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Lunar ja € um classicos nas pa da 0go
surgiu, em sua primeira ve unarThe SilverSiar para Mega CD, em 1991 no
Japao. Criado pela Game Aris em conjunto com o Studio Alex, o jogo tornou-se um
sucesso instantaneo.Tanto que foi para os Estados Unidos, pelas maos daWorking
Designs, empresa quase desconhecida na época. Com a qualidade da conversao
do game, langado em 93 nos States, a softhouse finalmente firmou-se no mercado.

Tamanho sucesso deveu-se pela simplicidade e capacidade de encantar
do game. Lunar ndo tem um enredo complexo, como um FFVIl ou, mais ainda, VIII,
fato que é sua caracteristica principal.

Claro que veio também a continuagéo, tanto no Japao quanto nos States,
além de versoes paralelas, mas isto € uma outra historia. Pulemos para o remake
do game original, o que realmente deu sangue novo para a série. Lunar: Silver
Star Story. O jogo foi lancado no Japio em 96 para o Sega Saturn. Trata-se
realmente de um remake, pois os produtores praticamente iniciaram a producao
do zero, usando novos conceitos sobre uma estrutura ja existéncia. S6 para se ter
uma idéia, 75% do texto é inédito, a trilha sonora foi totalmente retrabalhada, os
graficos foram retocados, o sistema de jogo foi implementado, as animacgoes
ganharam em quantidade e qualidade, além de varias outras novidades.Tudo isso
gracas as novas técnicas possiveis com o poder do Sega Saturn, que estavaem
seu auge na época.

Ja naquele tempo, aWorking Designs cogitava uma versao americana
para este game, que foi um marco em sua historia.

Mais tarde, uma versao para Playstation fora langada no Japao. Apesar
de vir em dois CDs (o de Sega Saturn era apenas um), esta versdo nao trazia
nenhuma novidade em relacao a do console rival.

Com o enfraquecimento do mercado para o Sega Saturn americano e
algumas antipatias ja existentes entre aWorking Designs e a Sega, e aproveitando
a versao para Playstation japonés, a empresa decidiu mover o seu projeto de
conversao para o console da Sony.

Depois de alguns adiamentos, como ja é costume — nao, nao, virou até
tradicdo — da empresa, Lunar: Silver Star Story Complete veio em um langcamento
luxuoso. Além dos dois CDs de jogo (excelentemente traduzidos e dublados para
o inglés), aWorking Designs adicionou um CD sé com as musicas do jogo (sé tem
faixas 6timas!), outro CD com 30 minutos de Making Of do jogo, um manual
especial com mais de 100 paginas, capa dura de couro e tinta especial e um mapa
de couro.Tudo isso em apenas uma embalagem gigantesca. Um verdadeiro artigo
obrigatério para os fas da série.

Tudo isso nao merecia uma atengao menor. Foi entdo que resolvemos
fazer uma edigao especial de Lunar Silver Star Story. Agora é s6 sentar e curtir.
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(Editora Escala, Editora Canad e Editora Heavy
Metal), trabalha com assinaturas. Portanto, quem &
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autorizada pela empresa. 7

Qualquer divida ou ocorréncia nesse sentido, favor "\,
ligar para (011) 266-3166, para que possamos tomar |
as providéncias cabiveis. |







Lunar € um mundo espetacular chem de rnagia
Uma vez, ha muito tempo, [ '
ele foi ameagado de ex-|
tingdo por uma forca ma-|
ligna. Naquela época,
quatro heréis surgiram e
salvaram o mundo. A len-
da destes quatro heroéis| y £
inspira muitos garotos e garotas, até nos dias de hoje.
Alex nao é diferente de outras criangas de sua
idade. Ele tem amigos, trés para ser exato: Ramus, o
sonhador gordo; Nall, seu companheiro constante (e o
suposto descendente de um dragao branco); e Luna, a
orfa que os pais de Alex adotaram.
Alex sonha em levar os seus amigos para fan-
tasticas aventuras como o seu her6i, Dragonmaster
- Dyne. Dizem que Dyne, um
dos quatro herois, faleceu
sob circunsténcias misterio-
sas enquanto protegia a
Deusa Althena. Um monu-
mento em sua honra € ergui-
'do bem perto da vila de Alex,
'Burg.
y. 9 Alex visita o memorial de
9 4 | Dyne guase todos os dias e
i, 4 |sonha com o dia em que ele,
. 8 também, sera capaz de sair
em excitantes jornadas. Ape-
nas uma vez, ele deseja saber como € o sentimento de
ter a adrenalina correndo quando encara um perigo que
ameagca sua vida. Em breve, mais breve do que ele pos-
i sa imaginar, Alex tera a chance de descobrir...

t_@ erd ﬁ/&@ﬁﬁ/&ﬁ .

Os personagens principais sao os que dao a forma a
histéria de Lunar: The Silver Star Story Complete. A mai-
oria dos personagens Sao unicos e carregam certos
aspectos, e cada personagem principal tem uma por-
cao de historia.
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Alex: ele é o herdi de Lunar: The Silver Star

Story Complete. Alex nasceu e foi criado na
JJ

1,? vila de Burg. Todos os dias, Alex paga tri-

um dos quatro herois. Alex sai em aventu-

=0 ras no desejo de se tornar um Dragonmaster,

€ para ser admirado pelas pessoas, assim

como o seu herdi fez. Para isso, ele deixa
@s para tras tudo aquilo pelo que ele cultuou al-

‘guma afeicao. Ele é uma pessoa realmente
== Db0a, e trata a todos os seus amigos com

grande respeito.

Luna: ela é a adorada de Alex, apesar de nunca admitir

: buto ao seu mestre, Dragonmaster Dyne,

isso. Os pais de Alex adotaram Luna ha 15 . #}
anos, e ela vem sendo a amiga de Alex du- “5
rante estes 15 anos. Ela é a melhor cantora 3*5
que o mundo ja conheceu. As palavras de = !

Luna influenciam Alex a fazer o que é cer- v
to. Luna questiona tudo o que Alex faz, e
Alex para fazer o mesmo com ela. Como a
maioria dos adolescentes de sua idade,
Luna tem uma porgéao de perguntas sobre
si mesma. Mas todas estas perguntas estao
para ser respondidas... 3

Ramus: ele € o filho do prefeito de Burg e
#%. amigo de Alex. Ele espera que um dia Alex
atinja seus objetivos. Ramus gosta de sair

“ i’&* para procurar os melhores tesouros do

ANy mundo, mas ele geralmente fica com

&f_ ... = medo de muitas coisas. Sua Unica ambi-

S . Gaonavida e se tornar podre de rico. Ele

quer tudo: cavalos rapidos, comidas caras

e mulheres bonitas. E é o desejo de Ra-

- q mus pela fama e fortuna que comega a
aventura de Alex.

Nash: ele € um mago de terceiro grau do Magic Guild
‘*"i de Vane. Nash estuda sob a tutela de Gha-
ﬁfh dos quatro herdis, que lutou ao lado do Dra-
\ /’f gonmaster Dyne. Se ele nao for encontrado
" lando algo para conquistar o coracao de
~sua amada, Mia. Pena que ele ndo tenha
magia. Ele é pomposo e convencido, e sem- |
pre esta tentando levar vantagem nas situa-
Jessica: ela € a filha do Master Hell Mel,
um dos quatro herdis e governador de Me-
se tornar uma sacerdotisa, Jessica é mes-
tre na arte da cura. Nao deixe que a dogu-
Jessica € uma mulher muito valente, de-
terminada e independente. A mae de Jes-
pequena, e Mel vem cuidando dela desde
entdo. Seu maior problema & um cara cha-
pressiona-la, e Jessica, por sua vez, sem-
pre o evita. Mas no fundo, no fundo, ela se preocupa

leon, 0 mais poderoso mago de Vane e um
estudando magia, certamente estara bo-
tanto sucesso no amor quanto ele tem na !
‘ \ coes.
ribia. Estudando no Althena’s Shrine para
ra que ela mostra diante do pai o engane;
sica morreu quando ela ainda era muito
mado Kyle, que esta sempre tentando im-
com ele.

Mia: ela é afilha de Lemia, uma dos quatro herdis e lider
de Vane. Mia é a herdeira do trono do Magic Guild de
Vane, e estuda as artes da magia de ataque. Lemia a
protege do mundo de fora ha tanto tempo que ela des-
conhece as alegrias e dificuldades do mundo la embai-
xo. Por isso Mia é tao inocente, e mostra sentimentos



generosos em relagao a todos. Apesar de sua
natureza calma e amena, ela é realmente uma
maga poderosa. Se ela fosse aprender um

novo truque, seria fazer Nash desaparecer. 4 \

s

Kyle: apesar de sua juventude, ele € um es- §
padachim fantastico que guarda a Nanza
Barrier, e é admirado por seus se-
guidores. As garotas caem aos seus
~ pés e 0s monstros o temem. De-
® pois de ganhar a aprovagao do
Master Mel de Meribia, Kyle foi
p— colocado no comando da prote-
. § Cao de Nanza Barrier. Ele treinou uma cam-
¢ . bada de ladrbes para guardar a Nanza Bar-
1. rier da Vile Tribe, que a vem atacando. Kyle
y ' Josta de se embriagar com freqliéncia. Ele
= nao consegue vencer sua atragao por Jes-
‘ sica, mesmo ela nao gostando de suas ma-
neiras chauvinistas. Ele tem apenas um
defeito: seu ego!

Tempest: ele fundou a Prairie Tribe. Tempest mora na
vila de Pao, na Stadius Zone, e vive para proteger sua
T esposa, Fresca. Com a recente
| |epidemia que tomou as prada-
{rias, Tempest e Fresca se véem
obrigados a deixar a vila para
encontrar uma cura. Tempest é
g um guerreiro muito forte e co-
: Y rajoso que ndo recusa uma luta,
mestre no arco-e-flecha que tenta proteger o povo das
pradarias. Felizmente ele é forte o bastante para enca-
rar o que vem pela frente.

Laike: um espadachim extremamente talentoso que nao

e OSSUI @ habilidade de usar
magia. Este homem muito Gtil e
amigavel costuma aparecer do
nada e fica apenas o suficiente
S8 para dar avisos importantes
«para Alex antes de desapare-

. cer de cena. Nunca contente
em ficar em um Iugar Laike esta constantemente va-
gando pelo mundo. Espere s6 até seu passado se en-
contrar com ele.

Ghaleon: o homem mais importante da cidade magica
de Vane e o sabio mais podero-
so do Magic Guild. Ghaleon é /’
um dos quatro herdis e lu- £
tou ao lado do Dragon-
f master Dyne. Elenunca |
: mais foi o mesmo, e tor- %
nou-se até frio, desde que ele presenciou  +
a morte de Dyne, seu melhor amigo. Sem- f
__‘,-""" . ]

&

pre que uma ameaca ao Guild surge,
Ghaleon aplica todo seu conhecimento
e poder impares para apaga-la.

Nall: quando Alex era uma crianca or -
muito pequena, um homem misteri- ~ * o
oso deu ao seu pai esta criatura v v
estranha, de asas e com aparéen-
cia de gato que infelizmente cres-
ceu com um génio ruim. Alex tem
Nall como o seu bichinho de esti-
macao, e seu amigo mais proxi-
mo. Nall tende a colocar Alex em
muitas encrencas tentando dar
uma de esperto nas horas erra-
das. Mas ele vai ter o que o espe-
ra... cedo ou tarde!

-
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Personagens Secundarios:
Assim como muitos outros RPGs, ha muitos
personagens secundarios no mundo de,
Lunar. Os personagens secundarios sdo
aqueles que nao tém um papel muito ati-
vo na parte principal do jogo.

Althena: Ela é a Deusa do amor. Althe-
na exilou a Vile Tribe para a fronteira.

Damon: € o guardido do conhecimento no Damon Spi-
re. Damon aplica uma série de testes ao grupo em sua
torre.

Dragonmaster Dyne: € considerado o maior dos qua- |

- stro herdis. Dyne tinha a ha-
bilidade de comandar e usar |
0 poder dos quatro Dragdes
para proteger a Deusa Alihe-
na. Infelizmente, nenhum
{destes poderes pode salva-
lo de perecer em condigoes
: misteriosas. Supostamente,
ele morreu enquanto |utava contra o Black Dragon, que
estava insano enquanto Dyne lutava com ele. A cada
ano que passa, a lenda de Dyne continua a inspirar _
garotos e garotas por todo o mundo. E o principal exem-
plo disso é Alex, que tenta seguir seus passos em todos
0S aspectos.

Fresca: a esposa deTempest Fresca é uma mulher ama-

: vel gue ama muito Tempest,
e faz qualquer coisa para
ajuda-lo. Apesar de seu
nome, Fresca também é
muito valente. Sua terra-
natal, Pao, recentemente
vem enfrentando uma epi-
Bl demia que esta lentamente
: : # matando todos o0s seus ha-
bitantes. Sem uma cura conhemda Fresca e Tempest
enfrentam a perda da vila inteira. Com Pao nestas con-
dicoes terriveis, ela e Tempest decidem deixar a vila
para encontrar uma cura antes que seja tarde demais.




Lemia: uma dos quatro hemls Lemia é a lider deVane e
a fundadora do Magic

Guild, que ensina aos} \
outros como liberar suas
habilidades magicas.
Tudo o que ela diz € acei-
to como lei pelos habitan-
tes de Vane. Recente-
mente Lemia tem estado

mal-humorada, tornan-* - -
do-se muito rude com as pessoas. Mesmo a sua fllha
Mia, nao entende o que esta acontecendo. Isto € a me-
nopausa ou a loucura?

Mel: também um dos quatro lendarios herois. Mel é um
e ©X-pirata que atualmente toma
. |conta de sua filha, Jessica, e
|governa a cidade de Meribia.
“IComo o lider da cidade, Master
~|Mel ganhou o respeito e a leal-
| dade dos cidaddos. Ele é conhe-
: s ¥ cido pelo seu estilo feroz de luta,
o que lhe deu o apelldo de “Hell Mel” Depois de viver a
gléria como um dos quatro herdis, Mel se instalou na
cidade e gerou Jessica, seu orgulho, sua alegria... sua
vida.

Maglc Emperor. uma mlsterrosa forca da qual ninguéem

: g |conhece. Com os talentos de
Xenobia e Taben, o Magic
Emperor colocou seus pla-
nos em funcionamento para
dominar o mundo de Lunar.
Com suas forcas crescendo
continuamente, apenas um
Dragonmaster sera capaz de
impedi-lo antes que ele destrua tudo o que Althena criou.
Alex se tornara um Dragonmaster a tempo?

Myght: com um caso sério de odor do corpo, Myght per-
manece escondido em sua
-{casa elevada, longe das
% pessoas com cerebro de
‘lebre do mundo la fora. De
pisua morada isolada, ele
passa o seu tempo criando
B uma invencgao apoés outra.
Contudo, ha rumores de

que ele este.-Ja cnando uma incrivel maquina voadora.

Ainda mais lendario que o odor de seu corpo.

Taben: um inventor do mal que comecou a trabalhar em
um castelo mecanizado. Ele escravizou o povo de Talon
para trabalhar nas minas, extraindo os minerais que ele
precisa para completar o forte conhecido como o Grin-
dery. Com o Magic Emperor por tras de seus planos,
ninguém podera parar o Grindery de Taben. Podera Ta-
ben ser impedido antes de ativar o Grindery?

Phacia: a sacerdotisa principal do Althena’s Shrine, lo-

T mcalizado no pé da Goddess
| Tower. Assim como Althena,
'# Phacia tem um comporta-
mento amigavel e uma be-
'leza hipnotizante que en-

@ ipresenca. De fato, muitos
* |dos habitantes do santuario
s “ltam a impresséo de que ela
e a representacéo fisica da propria Althena. Serd que é
verdade? Dizem que o mal pode usar a beleza para
deslumbrar. Quais serao os mistérios que Phacia guar-
da por tras de seu olhar encantador.

Quark: dizem que o lendario White Dragon Quark vive

: 7 o inuma caverna ao sul da terra-
natal de Alex, Burg. Com a
constante companhia de
Dyne, Quark uma vez lutou
junto com o0s quatro herois
" |para proteger a Deusa Althe-
_ A > _Ina, mas ninguém tem visto
Quark desde o Iongmquo falecimento de Dyne. Tam-
bém dizem que ele é o ultimo sobrevivente dos quatro
grandes dragdes. Seus irmaos eram Black, Red e Blue.

Royce ela esta constantemente ocupada como viden-

Ite, prevendo o futuro das pesso-
{as num pequeno shop na Black
i Rose Street, em Meribia, e se
|consulta com Lemia Ausa, a li-
lder de Vane e do
IMagic Guild.
“Apesar de pou-
Co se importar em xeretar na vida dos
outros, ela guarda sua propria vida
apenas para ela mesma. Misterio-
samente, ela e Nash parecem ter
uma estranha ligagao...

A,

Xenobla a lider da Vile Tribe que habita a fronteira. O
- Magic Emperor, por quem

Xenoblase apaixonou, deu

|tremamente poderosos.
Uma de suas magias pre-
feridas permite que ela imi-

i\ _ . |outra pessoa. Esta mulher
bela e fatal var tornar a wda de Alex muito dificil!

Notas dos Fepy ornagernd.

Alex:
Alex é realmente poderoso. Ele é forte, rapido, tem oOti-
mos HP e MP, boa defesa e tem os ataques mais fortes

a ela feiticos magicos ex- &

\/te a aparéncia fisica de uma §

LUNE



do jogo. Ele supera os outros personagens em termos
de utilidade. Alex, com o avanc¢o do jogo, consegue o
maior numero de ataques por turno, e acaba causando
0 maior dano fisico do grupo.

Nota geral: A+

Luna:

Luna é a curandeira basica. Ela tem ataque e defesa
fracos, agilidade aceitavel e seu HP também € baixo.
Apesar disso, ela é util por ter boas magias de cura no
inicio do jogo. Vocé vai usar Luna apenas por um curto
periodo de tempo no jogo, mas ela vai servir bem como
a primeira curandeira do grupo.

Nota geral: B

Ramus:

Vocé controla Ramus apenas por um curto tempo no
jogo, ainda menos que Luna (ainda bem). Ele é apenas
um personagem medio: tem ataque, velocidade e defe-
sa decentes, mas nao pode usar magias.

Nota geral: C

Nash:

Ele sera seu principal mago de ataque. Nash tem HP,
MP e velocidade bons, mas ataque e defesa apenas
medios. Em compensagéo, ele tem algumas das melho-
res magias de ataque do jogo, e vocé definitivamente
vai querer usa-lo bastante sé por causa deste aspecto.
Certifique-se especialmente de lembrar-se dele quan-

do houverem inimigos fracos ao elemento Thunder.
Nota geral: B+

Jessica:

Jessica, no geral, € uma das melhores personagens.
Tem HP, MP, ataque, defesa e velocidade 6timos e ain-
da tem boas magias. Vocé vai querer carrega-la bastan-
te, ja que ela é realmente forte, especialmente durante
o jogo até perto do final. Ela pode servir tanto como
curandeira como mais uma atacante.

Nota geral: A-

Mia:

Uma grande maga. Ela € REALMENTE fraca fisicamen-
te, mas isso nao a impede de ter as melhores magias do
jogo, e o MP mais alto. Se vocé gosta de magos mais do
gue personagens de luta fisica, vocé realmente vai pre-
feri-la, especialmente para certos chefes. Ela tem mais
variedade em suas magias de ataque do que Nash.
Nota geral: B

Kyle:

Ele & provavelmente o segundo melhor personagem,
perdendo apenas para Alex. Seus ataques sao super
fortes, ele nao se machuca muito facil, tem um MP real-
mente alto e € bem rapido. Kyle serve como a segunda
fortaleza no grupo depois de Alex. Ele nao tem muitos
ataques especiais com espada, mas os que tem séo
bem poderosos.

Nota geral: A

Tempest:
Qutro personagem medio. HP e ataque legal, mas muito

fraco em magia e MP. Ele também tem uma velocidade _

boa, mas a maioria dos personagens 0 supera neste
quesito. Vocé controla Tempest apenas por um curto
periodo durante o jogo.

Nota geral: B-

Laike:
Seu ataque, HP, agilidade e defesa sao realmente im-
pressionantes, e ainda tem um MP muito bom. Contudo,
vocé nao vai controla-lo até mais tarde, mas quando o
estiver controlando, nao vai querer que ele saia do gru-
po. Pena que vocé nao jogue muito com ele no game.

Nota geral: A+

'
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| Contvolls.

Lunar: The Silver Star Story Complete suporta o con-
i trole Dual Shock tanto para movimentos quanto para
" vibracoes.

Na tela titulo:
Select: Ativar ou cancelar o menu.
Start: Comecar um jogo novo.

No mapa/dungeons/cidades:

Direcional: Mover os personagens em todas as dire-
coes.

X: Falar, confirmar.

O: Ativar a tela de save.

| A:Cancelatodas as selecoes.

| []: Ativar o menu principal.

_ Direcional Analégico: Permite vocé controlar os mo-
. vimentos de seus personagens no controle Dual
Shock.

Em batalha:

X: Confirmar, selecionar.

O: Cancelar.

[ ]: Ativar o menu.

A: Cancelar todas as selecoes.

R2: Ativa ou desativa a vibracao em batalha. Note
gue esta opcao funciona apenas em batalhas, vocé
nao pode desligar ou ligar as vibragdes do Dual Sho-
ck em outros lugares, a menos que vocé configure
isto no menu de opcoes.

Fitena de Fogeo.

@}z/&éﬂ/w Merzs.

Sound: Stereo ou Mono.

Change Lines: Equipment ou ltem. (Determina que
tipo se os itens ou 0s equipamentos vém primeiro
no inventario de cada personagem)

mensagens vao passando automaticamente depois
de um tempo. No Manual, vocé é que deve apertar o
botao para passar a mensagem)

Message Speed: Fast, Regular, ou Slow (Determina
a velocidade com que as mensagens aparecem na
tela)

Shock: No ou Yes. (Liga ou desliga a funcao de vi-
bragao do controle Dual Shock)

Name Spells: No ouYes. (Ativa ou desativa o nome

Message Advance: Auto ou Manual. (No Auto, as

das magias gue aparecem na tela em batalhas)

Craractorislivnd dod L@é‘ﬁ‘.ﬂﬁlzﬂﬁ@é’ﬂi'

Wisdom: Essa caracteristica determina a efetivida-
de de suas magias; quanto maior o valor aqui, mais
forte € a magia.

HP: Hit Points (sua energia)

MP: Magic Points (necessario para fazer magias)
Attack: Quanto mais alto o valor, mais forte serdo
0s atagues nao-magicos (fisicos).

Defense: Quanto mais alto o valor, maior é a resis-
téncia contra ataques nao-magicos (fisicos).
Agility: Determina a velocidade do personagem em
batalha; quanto maior o valor, ele vai agir antes em
um turno.

Magic En: Magic Endurance determina a resistén-
cia do personagem contra ataques magicos.
#Attacks: E o nimero de ataques; determina quan-
tos ataques um personagem pode desferir, usando
0 comando para ataque fisico, em um mesmo turno.
Range: A distdncia maxima que um personagem
pode andar em batalha; quanto maior, mais longe
ele podera ir com um movimento.

Luck: E o fator sorte; guanto mais alto o valor, mais
chances o personagem tem de evitar ataques (des-
viar) e de causar critical hits em seus ataques nao-
magicos.

EXP: Mostra a quantidade total de pontos de experi-
éncia que vocé acumulou até o momento no jogo.
Next Lvl: Este valor mostra a quantidade de pontos
de experiéncia que vocé precisard ganhar para atin-
gir 0 préximo nivel.

Level: O nivel atual de seu personagem. Quanto
maior for o nivel dele, melhores serao as suas ca-
racteristicas.

?z&&'@ Jeara o %%5 cd.

Ao contrario da maioria dos RPGs, nao vai adiantar
muito voceé ficar ganhando niveis antes de enfrentar
um chefe. Nao é algo tao simples assim. Por exem- |
plo, se vocé esta na Cave of Trials e, antes de che-
gar la, voceé ficou ganhando niveis, digamos, ate atin-
gir o nivel 25, que é algo bem alto para os inimigos
que vocé enfrenta nesta area, mas ao chegar no j
chefe, ele estara evoluido de acordo com Alex.

Por exemplo: todos os chefes tém valores base para

as suas caracteristicas (HP, Attack, Defense, Agili- SBSINT21:4
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ty, Wisdom e Magic Endurance) que sao multiplica-
dos de acordo com o nivel de Alex. Digamos que
vocé esteja enfrentando o Saline Slimer, ele tem

~ como valores base o seguinte: HP 80, Attack 2,

Defense 1, Agility 1, Wisdom 1 e Magic Endurance
1. Se vocé ganhou alguns niveis antes de enfrenta-
lo e, digamos, esteja com Alex no nivel 13, o Saline
Slimer estaré poderoso de acordo com este nivel.
Entao € necessario multiplicar estes valores base
do chefe pelo nivel atual de Alex para saber as suas
caracteristicas. Desta forma temos as seguintes
caracteristicas para o Saline Slimer: HP1040
(80X13), Attack 26 (2X13) e Defense, Agility, Wis-
dom e Magic Endurance 1 (1X13). Assim, se vocé
estiver no nivel 17, ele também estara mais podero-
SO e assim por diante. '

Entdo n&o importa o quanto vocé destroi inimigos
para evoluir os seus personagens para derrotar um
chefe, pois ele estara evoluido também, de acordo
com seus personagens. |sso apenas torna mais fa-
cil a sua caminhada pelos locais do jogo (pois os
inimigos normais tém caracteristicas fixas e, se vocé
evoluir, ficara mais forte que eles), mas ao chegar
em um chefe, ele estara proporcionalmente mais
poderoso. Com isso, para vencer um chefe, ndao im-
porta o quéo evoluidos estdo 0s seus personagens,
mas a estratégia que voceé vai utilizar.

%@/&%’fﬁﬁj de Slatud.

Ha muitos modificadores de status em Lunar que
mudam as condi¢oes de seus personagens. Alguns
deles sao fatais, outros apenas incomodam. Veja a
lista de status a seguir:

Good: E o status normal de um personagem, sem
nenhuma alteracao infligida.

Poison: O personagem vai perdendo HP gradual-
mente durante uma batalha.

Stoned: O personagem nao pode usar nenhuma
acao, ele continua valendo como um alvo e pode ser
curado por magias ou itens.

Confuse: O personagem fica girando e comeca a
atacar, sem distingao, qualquer aliado ou inimigo a
seu alcance.

Sleep: O personagem nao pode usar nenhum co-
mando. Ele acorda depois de ser atacado uma vez.
Mute: O personagem néo pode usar magias.
Paralyze: O personagem nao pode se mover.
Faint: O personagem esta basicamente “morto”, e
nao pode fazer nada até que seja revivido com ma-

gias ou itens.

%dmgﬁ de Cor no AP

O HP de um personagem muda de cor dependendo
da quantidade de HP que ele tem atualmente, em
relacao ao seu HP total. Confira a seguir as cores
gue representam a quantidade atual de HP de um
personagem.

Cor
Verde
Branco
Laranja
Vermelho

% de HP
100
99-50
49-25
24-0

Mudangas de Cor na Balaltie.

Quando um personagem e afetado por um dano ou
acréscimo, um nimero aparece sobre o personagem, |
com uma determinada cor para cada tipo de altera-
cao. Veja a seguir o que significa cada cor:

Efeito

Um dano é causado ao personagem.
Um dano critico é causado ao
personagem.

Um dano amenizado é causado ao
personagem.

Recuperacao de HP ou MP.

Uma alteragao no attack power.
Uma alteracao na defense power.

Cor
Branco
Vermelho

Amarelo
Verde

Laranja
Azul




-Fale com todo mundo, nas vilas e outros lugares,
Comandos de B wlaltiia. varias vezes. A maioria das pessoas tem duas falas

diferentes. Alem disso, quando vocé volta para um
Segue-se uma explicagao de cada comando do menu mesmo lugar mais tarde, depois de cumprir algum
que vocé pode escolher em batalhas. objetivo, as pessoas dirdo ainda outras coisas, tor-
nando o jogo ainda mais divertido pela quantidade

Al: de textos.

Artificial Intelligence (Inteligéncia Artificial). Sempre que

vocé seleciona esta opcao, o computador decide que Adai RPG : esn g
acoes seus personagens fardo no préximo turno. Geral- ~/'SSIM COMO NOS SThonmails,fee@eliaDCo

mente seus personagens usam os melhores ataques S€guir derrotar um chefe, apenas ganhe mais alguns
disponiveis, entdo o comando Al ndo serd muito Util pelo  Niveis e tente novamente. Mas lembrem-se que eles
gasto desnecessario de MP, mas é util se vocé quiser evoluem de acordo com o nivel de Alex. Sua Unica

acabar com os inimigos rapido. Se vocé apertar o botéo vantagem em ganhar mais niveis, € que voce tera
A o comando Al é desativado e vocé volta a definir suas  majs HP para resistir.
agoes manualmente.

- -Quando estiver lutando contra um chefe, nao use
O personagem vai usar a sua arma para atacar em ba- Alfou Tachqs 3 A'maIOI‘IB‘: dosf gﬁefes o Lur_’lar e
talha. Depois de selecionar o comando Attack, vocé deve realmente dificeis e vocé definitivamente vai querer
escolher em qual inimigo vocé quer fazer o ataque nor- CoONtrolar cada agao de seus personagens.

mal. Aperte o botao X para confirmar a sua escolha. O
nimero de ataques que um personagem faz desta ma- -Se vocé nao tiver dinheiro suficiente para comprar

neira € determinado pela sua caracteristica “# Attacks” o0s melhores equipamentos que um shop tem para
Se o seu personagem destruir um inimigo e ainda lhe oferecer, saia, ganhe mais Silver e ent&o volte para
restarem ataques, ele vai partir para atacar o inimigo  comprar os novos equipamentos. Isto realmente vai
mais proximo com os ataques restantes. ajl:ldar vocé durante sua caminhada.

Attack:

Magic: : s
Usagr magias ou habilidades em batalha. Depois de se- ~SEMPre equipe suas armas, armaduras e acessori-
lecionar o comando Magic, vocé terd a lista de magiase OS logo depois de recebe-los.

habilidade que o personagem possui. Mova o cursor

para a magia ou habilidade que vocé quer usar e aperte -Experimente diferentes formagdes e veja qual de-
0 botao X para confirmar sua escolha. Depois voceé deve |as funciona melhor com o grupo que voceé tem. Ge-
tambem escolher o alvo para a magia ou habilidade.  ragimente, &€ melhor deixar os personagens mais for-
tes na frente e 0s que usam magia atras. Procure
também nao deixa-los amontoados, pois isso facili-
tara o trabalhos dos inimigos que podem atingir em
area.

ltems:

Usa 0s itens que vocé tem em seu inventario durante a
batalha. Vocé s6 pode usar os itens que o personagem
tem em seu inventario, e nao os de outros personagens
- ou de Nall. Aperte X para confirmar o item a ser usado e
também defina em quem vocé vai usar.

Defend:

Seu personagem se defende contra os atagues inimi-
gos. Sempre que vocé escolhe o comando Defend, sua
defesa € dobrada durante o préoximo turno, e voceé rece-
berd apenas a metade do dano dos ataques normais
dos inimigos.

Run:

E o comando para fugir de uma batalha. Usando o Run
para um personagem, apenas este personagem vai fu-
gir da batalha. Para que o grupo inteiro corra, selecione
Run a partir do menu principal de batalha.

& Zf@fef}z,;}:z ?&’/‘@%






Jessica’s Bromide 2

%ﬁﬂéf)ﬁc&g@"ﬁ dod TBromides.

m Lunar tem um total de 13 Bromides espalhados pelo jogo, apenas espe-
rando para serem encontrados. Bromides s&o itens especiais que ndo tém
outra utilidade sené@o de mostrar uma bela ilustragéao das figuras femini-
nas do jogo. Alguns dos Bromides estdo muito bem escondidos e vocé vai
penar bastante para encontra-los, enquanto outros sdo bem faceis de se
obter. E muito dificil encontrar todos os 13 Bromides pelo jogo, mas se
voce gastar bastante tempo praocurando-o0s, vocé pode encontrar todos.

A maioria dos Bromides sdo bem dificeis de encontrar por que sé ha um
curto espago de tempo no jogo no qual vocé pode obté-los. E por isso que
é um grande desafio conseguir os 13 Bromides do jogo, e vocé deve
saber 0 tempo certo para conseguir cada um.

Jessica's Bromide 1:

Va para o Althena'’s Shrine. Fale duas vezes com a garota que pensa que
Jessica é sua irma. Na segunda vez, a garota vai lhe entregar a Jessica's
Bromide 1.Voceé s6 pode conseguir este Bromide depois que Kyle entrar
para 0 seu grupo, mas antes de sequir para a Fronteira.

Jessica's Bromide 2:

Va para o porto de Lann e encontre um barqueiro de tapa-olho, fale com
ele. Vocé sO pode conseguir este Bromide depois que Nash destréi o
motor, mas antes de seguir para a Fronteira.

Jessica's Bromide 3:

Vocé pode comprar o Jessica's Bromide 3 e 0 Mia's Bromide 3 de Ramus,
mas apenas no epilogo do jogo, € ele ja deve ter dado o Luna's Bromide
1 de novo. Fale com ele novamente, e vocé podera comprar os Bromides.

Jessica's Bromide 4:
Depois gue Kyle luta contra os deménios em Nanza Barrier, va para

Luna’s Bromide 1 una’s Bromide 2

Jessma’s Bromide 4 .

Jeséica’s Bromide 3

cama de Kyle, mas somente ANTES que ele se junte ao grupo. A maioria
perde este Bromide por que voce pode pular esta parte muito facilmente.
Procure na cama dele e vocé encontrara o Bromide.

Luna's Bromide 1:

No fim do jogo (no final), vocé pode ir para o shop de Ramus. Ele estaré
la, e Ine dara o Luna’s Bromide 1 de graca.

Luna's Bromide 2: :

V4 para a casa de Alex, no porao, na mesma area em que vocé encontrou
alguns baus no inicio do jogo. Vasculhe todas as estantes na sala.
Quando vocé achar a drea certa, Nall vai comentar sobre a foto, e Alex
dira para ele ficar quieto. Entao vocé conseguird o Luna’s Bromide 2. Vocé
50 pode pegar este Bromide se Luna saiu do grupo, mas deve fazer antes

_ de seguir para Meribia com as Dragon Wings.

Mia's Bromide 1:
Este Bromide ja vem equipado em Nash quando ele entra para o seu grupo
pela primeira vez (na Old Hag's Forest).

Mia's Bromide 2:

Na Guild Mansion em Vane, va para a sala de aula no extremo leste do
primeiro andar. Ha um estudante atras da carteira da esquerda. Se vocé
falar com este estudante duas vezes, ele lhe dara o Mia’s Bromide 2. Vocé
s6 pode pegar este Bromide quando vocé retornar a Vane vindo da
Fronteira, mas antes de reaver Nash da Transmission Spring.

Mia's Bromide 3:

Vocé pode comprar o Mia's Bromide 3 e o Jessica's Bromide 3 de Ramus,
mas apenas no epilogo do jogo, e ele ja deve ter dado o Luna's Bromide
1 de novo. Fale com ele novamente, e vocé podera comprar os Bromides.

Mia's Bromide 4:

Depois que Nash destruir 0 baldo, mas antes de voltar para falar com
Myght, va para lluk e fale com o cara que queria fotografar Mia. Jessica
e Mia forcam o fotografo a entrega-la para o grupo, e ele lhe da o Mia's
Bromide 4. Vo Bromide depois aue Nash destruir o

%
T
&% Bt




--T,_S\"____
—

e

,/,'//; ST =

Mia’s Bromide 3 Mia’s Bromide 4

motor, mas antes de seguir para a'Fronteira.

Phacia's Bromide:

Depois dos eventos com Xenobia, Phacia e Royce na Crystal Tower, va
para o Althena’s Shrine e fale com a garota no final do palacio. Esta garota
vai dizer que encontrou um item estranho, mas néao achou nenhum uso
para ele, entao vai lhe dar o item, o Phacia’'s Bromide. Vocé s6 pode pegar
este Bromide depois que as trés membros daVile Tribe se revelarem, mas
antes de retornar para Meribia.

Royce's Bromide:

Este Bromide s6 € encontrado depois que o Master Mel & transformado
em pedra. Depois que isso acontecer, va para a Black Rose Street, em
Meribia mesmo, e fale com alguém la. Uma pessoa vai lhe dar o Bromide.
Vocé precisa conseguir o Royce’s Bromide depois que Mel é transformado
em pedra, mas antes de seguir para Vane.

Xenobia's Bromide:

Depois que vocé vir o Grindery de Taben se deslocando pela primeira vez,
e considerando que voceé ja salvou os mineradores na caverna da Vile
Tribe, vocé pode voltar para falar com o minerador a sudoeste da tela, e
ele vai lhe dar o Xenobia's Bromide. Vocé deve pegar este Bromide depois

que o Grindery se mover, mas antes de voce deixar a Fronteira.

L%ﬁ@ﬂgc/ﬂd Larindod.

Lunar; Silver Star Story Complete tem alguns itens especiais incriveis
bem escondidos no jogo. Alguns dos itens especiais que voce pode pegar
tornam seus personagens guase invenciveis nas batalhas. Segue-se
entdo a lista com alguns dos melhores itens especiais encontrados no
jogo. Ha também algumas areas secretas escondidas no jogo, algumas
delas contendo divertidas conversas com as pessoas.

Gale Ring:
Quando vocé encontrar Lily pela pri-
meira vez em Reza, fale com ela trés
' vezes. Agora, antes de entrar no Grin-
ery, volte e fale com ela novamente.
Ela vai Ihe entregar o Gale Ring, um
8 Otimo acessorio que adiciona um ata-
que por turno ao personagem equipa-
do.

Ghaleon'sTear:

% Depois que Alex se tornar um Dragon-
‘\‘ master, mas antes de Nash deixar o

| grupo, va para Lann. Fale com o chefe
¢ “: da vila. Escolha a primeira opgéo para
y ’qa pergunta que ele vai fazer. Entao,
l antes de entrar no Grindery, fale com
o chefe novamente e ele vai lhe dar o
Ghaleon’s Tear. Este é um acessorio
incrivel que permite que os ataques

Xenobia’s Bromide normais de um personagem atinjam

o 4

Phacia’s Bromide Royce’s Bromide

todos os inimigos na batalha.

Hell Ring:

Antes de entrar no Grindery, visite Damon no Damon’s Spire. Ele lhe dara
o Hell Ring. O Hell Ring & um acessdério excelente que corta pela metade
o gasto de MP do personagem.

Rememberizer:

Se voce visitar o shop de Ramus mais tarde no jogo, pouco antes de ir
para a Fronteira, ele Ihe dara 0 Rememberizer. Este item Unico permite que
vocé veja todas as segiiéncias de anime que vocé viu até o momento.

-Para conseguir um joguinho no estilo Warlords, cologue o CD bénus
"Making of Lunar". Quando o filme comecar a passar, aperte 1, ¥, €, =,
A . Start. Agora vocé podera jogar o game "Lords of Lunar'. Vocé pode até
colocar variog controles para jogar. Vocé descobre sobre este segredo
através de Ramus durante a parte final do jogo.

-Se voceé fizer o codigo acima (1, ¥, €, 2, A, Start) e entédo abrir a
tampa de CD do Playstation, tirar o CD "Making of Lunar" e entdo colocar
o CD1 do jogo no console, vocé podera ver todas as cenas de anime
deste disco, rodando do comego ao fim. Isso também funciona com o CD2
do jogo.

-Quando vocé encontrar a bruxa pela primeira vez na Old Hag's Forest,
dar a ela o seu Water Cane, vocé pode também falar com ela mais
algumas vezes, e ela ficara com o seu Fortune Cane. Mas nao se preocu-
pe, se vocé voltar para |a mais tarde no jogo, vocé pode conseguir o Ice

Cane, uma arma muito melhor.

a%ﬁgz/f'zﬂgéﬁ o3 By Lermelthos.

Ha varios bals vermelhos espalhados pelo jogo. Estes baus que vocé
encontra ndo podem ser abertos normalmente. Para abri-los, vocé precisa
antes tornar-se um membro do Thieves Guild e possuir o item “Thieves
Crest”

1) Em Burg, na Mayor's House, contém Garbage Can Lid.

2) Na Old Hag's House, descendo as escadas, contem um Silverlight.
3) Em Weird Woods, na area a nordeste, contem um Wrath Ring.

4) Em Saith, numa casa, contém um Protection Ring.

5) Em Meribia, numa casa abaixo do shop de Ramus, contém 2000 Silver.
6) No Meribia Sewers, na area do porao de Mel, contém um Silverlight.
7) Na Cave of Trials, alguns andares para baixo, contém um Soap.

8) Em Nanza, na area das camas, contém um Diamond Necklace.

9) Em Lann, atras de uma casa, contém um Silverlight.

10) Em Nanza Barrier, ao sul de Nanza, contém um Silverlight.

11) Em Reza, na ponta oeste da cidade, contém um Silverlight.

12) Em Meryod Forest, no canto noroeste, contém um Fortune Ring.
13) Em Meryod, atras de uma casa, contém um Silverlight.




<o n] fﬁﬂ i

il







0 INICI0 DA JORNADA

In your dreams, magical thoughts..

All things are real, unless you dream
they're not..

In your dreams, love is the plot,
carried on wings of hope

Each, of our souls, intertwine,

like we do..

Instantly we see it,

the time to grow and be it,

when everything is pinned on a hope

Let rise the dreams of your heart,
that innocent youth
carless and Kind.

Free to roam the the breeze in love
only when two -
brilliantly shine, as one..

cnmﬂuo g
0 INICIO DA JORNADA

Wl U R e

Alex esta admirando o tu-
mulo do Dragonmaster Dyne.
Assista a bela introducao em
anime de Nall. Nall vem di-
zer que Luna esta lhe espe-
\rando para cantar com ela no
| Festival. Assim que vocé sair

para a Vlla Ramus vem de
encontro. Ele diz que ha um
tesouro na White Dragon
Cave, e quer que vocé va
com ele. Alex e Nall imagi-| &, * &
nam o que Luna acharia dis- %< X

preparos (e para comer um pouco). Siga ao sul, para a

vila.

BURG
Itens: Dagger, Fire Ring, Garbage Can Lid (bau verme-
lho)

O que acontece em Burg:

Burg é um vila de tamanho médio, que vive em
memdaria dos triunfos passados do Dragonmaster Dyne.
A maioria das pessoas falam sobre como Alex esta se-
guindo os passos de Dyne e sobre a sua primeira aven-
tura, que esta para acontecer.

Antes de tudo, vocé pode visitar as varias casas
e pegar alguns baus. A casa s 5
de Alex tem alguns baus ™%
azuis no segundo andar,
mas vocé precisara pedir{ &
permissdo para seus paisf

baus e entdo entre em todas
as casas para falar com todo”
mundo.

L

@7 Quando estiver pronto, siga
a4 Y Ipara o norte da vila, para a
oA f} #fonte, onde Luna estd can-
2 ‘ tando. Assista a bela cena de

Lwdsanime onde Luna canta en-

na. Entao, Alex e Nall expli-
cardo que eles estao indo com Ramus para pegar o
Dragon Diamond na White Dragon Cave. Luna nao quer
que Alex se meta em perigos, entdo ela diz que vai junto
na aventura. Depois de Luna entrar em seu grupo, volte
para a casa de Alex, e seus pais lhe dardao a Dagger




CHPITULA
(sua primeira arma) e um Sling para Luna. Estas serao

armas muito uteis para a primeira parte da proxima dun-
geon.

Terminando isto, siga ao sul para a entrada da
vila, Ramus ja estara esperando. Ramus diz que ele
esta pronto para deixar a vila e seguir para a White
Dragon Cave. Saia da vila

Quando estiver no mapa VOCé pode tentar ir para
oeste para a Weird Woods, B, 7. ia .

mas h&a uma névoa cobrin- -
do-a, o que impede vocé def, & %
prosseguir. Va para o norte de S
Burg e acompanhe o cami- &
nho entre as montanhas, fa-#
zendo a curva e seguindo 7 A
para o sul. Vocé encontrara a Whlte Dragon Cave facn-
mente.

WHITE DRAGON CAVE

Itens: Herb x4, Star Light, 250 Silver, Dragon Ring, Dra-
gon Diamond

Monstros: Slime, Mutant Fly, Synapse Guard, Albino
Baboon

Fique esperto com os Albino Baboons e 0s Sy-
napse Guards. Os Baboons§
usarao o “lce Punch” para§
causar 30 de dano (enguan-
to vocé estiver com nivel bai-
x0) e os Guards farao ata-
gues comuns gue causam 20
de dano (também no mesmo| . ° _ |
caso). Por estas razdes, Luna precisara curar seus per-
sonagens com freqiiéncia. E recomendavel cumprir esta
caverna por partes: fazer varias viagens para a caverna,
ganhar experiéncia e dinheiro e entao voltar para Burg
para descansar e recuperar seus personagens, repe-
tindo isso varias vezes. Desta maneira, vocé nao ficara
sem HP e MP, tera bastante dinheiro para comprar os
melhores equipamentos de Burg e tera seus persona-
gens em um nivel bom, facilitando a exploracdo da ca-
verna.

;'..ﬁl:jf, Ale=, daid 5
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Ouando ja estwer aproxlmadamente no nwe! B,
entre para explorar a dungeon de verdade. Depois de
® alguma caminhada pela caverna, vocé sera apresenta-

''do (em uma sequiéncia de anime) ao White Dragon,

Quark. Ele diz que Alex se parece com o Dragonmaster
s Dyne, quando ele saiu em sua primeira aventura. Ra-
mus fica com medo de Quark, mas acaba perguntando

“ ; = I 1

' '. 7 i’i:
para ele sobre o Dragon Diamond. Quark diz que se
vocé trouxer o Dragon Ring das profundezas da caver-
na, ele dara o Dragon Diamond. Saia do aposento de

Quark e siga para a parte principal da caverna.

Quando vocé estiver com seu nivel aproximada-
mente em 7, siga para oeste (onde um bloco de gelo
estava bloqueando a passagem anteriormente), e vocé

1 A ' Ipodera penetrar mais na ca-
lverna. Siga pela préxima
ipassagem para uma sala
lcom blocos de gelo. Ha um
|Albino Baboon aqui. Para
| passar esta sala, fique ali-
< B nhado com o Baboon e o
bloco de gelo e quando o Baboon ver vocé, ele vira
correndo. Saia do caminho do Baboon e deixe que ele
bata contra o gelo, quebrando-o desta forma. Assim vocé
podera passar. Se o Baboon alcancgar vocé e entrar em
batalha, fuja rapidamente, porque se vocé mata-lo, vocé
tera que voltar algumas telas e retornar mais tarde, ja
que nao ha outra maneira de quebrar o gelo.

Depois de quebrar 0 gelo va para a proxima tela
da caverna e vocé tera de
guebrar mais gelo. O Dragon
Ring é o item que estd a oes- i
te, totalmente cercado por
blocos de gelo. Use a mes-
ma estratégia que voceé utili-
zou na sala anterior com o - o
Baboon para quebrar o gelo. Além d|sso nesta sala, na
parte sul ha um bau, também cercado por gelo, conten-
do 250 Silver.

De qualquer forma, depois que voce ja tiver pego

0 Dragon Ring, volte para a sala de Quark, e ele Ihe
_ ff771dara o Dragon Diamond,
como prometido. Ramus fica
\muito feliz por conseguir o tal
fdiamante. Quark diz para
i VOCeé visitar seus irmaos: Red

es aos do lendario Dragonmaster Dyne, e acha
ainda que Alex pode também acabar se tornando um
Dragonmaster, assim como Dyne.

Ja com o Dragon Diamond em maos volte para
a vila. Alex, Luna e Ramus i ¥ - Rk
estao cansados por sua pri- -
meira aventura, entao va|
para a estatua de Althena no
centro da vila e cure seus
personagens (& incrivelf
como uma simples estatua @ . RO
pode ter este poder). Depois de se recuperar va para o]
shop de itens. Ramus tentard vender o Dragon Diamond,

mas o0 balconista diz que ele nem tem dinheiro suficien-

ﬂ‘:rn
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te para um diamante tao grande. O balconista sugere
que vocé tente vendé-lo em Meribia.

No caminho de volta para a casa de Alex, Ra-
mus vai parar para falar com Alex, e ele quer falar com
ele a s6s, entdo Luna vai para a casa de Alex enquanto
isso. Ramus pergunta se Alex quer ir para Meribia com
ele tentar vender o diamante. Ele tambéem sugere que
Alex nao fale a Luna sobre isso, porque ela nunca deixa
voceé ir. Diga a Ramus que vocé quer ajuda-lo. Alex con-
cordara. Saia da vila e siga para Weird Woods, a oeste.
Ao entrar um pouco mais na floresta, Ramus fica com
medo, e acaba fugindo correndo, na direcao da vila.
Quando vocé sai da floresta, Ramus dira que sente muito

i por ter ficado tao doente na caverna (bela desculpa).

Ele percebe que esta ficando escuro, entédo volte para a
vila para passar a noite.

Ramus sai para a sua casa para passar a noite.

' Volte para a casa de Alex e fale com Luna. Ela percebe-

ra o que aconteceu e ficara louca com vocé. Fale com

, seus pais. Eles dirao que vocé deve tomar conta de

AY.
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Luna e seu pal 0 |ncentwara a sair em uma jornada.
: LR s ) Fale com Luna novamente e
ela vai perdoar Alex. Depois
" de falar com Luna pela se-
= gunda vez, fale com seus
& pais novamente. Alex dira
que estara partindo pela ma-
(IR nha para uma aventura. Du-
rante a noite, Luna ouve Alex tocando a ocarina, e ela
vai até o memorial do Dragonmaster Dyne. Alex e Luna
conversarao sobre seus futuros juntos, e imaginam o
que esta por Vir.

TRy ey
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Pela manhéa, Alex da o ultimo adeus aos seus
pais, e vocé estara pronto para a jornada. Pegue os
melhores equipamentos para 0S seus personagens,
recupere-se e siga para oeste da vila. No mapa, siga
para oeste, para a Weird Woods.

WEIRD WO0DS

ltens: Antidote x 6, Herb x 4, Wrath Ring (bal vermelho)
Monstros: Flytrapper, Goblin, Gorgon, Scyth Spore

e '—--&T

Se vocé estiver no nivel 8 ou maior, estes inimi-
gos serao brincadeira. Vocé néo precisara curar muito
_aqui.

Em certo momento durante
sua passagem pela Weird
Woods, vocé sera cercado
por goblins. Um homem apa-

| ‘?ﬁiﬂ Ho, ho, hal Looks hike ; iiie .
recera da floresta e vira aju-

[nnlr' a bit of trouble herr!

da-lo. Ele se juntara ao seu grupo para esta batalha.
Este homem que surge do nada causa cerca de 300 de
dano em cada inimigo, e geralmente pode atacar até
trés vezes antes que qualguer outro personagem possa
se mover. Esta batalha sera realmente muito, muito difi-
cil... de perder.

Ao término da batalha, 0 homem se apresenta
como Laike (em uma bela |8 - 3
cena de anime). Laike vai

preparar uma fogueira para &

a noite, e seus personagens @&

Vao se reunir em volta dela.
Quando todos acordam, Lai-§
ke ja sumiu. Ramus sugerefl .~ &/
que voceé saia rapido da floresta e snga para o sul para
Saith.

Quando vocé sair de Weird
4 Woods, siga para oeste, atra-
#vessando a pequena ponte,
_|e entdo siga as montanhas
para o sudeste. Vocé acaba-
ra chegando a uma cidade

% portuaria, Saith.

SAITH

ltens: Protection Ring (bau vermelho)

O que acontece em Saith:

Saith é a cidade irma de Burg. As pessoas falam
sobre como elas nao tém visto viajantes ha tempos e
gue o seu grupo deve ser forte. Algumas pessoas suge-
rem que vocé figue por ali mesmo. Eles dizem que o
barco nao esta navegando atualmente por causa de
dificuldades técnicas. Outros mencionam como Brett € o
melhor jogador de todos os tempos e que ele derrotou o
capitédo e ganhou o seu mapa dos mares (Sea Chart).

E melhor que VOCE Vi- s
site o shop de armas primei-
ro. As novas armas aqui sao
otimas e serdo muito Uteis
para a sua proxima aventu- &
ra. Vocé provavelmente nao
precisara comprar itens de
cura (se ja tiver alguns), en- s
tao ndo gaste seus Silvers com eles ainda.

Quando ja tiver feito as compras, va para a casa
nas docas, no extremo sul, e fale com o capitao. Ele esta
furioso desde que o jogador, Brett, o venceu trapacean-
do, e pegou o seu mapa dos mares. O capitdao diz para
vocé falar com o chefe do porto sobre isso. O chefe dira
que Brett provavelmente esta no bar da cidade. Entao,
siga para la. Chegando ao bar, fale com Brett e ele dira
que se vocé jogar, ganhara o Sea Chart. Alex tenta jogar
com Brett, e nao importa a sua escolha, cara (heads) ou




: uma armadllha Quandof
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coroa (tails), ele vai ganhar
as duas primeiras vezes.
Ramus percebe que Brett]
esta usando uma moeda de
dois lados iguais e entédo ele
aposta o Dragon Diamond.
Brett aceita de imediato. O
plano de Brett vai por agua
abalxo quando Ramus usa seu proprio trugue contra
' : : ele. Depois de perder, Brett
diz que ele fez negécio com
o Sea Chart com u™a mulher
velha que mora na floresta a
noroeste de Saith. Ele lhe da
o Fortune Cane, que ele pe-
gou da mulher. Em troca do
cajado que ele acabou de |he

dar Brett pede que vocé nao conte a ninguem sobre o
seu truque.

Quando vocé estiver pronto para outra pequena
dungeon, siga para noroeste de Saith, para uma area
floresta com uma casa no centro no mapa.

SEA HAG FOREST

Itens: Herb x 3, Monster Chest x 4, Star Light, 400 Silver
Monstros: Killer Fly, Killer Wasp, Mantle Rapper, Mutant
Ant

Esta area também é facil se vocé estiver com
niveis altos o suficiente. Aproximadamente 10 ja é o
bastante aqui. A maioria dos inimigos pode causar Poi-
son em vocé, entéo certifique-se de que Luna tenha MP
suficiente para usar Purity quando for necessario.

Quando vocé passar a parte principal da flores-
ta, vocé escuta alguém pe-
dindo ajuda para escapar de

s

preso debaixo dela. O grupo Fies
puxa a armadilha de cimal e :
dele e vocé asmste a Uutra cena de anime apresentan-
"= do Nash. Ele diz que é um
aprendiz de nivel trés do
(' Magic Guild de Vane. Nash
tambem diz que ele esteve
estudando com Ghaleon, um
dos quatro herois. Nash en-
‘|tra para o grupo e diz para

| vocé Visitar a bruxa velha Ele também esta procurando

por uma garota de Burg que é uma excelente cantora, e
quando ele fica sabendo que € Luna, ele fica surpreso.
Nash diz que gostaria de ouvir Luna cantar um dia.

Siga uma tela para o norte e vocé encontrara a

: casa da bruxa velha. Na casa, desca as escadas e olhe
LUN}*—L‘{ foas e
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o caldeirao. Depois de vé-lo,
suba e a bruxa diz que lhe
dara o Sea Chart em troca
do Water Cane de Nash. Mas
ele nao concorda, pois &€ um
objeto seu de estimacao, ja
gue fol dado a ele por Gha-
leon. Mas Luna consegue convencer Nash e ele acaba
cedendo. O grupo entdo recebe o Sea Chart. Além dis-
so, se vocé falar com a bruxa do mar (ndo aquela do
Popeye) mais algumas vezes, ela vai pegar o seu Fortu-
ne Cane também. N&o se preocupe, se vocé voltar aqui
mais tarde (bem mais tarde), ela lhe dara uma arma
muito melhor.

! Cmtom:(hul e

Se voltar para a casa da bruxa do mar posterior-
mente, vocé pode também encontrar um Silver Light no
bau vermelho.

== barco! V4 para a casa nas

< docas e fale com o capitéo

novamente, ele lhe dara os

: Bl detalhes. Diga que vocé ira
ajudar a destruw o monstro.

Boss: Saline Slimer
Fraco contra ataques de espada

Este cara é realmente muito resistente. Ha dois
problemas: 1) ele tem um ata-7=5
que (slime attack) onde ele [t 458
deixa um personagem pre-f e &
SO em uma gosma, e este
personagem nao pode. fazer| /«
nada por alguns turnos; € 2) ke
ele cura cerca de 90 HP af®
cada turno. Uma boa estra-
tégia para usar aqui € utili-F== 4"
zar o Vigor em Alex, fazer[™
Luna usar Cascade Song em
Ramus, usar Thunder Bomb

com Nash e Ramus faz ape-
nas ataques comuns. Depois S8 . = &
de fazer o Vigor em Alex, use Sword Dance repettda-
mente, causando aproximadamente 200 de dano no
Saline Slimer, gastando menos MP que um Explosion
Staff.

Quando vocé derrotar o monstro, o capitao dira

Meribia de graca por tudo o
que eles fizeram, depois que

I a tripulacao limpar o barco,
| é claro. Nesta noite, Luna
B csta deprimida. Ela diz que
&% nado quer ir junto e quer ver
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os pais de Alex. Na manha seguinte, Luna vira para o
barco para ver vocé. No ultimo momento, Alex conven-
ce Luna a vir com o grupo, e puxa ela para o barco bem
a tempo.

B e iy 'ﬁ\_n:.,?,;;_"\_-’w,"' AR gy he i

l CAPITULO 3: 5
MERIBIA !

e WEENE R =)

B  No meio da noite, Alex per-

== cebe que Luna nao esta na

.= cama. Ele vai até o convés e

i encontra Luna, maravilhosa

sobre o mastro, cantando.
Confira a letra da musica:

“Wishing on a dream that seems far off
Hoping it will come today.

Into the starlit night,
Foolish dreamers turn their gaze,
Waiting on a shooting star.

But, what if that star is not to come?
Will their dreams fade to nothing?
When the horizon darkens most,
We all need to believe there is hope.

Is an angel watching closely over me?
Can there be a guiding light

I've yet to see?

| know my heart should guide me, but,
There's a hole within my soul.

What will fill this emptiness

inside of me?

Am i to be satisfied without knowing?
| wish, then, for a chance to see,

Now all | need,

Is my star to come..”

Depois da viagem de barco, vocé chega em
Meribia.

MERIBIA

Itens: 2000 Silver (bau vermelho), Silver Light (bat ver-
melho) .

O que acontece em Meribia:

Meribia € uma cidade grande e ocupada, conhe-
cida por seus grandes shops e a vida conturbada. Ha
muitas pessoas que moram aqui e nao gostam da vida
na cidade grande, mas outros gostam. Meribia € uma
cidade grande que leva algum tempo para ser explora-
da.

Quando vocé chega em Meribia, Nash diz que
ele tem um assunto importante para resolver, entao ele
deixa o grupo durante este tempo. Ramus também dei-
Xa 0 grupo, dizendo que ele esta indo vender o Dragon
Diamond o mais rapido possivel.

Antes de tudo, vocé devera comprar as melho-
res armas e armaduras para 0s seus grupos. \Va para os
shops de armas e de armaduras na Black Rose Street.
Se vocé nao tiver dinheiro suficiente para comprar os
melhores equipamentos aqui, vocé devera ganhar mais
alguns Silvers antes, mas definitivamente € bem melhor
comprar os melhores equipamentos para a proxima parte
do jogo.

Depois que vocé tiver acabado de falar com todo
mundo e explorar a cidade,
entre pela porta principal do
castelo e vocé encontrara o|
Master Mel, um dos quatro|
herdis. Depois de se apre-| _
sentar, ele o desafiard para s
uma luta. Nem se preocupe| * .
em tentar vencé-lo, porque nao e tao 1mp0rtante assim.
Mas se vocé derrota-lo, ganhara 100 pontos de experi-
éncia.

Boss: Master Mel
Fraco contra ataques de espada
: '-ﬁﬁ

Basicamente, apenas| .. i :
faga com que Alex use Vigor %= THREY
nele mesmo. Entao, apenas|
continue usando Sword
Dance. Se conseguir fazer
isso o bastante, vocé conse-| . TRRE e

51‘\"" =1 e

guira vencer Master Mel e adqumr 100 de expenenma

Depois da batalha, siga a oeste para os shops e
vocé encontrara Nash, juntamente com Royce (a viden-
te). Ela Ihe dira o seu futuro, e o resultado é bem surpre-

LUN ﬁ;{

'\-«-ﬂ




u.ﬂbiff;:?

- 24

U

endente. Va para Black Rose Street. Siga para o shop de
itens aqui. Vocé vera que Ramus esta negociando o
Dragon Diamond com um homem atras do balcdo. O
dono do shop de itens diz que vai pagar 2000 Silver por
ele. Ramus entrega o Dragon Diamond, e Nall percebe-
ra que esta levando tempo demais para o cara buscar o
dinheiro. Nall da uma olhada atras do balcao e percebe
que o homem se foil Depois de uma examinada mais
perto, vocé encontrara um buraco que leva para o esgo-
to de Meribia (Meribia Sewers). E hora de pegar o Dra-
gon Diamond de voltal

SEWERS OF MERIBIA

ltens: Star Light x 3, 250 Silver x 2, Herb, Antidote x 2,
Star Light (no porao da Mel's Mansion), Fortune Ring
(também no porao da Mel's Mansion)

Inimigos: Ammonia, Evil Wisp, Grog Snake

Nao & muito dificil passar pelos esgotos, mas é
bom que vocé esteja com niveis entre 13 e 14 antes de
enfrentar o Boss. Esta é umal e ke
boa area, a esta altura do
jogo, para ganhar niveis, ja

ciente. Nenhum dos |n|m|gos vai oferecer uma verda—
deira ameaca. O esgoto nao € uma dungeon muito lon-
ga, mas ha muitos caminhos que nao levam a lugar
algum e tesouros, entdo esteja a vontade para explorar.
Lembre-se de usar a estatua em Meribia para se curar,
e volte até que vocé esteja no nivel 14.

Quando vocé achar que ja esta preparado para
o Boss, cure-se uma ultima vez na estatua, e entao evite
0s inimigos para conservar MP.

Boss: Aqua Lizard
Fraco contra ataques de espada

Agua Lizard nao € um inimigo muito dificil se
voce estwer no nivel 14. Uma boa estratégia é fazer
e Alex usarVigor em si proprio,

Dance causara uma quanti-
idade de dano enorme ao
: 281 4 Aqua Lizard, e n&o sera mui-
to dlflCII Mantenha Luna curando o grupo e apenas ata-
que com Ramus. Lembre-se de que Ramus s6 podera
acertar Aqua Lizard se estiver usando um arco-e-fle-

drE L L RS
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® cha, entéo certifique-se de conseguir um para ele antes

da batalha. A idéia principal é turbinar Alex, ja que Ra-
mus e Luna nao poderao fazer muita coisa fisicamente.
Também note que o Boss esta na agua, entao vocé nao
podera usar ataques normais de seus personagens nele

.ﬁ‘

(a ndo ser que vocé use um arco-e-flecha).

Quando vocé derrotar o Aqua erard encontrar
o dono do shop. Ele oferece & :
apenas 500 dos 2000 Sil- &=
vers, mas o grupo fica furio-i== -
so. Ramus acaba ficando
com os 500 Silvers e o shop
inteiro. Ele toma o controle do
shop e o antigo dono torna- == :
se o assistente. Quando vocé sai do esgoto, Nash dIZ
gue seria muito bom se todos viajassem para Vane, en-
tao ele poderia aprender magia do Magic Guild da cida-
de. Quando vocé estiver pronto, saia pelo norte de Me-
ribla, para o mapa.

n -.;f; .-—“‘-n:l“;r—*‘——'——--.
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2200 IR TN W R
Quando estiver no mapa, Nash diz para voce
seguir a trilha através de Ka- B \ :
tarina Zone, entédo vocé pode §
chegar a Vane. Seguindo a s
tal trilha, vocé chega a entra- §
da de Vane. O guarda na es- | &

tagao reconhece Nash, mas @&

ele diz que ele nao pode le- KRty
var amigos até que ele tenha permtssao de Phama O
guarda ainda diz que Phacia pode ser encontrada no
Goddess Shrine, um pouco a oeste. Saia para o mapa
novamente, e va para a torre a oeste.

O que acontece na Goddess Tower:

As pessoas estdo rezando pelo bem do pais. Ha
sacerdotisas treinando aqui, e algumas falam sobre como
Jessica é uma jovem garota notavel que provara ser
uma excelente sacerdotisa algum dia.

Quando vocé entrar na torre, a garota do Iado de

gens. Entao selecione rezar. | o
Agora vocé podera entrar na ‘

torre. Quando vocé passar} et

pela pnme:ra sal.a Phacia 0 agradecera Nash vai falar

: S com ela sobre a permissao

|de levar amigos para Vane,

le Phacia lhe dara o item ne-

icessdrio para entrar em

Vane: o Application. Quando

lvocé estiver saindo, Phacia

: % € W diz saber que Luna é uma

cantora talentosa, e pergunta se Luna voltaria algum

dia, para cantar para ela. Ela diz que sim, mas que pre-

cisa praticar um pouco antes. Saia para 0 mapa nova-
mente e volte para a estagao para ir a Vane.

=




Quando vocé chega
na estacao, Nash entrega o
Apllication. Ele diz que, como
@ a primeira vez que vocé
esta entrando em Vane, é
necessario fazer um teste de
magia para provar o guanto
poderoso vocé é. Nash sai para o Magic Guild e dlz para
vocé o encontrar la quando acabar o teste.

MAGIC TEST

ltens: 250 Silver x 3, Healing Ring
Inimigos: Death Shroom, Gunfoot, lce Mongrel, Slum-
ber Moth

Cuidado com os Ice Mongrels. Eles costumam
sair correndo, mas se eles nao fizerem isso, vocé so
pode causar 1 de dano com ataques normais, entao

fuja ou use o ataque de espada de Alex para derrota-
" los. Os Gunfoots tém uma magia poderosa, um raio, que
causa cerca de 25 de dano tanto para Alex quanto para
Luna, mas vocé pode se livrar deles com um ataque
normal de Alex. Fora isso, os inimigos aqui ndo sdo uma
grande ameaca.

O Magic Test nao é muito dificil. A Unica parte
dificil da dungeon é que os T :
Seus personagens nao po- &
dem usar absolutamente ne-
nhum item. Contudo, isto nao
sera um problema, ja que
Luna é boa para curar, e tam-
bém ha uma porcao de sa- &%
cerdotes que vao curar seus personagens pelo cami-
nho. Os monstros, algumas vezes, vém em grandes gru-
pos, mas tenha em mente que vocé podera se curar
algumas vezes, entdo nao se preocupe em tomar dano.

Ha um sacerdote aproximadamente na metade
do caminho da dungeon que se oferece para cura-lo,
mas apenas uma vez. Se voceé precisar ser curado, use
agora, mas vocé podera sempre voltar mais tarde para
ser curado. Quando vocé chegar até o proximo sacer-
dote que se oferece para cura-lo, va para a proxima
sala, mate todos os inimigos e entao volte para curar-se.
Isso facilita o confronto com o Boss na proxima sala,
sem ter nenhum dano causado a vocé. Depois de ser
curado, volte para a proxima sala e salve o seu progres-
so. Agora siga para oeste e lute contra o Boss do Magic
Test: Truffle Troubler.

Boss: Truffle Troubler
Fraco contra Sword Dance

O Truffle Troubler é realmente um dos chefes mais
faceis de Lunar. No primeiro turno, faga Alex usar Vigor
e Luna usar Cascade Song em Alex. A idéia é fortalecer
Alex para que ele cause uns 300 de dano para cada

ataque com Sword Dance. @

Quando ele ja estiver melho-

rado com Vigor e Cascade

Song, faga-o usar Sword =

Dance a cada turno. O Truffle :

Troubler costuma usar um

ataque magico a cada turno j§ i
que causa cercade 35de dano a Alex e Luna, mas isso
e resolvido usando Tranquil Song com Luna para curar
ambos os personagens ao mesmo tempo. Depois de
umas cinco ou seis Sword Dances, Truffle Troubler mor-
rera.

Arsenal de Ataques de Truffle Troubler:

Flash Bolt: Quando Truffle Troubler estiver flutuando em
seu lugar com raios se formando em volta dele, ele usa-
ra Flash Bolt, um ataqgue que acerta um personagem,
causando grande quantidade de dano.

Mad Spark: Quando a parte de baixo do Trubble Trou-
bler torna-se um pequeno grupo de espinhos rotatorios,
ele vai usar o Mad Spark, um ataque no qual ele atira
tentaculos pelo chao para causar dano em todos os
personagens.

Depois que vocé vence Truffle Troubler, vocé po-
dera entrar na cidade magica de Vane.

VANE

Itens: Soap (bau vermelho)

O que acontece em Vane:

Vane é uma cidade magica que vem sendo o lar
de magos de todo tipo, especialmente magos em apren-
dizado que vém para estudar as maneiras de se tornar
experts em magias. Os estudantes vém para a cidade e
se matriculam no Magic Guild, para se tornarem magos
experientes a maneira do Guild.

Quando vocé entra pela primeira vez em Vane, é
bom dar uma passada em todos os shops e comprar as
melhores armas e armaduras que 0 seu dsnhetro puder

comprar. Ha pendantes espe- R Eoe ¥
ciais a venda aqui por 12000
Silver, e vocé com certeza val g
quere-los, mas muito prova- §
velmente vocé nem pode ®
comprar um agora. Compre
os melhores equipamentos
aqui e va para o Magic Guild. Nash estara la esperando
por vocé. Ele diz que seria melhor que vocé falasse com
Ghaleon antes de deixar Vane, pois ele € um dos quatro
herois lendarios, e pode lhe
; dar algumas concepgoes de
/ como se tornar um Dragon-
master.

Actually, we'd rather .'tiir-nk"'--
around the Magc Guild..
wouldn't we, Alex?

Agora, no castelo, Nash diz
que ele vai mostrar os arre-
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dores do castelo para Luna (e somente para Luna) Ele
a leva para uma outra sala, e fala com Luna sobre Vane.
Entre pela porta logo atras. Vocé entdo assistira a uma
cena apresentando Ghaleon. Luna se desculpa por in-
terromper, e Ghaleon diz para ela nao se preocupar por
ISSO.

Agora a cena volta para Alex Entre em uma das
salas e vocé encontrara Mia. Neste momento, Nash en-
tra correndo, dizendo a Alex =g
que eles nao deveriam inco-
modar Mia, ja que ela & mui- e
to importante por sua mée ser FIERSSE SEEE
a guildmaster de Vane. Mia AN ——
diz que néo liga para isso, o . “{SEIHAIEES!
que Alex e Nall estao sendo
gentis com ela. Nash diz para voceé ir se encontrar com
Ghaleon. Va para o segundo andar e entre pela porta.
Agora vocé vera mais uma cena de anime onde Gha-
leon se apresenta para os outros personagens.

Ghaleon pergunta a vocé sobre tornar-se um
Dragonmaster, € pergunta se vocé vai investigar um
possivel Dragonmaster que supostamente nasceu na
vila de Lann. Agora vocé pode escolher entre ajudar
¢ Ghaleon ou ficar em Vane e aprender magia. Nao im-

porta a sua escolha, ja que vocé devera fazer a proxima
j_ missao de qualquer forma. Agora vocé precisa sair para
" Lann para investigar o suposto novo Dragonmaster
T AT A e S RN L R

CAPITULO 5:
5 O FALSO DRAGONMASTER

SO SASTAPSRERTRY  TEAAAL Y W AR R
Compre 0 que vocé quiser de Vane para os seus
personagens e entao siga para oeste, na diregéo de
Nanza. Vocé precisa cruzar a Nanza Barrier para che-
gar até Lann.

-

LuNar
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NAN2A PASS

Iltens: [Confusing Chest] x 2, Herb x 2, 50 Silver x 2
Inimigos: Antorian, Death Mutt, Giga Wisp, Mud Cyclops

Os inimigos em Nanza Pass nao devem ser um
problema para vocé a este P Ui st St Sy
ponto do jogo. Os inimigos ‘
aqui nao sao muito mais for- =
tes do que aqueles que vocé == &
enfrentou no Magic Test de = . =
Vane. Apenas certifique-se
de verificar seu HP, e curar- |
se em batalhas quando for necessario. De preferencla
tente manter Alex vivo em todas as batalhas.

Quando vocé cruzar a primeira parte de Nanza
Pass, vocé chegara em Nanza Barrier.

NANZA BARRIER

ltens: Diamond Necklace (bau vermelho)

O que acontece em Nanza Barrier:

As pessoas aqui falam sobre como Kyle, o lider
deles, € mais forte que qualquer pessoa que eles ja
viram. Os cidadaos tambem falam sobre como Kyle gos-
ta de se embriagar com frequéncia, mas no fundo (no
bom sentido) € um cara muito legal. As pessoas pare-
cem indicar que Kyle esta realmente bébado no mo-
mento.

Ao chegar em Nanza Barrier, fale com todas as
pessoas. Se vocé tentar pegar a saida a oeste, o guarda
vai barra-lo, e diz que vocé precisa da permissao do
proprio Kyle para passar. Nao se esqueca de falar com o
guarda duas vezes.

Va para o segundo nivel. Va para a torre do lado
direito. Suba tudo até o topo, - ) -

e vocé encontrara Kyle, bé-
bado, deitado no chéo. Fale
com ele, e ele apenas dira
besteiras. Saia desta torre, e
volte. A garota que estava na
sala com Kyle dira que ele
se foi para a cafeteria para
comer alguma coisa. Volte |
tudinho até a base da mes- S\
ma torre em que vocé esta.
Vocé encontrara Kyle, na
cama. Fale com as pessoas ™
aqui, e saia da torre nova- =
mente. Agora, entre novamente na mesma torre e desc;a
de novo para a cafeteria. Desta vez, va para a area da
cadeia. Vocé vera uma cena de Kyle dormindo, e entao
levantando, ainda meio bébado, entao voltando a dor-
mir. O guarda na cadeia diz para vocé que ele vai lhe
dar a permissao de cruzar a Nanza Barrier se voceé sair
agora. Agora vocé pode passar pelo guarda e seguir
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para a segunda parte de Nanza Pass.

NANZA PASS

ltens: [Confusion Box], Star Light
Inimigos: Antorian, Death Mutt, Giga Wisp, Mud Cyclops

Os inimigos aqui sao 0s mesmos que Voce en-
controu na outra parte de Nanza Pass, entao nao se
preocupe com eles. Esta area é realmente curta, ja que
vocé estara no mapa num instante.

Ao chegar no mapa, siga para oeste, para a vila
de Lann.

LANN

ltens: Silver Light (bau vermelho)

O que acontece em Lann:

O pessoal em Lann falam sobre como o suposto
Dragonmaster da vila tem roubado a comida das pes-
. soas. Mesmo sabendo que ele esta fazendo coisas er-
radas, eles ainda acreditam que ele € um verdadeiro
Dragonmaster. Vocé ouvira que ele vive em Lann Island.

Quando vocé entrar em Lann, va para a casa do
prefeito. Vocé encontrara
Jessica, e vera outra cena em
anime que a apresenta. Jes-
sica dira saber que se ele
fosse um verdadeiro Dragon-
master, ele nao estaria rou-
bando a vila. Jessica pergun-
ta se voceé ira ajudar a achar o suposto Dragonmaster e
voceé concorda. Jessica agora se une ao grupo.

& Quando vocé tiver compra-

. do todos os itens que vocé
4L precisa aqui, siga para a par-
» te sudoeste da vila. L&, vocé

. pode falar com um homem

& . e, obrigatoriamente, vocé
pegaré seu barco emprestado

LANN ISLAND

ltens: 300 Silver x 3, [Confusmn Box] x 5, 500 Silver,
Fresh Ring
Inimigos: Barrel Snake, Monocrop, Nightmare, The Deep

A Lann Island realmente nao sera de toda dificil,

TR ja que voceé tem agora Jessi-

#4, ca e Luna para curar, e Alex

e Jessica sao bem fortes fisi-

..z camente. Se vocé quiser ga-

.-'- nhar alguns niveis, vocé

pode fazer viagens daqui

b A para Lann, mas nao ha real-
mente necessrdade dISSG

Quando vocé chegar 7 s e
ao final da ilha, vocé encon- ©
trard o suposto Dragonmas- =
ter, perto de sua tenda. Ele fp -°
diz que ele € um verdadeiro =
Dragonmaster, e entdo cha- |
ma um sapo gigante que ele § R :
chama de seu “dragdo.” Agora vocé premsa enfrenta-lo.

Boss: Dragonmaster Zoc
Fraco contra Sword Dance

Zoc proporciona uma batalha dificil. Se VOCé es-
tiver com HP e MP baixos, = s

vocé deve usar seus itens e L. Mg L

entio salvar seu progresso " FIE&E 1
antes de lutar com ele. E ex- _Jgsiimii

tremamente recomendavel (it

que vocé tenha Alex com MP

cheio para esta batalha. ATs e ; i
estratégia geral € a mesma que vocé tem usado ate
este ponto para os chefes. Faca Alex usar Vigor em si
mesmo no primeiro turno e deixe Luna usar Cascade
Song nele também. Agora Alex estara realmente forte, e
vocé pode usar e abusar das Sword Dance nos turnos
seguintes até que ele morra. Também é recomendavel
que vocé use Cascade Song em Jessica quando vocé
tiver um turno livre, ja que Jessica e bem fraca em defe-
sa neste ponto. Depois de alguns turnos de Sword Dan-
ce, ele deve cair.

Zoc se desculpa por roubar a comida do povo de
Lann, e por ser um falso Dragonmaster. Zoc diz que ele
encontrou um sapo € o chamou de seu dragao, e viveu
a fantasia de ser um Dragonmaster desde entdo. De
qualquer forma, agora vocé pode voltar para a vila de
Lann.

Quando vocé voltar para Lann, Phacia estara |a
para lhe agradecer. Ela diz
que houve uma informacao
sobre um novo Dragonmas-
ter, e seu grupo diz que Zoc
era apenas uma farsa, e que
ja tomou um corretivo. Pha-
cia entdo sai. O grupo inteiro ¢
fica surpreso por Jessica nao saber quem e Phacla
mesmo que Jessica treine na Goddes Shrine.

Depois de ter resolvido o assunto sobre o falso
Dragonmaster, vocé pode voltar para Vane, pegando a
rota pela Nanza Barrier.

T RS R S e e TR R

CAPITULO 6:
S O INTENTO DE VANE

Sl O ASTARCRETE Y TN Wl
Quando vocé voltar para Vane, tera uma audién-

cia com Lemia, a guildmaster de Vane. Agora vocé se -'LU 3”{

7 W N



encontrara com ela, mas Le-
mia cré que vocé é o falso
Dragonmaster, e entdo vocé
€ levado para a prisdo. Mia
tenta impedir sua mae, mas
ainda assim Alex é levado &
pelos guardas.

Ja na cadeia, vocé vai ouvir um outro prisioneiro,
e a voz lhe sera familiar. Agora Mia vem para resgatar
Alex, dizendo sentir muito pelo que sua mae fez. Mia diz
que sua mae era a mulher mais gentil de todas, mas
ultimamente, ela tem sido muito irada e odiosa com as
pessoas. Agora Mia Ihe da o Althena’s Mirror, um item
que, segundo ela, ira revelar
a verdadeira forma das pes-
soas, mostrando o bem ou o
mal. Quando vocé estiver
deixando a cela, Alex vai
parar para ajudar o outro pri-
4 sioneiro. Vocé nota que a
mulher tem um estranho objeto na cabega. Mia insiste
que vocé a ajude.

ﬂ%); s | don t knowl

Agora, sua missao e passar pela Crystal Tower
de Vane para descobrir o que esta acontecendo.

CRYSTAL TOWER

Itens: 500 Silver, 750 Silver, Star Light, 250 Silver, Angel
Ring

Inimigos: Blood Lord, Neutronitor, Plasma Fiend, Re-
flector

Seu maior problema aparece logo na entrada:
tem uma barreira invisivel : ' :
gue nao permite a vocé en-
trar. A solucdo é tdo facil
quanto o tamanho do proble- &
| ma. Basta que vocé usa uma =
' Dragonfly Wing e entao, ao
| invés de ser mandado para | : o : R
fora da torre, vocé estara do outro lado da barreira que
o impedia de avancgar.

Lute até chegar aos andares superiores da Crys-
tal Tower. Vocé tem apenas Alex, Nash e Mia aqui, mas
= isso nao deve ser muito dificil. Mia tem algumas exce-

¥ lentes magias que causarao uma boa quantidade de
dano aos inimigos na torre. Mia também tem bastante
MP, mas mesmo assim pode ser necessario usar alguns
Star Lights aqui.

Ao chegar até o topo da torre vocé encontra uma
reuniao do Magic Guild envolvendo Ghaleon, Lemia,
Royce e Phacia, que estao
assistindo Luna cantar, ques-
tionando se ela € a pessoa
certa. Lemia fica muito furio- JZ&
sa com Mia por interromper, jt
e até langca um feitico contra
seus amigos. Lemia pede
para Ghaleon completar o ri-
tual e oferece sua forca pelo Magic Guild, mas Ghaleon
recusa, e protege Mia. Ela agora usa o Althena’s Mirror.
No primeiro momento, nada acontece, mas a prisionei-
ra que vocé vem carregando remove o objeto de sua
cabeca e revela ser a verdadeira Lemia! A falsa Lemia
agora é revelada como a feiticeira negra, Xenobia. Voce
vera uma cena de anime mostrando a Vile Tribe. Xeno-
bia deixa vocé com quatro Ultragoyles para lutar.

ap
if she's the anc?

Boss: Ultragoyle (4)
Nenhum ponto forte/fraqueza

Vocé deve usar a mesma estratégia que vem
usando ate aqm Tudc:- o que tem a fazer e fortificar Alex
o P ofensivamente com Vigor, e

L entdo partir para cima dos ini-

& migos com Sword Dance.

& Mia também devera auxiliar

£ com magias de ataque. Os

% Ultragoyles que vocé enfren-

-. e : . ta aqui sdo quase como ini-

migos normais, mas eles sdo mais fortes. Eles nao de-
vem causar muitos problemas.

Depois de tudo isso acabado, Ghaleon se des-
culpa, dizendo que ele nao sabia nada sobre o que ele
estava fazendo pela falsa Lemia. Ghaleon agora o leva
de volta para Vane.

Na sala de Ghaleon, ele diz que vocé deveria
agora procurar 0 poder dos dragdoes para salvar Vane
da Vile Tribe. Ghaleon pergunta se o caminho por terra o
escoltara até Burg, e o levara para Quark. Alex respon-
de afirmativamente, entao Ghaleon diz que estara es-
perando pelo grupo na Mel's Mansion em Meribia.

o
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Volte para Meribia e entre na Mel's Mansion.
Ghaleon o estara esperando aqui conversando com
Mel. Este ultimo o encoraja a
salvar o mundo da ameaca
de Vile Tribe, e sente muito
por ndo poder ajuda-lo. Nao
se esqueca de falar com Jes-
sica. Pegue o barco de volta
para Saith. Ao chegar aqui, . S 2
VOCé precisa atravessar a Weird Woods de volta para
Burg. Ghaleon o acompanha e tem quatro magias que
causam uns 200 de dano em todos os inimigos, esta no
nivel 99 e tem cerca de 450 de HP, entdo nao se preocu-
pe com as batalhas.

Ao atravessar a Weird Woods voce pode dar
uma parada em Burg, mas o %
seu destino é a White Dra-
gon Cave para se encontrar |
' com Quark, o White Dragon

para leste. Ao chegar ate -
Quark, o grande dragdo Zigk a .
{branco Nao o Van Damme) primeiro recomenda Gha-
e RS leon, e comenta que ele po-
deria ser o préximo Dragon-
master. Entao vocé vera uma
surpreendente cena de ani-
me. Ghaleon se revela como
o Magic Emperor e entao ele
: : lanca uma magia em Quark,
que flca sem poderes em um campo de forca, e entao
morre. Ghaleon entao diz que r
ele deve dominar o mundo e |
criar um novo império (que &' &
criativo), e ele Luna como ., i
sua rainha (pelo menos ele &
é esperto). Ghaleon seques- |
tra Luna e entdo lanca uma £ § o
magia contra Alex, que cai inconsciente. Quando acor-
dar, vocé estara de volta'a sua casa em Burg. A principio
vocé nao sabe o que aconteceu, mas seu pai lhe diz
que um homem chamado Laike o salvou, e ele esta no
memorial de Dyne.

Va para @ memorial de Dyne. Laike estara la es-

perando par voce Aiex agradece bastante Laike por té-

. losalvado, mas pergunta por

que, afinal, ele estava na ca-

verna naquele momento.

Laike diz a Alex que é um

_segredo, que ele precisa se

vingar do que aconteceu, e

At gue ele deve se tornar um

Dragonmaster. Lalke agora lhe da as Dragon Wings, um

item que permite a vocé voar de volta a qualguer cidade
que vocé ja visitou. Va para Meribia.

MERIBIA

Inimigos: Gargoyle, Guardian, Shadow Lord

Quando vocé chega em Meribia, vocé percebe
que a cidade foi tomada por monstros Agora vocé se
juntarda com Jessica para B £ p
uma batalha, e entao Jessi- : ¥
ca explica o que aconteceu. 5-

Vocé ndo deve querer bata- 3

lhar muito nesta area. Use a ==

estatua para se curar, entao 5

salve 0 seu progresso e cor- = 5 :
ra para a Mel’'s Mansion. Nao lmporta se vocé premsar
entrar em algumas batalhas, apenas va para Ia.

Quando vocé entra na Mel's Mansion, voce ftca
sabendo que Mel foi para o =
andar supg_ x para Iutarcomiif._ AR
os monstros. Ao chegar la,= — = = = &
vocé encontrara a Vile Tribe. ': By G '
Xenobia tenta usar uma ma- : __
gia em Jessica, mas Mel en- St°s 88
tra na frente dela. Ele entéo B | .
vira uma estatua de pedra. A uitrma coisa que Mel diZ
para Alex fazer € tomar conta de sua filha, Jessica. Ela
fica profundamente entristecida, e leva Mel para uma
sala. Jessica promete nunca perdoar o Magic Emperor,
e junta-se a Alex.

Seu proximo destino € Vane novamente, mas
certifique-se de salvar seu progresso antes de partir,
por que vocé tera de lutar contra um Boss logo que
entrar. Ao chegar em Vane, vocé se encontra com Nash
e Mia para lutar contra um monstro que invadiu Vane.

Boss: Vile Crustacean
Fraco contra Sword Dance

Ainda aqui, vocé devera contar com Alex total-
mente para esta batalha. Use Vigor no primeiro turno,
i 91 entdo fique apenas com

. Sword Dance. Os outros per-
L sonagens serdo quase inu-
" teis nesta batalha, ja que eles
dificilmente causarao algum

ﬁra figue-se de que Jessica sem-

_pre cure 0s personagens quando necessario. Nash deve

usar ataques normais ou magias de Thunder, mas nao
causara muito dano de qualquer forma. E vital que Alex
sobreviva aqui, entao mantenha seu HP sempre alto.
Além disso, use um Star Light em Alex se ele estiver
sem MP.

Depois de destruir o Vile Crustacean, Jessica e
Nash vao se juntar ao grupo, e eles prometem se vingar
do Magic Emperor (Ghaleon) pelo que ele fez. Agora
voceé pode falar com Lemia para saber sobre o que acon-
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teceu. Lemia esta doente, e nao se lembra de quase
nada do que aconteceu. Mia e Nash agora se unem ao

grupo.

Lemia lhe diz que, .
para chegar aos outros dra- j
goes, vocé primeiro precisa
passar pela Nanza Barrier,
mas desta vez, vocé deve se- ,
guir para o sul de Nanza.Voe
de volta para Nanza. Logo
gue voceé entrar, vocé encon- o
trara uma mulher sendo ata- =
cada por varios demonios,
juntamente com Xenobia. Ela
diz para o grupo néo se mo-
ver, ou ela vai destruir a mu- 3
Iner. Vocé decide ndoseme- &
xer. Agora vocé vera uma éti-
ma cena de anime. A “mulher” ¢
se revela como Kyle e ele vai £
acabar com os demonios fa- §
cilmente. Jessica agora fala'
com Kyle que eles precisam
encontrar os outros dragdes, "
e ele concorda em se juntar «i4
ao grupo.

RAES

A passagem ao extremo sul de Nanza é muito
curta, entédo apenas siga para sul até chegar na vila de
Reza.

REZA

Itens: Silver Light (bat vermelho)

O que acontece em Reza:

A maioria aqui fala sobre o Thieves Guild e como
os ladrdes estao correndo por ai, roubando os itens de
& outras pessoas. Muitas pessoas recomendam que vocé
= torne-se tambem um ladrao.

Ao entrar na vila pela pnmelra vez, seu grupo vai
se dividir. Alguém corre rapi- w-,e,ﬁgg :
f damente passando por Nall. ===
' Ao checar todos os seus
itens, vocé descobre que al-
guém roubou suas Dragon
. Wings. Vocé ouve da pessoa |
I no bar que se vocé se tornar S :
um ladrao, o ladrao que roubou 0 seu item devera de-

volvé-lo. Agora vocé se prepara para se tornar um mem-
¢ bro do Thieves Guild. Vocé deve passar pelo teste para
t se tornar um ladréo.

Seu proximo destino € Meryod. Siga para leste,
atraves de Meryod Woods.

| meryoo wooos

Itens: 1000 Silver x 2, Fortune Ring (bau vermelho)
Inimigos: Brain Licker, Chrono Gorgon, Graggen, Killer
Buzz

Os inimigos aqui ndo vao causar muitos proble-
mas, exceto pelas Killer Buzz. Estas abelhas podem
causar bastante dano usando o ataque “Poison Sting.”
E bom ter Jessica pronta para curar o tempo todo, ja que
o ataque Poison Sting pode causar cerca de 90 de dano
a qualquer um de seus personagens.

Vocé pode querer ganhar alguns niveis aqui, mas
nao fique por muito tempo. Siga pela floresta e vocé
estara perto da vila de Meryod.

MERYOD

Iltens: Silver Light (bau vermelho)

O que acontece em Meryod:

Meryod é um vila toda feita de pontes. As pesso-
as aqui nao visitam o resto do mundo, e agem como
ermitdées. Algumas pessoas avisam vocé de que algu-
mas pontes estao ficando fracas.

Quando vocé chegar pela primeira vez em
Meryod, fale com as pessoas aqui. Voce tambem pode
comprar algumas armaduras, e tambem alguns ltens no
shop de itens. Neste shop, @ ;. )
vocé ainda pode comprar um £
anel especial que aumenta =24
seu Attack Power, mas ele
custa 12000 Silver. Agora, va
para o lado leste passando [ =
por uma ponte. Seu grupo vai g e L :
notar que ha rachaduras na ponte e eia acaba rumdo
fazendo-0s cair na agua. Agora a ponte esta destruida.

....

Quando vocé emergir na agua, va encontrar os
outros membros do grupo. Quando vocé ja estiver com
T T —] Jessica, Nash e Mia, as ou-

» 1‘ Giot Old Hor “:-i‘l" | tras pessoas dizem que Kyle
: | foi para o bar. No bar, Kyle
. 4328l lhe da o Oid Notebook, um

e item que tem uma password

2L *”% escondida que vocé precisa-

ra para a proxima dungeon.

Vocé ainda nao podera atravessar para a outra parte do
continente desta vez. Vocé devera passar pelo teste ao
sul, no Damon Spire.

Quando vocé estiver saindo pela Meryod Woo-
ds, vocé descobre que Mel
~ esta la, mas ainda esta trans-
“ formado em estatua.Vocé fica
%?i imaginando como ele pode-

~ria chegar até ali. Mel nao
.« parece agir normalmente, ja
i que ele pede a Jessica para

20 roli EO lo:u
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mata-lo. Mel transforma todos os seus personagens,
exceto Jessica, em pedra. Kyle entdo quebra a pedra e
promete proteger Jessica, pois ele sabe que este Mel &
um impostor. Agora vocé devera lutar contra Plaster Mel.

Boss: Plaster Mell
Fraco contra ataques de espada

Mel realmente nao sera de todo drflcn Apenas
use continuamente seu ata- gt : ;
que de espada AT
Slash.” Vocé pode também &
aumentar seu poder de ata- .
que com a magia Power Up-

de Kyle. Isso permitira que 2
vocé cause um dano muito s
maior a cada turno.

;'c,gm.rml ¥ '{%%‘2\*

Royce entao vai aparecer e dizer que vocé arru-
inou os seus planos. Ela sai furiosa. Depois que vocé
atravessar a floresta, siga para o sul, para o Damon
L Spire.

Mas antes de seguir para o Damon Spire, e me-
lhor que vocé esteja com os seguintes equipamentos
em Seus personagens:

Alex: Samurai Blade, Chain Mail, Silver Shield, Iron Hel-
met, Healing Ring, Fire Ring

Nash: Ethereal Cane, Sorceror's Robe, Silver Bracelet,
Fruity Bandana, Mia's Bromide

Mia: Ethereal Cane, Sorceror's Robe, Silver Armlet, He-
adband, Fresh Ring

Kyle: Bastard Sword, Steel Armor, Steel Shield, Steel
Helmet

Jessica: Flail, Purity Clothes, Silver Armlet, Headband,
Devil Pendant

Estes equipamentos devem ser o bastante para
ajudar vocé no Spire. Note que Kyle nao precisa de ne-
nhum acessorio, pois ele € muito forte tanto em ofensiva
guanto na defensiva, mas se vocé tiver dinheiro, ndo
custa comprar alguns para ele também.

DAMON SPIRE %

ltens: Vazio x 4, Star Light x 4, Sage's Clothes, Spirit
Bandana, Ice Pendant
Inimigos: Bat Knight, Kill Roller, Mummy, Rufus

Os inimigos aqui tém certos pontos fortes e fra-
quezas. As Mummies e os Bat Knights sé podem ser
atingidos pelos seus ataques elementais, € 0S mons-
tros Rufus s6 podem ser afetados por suas magias de
ataque fisico. Os inimigos ndo devem ser muito dificeis
se vocé conhecer seus pontos fracos. Além disso, este €
um bom lugar para ganhar niveis, ja que os inimigos
dao muitos pontos de experiéncia.

Quando vocé entra na torre pela primeira vez,
Ihe sera dado um primeiro teste. Vocé dira que Inteligén-
cia e Forca e que Sabedoria € Poder. Entao vocé tera a
permissao de acessar o primeiro andar da dungeon.

Durante o proximo teste, o homem lhe fara outra
questao. Vocé tera que fazer | ) | g =
algumas decistes como esta [ -
pela dungeon. N&o importa
gual personagem vVOCé esco-
lhe para cada uma delas, ja
gue vocé podera tentar no-
vamente se falhar em algu-
ma. De qualquer forma, vocé deve escolher Mia para o
primeiro teste. O homem agora deixa vocé subir para o
proximo andar.

Lute contra os inimigos no proximo andar e cer-
tifique-se de pegar os tesouros por aqui. O homem en-
tao faz a segunda pergunta quando vocé se aproxima
da escada. A escolha certa aqui € Nash. Agora vocé
pode subir para o proximo andar.

No préoximo andar, o teste € bastante incomum.
Na escada, vocé encontrara um homem apertando seu
estdmago de dor. Primeiramente ele diz para vocé gue
nao ha nada errado, mas entao diz para vocé cura-lo.
Jessica imagina o que ela deveria fazer. Escolha curar o
homem antes de subir para o proximo andar.

No préximo teste, o homem diz que voce precisa
deixar um personagem para tras para que 0s outros
possam prosseguir. Vocé deve escolher qual aliado deve
ficar para tras. A resposta aqui é ficar dizendo que vocé
se nega a mandar alguém embora e que todos 0s mem-
bros ajudaram a chegar até o topo O homem diz que
voceé fez uma sabia decisao, e voce pode subir mais um
andar.

O teste no préximo andar é moldar alguma coisa
com o barro. O homem diz | &

que se ele gostar do que vocé

fizer, ele vai deixa-lo passar, -

caso contrario, nao.Vocé tem | l '

uma nova decisdo para fa- =

zer, vocé deve escolher g

guem deve comecar a mo- ERERESERER.

delar o barro. A escolha certa aqui é Aiex E!e vali fazer
uma imagem de Luna a partir do barro.

Agora voceé podera subir ao

«+# topo da torre. La, o homem

fala sobre 0s seus esforcos

e diz que vocé passou pelo

teste. Ele também diz que

e T S = vocé deve ler todos os livros
na sala Entao fa(;a isso e entdo saia da torre.

Volte para Reza. Quando vocé chegar la, podera
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entrar no Thieves Guild através do bar. Vocé também
conseguira a Thieves Crest, que permite a vocé abrir
todos os baus vermelhos do jogo. Quando chegar até a
area dos ladroes dentro do bar, va para norte. Vocé en-
contrara varios shops. Compre as melhores armas e
armaduras que vocé puder. W -

Agora, vocé pode falar com o _ i
ladrao no canto superior di- Lo
reito. Vocé explicard a ele que
agora vocé se tornou um la-
drao, e ele lhe dara suas Dra-
gon Wings de volta. Ele tam- ¥
bém dara um pedaco de sabao (Soap) pelos incémo-
dos.

Agora, volte para a parte principal de Reza. Quan-
do vocé estiver saindo, vocé vera Royce sequestrando
Lily, a cantora local. O avé de Lily vem para tentar ajuda-
la, mas € tarde demais. Seu
grupo explica que a Vile Tri-
o5 L be esta atras de cantoras por
=== uma certa razdo. Seu grupo
.t diz para o avd de Lily que
eag . eles tentardo salva-la. Royce
e indica que o proximo lugar

' que vocé deve ir é a Red
Dragon Cave. Agora vocé recebera o Baloon Blueprint
necessario para fazer um baldo de um dos ladrées que
0 avo de Lity Ihe mostra.

Seu proximo destino é a Red Dragon Cave, mas
vocé devera ir para lluk prlmewo
‘caPiTULO 7:
ILUK

AN T CUENE e

LUK

.',q

TN B =

O que acontece em lluk:
: lluk € um vila conhecida por seu estranho inven-
tor. As pessoas falam sobre o inventor, que nao costuma
sair muito de sua casa e passa a maior parte do tempo
| em seus inventos. De resto, lluk @ um vila de porte mé-
* dio que vive perto da Red Dragon Cave.

& Ao chegar aqui pela primeira vez, use a estatua

& para se curar. Entdo, va para a casa na parte norte. Vocé
encontrara o inventor la. Entregue o Blueprint para ele.
O inventor dira que ele vai ajudar o grupo a fazer o
baldo que o Blueprint descreve. Mas ele perdeu o seu
i inseto, e pede para vocé acha-lo no lluk Field (ele nao
tinha coisa melhor pra fazer?). Vocé acaba concordan-
= do em ajuda-lo, j& que nao tem jeito mesmo. Va para o
® norte da vila, para o lluk Field.

| ILUK FIELD

L?L}}_QJQR_ Itens: Crystal Bracelet, Healing Ring, Spook Hairpin,

32 e

1500 Silver
Inimigos: Fluffy Bug, Fly Devil, Man Eater, Puffy Bug

Os inimigos aqui realmente nao sao nada difi-
ceis. Vocé tem cinco membros no seu grupo agora, e
tem uma boa variedade de ataques. Nash e Mia devem
usar magias nos grupos inimigos enquanto Alex e Kyle
fazem ataques normais e Jessica cura ou tambem ata-
ca. Se voceé tiver problemas, vocé pode voltar para Huk t*
para curar-se na estatua da deusa Althena. Este tam-
bém é um bom lugar para ganhar niveis no jogo, ja que
os inimigos daqui dao uma quantidade de experiéncia
consideravelmente maior que antes, e a estatua esta
pertinho.

Ha muitas fontes aqui que vao atira-lo para ou-
tros lugares da tela.

Quando estiver pronto, siga para a area no ex-

tremo supenor esquerdo Vocé vera um inseto (parecido
2 mmame com uma nuvenzinha azul,

g ou algo assim) parado ali
¥ a=m fsem se mexer. Encontre-se

.2 ik 2 4 %

X wway COM ele e vocé tera vai en-

FERE - ®Ftrar numa batalha contra um

grupo de insetos azuis, e
i A0 5. apenas um vermelho (que

foge} Ao vencer, seu grupo cerca o inseto vermelho que

fugiu e vocé recebera o item Fluffy Bug. Agora, volie

para lluk para dar isto ao inventor.

Quando vocé voltar para lluk, dé o inseto ao in-
ventor. Ele dira que ja termi- g ; :

nou o seu balé@o, mas ja esta S
muito escuro, entao ele con- BEeEs
vida o grupo para ficar em
sua casa durante a noite. O §
grupo concorda, e vocé par-
te para tentar voar com o ba- | AT
lao na manha seguinte. O balao nao funcmna logo na

: ‘;\W ‘:ja_... _# primeira tentativa, mas Nall

!éﬁj’,"‘“ Shiyt da um empurrdozinho, e ele

ﬁ__{‘w‘gﬁ%@ : “mvai acabar se inflando. Ago-

" ra vocé esta pronto para se-

xﬁ_f:«" guir para a Red Dragon

g, Mﬂ.‘.’;ﬁ w.,qf Cave, para o noroeste, com
ot *"'-"" % o balao.

Nota: Depois que voceé passar por lluk Field, vocé
podera visitar cada uma das Fontes de Althena (Althe-
na Springs). Ha uma fonte para os homens e uma fonte
para mulheres. Neste momento, vocé provavelmente s6
podera acessar a fonte para os homens, ja que 0s inimi-
gos que cercam a fonte para mulheres sao muito pode-
rosos por enquanto (que inconveniente). Quando vocé
chegar na fonte masculina, considerando que vocé ja
tenha uma barra de sabao (Soap), vocé pode assistira |
uma curta cena em anime mostrando os personagens g
homens tomando banho. Se vocé tiver duas barras de
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sabao, vocé pode ver ambas as cenas. Ha duas cenas
de anima para cada barra de sabao que vocé usa. Se
voce tiver apenas uma barra de sabao, salve antes de
assistir a cena, entao carregue o jogo novamente e as-
sista a outra. Vocé pode chegar até a fonte das mulheres

mais tarde (que drogal)
B e

CAPITULO 8&:
s RED DRAGON CAVE

S AVAVESERETL TR A Wl YN R

RED DRAGON CAVE

ltens: Star Light x 8, Barrier Ring, Rainbow Tiara, Angel
Ring, Flame Sword, 1000 Silver, 5000 Silver
Inimigos: Blood Slime, Burner, Fire Elemental, Scorpion

-

Os inimigos na Red Dragon Cave sao realmente
muito faceis, ja que vocé deve ter todos os equamen—
tos baseados no elemento 3
lce comprados em lluk. Ge- &
ralmente uma magia de ata- !
que combinada com um ata- &
gue comum de um dos per-
sonagens fortes devera ma-
tar cada inimigo. A maioria
dos equipamentos de Ice que vocé deve ter causam
muito dano a cada inimigo, e Alex e Kyle podem atacar
multiplas vezes com suas armas, entdo vocé nao deve
nem precisar muito de magias de ataque. Nash nao sera
muito Gtil aqui, pois ele tem apenas magias de ataque
do tipo Thunder. Em compensacéao, Mia tem alguma 6&ti-
mas magias de lce que sao bem uteis aqui.

Leva algum tempo para explorar a dungeon e
derrotar oS |n1m|gos para ganhar niveis. Ha um segredo
: : X notavel na caverna. Em uma
B area, ha um lugar perto de
& um certo bau de tesouro azul
8 com um estranho objeto de
B cor vermelha no chéao. Se
IS voceé pisar neste objeto, Alex
& DR scra lancado por cima da
lava para outro llha Ao passar por este pedacgo de ilha,
! vocé vai pegar a Flame Sword. Nao a equipe ainda, ja
gue 0s iNnimigos aqui sao todos baseados no elemento
. Fire, e a espada nao causara muito dano a eles.

: Depois que vocé pas- B ¥
sar por uma longa area de
fogo, salve o seu progresso . &
e siga para norte. Agora vocé £ %
vera Royce aparecer diante &
de voceé, tentando preparar
® uma armadilha para vocé® -
* cair. Royce envia dois Bronze Dogs para pega-lo.

. Boss: Bronze Dog (2)
Fracos contra o elemento Ice

UM I ?

Os Bronze Dogs nao sdao muito dificeis, levando-
se em consideracédo o fato de eles serem chefes. No
primeiro turno, faca Alex usar Vtgor em si proprlo Kyle
usa Power Up também em si, s

Mia deve usar uma de suas &
magias de Ice que atingem .' :
os dois inimigos, enguanto g;a»’- 35
Nash manda Thunder Thrust £
neles e Jessica apenas ata- i€ K
ca. Quando os monstros co- S :
mecarem a atacar, deixe Alex e Kyle usarem seus ata-
ques de espada mais poderosos, Jessica cura o0 grupo
se necessario e Mia usa magia Ice ou faze Power Drive
em Alex ou Kyle. Tente concentrar seus atagques em um
dos inimigos de cada vez. Os Dogs nao tém ataques
especiais que causam dano muito grande ao grupo in-
teiro, mas Jessica deve cuidar das coisas usando o Calm
Litany. Nash nao deve ser muito util, mas deixe-o usan-
do Thunder Thrust.

Arsenal de Ataques dos Bronze Dogs:

Heat Rush: Quando um Bronze Dog esta chamuscando
com energia, ele fara um Heat Rush, um ataque que
acerta todos os personagens de seu grupo, levando
aproximadamente a metade do HP de cada um.

Fire Ball: Quando um deles nao esta em chamas (como
no Heat Rush), ele vai usar uma Fire Ball, atirando trés
bolas de fogo em um personagem para causar um dano
grande.

Ataque Normal: Um Bronze Dog pode acertar um Unico
personagem (ou dois personagens com um ataque em
cada um) com um atague normal que acerta duas vezes
para causar dano fisico.

Ao derrotar os cées, vocé acaba com os planos
de Royce, e ela sai. Agora vocé recebe o Dragon Shield.
Voceé esta um passo mais perto de se tornar um Dragon-
master! s A%

h ) -.'-.”, I."'.' ey

Quando vocé estiver g
pronto, volte para o inicio da &
dungeon e tente usar o ba- _
l&o para voar de volta a
Meryod. Durante o véo, o
balao comer;a a vazar ar e Nash tenta amortecer a que-

da do baldo. Vocé vera uma
cena de anime bem diverti-
% da agora e acabara caindo
4% perto de Reza.

Quando vocé se encontrar
: k. = em Reza, Laike vira para
parabenlzar vocé por conseguir o Dragon Shield. Laike

o i
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CAPITULD

o incentiva a se tornar um Dragonmaster. Quando vocé
estiver pronto, volte para Meryod.

LSBT B S A SIS g
l CAPITULO 9:
LYTON

W VENE S wl

Quando voltar & Meryod, vocé descobrira que a
ponte foi concertada! Isso significa que vocé pode cru-
za-la para o outro lado do continente. Certifique-se de
parar na nova loja de armas depois de cruzar a ponte.
As armas aqui serao muito uteis na parte do game que
vira.

Vocé deve ir a Lyton. Slga a costa para o norte e
oeste. Nao siga a leste, na! : '
Forbidden Forest, pois os ini-
migos ali sao muito fortes e
vocé nao deveria estar an-

' dando por aqui ainda. Lyton .
é a cidade com a cachoeira ;
e as fontes. ;

LYTON

O que acontece em Lyton:
Lyton é uma estranha cidade que convive com a

musica dos espiritos do ven-

to. Ultimamente, contudo, a
musica mudou e muitas das
pessoas aqui concordam 5
que esse som e estranho.
Eles pedirdo para que vocé p&
arrange um jeito de fazer §
com que a musica normal
retorne atraves da Lyton Shrine.

Existe uma grande loja de armaduras aqui que
vende novas armaduras pesadas para a maioria dos
personagens. Certifique-se de comprar todas as melho-
res armaduras, uma vez que vocé realmente precisara
delas na préxima parte da jornada.

Quando vocé entrar em Lyton pela primeira vez,
seu grupo notara a estranha

s - situagédo daqui. O grupo en-

N "wﬂ‘*;ét coraja vocé a descobrir o

; gue esta acontecendo nesta

' cidade. Va para uma das ca-

sas a norte e fale com o an-

.| ciao da vila. Ele dira a vocé

And on that ylorous day, your
voree will mark the beganning
of my elernal dominien.

3: L9101

gue os espiritos do vento comegaram a cantar uma nova
cancéao, e isso esta causando uma tremenda confuséo.
O ancido pede para vocé ajudar a cidade procurando
0s espiritos na Lytor: Shrine. Para chegar a Lyton Shri-
ne, va para a parte leste da cidade e siga para a peque-
na construcao proxima a duas pessoas.

LYTON SHRINE

ltens: Wisdom Robe, Star Light, 2500 Silver
Inimigos: Bob Goblin, Brainpicker, Electro Eye, Giga Ant

Os inimigos aqui sdo bastante fortes. Voce bam-
camente tera de estar vestin- -
do as armaduras vendidas
em Lyton para c¢onseguir
passar em segu.anca. Se
vocé precisar de mais dinhei-
ro, fique aqui garhando al- ¥
guns niveis e retorne para a -
cidade para conseguir a armadura Uma vez que vocé
ja se sentir forte ¢ bastante (um nivel 29 ja esta 6timo),
prossiga por aqui.

5% ot Angel's Tear

A Lyton Shrine nao é muito longa, mas existem
varlos buracos em que vocé pode cair para o andar
___ inferior do dungeon. Vocé
8 pode avistar os buracos an-
. tes de cair, uma vez que exis-
tem rachaduras no piso onde
4 o buraco surgira. Evite-os a
4. medida que eles tentarem
__ retardar seu progresso.

Uma vez que vocé atingir o topo, vocé vera duas
pedras e quatro buracos. Seu grupo diz que o ar que
passa pelos buracos devem estar mudando a musica
da cidade. Seu grupo ainda pede para vocé fazer mu-
dancas nas pedras para que a musica volte ao normal.
Aqui vai um pequeno (e bastante simples) diagrama
das pedras e buracos.

3l
: Pedras

Buracos

Este € um puzzle bastante facil e simples. Tente
todas as combinacgdes por si mesmo mas, se vocé con-
tinuar preso, verifiqgue a nossa resolugao.

Solucéo:
-Mova a pedra "O" para o buraco "1".
-Mova a pedra "-" no buraco "4".

Uma vez terminado o puzzle, o grupo ouvira a
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mudanc¢a da musica para algo mais amistoso.

Volte para Lyton. Em Lyton, as pessoas agrade-
cerao por voce ter trazido a cidade de volta ao que era
antes, e dizem que agora estéo livres para viajar para
fora sem ter de temer os ruidos dali. Quando vocé falar
novamente com o anciao da vila, ele agradecera e en-
tao dira que a Blue Dragon Cave agora pode ser aces-
sada pela area submarina ao norte. Ele ainda diz que
um casal de apaixonados devera cantar juntos para abrir
o caminho para a Blue Dragon Shrine.

.'r-r:r'—l- "'l.

CAPITULO 10:
BLUE DRAGON SHRINE

AT\ WO B
BLUE DRAGON SHRINE

ltens: Angel's Tear, 5000 Silver, Ruby Tiara, Angel Ring,
Jewel Bracelet, Chira's Tail, Dragon Armlet

Inimigos: Aqua Genie, Gelatin, Razor Wolf, Water Ele-
mental

Os inimigos aqui ndo representam munto perlgo

se seus niveis estiverem g S5 3

onde eles devem estar. Os &

Gelatins sdo muito fracos, da .

mesma forma que os Water SRS

Elementals (se tiver proble- B

mas com estes Ultimos, use

magias relacionadas com o

elemento fogo), mas 0s Agua Genies e Razor Wolves
Lo s30 um pouco fortinhos, ten-

M do um numero bastante alto

; e bnw SUAS magias do trovao forem
necessanas da mesma forma que Mia e suas magias
de fogo. Os inimigos normais ndo serao dificeis. Apesar

¥ de concederem somente alguns pontos de EXP a mais

que os inimigos da Red Dragon Cave, este continua
sendo um 6timo lugar para ganhar niveis.

A Blue Dragon Shrine é uma dungeon meio gran-

s de. E basicamente um dungeon labirintico. Durante o
: percurso vocé encontrara varios pequenos pogos de

agua. Se vocé tentar entrar

B em algum desses pocos,

& vocé tera de enfrentar uma

batalha contra Gelatin ou tera

acesso a nova area do dun-

geon. N&ao importa realmen-

te quantas batalhas contra

Gelatin vocé enfrente, uma vez que eles sao bem fracos

e ndo existe chefe na Blue Dragon Shrine. Basicamente

€@ um jogo de “adivinhe e cheque 0 pogo” para encontrar

aguele que leva a saida. Vocé nao demorara muito tem-
po aqui.

Quando vocé chegar
descobrird um Blue Dragon.
O Dragao agradece por voce
ter chegado até aqui e ainda
diz que vocé deve se esfor-
car para se tornar o préximo
Dragonmaster. O dragao en-
tdo dira que ele abrira a por-
ta para o Dragon Helm, permitindo que vocé recolha
mais um dos equipamentos para se tornar o Dragon-
master. Uma vez que ele abrir a porta, siga para a nova
area para 0 Ieste Voce verd uma esfera brilhante. Assim

W ===V vocé conseguira o Dragon

¥ Helm. Quando vocé pegar o

i Dragon Helm, vocé ouvira

- uma movimentagéo do lado

_ de fora. O grupo entdo per-

cebe que algo deve estar

_ @ acontecendo ao Blue Dra-

gon! Deixe a sala onde vocé esta e saia. Vocé vera que

Phacia MATOU o Blue Dragon! Phacia entao corre. Ago-

ra, somente trés dos quatro dragoes originais sobrevi-
vem.

‘& Gaot Dragon Helmel

-*"-'-" e
-
.41. . ;.h'.

Depois que vocé acabar a Blue Dragon Shrine,
volte para a vila de Lyton. As pessoas estarao muito
tristes pela morte do Blue Dragon, mas eles encorajam
vocé a encontrar o Black Dragon ao leste. Vocé precisa
agora seguir ao leste, para o Tamur Pass.

r-r---.:-!-l-r_r-,'vnr_r-.r__
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CAPITULO 11:
) TAMUR

S0 RNRCERETER  TRR ALY Wl
TAMUR PASS

Itens: Star Light, Shira's Tail, Wind Cane
Inimigos: Shrieker, Octo Plant, Great Hornet, Ice Pup

Os inimigos em Tamur Pass serao tao faceis quan-
to a maioria dos inimigos normais que vocé enfrentou
na Blue Dragon Cave. Se vocé precisar se curar com
muita urgéncia, apenas volte para Lyton e volte para ca.
Entretanto, € pouco provavel que vocé va precisar recu-
perar suas forcas.

'« % A medida que vocé estiver
41l andando por Tamur Pass,
¥ | vocé notara varias placas de

" "Perigo". Além disso, vocé
____ descobrira em uma das pla-
: cas que Tamur se localiza ao

TEENE IR )
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sul. Continue aqui colocando os itens desta area, entao
salve e siga a area mais ao sudeste. De repente vocé
sera cercado por Xenobia! Xenobia convoca monstros
para enfrentar seu grupo.

Vocé tera de enfrentar duas batalhas. Aqui vai o
que vocé deve enfrentar:
1) 3 Carapace Knights, 1 Dark Sorceror
2) 4 Carapace Knlghts 2 Dark Sorcerors

JJ"".Z-

As batalhas aqw nao devem ser muito dificeis.
Apenas faca com que Nash use seu Thunder Thrust,
Mia use o Blizzard e Alex use seu Flash Cut. Esta com-
binacdo devera matar os dois grupos em um unico tur-

S a5

Deposs;'que voceé enfrentcar as duas batalhas,
Xenobia vai invocar mais ini- % * :

@ Migos para enfrentar seu gru- <

po. Seu grupo agora sabe

gue esta em grandes apuros, . =

mas de repente uma chuva

de flechas comeca a cair dos

céus e atingem os oponen- £ ;
tes! Xenobia vai fugir e vocé vera uma cena de anlme
que apresentara Tempest e Fresca. Vocé agora podera
sair de Tamur Pass e seguir para Tamur.

O que acontece em Tamur:
Tamur é uma cidade natural. Muitas das pessoas

& que vivem aqui adoram cacar e pescar. Algumas das

= pessoas falam sobre a Prairie Tribe e seu lider, Tempest.
 Alguns outros dirdo que existe uma grande torre que é a
. morada de um velho homem, Myght.

Na loja de Tamur vocé poder falar com os mora-
dores da vila sobre muitas coisas em torno desta area.
. Além disso existem novas armas e armaduras nas lojas
| aqui, entéo certifique-se de que vocé melhorou todo o
arsenal de todos os seus personagens aqui. Quando
estiver pronto, siga para a saida norte da vila.

Quando estiver saindo da vila, vocé encontrara
Laike novamente. Laike dira que ele ajudara vocé a

encontrar o Black Dragon. @i, =
Ele diz que precisam conse- Et2 = oig |
guir algumas pistas e infor- %
magdes de Myght, um ho- &=

mem que vive em uma gran- |

de torre. Laike diz ainda que

ele ird até Myght, mas levara

somente Alex. O resto dos ...
personagens devem f:car

vocé quer partir. Se respon- S
der Yes, seus outros perso- ﬂ :

nagens deixardo o grupo, ummumi' x
;’! qgnw_,n

pode voltar mais tarde e fa-

lar com Laike no bar de Ta-

mur. Vocé tem de completar

esta parte do game sozinho

mesmo que diga No. A esta

altura vocé tera somente

Alex e Laike e seu grupo.

Siga a norte e seus outros personagens ficarao para
tras. Voceé tera de seguir para a torre de Myght.

- E e T e B e
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CAPITULO 12;
- MYGHT'S TOWER)

S O AENARSSENORSY T W

MYGHTS TOWER

Itens: Silver Light, Barrier Ring, 500 Silver

Inimigos: Magic Hat, Mecha Star, Plasma Prism, Tor-
mentor

Os inimigos aqui nao de-

vem ser dificeis, ja que Laike

" esta aqui. Alex nao sera de

muita ajuda, uma vez que o

dano que ele causar sera

L=a s minimo. Esta area e bem cur-

20 ta, o que significa que de

qualquer forma vocé nao demorara muito para encon-
trar Myght.

Quando vocé entrar na torre pela primeira vez

vOoceé sera apresentado a um :

puzzle. Este nao sera muito

dificil de completar, permitin-

do o velho metodo “adivinhe

e cheque”. Ainda assim, se

vocé quiser a resposta, siga

a pequena estratégia abai-

XO.

Solugao do Puzzle:
Tome as seguintes portas na ordem:
(Planeta, Estrela, Sol, Lua)
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Vocé agora atravessara a parte principal do labi-
rinto. Verifique as areas para encontrar trés tesouros aqui
e siga para a torre. Note que se voce ficar perdido, pro-
vavelmente tera de tomar o elevador duas vezes.

Quando encontrar Myght no topo da torre Laike
exphca a Alex que ele preci- g 4
sarda de um veiculo aéreo. |
Myght diz que ele trabalhara ™
em um para vocé. Entéo Lai- &
ke deixara o grupo. Myght diz -
que levara algum tempo
para construi-lo. Vocé agora ,
pode voltar a Tamur e encon-
trar o resto de seu grupo no
bar. O grupo iré dizer a vocé =5 oo
gue eles nao sabem onde
‘¥ diabos Nash esta. De repen-
4 te, Nash volta dizendo que
' algo aconteceu na praca da §&§
cidade. Quando VOCEé sair pyusmeas s
para ver o que esta aconte-# ‘.I.H,h.;.
cendo, vocé veraum homem© =
sendo trazido por dois mem- *‘*,3 o ﬁ?\‘ L
bros da Prairie Tribe. VoC& it
pode escolher ajudar ou nao ‘7-"'-
0 homem que vem sendo ar- fﬁ_x e
rastado. Vocé deve ajuda-lo. ™
Depois disso, vocé vera uma
cena apresentando nova-
mente Tempest e Fresca.
Tempest se apresentara
como lider da Prairie Tribe. "
Tempest diz que ele nao con-
fla em seu grupo e mesmo:t .. N
gue tenha ajudado-o contra Xenobia, ele quer testar
Alex para ver o quao forte ele é. Vocé precisa enfrentar
Tempest somente com Alex.

Boss: Tempest
Nenhum ponto forte/fraqueza

Tempest ndo sera tdo
dificil. Apenas use Vigor e
comece a atacar sem parar
usando o Sword Dance. Ele
logo sucumbirda em alguns
furnos.

Tempest dlra que agora confia no grupo e ainda

.- = elogiara a forca de seu lider.

Tempest dara a Alex o Dra-

gon Necklace. De inicio Alex

='.hnéo aceita isso, mas Tempest

_ insiste para que aceite. Quan-

do Tempest sair, seu grupo

. percebera que vocé deve

procurar pela Prarne Tribe e conseguir informacdes so-
bre o Black Dragon. Para chegar a Pao, a cidade da

Prairie Tribe, vocé precisa seguir ao sul através da Lost
Woods.
e

CAPITULO 13:
) PAO'E A PRAIRIE TRIBE

T . e T | TS

LoOST WO0DS

Itens: Chira's Tail, Holy Hairpin, Healing Nut x 2, Silver
Light, Dark Shield, Star Bracelet

Inimigos: Ambush, Killer Shroom, Monster Wasp, Yeti

Os inimigos nao representam muito problema se
vocé tem as armas e armaduras de Tamur. Apenas tome
cuidado com os Yeti, que tém muito HP e podem causar
dano alto.

Uma vez que vocé
atingir certo ponto na flores-
ta, seu grupo dira que esta
comecando a ficar escuro e
gue seria melhor descansar
e tentar encontrar o caminho &
pela manha. Vocé pode tan-§.&8
to ir a parte sul desta peque-
na gruta quanto continuar
tentando achar a saida. Se
preferir continuar procuran-
do pela saida, vocé encon-
trara varios tesouros que esta
area oferece. Quando vocé
pegar tudo que quiser, volte ™
para a gruta e descanse.

What do ¥
omdy o rasii

O que acontece em Pao:

Pao é a vila da Prairie Tribe, um grupo de pesso-
as que vive isolado do resto do mundo. As pessoas da
Prairie Tribe vivem por si mesmas e confiam na nature-
za para poderem sobreviver. Algumas das pessoas aqui
estardo assustadas com a chegada de seu grupo, uma
vez que a chegada de estranhos significa problemas.
Varlas pessoas aqui vém morrendo de uma misteriosa

doenga fatal.

Quando vocé chega a Pao,
visite as varias tendas e fale

- com as pessoas. Vocé apren-
mdera sobre a doenga que
avem atacando a vila. Procu-

gy o WiN
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& tornar um Dragonmaster sef '}

o

re por Tempest em uma das

tendas maiores. De repente, 8

a doenca ataca Jessica, Mia™

e Fresca. Tempest esta zan-

gado e pede permissao ao

anciao para procurar por

Ghaleon na Black Dragon :

Cave.Vocé pode agora seguir para a Black Dragan Cave,
ao leste da vila. Certifique-se de se curar e salvar na
estatua prox1ma antes de entrar na caverna

CAPITULO 12:
BLACK DRAGON CAVE

e UEENR B

BLACK DRAGON CAVE

itens: Dragonfly Wings, Healing Nut, Dragon Bandan-
na, Dream Bow, Angel Ring, [Baus inimigos] x 2, Silver
Light x 2, Dark Armor, Dark Sword

Inimigos: Chaos Fiend, Hell Raiser, Nipple Yanker, Slice
O' Dead

Os inimigos na Black Dragon Cave sao0 bastante
dificeis, em especial os Cha- L :
os Fiend. Vocé precisa estar:
pelo menos em nivel 32 para
passar com algumas dificul-*
dades. Se precisar, acumule: _
alguns niveis lutando aqui e
se recarregando na vila : :
(Tempest estara esperando
-~ por vocé). A area néo é mui-
™ o extensa, mas existe uma
. grande quantidade de inimi-
i gos. Sera complicado por
“*“todo o caminho e um dificil
" “~chefe espera por vocé no fi-
W =3 j ;. nal. Certifique-se de encher
o seu HP e MP antes de entrar na batalha do chefe.

Eventualmente vocé chegara ao Biack Dragon
Ele entdo dara a vocé o Ulti-§ & #§ =8 &

mo item para vocé se tornar
um Dragonmaster, a Dragon
Armor. O Black Dragon diraf 8
que vocé apenas pode sel f

seu coracao estiver prepara-| | i 5
do para |sso Saive antes de seguir para a proxima por—
335 ta. Quando vocé chegar |a,
v(}haleon estara controlando

==—~eee 0 Black Dragon. Primeira-
mente, o Black Dragon aca-

= Alex se levanta, determina-

== do a lutar. Ele entdo se torna

~ um Dragonmaster, em uma

seqliéncia de anime incrivel. Agora vocé tera de lutar

realmente com o Black Dragon.

Boss: Black Dragon
Fraco contra a Sword Dance

Vocé tera de confiar inteiramente a Alex esta
batalha. Sé Alex pode causar cerca de 500 pontos de
dano quando carregado com = '
uma Sword Dance. Certifi-§ 7 7
que-se de usar o Vigor emgsss
Alex logo no primeiro turno, SRS 25
usando Sword Dance semmﬁ Ve
parar até nao poder mais. Sais
Com Nash, use Thunderbolt
se tiver. Do contrario, apenas mantenha-o recarregan-
do os demais com itens de cura, usando ataques nor-
mais ou mesmo o Thunder Thrust. Tempest deve usar
Flash Arrow e Kyle deve usar o Power Up logo no pri-
meiro turno, usando o Power Slash até nao poder mais.
E uma batalha dificil, uma vez que vocé nao terd Jessi-
ca para recuperar a energia de todos. Por isso, ndo é
uma ma idéia ter equipado alguns Healing Rings em
todos os personagens (se nao tiver, ao menos em Alex
e Kyle, os que causam mais dano. Outro truque aqui é
manter uma quantidade boa de Healing Nuts nos in-
ventarios de cada personagem para hao correr o risco
de precisar urgentemente de uma curandeira.

Ataques de Black Dragon:
Fire Breath: Quando Black Dragon comecar a expelir
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fogo pelas narinas, ele estara preparando seu Fire Bre-
ath, um ataque que atinge a um personagem com fogo,
causando muito dano.

Thunder Breath: Quando o Black Dragon comegar a bri-
Ihar com eletricidade, ele esta se preparando para usar
o Thunder Breath, um ataque que atinge a todos cau-
sando dano médio.

Cold Breath: Quando o Black Dragon tiver nuvens de ar
frio ao eu redor e saindo de sua boca, prepare-se para
receber o Cold Breath, um raio de ar frio que atinge a
todos e causa dano moderado.

R

Ouando vocé vencer o Black Dragon, volte para
' a tenda de Pao onde estdo as meninas. Uma vez que
vocé venceu o Black Dragon, a praga parou de atacar
Pao e todos voltaram ao normal. Laike entao entra, di-
zendo ao grupo que a maquina voadora de Myght esta
quase pronta. Laike sugere que vocé va visitar Myght e
receber a nave. Antes de deixar a area, fale com Tem-
pest e ele dara a vocé a Master Sword. Kyle insiste em
nao aceita-la, mas o que aconteceu com o Dragon Ne-
cklace se repete. Além disso, Alex devolve o Dragon
Necklace a Tempest, mas este insiste que esta somente
guardando-o para Alex.

Depois de se tornar um Dragonmaster e sair da
area, vocé pode fazer muitas das tarefas secundarias
ou segredos do game. Um dos segredos se localiza
proximo, logo na Forbidden Forest. Lembra-se da flo-
resta a leste de Meryod com varios inimigos podero-
sos? Bem, vocé agora ja deve ser capaz de vencé-los. A
chave para atravessar o lugar e usar o "Dragon Grief"
de Alex. Se vocé conseguir atravessar o lugar sem a
magia, entao a sorte esta do seu lado. Alem disso, certi-
fiqgue-se de ter pelo menos um Soap antes de seguir
para a Forbidden Forest. Se vocé néo tiver nenhum,
existe um em um dos baus durante o jogo. Se vocé néo
conseguir o sabao, nem tente vir aqui a nao ser que
vocé queira ganhar niveis lutando com inimigos, uma
VeZ que VOCeé precisa de um Soap para ver as cenas nho
final da floresta.

FORBIDDEN FOREST

Itens: 5000 Silver
Inimigos: Cannon Foot, Killer Weed, Hell Hound, Shell
Walker

Os inimigos aqui sao muito fortes e matarao seus
personagens a nao ser que vocé saiba o que esta fa-
zendo. A area em si ndo é muito longa, mas 0s inimigos
irao constantemente atacar a vocé, sendo que a maio-
ria deles é impossivel de se evitar. A Unica estratégia

gue realmente funciona aqui € o uso da "Dragon Grief"
de Alex, uma vez que ela matara os inimigos logo de _
cara, apesar da experiéncia ganha ser minima. Sem o
Dragon Grief vocé precisara comecgar a se preocupar
com seu nivel...

De qualquer forma, siga para a saida leste, ten-
tando evitar quantos monstros for possivel. Va ao canto
nordeste desta area e pegue um bau contendo 5000
Silver. Siga para leste e saia assim que tiver terminado a
area.

Uma vez que vocé chegar aqui, vocé chegara a
uma area de banho feminino! Esta é a luz no fim do
tunel do game. Se vocé tiver dois itens Soap, fale com o
guardido e diga "Oh, that sounds great!" para ver uma
cena animal de Mia ou Jes-
sica tomando banho... Se
voce tiver somente uma bar-
ra de sabao, entao salve,
veja a cena e carregue seu
save novamente até conse-
guir ver a outra cena. As ce- ,
nas de banho sao mostradas a!eatorlamente 0 que pode
causar a mesma cena de banho duas vezes mesmo
que vocé tenha duas barras de Soap

el

Neste ponto vocé pode reahzar uma série de ta-
refas secundarias. Um dos mais importantes sao os aces-
SOrios especiais que vocé pode conseguir agora (confi-
ra a secdo de "Segredos" para a localizacao deles). Além
disso, vocé pode voltar as cidades do game e falar com
as pessoas sobre voceé ter se tornado um Dragonmas-
ter. Quando estiver satisfeito com suas realizacoes, par-
ta para a préxima parte da estrategia.

T T o

CAPITULO 15:
A NAVE E A FRONTEIRA

Y - A R

Volte novamente a torre de Myght. Para chegar

la, vocé precisa passar atraves da Lost Woods nova-

mente, mas isso ndo sera problema. Se vocé quiser

ganhar mais niveis aqui, também nao deixa de ser uma

boa idéia. Apenas siga a torre de Myght quando estiver
preparado.

B "t/ 8 NN
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Quando vocé passar pelo labirinto da torre de
Myght novamente, vocé sera capaz de falar com ele.
Myght dira que ele quase terminou o trabalho com a
maquina voadora, que devera estar terminada pela
manha. Myght sai para trabalhar na nave durante a noi-
te, deixando seu grupo dentro da torre para dormir. Vocé
pode falar com os casais (Kyle/Jessica e Nash/Mia) an-
tes disso, mas logo Alex decidira que é hora de dormir.

Quando vocé acordar pela manha voce Ja esta-
ra do lado de fora e vendo a__ : s,
aeronave pronta. Assim que
estiver pronto para partir, &
Nash comecara a se sentlrv
indeciso quanto a enfrentars
Ghaleon. Nash diz que ele
nao quer mais continuar a s
lutar. Todos comecam a se.——
perguntar o que aconteceu
com Nash, mas ele continua s
a manter sua visdo. Poucoprs—
antes de seu grupo estar pre-#: .
parado para partir para agac’
fronteira, Nash lanca uma de it i
suas magias de trovao sobre a maquma e destroi seu
motor. Todo o grupo fica surpreso com o que Nash aca-
bou de fazer. Nash revela sua traicéo e deixa o local
com Royce. O grupo fica abismado com o que aconte-
ceu e muitos dos membros comecgam a formular hipote-
ses para o que levou Nash a fazer aquilo. Seu grupo,
ainda muito surpreso, descobre que o motor esta com-
pletamente destruido e que precisam conseguir outro
para fazer a maquina voar novamente. Seu grupo suge-
re que partam para o Thieves Guild em Reza.

Note que logo antes da traicdo de Nash, vocé
vera uma linha humoristica da Working Designs. Antes
de partir, o grupo comegca a se perguntar quanto tempo
isso levara. Myght entao dira que “Adiamentos sao tem-
porarios, mas a mediocridade € eterna”. Este € o lema
do presidente da Working Designs, Victor Ireland, usa-
do em varios discursos de adiamentos de jogos...

Quando voceé chegar ao Thieves Guild, va para o
Thieves Bazzar. Quando chegar la, fale com as varias
L L - = pEssoas ali. Uma delas dara

a vocé os planos para cons-
truir o motor mais perfeito.
Pegue o projeto e leve de

¥ volta a Myght. Myght termina-
8 ra a nave e vocé finalmente
sera capaz de voar ate a Fron-
teira.

UN}-LQ
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~ Vocé verd uma gran-j
de cena de anime. Voceé co-
mecgara a voar para a parte ¢
interior da fronteira, mas ha#a's
uma barreira blogqueando ou‘w _
caminho. Seu grupo avistaras miéu\ -,
uma cidade ao oeste, pou- u‘km* \\4‘
sando a nave naguela area. -
Va para a pequena cidade mineradora de Talon.

TALON

R e

O que acontece emTalon:

As pessoas na Fronteira estao trabalhando em
minas para garantir a Ghaleon combustivel. Vocé des-
cobre que Althena expulsou as pessoas da Fronteira
para esta area desolada para proteger o mundo. Como
resultado, muitas das pessoas aqui tem extremos pro-
blemas com humanos.

Ha uma loja de armas aqui, mas ela é na verda-
de um hotel. O cara aqui dira que, sendo vocés huma-
nos, ele nao pode permitir que durmam ali, mas pode
recarregar seu HP e MP automaticamente. Nao ha mui-
to o que fazer aqui a nao ser conversar com o pessoal e
entrar na mina ao norte da cidade.

TALON MINE

Itens: Healing Nut x 3, Silver Light x 2, Hell Armlet, Holy
Robe, Devil Pendant, Refresher Ring, Angel's Tear, Fire
Tiara

Inimigos: Groper, Mecha Tank, Rock Biter, Stalker

Os inimigos nao serao muito fortes aqui. Os Me-
cha Tanks tém alta defesa, ataque e HP, mas logo irao
abaixo com alguma magia. Vocé nao devera ter muitos
problemas estando em niveis razoaveis e um bom equi-
pamento.

Lute através das mmas tomando as bifurcagoes
para pegar os baus. Gaste um pouco de seu tempo pe-
gando todos 0s caminhos para certificar-se de que vocé
conseguiu todos os acessoérios e armaduras boas da-

qui.
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Quando atingir um certo ponto, vocé ouvird um
terremoto, fazendo com que seu grupo acredite que algo
aconteceu a um dos mineiros. Corra para a area anteri-
or e vocé vera um mineirador preso entre as pedras.
Ajude-o, mas alguns inimigos encontrardo voces e ata-
carao. Voceé agora tera de lutar contra trés Stalkers e um
Groper. Nada muito dificil. Depois de salvar o mineiro,
fale com ele e ouga os agradecimentos. Agora vocé pode
continuar através da mina. X

Indo atraves do resto da mina, vocé chegara em
uma grande estatua de Althena em uma sala. O grupo
se pergunta o que uma esta- : ;
tua de Althena estaria fazen-
do na Fronteira. O mineiro
que vocé ajudou estara aqui, [
agradecendo novamente.!

Ele ainda dira que ele tomou &'
% algumas passagens secretas [ feesd $5

' para conseguir alcangar voceés. F{ecupere suas forg:as
na estatua da deusa, salve e continue ao norte.

Quando vocé chegar a proxlma area, Xenobla
aparecera, agarrando Jessi- ¥ 5 RHRL
ca e Mia (essa tal de Xeno- &
bia sé pega as mulheres...*%
Que coisa mais estranha.. ) L%
Enquanto isso, Alex e Kyle
gritam para que deixem-nas
em paz. Xenobia diz aos ca- L do?
ras que ela apenas as libertara se Alex Iutar contra Kyle
e fizer com que o sangue se espalhe pela caverna. Infe-
Ilzmente vocé tera de Iutar contra Kyle.

Na batalha nao |mporta 0 que Voce use vocé
nao sera capaz de causar dano a Kyle, enquanto ele
também nao conseguira retlrar energla de voce Voces
continuarao se atacando ej% o :
causando 0 de dano até que S
Xenobia para a batalha, di- %8
zendo que eles ndo estdose o
esforcando e, por isso, as
garotas nao seréo libertadas.

Kyle entao mente para Xeno-

bia dizendo que nao se :mporta com isso, uma vez que
Jessica é s6 um estorvo para ele. Kyle & tao convincente
que faz com que Xenobia invoque um Shadow Spectre
para lutar contra voce.

Boss: Shadow Spectre
Nenhum ponto forte / fraqueza

Nao ha uma estratégia muito complicada para

o
=

este aqm Far;a com que Alex use seu V1gor e Kyte fat;a
0 mesmo com Power Up logo no primeiro turno, como
de costume. Além disso, Mia pode elevar mais ainda o
poder de Kyle e Alex nos dois primeiros turnos. Jessica
fica de fora, apenas curando, mas vocé também pode
usar seus ataques quando nao houver a necessidade
de curar. Vocé entao precisara usar seus melhores ata-
gues. Alex vai de Sword Dance, Kyle usa Power Slash e
Mia usa Ice Lance »u Flame Bomb. Mas o Shadow Spec-
tre tem um poderoso ataque, o Piercing Eyes. Piercing
Eyes causa uma boa quantidade de dano ao grupo todo.
Apenas use o Ca:m Litany de Jessica depois de cada
PE que o Shadow Spectre usar. Logo logo vocé vai leva-
lo abaixo.

Depois de vencer o Shadow Spectre, vocé pode
checar as areas principais da fronteira.
BT :m,ﬁ_,;;h::_.m:: e

CAPITULO 16:
RUID

Vocé pode tentar en-

trar em Ruid normalmente,

mas a porta esta selada e * ¢

VOCE nao conseguira encon-»

trar nenhuma outra saida

para entrar ali. Vocé agora

pode ir & grande estrutura

verde ao sudeste de Ruid.,

Quando chegar la, Phacia

estara esperando por Voce.

Phacia se aproximara como

amiga, mas logo seu grupo

desconfia de suas atitudes.

Phacia dira a vocé que seff i

arrepende por trabalhar

para omal e quer dar a password para Ruid. Vocé agora

R ] B devera escolher entre confi-

ar ou nao nela. Diga que
voceé confia e ela dara a vocé
a password para Ruid —
“"Green Earth". Ela dira que
vocé devera entrar pela por-
ta a oeste. Agora vocé pode
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ir a Ruid e usar a password. B

Quando voce chegar
a Ruid, vocé devera andar
ate a parte oeste da porta
principal e Jessica dira a
password. Vocé agora pode-
rd entrar em Ruid. f\

RUID

ltens: Silver Light x 2, Star Light, Fortune Ring, Dark
Mace, Healing Nut, Fire Armlet, Fortune Ring, Tri-Ring
Inimigos: Baigen, Devastator, Flash Lord, Master Mirror

Os inimigos aqui sao bem-dificeis. Vocé logo no-
tara que a maioria deles é mu:to resqstente a ataques
normais, precisando usaris -
constantemente seu MP. O B
MP de Nash vai se esgotar
rapidamente, entao acumu- 8 =
le varios Star Lights para @
usar, caso o valor esteja bai- &

X0 (nao use os Silver Lights

pois vocé precisara deles s

para o final do jogo). Se vocé

realmente sentir dificuldades §&

aqui, vocé pode voltar a es- =

tatua e se recuperar para

voltar em seguida. Se preci-

sar ganhar niveis rapidamen-

te aqui, voce tera de estar em um I'IIU8| ja alto para nao
ter problemas com os inimigos. Um acessorio interes-
sante para se equipar em Jessica € o Ghaleon's Tear,
fazendo com que Jessica realize somente um ataque
por turno atingindo a todos com a mesma quantidade
de dano, uma vez que vocé quer que tanto Alex quanto
Kyle realizem seus varios ataques de uma unica vez.
Equipe Nash com o Hell Ring se ja tive-lo.

: Atravesse todas as areas
WSS pegando os tesouros. Ha
{8 uma area aberta aqui e nao

~ sera muito dificil encontrar
seu caminho. Mas existem
alguns baus para serem en-

! contrados. Reserve um pou-

! co de seu tempo para vasculhar cada caminho de Ruid.

Salve sempre enquanto estiver atravessando
Ruid. Vocé ira cruzar com um inimigo bastante podero-
so. Depois de uma boa quantidade de andares escala-

My name s Taben..and this, as h'; 2@ Inside thiz armor, my power is
1 the sy SaY, 12 Your luck ¥ « I|‘f| amphiied i‘bc:'fotlci measurel E
& i :

- .-
. Snn b g — e ——d [

dos e vasculhamento, vocé encontrard Taben, um in-
ventor perverso que trabalha para Ghaleon. Taben vai
dizer a vocé que criou uma nova maquina de batalha, o
"Mobile Magic Masher". Taben vai invocar sua arma para
lutar contra vocé, fazendo com que Nash surja em uma
armadura especiall Nash dira que precisa deter seus
companheiros antes que tentem enfrentar Ghaleon, pois
seriam mortos por ele caso o fizessem. Mia da um tapa
na cara de Nash e faz com que ele perceba o que esta-
va fazendo. Nash diz que ira lutar ao lado de Mia nova-
mente, € 0 grupo aceita isso. Mas e entao que Taben
ativa sua arma e a armadura de Nash enlouquece. Vocé
tera de vencer Nash, que luta para tentar parar a maqui-
na do lado de dentro.

Boss: Magic Masher
Nenhum ponto forte / fraqueza

Maglc Masher & um chefe fac:ll Ele nao pode
causar muito dano a vocé e ainda e bem lento. Quanto
ao unico ataque que ele pcde realizar é seu Thunder,
alem de ataques normais. Vocé pode combater a magia
usando as curas Litany de Jessica sempre que forem
necessarias. Como de costume, eleve o poder de seus
personagens (Alex e Kyle) e deixe-os fazer o resto, usan-
do os golpes mais fortes. Jessica deve ser reservada
para curar enquanto Mia deve usar seus ataques base-
ados no elemento fogo.

Depois de derrotar Maglc Masher Tahen fugu'a
dizendo que agora ele ird =" ;
ativar o Grindery, o trabalho g ==

de sua vida. Nash se unira B8

ao grupo novamente, en-

guanto todos comecam a gl
perdod-lo. Salve seu pro- -4 Do bt it e s
gresso e prossiga a norte, st
atraves da saida. '

Quando vocé sair, vocé encontrara Ghaleon e
Taben. O primeiro dird a vocé sobre seu plano de des-
truicdo, além de revelar o Grindery, que emerge e se
arrasta para longe em uma incrivel cena de anime. Seu
grupo sera deixado ali sem saber o que fazer. O Grin-
dery deixou uma fresta na barreira entre a Fronteira e o
resto do mundo, perm:tmdo que vocé ande a oeste para
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chegar a sua nave. Entre e voe para longe. O grupo vai
perceber que o Grindery esta seguindo na direcao de
Vane. Mia sabe que o Grin- '

dery vai destruirVane se nao

vocé para ir a Vane o maisiza
rapido possivel. Em Vane, va

{ para a Silver Spire na parte f?,:;?;‘if;;,“h::";;m'é

de tras do primeiro andar da

Magic Guild. Mia dira para

canalizar todo o poder de

Vane para destruir o Grindery

(em uma cena incrivel de

anime). O Grindery e Mia ati-

ram ao mesmo tempo, mas € - " el
tarde demais. O Grindery s, UL 0TS

acerta Vane e a cidade inteira cai ao chao. Seu grupo
esta bem aterrorizado, mas despertam.

Neste ponto vocé estara preso dentro da Silver
Spire de Vane. Vocé ndo pode sair, entdo o grupo suge-
re que voce use a Dragon Wings. Agora voceé podera ir
para quaisquer localidades em que vocé ja tenha esta-
do. Existe uma porcéo de coisas para fazer. Vocé pode
conseguir os itens secretos e ainda pode colher uma

) GRIDERS

grande quantidade de infor-

macoes nas cidades. Aleém -\

disso, antes de ir para o Grin-& g
dery, vocé tera caminho livre 3": e
para ir a qualquer lugar. De- _ £

nao podera voltar a nenhu- .

ma outra cidade, uma vez que VOC& N&Eo podera sair de
la. Faga tudo que vocé quiser e entao siga para o Grin-
dery. Ele estara proximo a Althena's Shrine.

E essencial que vocé tenha os melhores equipa-
mento e itens neste ponto do jogo. Aqui vao algumas
coisinhas para vocé checar antes de entrar no Grindery:

1) Os personagens devem estar com um nivel minimo
de 43. Sera um longo caminho dentro do Grindery e
vocé provavelmente acabara com trés ou quatro niveis
mais altos que isso, mas € uma boa ideia elevar seus
niveis se ainda nao o fez. Abaixo de 40 os inimigos
estardo bem'impossiveis de se vencer.

2) Pelo menos 10 Silver Lights em seu inventario (divi-
da-os entre os personagens, dando prioridade aqueles
que gastem mais MP). Se vocé nao tiver o bastante vocé
pode abrir alguns balis no game a procura deles, uma
vez que somente eles possuem Silver Lights.

3) Pelo menos 10 Healing Nuts (o mesmo dito sobre as
Silver Lights). Vocé vai querer ter certeza de que seus
personagens estejam seguros, uma vez que nem mes-
mo Jessica sozinha sera capaz de segurar as pontas na
batalha final.

4) Pelo menos 7 Angel Tears (idem ao dito sobre a Silver
Light e Healing Nuts). Aqui havera uma grande quanti-
dade de vezes em que 0s personagens morrerao, em
especial nos Ultimos chefes. E muito dificil agiientar uma
batalha mesmo que um Unico personhagem morra, em
especial na ultima batalha. Jessica nao pode ficar res-
suscitando os personagens a todo momento, exigindo
que voceé tenha de ressuscitar com um personagem €
cura-lo com Jessica em um mesmo turno!

Uma vez que voceé tiver tudo isso, vocé pode se-
guir para o Grindery. Siga a Althena's Shrine com a Dra-
gon Wings e apenas ande sobre eie
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CAPITULO l7
S O GRINDERY
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GRINDERY

ltens: Healing Nut x 2, Saint Clothes, Silver Light x 2,
Angel Ring, Stone Bracelet, Insane Shield, Healing Ring,
Holy Bandana, Insane Helmet, Phantom Ribbon, Star
Light

Inimigos: Archmage, Arrow Fish, Blyzer, Bomb Angel,
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| atravessar o

- Amazing, o't 1t7 The closer
f1 you are to this reiling ford;
ﬂ:& ng'l.mr ik g‘ets.

Death Armcr Maglc Machlne Soul Yanker, Tank Golem

Hey, finalmente uma dungeon realmente dificil!
O Grindery € um lugar GRANDE, NIUITO GRANDE E:vus—
tem tambéem muitos itens ex- &= :
celentes para serem recolhi-
dos aqui, da mesma forma
gue inimigos poderosos.
Uma vez que voceé chegar
no Grindery vocé nao pode-
ra mais sair. Entao certifique- .
Se gue Voceé esta pronto para o resto do game. Ser uma
longa estadia aqui, bem como muitos puzzles e inimi-
gos que nao poderao ser evitados.

A primeira parte do Grindery nao sera muito difi-
cil. Existe basicamente um uUnico caminho para vocé
seguir ate que vocé chegue a andares mais elevados.
Existem uns poucos lugares com grandes tesouros que
vocé precisara (como os Silver Lights) logo nos primei-
ros andares, mas nada que seja reaimente complicado
de se achar. Existem alguns andares que sao completa-
mente labirinticos, mas se vocé continuar procurando
pelas saidas, ndo sera muito dificil. Apenas tente evitar
todos os monstros que vocé puder até encontrar a esta-
tua de Althena.

Uma vez que vocé atravessar a prlmetra parte
do Grindery, vocé saira em [ &

uma sala com vérias fadas. {#8

As fadas aqui falam sobre US8%

Ghaleon como um ser de fé§

e amor. Os personagens fi-|=
cardo bastante confusos ja!
que eles sabem 0 qUAO lou- | : :
co o herdi se tornou e tentardo exp!acar para as fadas
que vivem ali. As Pixies dizem que Ghaleon deu a elas
| esperanca, mas seu grupo tem uma ideéia ja formada

& quanto a isso. De qualquer forma, ha uma estatua da

" deusa aqui. Agora vocé pode ir pela porta ao norte para
: resto da dungeon. Note que € um 6timo
| lugar para ganhar niveis, uma vez que a estatua esta
4 logo na area anterior, permitindo a voceé lutar e se curar
guando necessario. Se vocé nao teve tempo para ele-
var seus personagens antes, aqui € o local ideal (e ulti-
fsere : Mo deles!) para isso.

Salve e continue através da
 torre. Vocé cruzara com Pha-
| cia. Xenobia e Royce apare-

® cerdo logo em seguida, des-
i . u
=1 cobrindo a traicao da mulher

| Emena- cha. Ena KJJEdi Pelz-.
| EURIDO . ! 3

de longos cabelos brancos. Phacia se encarrega das
outras duas, permitindo a vocé continuar para o norte.
Salve aqui e continue ao norte. Vocé logo encontrara o
Magic Emperor nesta proxima area, que desafiara vocé
para uma batalha. Prepare-se para enfrentar o Magic
Emperor!

Boss: Magic Emperor
Nenhum ponto forte / fraqueza

Esta sera uma luta ssmpies e curta. Use seu pro-
cedimento convencional ? -
para nao ter problemas com

Magic Emperor. Alex vai dei ™

Vigor e Kyle pode usar Po-|

wer Up, sendo fortalecidos|

tambeém pelas magias de

Mia. Nash vai de Thunder- - 5

bolt, Jessica cura e Mia usa rnaglas de alto poder O
Magic Emperor tem algumas magias poderosas, mas
nada que Jessica nao possa suprir.




COPITULD 17

Depms de vencer o chefe 0 grupo pensa que
venceu. Alex esta pronto para salvar Luna. Salve seu
| progresso antes de chegar a proxima area. Quando che-
gar 14, Ghaleon estara aqui, de pé! O grupo se pergunta
| porque Ghaleon ainda esta ali. Ghaleon entao revela
| que eles enfrentaram um clone dos muito mal feitos,
| sendo seu poder muitas vezes maior que do Magic
| Emperor. Ghaleon desperta Althena dentro do corpo de
| Luna. Tudo se torna claro agora: Luna E Althena! Gha-
 leon diz que agora ele é invencivel por ter a deusa sob
seu controle. Ghaleon entao usa os dragoes presos em
| sua fortaleza para erguer a Fortress of Althena de den-
| tro da Goddess Shrine! Seu grupo fica extremamente
| surpreso, mas Alex quer fazer algo para salvar Luna.
Vocé agora precisa lutar contra Ghaleon.

Boss: Ghaleon
Nenhuma fragueza (vocé ndo pode causar dano!)

Vocé comecgara a luta con-
tra Ghaleon mas nao podera
glcausar dano algum. Depois
|de alguns turnos, Ghaleon
acaba com o grupo todo com
guma simples magia.

Ghaleon corre para dentro da Fortress of Althe-

| na. O Grindery vai explodir agora! Seu grupo imagina o
| que eles podem fazer para conseguir sair dali. E entao
| que seu dragao Nall o transporta magicamente para
T IMeribia! Alex acorda dentro

ida mansao de Mel, e Nall diz
igue voce esteve adormeci-
ido por muitos dias, o que
icomegou a deixar o grupo
§\preocupado. Voceé pode ir até
@=l0 escritério para falar com

D N
) b
Mia e Jessica. Elas dirao que estao felizes por vocé ter
acordado, mas estao tristes pelo que aconteceu a Nash

e Kyle. Elas dizem que vocé deve ir vé-los e falar com
eles.

MERIBIA

O que acontece em Meribia:

As pessoas estao tristes pelo Dragonmaster nao
ter conseguido vencer Ghaleon. Elas comecam a per-
der suas esperangas e acham que o fim do mundo esta
perto. Nall assegura as pessoas que voceé pode realizar
sua tarefa, faltando apenas tempo para recuperar suas
forcas. Algumas pessoas de Vane estdo na cidade.

Vocé tem liberdade para andar por Meribia, mas
vocé nao pode ir a lugar algum além dos limites da
cidade. Vocé pode falar com Lemia na antiga area de
Royce na Black Rose Street, e pode ainda conversar
com 0s outros habitantes. Quando vocé estiver pronto
para continuar o jogo, va para a Seagull Tavern na parte
mais sudeste da mdade (préximo do bébado estirado
; N0 chdo). Entre e fale com

#iNash e Kyle. Eles dizem que

=lestao desmotivados a lutar

“Inovamente. Agora, volte &

mansdo de Mel e fale com

Mia e Jessica de novo. Elas

o ; SS lvirao com vocé para falar

com Nash e Kyie. Volte a Seagull Tavern e fale com mais

uma vez. Mia e Jessica dirao a Nash e Kyle que eles

precisam continuar a lutar contra Ghaleon pelo destino

do mundo. Logo eles entenderao que o mundo precisa

deles e vao unir-se ao grupo. Laike entra na taverna.

Laike dira que ira ajudar Alex a encontrar uma forma de

lutar contra Ghaleon. Laike diz para voltar a ele quando
estiver realmente pronto para partir.

Vocé pode andar por Meribia de novo. Se vocé
for para a loja de Ramus, ela dara a voceé itens de graca.
O grupo insiste em dizer que ele tem agora novas ar-
mas, mas vocé logo descobrira que ndo ha (hmm... Erro
de alguem?). Vocé pode pegar 0 que precisar de graca.
Nao se esqueca de se encher de Healing Nuts e Star
Lights. Vocé realmente precisara destes na préxima parte
do game. Quando vocé estiver pronto, volte a Laike na
taverna.

Laike dira que ele levara de volta a Burg com o

poder do Whlte Dragon O grupo fica confuso. Laike des-

RN Fo¥ pertara o poder das Dragon

Wings e levara o grupo a

Burg, ao lugar onde toda a

aventura comecou. Alex (e

somente ele) sera levado ao

imemorial de Dyne, o Dragon-

: b Fiimaster. Laike agora contara

a verdade:ra hlstona de como Dyne "morreu", pelas
memorias de Laike.
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Dyne e Ghaleon estao em frente a deusa Althena. Gha-
leon grita para que Dyne nao se aproxime da deusa mas Dyne
continua em frente, caminhando}
em sua direcao. Ghaleon diz a}

Dyne gque ele perdera todos os|

seus poderes de Dragonmaster|

se prosseguir, mas Dyne conti- |

nua a caminhar, independente y

dos avisos de Ghaleon. Dyne|

abdica de todos os seus pode-=++ - —

res quando se aproxima de Althena, enquanto Ghaleon corre.
Ghaleon apenas valoriza o poder fisico, € nao o poder do amor.
Ghaleon lamenta que seu melhor amigo tenha feito isso por um
sentimento tao mundano.

Alex se pergunta como Laike sabe de toda essa histo-
ria. Nesse momento, Laike se vira e revela que seu verdadeiro
nome é... Dyne. O jovem Dra- :
gonmaster fica extremamentef
surpreso e imagina se isso é
realmente possivel. Laike
(Dyne) diz que o Dragonmaster .
gue um dia fora Dyne morrera
naquele dia, a0 mesmo tempo{ %
que uma nova vida como Laike==
nascia. Ele dira a vocé que nunca se arrependeu da decisao
tomada naquele dia, de ndao mais continuar lutando. Laike diz
que agora ele tem uma nova missao: a de explorar o mundo.
Ele ainda diz que Alex & a ultima esperanca deste mundo, e
gue deve pegar a espada enferrujada no memorial de Dyne.

Ande até la e pressione X.Vocé

vera uma maravilhosa cena de

anime onde a espada recupera

todo o seu poder e brilho guan-
1 do empunhada pelo verdadeiro
Dragonmaster. Com a Althena's
Sword com Alex, Laike diz que
devem voar até a Fortress of Al-
thena nas asas de um White
Dragon. Nall sabe do que Laike
fala, revelando sempre saber
que um dia teria de liberar seu
verdadeiro poder interior. Nall se
transforma em um grande White
Dragon.Vocés voam na direcao
| da Althena's Fortress enguanto Laike deseja a vocé sorte.

Laike relembra os acontecimentos do dia.eém que Dyne
morreu, lamentando sobre Ghaleon jamais ter entendido por-
que ele havia abdicado de seus poderes para estar junto de
Althena. Apos uma grande cena de anime, vocé estara na
fortaleza.Vale lembrar que nao ha volta daqui. Siga a norte e
penetre na ultima dungeon do game.

e
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ALTHENA'S FORTRESS
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ALTHENA'S FORTRESS

ltens: Silver Light x 3, Holy Mace, Dragon Cane, Starlight Bow,
Insane Armor, Aegis Robe, Holy Clothes, Insane Sword, Deto-
nator Armlet, Sage's Robe, Spook Armlet, Spirit Talisman
Inimigos: Death Warrior, CannonThug, Gades, Necroman-
cer, Ring Horn, Stone Creep, Ulira Fiend

Este lugar possui inimigos bastante fortes € com uma
variedade enorme. Eles sao, no geral, muito resistentes a ata-
ques normais e vao consumir
uma boa quantidade de seus
MPs caso queira atravessar
esta area com seguranca.
Althena's Foriress € mais exten-
sa que o Grindery, entao nao
espere por pouco. Além disso,
um grande numero de inimigos
nao pode ser evitado aqui. Muitas das batalhas que vocé en-
frentara terao mais de cinco oponentes, o que torna esta parte
bem complicada. Se vocé guardou Star Lights suficientes, vocé

sera capaz de se manter até chegar a primeira estatua de
Althena.

Existem ainda varios bons tesouros em Althena's For-
tress, incluindo as melhores ar-|
mas e armaduras do jogo. Ape-|&
nas tente atravessar pegando
todos os baus (existem apenas
algumas bifurcagdes aqui). Vocéj§
logo encontrara Luna em uma
sala. Seu grupo ficara bastante#
surpreso e Luna dira que esca-
pou das garras de Ghaleon. O grupo diz que ainda vai destruir
o &1 Ghaleon pois ele esta tentando
dominar o mundo. Luna entao diz
algo muito estranho: "O que ha
de errado nisso?". Imediatamen-
te os personagens entendem
gl que esta ndo é a verdadeira
Luna. Esta se revela Royce, que
*= solta uma estranha magia sobre
seu grupo e foge em seguida. Royce diz que vocé precisa
passar pelo teste dela antes de enfrenta-la. O grupo se per-
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CAPITULD 13: ALTHENA'S FORTRESS

gunta que tipo de magia Royce soltou sobre eles.

A magia de Royce € uma magia bastante interessante.
‘Todas as vezes que voce entrarem batalha antes de enfrentar
Royce, dois aliados aleatorios j '
cairao sob o status Sleep. Isso & [ & R
ruim pois 0s inimigos aqui s20 M 5
bem mais fortes e seus perso-|
nagens receberao muito mais
dano quanto dormindo. Jessica
pode usar seu Cleanse Litany |
para curar a condicao, mas isso
pode gastar muito MP. Evite tantos inimigos quanto puder e
siga ate Royce.

Quando chegar a Royce, ela mostrara seu suposto
futuro, com os guerreiros caidos ao chao, mortos. Apesar

disso, o grupo continua a lutar pois sabem que isso s6 pode
ser uma farsa.

Boss: Royce
Fraca contra ataques com a espada / Gelo

Royce néao e dificil se comparada a alguns chefes.
Voceé vai querer concentrar-se na velocidade e na quantidade
de dano causada para deter seus ataques normais. Royce
Nao possui muitas magias que causem danos elevados a voceé.
Se precisar de MP, use os Star Lights, mas tente nao desper-
dica-los. A idéia aqui € acabar com ela o mais rapido que puder
com seus ataques de espada (Sword Dance, por exemplo),
como na maioria dos chefes anteriores. Alex e Kyle serao os
mais importantes nesta batalha. Certifique-se de que eles te-
nham MP o bastante para realizar seus ataques. Royce ndo é
uma chefe muito poderosa no final das contas.

Ataques de Royce:

Cross Bridge: Quando Royce esticar seus bragos ela usara o
Cross Bridge, um ataque que causa dano pesado a todos que
estiverem em sua frente.

Arch Flare: Quando energia comecar a correr pelo cajado de
Royce, ela vai usar o Arch Flare, um atague que atinge a todos
com alto dano, mas ainda menor que o Cross Bridge.

Shoot Lancer: Quando Royce estiver flutuando sem energia
em volta do cajado € sinal de que ela usara o Shoot Lancer,
onde ela arremessa o cajado sobre um dos membros do gru-
po, até mesmo causando morte instanténea a ele.

Flare Strike: Quando Royce estiver flutuando com suas per-
nas cruzadas, ela usara o Flare Strike, um atague que invoca
bolas de fogo para atingir um alvo unico.

Flame Bird: Quando a face dela estiver brilhando em branco,

ela soltara o Flame Bird, que comeca a voar ao redor de um

personagem causando dano por alguns turnos. O alvo de Royce
nao pode fazer absolutamente nada enquanto estiver cercado
pelo passaro.

8 Depois de derrotar Royce, a
# porta ao norte se abrira. Salve
seu progresso e prossiga. Exis-
tem muitos puzzles mais simples
aqui, baseados nas cores dos
quatro dragdes que vocé conhe-

ceu durante a jornada. A primeira sala que vocé entrara sera
bem facil, exigindo que vocé pise nos Switches na ordem em
gue vocé encontrou durante a viagem.

Solugao:
Aperte os botoes na seguinte ordem: Branco, Vermelho, Azul e
Preto. Agora pise no teleporter.

Vocé estara em uma sala menor, mas a solugao é
exatamente a mesma da sala T :
anterior. Desta vez vocé preci-

sa pressionar os botdes na or-

dem Branco, Vermelho, Azul,

Preto. Depois, pise novamente

no teleporter. Vocé vera outro

puzzle envolvendo cores, Estes

botdes estao espalhados por al-

gumas salas, entao vocé tera de entrar em alguns teleporters
para chegar aos botdes. A solugao € bem simples, mesmo que
vocé nao saiba sobre o que a questao fala, uma vez que vocé
chegaréa aos botdes em ordem.

Solugao:
Pressione os botbes na seguinte ordem: Azul, Preto, Vermelho,
Branco. Agora entre no teleporter.

Vocé estara em uma|
area maior, mas ainda falta um
puzzle de cores. Este aqui é
bastante facil, da mesma forma
gue o anterior, onde vocé s6
pode pisar na combinagao cor-
reta dos botoes.

Pistas:

"Esmagando através do gelo..."

"Esmagando atraves das chamas vermelhas..."
"Nadando através da agua azul..."

"Ent&ao seguindo a jornada na terra negra..."

Solucao:

Pressione 0s botdoes na seguinte ordem: Vermelho,
Preto, Branco e Azul. Agora va para a parte mais ao sul da sala
e siga para norte, na direcao da proxima sala.

Finalmente vocé chegara a uma estatua de Althenal
Vocé agora pode recuperar suas
energias, uma vez que Voceé vai |
precisar guardar seus itens (em| 4=
especial os Silver Lights) para |
0s proximos chefes. E uma boa =
idéia ficar por aqui ganhando al- |
guns niveis, sendo sua ultima
chance de se elevar a um nivel .
descente. Um nivel 46 ou maior € o bastante para prosseguir.

Passadas algumas salas onde
vocé tera de enfrentar alguns
inimigos, mas nada realmente
dificil aqui. Salve seu progresso
1e prossiga a norte. Mais algu-

5.'nu e l.dlrm NOnS -en..v*

"'fn I

‘n._ i o




mas salas, onde é facil escapar dos inimigos, e vocé logo
chegara a Xenobia.

Quando chegar a Xenobia, ela mostrara 0s medos de
seu grupo. Os reflexos dos per- :
sonagens nos espelhos mos-
tram seus principais medos, mas |
todos atravessam e vencem-|
nos, voltando a Xenobia. Mas s
Alex tem de passar por uma pro- e
vacao maior. Sua imagem diz g«
que a causa pela qual voceé luta
€ va, que 0 mundo nao poderag
ser salvo, que Ghaleon ndo sera
vencido e que Luna jamais po-
dera retornar. \locé precisa con-/
tinuar sempre na diregao de jeue
Luna, mesmo que a imagem or- s
dene que vocé pare. Mostrada “E .
sua persisténcia, Alex aparece e todos se retinem dlante de
Xenobia.Vocé agora precisa enfrenta-la.

Boss: Xenobia
Fraca contra Fogo.

Xenobia é uma chefe bastante dlflcﬂ mas nao & nada
se comparada ao gque voce tera de enfrentar logo mais. A
estratégia aqui @ manter seu MP alto para continuar executan-
do os melhores ataques de cada personagem. Se vocé preci-
sar de MP a qualguer momento, use Star Lights e tente manter
os Silver Lights guardados. Vocé vai precisar de tantos Silver
Lights quanto forem possiveis. Aqui vai uma pequena estraté-
gia individual para derrotar Xenobia:

Estratégia para Xenobia:

Alex: Vigor logo no primeiro turno, Sword Dance em todos 0s
demais.

Kyle: Power Up logo no primeiro turno, Power Slash em todos
os demais.

Nash: Thunderbolt ou reserve-o para curar ou recuperar MP
dos aliados. Ele nao sera de muita ajuda nesta batalha, uma
§ vez que suas magias sao baseadas no elemento trovao.

' Mia: Power Up nos lutadores (Alex e Kyle), e em seguida Flame
& Bombs até ndo poder mais. Quando necessario, use-a para
. curar ou recuperar MP.

Jessica: Cura a todos. Certifique-se de fazé-la curar seus per-
sonagens assim que for necessario. Do contrario, use-a so-
mente para recuperar o MP dos demais.

Ataques de Xenobia:

Chaos Wave: Ataque magico que causa alto dano a todos os
personagens.

Aura Shot: Um raio magico que causa alto dano a um dnico
. personagem.

Atague Normal: Dois atagues seguidos, causando 80 de dano

Uﬂ\dili
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por acerto.

Xenobia caira em alguns turnos se vocé estiver em um
nivel alto. Em um nivel decente, a batalha durara um pouco
mas nao sera muito dificil. Depois de vencer Xenobia, certifi-
que-se de salvar seu progresso! A proxima batalha € MUITO
dificil, e vocé nao vai querer voltar a lutar com Xenobia nova-
mente, vai? Entéo salve e prossiga.

Na préxima sala vocé encontrara Ghaleon e Althena.
Ghaleon fala sobre como ele quer conquistar o mundo e criar
uma nova nagao com Althena. Althena da a Ghaleon o ultimo
poder e ele ataca com toda a sua forca. E hora de vencer
Ghaleon pela tltima vez!

Boss. Magic Emperor
Nenhuma Fraqueza / ponto forte

Bom, este cara é realmente o MAIS dificil do jogo. Pri-
meiramente, Ghaleon é capaz de realizar dois atagues em um
mesmo turno. Mas dois ataques independentes um do outro
(um ataque magnco e um normal, por exemplo)! Na maioria das
] ' vezes ele soltara duas magias
¥ uma seguida da outra, quase
-/ sempre matando todos os per-
sonagens ou deixando-0s com
HP incrivelmente baixo. Este € 0
tipo de batalha onde o "Dragon
Healing" de Alex vem em boa
hora. Algumas vezes o Calm Li-
i tany de Jessica nao sera o sufi-

| ciente para tirar seus persona-
gens do sufoco, entao use o
| Dragon Healing. Algumas vezes
Ghaleon torna-se extremamen-
te chato e comeca a usar seu
"Chaos Shield", o que faz com
que duas esferas se formem ao
seu redor. Enquanto ele estiver com estas esferas, ele estara
protegido de TODOS os ataques até que vocé consiga causar
pelo menos 1000 de dano, fazendo com que as esferas desa-
parecam e vocé seja capaz de causar dano novamente. Isso
é MUITO chato, uma vez que vocé tem de causar muito dano
a ele antes que caia. Vocé vai querer ter todos os Star Lights,
Silver Lights, Healing Nuts e AngelTears que tiver espalhados
pelos personagens bem a mao. Aqui vai uma pequena estraté-
gia para vencer o Magic Emperor: ;

'I'hun;%r Thru t

Estratégia para o Magic Emperor:

Alex:Vigor logo no primeiro turno, Sword Dance em todos os
demais, exceto quando seus personagens estiverem com o
HP muito baixo, quando vocé deve usar seu Dragon Healing.
Kyle: Power Up no primeiro turno, Power Slash em todos os
outros, alem de usar itens para recuperar HP ou MP dos alia-
dos quando necessario.

£E



Nash: Thunderbolt sem parar, exceto quando for necessario
, recuperaro HP e MP.

& Mia: Power Up em Alex e Kyle nos primeiros turnos e mante-
nha-se usando Ice Lance ou Flame Bomb sem parar, além de
curar seus aliados quando necessario.

Jessica: Cura, cura e mais cura. As habilidades dela serao
MUITO utilizadas aqui, mas algumas vezes nao serao sufici-
entes. Calm Litany em todos os turnos € algo basico para se
ter o minimo de HP para sobreviver ao préximo ataque de
Ghaleon. Algumas vezes sera necessario o Althena Litany e
até mesmo o Miracle Litany.

Os Atagues de Ghaleon:

Inferno: Magia poderosa baseada no elemento fogo que atinge
a todos 0s personagens.

Nitro Dagger: Magia poderosa baseada no elemento gelo, que
atinge a todos os personagens.

Tornado: Magia poderosa baseada no elemento vento, que
atinge a todos 0s personagens.

Rock 'N' Roll: Magia poderosa baseada no elemento terra, que
atinge a todos os personagens.

Siphon Soul: Rouba HP de todos 0s personagens e recarrega
o de Ghaleon em torno de 370 HP.

Chaos Shield: Invoca duas esferas protetoras que possuem
cerca de 1000 HP e devem ser destruidas para que vocé
possa causar dano ao imperador.

Fate Sword: Morte instantanea a um personagem.

Worm Crush: Ataque normal gue atinge a um grupo de perso-
nagens em uma certa area.

Hell Wave: Um raio imenso que atinge a todos.

Se tiver sorte, vocé vence. Depois de muito esforgo

diante do grande G (de Ghaleon, 6 mente poluidal) um dos
dois lados caira morto. Caso tenha sido o seu lado, nossos
_ pésames. Carregue seu jogo no-
# vamente e parta para a luta. Se
for Ghaleon, vocé devera falar
com todos, incluindo o corpo de

& Ghaleon. Em seguida, siga a
8 norte, subindo as escadas. Luna
"8 disparara contra voceé. Isso nao

" = i o’
Leave here pow or b destroyed '
| For your i.t;ntsr.l,'m:r:l

€ nada bom. Ela diré para voceé partir, guando Ghaleon nova-
mente se levanta e diz ter saido vitorioso, fazendo com que ela
recupere suas memorias como Deusa e esqueca sua vida
como Luna. Ele se vangloria por ter arrancado Luna de Alex
por toda a eternidade e todos os bla bla blas que ele tem direito
para, logo em seguida, cair morto e se desintegrar no bom e
velho flash de luz que leva Ghaleon ao céu dos tltimos chefes.
Vocé deve subir as escadas, uma tarefa dificil uma vez que
Luna continua a atirar em voce. |
Sem outra alternativa, Alex se|
lembra do ocorrido durante a in- |
vasao a Black Dragon Fortress...
E resolve usar a Ocarina! Vocé |
ouvird algumas notas da cancao &
de Alex e Luna, pod=ndo agora 8
continuar escada acima. Quan-
do vocé chegar a elr:, uma longa e maravilhosa seqgiiéncia de
anime o espera... E vccé ndo espera que a gente estrague a
surpresa, espera? Depois de tudo vocé estara em Meribia,
tendo somente Luna e Alex em seu grupo
I 2, S e ",.:;.'.:..: 3
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Agora que voce acabou de ver os créditos, voce tera
de falar com Kyle, Jess e Mel no
escritorio, Mia, Nash e Lemia na
frente da casa que foi de Royce,
seguindo em seguida para a sa-
ida da cidade para falar com
Phacia e entao com Laike, nas

docas. “Mas... E sdisso? Cadé &

a diversdo?”, voce se pergunta. EESSESEEST

Bom, vocé pode falar com Kyle, Jess, Mel Nash Mia e Lemra

: . u ,varias vezes para conseguir al-

guns dialogos bem engracados.

Va até a loja de Ramus e fale

com ele duas vezes para rece-

--_,-—-.

3

SIS WRAEMEE Silver cada uma. Vocé também
pode falar com a coelhinha para comprar o Rememberizer por
60000 Silver se deixou isso para tras. Depois disso tudo, fale
com Laike e diga que esta pronto para partir...

depois do jogo, ouca os erros de gravacao
da Worklng Designs. Muitos deles sao incrivelmente engraca-
1 dos (se vocé manje BEM inglés,
luma vez que algumas piadas
i sdo tipicamente americanas).
Existe cerca de quinze minutos
| de erros dos dubladores. Sente-
se, ouca e divirta-se!

COMPI.ETE
outtakes
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Ha muitos itens diferentes em Lunar: The Silver Star Story Complete, e nds vamos listar cada um e indicar o que
eles fazem (segundo a descricao do préprio jogo).

......................................................................................... ITENS DE CURA
Itens de cura sao itens que curam 0s personagens ou curam um status negativo.

Nome Descricao Custo
T LT e Recuperaumpoucode HP......cccoeeeieeceiciiiiriene ... 40 Silver
IR T DT D e W SRS Recupera bastante HP.......c...i. il s s D200 Siiver
S T I S T A Recuperaumpoucode MP..................coecevnvvvrneerennnnnnn. 1000 Silver
St LT I NS Recupera MP completamente.........c..ccccoecvviinnenneennn...2000 Silver
I TRt O . s L S Revive personagens moros.............ccceceveeeeeccnnnnien......600 Silver
O TSR N ater ... el ... .......cccunennsiiie tins s Cura o status paralysis.......ccccceeevuieeneressrsseeacseeenennennans.60 Silver
Gt o T I S O Curga@status poison... it te.. o o i 2l SNVl
e ater.... BB Sl R L Cura todos os status...f i o S SRS 0 Sival

ITENS ESPECIAIS.....cciciiiiviuscnmmiriinsisiimsmniinibinniiete S et ol Ul T e

Aqui esta uma lista completa dos itens especiais encontrados no jogo. Alguns deles s@o usados em determinadas
partes do jogo.

. Nome Descricao Custo
A W e TR S Equipamento magico para viajar (Range+10)..........0 Silver
Baqently \Wihe e neaanammai T . Escapar de dungeons...........cccceveuurecvneecrureesinesennnnene 100 Silver
HEEEON R e e eireeeens Simbolo de heroismo (Def+1, Mag En+20)...............0 Silver
Braqgon Diamend el e Goma SOl PIBEDE Eic... ... . coovooninns Bt ieiin s s onnscssavssh 20000 Silver
D0ADAE N et e ... CGOrdangeinellidasEy ............Een 1000 Silver
N AlexisiOleamma. o e InstrumemomeIGHICo.............. o i ... a0 Silver
S IGHIEIT el i oo ooooenirv Mapa detalhado do oceano........c.cc.ccceeceeeeeennnnnneeee....0 Silver
B Application . SER. TR R T Formulario do Magic Guild...........cc..ccccccnieiracnnnenn.......0 Silver
B Althena's MItTor ........c 8 i ad L ............... RENEXGda verdadelh o .. 0L L e i s U N Sivar
R Old Notebook.............iiimes e il ... veeeiees Password para 0 SPire: i . . i e snissivesssio O OHVOL
Thieves' GUIde .u........ s Ll ae. ... ..........c TesglirodeDamon....... 5 o e e L O Silvar
Thieves Crest ........ 0 e e e e resvones- ADIEDAUS tranCadOSs]....c..ix o s e 0 Silver
= Balloon Blueprint ..........c.ccccccccceeeeieeeieiceeneee..... Aeronave para bonecos de teste................................0 Silver
B FLUFEY BUG o ivariniiinnion ol s o o sl onneos  TAOMAGID S TRIDUAOL:. .. o0 oo bt o i oo o SRSk
Dragon:Necklace ... 0., atme S8 ... PresentedeTempestiia.... i il i st 0 Silver
Balloon ' ENGIne .. ... e i . Obra-primage Shira: .. .o i s ieiienes sorsns eSO HO0 SHVB:
[ERememberizer ..... il e k... VEraventuraspassadas. . i L0 L BB000: SNV

O - " " S " S S Sy e e e S . E— — Em— e e S S E——" e (- S E——" e e e —m E—

Nome Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar
Dagger.......cc.ccccuvern-nn.... Arma bésica de ponta..........Attack+6...................100 Silver................................ Alex/Luna/Ramus/Kyle
Short Sword .................. LAmina de aventureiros.......Attack+11..................200 Silver.............................Alex/Luna/Ramus/Kyle
Long Sword .................. Tamanho E documento........Aftack+16..................360 SIlVET........ccocrerrrivrernnnnnene Al€X/Kyle
Broad Sword ................. Grandee ma.......c.....oceven b Altack+2l..i 5. 600 Sllver. - n s Alex/Kyle
B Sabeiiii ... ESpada de duelos............... AtACK+27.. . 1000 Silvak et o Alex
(oo i nl L SR @6 T = (e (o] (o e en Attackeedd, . ool A000.8ilver i a it .- Alex
o Silver Sword ................. Perfuradora brilhante...........Attack+33..................1800 Silver.............ccccccecunee.... . Alex/Kyle
8 Samurai Blade .............. Hari-kari se tornou facil........ Attack+38..................2800 Silver............c..ccvecenee.... Alex/Kyle
Flame Sword ................ Forjada em fogo...................Altack+49...................6000 SilVer........cc..ccccvniinernen. Alex
Bastard Sword .............. Longa espada de batalha.....Attack+50..................6400 Silver..........cocceereenennnnn Kyle
Great Sword .................. Arma realmente boa............Attack+55..................9000 Silver.............................. Alex/Kyle
Mhne Sword 50 ... Manda os inimigos para longe.Attack+60/Agi+5........ 14000 Silver........ccccceeeeeveeeeenn Kyle
Crystal Sword ............... Espada vislumbrante...........Attack+61..................15000 Silver............................Alex
PatkeSword .................. Sabre domal.......................Attack+65/Def+5......... 2U00SIEE=T ... 0. Kyle
Master Sword ................ Arma do espadachim...........Attack+68.................. 21000 Silver..........ccceeeuneee... AlEX
Insane Sword ................ Corta como louca................Attack+70.............«...25000 SiVer. ....coicinciicrnnrenninnes Kyle
Althena's Sword ............ Sabre do Dragonmaster.......Attack+75/#Atk+1.......o===mcmemeee e AlEX

ey e L TR TS A PORRBRETES/MACGAS.......... ... d et e et >>
Nome Descricao Efeito Custo




Porretedeferro........ccoueee...... Attack+34..................1600 Silver..........cc.cccvvuen.........JESSICA

Nape s ssiniaar:

Flail ciamiananaing Chicotelabem...............c o Altack+39:... 2600 Silver ... Jessica

Ice-Mage: .- s e Cajado congelante................Attack+44.................. 4400 Silver.............ccuu...........JESSICA

Water Mace......cc........... Magia umida........cccccceeniinnnen a5 0. 1800SIvar.. ol .. Jessica

Judgement Mace .......... Para vocé nao ser julgado.....Attack+56.................12400 Silver..........c...............JESSICA

Holy Mace....«.vo......Cajadodacura............... .o AAacksrB8..... . .........22000Silver i ... .oapuiinn: Jessica

Dark Maceuiiic il Magiama.................. ....Attack+62.................. 1B800SiNer ... RE LR Jessica

e R P e e ARCOS &1l i ... SR enR R S S >>
Nome Descrigao Efeito Custo Quem pode Equipa
Sling ... e i edngapedras. . e ST Attacksdil 60 Silver - Jee . L Thdes

Beisen Darts il Brojerals pontudos. ... il Attack8......1BOSIVeR i...............c s HOHOS

Small Bow..................... Para arqueiros em divida...................Attack+10....320 Silver...............................L.una/Ramus/Nash
Battle Bow ..................... Dispositivo p/ arremesso de flechas........Attack+20....640 Silver..............................L.una/Ramus/Nash
Stone Bow .................... Pontaria de rocha sdlida................... Attack+50....4600 Silver..............c..cccvreeen..Nash

Foly Bow: .....ciii. L .CAMORe debBIXO: s v ATACKEDE 5 800 SIVET. . v i inswenss Nash

Pixie's Bow ........oic o Armade Praifefribes. ... =0 s Attack-+60.....8000 Silver...........ccoveceinnnnin Tempest

Dream Bow ................... Pesadelo de um inimigo....................Attack+66.... 16000 Silver............................Nash

Starlight Bow ................ Brilhabranco e quente..................... Attack+72 ....23000 SilVer.........cccccorivreurenncns Nash
i e, e T T T e R CAJADOS . . e e -
Nome Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar
Fortune Cane................ Boa sorte para que carrega..............Attack+16/Luk+10............1000 Silver.......Luna/Nash/Mia
Water Cane................... Magia esguichante.............ccccvecvernn.e Attack+205. ... .0 SilveE it Nash/Mia

Fiie Cape: - = o s kancabolas defogo......aiii . AHBCKH28 i iviviaevennnasia1 400 SliVET. i Nash/Mia

Dream Cane .................Cajadode REM............. Pty ) Attack+34.......................... 1600 Silver........ Luna

lceane s iRl Gelo o belo.... i i Attack+43.........cccccvvevennn. 3600 Silver........Nash/Mia

Ethereal Cane .............. Bastao espiritual.....................

e AECK SN
Vara andante do sabio........c.ccccuvn.....

.2400 Silver........Nash/Mia

Sage's Cane ................ Attack+48/Wis+10............ 8600 Silver.......Nash/Mia

Wind Cane ....................Conjurarajadas...........cc.ccccuvveeeen...... . Attack+54/Agi+20 16400....Silver................Mia

Dragon Cane................. Mordida poderosa..............c..cceu......... Attack+60/Wis+60............26000 Silver......Mia
=== =APMADURAS = = == === == === === =

Lista de equipamentos de defesa, separados por categoria.

e e e ARMADURAS "7 ............. 0. GGG e

Nome Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar

Feasant Clothes ... Aparato diano......... i miinG a5 Defense+3..........................80 Silver............ Todos

Heavy Clothes .............. Roupa de trabalho para tempo ruim........Defense+5........................ 140 Silver......... Todos

Leather Clothes ............ Crespo, mas confortavel.................. BElENsSe+7. ..ol i 200 Silver......... Alex/Luna/Ramus/Kyle

Leather Armor............... Cauro reforeado.. i . i viasniiDefense 6. . il L2 260 Silver......... Alex/Ramus/Kyle

FOrEAIMOr . Melatorificadn:. i oihiniagns Defense+13.......................480 Silver......... Alex/Ramus/Kyle

Chain Maiboe S e Do L Armaduraligada.....................c.........Defense+17/Mag En+5.....1200 Silver........Alex/Kyle

Steel Armor ................... Imaculada e brilhante.......................Defense+21.......................2400 Silver.......Alex/Kyle




Wisdom Robe .....

Sage's Robe ................. Equipamento do homem sabro ......... Defense+36..................... 17000 Silver......Nash
Holyiigéabe ..0...i............ Abencoadamente informal... ...Defense+29......................12600 Silver......Mia
Aegis Robe ........ .... Tingido com magia............ ...Defense+33....................... 16000 Silver......Mia
........................................................................... ESCUDOS............... 000 s e e b
" Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar
@ Garbage Can Lid.......... Quase um escudo... ...Defense+2...........c.cc........ 20Silver....... % Alex/Luna/Ramus/Kyle
Wooden Shield ............. Defesa cortante... > .woe.DeEfENSEHS. ... ... 100 Siilver.......... Alex/Ramus/Kyle
} lroniShieldsg =" ....... Pesadoefacaimente amassado ........ Defense+5.............cc.ocieee 360 Silver.........Alex/Kyle
Silver Shield ................. Melhor que ouro.............c.ccocueeenee..Defense+7.........................900 Silver.......... Alex/Kyle
| Steel Shield ..................Cortaodanobem............................Defense+10......................1800 Silver.........Alex/Kyle
Holy Shield ................... Sagrado, ndo emburacado...............Defense+13......................3600 Silver........Alex/Kyle
Dark Shield ................:2 Defesaesclra..................... ...Defense+16.......................7200 Silver........ Kyle
Insane Shield................ Protegéo lendaria............... Defense+19 0t ., 10000 Silver......Kyle
Dragon Shield .............. Escudo do Dragonmaster.................. Defense+20 ...0 Silver..............Alex
b s s . D e BRACELETES: i o e v s >>
Nome Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar
Iron Bracelet ................. Magoplapesada ........................DefoRSe1d.... ... oot s 200 Silver..........Alex/Ramus/Nash/Mia/Kyle
Silver Bracelet .............. Pulseira brilhante...... ...Defense+6.........................480 Silver......... Alex/Nash/Kyle
White Bracelet .............. Branco ébeleza..........cccccceereee.....Defense+8.......ccevvecnnneen. 1000 Silver......... Nash
Crystal Bracelet ............ NAO é zircona cubica........ ....Defense+10.......................2000 Silver........Nash
Jewel Bracelet .............. Faixa arco-iris............. woveisnseneennDEfEASEHT2/WiSHS.. . L 3800 Silver........ Nash
Star Bracelet ................. Ar0diVinO............ccccveeevveiiinneenne.....Defense+14/Wis-+10.......... 7600 Silver......... Nash
Stone Bracelet .............. Bracelete rolante..............................Defense+16/Wis+15..........1 1000 Silver......Nash
Iron Armlet .................... Guarda de pulso..........ccccccicrnenen.... . Defense ... 60 Silver............ Luna/Mia/Jessica
Steel Armlet .................. Refletor de pulso....... e DEIEASEHY.. 220 SVEL .. LURa/Mia/Jessica
Silver Armlet ................. Protecao esterlina...........ccc.............Defense+7......ccocccoeevnnnnn. 660 Silver..........Mia/Jessica
Crystal Armlet ............... Faixa vislumbrante..........ccccinnnerininns Defense+9......................... 1200 Silver.........Mia/Jessica
Rainbow Armiet ............ Um circulo de cores..........................Defense+11....................... 2400 Silver......... Jessica
Dragon Armlet .............. Pulseira bestial... .......Defense+12.......................3800 Silver.........Mia
! Hell Armiet .................... Repele magia do mal seeeeeee-Defense+14.......................7800 Silver........Jessica
Fire Armlet .................... Mais brilhante que a qu do sok.an-BDelense+15.......oi.. st 8000 Silver........Mia
. Wind Armlet .................. Bracelete tonificante... ..Defense+19..........cccccveren 9000 Silver........ Tempest
_ Detonator Armlet .......... Esteira de ARNENG......c.....ov..ccoscrrss. DEIENSEH T ...corrrrrerer. 11400 SilVEF..... JeSSiCA
Spook Armlet ................ Nao tenha medo...... ......Defense+18......................12000 Silver....... Mia
TR L T S NN | i . S PHOTECAC DE CABECA: - . ........c0i v stesiintoneesnssainnsien >>
Nome Descricao Efeito Custo Quem pode Equipar
Scarft : ... Sedoso, suave e quente..................Defense+i..........................20 Silver...........Luna/Mia/Jessica
ElaE sl ............. Pele de chinchila laranja................:% Defense+2.........................24 Silver........... Alex/Ramus/Kyle
Headband..................... Mantém a testa seca.........................Defense+3.......................160 Silver......... Luna/Mia/Jessica
iroR Eletmiet ... Protecao de cranio duro...................Defense+5.........................260 Silver.........Alex/Ramus/Kyle
Steel Helmet ................. Absorve batidas doloridas................ Defense+9........................1360 Silver........ Alex/Kyle
Holy Helmet .................. Capacete divino..................cccceiienennc.Defense+12... .....2600 Silver.......Alex/Kyle
Dark Helmet.................. Balde de cérebro negro....................Defense+15...... faeenreenenne 0400 SilVEE........Kyle

Insane Helmet ..............

Spirit Bébe ...............

||||||||||

Tricotado com sabedoria...
..... Cosido por feiticeiros...

| ata maluca de cranio...................

e Defense+27.......

Defense+18...0 iciiinns

......6800 Silver.......

.Defense+31............ 12400 Silver...

.8000 Silver.......

Holy Armor .................... Mais forte que as preces........ ..Defense+25... : ...4800 Silver....... Alex/Kyle

Silver Armor .................. Leve e forte... ; ....Defense+29;’Mag En+1 0 9600 Silver.......Alex/Kyle

Carapace Armor ........... Armadura de PralneTr:be seeeeeeeenn.DeEfENSEH2T ...... 10000 Silver..... Tempest

Bafic Armer Lt i Protacandaimally.............cocoianiiain e Defense+33... ...12000 Silver......Kyle

Insane Armor ... & MBI SIOREAND. ... ..o oo Defense+37fMag En+20 .18000 Silver......Kyle

Dragon Armor ............... Armadura do Dragonmaster..............Defense+40... ...0 Silver..............Alex

Cool Clothes................. Roupa formal sacerdotal.................. Defense+14/Mag En+1 ..... 600 Silver......... Jessica

Purity Clothes ............... Lavada em agua benta.................... Defense+18/Mag En+2.....1400 Silver.......Jessica

Sage's Clothes .............Manto cerimonial.............................Defense+22/Mag En+3......2800 Silver.......Jessica

Radiance Clothes......... Manto sagrado........ccceeeeeeiiernenennnan. Defense+26/Mag En+4.....5600 Silver.......Jessica

SaneClothes ... ... O tecido de nossas vidas................. Defense+30/Mag En+6....11200 Silver.....Jessica

Holy Clothes ................. Tecido favorito de Althenal..............Defense+34/Mag En+22..18000 Silver.....Jessica

Hebee: o ...d............ Roupa de pano grosso......................Defense+11... .....400 Silver.........Luna/Nash/Mia/Jessica
Magic Robe .................. Magicamente delicioso...................... Defense+15.....................1280 Silver.......Luna/Nash/Mia/Jessica
Sorcerer's Robe............ Traje do Magic Guild......................... Defense+19......................2000 Silver........Nash/Mia

Intelligent Robe ............ Peca de aparéncia inteligente........... Defense+23.....................3600 Silver.......Nash/Mia

Saint's Rebe ................. Drogas deliciosas..............................Defense+26.......................7200 Silver........Mia

.Nash
.Nash

Kyle



Dragon Helmet ............. EImo do Dragonmaster.....................Defense+20............. ceeeeenns 0 SllVEL...............AleX
Bandanna ..................... Laceia longas fechaduras....... ...Defense+1.. ...20 Silver............Everyone
Fruity Bandanna ........... Traje MUITO colorido.........................Defense+4... i ..240 Snver ........... Nash
Spirit Bandanna ............ Espiritual e sedoso............ .............Defense+7wls+51400 ..... Silver.................Nash
Lucky Bandanna .......... Se sente sortudo, punk?.................Defense+10/Luk+5............2800 Silver........ Nash
Dragon Bandanna ........ Um amavel pedago de linho............Defense+12.........cccueeee... 5600 Silver........ Nash
Holy Bandanna............. Turbina a magia do usuario.............. Defense+15.. ... 7600 Silver........Nash
Jade Hairpin ................. Apenas para senhoras......................Defense+6.........................400 Silver.........Mia/Jessica
Hainbow. Idra - ... .ilCoroa coletida =i e eeninneeenn Defense+ 9l i 1600 Siilveriss:e.: Jessica
Ruby Tiara .................... Com gemas embutidas.....................Defense+12... ......3000 Silver.......Jessica
Fire Tiara........................ Capacete flamejante........................Defense+16... ceeereeenn...0900 Silver.......Jessica

i Spook Hairpin............... Cabeludo-assustador............. ......Defense+‘|0f‘N|s+2 ........... 1800 Silver........ Mia
Holy Hairpin.................. Pregador sagrado..............c..............Defense+13/Wis+4........... 3400 Silver........ Mia
Phantom Ribbon .......... Capacete assombrado.....................Defense+17/Wis+6........... 7200 Silver........Mia

S6

Anéis e Pendantes séo j6ias magicas que melhoram suas caracteristicas de varias formas. Elas sao as mais customizaveis
de todos 0s equipamentos disponiveis. Lembre-se de que todos 0s personagens podem equipar qualquer acessorio do jogo.

Nome Descricéao Efeito Custo

Wrath Ring.................... Aumenta attack power...........cccc....... Defense+1/Attack+10............... ...12000 Silver
Crystal Pendant ............ Aumenta spiritual power................. Defense+2/Wisdom+10........cccceieeniviiieennnn. 12000 Silver
Healing Ring ................ Hectipeta HEs e -2 v vl o s BRlanse+1......conail tmne. TR n . 10000 Siiver
Chiras Rile s cii oo Aumema agiity.....oc s ... befense+2/Agiiy FIOE. e aa s e G 12000 Silver
Frash B e o PravinacondicBes ... i Ll oo s Defense+1 L i i e e i 15000 Silver
Hefresher Ring ............. Previfie eondicoes: . .......ommmnnbefense+l o Ll e 18000 Silver
Angel Bing........oi 0 Auto-revive Umavez.............c.ccccceeee. Defense+1..... ....... 10000 Silver
EERIAG G i s Previne mudanca de status...............Defense+1.... e e ohdin i ive ani e VIO NICE SHNEY
ce Pendant ................... Defesa contra thunderffire................Defense+2..........cccooiiiiiiiiiiiicines 0 Silver

Elame Ring e Defesa contra water/wind.................. Defense+1/Attack+1........cccccceevnccnneen.......0 Silver

Barrier Ring .................. Aumenta resisténcia a magia........... Defense+15/Mag En+15...........................25000 Silver
Hell Ring....................... Corta consumo de MP pela metade........Defense+1.. i crreennne.30000 Silver
Fortune:Ring .. Aumentalaeke Sl i Defense+1fLuck+10 et L 12000 Silver
Shirals all s v s AUMERA FANGE Lo Sk tiees esnarrassiins Defense+2fﬁange+8 ................................... 12000 Silver
Gale RiNg.........ccoccoene... AUmenta # of attacks.........................Defense+1/#Attacks+1..............................30000 Silver
Ghaleon's Tear .............. Ataque em todos 0s inlmigos......._. ...Defense+2... ......30000 Silver
Protection Ring............. Aumenta defense... ...Defense+1 0 ...12000 Silver

Devil Pendant
Spirit Talisman .............

Magias sao usadas vastamente em Lunar: Silver Star Story Complete. Magias sao usadas como uma alternativa de

Aumenta magic I'ESJS'E&HCE
. Corta todos os ataques pela metade .Defense+2

Defense+2fMag En+10

dano, além dos ataques fisicos, como na maioria dos outros RPGs.

Um Aliado - A magia feita afeta um unico aliado.
Um Inimigo - O atague magico apenas visa um inimigo em batalha.

-------------------------------------------------

-----------------------------

12000 Silver

---------------------------------------
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Grupo Pequeno - O ataque maglco causa dano para um pequeno grupo de inimigos amontoados juntos em batalha.
Grupo Grande - O ataque magico causa dano para um grupo grande de inimigos amontoados juntos em batalha.

Linha - O ataque magico afeta todos 0s inimigos que estdo em uma linha reta do atacante para o inimigo.
Zona Aliada - A magia atinge todos os personagens em sua propria area.
Si Proprio - A magia afeta apenas o usuario.

Todos os Aliados - A magia feita afeta todos os aliados no grupo.

Todos os Inimigos - O ataque magico causa dano em todos os inimigos que estiverem na batalha.

Nome
Luna:

Nome
Nash:

Nome
Jessica:

. Nome

3

Mia:

Nome
Kyle:

Nome

Tempest:

Nome da Magia

Sword Dance............
Explosion Staff.........

AL [0} RO ek e
ElaghCut... ..ol
Dragon Protect........

MP Alcance

AUm.lnimigo. ... i
..9.........Grupo Pequeno.............. o
O SRS . i i N
L8 Todeasas INmIges.. L. o s
Bl laas BSIAISEoS. e i

Descrigao
....Atague fisico poderoso em um inimigo.
...Um ataque cadente de espada com fogo.
..Aumenta o attack power por uma unica batalha.
...Alex corta todos os inimigos com uma corrida.
..Protege todos o0s aliados contra a préxima magia.

Dragon Anger............ 35......Todos os Inimigos..........................Chuva de mltiplas bolas de fogo em todos os inimigos.
Dragon Grief.............. 15.......Todos 0s Inimigos....... - b e R ...ouga todos 0s inimigos no vacuo.
Dragon Healing.........40........ TodososAllades ... e i Cura completamente todos os aliados.
Nome da Magia MP  Alcance Descricao

Healing Song.............. : UmAlladoa T o e e e Cura fraca para um Unico aliado.
Temptation Song........ e e Todos os Inimigos........................Tem uma chance de causar confuse em todos os inimigos.
Punity Sehd: il K UmiAliade. e o i . ......Cura um status negativo de um aliado.
Cascade Song............10....... UnY BRI i s v nnarere ...Aumenta attack e defense power.
Tranquil Song............. 15......Todos os Aliados........ . Cura media para todos os aliados.
Escape Song.............10......Todos os Aliados..... Todos 0Ss personagens escapam dabatalha. =

Nome da Magia MP  Alcance Descricéao

Thunder Bomb........... B Grupo Grande...............cc.uc.- ...Ataque basico de thunder em um grupo grande.
sSlafespelieiy b6 DS PegUeNO.. e . s ... Iransforma os inimigos em pedra.
Thunder Bolt.............. B Um Inimigo....... Um poderoso ataque de thunder em um inimigo.
ThunderThrust.......... 1804 10d0S 08 INIMIEDE i .. ..o oiaigioies Uma poderosa magia de thunder que acerta a todos.
SpatkBall b L 10 Ll GIUPOPeqUene. ..o ..l i Causa paralyze nos inimigos.
SIeeln i s Do GTUPO PoqUeno: Ll o e = S e e e Causa sleep nos inimigos.
CONASIoN = o - T Sige]acallpce (Blsjgle g eI T Causa confuse nos inimigos.

Magic BoX........ccoeuues

Nome da Magia

Heallitany. (.. .4 ...
Calm Litany...............
Saiptbftany.. - =
Althena Litany..........

7
A BT s e NS S T e TSSO

MP Alcance

d-niilimAiEde:
6. oS 0S AAUdOS el ...
19 dodososAllades — .................0
liassbimAlade. s,

..Causa silence nos inimigos.

Descricao

........................................................ Cura fraca para um Unico aliado.

e ...Cura media para todos os aliados.
Os allados recuperam HP no final de cada turno.

...Cura totalmente o HP de um Unico aliado.

Miracle Litany.............20......Um Aliado............. .....Revive e recupera totalmente o HP de um aliado.
Cleanse Litany............4.......Um Aliado....... - ....Cura um status negativo de um aliado.
FearLitany......0o B:ii O e e . e Faz com que um inimigo fuja.
Escape Litany............20....... Todos 0s Aliados.........cooveemeenees ... leleporta para o inicio de uma dungeon.
Nome da Magia MP Alcance Descricao

FlameBemb = R e e e e oo Forte magia de fire em um inimigo.

Flame Circle........
Flameria...c..i o

Power Drive........

lce Lance.........ce.....
lceWall i ... 1%
BHZZard. i siinos
lceShell ... .

NomedaMagia MP Alcance

Bowersiash . 6 .. Uminimigo. i
Power Sweep............. > Sl ZonaAliada.......................
Sonic Riser................ T e Einhgns s el s,
Powertp.....a......... i SR SiPropno: i

Nome da Magia

Flash Arrow..............
FlashWind.............

ST BT e nd oo [T e e Tt e S
B0 Fodes o INIMIgos. e e e,
-~ T UmAliado.............0 Tt
et Um Inimigo

MP Alcance

o TP gV [0l =16 (13016 op it v et s s - i
...10......Todos os Inimigos..........

...Grupo Pequeno..................

0. Jodoseshimigosi= == -
L e UmAlado. . sni s s s s

: ...Magia de fire em um grupo inimigo.
.Poderosa magia de fire em todos os inimigos.

...................................... Aumenta attack power de um unico aliado.
............................................ Ataque de elemento ice em um inimigo.
......Pedacos de gelo sdo arremessados em um grupo inimigo.

.Atague de elemento ice elemental em todos 0s inimigos.
.Aumenta defense power de um Unico aliado.

Descricao

............................ Corte poderoso de espada em um Unico inimigo.
............................... ........Acerta todos os inimigos que cercam Kyle.
................................... Raio direto que atinge uma linha de inimigos.
.................................. Aumenta attack power por uma unica batalha.

Descricao
Arremessa uma flecha explosiva no grupo inimigo.
......Joga todos os inimigos para fora do campo de batalha.




Nome da Magia MP Alcance
Ghaleon: IO et 1A o OODS OSNG0S, . s e siiatvosibsmaita e o o St s Forte magia de fire em todos os inimigos.
hire Dadgalw s 348500008 05 INIMIQOS......ciitici i et dadseenmesosstrt dlu s s Forte magia de ice em todos 0s inimigos.
Rock 'N'Raoll..............10......Todos 08 INIMIgoSs...........cccecvvrirrisnicinecssinennee..nn.FOrte magia de earth em todos os inimigos.
Tornado..........cccen.e.e.. 10.....TOAOS 08 INIMIJOS.....cccvviericiiire e isae .. FOF € Magia de wind em todos os inimigos.
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===============[ISTA DE INIMIGOS ===============
Os inimigos aqui estdo em ordem alfabética. Na estratégia, estdao alistados os inimigos que tem em cada local,

entao se vocé quiser dar uma olhada nas caracteristicas de um inimigc enquanto estiver jogando, basta consultar esta
lista.

L Inimigo HP Ataque Defesa Experiéncia Silver Local
| Albino Baboon.............. AT i B ........... o - Tl i i B vt s b iaue e L AR T White Dragon Cave
B AMDUSH....ccooernerrereeneisen OB L B0 BAE . 7o 2 e e e e e o Forest of lllusion
Bl Ammonia ...................... 43 s S1Z iy 2.l 14...ccccienriinneen. - DR e e e, ot T S RS e ) Meribian Sewers
R ANTOTION ....oooooeemnnnnennnn e LI SR s ... 50...... a0 1 T e e B i e s S S East Mountain Pass
Aqua Genie ........coiiennn 2.4 ... 518 Pl BOIT .......oovanesnisisnes QOMIdk e serii il e s G Blue Dragon Shrine
Brchmage .........oea..... .l 78 ... 20.............. OB, 21 i T e e e Grindery Quarters
BAEOW FIsh .ciivinnen, o uifiing 2 e L B, e SR ES T e 122 e MR e R L 1 IS Grindery Quarters
Batrel Snake .......a =—ggd . L R ] - R, D...... S| R R <l O e e Lann Island
Balgen ............a . @ 2 1 (o {5 B . 750.. g BT i R Ruid
Hal Knight ...t . Tlanci e 13050 ST 73..... e renaisaiiil OB it et s rransoriei vt Bhns e ai S ety s e AT Damon's Spire
Blood Lord a5 it B2 2 1€ - (IR i S 15.....a05 R 0000 POTL.. A R R e CrystalTower _
Blood Slime i ms ST . ... 172 3G ... 121 e 169,50 e SR i s Red Dragon Cave
Blyzzer ....... L mme i d78........... P 1O k. ... 932 i ey 28 e e Y Grindery Quarters
Bob Goblin e e s 225............ {1 S, 129880 168. ... i .. 2. S R e e e R Lyton Cave
Bomb AngelEs ... 297........... 21 B0 9285 k... 2o IR I T Grindery Quarters
BEain Lickef e .- 10B........... 116, isnnesenre IR o aes s O iessiaaiisssees o g e e e o Meryod Woods
Brainpicker i ....... 308........... g o I S gl P ST ST | - e R R e S Lyton Cave
R ... 23 128, BARRE. . B T 2BY.... s e Red Dragon Cave
e Cannon Foot.................405........... 298 1008 . R T FE2 .l s R R eeeriens Forbidden Forest
8 Cannon thug................ S 5 S 1.....ca = RS e e e ~CL TN T e GoddessTower
Chaos Fiend.................. 360. 2 179uaee. ... 70t o R 37850, Thna. R Tl Black Dragon Fortress
e Chrono Gorgon............. BB 1300 i BB B e AT i ot o s R o i Meryod Woods
Death Armor ................. < g [ RN, oM. . 60.......530 <y s TR e ) Lor I L e O SR Grindery Bowels
Bestr MUtk e k... 48, i 116=......... 24......5 B e R b East Mountain Pass
Death Shroom .............. 2B ] 20500 B ST s e R COSRe = LLL Cave of Trial
Pleath Warrerni.............. 243........... d 5 SRR S ) - e ... R .o osiiiliie e seaeasinvisnnnnans Althena's Keep
Devestator .................... 279........... S04 Pl 100, -z D PEGEE. pvs L e ST OO Ruid
R e - 915 202 B0 i 168 . B B oo iiliiiinsristsrsstasssassovens sidinn duinantel) Lyton Cave
EViEHEn . .........56............ B 16 s . e L T R e Meribian Sewers
Ealal Bapper = .........45............. s AT - AN . e G L = OO )L i Meribian Sewers
Fire Elemental .............. 279.......... 7 2 5 A, B2t diiBAug S Pt R R L Red Dragon Cave
Flasiy borel oe - ........... 185........... 228, 50......... 8 A LR R DB ...l e B e B Ruid
FlufivBag-aeie = ... 90........... g L5 RN 62.......q0 = o e S, Pt e b s P S - =S e R o e lluk Field
e e 86, g oot 30...... v R, BB .......... 0000 i e e T o s Sl lluk Field

EREROr. . 2 ...



S T e e
Gargovie Lol e
Tl o R O T e T
Eilo C 1T | SSSCE S SR
CigaaWasp =
Goblines s i .
OO S o -
Gragged = o -
Great Hornet .................
Grog:-ShaRa L s
(E10] o)) SnpiRNNNG ~=msin
Eiiatdian ... o v o
e e e
Hall Hovnd. .., =T
FelllBaiser . .......cccvievennne
lce Mongrel .........cccuvue...
JEEE L0 s i i e
KBRS .. ...........ccvi....
KIHeY BIEZZ i............coiiines
IOl s v aninssinn
Killer Shroom ................
Killer Wasp:—witiniiiins
Killer Weed ...................
Magic hat—- - .. . ..
Magic Machine .............
MammEster it o mlia s
Mantle Rapper..............
Master Mirror .....cceeuvnens
Mecha Star ...................
Mecha Tank.......cceeveneenes
Meboctop e
Monster Wasp ...............
Mud Cyclops ......c..eeu....
MUMMY o i
Mant Ant il i sl
A EY g ) R e
Necromancer ................
NEHTOHior ... aa
NIightthate ... ...
Nipple Yanker................
Geis-Plant . L Lo
Plasma Fiend................
Plasma Prism......ccco......
BUINEBUG o vt
Razor Weolf 2l 2o
SeHERIET Gl ..o
BB EENT -.............cnk
HOGIEBHel .. ............o00
o e s IR L NI
SR
BOPIEIOR. S e serrias
Scythe Spore ......ccceeeees
Shadow Lord ... i
Shell Walker .................
SHHEReE - o
Slice QtDead v

Slime..-.. -

Slumber Moth ...............
SoUlYanker ...
Stone Creep .................
Synapse Guard.............
Tank Golemy...........00 ...
Ehe-peeh i
Tolenor: .. n
GieaFiend ...
Water Elemental
Nl

--------------

TR i BB e e S i et Althena's Keep
............................. 8 S s o B P e IR e s R ;T
.............. VR0 - i b B O i e s D s simec pnneisn s u iR o e o+ v 00 o s N aiEER o mnnans S IS DO GO RS R
s e 1o SR O 1 e S R - Lyton Cave
.............. BRHTL i ins i e masins min i ntn IOy i oo < e v - - oo iSRS AN ESES OLTH MoURISiREECS
................ 10.mlnn e . . anaillSam R e ANl M
.................. P A - L= RN o o et < 105 T030 &
............... it DA BB R e s IMeryod Woeds
.............................. AL, i R i oo e e L QMU P ASS
............... dB e ... 7 ... L e il e Meribian SeWers
........................... B04...........o 88 e e e ... dlalon Mine
............... et B el B R i NP
................. BB iieneers D il iriieed MOB ... e R i T ERCN
............... 147 B LSRR asfte L i EEESIGCIEn EOToSt
............... B e O v iinnennne e i i DGR DIBgORIEOITTESS
............... 120 o GO S e LG e Of THAY
............................ 1D i D i e e o e e s i e i O R
.............................. TDistniocsineii BB L o L Bl i e e LD O HORIC R
.............................. B i TR S s e e e e NICTYOIE
e e e LB T e Old Hag's Forest
.............................. IS i P IB  h L s i FOICST O NGRS
................................ L e U T e e e e ORI A S
............................. 188 e . e e O HOOR Eaeet
............................ e L e DL T T
............................. B8B. s 28T e e e S GOV Bl
............... 125,060 130 it e e e VO]
................ LI S B L L L, o ol s T e
.............................. e - | = TRl
............................. 100 il B i e eV g Ot 's TOWEY
........................... B2 Fannvasenssinns arin i srinseeconsorsnnibasuronnsanses s i e rmmmitn e i ... JAIORNIING
............................. I e I i oo . ] a0 ISland N
.............. e el e - FOTESt Of llusion |
.............. D Lo Rl L R e e e SRS Mountain Pass
............................. Ot was i ] & B s B s T e DAIMON'S SpPire
B e £ L PR [ SRS i e a Old Hag's Forest
T PR 205 T IR s ok T ..o Tt rense e oos o sasgi e SRR White Dragon Cave
[ B e 1208 BB ... Althena's Keep
............................. S s o [0 D e e s e e
............................. e ........B0.... i e e L BT IS G
............................. UG .......... 203 e i R e e o RGO EE GO e Gl LS
.............. R e FI A . ...... o e e o s
O e S 1T [ L SN e s e e e o o Crystal Tower
............................. B e 2 SR N L e L NYEhES Towes
............................. s iicississ i OD o T s e e RS
............... 22, b nad@B2 o e T e o BHE DS G Shpe
.............................. B i B v il e e S LY ST TOWER
............................. O DB s ee e s e e e VO R S S TOWEE
.............................. B e - AT i e e eensa e e s ek izlONININE
............................. e e e e T i T s [T
............................. B e e 0T ... e s s asesenssesennins chiisbnitesss RGN SO PIFS
............................. B RO e RO CHEERSION. CAVE
................. 8 B i aidsstaresns st naenss s W O NBIOES
............................. phop o R e I S A | (=17 8]
.............. e R e POTDIdd e EOTESE

............................. e e eeeens i HEMLUE PSS S
.............. i BB T s RPN S I s DIGICK Dragon Fortress
B i B e e e e T e e White Dragon Cave
................ 2 6 e N R e e, e e b Gave ofrial
............................. BB i o R e R R T b e s s Y BOWElS
........................... I596 L RO e e O0HESS TOWeT
................ 20 nihnaOnsniannna B s s tiln s e amanyVhite: Dragon Cave
............................. O02 0 e B e e R Sl e Grndery Bowels
............................. s i i LD Ui o 0T o vs 505 svses s sesvisivovensener s LANN ISlANG
.............................. B8 O L L e MghE s TOWET
............................ B ol e oo GOC DRSS TOWEE
............................. e i e e .......Blue Dragon Shrige

............... S88. = A e . c:Black Dragon Fortress




Cod. AN-19 - Cada RS 3,50

Céd. AN-20 - Cada RS 3,50

= sl T

& I

[
Lo S J—.ﬁ'.—'. ah ATER O3 SR RO EMTRSOE L WAFTHOS

Cod. AN-21 - Cada RS 4,90 Céd. AN-22 - Cada RS 4,90 Cdd. AN-23 - Cada RS 4,90

REVISTA ANIMAIS & CIA

ASSINALE ABAIXO AS REFERENCIAS E
QUANTIDADES QUE DESEJA RECEBRER.

Cod. AN-01 (
Cod. AN-02 (
Cod. AN-03 (
Cod, AN-04 (
Cod. AN-05 (
Cod. AN-06 (
Céd. AN-07 (
Cod. AN-08 (

e i

Cod. AN-09 (
Cod. AN-10 (
Cod. AN-11 ¢
Cod. AN-12 (
Céd. AN-13 (
Cod. AN-14 (
Céd. AN-15 (
Cod. AN-106 (

)
)
)
)
)
)
)
)

Cod. AN-17 (
Céd. AN-18 (

Céd. AN-19 (

Céd. AN-20 (
Cod. AN-21 (
Cad. AN-22 (
Cod. AN-23 (

et Nt N N’ e Nt N

Nome:

Endereco:

Cidade: Estado: Cep:

Mande cheque nominal, cheque correio ou vale postal para Lditora Fscala Lida.
Caixa Postal 16.381 - Cep 02599-970 - Sdo Paulo - SP - Maiores informagoes: Tel.: (011) 266-3166 - Vocé receberd em
sua casa sem nenhuma outra despesa. Nao € necessdrio recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia deste cupom.




Alex: (Normal)

HP infinito

HP maximo

MP infinito

HP maximo

Level 99

1 EXP para o préximo level

801DBFCO 03E7
801DBFC2 03E7
801DBFC4 03E7
801DBFC6.03E7
801DBFDC 0063
801DBFFC 0001
801DBFFE 0000

Alesxt: (Dragonmaster)

HP infinito

HP maximo

MP infinito

HP maximo

Level 99 2

1 EXP para o préximo level

»

801DG240 03E7
801DC242 03E7
801DC244 03E7
801DC246 03E7
301DC25C 00FF
801DC27C 0001
801DE27E 0000

Kyle:

HP infinito

HP maximo

MP infinito

HP maximo

Level 99

1 EXP para o préximo level

801DGOCO 03E7
801DCOC2 03E7
801DCOC4 03E7
801DCOC6 03E7
301DCODC 0063
801DCOFC 0001
801DCOFE 0000

Jessica:

(®

anaa

C

HP infinito
HP maximo

801DC040 03E7
801DC042 03E7

EDITORA CANAA é uma marca registrada
da EDITORA HEAVY METAL - EDITORA,
IMPORTADORA E EXPORTADORA LTDA.
Rua lapo, 342 - Casa Verde - CEP 02512-020
Sao Paulo - SP - FONE: (011) 857-4602

Inscrita no CGC n. 01.006.681/0001-68
Distribuicao para todo o Brasil: Dipress - Rua Américo
Vespucio, n. 800 - CEP 06273-070 - Osasco - SP

Bureau: NDR - Impressao e acabamento: CL ARTES
GRAFICAS LTDA. - E-mail: canaa@node1.com.br
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MP infinito

HP maximo

Level 99

1 EXP para o proximo level

y \

801DC044 03E7
801DC046 03E7
301DCO5C 0063
801DCO0O7C 0001
801DCO7E 0000

Mia:

HP infinito

HP maximo

MP infinito

HP maximo

Level 99

1 EXP para o proximo level

801DCO080 03E7
801DC082 03E7
801DC084 03E7
801DC086 03E7
301DCO09C 0063
801DCOBC 0001
801DCOBE 0000

Nash:

HP infinito
HP maximo
MP infinito
HP maximo

- Level 99

1 EXP para o préximo level

801DCO000 03E7
801DCO002 03E7
801DCO004 03E7
801DCO006 03E7
301DC0O1C 0063
801DC0O3C 0001
801DCO3E 0000

Etc.:

level 99

HP infinito
MP infinito
Silver infinito

800282CE 2400
80030660 0055
8002E7E6 2400

+ 801DC37C FFFF
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FOzZoes:

“=JUNTOS

detonando todos os games e deixando
a adrenalina rolar solta! Nas revistas da
editora Canaa tem tudo o que vocé esta
procurando para superar todos os de-
safios, superar todos os obstaculos e
vencer as lutas mais radicais! Invoque
suas forcas, e que ven¢a o melhor!!!
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L - DDMD 1 - R$ 3,50 L - DDMD 2 - R$ 3,50 L - DDMD 3 - R$ 3,50 L - DDMD 4 - R$ 3,50

()R-MG 1 R$3,90 | ( )R-WG2 R$ 3,50 Nome:
( JR-MG 2 R$3,90 | ( )R-WGE 1 R$ 3,50 Endereco:
( )JR-MGE 1 R$3,90 | ( )R-WGE2 R$ 3,50 pgidade: Estado: CEP:

()R-MGE 2 R$ 3,90 ( )L-DDMD 1 R$ 3,50 no

[ JRCDr- 10011 F$660 | ()L-DDMDZ  (R$ 550  Mamie ShEEn RN, Chewsh CFTela B Weic ROVLA MO, Deler Inial 0o pn jore n E1ere
Canaa. Caixa Postal 20.009 CEP 02597-970 - 3ao Paulo - SP. Mais informacoes,

( JRCDr-10012 R$9,90 | ( )L-DDMD 3 R$ 3,50 : z ; .

( JRCDr- 10013 R$9,90 ( )L - DDMD 4 R$ 3,50 E-ﬂlﬂ:ﬂlﬁﬂ@lﬁﬂ.ﬂlm{l',’tﬂl. (IIII-} _EETM Voce recebera em sua casa sem

( JR-AWG 1 R$ 3,50 nenhuma outra despesa. Nao e necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox

()R-WG 1 RE a0, ) YWORTRL DOREO0G ou copia deste cupom, assinalando os cadigos e quantidade das revistas que deseja. C&naa




PROCURE A L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA,
LA COM CERTEZA, VOCE VAl ENCONTRAR 0S OLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPALIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, £ UMA CRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.
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Loias Franquiadas

LAPA - R.Pio X1,230 -Tel.: (011) 3641-0444/ 831-0444 5 SALVADOR - Ladeirado Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372- (BHOTAS)

SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 31 4 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454

ASA NORTE-SCLN,313-BL-E.Loja-64-Tel.:(061) 274-3311
IPIRANGA - R.Agostinho Gomes, 1583 -Tel.:(011) 273-6784 I ©e1)

BISREA B. Juventus, 831 Tol.(0F) 290059/ FORTALEZA - R. Jilio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - (ALDEOTA)
V.OLIMPIA - R.M.Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) §29-1142

- V.CARRAO-Praga Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011) 295-1190 POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L.130-Tel.: (035)421-7693
POMPEIA-R.DesembargadorddVale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO LOURENCO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.:(035) 331-1683

AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-7813

: Joﬁo PESSOA - Av.Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-236%
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657 c9 (93d9)225

EDERASIL-Av.Julio Buono/ASSo e SRR CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132-Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
PENHA - Rua Capitéo Avelino Carneiro,457-Tel.: (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrsio, 826 -Tel.(041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.J.dos PINHAIS -Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.:(011) 4076-1986

Bl MEIER - R. Ana Barbosa,47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111
SUZANO - R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350

ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng.Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657

OSASCO -R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntarios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043
RIBEIRAO PRETO - R.Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 ;Te-l :(014) 422-4019 NILOPOLIS - R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021)691-0417

CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha,660-Tel.: (021) 413-9194
LARGO DO MACHADO - R. do Catéte,311-L.117 -Tel.: (021) 557-1141
COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana,680-2°S S-L.b-Tel.: (021) 547-2644
NITEROI - R. Mariz e Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAI) '
PETROPOLIS - Bauhaus Expansao L.06 -Tel.: (024) 231-4071
'BARRA - Av.das Américas, 7707-L.104-BL01-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium)

 S.4.clos CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel {012) 3417250
OURINHOS - AV. Rodrigues Alves, 256 ~Tel.:((
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 805 -Tel
PIRACICABA -R. Gov. Pedro deToledo,
SALTO - R. Itapird, 158 -Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R.Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740

S.d.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo, 3118 - S/L -Tel.: (017) 232-5920
LIMEIRA-R.13de Malo, 200 e e _ FLORIANOPOLIS-R.Lauro Linhares,898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)
_ CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,1317el.:(019)255-2545-(CAMBUI)

CAMPINAS - R.José Maria Lisboa, 5 -Tel.: (019) 241-6567- (V. TEIXEIRA)  ARACAJU - Av.Baréo do Maruim, 943 -Tel.:(079) 213-0699 (SAO JOSE)

PORTO ALEGRE - R. J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V.IPIRANGA)

' WIS B O G T € STE O il b
Iiformacoesisobre Franchising
Rua PioX1¥2308IAltoldallapa SRR Cepl05060: 000.36414 "




ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: arimsonphoenix
or: eVEL _arthas
= ara ficar informado sobre os Langal de cada edigfio,
eVil_arthas btk st tredon ol ool sl

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




