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Galera, o tempo esta feg

pancadaria para todos os lad

Todos eles games de arrepiar e para todos os
gostos. Mas néao sao apenas os jogos que chegam |
matando: a sua revista Video News Game esta
dando um banho nas outras. Estamos publicando
uma porrada de golpes: especiais, fatalities,
babalities, combos e tudo mais que vocé sempre
quis saber mas nao teve fichas suficientes para
descobrir. E para arrepiar mesmo.

SO que néo é sé de briga que vive o
gamemaniaco e por isso fomos detonar também o
excelente Batman & Robin, um game que
supera todas as limitagoes técnicas do Mega
Drive. Ponto para a Sega que ainda estd devendo
mais langamentos para o seu sistema de 16 bits.
Quem néo dorme no ponto € a Nintendo: a
quantidade de bons jogos para SNES que tem
aparecido é impressionante. E vocé confere todos
eles nesta edicéo. Isso sem falar no delicioso
Sidekicks 3 e dos 32 bits que apresentamos
para voceés.

Para completar, o leitor de Video News
Game vai ficar sabendo como séo feitos os

programas de games na TV e conhece os

langamentos de grandes desenhos em video.
Agora, & s6 virar a pagina e aproveitar!

Carlos Sandano
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DE CAVALEIROS
A CINDY
CRAWFORD

nao é mais coisa de outro mundo

Ter a propria

videoteca com
os herois
da galera

GREICE COSTA

ompras em lojas grandes ndo significam

mais parar na se¢do de CDs para escolher

os sucessos de rap a rock. Nem mesmo
para conferir os Oltimos langcamentos em ga-
mes. Aquela secao de audio visual com VHS
saiu do canto para tomar conta de um pedago
super disputado. E que cada vez mais, o mercado
de video tem investido na faixa do consumidor
iovem, que tem correspondido - e muito bem - @
esse empurrdozinho.

O fenémeno Cavaleiros do Zodiaco que o
diga. Quem explica esse sucesso repentino, que
parece ter surgido do nada? O desenho apareceu
de maneira até modesta na TV Manchete e |a vi-
rou filme de cinema. A Flashstar colocou os dese-
nhos em locadoras e a Premier lancou as duas fi-
tas para vocé poder comprar. Saint Seiya conta a
histéria de um cometa que passa pela Terra, tro-
zendo mais um desafio para os Cavaleiros e Athe-
na, que é a reencarna¢ao da deusa grega da sa-
bedoria. Ela foi salva pelo Cavaleiro
de Sagitdrio e criada por Mitsumasa
Kido como sua neta.

A missao dela é proteger o mun-
do ao lado dos Cavaleiros do Zodia-
co e dos Cavaleiros de Ouro do San-
fuario. Nesse longa-metragem, a dic-
bélica Eris sequestra Alduva e, com
uma maga dourada, tenta extrair seu
Cosmo. Tudo para ter o controle total
do Santuario da Grécia. Pura viagem,
assim como A Batalha dos Deuses. Este apresenta
o Vale aos Deuses na Sibéria, onde Hiyoga é ate-
cado e fica preso nas masmorras do castelo de
Odin. Os outros Cavaleiros vao a sua procura ao
lado de Athena. Ela é transformada em estdtua
viva, para dificultar ainda mais as coisas. As fitas
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Cavaleiros do Zodiaco: pura aventura em Saint Seiya e A Batalha dos Deuses

tém aproximadamente 50 minutos de duracdo e
custam cerca de R$20. Os Cavaleiros estdo em
todos os lugares: TV, locadoras, lojas, circo e em
186 cinemas do pais.
E falando em cinema, com Batman Eternamen-
te, as distribuidoras sairam no tapa
| para conseguir um bat-espago. A War-
y / ner domina, |& que os direitos para ci-
nema e video sGo da empresa, que ain-
da aproveita todo o aué para langar
sua colecdo de desenhos de O Novo
Batman (aquele que passava no SBT).
Os batmaniacos podem alugar o dese-
nho, que estd no volume O Duas-Ca-
ras. Ha ainda o desenho Batman- A
Mascara do Fantasma, com o clima
bem dark, caracteristico dos quadrinhos de Frank
Miller. O Homem-Morcego vive uma paixao com
Andrea Beaumont.
Sucesso sdo também os Power Rangers, que
passa na TV Colosso. Jason, Kimberly, Zack, Trini
e Billy foram recrutados por um ser especial para

defender o universo, transformando-se em super-
heréis de artes marciais. A Top Tape se uniu com
a Polygram para langar 11 episodios disponiveis
para locagdo e compra (custa, em média R$25).
Os trés primeiros da série, j@ no mercado sdo: O
Dia da Mudanga e NasAlturas Volume 1), Traba-
lho em Equipe e Um Encontro a Sos (2) e As vezes
a Diferenca Ajuda e Guerra de Comida (3)

A turma adepta da “malhagGo” pode curtir
gindstica com a top model Cindy Crawford. A fita
da Poletel custa R$29 e pode ser encontrada afé
em academias. J& a galera “It's Only Video Game
but | Like It” pode aguardar por grandes novida-
des: Street Fighter- A Ultima Batalha estd previsto
pela LK-Tel para entrar nas locadoras em outubro
e o desenho Fatal Fury, com os personagens do
famosissimo game |a esta para chegar, pelo selo
Cartoon, da Flashstar e pode ser adquirido por
linha direta, no telefone 0800-169211. O mais
dificil & escolher sua fita. Além de tudo isso, ha
opgoes desde O Rei Ledo, da Abril Video até De
Volta para o Futuro, da CIC Video. Prepare-se! 4
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PLAYSTATION
ACTION REPLAY

v ey, o Action Replay & um recurso bastante conhe

nmm Sl cido pela galera do Mega Drive e dos com- Co) . I PR
a@@ e I .
L putadores PCs. Bem, o pessoal dos 32 bits ndo

g:g R podia ficar de fora desta mamata: ele acaba de
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AGTION REPLAY VI+1 chegar para o Playstation em forma de Memory E

Dl vecs this'o Card (cartdo de memoria). No cartdo volume 1 jé VENDA
cartiio atrovés do é possivel conferir 15 codigos para diversos jogos.

Playstation, da para Para acessar estas “dicas” basta carregé-las para

:ﬂ“;‘ﬁ“ﬂ a memoria do aparelho. Veja quais sGo os games e A D Tl In u nQ

e os principais truques deste primeiro cartdo:

PNNSNI £<

Todas as armas ativadas e energia extra.

JOYSTICK'S

Chances ilimitadas.

TEKKEN
Escolha de todos os personagens secretos. APCCCNDING

jogar com até 17 lutadores
no Tekken. As telas ficam

Energia extra para os frés personagens.

Todas as chaves e armas prontas para o uso. Mapas e bombas ativados. ' % % ¢

PARODIUS
99 vidas para os dois jogadores e escolha de fase.
KILEAK THE BLOOD
Energia ilimitada, todas as armas no comeco do jogo e armadura extra.

-

RIDGE RACER
Disponiveis os 13 carros e super velocidade
JUMPING FLASH DESPACHAMOS
PARA TODO O
Super pulos e‘esmlhu de mundos it

CONSULTE NOSSOS PRECGOS

(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730




Parece que a turma de Hollywood
estd invadindo de vez as telas dos
games. The Shadow, No Escape,
Time Cop e outros jogos sairam
diretos dos cinemas para os con-
soles domésticos, principalmen-
te 0 SNES. E a coisa nao para por
ai: atores conhecido como Mark
Hamilton e Malcom MacDowel
estdo em uma producdo feita di-
retamente para 0 3D0 e compu-
tadores PC. Estamos falando, é
claro, do fantdstico Wing
Commander 3. Imagens sensaci-
onais e um som D+ fazem deste
game uma parada obrigatoria
para os que curtem um bom si-
mulador de naves. Mas tem mais
coisa boa: Shin Shinobi (Saturn),
View Point (Neo Geo (D) e NBA
JAM Tournament Edition (Mega
32X) valem a pena uma ida d
locadora. Agora é so dar uma
olhada nos outros lancamentos,
sacar as dicas quentissimas das

proximas paginas e meter bala.
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WING COMMANDER 3

Tipo: Simulador /Adventure
Fabricante: Origin

Graficos: 10
Misica: 10
Jogabilidade: 9

Wing Commander 3 é um desbunde em grafi-
cos e som. 50 para se ter uma idéia do negocio
sdo 4 (Ds, igualzinho a versdo para P(s. Ou-
tra coisa que impressiona sdo os efeitos Dou-
by Surround: coisa de cinema. Tanto assim que
ha a presenca de astros hollywoodianos, como
Mark Hamilton e Malcom MacDowel. E como
se vocé estivesse interagindo com um grande
filme: s@o mais de trés horas de full motion
video. Vocé vai participar da ja eterna luta con-
tra os Kilrathi. Mas, nesta versdo, vocé conta
com muitos mais comandos e varias visoes,
além de uma parte bem feita de adventure.
Aléem de instrucdes completas no encarte do
CD, ha tombém um libreto de 96 paginas com
informacdes de todas as naves do jogo.

SPACE PIRATES

Tipo: Filme /Tiro

..........

Tinkke v Rollins

Tipo: Aventura 3D Tipo: Estratégia

Fabricante: American Laser Games Fabricante: Elite Fabricante: BullFrog/Eletronic Arts
Graficos: 8 Graficos: 8 \  OGraficos: 8

Misica: 8 Musica: 8 : Misica: 8

Jogabilidade: 8 Jogabilidade: 7 . Jogabilidade: 8
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Conversao direta dos Arcades para 0 300, A historia do game é o seguinte: vocé estacan-  No ano de 2096, vocé comanda uma corpora-
Space Pirates é um game da mesma linha de  sado da vida de executivo e resolve viveruma  ¢do que domina a tecnologia dos ciborgues as-
Mad Dog Macre, usando até os mesmos ato-  grande experiéncia através da realidade virtu-  sassinos e tem que destruir as corporacdes ini-
res. Vocé é um bravo guerreiro espacial epre- o, Fingindo ser um astro do rock, teraamissio ~ migas. O game se parece com o classico Popu-
disa salvar a galdxia dos destemidos piratas  de detonar todos os monstros em trés grandes  lous, onde vocé apenas da ordens para os per-
em uma aventura pouco emocionante. fases. Destaque para a trilha sonora. sonagens.

Tipo: Aventura Tipo: Luta Tipo: Futebol / Estrategia
Fabricante: Kemco Fabriconte: Imagineer Fabricante: Tecmo
Graficos: 8 Graficos: 8 Graficos: 9

Musica: 7 Musica: 7 Msica: 8

Jogabilidade: 7 . Jogabilidade: 6 Jogabilidade: 8
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Genocide e um game "side scrolling action”de  Seguindo 0 mesmo estilo do gome de luta Sei-  Captain Tsubasa chega a sua quinta versdo
robos que mais parecem ninjas dbernéticos. Os ~ lormoon, Pretty Fighter X redne oito meninas  para o Super Famicom. Com um estilo diferente
graficos sdo bem feitos e os detalhes estao  disputando um compeonato de pancadaria. 0 dos frodicionais games de futebol, vocé contro-
demais, mas som poderia ser melhor trabalha-  game tem graficos bons, lembrando bem os  la apenas a posicdo dos jogadores. Os chutes,
do. Ja a jogabilidade, para a galera que curte  desenhos japoneses. O unico problemaealen-  dribles e passes s@o acionados atraves de um
jogos dificeis, esta ideal. tiddo constante. comando que se escolhe apertando o botdo B.




Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Graficos: 9

Musica: 8
Jogabilidade:9

O primeiro Shinobi arrasou nos Arcades. A
Sega aproveitou e lancou as continuacdes do
game para seus sistemas domeésticos. Agora &
a vez do poderoso Saturn. Para comeco de con-
versa, é tudo digitalizado. Ja na abertura, e
também entre as fases, aparecem varios de-
mos que lembram bastante os filmes da linha
Jaspion. Os graficos s@o super caracteristicos,
bem dentro do espirito ninja: florestas de bam-
bu, casas no estilo joponés e coisas do género.
A movimentacto dos personagens, por ser um
game digitalizado, é perfeita. Mas o mais le-
gal & que, com todos este melhoramentos, ele
ndo perdeu o seu estildo que agrada a tantos
fas. Sao 9 fases com uma porrada de bosses e
uma dificuldade acima da média.

Tipo: Simulacao
Fabricante: Cyber Soft
Graficos: 7

Misica: 8
Jogabilidade: 7

Air Cavalry é um simulador de guerra onde se
joga com um helicoptero. O principal destaque
fica para a rotacgo do cenario, usando muito o
efeito Mode 7. Com fundo de musica dassica,
os efeitos sonoros também sao bem legais,
principalmente as explosoes.

Tipo: Aventura
Fabricante: Sony
Graficos: 8
Misica: 7
Jogabilidade: 8

Outro game inspirado nas telas hollywoodia-
nas, onde vocé escolhe um dos trés ninjas para
participar de uma aventura do tipo Mega Man
X (mas sem a qualidade deste dltimo). O que
salva sdo as cenas do filme que aparecem en-
tre as fases.

MAS

DAZE BEFOF N
Tipo: Aventura
Fabricante: Sunsoft
Graficos: 8

Musica: 8
Jogabilidade: 7
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Daze Before Cristmas é um cart de aventura
sem muitas inovacoes. O destaque é o tema do
game: vocé controla ninguém menos do que o
Papai Noel em buscas de suas renas perdidas...
Game indicado para quem ginda acredita no
velhinho.

Tipo: Aventura
Fabricante: Sony
Graficos: 7
Masica: 7
Jogabilidade: 7

No Escape conta a historia de Robbins, um
agente policial da divisdo de homicidios. Ele é
abandonado em uma ilha deserta e tera que
lutar contra os nativos selvagens. O game tem
graficos bons, mas infelizmente o som é um
pouco chato.
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Tipo: Aventuro
Fobricante: Hudson Soft
Graficos: 8

Musica: 8

Jogabilidade: 9
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Fireman é o melhor game na linha bombeiro.
O primeiro foi o super antigo watch do
Mickey e, mais recentemente, foram lancados
Ignition Factor (SNES) e Fahrenheit (Sega CD).
Fireman detona principalmente em relacdo a
jogabilidade.

]
___TIMECOP |
Tipo: Aventura
Fabricante: JVC/Cryo
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 8

Time Cop & mais um dos sucessos dnematogra-
ficos de Jean Claude van Damme. O game cha-
ma a atengdo por ser todo digitalizado e da
para curtir legal a figura do astro belga. Infe-
lizmente, os golpes e toda a movimentacdo do
personagem ndo sdo muito trabalhados.
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Tipo: Luta/Aventura
Fabricante: Arcade Zone
Graficos: 8

Musica: 7

Jogabilidade: 7

Este game & bem parecido com Double Dragon.
Da para escolher entre dois herdis e detonar
todos os terroristas que tentam dominar a Ter-
ra. Tem graficos escuros com cores fortes e o
som acompanha muito bem o clima. O fator
diversdo esta abaixo do nivel geral.

___THE SHADOW

Tipo: Luta/ Aventura
Fabricante: Universal Pictures
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade:7

- e

Baseado no filme The Shadow (com o persona-
gem dos HQs, O Sombra), 0 game tem golpes
espediais iguaizinhos aos usados no filme. Os
graficos sdo escurdes, a musica é adequada ao
estilo e a jogabilidade é ruim, sendo que o jogo
cansa rapido.

Tipo: Luta
Fabricante: Virgin
Graficos: 8
Musica: 7

Jogabilidode: 7

Jogo baseado no filme que conta a historia de
Bruce Lee. As imagens digitalizadas estao per-
feitas. Infelizmente, ndo & um bom jogo de
luta: movimentacdo estranha e lenta, cenarios

muito simples e poucos golpes.
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Tipo: Action Shooting
Fabricante: ADK
Graficos: 7
Musica: 8
Jogabilidade: 8
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Ninja Commando lembra o classico lkari War-
riors, sendo toda a aciio do game projetada em
tela horizontal. Sdo trés personagens para
escolher, cada um com poderes e armamentos
espedficos. Durante o jogo vocé enfrenta ini-
migos como samurais, momias e demédnios.

_ALPHA MISSION 2

Tipo: Space Shooting

Fabricante: SNK

Graficos: 8 N\
Musica: 10 NEOGED CDI

Jogabilidade: 9

Super dassico dos games de tiro espacial. Nes-
ta versdo do Neo Geo CD, o grande destaque
sto as misicas destruidoras. Os graficos estdo
bem trabalhados, os inimigos sdo grandes e as
explosoes detonam. O game tem ainda o opcdo
para dois jogadores simultaneos.

10,

Fabricante: Sammy /Aicom
Tipo: Hyper Shooting
Graficos: 9

Misica: 10

Jogabilidade: 9

View Point impressiona pelo trabalho grafico,
sendo tanto as naves como os cenarios poligo-
nais. Desse modo, a movimentacdo dos inimi-
gos ficou perfeita: & possivel observar até os
minimos detalhes! As misicas estdo destruido-
ras, com ritmos que variam do dance ao rap. Os
efeitos sonoros como as explosoes e tiros es-
peciais também apavoram. A visdo é em dia-
gonal, de modo a facilitar o controle da nave e
desviar dos tiros. As fases sdo compridas e os
bosses enormes. Procure sempre economizar
bombas e tiros carregados para acabar com os
chefoes mais facilmente. O game View Point
tem versao para o Mega Drive e esta previs-
to para o Playstation.

__POWER SP|

Tipo: Esporte

Fabricante: Videosystem
Graficos: 8

Misica: 9

Jogabilidade: 9

KES Il |

Continuacdo do antigo game do Arcade, agora
com maior quantidade de magias e maior fadi-
lidade para detona-las. Ha bastante influéncia
dos jogos de luta: barras de energia,

shoryukens e coisas do tipo. Outra coisa que
detona é a narracdo da partida em inglés.
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Tipo: Enciclopédia

Fabricante: Arnowitz Studios

Graficos: 9 ——
Misica: 7 Sﬁ@ﬂ@
Jogabilidade: SN

0 Sega (D entra na era do multimidia. Ta cer-
to que The Animals! ndio & nenhuma marailha,
mas representa uma nova maneira de se enca-
rar os consoles. Isto porque este CD ndo traz
nenhum jogo, mas sim uma encidopédia de bi-
chos. Para quem quiser passear no Zoo.
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Tipo: Esporte
Fabricante: Acclaim
Graficos: 9
Musica: 8
Jogabilidade: 9

A versdo para Mega 32X é a melhor das que
apareceram até agora para sistema domésti-
co0. Com jogadores grandes (os cabecdes estdo
igualzinhos ao Arcade), os grafico sdo um show
a parte: quadra, torcida e banco de reservas
estdo bem melhores desenhados.

1
__SD GUNDAN

Tipo: Estratégia
Fabricante: Bandai
Graficos: 8
Musica: 8
Jogabilidade: 9

Inspirado no universo SD Gundam (varios de-
senhos japoneses agrupados), este game jun-
ta partes de acdo, tiro e estratégia. Ao invés de
apenas assistir as batalhas, vocé controla um
robd, sendo o restante do grupo monitorado
pelo computador ou um segundo jogador.

Tipo: Esporte
Fabricante: TIN
Graficos: 7
Musica: 7

Jogabilidade: 7

Quem acompanha as "marmelodas” de luta li-
vre da televisdo americana conhece a sigla WF.
0 jogo tem a mesma cara das versdes SNES e
Mega Drive e mantém os mesmo defeitos: rin-
gue pequeno, movimentacio dos personagens
mal feita e coisas do tipo.

____AEROBIZ |

Tipo: Estrategia
Fabricante: Koei
Graficos: 7
Musica: 7
Jogabilidade: 8

Game inspirado em Simcity, mas ao invés de
uma cidade vocé administra um aeroporto. Da
para escolher a cidade onde ele esta sitvado,
comprar e vender avioes, estabelecer linhas
aéreas e coisas do tipo. E bem complexo e exi-
ge nocdes de inglés.
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@ The uitimate robot battle, with flames and destruclion
being inflicted by giant mechanical war machinesi! .

@“Weapon Attack” and “Speed Boost” functions in a big —r . 5
300 megabits of hyper actionl! 4

4

@®When playing against the compufer; siX intensely
dramatic stories unfoid, a different one for each pilot.
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A arquibancada.
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Vista a camisa, calce as chuteiras e se prepare para suar. Daqui pra frente o que vale é bola

na rede. O International SuperStar Soccer acabou de entrar em campo e ja esta com a bola toda.
Nenhum outro game de futebol é tao real como ele. Sao quase 30 sele¢ées, tabelinhas, peixinho,
chapéu de carretilha, angulo de visao lateral, radar para vocé saber onde esta cada jogador,
treinamento de goleiro, chutes e escanteios, disputa em pénaltis e jogadores quase 20% maiores
do que os de outros games. International SuperStar Soccer, perto dele o resto é pelada.




A chuteira.

Leo Burnett

Os craques.
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KONAMI

INTERMATIONAL SUPERSTAR SOCCER ® £ REGIS
O, LTD. KOMAMI E MARCA REGISTRADA DE KOMAMI

DE HIMTENDO OF AMERICA INC. TODOS OF DIREMOS RESERVADOS




NEEN 8

Jogo. §® b, H

Irr
) T S G S WD BN O e B _,J‘J_"._r‘

Lia
\ A
L
L
L
L
L
L
L
L
L
[
L
L

_ HIRROR P - — B

Tipo: Av
Fabricante: da W S bF
¢

Memoria; 17 ; FE

Fases: b Wil e Y RN | S e S e e e e
S o AL T Ul B YT s wusnais | |, i s MR e
Mirror moamgac dicledopr= Gannon fop, victiednsegin: Skelereno) tiele doferteira
meradase; Sempre batanokannhn s dakases Hgpe emamudaplataroy= = fase, Assim guE eleaprreter, de s
UEESTIVEr KO O ESPEINDALESD) ma MANUANHDSOLo) 50105 € Kainiora,

Jogadores:

ataque

pulo
passa de plano

transforma/usa

poder especial IR Ot 1ty PAmr SO TOPTLANLE |1 NS T I hoT_auniLaoue

LLCITR L A Shlver Horn) diefedoguinta. Main Frame, diefedosexta.  Ivan ©bze, illimociefe, Sem=
Ch SRS ISE, ATIOUE Emantenh gistantio = $ase, Baranpcerebro, Somunt o ed)== = prefiquE PETIo A0 Cara e ESpETI0 Com
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Viere o sequndo jogo — v
paraio SNES destaturma .
gueesta arrebentando
no televisao, Contando
com um publico fiel, os
FowerRangerstambem
oo agradariaos gume-
moniacos nesta nova
Ersao, Agora) € possi-
yeljogar deidbns pessor
U5 A0 IMesmop I:UJJJJJ,
qUEEDEmimars diversic - 4 | . | .
40, 05 graficos sap sim= ‘._- i 3 ' oy g Bloatent i PSRN o lc-;':;; =)
plesi{devidonosseusil? ' ' r600000
Megn)) oisom Hiconbom),
maso J UE champ afen=
cap e jogabilidade?
estaotimn, Quem gosta
dg turmal e corte um
game nojestilo Double
Dragon, pode se prepo-
T para uma grande
gventora.  Escolhin
ENIE 05 SEISIRANGErS e
defone o grande viloo
Ivan Ooze;
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CHEEESS

"~ PARA ARREBENTARCOM
OSBOSSES, VOCE DEVE USAR
O MESMO ESQUEMA
MONTADO PARA AS FASES.
CONHECA CADA UM DELES:
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INTMIGOS FACILMENTE $ :
: S&O OS ARRANJOS DE n
| BOMBAS EM i
l $EQU£NCIA VEJA: ':

Memoria: 12 megabits
Fases: 6 com 12 Mega e joga-
p— ota 10, a historia se repe-
Jogadores: até 5 s graficos sio tradicionais e
) as misicas como os efeitos
oros estdo matando. Mas o gran-
aque do game é a possibilida-

de de até 5 pessoas poderem jogar Se—
i [__S0700]§s 6 NGHHENUER
simultaneamente no modo Versus.E | Sepmmmm

5 10vos esquemas 530
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% B: ativa bomba [ _ I EAR
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Fase 2: 6912 2
Fase 3: 8412
Fase 4: 6411
Fase 5: 2301
Final: 6363
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AGOSTO - 95

Como sao produzidos
os programas de
video game na TV

Luana Pavani

ue tal assistir ao pessoal da redacao da VideoGame

em materias chocantes na TV? As equipes dos pro
gramas StarGame e GameTV vieram aqul para saber
como produzimos a revista, desde a ligagdo dos consoles no
computador até a troca de paginas com o editor de arte via mo-
dem... Mas quem nao viu,
dancgou. Porque agora o pro-
cesso se inverteu; e a minha
vez de fazer a materia!

Quem assina o Multi Ca-
nal em Sao Paulo pdde ver a
sala da redacgao, cheila de
posteres e provas finais das
capas penduradas na parede,
no programa StarGame, que
acaba de ir ao ar. Tambem ja
passaram por la Tulio, o craque do
Botafogo, jogando Fifa Soccer, e 0
ator Norton Nascimento (o Sidney
da novela "das oito"), disputando
NBA Jam com Alexey, o brasileiro
que fol convidado por Magic John-
son para jogar na Liga de Verao
da NBA.

Com apenas dois meses de
vida, o StarGame, produzido no Rio
de Janeiro, passanocanalde TV a
cabo todo sabado, as 18:30h, e do-
mingo, reprise as 12:30h. Em 25 minutos, sao apresentados
lancamentos, jogos debulhados, dicas e traducoes das pala-
vras comuns do vocabulario americanizado dos video games.

A diretora Alice Maria conta que o projeto nasceu ha dois
anos, por sugestao do filho de uma amiga, que na época tinha
13. Como ela ja era dona de uma produtora de video, a "No Ar
Comunicagao", comecou a pensar seriamente na idéia. "Criei
entao dois cursos, um de telejorna-
lismo e outro de expressao para
apresentadores, para treinar a fu-
tura equipe". Dali sairam os atuais
cinco integrantes da Equipe Star-
Game, a maioria recem-formados
em jornalismo. "E um clima super
gostoso, a gente se diverte bastan-
te", conta Angela Patricia, 23 anos.
Ela e 0 apresentador Cristiano
Gualda (veja box) vieram a Sao
Paulo fazer uma séerie de reporta-
gens, comecando pela VG.
Chegaram, deram uma olha-
da na sala, comecaram a pen-
sar como seria feita a materia
e com quem falariam, en-
quanto os cameras e ilumina-
dores montavam os equipa-
mentos. Tudo pronto e .
acao!!l

Acabada a gravacao, to-
dos entraram correndo numa
Kombi, em dire¢ao ao Clube do Corinthians, onde fizeram
uma matéria com Zé Elias e Marcelinho. A unica parada do
dia foi de cinco minutinhos, num McDonnald's. Porém, eles
nao estao nem al para a correria. ' Temos um certo panico de
rotina”, conta Angela, Por 1sso mesmo € que ninguem tem
funcao definida na Equipe, exceto o apresentador. "Mas nao
faco so as 'cabecas' (apresentacao) das matérias. No StarGa-
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g l ' L “' O forte do Game TV
microfone e M i e pe

moc¢oes. "No primeiro
. . 3 ano do programa, recebe-
]OVSt].Ck - , B g mos 120 mil cartas con-

< B |y correndo a um SNES.

Da para imaginar um cara de 22 e — 7 . . Mas normalmente, che-
anos que adora video game e miisica o ' - y gam cercade 70 mil", diz
vestido de terno e trabalhando com e~ g . Ricardo. O investimento
mensal de R$ 20 mil in-
clul ainda aluguel de
cartuchos em trés loca-
doras, dando preferén-
' . cla aos titulos nacio-

. amm nais, principalmente
IS RISV EI 1ors SNES e Mega. Isso
Cristiano nao significa exclusao

Economia, faculdade na qual se for-

mou? Melhor seria subir num palco |

ou apresentar um programa de game

na TV! Cristiano Gualda faz as duas | o
coisas. "Sempre gque rola um show
com os amigos, t6 dentro”. Ele tam-
bém canta jingles para campanhas

de 3DO, Playstation, Saturn ou
publicitarias em TV e radio. Mas mesmo PC; apenas do Master System,
guando larga o microfone, pega o me todo mundo faz tudo", explica Cris- que "meu piloto odeia”.
controle. "Sempre joguei, desde a tiano. "Tudo" comeca pela leitura das Gosto mais do Saturn", confirma o

cartas enviadas pelos telespectadores, piloto Danilo Tanaka, 16, que também
de onde saem grande parte das pautas, val aparecer dando dicas junto a Rena-
principalmente com relagao a cartu- ta. A diferencga
impressionado com o Playstation e chos e consoles. "O pessoal do Sul
seus jogos de movimentacéo poligo- tem pedido n}uitos jogos para 3DO",
exemplifica Angela.

época do Atari"”. Embora seu console
atual seja o SNES, Cristiano anda

nal. "Tekken é o melhor jogo de luta
que existe", GAME TV

DESFILE EM FRENTE Mas osci?;nspeéo dedpr:*r}:l.idc::,l e
: A mesmo o , concorda Ricardo
AS CAMERAS ;

Yamada, diretor do Game TV, pro-
Ouanids ¢ dtrstie do Ganas TV as- grama que ja esta no ar ha trés

anos. Depois de passar por Re-
t UD - Feira de Utili Do-
o SIS G9 NEmwem Ho cord, CNT e Manchete, este més

o Game TV volta a CNT, no mes-
uma simpética morena, que acabara mo horario: aos sabados, das 14 as
de trocar o Rio por Sio Paulo para 14:30h, mas com nova apresentadora,a entre ele e
modelo Renata Menezes (veja box). o0s jogadores do StarGame €

Outra novidade, segundo o diretor, éa que Danilo passa o dia na produtora,
estréia na MTV, "trés vezes ao dia, com também chamada Game TV, enquanto
duracao de cinco minutos cada". os pilotos do StarGame levam
bra, ainda mais quando Renata Me- os cartuchos para casa, tra-

nezes descobriu amigos em comum ok zendo-os de volta no dia da
com a equipe de producéo do : Gua gravacao. Além de nao serem

filmados, eles usam codino-
AngelaPa sy _ mes: Debulhador, Demolition
nova apresentadora foi um pu- ik g Sl . ren Man, Deco, Usurpador e Ga-
linho, ja que essa modelo de 21 . 3 . ; - rota Maravilha. S6 um se-
anos joga SNES, principalmente e o , © gredo e revelado: a idade

— . » media de 14 anos. As seme-
lhancas entre os dois pro-
_ S & CME R TSR gramas ficam por conta da
men San Diego, para treinar seu in- 8 QAP f / quantidade de pessoas na
glés. "Té achando um barato ser Fim ! = b gt equipe de producgao, cin-
apresentadora, mas também quero : g 4 o~ - co, e o local de nascimen-

|
voltar a estudar Direito". tUl dos apres'entadores,
* Rio de Janeiro. O resto,

so vendo! i

mésticas, em abril, deparou com

trabalhar em feiras e desfiles de
moda. Como Ricardo morou la por 12

anos, os dois tiveram assunto de so-

Game TV. Dai para se tornar a

Super Mario Bros, e PC games
como Where in the World is Car-

m REVISTIM!



BAHIA

Sonic & Knuckles - Mortal
Kombat I, Street Fighter Il e
Sonic 2, mais 2 controles, por Super
Street Fighter I, Streets of Rage |,
Contra Hard Corps, Robocop vs.
Terminator e controle de 6 botdes tur-
bo. Jorge, tel (071) 233-5173, Sal-
vador.

V SNES e Mega - por Neo

Geo CD com SSK2 e Samurai

Shodown 2. Yuri, tel (071) 371-
3187, Salvador.

CEARA
C Master System - |, [l ou llI
ou troco por lancha dos SOS Co-
mandos, & pilha. Anderson E. da Sil-
va, Rua Ozete Filomeno, 477, CEP
60180-000, Fortaleza.

MINAS GERAIS
Master Il - Alex Kidd na me-
moria, 3 cartuchos e 2 contro-
les (1 TPC-4). Bom prego. Antonio
Carlos, tel (031) 332-5907, Belo
Horizonte.

Jogo de Bot@o - com varios
times, por R$ 10,00. Flavio, tel
(031) 378-1278, Belo Horizonte.

Cartuchos de Mega - Sonic

2 por Samurai Shodown ou ou-

tro. Edson, tel (032) 251-2812, San-
tos Dumont.

MATO GROSSO

Super Scope - na caixa, com

manual de instrucdes e 3 cartu-
chos, por R$ 150,00. Fabio, tel (065)
593-1106, Apiacas.

PARA
€ Sonic & Knuckles - ou tro-
co por Street Fighter Il Special
Champion Edition. Rodrigo, tel (091
729-2068, Paragominas.

X

PARANA

Dracula Unleashed - para

Sega CD, por R$ 50,00 ou tro-

co por Addams Family Values do

SNES. Gésner, tel (041) 234-4600,
Curitiba.

V C Cartuchos SNES -

Robocop 3, Double Dragon 5,

Tartaruga Ninja, Rolo Super Star

Wars e Alien 3. Valdomires, tel
(0451) 242-2351, Curitiba.

Cartuchos Master- 19 fitulos,
por R$ 12,00 cada. Marco, tel
(041) 2649369, Curitiba.

Cartuchos para Mega - Su-

per Street Fighter Il, Sonic 3 e
Out Runners. Julio Cesar, tel (045)
235-1351, Trés Barras.

PERNAMBUCO

Cartuchos Mega - David
Robinsons Basket, Mario
Lemieux Hockey e Road Rash 2, por
R$ 115,00. José Paulino, tel (083)
226-2921, Joao Pessoa.

RIO DE JANEIRO

Populous - para Mega, mais
controle Super Pro por Mortal
Kombat 1 ou 2. Alberto Luiz Silva, Av,
Tarcisio Miranda, 339, CEP 28020-
000, Campos.

Super Mario World - por
Street Fighter Il, ambos para
SNES. Cleber Mota, Rua Dr. Andre,
50, CEP 25045-700, Duque de

Caxias.

SNES - por Mega com 2 con-

troles, 5 carts e controle de 6

botdes. Gustavo, tel (021) 791-
6114, Nilopolis.

Super Thunder Blade -para
Mega Drive, em otimo estado,

com caixa e manual. Bruno, tel (021)
986-7554, Niteroi.

OLOS
'TROCAS

Mega Drive lll - 2 controles

de 6 botdes e varios carts.

Também vendo Game Gear, Game

Boy, 2 controles para SNES e sete

carts, tudo por R$ 600,00. Sérgio,

tel (021) 767-9849, Rio de Ja-
neiro.

Mortal Kombat Il - do SNES,

na caixa e em perfeito estado,
por R$ 40,00. Urgente. Carlos
Felipe N. Moreira, Rua Bolivia, 27,
ap 201, CEP 20780-800, Rio de
Janeiro.

Game Boy - com Super Mo-

rio Land 3, Tetris e Super
Metroid por R$ 140,00. Lecnardo F.
Pereira, Rua Marata, 45, CEP23017-
020, Rio de Janeiro.

Cartuchos para SNES - World

Soccer Champion, Super Striker
e Battlefoads. Luiz Fagner, tel (021)
605-2617, Sao Goncalo.

Cartuchos 3DO- Gex por Su-
per Wing Commander ou vendo
por R$ 50,00. Elison Moisés F.

Ciqueira, Trav. Euticiano Ramos, 42,
c1, CEP 27600-000, Valenca.

RIO GRANDE DO SUL

Mega Drive Il - 4 carts e con-

trole por SNES, com controle e
3 cartuchos. Vilson J. Loeblein, Rua
Amapg, 78, CEP 94810-070, Al-
vorada.

Revista VideoGame - 22,
23,24.2529.30.31, 38,39

e 39 A (especial da Copa). Paulo
Renato, Rua Bardo de Antonina, 681,

CEP 99500-000, Carazinho.

CCE 2800 - 14 cartuchos com

26 jogos mais Pro-System 8, na
caixa, com controles, por SNES ou
Mega. Sérgio Alex Santos, Rua
Andrade Neves, 1572, CEP 96450-
000, Dom Pedrito.

Nintendo - Street Fighter |l
Double Dragon e Battletoads,
Mortal Kombat I, Super Mario World,
TMNT-Tournament Fighters e Robocop
3, tudo por Master System. José
Lagramante Jr., Rua Reverendo M.
Lutero, 324, CEP 96160-000,
Pelotas.

Dynavision 3 - semi-novo, 2

controles originais e cartucho,

ou froco por um teclado. Jeferson do

Rosario, Rua Burundi, 15 A, Q 20,
CEP 93050-100, Sao Leopoldo.

SANTA CATARINA

Consoles - Genesis, Sega CD,

40 cartuchos, 10 CD's, varios
controles, tudo em otimo estado. Ven-

do separadamente. Eduardo, tel
(0473)72-2138, Jaragua do Sul.

SAO PAULO

Teclado CTK-200 - novo, na

caixa, com garantia e tudo
mais, por R$ 260,00. Também ven-
do Basuca para Mega com Terminator
2, semi-novo, por R} 100,00,
Augusto, tel (0192) 39-4532, Cam-
pinas.

V Controle Aqua-Pad - nc

caixa, novinho, em perfeito es-

tado, por R$ 20,00. Marcos, tel (011)
2577855, Carapicuiba.

Desenhos do Cavaleiros do

Zodiaco - do Seya; grande,
R$ 0,50 e pequeno R$ 0,30; do Fenix
50 pequeno, pelo mesmo prego. Em
breve terei de todos. Fabio A. Urban,
Rua das Rosas, 411, Morada do Sal,
CEP 13690-000, Descalvado.

Cartuchos SNES - Turtles

Tournament Fighters por outra de

meu interesse. Nao aceito ligagoes a

cobrar. Flavie Henrique, tel (0144)
60-1342, Garea.

Master System Il - controle,

pistola e os carts: Shinobi, Jogos
de Verao, Battle Out Run, Line of Fire,
Super Futebol Il e Shooting G, por
SNES com controle. Rodrigo, tel
(011) 460-2487, Mogi das Cru-
IEeS.

Master System Il - controle

e 5 cartuchos, por apenas R$
170,00. Luiz, tel (011) 706-1528,
Osasco.

Master System Il - 2 coniro-

les, com jogo na meméria, em
bom estado, por R$ 100,00. Carlos
Henrique, tel (011) 702-7410,
Osasco.

REVISTIM! m



RV SNES- 3 controles (1 turbo),

om os carts: Samurai Spirit,
SSFIl, Final Fight 2, Maximum
Carnage, MK | e Il, mais TV p&b 24,
por R$ 510,00 ou troco por 3DO
Panasonic. Iranildo L. da Silva, R. José
Godéi Bueno, 0-2351, CEP 17280-
000, Pederneiras.

Mega Drive - por SNES com

cartucho e 2 controles, novinho,

na caixa. Ricardo, tel (0192) 93-
2787, Pedreira.

Mortal Kombat Il - (para

Mega] por Street Fighter Il Turbo

ou Game Gear com cartucho. Cleber

C. P. Maximo, Rua Maria José

Caltabiano dos Santos, 43, CEP
12580-000, Roseira.

V Master System lll - | con-
trole e Alex Kidd na meméria,
por R$ 100,00, ou troco por Mega
Drive com controle. Vinicius F.
Sant'Anna, Rua Sen. T. Miranda,
140, CEP 09895-690, Sao

Bernardo do Campo.

Mega Drive - 2 conroles TPC

2, Mortal Kombat Il e Double
Dragon 3, nas caixas, por SNES com
2 controles. Wanderley Filho, tel
(011)443-5782,5ao Bernardo do
Campo.

Master System - com Prince

of Persia por MiniGame Mortal
Kombat, série Master. Artur, tel (011}
743-8551, Sao Caetano do Sul.

Sega CD - com um jogo e

Mega Drive Il com Sonic 2 e

Talespin com 2 controles. Felipe, tel (0123)
41-2619, Sao José dos Campos.

V Mortal Kombat Il - paro

SNES, por R$ 80,00 ou troco
por Donkey Kong Country ou Super
Street Fighter Il. Aurilio, tel (011) 264
5180, Sao Paulo.

Master System- na caixa, 3

cartuchos, controle, pistola e
6culos 3D, por R$ 210,00. Daniel, tel
(011) 216-5908, Sao Paulo.

VideoGame Charger - com.

pativel com NES, mais 8 cartu-
chos por Super Street Fighter Il, Mor-
tal Kombat Il ou Dragon Ball-Z, todos
para SNES. Silas, tel (011) 511-
0733, Sao Paulo.

Super Mario World - por Su-

per Soccer ou outra de SNES.
Franklin L. Gomes, Rua Francesco
Usper, 328, ap 42 A, CEP 03927-
340, Sao Pauloe.

Revistas VideoGame - e car-

tuchos do Street Fighter, precos a
combinar. Henrique, tel (011} 218-
1221, Sao Paulo.

SNES- na caixa, Donkey Kong

Country e controle arcade, por

R$ 300,00. Elder, tel (011) 216-
7454, Sao Paulo.

Cartuchos - para Mega,
SNES, Super Famicom e
Master. Bom preco. Marco Antonio,

tel (011) 218-0648, Sao Paulo.

Mega e Sega CD-com 2 con-

troles e um CD, por SNES mais
2 controles e R$ 250,00. Marcus, tel
011) 9447212, S&o Paulo.

Genesis - 2 confroles (1 de 6

botdes), mais 5 cartuchos e
SNES completo com 10 carts, tudo
por Neo-Geo. Fernando, tel (011)
513-3324, Sao Paulo.

Saturn - SNES, 3DO, Mega,

Playstation, cartuchos e acesso-
rios. Maria Lucia, tel (011) 962-
6888, Sao Paulo.

Sonic 2 - por Daytona USA ou
outra de Mega. Fabio, tel (011)
851-9354, Sao Paulo.

v Genesis - controle e Super
Street Fighter I, por R$ 180,00.
Thiago, tel (011) 429-7896, Sao
Paulo.

Mega Drive Il - 7 cartuchos

(SFIl, Super-man Il e outros), 2
controles 1 de 6 botdes), semi-novo,
na caixa, por R$ 460,00. Robson ou
Douglas, tel (011) 297-6743, s6
para pessoas de Sao Paulo.

Master System Il - com |2

cartuchos, pistola, 4 controles e
mais um de moto, por R$ 280,00
Ligar & tarde para Dennis, tel (011)
227-4732, Sao Paulo.

3DO Panasonic - por Sega

Saturn. Deixar tel para contato

com Edison, tel (011) 941-3810,
Sao Paule.

TopGame VG 9000 - 2 con-

troles turbo, pistola e 12 cartu-
chos (um de 52 jogos) por Master |ll,
Mega ou SNES. Marcio, tel (011)
04622721, Sao Paulo.

Master System Il - com Alex

Kid na meméria e os carts: Mor-
tal Kombat, Kong Fu Kidd, Shapes
and Columns e Blade Eagle 3D, por
Mega Drive ou SNES. Volto R$
50,00. Edson Simdo Duarte, Av.
Virginia Ferni, 1900, CEP 08200-
000, Sao Paulo.

Mega Drive - japonés, 2 con-
troles (1 original e outro turbo
com slow motion] e os carts: Fifa
Soccer 94 e Sonic& Knuckles, origi-

nais, na caixa. Malakay, tel (011)
954-2690, Sao Paulo.

V Cartuchos SNES - Robocop

2 e Adams Family, porR$ 15,00
cada. Luis Tiago, tel (011) 918-9084,
Sao Paulo.,

Cartuchos SNES - Striker ou
Final Fantasy M. Quest por Test

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP.

O ANUNCIO E GRATUITO!

NOME
END

BAIRRO CEP[
TEL.-DDD CIDADE

ESTADO | ANUNCIO R[ V[ ]C

Atengdo: resuma o andncio e ndo deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade.
Em ANUNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda.
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Drive 2. Luiz Felipe, tel (011) 66-
4382, Sao Paulo.

Hi-Top Game - 3 cartuchos e
2 controles por Mega semi-novo,

com controle e cartucho. André Luiz,
tel (011) 271-3709, Sao Paulo.

SNES - 3 controles (I
SNProgram PAD) e 15 cartuchos

por 3DO com 2 controles e 7 CDs. Mau-
ricio, tel [011) 66-5943, Sao Paulo.

SNES - completo, com contro-
le turbo. Renato, tel (011) 219-
1704, Sao Paulo.

Neo Geo-com Fatal Fury 2 e

Super Spy. Carlos Fernandez, tel
(011) 661-1148, Sao Paulo.

Golden Axe 3 - para Mega jo-

ponés por Street Fighter 2 em
bom estado. Juliano Martins, Rua 5,
117, CEP 13510-000, Santa
Gertrudes.

V Nintendo - pistola, contro-

les e cartucho com 539 jogos.
Também vendo Master System com 6
carts e Alex Kidd na meméria, em
6timo estado. Leonardo, tel (011)
7127692, Santo Andre.

Micro Genius - Street Fighter

I e Battletoads & Double
Dragon, adaptador para TV, fonte,
cabo e 2 controles, por R$ 70,00.
Wellington D. de Llima, Rua
Pacarama, 158, CEP 09130-000,
Santo Andre.

SNES e cartuchos - Caveman

2, Bubsy, Super Mario Kart,
Double Dragon 5, Art of Fighting e
Choplifter 3. Rafael, Rua Mal.
Deodoro, 874, CEP 86340-000,
Sertaneja.

Power Athlete - para SNES.
Diogo, tel (011) 477-1728,
Suzano.

V Master System Il - 3 con-

troles (2 TPC 4] e cartucho, por
R$ 160,00 ou troco por Discman com
fone. Alex, tel (011) 974-2967,
Taboao da Serra.

Rolos & Trocas é um
servico gratuito prestado
por VIDEOGAME a todos

os seus leitores.
A Sigla Editora Ltda. nao
se responsabiliza pelo
conteddo dos anuncios

nem pelos negdcios

eventualmente realizados.
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PERFECT ELEVEN

Gostaria de ter a edicdo da Video
News Game que traz o jogo Perfect
Eleven (acho que é a nimero 48). S6 falta
ela para eu completar @ minha colegao.

Luis Fernando da Luz
Franca, SP
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Gostei muito da nova cara da VG.
Continuem assim. Queria saber mais
daquele jogo de futebol, o Perfect Eleven.
Da para trocar o nome dos jogadores e as
cores dos uniformes2 Os visuais dos
jogadores sao fiéis para todas as selecdes?

Eduardo R. dos Santos
Bastos, SP

'rg . ’l‘]"l‘f r*g ‘!

Luis, vocé esta certo: foi na edicdo 48
que publicamos vma matéria (cheia de
dicas, é claro) do jogaco Perfect Eleven,
que é para o Super Famicom (a versdo
para SNES se chama Internacional Super
Star Soccer). Para vocé adquir este ou
outro nimero atrasado basta ligar para
0800 130633. Quanto as duvidas do
Edvardo, vamos la: para mudar os nomes
dos jogadores e as cores do uniforme,
entre na tela de opcaes e escolha o nosso
alfabeto. Ai, é sé botar os nomes que
vocé quiser. E o visval ta super fiel.

ESCREVA PARA
O REVISTIM!
R. ALICE DE CASTRO, 60

VILA MARIANA
SAO PAULO - 5P
CEP 04015-903

m REVISTIM!

DUVIDAS

Caros amigos da Video News
Game, parabéns pelo novo visual: esta
demais. Eu queria que me respondessem
algumas perguntas. A Nintendo pretende
lancar um acessoério semelhante ao 32X
da Sega? E verdade que a SNK nao
pretende mais lancar jogos para o Mega
Drive e o SNES2 Quando sairG os games
FIFA Soccer 95 e Bubsy 2 para SNES?

Aristides Alvares
Itaquaquecetuba, SP

Tem muita gente confundido o Virtual Boy
com um novo acessorio para o SNES, Aristides.
0 Virtval Boy é um video-game portatil
formado por um chip de 32 bit-RISC e dois
displays LED de alta definicdo que usam apenas
a cor vermelha sobre um fundo preto. Os éculos
parecidos com os de realidade virtual proporcio-
nam uvma sencdo de 3D. Em relacdo aos games
da SNK, a partir de agora apenas o sistema Neo
Geo receberd os jogos da empresa. Para
terminar, é melhor vocé ir correndo dar uma
conferida na sva locadora porque FIFA Soccer
95 e o Bubsy 2 ja estao no mercado.

JURASSIC PARK

Peco ajuda para poder debulhar o
Jurassic Park do Mega. Queria que vocés
me mandassem todos os passwords de
Grant e Raptor.

Daniel Soares da Silva
Pirapora, MG

Ol4, amigos da VG! Gostaria de
saber o password para ir @ Oltima fase de

Jurassic Park (Mega Drive).
Sérgio Francisco de Mendonca
Rio de Janeiro, RJ

Nao sdo apenas o Sérgio e o Daniel que
estdo com dificvidades com o game Jurassic
Park. Por isso, vamos publicar dicas bem
espertas no VG Tips da proxima edicdo.

BEAVIS & BUTT-HEAD (MEGA)

Serd que que vocés poderiam me
ajudar dando o password para ter todos
os Tickets e a senha de Buger World.

Rodrigo Correia Lima da Silva
Rio de Janeiro, RJ

Oh, Rodrigo, vocé perdeu a edicao numero
45. Nela a gente estd dando todas as dicas
para vocé debulhar em Beavis & Butt Head.
Bem, mas anote o password para chegar a sala
do show: APJDY 5FF + D TKEREN. Va para o
quarto e ache os ingressos. Ha também uma
dica bem legal em Video News Game edicdo
47 para um final diferente: com os dois
pentelhos purrmpandn do show do Gwar. E s6
ficar ligado para ndo perder mais nenhuma
edicdo da revista.

ELOGIOS E PEDIDOS

Gostei muito do novo visual da revista
e queria que vocés aumentassem o espago
do Nintendinho.
Marcio Siqueira Barbosa
Fortaleza, CE

Tempos atras, escrevi uma carta que
foi publicada na edigdo 47. Nela,
criticava a revista pelo nimero alto de
paginas dedicadas & computagdo. Estou
escrevendo agora para elogiar as mudan-
cas e informar que que todo ano irei
renovar a assinatura. Continuem assim:
melhorando cada vez mais.
Juliana Medina
Sao Paulo, SP

Em primeiro lugar, muito obrigado pelos
elogios. Como vocés devem ter observado, nos
ndo paramos no sentido de oferecer sempre a
melhor revista de games do mercado. E vamos
dar vma olhada com carinho na sugestdo de dar
mais paginas para o Nintendinho.

3D0, JAGUAR E COMPUTADORES

O Jaguar ou 0 3DO sao compativeis
com os CDs de computador. Eles sdo
compativeis com o Sega CD? Adorei a
revista Home Computing. Gostaria que
vocés dessem mais jogos do Jaguar.

Bruno de Assis Gongcalves
Belo Horizonte, MG

Bruno, o negdcio aqui é como naquele velho
ditado: cada macaco no sev galho. O jogos de
cada sistema s6 servem para o proprio sistema.
Até existe um adaptador que permite rodar os
games de 3D0 no PC, mas o preco deste
acessorio é quase o mesmo do console. Quanto
a abrir um espaco maior para os games de
Jaguar, a sugestdo estd anotada.



Carlos Renato Colnaghi
Indaituba -SP

Manoel B. Jr.
Sto Bernardo do Campo - SP
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Luciano da Costa Ferreira
Belem - PA

e = e :'_- -
.-Jr__,r __.-._':r-l”-i-ua-e—_-.;-:_‘_m — ———

mande
seu desenho
para videogame,
sectio game radical
rua alice de castro, 60
vila marianag,
cep 04015-903,

sdo paulo, sp
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Valdir Moreira
Bauru - SP
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Quem esta mandando bala é a Equipe Droids e o Rodrigo.
0 pessoal ja voltou de férias e nada de detonar os games?!
Ou sera que estio com dificuldade para tirar as fotos?
Bom, o negocio e ficar esperto porque a galeria de troféus
ja esta quase completa e novidades vao aparecer.

| GAME |  NOME | | ESCORE
) Smu Mario Kart (Mario Circuit 1) (4) Paulo de Araijo Filho Time 0°56"48 Lop0°10"94
CLASSICOS [iTa L) “Bruno P. (A.JE) 3.196.670
.l.lehy (3) Dionisio Cason 5.213.770
Final Fight 2 (3) Dionisio Cason 5.735.206
Actraiser 2 (1) mﬂﬁlﬂrﬂ (AJ.E) 99.999.999
WO IRAY 5] Super Punch Out - Gabby Jay (N) Lacerda Macedo 006" 73
Tty ipe Doils
“Indiana Jones - Greatest Adventures (1)  Bruno P. Guerra (A.J.E.) 100.325
Super Punch-out (Gabby Jay) (2) Rowan M. Soad Best time: 0'07"92
DESAFIO H
T%m - Equipe Droids terminado com 79%

Mande a foto
com o recorde ou tela
do fim do game para

DESAFIOS

PLAYSTATION
— R. Alice de Castro, 60, Vila Mariana
DESARIO CEP 04015-903 - Séo Pavlo, SP.

SATURN NAO ESQUECA
BIXYNATOM Doytona (pista 1) de anotar no verso o sev nome, 0
nome e o sistema do game e

a pontuaciio obtida.

NEOGEO
DESAFIO

32X
DESAFIO

pPC
DESAFIO

'O “N” indica recorde novo
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Fabricante: Sega
Memoria: 16 megabits
Fases: 4/
Jogadores: 2

ESCOLHA O SEU
HEROI

Da para jogar com o Batman, com o
Robin ou com os dois heréis ao mes-
mo tempo. Escolha o seu preferido e

mande bala.

Voadora para baixo:

m

h.

Batman e Robiné um dos melhores
jogos de aventura que ja aparece-
ram para o Mega Drive. Com ape-
nas 16 megabits de memoria, o
game consegue superar todas as
limitacoes técnicas do console e ar-
rebenta. Ha efeitos de rotacio de
cendrios, transparéncia de cores,
zoom de sprites e scrolling. A his-
toria comeca quando quatro peri-
gosos criminosos fogem do Asilo
Arkham para aterrorizar Gotam
City. Neste momento, Batman e o
eterno companheiro Robin entram
em acdo para enfrentar o Coringa,
o Duas Caras, o Chapeleiro Louco e

o Senhor Gelo em quatro fases ele- -

e adventures of

> @

trizantes. A dupla dindmica conta
com trés tipos de armas no decor-
rer das telas: vermelha, verde e
azul (opte pelo tiro vermelho). Os
dois ainda podem deferir socos,
chutes e voadoras. O repertorio de
ataques é pouco, mas ndo prejudi-
ca o game em nenhum sentido. A
dificuldade é bastante alta, até
mesmo para jogadores experien-
tes, pelo simples motivo de se ter
uma dependéncia de um tiro forte
(que é conseguido recolhendo ar-
mas da mesma cor). Resumindo, a
Sega caprichou “pra” caramba
neste game. O Mega estava preci-
sando de um trabalho assim.

S EVEL ONETTIE

HAPPY BIRTHDAY TO ME
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Para destruir este boss, comece atiran-
do na parte de baixo. Pule por cima. Na
segunda transformacio, ele da trés ti-
ros em trés seqiiéncias. Depois, o boss
roda duas vezes. Quando ele parar, ato-
que. Ai, ele atira nesta seqiiéncia: € =>
€ & - - Na terceira transforma-
¢iio, suba na plataforma para desviar
dos tiros.

T TCAR I T
o 5o O -----T*!L‘ |
| i |

T |

| i3 |
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et e N Ry ey D |
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R R
e e A
P e ——— |
Destruindo as fileiras de robds voadores

antes delas sairem da formacdo, vocé
ganha varios itens.

— p— —
Agora, vocé vai ter que desviar desta gar-
ra e das bombas. E ainda acertar o cara. E
na raca mesmo! Desvie para frente ov
para tras, j@ que a garra faz uma curva.

o R Y ciinnd
*

Bom, o negocio agora é com o Coringa.
Ele comeca com esta seqiiéncia: ¥ =
€« J 2 €« 2 €&, Depois, comeca a
pular de um lado para outro: passe por
baixo dele.
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Atire na luz do centro da tela para en-
contrar itens.

Da para passar folgado entre estes

carinhas enquanto eles ndo estdo pis-

cando. Mas assim que comecarem @

Sl gt ovss brilhar, va com cuidado. Destrua os ca-
-7 nhdes e pegue os itens.

Quando Batman comeca a voar, a visto
fica animal. Ao enfrentar o subboss, fi-
que esperto: apds destruir os canhdes, o

cara vai para cima de vocé.

A manha contra este gato gigante é fi-
car no meio, atirando no nariz. Nao fi-
que parado nos cantos: uma patada e la
se vai uma porrada de energia. Daiais
que o gato morrer, ndo marque bobei-
ra: vd para os cantos para ndo perder
uma vida.

Se o tempo ficar nublado, quer dizer que _ = FE R . |
a coisa vai esquentar. Tem umas navezi- : . :
nhas que adoram atirar misseis telegui- Pl '
ados. Quanto o dirigivel, fique ligado SRESRY —
no canhdo central (sdo trés que vao te N -
L/

perturbar a vida).

A0 ED

f"l.. ?} —_

0 Duas Caras esta dentro do helicop-
tero. Cada vez que o feixe de luz
muda de cor, o ataque sai de uma ma-
neira diferente.

TEATIM

cosrsniniin ne AN LS

SNOWINJULY?

LEVEL FOUR

Maluquice total! A tela comecaase  Aquio maior sio estes robo-
despedacar e te acertar. Vi com cal-  zinhos pentelhos. Tome cvidado também
ma, que este boneciio doiddo so fica  com os cientistos: faceis de matar, mas
pulando. tiram bastante energia.

Nesta fase, esqueca o tiro vermelho e
v com o verde.

Esta tela é quase um bonus (quase; se
bobear dancou). Aproveite para fortale-
cer sua arma.

Atire nas bolas que soltam fumaca para

O cendrio do chapeleiro louco é animal. ganhar energia.

Fique ligado na seqiiéncia em que as bar-
reiras aparecem para ndo levar a pior.

7 Quando o Senhor Gelo ficar pendurado,
cole no canto e detone tiros no suporte
da nave sem se preocupar muito com o

4 que esta acontecendo.
r._J'
w1
e ) A
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Para jogar com o Eternal, é sd chegar ao final
e salvar o jogo. Mas dd para conseguir outros
oito personagens, embora a tarefa ndo sejo
nada facil. Confira como conseguir alguns

Thanatos: Dé a vendetia do Xavier no

Hooter: No Double Elimination, perca o
primeiro round e venca os outros aplicando a

Dark Eternal Champion: Fazer o
vendetta em todos os personagens no

30

X + L: provocacao

VG TIPS

deles:

Champion Mode.

Chin Wo: Com o Thanatos, dé uma
vendetta na Reptide no Warrior Mode.

Blast: D& uma vendetta no Midknight.
Yappy: Vocé tem que fazer 2500 pontos

no Expert Survivor Tournament.

vendetta do Trident.

Champion Mode.

ETERNAL CHAMP)

T DARKS]

CHALLENGE

Que Fternal Champions é
um game sangrento nin-
guém tem dovida. Mas
esta versao para o Sega (D
exagera: faz Mortal Kom-
bat parecer jogo de crian-
ca. Agora sdo freze perso-
nagens, uma apresentacdo
animal e graficos mais tra-
balhados. A histéria ja é
conhecida: 13 persona-
gens foram “pegos” pelo
poderoso Eternal em diver-
sos momentos da histéria
terrestre. Ha, por exem-
plo, um homem pré-hisio-
rico e um xerife do velho
oeste americano. Eles fo-
ram transportados mo-
mentos antes da morte,
para participarem de um
campeonato onde o vence-
dor ganha vida eterna. Em
relacdo a versdo para o

Mega Drive, a do Sega (D
ganha em graficos e na
movimentacdo dos perso-
nagens. Além disso, au-
mentou a dificuldade (que
ijd era muita!) e a qualide-

OVERKILL

de do sistema de combo.
0s fatalities sdio um show d
parte: agora, além do
overkill (¢lfimo golpe em
um determinado ponto da
tela), vocé conta com as

0

E5i: Rt
== :_I'_fa—iz_-_ i

ag

mortes sobitas (overkill

em lugares diferentes para
detonar o adversdrio),
vendettas (fatalitie miste-
rioso) e Cinekills. E para
estracalhar!
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Para fazer um Overkill, é preciso
dar o dltimo golpe no oponente

(onsiste em matar 0 oponente em

outro lugar do tela, que nao o do

em um deferminado lugar da tela
(diferente da Morte Subita).

Overkill
Acompanhe no quadro dos lutado-

res o lugar exato onde deve ser
dado o golpe fatal.

Veja os movimentos corretos nos

comandos de cada personagem.

CINEKILLS

Sao mortes realistas onde Eternal
interrompe a luta no dltimo ins-
tante e mata a vitima de um modo
aferrorizante. Para fazer um G-
nekill, é preciso estar no round

decisivo e aplicar um power com-

bo, seqiiéncia rapida de golpes
que tira muita energia. Um modo

facil de aplicar o golpe da morte é

jogando com Trident. Primeiro,

Finalize com outro plasma bolt,
senfe e assista.

leve a vitima para o canto da telo,
dé trés socos fortes e depois um
plasma bolt. 0 inimigo ficard fon-
to. Entdo, faca um spinning trident
anfes que ele caia de um gancho.



Running
I’MMMWH(MHI
Caveman Beafing: € - + B(

Bat-Back Projectile: € => + XY (devolve
magia)

Double Foot Kick: 4 « € +(

Club Dive: ¥ « € +B

Spinal Crush: = + Y (jogada)

Bone Breaker: = + I (jogada no ar)
Vendetta: & = & => e ( (perto)

Morte siibita: onde estd o Slash vermelho

ﬂ&»_ f

Morte sithita: em frente o drvore

Jetta

Whirlwind Kick: €= + (
Phase: XYZ

Moving Corkscrew: AB ou BC
Bloderang: € <> + Xou Y
Corkscrew Uppercut: € = + Y7
Gymkata: € = + B(

Power Bursl: & N => 4 (
Ricochet: & 1 +Aou (

Flying Choke Hold: € > + 1
Resonate: XYZ (botoes AC para brilhar)
Ceiling Climb: & P +B
Vendetta: & 4 & ¥ eA

Morte sihita: onde esta o Jetta verde

Morte stbita: onde estd a Raven amarela

Midknight

Bedazzle: XYZ

Doom Dog: & N => +B
Demon Fang Kick: € = + C(noar)
Rapid Fire: € > + BC

Shoulder Roll/Side Kick: & ~ = +1
Overhead Stomach Punch: = + ABC (jo-
gada)

Flying Wall Smash: € = + 7

Mist Attack: A+(

Manifest: ABC

Ceiling Rom: & S => + ((perto)
Life Droin: € = + XYZ (perto)
Vendetto: ¥ -i'-}&ellipenu]

Morte sibita: embaixo da placa Danger

-~ EEE

R e —

Spinning Axa Pl & 4.8
Vendetio: € & => el

Overload: AC 0 g
Lock and Load: AB

Cyber Punch: XYZ

Jet Knee Smash: € = + (
Aomic Knee: & % = +B
Thrash'n'Bash; €< => + B(
Turhine: €= + A

Shockwave: € = + Y1

Jet Upperaut: & 1 +1

Air Jets: & 1T +B

Cyber Kick: ABC

Vendetta: => € ->» € ¢ B (perio)

Overkill: onde esta Dawson de chapéu

Morie sibita: onde estd o cora omarelo
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Sidekicks & uma série de go- S e SR L
mes de futebol que arreben- &
ta. Os graficos e a misica
sdo bons, mas o que arrasa
mesmo é a sua jogabilidade.
E Sidekicks 3 reforca este
aspecto em relaciio as ver-
soes anteriores. Nao ha mui-
tas diferencas, mas esta
mais facil de se fazer gols. E
futebol é bola na rede. Para
comecar, todos os outros jo-
gos de futebol induzem a
poucas jogadas para fazer o
gol. Em Sidekicks 3, é possi-
vel construir as suas propri-
as jogadas. Nao tem goleiro
milagroso: seguindo os nos-
sos esquemas, vocé vai dar
de goleada. E possivel esco-
lher também em que lingua
ler as legendas, inclusive
portugués (pena que te-
nham esquecido da acen-
tuacao). Os times es-
tio classificados de
acordo com a dltima
Copa do mundo e
da para mandar
bala em campe-
onatos diferen-
tes (europeu,
sul-americano etc). - . - = -t — .
0 negocio é treinar e | SIDEKIGKS 3

"' ' - arrebentar nos grama- . :
5 o8 — | dos do mundo fodo. = el _ . 1+ Fame migy o o« b
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AGORA VOCE JA PODE DETONAR

SUPER NES
Codigos e jogos

502 Aladdin - estagios finais/passwords
693 Animaniacs-cmd/itens/fase inicial e 1
694 Animaniacs-fases finais/passwords
503 Art of Fighting 2 - john/robert/lee
508 Batletoads x D Dragon - fas. finais
675 Capitao Comando

511 Contra 3 - até fase 3

512 Contra 3 - fases finais

513 Cool Spot

514 Demons Crest - até fase 5

515 Demons Crest - fases finais/passw
518 Donkey Kong - estagios 4e 5

519 Donkey Kong - estagios6e 7

520 Donkey Kong - itens/amigos deles
525 Fatal Fury Special - geese / terry
526 Fatal Fury Spc - jubey/cheng/ryo
527 Fatal Fury Special - + 5 lutadores
528 Fatal Fury Special - + 5 lutadores
676 Fievel

529 Fifa Soccer International

677 Fighters History

530 Flintstones

533 Goof Trop - Pateta

534 Home Alone 2

695 Indiana Jones-cmd/ftens/fases 1a 3
696 Indiana Jones-fases finais/passwords
678 International Star Soccer

535 Jungle Book

536 Krusty's S Fun House
537 Lion King - até fase 1
538 Lion King - fases 2a 6
539 Lion King - fases 7 a 10
681 Maximun Carnage
eazueumm-acasswaerimaz
683 Megaman X2-fases 3a 13

684 Megaman X2-fases 14 a final/dica especial
685 Megaman X2-passwords ;

540 Mortal Kombat 2 - barakm#wbm
541 Mortal Kombat 2 - ja#rnﬂeuﬁdi:as
542 Mortal Kombat 2 - Ikang{acorpbn

544 Mortal Kombat 2 - raplsebkmaorw
547 NBA Jam - dicas especiais

TODAS AS FASES DO SEU GAME !

DICAS, TATICAS E PASSWORDS ESTAO AQUIL...

038 Mortal Kombat 2 - rwﬂlukung lau
039 Mortal Kombat 2 - ahang tsung
040 NBA Jam

200 NBA Jam TE. - dicas tela tonight mat:l'ﬂn
201 NBA Jam TE. - personagen secret-AaF
202 NBA Jam TE. - personagen secret - E d H
203 NBA Jam TE, - pafaunmenmat Kaw
041 Nigel Mansel

045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2

046 Pantera Cor de Rosa - fases finais

204 Pirates Dark Water-ftens/fases 1 a3
205 Pirates Dark Water-f. finais/passw./dica
047 Power Rangers - lutadores chefes

048 Power Rangers - lutadores normais
051 Prince of Persia - fases finais/passw
055 Road Rash 2 - cmd/pistas/dicas

056 Road Rash 2 - passwords

057 Road Rash 3

206 Robocop X Terminator-armas/fases 1a 5
207 Robocop X Terminator-finais/dicas

189 Rockman Mega World-Rockman |

190 Rockman Mega World-Rockman |i

191 Rockman Mega World-Rockman Il
058 Samurai Shodown

059 Sonic & Knuckles - até fase 1

060 Sonic & Knuckles - fase 2a 6

061 Sonic & Knuckles - fases finais

062 Sonic 3 - até fases de bonus

063 Sonic 3 - fases normais

192 Sparkster

064 S. Street Figh 2 - cammy/chun li :
065 S. Street Figh 2 - fei/balrog/bison/zangf
066 S. Street Figh 2 - ken/ryu

067 S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay
208 Stargate

068 Tinytoon All Star - futebol/baskt/passw
069 Tinytoon All Star - modo/boliche/hiting
070 Top Gear 2 - dicas

071 Top Gear 2 - passwords

193 Urban Strike-cmd/itens/missoes 1 e 2
194 Urban Strike-missoes finais

072 Virtua Rancing

209 Warlock

195 Zero Tolerance-acess/agente/passw
196 Zero Tolerance-passwords finais
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Tipo: Luta

1987 } 1989

Street Fighter | ndo conquistou o Final Fight foi o primeiro jogo da
sucesso esperado pela Capcom. Tal- Capcom a usar o conceito Double
vez porque so era possivel jogar Dragen e ir mais longe na jogabili-
contra Ryv e Ken..Mesmo assim dade. Foi uma febre no Japdo, Esta-
marcou época. Em Street |, o jovem dos Unidos e Brasil. No jogo, uma
lutador Ry e sev rival Ken percor- gangue chamada Mad Gear contro-
riam o mundo [utando contra dois laa cidade de Metro. Para chantage-
guerreiros de cada nagdo visitada. ar o prefeito, eles seqiestram sua
Assim, lutaram na China, nos EUA, filha Jessica. Teria dado certa se esse
no Japdo, na Inglaterra e, no final prefeito néo fosse Mike Hoggar, um
contra dois lutadores da Taildndia. ex-Street Fighter que, junto com o
Trés personagens desta versdo rea- nomorado da filha e sev

parecem em Streef companheiro de academia
Zero, sao eles: Bir- Guy, vdo acabar com o do-
die, da Inglaterra, minio da Mad Gear. Daqui
mais Adon e Sagat, do sairam dois personagens

para Street Zero: Guy e o
boss Sodom.

Toildndia. Sem contar
Ryu e Ken.

"M EHI TN NN, NP "E'B=NEA™4Y»
1991

Street Fighter Il quebrou todos os recordes de popularidade desde Pac-Man. Foi o
jogo que ficou mais tempo na lista.dos dez mais jogados no Japdo e criou uma ver-
dadeira legido de seguidores em paises do.mundo.inteiro. 0 jogo se estendeu por
quatro upgrades acrescentando golpes e personagens novos. Seus personagens sao
conhecidos por dez entre dez criancas brasileiras, e recentemente virou até filme.
A histaria segue Street Fighter I: depois de superar Sagat e abrir uma cicatriz em
seu peito com um Shoryuken, Ryu novamente percorre 0 mundo, agora acompa-
nhado por mais sete lutadores vindos dos mais diferentes lugares, inclusive Brasil.
De Street Fighter I, além dos velhos Ryu, Ken e Sagat, enfra na cena de Street Zero
a chinesinha Chun Li, @ maior musa da geracdo dos videogames.

WARRIOR’S DREAM

Depois de muitos boatos e mudancas de nome, o proximo lancamento da Cap-
com promete ser o maior sucesso desde Streef Fighter II: The World Warrior. Al-
guns diziom que se chamaria Sireef Fighter Zero, outros que seria Sreef Fighter
Legends, mas a Capcom acabou nomeando-o Street Fighter Alpha: Warrior s
Dream para o mercado japonés e Zero aqui para nos. Os mais atenciosos no-
taram a falta do nomero 2 depois do fitulo, talvez a mudanca mais radical deste
jogo. A falta de numeracao é facil de explicar: este nao é o aguardado Street
Fighter Ill, mas sim um jogo que se passa antes do Street Fighter |. Como ia ser
pra la de estranho colocar “Street Fighter: A Batalha Anterior”, 0 Zeroindica um
reforno as origens dos jogos de luta da Capcom, sem dizer que e bem mais ani-
mal. Na verdade, este lancomento mistura trés jogos da Capcom, Street [e /],
e Final Fight. Algumas das novidades de Zeroja foram testadas em DarkS-
talkers e X-Men. O sistema Super Combo de Super Street Fighter I/ Turbo foi me-
Ihorado e ampliado para o combate entre dois jogadores e o “Zero Counter-

Attack” possibilita ataques instantneos a partir da posicao de defesa. Como diz

o titulo em inglés - Warrior’s Dream (Sonho do guerreiro) - o jogo vai agradar

aqueles fas de carteirinha da Capcom, que sonhavam em poder jogar com
os personagens adversarios de Streef Fighter |. E para quem ja
estd com dgua na boca, em dezembro deve estar chegando a versao
turbo de Streef Zero. Ah! e se vocé fiver sorte da para jogar com o M. Bison:

no modo aleatorio, torca para cair com o mestre da Bisolandia.




AS NOVIDADES

ZERO COUNTER

Este movimento funciona como um
contra ataque imediato. Quando
qualquer golpe adversario acertar
sua defesa, faca imediatamente: ¥
N => + soco ou chute. Este tipo de
movimento foi utilizado pela primei-
ra vez no arcade DarkStalkers com
o nome de Reversal Attack.

MOVING GET UP

Logo apds seu lutador levar qual-
quer golpe que derrube, como ras-
teira forte, agarrdo, voadora forfe
no alfo e shoryukens, faca: & N
=> + soco, ainda no cho. Este mo-
vimento é totalmente diferente do
esquema utilizado no arcade X-Men,
niio confunda!

MID AIR GUARD

Como nos arcades DarkStalkers e
tia., agora & possivel se defender
durante o pulo.

THROW DEFENSE

Para cair em pé depois do agarriio,
faca: => + soco ou chute (os botdes
que agarrom o lutador), no momen-
10 que seu jogador for agarrado.
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Com um visual diferente, Ken td igualzi-
nho ao do desenho japonés. Obscurecido
no primeiro campeonato Street Fighter,
ele estd viojando pelo mundo para achar
o amigo/rival Ryu, atual campefo.

0 principal guerreiro de Street Fighter, de-
pois de derrotar o grande lutador Sagat,
agora estd & procura da lenda de um luto-
dor com poderes misteriosos. Ninguém
menos do que o famigerado M. Bison.

SUPER COMBO
LEVEL GAUGE

Sao os famosos Super Combos,
aqueles combos especiais que ex-
plodem a tela se vocé detond-los no
final da luta, lembrou? O sistema
adotado foi 0 mesmo de Dark-
Stalkers, conforme seu personagem
for atacando, uma segunda barra de
enegia vai enchendo.

LEVEL COMBO

Em Streef Zero vocé poderd encher
barra especial e acumular afé trés
niveis de Super Combos. Para seleci-
onar o nivel do golpe especial (level
1,2 ou 3) é simples. Veja 0 exemplo:
Vacuum Hurricane Punch é o Radu-
ken especial de Ryu. Vocé varia o
level da magia acionando botoes di-
ferentes, ou seja, o comando é sem-
pre 0 mesmo, e o que muda real-
mente s so os botdes:

Vacuum Hurricane Punch Level 1:
VN=24 ND>45Ts00
Vacuum Hurricane Punch Level 2:
v N =>4 N4 250008
Vacuum Hurricane Punch Level 3:
v N2 b N4 3socos

Raduken: ¥ N = +soco
Tatsumaki Senpu Kyaku: ¥ ¢ € +
chute (fombém no ar)
Shoryuken: = ¥ N + soco
Quick Rolling Sway: ¥ ¢ € +so0co
Chute alto: = + chute médio
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS

Raduken: & N = +s0co
Tatsumaki Senpu Kyaku: ¥ ¢ € +
chute (tombém no ar)
Shoryuken: => ¥ N +s0co
Soco para baixo: = + soco médio
Voadora fraca: = + chute
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS

Vacuum Hurricane Punch: Violent Shoryuken:
VN2 d N0 v N=2>4 N2 4i500
Vacuum Tatsumaki Senpu Kyaku: Vacuum Shoryuken:

V¢ €4 ¢ €4chute N> 4 N +chute
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Durante qualquer momento da luta
aperte o botdo Start. 0 lutador pro-
voca uma vez por Round.



Com a cicatriz no peito lembrandosuader-  Agora com uma roupa mais comportada, O penltimo lutador de Street Fighter |,
rota para Ryu, Sagat estd queimando com @ nossa chinesa predileta estd de volta.  Adon ndo se conforma de ndo ter derro-
vinganca para Ryu. Procurando saber o paradeiro de seupai,  tado Sagat no lugar de Ryu, por isso cor-
Chun Li foi contratada pela Interpol e virou re airds do tailandés para mata-lo e assu-
policial. Esta no rastro de um cartel de dro-  miir 0 manto de guerreiro mais perigoso

gas para prender os criminosos. do mundo.

Tiger Shot: & N = + 5000

Ground Tiger Shot: ¥ N => + chute Kikuken: & N => +s0c0

Tiger Upper (ut:=> ¥ N + 5000 Slash Kick: ¢ & 1 + chute
Tiger Knee Crash: = ¥ N + chute Hyakuretsu Kick: chute rapidamente Tiger Kick: & N => 2 4 chute
Zero Counter: chute New Spinning Burst Kick: ¥ ¢ € +chute Jump Kick: ¥ ¢ € +chute
SUPER COMBOS Lero (nuntFr: chute Shield Kick: € Jr‘ ¢ + chuie
45 Joelhada nas costas: N + chute forte Lero Counter: chute
Tiger Genocide: B Do o b e
¥ NN+ cute i ke SUPER COMBOS
Super Tiger Shot: SUPER COMBOS Super Combo:
VN2> ¥4 N0 Thousand Burst Kick: ¢ € => € => + chute N2 4 N 4500
Super Combo: Super Kikuken: ¥ =¥ N =400 Super Combo Knee:
V¢ €V ¢ €chute Super Slash Kick: c &« S 1 +s0c0 V¢ €V ¢ €+ chute

EFRPEEREREET

Um dos desafiantes da Inglaterra em Stre-
et Fighter I, o ex-guarda-costas Birdie

quer ganhar dinheiro e fama derrotando
os melhores lutadores de rua.

Dash Forward: ¢ € = + soco
Pildo (perto): ¥ ¢ € R +s0c0
Turn Head 1: sequre soco fraco e soco
médio, solte e segure novamente
Turn Head 2: sequre soco médio e soco
forte, solte e segure novamente
Turn Head 3: sequre os trés socos, solie e
segure novamente
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS
Super Head Combo: ¢ & = € => 5000

Final Atomic Head Buster (perto):
v N=2>4 94500




DepoﬁdedurvumssopupnsmSudmn em Também suldu de uns tupues no Final
Final Fight, Guy afravessa o mundo para  Fight, Sodom estd vicjando pelo mundo a
testar suas habilidades de ninja Bushin. procura de aliados poderosos para recons-

truir a desmanteloda Mad Gear. Este so-
murai renegado quer vinganca.
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Special Guy: ¥ ¢ € + chute
b
mgu:fm;mhmjﬂm’ Weapon Attack: = ¥ N +soco
aperle 500 para agarrar, fiiﬁn (perto): ¥ ¥ € R 45000
Running Attack: & S => + chute. Pildo (perfo/longe): & ¢ € R +chute
Quando correr para cima do adversario aperte Zero Counter: soco
chute para acionar uma super voodora. Ataque imediato do chdo: quando for

Chute para cima: ™ + chute forte
Zero Counter: chute

jogado ao chao, faca: ¥ N = +
chute, antes de cair.

SUPER COMBOS SUPER COMBOS
$etl Final Super Combo: Weapon Super Combo: & ™ => &
- VY e uidute N = +5000

:, % Upper Special Combo (perto): Super Throw Combo (perto): gire o

v N2 ¥ N2 is00 direcional em 360° 2 vezes + soco

o

Lutador novo, Charlie estd sozinho para
esclarecer negacios clandestinos entre o
exeército americano e cartéis de drogas.
Quem conhece a historia de Guile sabe
que ele procura M. Bison para vingar a
morte de um certo Charlie...

Magic Boom: ¢ € => + soco
Summersault Kick: ¢ & 1 + chute
Voadora Fraca: = + chute médio
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS
Hyper Magic Boom:
(€& = € = 45000
Hyper Summersault Kick:
(& NP +chute

Hyper Punch Combo:
(€ > €4 chute

CHARLIE ROSK

A nova lutadora de Zero estd aqui para
acabar com os poderes d servico do mal.
Para isso, Rose conta com grande poder

psiquico.

Handkerchief's Magic:
€ ¢ b N= 1500
Upper Throw: = ¥ N +so0co
Magic Reflect: ¥ ¢ € + soco.

Acionando o golpe com o soco fraco, a magia
adversaria  anulada. Com o soco médio, Rose
rebate o magia para frente. Ecom osoco forte, o

magia & reflefida pora o diagonal superior.
Sliding: ™ + chute médio
Lero Counter: soco

SUPER COMBOS
Psycho Power Magic: ¥ & € ¥ ¢ €+s0c0
X-Ability: & N = & N > 4 chute
Hyper Upper Throw: ¥ N=>4 N=>45000
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| MUSICA ?) 56 estava faltamdo mesmo u goleru do Miister System. el Nowbe?

2 chega ao gamemaniaco brasileiro gracas a conversdo do game feito para

m I‘? Game Gear. Em mateéria de graficos, os fiis do jogo mais sangrento do
J planeta néo vio ter do que reclamar. Mas, infelizmente, a jogabilidade é
prejudicada pela falta de movimentacdo dos personagens. Mas ha sangue
o suficiente para agradar a mocada e nio tem aqueles cadigos para encher
a paciéncia. Pena também a falta de quatro personagens. 3 ;
Na versio de MK2 para o Master estdo

Jogadores: 2

COMEANDOS)]

0s Stages Fatalities também estdo 0 velho Scorpion defonando

Botao 2: chute forte presentes. Com a Kitana, o seu Toost Fatality.
Defesa: segure botao 1 segure defesa, = € = + soco Sequre adefesa, T P P +s0c0  Atorre dos lutadores & igual a do Arcade

igue gratis

presentes apenas 8 lutadores. Sairam:
Baraka, Jony Cage, Raiden e Kung Lao

0800-130043

Atendimento a assinantes
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...no sabado [

...ha terca

...todos os dias da semana ! % %
Se voceé procura os bonées mais %
\ fransados, as camisetas mais legais
e agora 0s patins mais radicais
I L pode passar em qualquer loja da
FHA&CHISNG; A;EHTUHA_D*ELNO;ASLOJAS - LKC S.PORTS e sair de. la

Rua Mateus Jose, 1233 - Vila Maria - SP £ . vestindo tudo que existe de

Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392 ; ma’s novo No mercado

. esportivo.
. Todas as lojas estao

. repletas de produtos
LKC SAO PAULO - TATUAPE A __que VOCé Va'; adorar :
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933 | -:11 Nao erre mais =
Lé(:;ﬁ%ﬁéﬂ;@&\ﬂ go(gﬁ ) 264-6734 \ % cesta, acertando
LKC SAO PAULO - BROOKLYN / 2  na lLKC SPORTS

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP
R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125
LKC GUARATINGUETA - SP
R. Sao Francisco, 97 - F: (012) 532-1929
LKC TIJUCA - RJ {
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-008
LKC PETROPOLIS - R o
Estrada Uniao e Industria, 10035 - F: (024) 222- Q‘ -
LKC POUSO ALEGRE - MG I
P. A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198
LKC BRASILIA - DF 1 =
SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083 " 2 T
LKC BELEM - PA .
Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/14 % FA
LKC SALVADOR - BA \ : &
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171}
LKC FORTALEZA - CE & |
Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 e @ 1

: Sl
LKC CAXIAS DO SUL - RS |
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 7
LKC FLORIANGPOLIS - 5C Sl Y
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (048) 241-0800 s . :

PATINS EXCLUSIVO LKC




Parece que o pessoal da Nintendo

resolveu atender aos pedidos da

galera dos 8 bits e lancar um paco-

taco de bons games. Este Wolveri-

s uma vt b gl o
— o Nintendinho, onde o personagem

principal tem que passar por vari-
as armadilhas antes do confronto

T final com sev grande inimigo Den-

te de Sabre. Sao diferentes fases,
incluindo telas submarinas, escal-

dantes ou horripilantes, com grafi-

i
lidade. Wolverine, o mais conheci-

. do heroi dos X-Men, ndo merecia

menos. Vocé tem o recurso de

usar as famosas garras de Ada-
mantivm (& so apertar Select),
apesar de elas consumirem muita
energia. Da para contar também

sequéncia de golpes
A: pulo.

com a ajuda de Psylocke, Havok e
Jubilee para passar pelas 9 fases
do game. Psylocke te da o Havok,

Havok.

item que faz com que vocé gaste
menos energia ao usar as garras.
Mas nio é bom abusar. Nio se es-
queca também de procurar portas
escondidas; elas quardam valiosos
itens.
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Ao entrar neste ponto da The First
Trial, coloque o direcional para cima
e aperte B. Vocé vai direto para a
proxima fase.
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Pum enfrar na porta e enconfrar
Psylocke (ela te di o Havok), pule na
primeira plataforma. Abaixe e dé dois

50C05 no ar.
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Pule na ponta para alcancar a ovtra
plataforma, onde vocé enconird uma
porta que leva a vdrios itens.
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Va por cima para afravessar vma
porta e encontrar um confinve.,
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Entrando nesta cachoeira, cologue o
direcional para cima e aperte o botdo
B. Desse modo, vocé entra na Warp
Level e vai para a Trial by Fire.
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Suﬁmn"a nesta piafnfurmu, vocé en-
contra outro Warp Level. Va paraa
proxima fase.
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Para derrotar Magneto, use as gar-
ras. Primeiro destrua o campo mag-
nético, depois dé porrada nele.
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Va pe.'n caminho da dlrerrn para en-
contrar mais itens.
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Empurre Dente de Sabre até o pre-
cipicio. Desvie dos tiros fronteiros.
Assim que ele pular, tente ficar
atrds, detonando socos para joga-
lo a direita.




DICAS DESTA
EDICAO

NEO GEO

Savage Reign
Double Dragon

ARCADE

Darkstalkers' Revenge
Mortal Kombat 3
Street Fighter Zero

SNES

Se vocé é daqueles feras
que além de debulharem os
games descobrem
passwords e dicas especiais,

mande uma carta para

VGTIPS
R. ALICE DE CASTRO,
60, VILA MARIANA
CEP 04015-903
SAO PAULO, SP.

SAVAGE REIGN

Botao A: soco

Botao B: chute

Botao C: ataque com a
arma

Botao D: ataque 3D
Dances of Doom: golpes

do préprio lutador. SGo acionados no mesmo
plano.

Weapon Wallops: sdo golpes com a arma. Po-
dem ser acionados entre os planos.

Reverse Attack: sdo os golpes especiais e s6
podem ser acionados quando a energia do luta-
dor estiver piscando.

Stepline 3-D Attack: ™ ou & + AB ou D
Big Jump Line 3-D Attack: ¥ 1P + ABou D
Super Line 3-D Attack: = € ¢ ¥ + ABouD

HAYATE

Dances of Doom

Savage Slash: ¥ W = 4 C

To the Moon Kick: ¥ € € + Aou B
Wind of Wham: pule e ¥ + A ou B
Weapon Wallops

Eagle Fire Slam: = € = 4+ BC ou ABC
Spirit Blast: = v N 4 BCou ABC

Reverse Attack
Hayate Dance: Ve by

Dances of Doom

Diving Head Buster: pule e =2 + C (jogada)
American Screwdriver: ¥ € €= + A ou B
Flash Wing: % N = 2 + AouB
Weapon Wallops

Axe Boon: € ¥ ¥ N => 1 BC ou ABC

Reverse Attack
Eagle Special: = N N7 T e (perto)

Dances of Doom

Fumace Blast: botdo A repetitivamente
Thundering Heaven Blast: VN> A,C
Raging Bull Thrust: = N & P + AouB
Weapom Wallops

lcarus’s Immolation: = ¥ N + BC ou ABC
Reverse Attack

Jaguar Assort Attack: (c) & =2 + A repefitivamente

Dances of Doom

Spinning Top Drop: ¥ € € + Aoy B
Dream Angel Drop: pule e ¥ + C

Swan Dive Dumper: (c) € =2 + Aou B
Weapon Wallops

Fast Ball Flash: € & ¥ N = 4 BC ou ABC
Rainbow Attack: =» ¥ N + BC ou ABC
Reverse Attack

Naughty Balls: = € & P + A

Dances of Doom

Blazing Kick: botdo B repetitivamente
Thundering Heaven Blast: &% N => A . C
Spirit Tsunami: > N ¥ T + AocuB

Weapon Wallops
Water Jet Pummel: = & N 4
BC ou ABC

Reverse Attack

Jaguar Assort Kick: (c) € =2 +
B repetitivamente

Dances of Doom

Power Driver: pule e € + C (jogada)
Galvanic Smash: ¥ N => A . C
Discus Driver: & & € + AouB
Weapon Wallops

Samson Split: =» N ¥ ¢ € = 4 BC oy ABC
U.F.O Blaster: € ¥ ¥ + BC ou ABC
Reverse Attack

HellRazor: W € ¥ N = A L A

JOKER

Dances of Doom

Shocking Toy Twister: & N => A . C

Bloody Parasol: pule e ¥ +AouB

Roller Dash: (c) ¥ =2 + AouB

Transporter: v ¥+ AocuB

Weapon Wallops

Mad Hatter Heave: = N ¥ & € => 1 BC ou
ABC

Reverse Attack
GoodFace: ¥ € ¥ N2> A 4L A

Dances of Doom

White Tiger Gouge: (c) € =2 + Aou B

Thousand Slap Slasher: & N => A L Aou B

Psychic Thermal Blast: mude de planoe ¥ 1 ¥
+ A ou B (apenas em algumas telas)

Fire Blast Flayer: enquanto nervoso W ¥ € &

+C

Weapon Wallops

Purple Dragon Belch: = ¥ N + BC ou ABC

Cock-A-Docdle Die: enquanto nervoso = € =»

+ BC ou ABC

Reverse Attack

Hermit's Blast: % ¥ ¥ ¥ P + A
GORDON

Dances of Doom

Pressure Crunch: pule e = + C (jogada)
Friction Heater: = M ¥ ¢ € L AouB
Moon-Shot Upper: € € =» + AouB
Weapon Wallops

Spark Bolt: =» € =¥ 4+ BC ou ABC

Reverse Attack
Mad Police: = N ¥ & € => . C (perto)

Dances of Doom

Earth Chopper: ¥ ¥ € K 1 C

Beast Blow: ¥ € => + AouB
Nightmare Knocker: ¥ N => A ;. C
Weapon Wallops

Crush of the Gods: ((1 ¥ P+ BCou ABC
Silent Storm: =» N ¥ P 4+ BC ou ABC

Reverse Attack
King's Straight: > N ¥ € €D €D L A




DOUBLE DRAGON

Bot@o A: golpe fraco
Botao B: golpe médio
Botao C: golpe forte
Botao D: golpe exira

BILLY LEE

So syu ga: v N 2 . botdo
Re kku ha: = ¥ N + botdo
Ryu bi sen: ¥ € € 4 botdo
Especial: 4 botdes

Especial: ¥ N => 4 2 botdes

JIMMY LEE

So syu ga: v N = botdo
Re kku ha: = ¥ N 4+ botdo
Ryu bi sen: ¥ & € + botdo
Especial: 4 botoes

Especial: = ¥ N + 2 botdes

Moon Drive: (c) € =2 + botdo
Agarrdo (perto): = N ¥ ¥ € 4 botdo
Especial: ¢ € =2 + 2 botdes

Especial: ¢ + 2 botdes

ABOBO

Hummer Punch: = N W 4+ botdo
Hyper Bomb: ¥ N => + botdo (perto)
Giant Swing: => N \

Especial: = N ¥ + 2 botdes

«
->

BURNOV

Nitro Slime: ¥ N = 4 botdo
Cannon Ball: (c) € =2 + botdo
Agarrdo (perto): => N
Especial: c € =2 + 2 botdes

Especial: ¥ N = + 2 botdes

DARKSTALKERS’ REVENGE

Veja os principais golpes especiais de
cada lutador. Para detond-los, basta estar
com a segunda barra de energia cheia.

Especial 1: ¥ P + 2 socos
Especial 2: € € ¥ N => 1 2 chutes

(soco para agarrar)
P g

-Ui

Especial 1: ¥ = W + 2 socos
Especial 2: ¥ = N + 2 chutes
MORRIGAN

Especial 1: = W ¥ £ € . chute

Especial 2: soco fraco, soco fraco, segure
=>  soco médio e soco forte
Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure
, chute fraco e soco forte

¥

Especial 1: = ¥ N + 2 socos
Especial 2: € € ¥ N =>4 2 chutes

K € . botdo (perto)

Especial (perto): = N ¥ € € 4+ 2 botdes

V ¢ € ;2 botdes

| ¥AST

Hi syo kyaku:

i1 W ,""| =

ey Uy NEO GEO

Legslash: (c) € = + botao
Sky Legslash: (c) ¥ P + botéo
Dangerous Combination: =2 ¥
N + botdo

Especial: = ¥ N 4+ 2 botdes
Especial: ¢ ¥ P + 2 botdes

Yo so ken: pule e € € ¥ +
botdo

Rekka Bakuenheki: (c) ¥ P +
botdo

Shi ho ken: (c) € =2 + botdo
Especial: ¥ N => 4 2 botdes
Especial: ¢ ¥ P + 2 botdes

Ko ryu kyaku: = ¥ N 4 botdo
Suiko retsuda: ¥ N => + botdo

V ¢ €, botdo

Contra Golpe: € ¥ ¥ + botdo
Especial: € € ¥ N =>4 2 botdes

Especial: => ¥ N 4 2 botdes

Dalton Blaster: ¥ N = + botdo
Dalton Power: bot&o rapidamente
Agarrdo: ¢ € =2 + botdo

Especial: ¥ N = + 2 botdes
Especial: aperte 2 botdes rapidamente

REBECCA

Hi cyo zan: = ¥ N 4 botdo
Ko jin ken: ¥ N => + botdo
Ku cyu koin ken: pule e € € ¥ + botdo

Especial:

N = 4+ 2 botdes (também no ar)

Especial: = ¥ N + 2 botdes

N + 2 socos

V' + 2 socos ou 2 chutes
v N = 42 s0c0os

> + 2 50c0s

v N
¥ N D 2 chutes

Especial 1: => € + 2 socos
Especial 2: 2 N ¥ & € 4 2 chutes
Especial 3: = ¥ W + 2 socos

JON TALBAN
Especial 1: = N ¥ ¢ € + 2 socos
Especial 2: € € ¥ N = 4 2 chutes

LIS s
Especial 1: € & ¥ N = 4 chute

Especial 2: chute fraco, chute forte, soco
médio, soco médio,

ANAKARIS

Especial 1: chute médio, soco fraco, segu-

re W , chute fraco e soco médio

Especial 2: € € ¥ N => 4 2 chutes

Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure
, chute médio e chute forte

PYRON

Especial: € ¥ N N> 2 s0cos ou 2 chutes
HUITZIL

Especial 1: = ¥ N + 2 chutes

Especial 2: = NV € € 4 2 chutes
DONAVAN

Especial 1: € € ¥ N => 4 chute

Especial 2: soco médio, soco fraco, segure
€ chute fraco e chute médio

BISHAMON

Especial 1: =2 N ¥ ¥ € 4+ 2 socos
Especial 2: € € ¥ N => 1 2 chutes

‘le



MORTAL

HK: chute forte
HP: soco forte
LK: chute fraco
LP: soco fraco
BL: defesa

R: correr

As palavras escritas entre parénteses (livre,
2 passos, perto, etc..), depois do nome do
movimento, sGo as distancias que o lutador
deve ficar em relagdo ao adversério para
detonar o golpe.

VERSAO 1.0

Para dar o Animality é preciso antes fazer o
Mercy. O Mercy s6 pode ser feito no tercei-
ro round e é igual para todos os lutadores.
Mercy (livre): W E v+ R

Stage Fatality (perto): = =2 => + R

Fatality 1 (perto): ¥ = => + HK

Fatality 2 (2 passos): € € € + HP
Animality (perto): segure BL, v de
solte BL

STRYKER

Fatality 1 (perto): ¥ => ¥ = 4+ BL
Fatality 2 (livre): =2 =2 => = 4+ K
Animality (perto): segure HK, = =» => ¢

Fatality 1 : =>=>=> € =¥, K

Fatality 2 :segure BL, T 1 1 solte o blo-
ck e aperte BL + R

Animality (perto): R T
SUB ZERO
Fatality 1 (perto): ¥ = ¥ => 4+ |P
Fatality 2 (1 salto): V=2 € 1K
Animality (perto): segure Block, T T 1
SHEEVA

Fatality 1 (perto): = => =2 + P

Animality (perto): R, BL, BL, BL, BL

Fatality 1 (perto): R, R, BL, BL
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL

Animality (perto): =@ =2 + HP

Fatality 1: T ™ ¥ + HP
Fatality 2: > € ¥ P =2 b +Rou 360

graus no direcional + R
Animality (perto): T
SONYA
Fatality 1 (livre): ¥ N & =2 + 1K
Animality (perto): segure LP, 2> €€¢ solte

->
«

Fatality 1 (2 passos): € € € 4 HK
Animality (perto):

Fatality 1 (perto): = =2 =2 + [P
Fatality 2 (1 salto): =2 =» =>» + HK
Animality (perto): segure HP,=2=2=2¢ solte

Fatality 1 (perto): segure LP, V24 Desolke
KABAL
Fatality 1: €= € => ¥ BL

:{|

Fatality 2: R, BL, BL, BL, HK
Animality (perto): segure HP por 5 segun-

dos e solte

Fatality 1 (perto): segure BL, > ¥ € 1
e solte

Fatality 2 (longe): R, R, R, BL, LK

Fatality 1 (perto): R +BL, R+B, ¥
Fatality 2 (1 salto): > € => ¥ + HP
Animality: R, R, R, R, BL

VERSAO 2.0

O Mercy s6 poderd ser acionado no final
do terceiro round e o comando vale para
todos os lutadoes. Para detonar os Babali-
ties e os Fatalities, vocé sé poderd usar os
chutes durante a batalha. NGo pode nem
usar a defesa (Block).

Mercy (livre): segure R, ¥ ¥ & ¥ e solte

Fatality 1 (perto): segure LP, ! -p = ! e

solte LP

Fatality 2 (perto): segure LP e digite R, BL,
R, BL e solte LP

Animality (perto): segure HP e digite R, R,
R e solte HP

Babality (livre): R, R, R, LK

Friendship (livre): LK, R, R, W

Stage Fatality (perto): PP e

Fatality 1 (perto): R, BL, BL, R, BL+R
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL
Animality (perto): = = P + HP
Babality (livre): R, R, R, P
Friendship (livre): R, R, R, R, R T

Stage Fatality (perto): RNNT

&«
«
&

Fatality 1 (perto): segure BL, TN 1
Fatality 2 (longe): R, BL, R, R, LK
Animality (perto): segure HP, = => & =>
Babality (livre): W \E + LK

Friendship (livre): LK, LK, R, R, LK

Stage Fatality (perto): ¥ = ¥ + [P
NI ey e e e
Fatality 1 (perto): sequre LP, > ¥ ¥ e
solte

Fatality 2 (longe): LP, BL, BL, HP
Friendship (livre): LK, LK, R, R, HK

Fatality 1 (1 salto): = => ¥ ¥ + K

Fatality 2 (livre): PV M P iRr+BL

Animality (perto): N W J 1

Babality (livre): v d o HK

Friendship (livre): R, R, R, ¥ +R

Stage Fatality (perto): R, BL, BL, LK
SONYA

Fatality 1 (1 salto): € => ¥ ¥ +R
Fatality 2 (longe): sequre B + R, T P €

solte

Babality (livre): ¥ ¥ = + IK
Friendship (livre): € => € b 4+ R
Stage Fatality (perto): = = ¥ + HP
STRYKER
Fatality 1 (perto): ¥ = ¥ =» + BL
Fatality 2 (longe): = = = + LK
Animality (perto): R, R, R, BL, BL
Friendship (livre): LP, R, R, LP
SUB ZERO

Fatality 1 (perto): BL, BL, R, BL, R

Fatality 2 (longe): BL, BL, ¥ BL, R

Animality (perto): = T

Babality (livre): ¥ €= € 4+ HK

Friendship (livre): LK, R, R, J

Stage Fatality (perto): €= ¥ = => 4+ HK
CYRAX

Fatality 1 (longe): ¥ ¥ P ¥ + HP
Fatality 2 (perto): v ¥ =21 R
Animality (perto): T T ¥ ¥
Babality (livre): = = € + HP
Friendship (livre): R, R, R, P

Stage Fatality (perto): R, BL, R

Fatality 1 (longe): LP, R, R, BL

Animality (perto): = = & P
Babality (livre): € v € HK

Friendship (livre): R, R, R, R, N

Stage Fatality (perto): R, R, R, W
KABAL

Fatality 1 (longe): ¥ ¥ € => 4 BL

Fatality 2 (1salto): R, BL, BL, BL + HK
Animality (perto): segure HP, = => v =
e solte

Babality (livre): R, R, LK

Friendship (livre): R, LK, R, R, Tt

Stage Fatality (perto): BL, BL, BL, HK

Fatality 2 (perto): segure HK, => € =>» =>
Aniamlity (perto): R, BL, BL, BL, BL
Babality (livre): ¥ ¥ € + HK
Friendship (livre): = => N N
Stage Fatality (perto): = ¥ => +LP




Fatality 1 (perto): = => € ¥ + HP
Fatality 2 (livre): BL + R, BL + R, ¥
Animality (perto): R, R, R, R, BL
Babality (livre): ¥ = => + HP
Friendship (livre): R, LP, R, LK

NIGHT WOLF
Fatality 1 (perto): segure BL, T €
S

Fatality 2 (1 salto): € € € ¥ + HP
Animality (perto): = => ¥ ¥
Friendship (livre): R, R, R, R, \
Stage Fatality (perto): R, R, BL

CODIGOS PARA O MK3

Para que servem aqueles 6 cédigos que
aparecem logo depois da escolha de per-
sonagens no modo 2 players 2

Os botoes LP, BL, LK do primeiro controle
mudam os 3 primeiros cédigos e os botdes
LP, BL, LK do segundo controle mudam os
outros trés.

Os nimeros a seguir correspondem ao ni-
mero de vezes que se deve apertar os res-
pectivos botdes para entrar com o cédigo
desejado.

985-125:

033-000: P1 com 1/2 de energia
000-033: P2 com 1/2 de energia
707-000: P1 com 1/4 de energia
000-707: P2 com 1/4 de energia
987-123: sem barra de energia
033-564: lute contra Shao Khan
688-422: dark kombat
466-466: run ilimitado

osycho kombat
205-205: lute contra Smoke
769-342: lute contra Noob Saibot
969-141: lute contra Motaro
642-468: jogue Galaga
123-926: Knowledge is Power
987-666: Hold Flippers
282-282:
100-100: sem agarrao
020-020: sem defesa
460-460: Randper Kombat

O tempo para digité-los é limitado. Nome-
ros acima de 5 podem ser mudados da
seguinte forma:
1 aperte o botdo uma vez = 9
P aperte o botdo duas vezes = 8

aperte o botGo trés vezes = 7
T aperte o bot&o quatro vezes = 6

ULTIMATE MORTAL CODE

Para controlar Smoke, entre com o codigo de
10 digitos, que aparece logo depois da menso-
gem Game Over. Os botdes HP, LP, BL, LK, HK
do primeiro controle mudam os 5 primeiros cé-
digos e os mesmos botdes do segundo controle
mudam os outros cinco. Este codigo segue o
mesmo esquema dos outros codigos acima.

GOLPES DE SMOKE

Harpoon: € € + [P

Teleport Punch: = => + LK

Invisibility: T T +R

Air Throw: BL (jogada no ar)

Fatality 1 (bem longe): segure R +BL, & ¥ =>P e solte
Fatality 2 (longe): ™ ™ =2 ¥

Babality (livre): ¥ ¥ € € + HK
Friendship (livre): R, R, R, HK

Stage Fatality (perto): = = v+ LK

No Fear

JOGUE COM BISON E AKUMA

Nos quadrinhos com um ponto de interrogacdo (escolha aleatéria), o Bison e o Akuma aparecem muito rapidamente.
Se vocé ndo tiver olho bidnico, tente escolhé-los na sorte. Confira os golpes:

Raduken: ¥ N => 1 soco (também pode ser feito no ar)
Fire Raduken: € € ¥ N = 4 soco

Teleportation: = ¥ N oy € ¥ € + 3 socos ou 3 chutes para
variar de local

Shoryuken: = ¥ N + soco

Tatsumaki Senpu kyaku: ¥ € € 4+ chute

Flying Attack: € € ¥ N => 2 1 soco, durante o véo aperte
chute ou soco. Dependendo da distancia, Akuma vai agarrar ou
simplesmente atacar.

Quick Rolling Sway: ¥ € € + soco

Voadora fraca: = + chute médio

Soco para baixo: =@ + soco médio

Super Combos
Violent Shoryuken: ¥ N = & N = 4 s0c0

Air Vacuum Raduken: ¥ N =2 ¥ N = 4 s0c0 (no ar)

FRONT MISSION

Como prometemos, estamos publi-
cando mais uma configuracdo de
robo para vocé detonar neste super
joga¢o. Confira

Psycho Magic: c € = + soco

Double Knee Press: ¢ € =@ + chute

Head Press: ¢ ¥ M + chute, depois do pisdo aperte soco

Punch Press: ¢ ¥ P + soco, durante o véo aperte soco

Psycho Teleport: = ¥ N oy € ¥ & + 3 socos ou 3 chutes para
variar de local

Super Combos

Wild Psycho Crash: c € =2 € =2 4 so0co

Super Psycho Knee Press: ¢ € = € = 4 chute
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Vocé vai receber um ano de Folha, e tudo de uma vez.
E sé6 comprar o CD-ROM Folha. Ele traz o texto integral da Folha.
Sao mais de 100.000 textos publicados pela Folha em 1994,
que vocé pode localizar em segundos. E mais: Eleicdes Brasil,
Copa do Mundo, Frases do Ano, Cadernos Especiais, Fasciculos,
Novo Manual da Redagdo e Cotagdes do Délar. Agora se
vocé quiser saber o preco, procure na secdo de comédias:
s6 45 reais. Faca jd4 a sua assinatura. No cheque.

COMO COMPRAR SEU CD-ROM FOLHA

Na Grande Sao Paulo: nas principais livrarias e bancas 24 horas. Em

todo o Brasil, inclusive Grande Sdo Paulo: por telefone, pagando
com qualquer cartdo de crédito. Disque Gratis 0800-14.00.90:
atendimento ao vivo, de 2% a 6% das 9:00 as 20:00 h; sabados,
domingos e feriados, das 9:00 as 18:00 h. 0800-14.01.22.

atendimento automaéatico, 24 horas por dia, todos os dias.
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Ao leitor,

O mundo da informatica viveu sua festa maior no més passa-
do. A Fenasoft, a maior feira do setor na America Latina, provou
sua forca e mostrou muitas novidades ao usuario. Uma das prin-
cipais foi a presenca da Apple, que chega oficialmente ao merca-
do brasileiro. Isso vai refletir em uma competicao mais acirrada
entre PCs e Macs. Melhor para o consumidor. Mas nao foi sé isso:
a versdao beta do Windows’ 95, um caminhdo de novos progra-
mas e uma quantidade ainda maior de CD-ROMs fizeram a ale-
gria de quem esteve por la. Luciana Giffoni mostra esta e muitas
outras novidades para o leitor de Home Computing. De fora da fei-
ra, Jodo Luis Costa foi atras de pais e avos famosos para saber como
eles dividem o computador com filhos e netos. Luana Pavani desco-
briu algumas BBS bem curiosas. E Fibio Cunha conta como € o
CD-ROM Flicts. Tudo isso para que vocé, leitor, saiba o que de
melhor existe no universo dos chips.

Carlos Sandano

SOFTWARE
10 Flictsem CD ROM

PLUGGED
14 A Anistia Internacional na Internet

|6 BBS para todos os gostos d'lrm

T——

PC GAMES
|8 Cyberia
19 Brain Dead 13 &

DISPLAY
20 As novidades emm CD ROM

UNPLUGGED
22 Livro-jogo: para quem quer brincar sozinho
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Informatica deixou de ser um bicho de sete cabecas. Agora, pais,
filhos e netos descobrem juntos as vantagens do computador

JOAO LUIS COSTA

onflito de geragdes existe des-
de o inicio da humanidade.
Porém, com rela¢ido a infor-
matica, os desentendimentos entre
pais e filhos variam de caso para
caso. Normalmente, dois sao os ca-
minhos percorridos para um acor-
do: ou o pai compra um computa-
dor para trabalhar em casa ou co-
mega a se interessar pelo videogame
do garoto. O que di na mesma, ja
que a aquisicao de uma maquina é o
passo seguinte.

Alguns também levam em conta
o futuro das criangas. Esse é o caso
da atriz Débora Bloch, que preten-
de comprar um computador para,
aléem de resolver os problemas do-
mésticos, usa-lo no aprendizado da
filha, Julia, de um ano."Sé vou com-
prar no més que vem. Por enquan-
to estou pesquisando o melhor mo-
delo e prego”, afirma. Para ela, as
facilidades do computador sio ne-
cessarias. “Tenho que saber lidar
com isso. Daqui a pouco, a Julia tam-
bém vai precisar”.

O dramaturgo Juca de Oliveira foi
um dos “mentores’ da atriz. Juca é

| luf: acompanhando as porezas do neto.

Juca de Oliveira: dois PCs 486 e um notebook.

conhecido pelos amigos como uma
pessoa com quem se pode contar em
caso de aperto. “Nem tanto, tenho
poucos conhecimentos técnicos. O
que sei, passo para os outros”, des-
pista. Apesar de ndo se considerar um
expert, Juca da tanta importancia aos
computadores que tem logo trés: dois
PCs 486 e um notebook. "Guardo
tudo neles”, garante.

Com a filha, Isabela, de 20
anos, diz ndo ter problemas. “Ela
usa tanto o de casa quan-
to o da faculdade para fa-
zer seus trabalhos”. O
ator acha que as proxi-
mas geragoes terao me-
nos problemas para usar
um computador, pois ja
nascem “integradas” a
essa nova realidade.

Mas se entre pais e fi-
lhos a coisa vai bem, sem
muitos traumas, a situa-
¢do entre avos e netos e
um pouco diferente.
Grego arcaico

A proverbial afinidade
entre essas duas geragoes
esbarra em dificuldades
cada vez maiores quando

o assunto & computador, a come-
car pelo vocabulédrio. Palavras como
hardware, software e sistema ope-
racional soam como grego até para
0S avos mais corujas.

E o caso da atriz Nair Belo.Aos
64 anos, um pouco rouca por cau-
sa de uma recente operagao na gar-
ganta, diz que nao entendia nada
de computador, mas também nio
fazia muita questdo. “Nio é por fal-
ta de inteligéncia. Se consigo deco-
rar 20 pdaginas de texto, consigo
aprender. Falta mesmo é vontade.
Nio mexo em nada eletrénico”,
afirma. Segundo ela, seus quatro ne-
tos brincam muito de videogame,
até demais em sua opinido. "Mas,
afinal, ndo sou mie delas”,

Quem nio tem problema com
o computador ¢ Cao Hamburger,
diretor do Castelo Rd-Tim-Bum, pro-
grama infantil da TV Cultura. Cao
utiliza ha trés anos um PC 486 e
uma impressora “que ja precisa ser
trocada”. Desde que comprou o
equipamento, seus filhos, Antonio,
de 6 anos, e Carolina, de 5, utili-
zam o Paintbrush para desenhar.
“Além de gostarem, eles tém muita
facilidade”.

3V fojarun 0ssof ojog
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Cao utiliza o computador para
varias atividades domesticas, junto a
sua mulher Vera, e também profissi-
onalmente, como no caso da produ-
¢ao do Castelo, mais na parte final.
“Usamos o Excel para fazer as pla-
nilhas, mas principalmente o editor
de texto, no qual os roteiristas tra-
balharam o tempo todo para escre-
ver as histérias”. Seu equipamento
ganhard um kit multimidia assim que
ele mudar de casa, no proximo més.
“Vou colocar modem e CD-ROM. Ja
esta na hora”, diz.

Os avés de Carolina e Antonio,
Ameélia e Ernest Hamburger, profes-
sores de Fisica da Universidade de

Filvio Stefanini: de textos a programas de teatro.

Sio Paulo, também lidam com in-
formdtica diariamente, no trabalho
e em casa. “Acho que a informati-
ca s6 vem ajudar no desenvolvimen-
to da crianga”, acredita Amélia, que
nio perde a oportunidade de dese-
nhar e jogar com os netos no com-
putador.

Como importante ferramenta na
educacdo, ela e da uma sugestio de
uso da informdtica para espagos
como a Estacio Ciéncia, no bairro

da Lapa, onde experiéncias cientifi-
cas sdo feitas em grupo. Amélia gos-
taria que, depois de ver a exposi-
¢ao, cada um colocasse o que achou,
viu e sentiu no computador e im-
primisse o resultado. “Uma coisa é
gravar na memoria, outra € colocar
no papel”, diz.

Do tempo do radio de Galena

Quem também ndo tem proble-
mas com computador é o ator Ful-
vio Stefanini (ndo revela a idade),
que o utiliza para quase tudo em
casa: desde a confecgio de textos
até programas de teatro. ‘Me dou
bem com ele, ja tenho muita intimi-
dade”, revela.

O mesmo nao diz dos filhos, Ful-
vio Stefanini Jr., de 24 anos, e Leo-
nardo, de 21."Eles ndo convivem com
o computador como eu’’. Menos ain-
da a mulher, Vera: "O interesse nao
depende sé de minha vontade. Se
vocé n3o tiver um certo conhecimen-
to, fica por fora”. Para Fulvio, isso é
uma questio de tempo, 0 que ja nao
existe para criangas de dez anos, por
exemplo, que "quando nasceram ja
existia computador.Agora elas obtém
resultados antes da gente”.

Mas ele compreende que os mais
velhos tenham dificuldades para li-
dar com a maquina: “Imagine quem
conheceu o radio de galena”, que
funcionava sem eletricidade; era pre-
ciso encostar um fio em cristal de
chumbo para sintonizar as estagoes.
"Até hoje tem gente que nao acre-
dita que o homem
chegou a Lua!”.

Quem nio tem
op¢do sendo usar
um computador € o prefeito de Sio
Paulo, Paulo Maluf, que tenta resol-
ver os problemas de uma das mai-
ores cidades do mundo no equipa-
mento.

Como acredita que a informati-
ca é uma das chaves para enfrentar
e entender o futuro, Maluf costuma
acompanhar as proezas de seu neto
Fabio nos videogames e no compu-
tador. Talvez ele comece a jogar
quando descobrir SimCity 2000!

0 APOSENTADO

E 0 COMPUTADOR

Essa situacio de estranhamento frente a equipo-

mentos eletrdnicos nio é privilégio da casse média. Ao
confrario, quanto menor o poder aquisitivo, maior a
dificuldade. Sequndo o INSS (Instituto Nacional do Se-
guro Social), boa parfe dos aposentados enfrenta gran-
des problemas para retirar o dinheiro dos beneficios ou
aposentadorias. S0 em Sao Paulo existem cerca de 3,5
milhdes de aposentados (no total sdo 15 milhdes). 0
problema do analfabetismo & um dos maiores entraves
para a interaco entre individuo e maguina.

Aposentado ou beneficidrio analfabetos costumam
levar a senha do cartiio magnético escrita em um pedaco
de papel, e normalmente sdo auxiliados por parentes ou
funcionarios dos bancos onde recebem o dinheiro. Claro,
sdo alvo facil para ladrdes e malandros em geral. Outra
saida para conseguir a aposentadoria no final do més é
ter paciéncia e enfrentar a fila do caixa.

De forma geral, essas pessoas se véem privadas do
acesso s facilidades promovidas pela informatica. Além
da educacdo deficiente, o problema da idade é dificil de
ser confornado. Para reduzir os problemas enfrentados
pelos analfabetos e aposentados, empresas de computa-
¢Gio e equipamentos bancarios procuram comprar equipa-
mentos que permitam a identificacdo de analfabetos por
sistema de impresso digital. £ s passar o carfio e colo-
car o deddo no visor da telo.

Uma das empresas, a Procomp, estuda o interesse dos
bancos em utilizar esses emissores de notas. Outra novida-
de é que eles fambém permitiriom a refirada de moedos.
Como os aposentados pelo INSS normalmente néio tém con-
fa corrente, retiram fodo o dinheiro de uma vez e as mo-
edas fazem falta. Assim, alguns problemas seriam resolvi-
dos: o de idenfificacdo e retirada de dinheiro, por parte de
uma parcela da populacdo sem acesso @ tecnologia e com
educacdo deficiente, e dos bancos, cujo maior interesse é
o de acabar com as filas nas agéncios e espalhar os equi-

pamentos multimidia pela cidade.



empresa mostrou a versdo

beta do software Windows,
com langamento mundial mar-
cado oficialmente para o dia 24
de agosto. O Windows 95 tem
sistema operacional de 32 bits
(que substitui os aplicativosWin-
dows for Workgroups,Windows
311 e DOS),é multitarefa, per-
mitindo a abertura de vdrios
aplicativos ao mesmo tempo, e
ja vem com suporte para instala-
¢Go multimidia e para conexdo
com a rede mundial de dados
Internet. Seu sistema Plug and
Play reconhece os hardwares e

Nao foi s6 um segmento de publico que saiu ganhando daquele que é
anunciado como o maior acontecimento do setor de informatica da
América Latina.A 9 edicio da Fenasoft, Feira Internacional de Softwa-
re, Hardware e Servicos de Informatica, realizada de 17 a 2| de julho
passado, no Parque de Exposi¢cdes do Anhembi, em Sio Paulo, aten-
deu a grande e crescente massa de usudrios finais de computadores.
Destaque para a participagao de 300 empresas internacionais, | 10 de-
las norte-americanas, dentre os dois mil expositores do evento. Langa-
mentos de novas versoes de softwares de aplicagdes variadas, de har-
dwares rapidos e versateis e de acessorios voltados para o conforto
do usuario comprovaram que o escritorio virtual e totalmente
automatizado do futuro estd presente e ja é realidade na proépria
casa de uma considerdvel parcela da populagdo brasileira. Confira
a seguir as maiores expositoras da Fenasoft’95 e os principais

produtos para o consumidor final apresentados durante o evento.

Microsoft

Central de vendas (01 1) 251.0299

softwares do equipamento onde
esta sendo instalado, apontando
inclusive a existéncia de eventu-
ais virus na maquina. Sem preco
definido no Brasil, o sistema
completo custard de US$ 180 a
US$ 210 nos Estados Unidos.
Mas ¢ possivel também conver-
ter qualquer antiga versdo do
Windows, adquirindo o upgrade
por US$ 100,00 em média.
Além do Windows 95, a
Microsoft levou |6 novos itens
da linha Microsoft Home,em
multimidia ou CD ROM.Compa-
tiveis com qualquer versdo do
Windows acima da 3.0, os pro-
dutos custam de R$ 38 a R$ 85

O GRANDE SHOW

Usudrios finais foram os grand

(em média, a maioria sai por R$
58).Entre os titulos, ainda s6 em
inglés, estdo o Microsoft Dogs
(banco de dados e informagaes
sobre racas caninas), 0 Win
Guide (guia de vinhos), o Julia
child (obra com cerca de 100
receitas culindrias) e oAuto Map
RodeAtlas (guia de estradas e
vias dos Estados Unidos). Foram
langados ainda na feira o Mi-=
crosoft Keyboard (teclado er-
gondmico ao preco de R$ 150) e
o Oceans, kit CD ROM de sof-
twares educativos sobre mares e
oceanos,ao preco de R$ 65,00.

LUCIANZ




Apple

Revenda Starsoft: (01 1) 835.9877

DA INFORMATIC

s privilegiados da Fenasoft 95

GIFFONI

IBM

Central de compras 0800-1 114261

A empresa apresentou a nova linha Per
sonal Computers Power Series, pre-
parados para operar com os futuros progra-
mas de reconhecimento de voz e de imagem.
Equipados com o IBM Continuous Speech
Series (ICSS) e com o chip Power PC 604,
desenvolvido em parceria com aApple e a
Motorola , eles apresentam desempenho
superior ao de um Pentium no que se refere
a rapidez de operagdo. Podem operar em
100, 120 ou |33 Mhz (dependendo do chip
escolhido), tém memdria de | 6 megas (ex-
pandivel a | 92 megas) e permitem a escolha
do sistema operacional entre Windows NT,
AlX, 0S 2 e Solaris, esta ultima versdo espe-
cial para os micros com Power PC.

Os novos modelos da linha Power Series
sdo 0 830 e 0 850 (ambos de mesa, com 16
megas de memoria e CD ROM de velocida-

A empresa, que fatura US$ | 0 bilhoes/ano
e estd entre as trés maiores fabricantes
mundiais de computadores, aproveitou a Fe-
nasoft para anunciar a criagdo da Apple
Computer Brasil Ltda. e apresentar toda
a estrutura do novo endereco em Sao Paulo.
Quanto a produtos, foi langado o Power
Macintosh 9500, primeiro com o podero-
so processador Power PC 604 e anunciado
como mais rapido computador pessoal do
mundo. Com sistema de conexdes com peri-
féricos PCl,0 novo modelo, dirigido a usudrios
com necessidade de uso intenso da maquina,
apresenta o dobro do desempenho e o triplo
da capacidade de expansdo de memoria do
antigo top de linha daApple,chegando a até
768 MB. Ja vem com o 7.5.2., apresentan-
do rede Ethernet embutida, multitarefa, mul-
timidia, Finder roterizavel, Help on line, rede
OpenTransport nativa e SCI driver nativo.
Estiveram expostos ainda na Fenasoft o
Marathon (game de a¢do para Mac,com
realidade virtual) e o Perfoma 630, multi-

midia daApple que permite a personalizagdo
pela instalacdo de cartées multimidia e de
periféricos, a visualizagdo de imagens de vi-
deo e de televisdo em uma janela da tela do
microcomputador e a criagdo de efeitos espe-
ciais.AApple também lancou durante a Fena-
soft aApple Color LaserWriter,sua pri-
meira impressora a laser colorida, e mais
duas impressoras, a StyleWriter 4/600
PS, laser para o mercado doméstico, e a
Color StyleWriter, colorida portatil pesan-
do 400 gramas.

de quadrupla) e
0s notebooks
ThinkPad
820e850(de
100 Mhz), mou-
se embutido traick-
point, CD ROM de du-
pla velocidade, video de
alta perfomance PCl e,no modelo
mais avangado, cdmera para reconheci-
mento de imagem. Os pregos ainda ndo es-
tdo definidos.

Para quem ndo precisa de um notebook
tdo potente, a IBM langa o ThinkPad 755
CX, um pentium de 75 Mhz, 8 megas de
memoria, 540 megas de disco e tela Super
VGA de cristal liquido.

A IBM anunciou também o langamento
do sistema operacional OS-2 Warp Con-

nect, para uma mdquina, redes pequenas e
até grandes redes. Compativeis com PC e
com redes Lan,Wan,Windows NT eWindo-
ws forWorkgroups, ele permite o uso simul-
tdneo de vdrios aplicativos e, além de acessar
varias redes locais, permite o acesso a Inter-
net, através do protocolo TCP/IP. Disponivel
em 20 idiomas, por R$ 249,00.



Novell

Central de atendimento
ao consumidor

A empresa{%lfr&n}é%’gras%

em portugués do Perfect
Office, conjunto de softwares
para rodagem em rede e prego
reduzido, até agora disponivel
somente nas versoes em inglés.
O novo pacote inclui processa-
dor de texto, planilha, software
de apresentagdo, ferramenta de
distribuicdo para grupo de traba-
lho envoy e gerenciador de infor-
magoes pessoais infocentro. Cus-
ta,na versdo standart completa,
US$ 659,00. Outros lancamen-
tos foram o Groupwise (US$
695),que permite a transmissdo
de recados para pagers da Mo-
torola sem necessidade de uso
da linha telefonica. E a nova ver-
sdo em portugués do WordPer-
fect 3.1 (US$ 99).

Claris

(021) 552 9442

Trés aplicagdes para Macin
tosh foram os langcamentos
da empresa. O ClarisWorks
4.0,agora em nova versdo, pos-
sui 0 conjunto de recursos mais
completos de todos os progra-
masWorks, além de novos recur-
sos de automogdo.Vem com pro-
cessador de texto, planilha ele-
tronica,banco de dados, graficos
e apresentacoes. O Claris Or-
ganizer é o novo gerenciador de
informagdes pessoais, com re-
cursos como conexdo automati-
ca, busca inteligente e visualiza-
¢oes personalizadas. O File-
Maker Pro 2.1 para Macintosh é
a nova versdo do banco de da-
dos para ser instalada em rede
ou estagdes unicas, em PC ou
Macintosh.

Positivo/Brasoft

(011) 238-1444

Positivo mostrou trés programas vol
ados para as criangas. O Jogo da

Balanga comega com operagdes simples,
de soma e subtragdo, para deixar os dois
pratos com a mesma quantidade de pesi-
nhos, carneirinhos, tartarugas e outras
“unidades”. Quando evolui para multipli-
cagdo e divisdo, 0 jogo exige ao menos
duas operacoes, utilizando toda a capaci-
dade matematica elementar do jogador.Ja
em O Roedor de Numeros, um rati-
nho precisa comer pedacos de queijo que
indicam nimeros e sinais de operagoes e
desviar de cobras e ratoeiras. Mais volta-
do para criangas até seis anos, 0 jogo Ma-
mando eAprendendo ensina a mexer
com numeros e mouse ao mesmo tempo,
na tarefa de alimentar um bando de ursi-
nhos famintos. Cada um dos titulos vem
em um disquete, ao preco de R$ 39,00.

Anacom

(011)453.5588

oram langados softwares de

facil instalagdo e facil utiliza-
¢do, como o Baby Fun (com
chips de palavras para alfabeti-
zagdo, de figuras para reconheci-
mento de objetos e de quebra-
cabegas, ao preco de R$ 45), 0
Mathematica for Students
(faz cdlculos matematicos avan-
¢ados, para utilizagdo em traba-
lhos e projetos e custa R$ 160),0
Print Master Gold (para pro-
ducdo de cartazes, cartoes e fai-
xas, por R$ 120), 0 EnglishTe-
achers (método para ensinar e
aprender rapidamente inglés,
através da associacdo de figuras,
com os modulos bdsico, interme-
didrio e avangado, cada um por
R$ 98) e 0 EnglishWorks (ca-
paz de traduzir ndo s6 palavras
como frases inteiras, equipado
com jogos e diciondrio de figuras,
por R$ 55).




Unysis

Hot line - 0800-786003

empresa lancou o
CWD, menor micro-
computador de mesa ja apre-
sentado no mercado, com di-
mensdes de 29 ¢cm x 22¢cm x
26 cm (do tamanho de uma
folha de papel A4) e menos
de dois quilos, com processa-
dor 486 e programa anti-vi-
rus cerebral.Ideal para quem
tem problema de espaco, sua
desvantagem € ndo contar
com op¢do multimidia. Custa
US$ 1.200. Outra novidade
foi o Notebook Travel
Partner, vendido a US$
5.500. Com winchester aco-
pldvel ao micro e display co-
lorido de tela de matriz ativa,
que garante melhor visibilida-
de em qualquer dngulo.

ntas de trabalho... de tudo para todos os gostos

Jogos
Tec Toy

(011)835.831

Representante Sega no Brasil,
a empresa aposta agora
também no mercado de CD-
ROM, trazendo jogos das melho-
res softhouses norte-america-
nas, como Eletronic Arts,Virgin,
Disney e Viacom. Da Eletronic
Arts, a empresa traz ao Brasil a
versdo oficial da guerra interpla-
netaria Wing Commander I,
do tapete voador em ambiente
tridimensional Magic Carpet
e da emocionante partida de
basquete NBA Live. Os usudri-

Outras novidades

Concarrendo diretamente com a familia Pentium, da
Intel, a Tropcom (telefone 011-536.9633) apresentou
na feira o novo PC 586 recém-lancado pela Cyrix, que,
apesar de seu desempenho 25% a 30% superior ao do
Pentium, é mais barato que um Pentium 75 Mhz.A em-
presa levou também a feira seu Superkit MultimidiaTro-
pvision, por R§ 299, com CD ROM de dupla velocidade,
placa de som de |6 bits,acompanhado por um pacote de
cinco titulos da Corel, incluindo CorelDraw e aplicati-
vOs.

Jé a empresa catarinense Complex (telefone 048-
223.6422) lancou a nova versdo 2.0 do software Everest
(permite a criacdo de aplicacdo multimidia, ja vem com

os brasileiros poderdo se divertir
ainda com o cléssico The Tth
Guest, daVirgin, ou optar pela
The I Ith hour,a sua sequén-
cia. ATecToy apresentou ainda as
versoes oficiais de The Lion
King e AladdinActivity Cen-
ter, da Disney, e de Club
Dead, Director’s Lab e Are
You Affraid of the Dark?, as
trés daViacom, esta ultima
propondo que o jogador tente
ser aceito na “Sociedade da
Meia Noite”.

Brasoft

processador de texto e imagem, permite acesso a banco
de dados e integra tanto aplicativos quanto informa-
coes, por R$ 1.000) e o Everest Educacdo, que utiliza a
mesma tecnologia do Everest para aplicacdo multimidia
e pode ser operado por criangas e professores (R$ 1.000).

O novo notebook multimidia foi o destaque do es-
tande da ICC (telefone 011-285.6455) na Fenasoft 95.
Operando com processador do FX 33 ao DX 4100, 0
novo modelo, de prec¢o ainda indefinido, tem 85 teclas
mouse trackball incorporado e CD ROM interno, com
meméria de 170 a 8|0 megas no winchester. Ha também
as opcoes do modelo Notebook Pentium e Subnote-
book, modelo maior do que um palmtop e menor do que
um notebook comum, cerca de |5% mais barato que o
Notebook ICC. Por dltimo,a empresa também apresen-
tou o seu Cartdo de Rede PCMCIA Lan Pro, capaz de li-
gar facilmente todos os notebooks com entrada para
cartdo nas redes. Custa cerca de R$ 30.

A SND (telefone 01 |- 223.3000) mostrou suas ace-
leradoras graficas Diamond Multimidia, que substituem
as placasYGA de | mega a 4 megas (R$ |74 aR$ 850) e
a série de protetores Panamax, contra surtos de eletrici-
dade ou queda do sistema (de R$ 23,0 médulo simples,
aR$251).-

(011)238.1444

empresa apresentou quase 60 langamentos, grande parte games, todos fa
bricados pelas maiores empresas estrangeiras e nacionais. Destaque para
0 Mortal Kombat Il,da GT Interactive; o Yoyeur, da Interplay; Zorro, da In-
tracorp; e Aces of the Deep, Alien Legacy e King’s QuestVIl, os trés da
Sierra. A Brasoft traz ainda os lancamentos The Daedualus Encounter, Fli-
ght Unlimited e Lands of Lore, daVirgin,e Nascar Racing , daWinner.




Além do per"s'oﬁagem de Ziraldo, a Turma da

Monica
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FABIO GOMES CUNHA

ustou até a Editora Melhora
mentos entender que um livro
infantil em CD ROM nio seria

um video, nem desenho animado, nem
filme.Tanto que o processo de pré-pro-
dugdo do pioneiro Flicts, de Ziraldo, de-
morou quase um ano emperrado em
conversas entre a editora, que libe-
rou a verba para o projeto, e a |CS
Computagio Grifica, que desenvol-
veu o software. Uma desconfianca
justificavel, quando o investimento
envolve 80 mil dolares em um produ-
to ainda pouco conhecido pelo mer-
cado nacional.

Flicts deixou de ser s6 um dos melho-
res poemas de Ziraldo para ganhar mais
cor, som e alegria. Nasceu como al-
ternativa a um dicionario interativo.
“O projeto ficou caro e descobrimos

também entra

que colocar um livro de renome de
um bom autor em CD--ROM seria
uma excelente alternativa™, explica
Stefania Dargains, diretora da JCS.

Deu certo. O resultado traduzido
em numeros ficou acima da expectativa.
O Flicts ja vendeu 4 mil exemplares des-
de seu langamento no comego do ano,
quando a edicio convencional (em papel)
completou 25 anos carregando um su-
cesso de 250 mil exemplares vendidos.
Qutros |12 mil CDs ja estao na carteira
de pedidos da Melhoramentos para se-
rem entregues a criangas dos Estados
Unidos,Argentina, Chile,México e Fran-
¢a. "Ainda ndo entregamos por limita-
¢Oes legais”, diz Breno Lerner, diretor
geral da Melhoramentos. O motivo é
uma lacuna nas normas de exportagao
que deixa a duvida: ndo se sabe se Flicts
deve ser exportado como livro, CD ou
software. Uma barreira que ainda nio

na era do CD-ROM

conseguiu tirar o sorriso da boca dos
fabricantes, que ja cobriram os gas-
tos da producao e acharam lucro.
Nao demorou para o sucesso do pri-
meiro livro infantil interativo abrir novos
caminhos. Na cola do pioneiro Flicts, a
Melhoramentos langou na ultima Fena-
soft a versio em CD ROM de Mani-
ca Dentuca, de Mauricio de Souza,
e ja prepara uma bomba para o fi-
| do ano: digitalizar o Menino
luguinho, também de Ziraldo, um
os maiores sucessos infantis do Bra-
sil, com 1,5 milhdo de exemplares
didos.
Ménica Dentuca ja pode desfru-
tar do know-how recentemente ad-
quirido. Saiu em apenas 5 meses, a
um custo também de 80 mil dolares.
Como Flicts, pode ser explorado em
modo leitura ou interac¢do. Também
chega ao mercado pelos mesmos R$
39,00 (valor recomendado) e meta
de venda de |0 mil copias/ano,
entre Brasil e exterior."A obra tenta
passar a crianga uma mensagem
sobre comportamento social e o con-
vivio em grupo”, conta Lerner, da
Melhoramentos. O piloto de Flicts
ficou pronto em quatro meses, mas
ndo agradou o autor. A pedido de
Ziraldo, e dessa vez sob sua super-
visdo direta, o software foi refeito em
outros trés meses.

Flicts € um programa barato e
facilimo de operar, sem muitas exi-
géncias em hardware (apesar de ro-
dar lento no 386) e, o melhor, com
aquela pitada de cultura. Basta cli-
car o mouse para curtir a historia de

Texto em quatro linguas e muita cor fazem de Flicts uma atrag@o para criancas e adultos.



Flicts, “a cor rara e triste que nao ti-
nha a forga do vermelho, nem a
imensa luz do amarelo, nem a paz
que tem o azul”.

O programa cria uma identidade
maior com o publico infantil, mas
jovens e adultos podem gostar. Afi-
nal, estamos falando de Ziraldo. E
bem verdade que os maiorzinhos
ndo vao achar engragado navegar
pelas telas de pintura ou brincadei-
ras mais inocentes, mas podem se di-
vertir com a historia, optando pela
exploragao em quatro idiomas : por-
tugués, inglés, espanhol e alemao, o
primeiro passo antes da tela princi-
pal.

Na tela principal, o primeiro
botdo dispara a histéria pura e sim-
ples, narrada em telas animadas ao
som de uma trilha sonora. Os grafi-
cos vao do mais simples aos um pou-
co mais sofisticados, que nao che-
gam a impressionar. Perdem de lon-
ge para os games de Ultima gera-
¢do, mas os produtores nao langa-
ram o produto com a intengao de
competir com eles.

Na navegacao interativa, o botio di-
reito do mouse faz aparecer uma caixa
de didlogo que possibilita passar a qual-
quer uma das fases da historia, voltar ou
avancar, ir para o menu principal ou
mesmo trocar de idioma.A maioria das
telas interativas sao acessadas por
um clique na carinha de um garoto.
Nas primeiras fases da historia € pos-
sivel também clicar as palavras em
azul no texto. “A crian¢a vai encon-
trar emogao”, garante Stefania Dar-
gains, da |CS. “E como se o Ziraldo
pudesse entrar em sua casa e |lhe
contar a historia.” Exagero. Pelo
menos na exploragio em portugues,
em vez do cartunista, o usuario vai
ouvir a voz de uma locutora, com um
inconfundivel sotaque fluminense. m

Ziraldo deveria ser tratado
como mago, n@o como es-
critor ou cartunista. Aos
62 anos e com trabalhos
publicados em mais de 10
paises, esta entre os pou-
cos autores que contam
historias infantis com a
mesma naturalidade que
as faz interessantes aos
adultos. Home Compu-
ting conversou com Ziral-
do por telefone em sua
casa no Rio de Janeiro.

HC: Como vocé reagiu ao ver
Flicts em CD-ROM?

Ziraldo: Com muita naturalidade. O
mundo esta mudando muito rapido
e se vocé for parar para perceber as
mudangas vocé enlouquece. Achei
muito natural.

HC:Flicts é o primeiro livro infan-
til brasileiro a virar CD-ROM.Vocé
algum dia pensou que seria o pio-
neiro?

Ziraldo: Isso & normal. Eu sou um
autor que ja esta atuando ai ha mui-
to tempo. Seria dificil que alguém que
esteja comegando agora entrasse na
minha frente. Ndo entraria.
HC:Vocé espera ver outros livros
seus no computador?

Ziraldo: Sim, é uma tendéncia. Todos
os meus livros vao virar. O grande
problema é que a tecnologia evolui
muito rapido e tem muitas limitagoes.
Se voceé quiser fazer escorrer sangue
pela tela,ndao pode.Tem que por num
quadradinho no meio do video. Essas
limitagées vao colaborar para que
Flicts fique velho em seis meses.
HC:Yocé vai passar a pensar dife-
rente para escrever?

Ziraldo: Nao, vou continuar fazendo

como sempre fiz.Nunca usei pesqui-

sa para escrever um livro e nem vou
usar. Escrevo. Se nao der para trans-
formar em CD, niao transforma. Se
eu tiver que pensar nisso, prefiro nao
escrever.

HC:Vocé tem computador?
Ziraldo: Nao, tenho pavor! Escrevo
meus livros na maquina. Meus neu-
ronios so funcionam com o barulho
da batidas das teclas. Tenho que ar-
ranjar um computador com esse ba-
rulho.

HC:Vocé nem pensa em ter um?
Ziraldo: Sim, penso em comprar
um. Nao posso ficar a vida inteira
sem computador. Meu filho ja tem,
toda familia ja tem. Nao posso ficar

tipo velho batendo carta & maquina.
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QO meio revista aumentou

para 8,4% sua participagio

no l)olo pu_l)]ici’cé.rio.




Nunca se viu tanto anunciante

clisputanclo a cereja.

To{ln-:- 0s (lias, mais e mais anunciantes estao
(lesculﬁrimlu que anunciar em revista ¢é inciispcnsével
para |‘urlaluucr a marca do prmluin. =6 através

da revista o consumidor pocle ficar mais proximo

do seu pmduto e por muito mais tempo.

A N E R Associagdo MNacional dos Editores de Revistas

Fm 94, o mercado pu]ﬁ]icitdrin cresceu 91,49%,
enquanto que o meio revista cresceu 00,3%.

Anuncie em revista, porque, enquanto a maioria
se preocupa com a cobertura, a gente se preocupa

JE::Il]'['l}')wi:‘;l'j'j com o l'EC]'lE'i().

Quem pode comprar revista, pode comprar seu produto.



ANISTIA INTERNACIONAL VIA INTERNET

RODOLFO NEDER

urante o verao londrino de
1961, um leitor do jornal“The
Observer” viu uma pequena
noticia sobre dois jovens portugueses
que foram presos pela policia sala-
zarista por brindarem a liberdade.
Esse leitor, o advogado Peter Benen-
son, imaginou que os dois amigos
seriam esquecidos numa masmorra
qualquer, sem que ninguém pudes-
se fazer algo pelas vias legais, uma
vez que nem processo havia.

Benenson reuniu um grupo de
amigos e lhes contou uma ideia sim-
ples, antiga, porém muito eficaz: que
cada um enviasse uma carta de pro-
testo para o governo portugués,
embaixadores, jornais lusitanos e
londrinos, Igreja, Ordem de Advo-
gados e personalidades comprome-
tidas com a liberdade.

As copias dessa carta foram o pon-
to de partida para o nascimento daAnis-
tia Internacional, uma malha com mais
de |,| milhdo de voluntarios, que fazem
circular cerca de 100 mil cartas sema-
nalmente pelo mundo.Suas denunci-
as relativas a atrocidades tém sido
reconhecidas e aprovadas pela co-
munidade mundial, que lhe deu pré-
mio Nobel da Paz em 1977.

Como ferramenta contra viola-
¢oes dos direitos humanos, a Al pas-
SOuU a contar com ativistas virtuais na
Internet, rede que paradoxalmente
foi criada para controle militar pelo
governo americano. Mas hoje inter-
liga cerca de 35 milhdes de micros,
em |50 paises.

Para administrar as informagdes on-
line,a Al conta com uma secretaria es-

pecial para tecnologia da comunicagao,
dirigida por Patti Whaley. Ela diz que a
Internet esta sendo largamente usa-




da na Inglaterra, ltalia, Suécia, Es-
tados Unidos, Alemanha, Bélgica e
Canada para discussiao de progra-
mas de defesa dos direitos humanos.
“Também realizamos contato com
outras organizagoes nao-governa-
mentais, como comunidades medi-
cas, que sdo importantes aliadas na
luta contra a tortura”, diz Patti.

Erik Zachrison, 50 anos, encarrega-
do pela captagdo de fundos da secao su-
eca da Al, também em entrevista
pela Internet, disse que “a Anistia
esta usando a informatica para bus-
car e distribuir informagoes sobre
direitos humanos em diversos paises.
S6 na Suécia sio mais de 200 mem-
bros que trocam mensagens e bus-
cam rapidamente novas informa-
coes, como recentes trabalhos com
indios da Guatemala e perseguidos
da Turquia e Indonésia”. Por telefo-
ne, esses contatos demorariam no
minimo 30 minutos por dia, em cada
pais. Pela rede, gasta-se cerca de 3
minutos.

A secdo brasileira da Anistia Inter-
nacional esta operando através de uma
BBS, a CanalVip. Na lista de conferénci-
as, numero 31,13 estd a Anistia Interna-
cional da Secdo Brasileira, organizada
pela voluntaria Sonia Zeitune. Além de
tirar duvidas e fazer consultas aos arqui-
vos, é possivel participar de campanhas,
como a“Mulheres em Perigo”,sobre dis-
criminagao social em varios paises.

E os brasileiros da Al também estao
atentos a todo crescimento das técnicas
de comunicagdo. Para isto ja tem ati-

Fetos Morberte marques

Carlos Idoeta usa Internet para a quebra de sigilo.

vistas trabalhando neste setor, como
Vitor Cury, que participa de toda
uma programa¢ao da comunicagao
informatizada. E a Al tambéem ja esta
dando seus primeiros passos para
além da atual BBS.

O presidente da Anista Interna-
cional para o Brasil, Carlos |doeta,
vé uma vantagem politica na comus-
nicacio informatizada: “A Internet
é um meio de quebrar o sigilo de
alguns governos sobre a violagio
dos Direitos Humanos, assim como
diminuir o nimero de pessoas que
nao sabem quais sao esses direitos’.
Um trabalho que, segundo as esti-
mativas, devera atingir os 100 mi-
lhdes de usuarios da Internet na vi-
rada do seéculo. |

9

Vitor Cury: novas técnicas de comunicagéo.

FALE COM A ANISTIA
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CONECTE-SE AS
NOVIDADES

Conheca BBSs para namorar, falar sobre Deus, pesquisar avan-
¢os da medicina ou fechar negécios de marketing em tempo real

L U A N A P AV A N |

s dois principais atrativos de uma BBS (do inglés “sis-

tema de quadro de avisos”, ou melhor, “rede de ser-

vicos por computador”) sao a possibilidade de se co-
municar com pessoas do mundo todo por conversa on-line ou
envio de mensagens e de pegar varios programas shareware (de
dominio publico). Embora haja grande diversidade de assuntos,
separados em“conferéncias’,alguns usuarios sentem-se insatis-
feitos,ja que os controladores do sistema nao podem dar aten-
¢do especial a esta ou aquela area. Entdo, eles se viram: criam
suas proprias redes...

Quatro meses atras, numa mesa de bar, entre um chop e
outro, trés amigos reclamavam do sistema BBS. Como siao me-
dicos, imaginaram foruns especificos, como Anestesia, Pediatria,
Ginecologia e outros, que serviriam de apoio a profissionais.
Também poderia haver acordos com hospitais, para que os
exames fossem acompanhados em tempo real, evitando que ©
paciente se deslocasse.

A discussdo ficou tio séria que resolveram chamar outro
amigo, o analista de sistemas Fabio Reis, 34 anos, para ser o
sysop (operador do sistema).“Uma semana depois do encontro
no bar, todos os equipamentos ja estavam prontos’, uma vez
que ele trabalha com distribuigao de
hard e software.

A BBS STE (abreviagio Suporte
Técnico Especial) comegou a funci-
onar no fim do més passado.O mul-
tiplexador,aparelho que permite ge-
renciar as |20 linhas ja compradas,
os 36 PCs e demais equipamentos
resultaram num investimento de R$
250 mil. *Ninguém aqui esta brin-
cando”, diz Fernando Chiavenato,
um dos mentores do projeto,ja ateé
fechamos contrato com a agéncia
de publicidade multinacional Young & Rubicam”. Além de
Medicina e Propaganda e Marketing, a STE tera outras areas,
a comegar porArquitetura.Mas quem nao e do ramo tambem
pode entrar para fazer pesquisas, esclarecer duvidas, pedir
enderegos e telefones etc.

Por outro lado, os que quiserem trocar informagdes espe-
cificas devem digitar o numero do cadastro profissional para,no
caso dos médicos, consultar arquivos da Bireme (Biblioteca Re-

Telas da Love-Story, onde romance entre 2.000

usuarios rola 24 horas.

gional de Medicina) e todos os periodicos nacionais e estrangei-
ros publicados. Depois, € so escolher a revista em que tal ma-
téria foi publicada e pedir para o sysop enviar uma copia por
Sedex. Dentro de 48 horas, o médico recebera o material e
pagara apenas o numero de paginas copiadas. “Nao podemos
enviar o arquivo por modem por uma questao de direitos au-
torais”, explica Fernando.

O pagamento é por cartao de crédito e o acesso é ilimitado,
ao custo de R$ 25,00 mensais. Tel dados: (01 1) 844-2962.

Para sedutores

Sempre que Melany Dupret entrava nos papos on-line, per-
cebia que as pessoas ficavam constrangidas de falar sobre ro-
mance ou sexo. Quando a coisa comegava a esquentar, o sysop
cortava. Por que ndo aproveitar a impessoalidade da comunica-
¢ao via computador para liberar fantasias, desde historias de
amor até transas! Aha, mas se vocé é menor de idade, pode
esquecer. A sysopa exige RG e comprovante de residéncia. Se
Melany perceber que algum adolescente entrou... bau-bau!

Por outro lado, como ha muitos adultos na linha, ha uma
conferéncia chamada Gremlins, especialmente criada para os
filhos dos usuarios. Assim, se a criangada chegar de surpresa,
bem na hora em que o papai pegar uma foto de mulher pelada
no shareware, dd para mudar rapidinho de area, entrando no-
vamente na BBS, dessa vez com o nome dos filhos. Embora
estejam cadastrados,0s garotos e ga-
rotas quando entram na Love-Story
caem direto nos desenhos e jogui-
nhos do Gremlins, sem passar pelo
main board (tela de abertura).

Qutros cuidados que a sysopa
toma & com a linguagem."Nao pre-
cisa ficar vulgar. Se alguém me avisa
que determinado usudrio foi agres-
sivo, passo a observar como ele se
comporta. Verificada a queixa, dou
uma adverténcia. Se nao adiantar, re-
duzo o tempo de uso, e depois, de-
leto o cadastro. Dependendo da gravidade do insulto, apago o
sujeito na hora". Apesar das restri¢des, Melany disse que so
precisou deletar um Unico socio, um garoto de |5 anos que ja
entrou xingando um companheiro de chat.”A maioria dos usu-
arios tem bom nivel".

Além disso, quase todas as 2.000 pessoas que entram na
Love-Story sdo homens, que se dividem por areas de interesse
sexual. Ja que € assim, mulheres podem entrar de graga, nao so
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para conhecer garotdes, como para procurar companheiras.”So
ha umas 40 usuarias frequentes”. E, a disputa deve ser acirrada...

Todas as telas da Love-Story sao coloridas, cheias de dese-
nhos para ilustrar as explicagoes bem-humoradas.Até o sistema
de pagamento, com direito a uma hora de uso diario, & roman-
tico: Carinho, para assinatura de um meés, por R$ 10,00, Roman-
ce, trés meses, R$ 25,00, Paixdo, seis meses, R$ 45,00, e Delirio,
um ano, R$ 85,00. Confirmar pregos!

Tel dados: (01 1) 222-7023, 222-7483, voz (01 |) 222-9967,
das 8 as 19:00h.

Apesar de o Papa |6ao Paulo Il ndo aceitar o uso de cami-
sinha, algumas religides estao se adaptando bem a modernidade.
E o caso dos cristios brasileiros, que montaram ha trés meses
uma BBS,"para que os usuarios aprofundem seu relacionamen-
to com Deus”, diz o sysop Lucian Benigno. Mas nao pense que
a Christian Connection (Conexao Crista) tem ritmo de missa,
pelo contrario: em segundos pode se acessar qualquer um dos
1453 livros,artigos e revistas da Biblioteca on-line,adquiridos na
Internet, Primenet (rede religiosa internacional) e centros de
pesquisa crista de varios paises. O do Brasil chama-se Instituto
Cristao de Pesquisas, onde Lucian também atua como tradutor
de linguas biblicas originais: hebraico e grego.

Além da consulta imediata a esses textos e passagens da
Biblia, & possivel conhecer um pouco mais da historia das reli-
gides (ndo so a cristd) em joguinhos shareware. Um deles, por
exemplo,mostra um judeu que sai do Egito a caminho de Israel,
e deve responder corretamente a questoes religiosas para se-
guir em frente. Porrada, é claro que nao tem.As batalhas entre

Se voce gosta de viver N IS el |
perigosamente, digite "Go Games" S T s S S
que 0 MANDIC BBS tem uma L
missao quase impossivel para voceé. |
Escolha o adversario,
curta a emocao de desafios

o Bem e o Mal migraram para
o campo da informatica,onde
redes satanicas, como Buri-
ed by Satan (Enterrado pelo
Satanas), Master (Mestre) e
Demons (Demanios) tentam
destruir arquivos da Christi-
an Connection.Em vez de re-
vidar, Lucian tenta conquista-
los. “Gostamos deles como
pessoas. Queremos causar
impacto nos hackers atraves
de mensagens cristas, para
que reflitam sobre suas vidas”.

Qualquer pessoa pode
entrar na Christian e dar uma
olhada.A primeira semana é
gratis e permite acesso total,

o que significa utilizar os 615

softwares e 976 utilitarios disponiveis, assistir a centenas de
desenhos e videos, ver fotos e ler principais manchetes de jor-
nais do Brasil e do mundo, atualizadas diariamente. Também
quem tem placa de som instalada pode ouvir 215 musicas reli-
giosas, a maioria evangelicas americanas.

A novidade € a inclusao de mais uma linha més que vem,com-
pletando trés de dados e duas de voz. Quanto aos equipamentos,
acharam melhor n3o divulgar.A mensalidade é de R$ 8,00 por 20
minutos ao dia ou R$ 15,00, por uma hora.Tel dados: (011) 214-
5959 e 214-0594,voz: (01 1) 256-4801 e 259-5678. @
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alucinantes e entre nesta nova fase.

LAZER E INFORMACAO NA TELA DO SEU MICRO.
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YBERIA

G O

erra, 2027, cinco anos depois do colapso da econo
mia mundial. A quebra do sistema econdmico trou
xe mudancas na estrutura mundial. Carteis cri-
minosos lutam contra a Free World Alliance (Alianga
do Mundo Livre), pelo controle do planeta. A nanotec-
nologia da um novo sentido aos oculos escuros, agora
chamados de BLADES que podem scanear com infra-
vermelhos e até ressonancia magnética e receber video-
telefonemas em qualquer parte do mundo.

Um grupo renegado de cientistas, em uma instala-
¢ao secreta na Sibéria, desenvolveu um tipo de arma
que ninguém sabe direito o que é. O nome do projeto:
Cyberia. Vocé é Zebulon Pike Kingston, um hacker que
foi preso junto com sua gangue no Pentigono. William
Devlin, chefe de seguran¢a da FWA, Ihe da duas esco-
lhas: ir numa missdo suicida para Cyberia ou receber
uma injecdo letal na prisdo. Ja que a segunda escolha
abre poucas possibilidades para o jogo, Zak topa a
missao.

Apesar de ndo ser tdo interativo quanto BioForge,
Cyberia recompensa na parte grafica. Muitas dicas e
solugdes para os puzzles estio nas conversas sem le-
gendas, por isso treine o inglés. Para controlar Zak, use
as setas para os lados para escolher a diregdo e para
cima para ir para frente. Use as setas para mirar e a
barra de espago para atirar. Toda vez que a tela mudar
para os 6culos BLADES vocé tem trés fungdes possiveis:
FI- Infra-Red/Thermal Scan (detecta emissdes no espec-
tro infra-vermelho e tragos de calor); F2- Magnetic Re-
sonance Imaging (para ver através dos objetos e reve-
lar dicas); F3- BioScan (scanea a area proxima para
procurar tragos de material organico). Nas missoes no
TF-22 use o mouse ou o joystick para orientar a mira.
Aperte a tecla “F" para mudar os controles da mira
normal ou invertida. Nestas missdes € melhor usar o
mouse para maior rapidez na troca de alvos. A TF-22
tem um sistema de auto-reparo interno, mas nao abuse

R O DRI SEGATTI

pois € meio lerdo para funcionar.
Em Cyberia, ndo é possivel gravar suas baterias,

ao inves disso, ao chegar em lugares especificos, o jogo Até chegar em Cyberiq, as
salva sozinho. E mole? Hi quem possa achar intil, s6 naves dos cartéis estardo
que com os multiplos caminhos de Cyberia vocé vai usar na sua cola.
bastante esta fun¢io.

O roteiro de Cyberia parece tirado das obras do Yy [P,

escritor William Gibson, que previu o aparecimento do - B i 386, 4 Mb de RAM, monitor VGA,
ciberespago e a importancia da Internet. Por falar em ' ' - (D-ROM de dupla velocidade, 3

Gibson, estd para sair, nos States, um jogo da Sony, Telas com as baterias: mais Mb no HD

baseado no conto de mesmo nome: um interactive mo- facil para desvendar todos
vie que promete ser tio bom quanto Cyberia. "Bl ©s caminhos de Cyberia. A e



GRAFICOS DE BABAR E BOM-HUMOR
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BRAINE

O maléfico “Cérebro” dentro do monitor.

ance Galahad, especialista em informatica, vive em bus

ca de desafios. Um deles é consertar o super-compu

dor de uma mansido mal-assombrada. Porém, algo

acaba saindo errado e tudo voa pelos ares. Eis que entra na

histéria um baita monitor, com a imagem de um cérebro

na tela. A massa cinzenta ja chega dizendo que quer con-

quistar o mundo, junto a seu ajudante Fritz... Pode! O

primeiro passo € acabar com quem entende de computa-
¢do, ou seja, voce.

Brain Dead |3 é um dos games mais bonitos que ja apare-
ceu para PC: os graficos sio puro desenho animado.
Produzido por uma empresa canadense, a ReadySoft,
a qualidade do visual é semelhante ao padriao Disney.
Ha também muito bom-humor, tanto no enredo como nas
caretas das personagens.

Brain Dead |3 também saiu com efeitos sonoros capricha-
dos. O jogador pode escolher entre som estéreo ou mono,
dependendo da qualidade da placa de som.No modo estéreo
da para sacar a boa distribuigdo dos efeitos: quando algo na
tela acontece do lado direito, por exemplo, a caixa corres-
pondente emite maior quantidade de sons. As musicas se
parecem com as de desenhos animados para TV, mas com o
escracho caracteristico de Brain Dead [3.

Qutra semelhanca com as séries de TV é a acdo ininter-
rupta, que exige grande atengao aos comandos do teclado,
ou seja, setas direcionais e barra de espago para mo-
vimentos especiais. Apesar de simples, qualquer bobe-
ada nos comandos e ld se vai uma vida.

Por sua pouca interatividade, Brain Dead |3, depois de al-
gum tempo, pode ficar monétono. Mas para fas do cldssico
Dragon’s Lair a diversdo é garantida! b

gt  FH%TS
Coitado de Lance! Sera que ele vai ter que pular esta sacada?

Ai esta o castelo do Cére- Se

bro e seu ajudante, Fritz. super-computador.




Completamente em portugués, o Almanaque
Abril traz milhoes de informacoes do Brasil e do
mundo, do comego dos tempos até 31 de dezem-
bro de 1994. Sdo textos, fotos, videos, tabelas,
graficos, animacdes didaticas e mapas interativos.
Em geral, todo o programa fem boa qualidade
grafica. Também a variedade dos temas merece
destaque. Enire os videos, por exemplo, pode-se
achar de Hitler a um pedaco do show dos Raimun-
dos, sempre com legendas informativas e teclas
que permitem o acesso rapido do texto correspon-
dente. A tela principal conduz a todas as janelas
informativas, que podem ser movimentadas com
o cursor. 0 recurso mais inferessante é, sem du-
vida, a Linha do Tempo. Cita 393 dos mais im-

portantes fatos da Historia. Todos so inferativos:
pode-se ir para o texto correspondente com um
simples clicar de mouse.

Ha também a divisdo dos topicos: Fatos que
Marcaram 1994, Brasil, Mundo, Conhecimentos Ge-
rais, Atlas, Biografias e o indice geral, com mais de
10 mil topicos. As opcdes de informacoes sobre um
mesmo assunto estdo interligadas. Ou seja, ao
acessar um texto sobre Ayrton Senna, o leitor ferd
indicacoes de que tem a sua disposicdo foto e até
mesmo uma grafico de como foi o acidente. Fotos,
videos e animacdes ndo podem ser copiadas, mas
fextos, mapas, bandeiras e infogrdficos (ndo os in-
terativos) podem ser impressos ou copiados na
drea de transferéncia do Windows.

ound Ex

0 Sound Explorer 1.0 & um prato cheio Para
quem tem com a msica a mesma intimidade que
tem com o micro. O programa oferece varias op-
coes, de audicdes de cancoes infantis a composi-
¢oes proprias utilizando o mouse em vez de ins-
trumentos. Parfituras podem ser dlicadas e gra-
vadas, além de associadas a um mixer que puri-
fica sons, aumenta ou diminui a velocidade de
execucdo da msica e privilegia um ou outro ins-
trumento da orquestra. Na hora de ouvir, as no-

age fhrought fhe Solor System

Voyage Through the Solar System pae o usu-
drio em orbita com mais conforto que a bordo de
um onibus espacial. 0 (D, que roda em PC e Mac,
tem graficos excelentes sobre os planetas e outros
elementos do sistema e um vasto glossario que es-
clarece as mais impertinentes perguntas sobre as-
tronomia. Rodando o programa, também é possi-
vel desvendar outros mistérios como a aparéncia
do superficie de Vénus ou a orbita dos anéis de

Saturno. 0 programa usa fotos e imagens de alto-
definicdo do laboratério de Jato-Propulsdo da
Nasa, o agéncia espacial norte-americana. Séo
mais de 70 videos com narracdo e msica, inclu-
indo o primeiro pouso na Lua. Com possibilidade
de impressio, pode se fornar um bom aliado em
trabalhos de escola ou mesmo faculdade. Todo o
programa estd em inglés, mas cinda assim é fd-
cil de ser usado.

orer

tas que estdo sendo executadas se iluminam na
partitura. 0 (D troz fambém um pouco de histo-
ria da misica e curiosidades. E um software que
pode ser uma ferramenta muito til para que fem
estidio ou mesmo uma banda de garagem. 0
programa ¢, na verdade, uma compilacdo de
varios outros produtos da Midisoft, com algumas
limitacdes, que sdo indicadas no verso da emba-
lagem. O Studio for Windows LE, por exemplo,
ndo permite impressao.




Virtual Pool

Virtual Pool é um jogaco de sinuca para PCe
promete conquistar muitos adeptos. 0 “clima” do
game & sério, ndo & movimentado demais e ain-
da por cima consegue ser cativante. VP & um
game simples, com poucos e fdceis comandos que
podem ser compreendidos por qualquer um que
d tenha encarado uma partida de sinuca. As re-
gras sdo as mesmas, sendo que no computador
vocé ndo precisa levantar da cadeira para dar
uma tacado. Sdo varios fipos de jogos o serem
escolhidos pelo usuario, mas o mais divertido
mesmo é disputar uma partida com um amigo
através do modem. A movimentacdo das bolas e
do taco sao milimetricamente precisos e os con-
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Maabus

A onda de gomes distribuidos em mais de um
(D ja tomou conta do mercado, e Maabus, da Mi-
croforum, é um destes super jogos. Ele vem em
3 (Ds lotados de videos, animacdes, vozes digi-
talizadas e atores reais. A sua missao é descobrir
o foco de radiacdo que contaminou uma ilha pré-
historica do Pacifico, entupida de dinossauros fe-
rozes. Para destrui-los, um arsenal de armas fu-
turisticas esta @ sua disposicao. Os graficos de
Maabus sdo muito bonitos, na maioria compos-

troles sdo um mix entre o teclado e 0 mouse. Com
o teclado, o usudrio seleciona isoladamente o fipo
de acdo que quer executar durante o jogo (como
movimentar a bola branca ou o dngulo da taco-
da). Depois, com 0 mouse, pode-se dar a tacada
ou entdo movimentar a “cdmera” por volta da
mesa. Alids, os dngulos de visdo que se pode al-
cancar com VP siio impressionantes: da para “pas-
sear” por cima da mesa e enxergar a posicdo das
bolas por qualquer lado ou entdo rotacionar seu
taco por diversos pontos-chave da fela. Quem fem
uma placa de video moderna em casa pode des-
frutar dos belos graficos em Super VGA.

Brett Hul

Brett Hull Hockey” 95 ja conquistou muitos
americanos e chega ao Brasil através de impor-
tadoras. Trata-se de um game de hockey sobre
o gelo que permite a participacdo de varios jo-
gadores simultaneos. A movimentacdo dos com-
petidores & bastante rapida e, as vezes, pode até
confundir um pouco os mais desprevenidos. E
possivel jogar com todos os times da liga nor-
te-americana, incluindo ai seus mais de 600
atletas. No comando deles, da para realizar
quase fodas as manobras e truques de uma

tos por videos que rodam em uma janelinha no
ambiente Windows. Quem ndo tiver um PC bas-
tante potente em casa, pode sofrer com a lenti-
ddo que o jogo funcionard. A acdo decepciona
bastante pois se resume em videos e cliques ino-
fensivos com o mouse sobre a tela. Nao hd mui-
to o que fazer, a ndo ser explorar a ilha, andan-
do e achando pistas que o levem até a tal radio-
cdo. Quem conhece o classico Iron Helix vai re-
conhecer o estilo.

Esta secdo foi feita com a colaboracao da Classic Soft: (011) 875-4644

ockey' 93

partida real, inclusive entrando nas secdes de
porradas que podem aconfecer a qualquer mo-
mento entre os competidores de times diferen-
tes. Se alguém invocar com vocé, socos ndo
podem ser poupados. Os graficos de BHH' 95
nio sdo la grande coisa, mas quebram o galho.
Quem tiver um bom PC em casa pode desfrutar
de telas em alta resolucao, mais realistas. Uma
dos sacadas mais legais é que as partidas s@o
narradas por um locutor que lembra bastante os
originais da televisdo norte-americana.
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Jogue RPG sozinho com o livro-jogo

LUANA PAVANI

que fazer quando nenhum

dos seus amigos quer jogar
RPG’ Ha duas alternativas: entrar
na conferéncia de RPG de alguma
BBS e jogar on-line os mais diver-
sos titulos, tanto de livros como
de cards,ou entao recorrer ao li-
vro-jogo. Para quem ainda nio
tem computador, vale a pena op-
tar pela segunda.

Com num RPG, o livro-jogo
contém regras e uma ficha, na
qual o leitor vai marcando o que
encontra pelo caminho, ops! quer
dizer, pela histéria. Os mais co-
nhecidos fazem parte da colegao
Enrola & Desenrola,com 85 titulos
traduzidos e publicados pela
EdiouroApesar desses livros con-
terem comandos tipicos, como
"'se quiser encontrar os terroris-
tas, va para a pagina 64", ainda nio
sdo livros-jogos propriamente di-
tos. Por isso, a editora esta lan-
¢ando a série Aventuras na
Terra Media, com quatro titulos
baseados nos contos do cria-
dor do Senhor dos Anéis, |. R.
R.Tolkien. O arquivo se com-
pleta com as Aventuras de Ro-
bin Hood e Os Mistérios de
Sherlock Holmes, nas livrarias
desde 93. Outra série bastan-
te conhecida € a inglesaAventuras Fantasticas,
traduzida pela Marques Saraiva.Na Bienal do
Livro do Rio de Janeiro, a editora estara apre-
sentando mais quatro volumes da colegao.

Em vez traduzir.a editora carioca GSA
criou um livro-jogo nacional, pois so havia
um no mercado,chamado Heroi da Copa, lan-
¢ado em julho do ano passado. Este més, a
editora de RPGs brasileiros,como Tagmar e
Millenia (VG 47), esta langando Era UmaVez
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..AVinganca de Mag Mor,baseado no filme de
Artur Uranga (ja disponivel em video).

Em estilo conto de fadas, o livro deve ser
jogado com lapis, borracha e dois dados a
mao.A cada ataque € preciso contar os pon-
tos do personagem e do inimigo para saber
quem venceu.De acordo com os resultados,
a historia vai se delineando.Vocé pode esco-
lher entre trés personagens para salvar a
Princesa Luar, raptada pelo Principe Tudor,
do reino de Mag Mor. Grilo, que sonha em

Resgate a Princesa Luar em um dos poucos livros-jogo nacionais

ser um cavaleiro destemido, embora seja
muito ingénuo; Grude, seu melhor amigo,
que tem os pés no chao e muito senso criti-
co,além de gordurinhas localizadas, o que
dificulta o desempenho em combate, e a la-
dra Gralha,esperta e encrenqueira, que so-
nha em encontrar um principe encantado ao
beijar um sapo.Todos possuem Forga,Agili-
dade, Esperteza e Sorte, em diferentes
graus.Além desses atributos, outra seme-
lhanga com as aventuras de RPG sao as ar-
mas, magias e elfos (como o amigo Llango-
llyn) que vao aparecendo pelo livro.

Um dos autores,Ygor Morais
Esteves da Silva, que também es-
creveu Millenia,conta como foi di-
ficil criar um texto sem continuida-
de de uma pagina para outra.”"No
inicio, tivemos de montar um qua-
dro bem grande para anotarmos
todas as paginas e combinarmos as
possibilidades uma a uma. Depois,
colocamos a numeracgao, reemba-
ralhamos as paginas e fizemos tudo
de novo.Foram dois meses so para
organizar o livro”. Comparando
Era UmaVez... aos livros importa-
dos,Ygor vé uma grande diferenga,
como se fossem cartuchos de vi-
deogame."Os importados se pa-
recem mais com jogos de pancada-
ria, tipo Street Fighter,onde o joga-
dor pode provar sua capacidade
de combate, tornar-se um heroi.
Tentamos fazer algo mais consis-
tente, tipo um videogame em esti-
lo RPG, com fases que se comple-
tam”. S3o quatro: na cidade Mira-
deli, a caminho do Reino das Fadas,
dentro do Reino e no castelo de
Mag Mor.

Agora que ja adquiriu experi-
éncia,Ygor quer fazer mais livros-
jogos, comegando no ambiente
Tagmar, onde também sera possi-
vel ler a mensagem de rodapé:
“Sua aventura acaba aqui”.A nio
ser que vocé compre o livro em lojas espe-

cializadas, por R$ 10,00. ¢

Ediouro
tel (021) 260-6122
GSA
tel (021) 262-9644
Marques Saraiva
tel (021) 273-9447
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' Para manter este trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocés!
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