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A LKC Video do Brasil & especializada na distribui-

cdo da linha de produtos NINTENDO, oferecendo a

voceé e sua locadora maior agilidade na importacdo e

distribuico de consoles, cartuchos e acessérios a um

preco justo e compativel com o mercado mundial. Por

essa razdo, voce tera sempre acesso imediato aos lan-

camentos internacionais e condi¢coes de tornar-se

uma Central de Distribuic8o e Revenda para outras lo-

cadoras. Nesta nova fase de expansio, a LKC Video

#do Brasil busca novos parceiros interessados em oti-

mos investimentos nesse segmento que thI"ITﬂ o me-

] , Nt - B e,  |Mor em videogame no mundo com a melhor opgdo em
M. LOS ANGELES A Ty i franchising do Brasil.

\ & — ——— Ligue: (011) 954-9418 e confira.
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MELHOR
FRANQUIA
DO BRASIL.

FRANCHISING ¢ LOCACAO * VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS » REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
R Mateus José. 1233 V. Maria Baixa - CEP 02166 Tel. (011} 954-9418

O MELHOR PRECO DO MERCADO. FAX: (011) 954-8392 - Sao Paulo - SP
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TEG TOY DE GRAGA PRA
TODOS 05 FREGUESES:

E 0 GALPAO CHAMANDO
URUBU DE MEU LOURO.

Compre Tec Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos,
joysticks e até Mega Drive. E ou nao é pra sair voando ?

Promocao valida até 31/7/93.

SO PARA LOCADORAS

DISTRIBUIDOR OFICIAL

BALPAQ

DOS ELETRONIGOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501-(0192) 33-6488 » Brasilia (DF) - C.V.A. ¢/ Valquer - Tel.: (061) 351-0292 - Fax (061)
351-8382 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video c/ Arthur - Tel./Fax (021) 590-7043 - Crivano Video c/ Roberto -
Tel.: (021) 253-5678 - Fax (021) 233-3262 « Maraba (PA) - Martins & Cunha Ltda. ¢/ Gumercindo - Tel.: (091) 324-1180 « Recife (PE) - Lumarbes ¢/ Marta - Tel.:
(081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes ¢/ Elves - Tel./Fax (085) 244-3612 « Aracaju (SE) - Astec ¢/ Jodo - Tel.: (079) 224-7885 « Natal (RN) - Cristiane Grandi
Tel.: (084) 211-3765 - Fax (084) 221-1466 « Alagoinha (BA) - Astec ¢/ José Carlos - Tel.: (075) 421-4070 « Pouso Alegre (MG) - J.N. Representagdes ¢/ Jodao Nunes
Tel.: (035) 421-5887 « Curitiba (PR) - Hélio de Oliveira - Tel.: (041) 233-0588 - Fax (041) 222-0127 « Belo Horizonte (MG) - Joel Ribeiro - Tel.:(031) 224-7756 - Fax
(031) 226-8685 » Cuiaba (MT) - Condor Com. ¢/ Jilio César - Tel./Fax (065) 325-2239 « Pomerode (SC) - Marcelo Prochnow - Tel.: (0473) 23-0385




A Nintendo chegou

Uma nova empresa, Playtronic,
fara consoles e cartuchos
Nintendo aqui no Brasil.

A Nintendo, finalmente,
desembarca definitivamente
no Brasil. Os portadores da
boa noticia s80 mesmo as
industrias Estrela, maior fa-
pricante de brinquedos da
Ameérica Latina, e Gradien-
te, com larga experiéncia
em produtos eletrénicos,
conforme divulgado em VI-

O Coringa de
Marco Anténio (dir.)
e o Sonic de

Bruno (abaixo)
foram os melhores
desenhos na
escolha do juri.
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DEOGAME n° 21. Da asso-
ciacéo entre Estrela e Gra-
diente surgiu a empresa
Playtronic, que produzira os
videogames mais famosos
do mundo para o consumi-
dor brasileiro,

O acordo foi anunciado
no dia 17 de margo ultimo,
em entrevista coletiva dada

pelo Diretor-Presidente da
Estrela, Mario Arthur Adler,
Eugénio Emilio Staub,
Diretor-Presidente da Gra-
diente, e Eduardo Lara, o
Diretor-Gerente da nova em-
presa. Segundo Adler, “‘é a
primeira vez que 0s video-
games da marca Nintendo
vao ser produzidos fora do
Japdo, uma vez que ateé os
produtos destinados ao
mercado norte-americano
sdao fabricados naquele
pais”. Esta prevista a produ-
¢do dos consoles Nintendo
(8 bits), Game Boy (portatil)
e Super Nintendo (16 bits),
‘‘que deverao chegar ao

DO ANO 1992

O game Street Fighter Il foi o vencedor
da promocdo O VIDEOGAME DO ANO

QUEM GANHOU AS
CADEIRAS PROCIMAR

O grande talento dos fe-

ras nos games e a varieda-
de de técnicas empregadas
deixou a comissao julgado-
ra de cabelo em pé! Mas
apos muita discussao, a co-

missao, formada por Rober-
to Araujo (redator-chefe de
VIDEOGAME, Mario Fitti-
paldi (editor de VIDEOGA-
ME), Herbert Frederico (edi-
tor de arte de VIDEOGAME)
e Marcos Barros (gerente de
projetos especiais da Sigla
Editora Ltda.) acabaram por
premiar a criatividade e a
originalidade de 2 artistas: o
fera na pena nanquim Mar-
co Antbnio Verticchie, de
Sao Paulo (SP) e o jovem e
promissor artista Bruno dos
Santos Silva, 6 anos, do Rio
de Janeiro (RJ). Os dois vao
levar para casa as cadeiras-
controle da Procimar. Para-
béens a eles, e também a to-
dos que participaram, prin-
cipalmente pelo excelente
nivel técnico dos trabalhos
enviados. Veja agora os de-
senhos dos vencedores!
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mercado até o Natal deste
ano’’, informa Lara.

O acordo, firmado entre a
Nintendo e a Playtronic no
dia 15 de margo deste ano,
‘e bastante amplo™’, diz Eu-
génio Staub. ""Prevé a trans-
feréncia de tecnologia para
producdo dos equipamen-
tos e estratégias de marke-
ting, negociagao de titulos
de terceiros diretamente
com as softhouses licen-
ciadas pela Nintendo e até
lancamentos simultarieos
com os Estados Unidos'’,
completa. Segundo Lara, a
previséo de langamento €
de "‘algumas centenas de ti-

Foram 2.051 cartas,
2.018 votos validos e quase
3.000 desenhos que trans-
formaram a redacéo em jun-
ta eleitoral e galeria de arte.
Voto a voto, Street Fighter
Il (Super Nintendo) e Sonic
The Hedgehog (Mega,
Master e Game Gear) domi-
naram a preféncia dos (e)lel-
tores, com uma ligeira van-
tagem dos lutadores de rua
sobre o porco espinho. So-
nic fol “prejudicado’’ pela
segmentacao de seus votos
em duas versoes € em trés
sistemas diferentes. Soma-
dos, a diferenca passa a ser
de apenas 23 votos, ou
1,1% do eleitorado a favor
do Street Fighter Il. Pratica-
mente um empate tecnico
entre esses dois grandes
jogos.

Street Fighter I

Street Fighter Il domi-
nou todas as categorias em
que participou: Na conta-
gem de votos por sistema,
deteve 77,4% dos votos da-
dos aos jogos de Super Nin-
tendo, contra 4,4% do se-
gundo mais votado: Road
Runner’s Death Valley
Rally, o game do Papa-




Eugénio Staub,
Gradiente,

(a esq.),
Mario Adler,
Estrela (a dir.),
anunciam

a criagao

da Playtronic,
que sera
dirigida por
Eduardo

Lara (centro).

MARIO FITTIPALDI

concorrente, a Tec Toy {que
produz os videogames da li-
nha Sega).

Uma das preocupacdes
da nova empresa € a pira-
taria, aliada a outras formas
ilegais de comeércio como 0
contrabando. “"Hoje temos
no Brasil a importacdo legal,
o contrabando e o importa-

tulos”, e a Playtronics vai
dar assisténcia técnica aos
produtos Nintendo que ja
existem no Brasil. Quanto ao
preco dos equipamentos, 0s
trés diretores garantem que
eles serao competitivos com
0s praticados pela principal

samos a questdo para nos-
sos advogados’’, adverte.
Mesmo sem muitas defini-
coes a respeito da estrategia
e dos langamentos, simples-
mente a chegada da Ninten-
do no Brasil ja representa
uma mudanca radical no
mercado. Agora, seréo
duas empresas a concorrer
e a buscar a preferéncia do
consumidor: a Tec Toy, re-
presentando a Sega, e a
Playtronic, representando a
Nintendo. E, com certeza,
quem tem a ganhar com is-
SO sao todos 0s que gostam
de videogame.
Mario Fittipaldi

bando, que € a importacao
subfaturada. Como se vé, o
brasileiro & extremamente
criativo nas solugdes de
seus problemas comer-
ciais’’, brinca Staub. Segun-
do ele, a empresa ainda ndo
definiu qual sera a estrategia
adotada para combater es-
ses problemas. “‘Mas ja pas-

Nintendo

Arcade - 0,6% 20.1%

Game Boy - 0,2%
Neo-Geo - 0,2%
Game Gear - 0,1%
-H-..

Husta?r System

Confira a
porcentagem
dos votos
pelos sistemas. i '
O Mega Drive foi o 5"”5; ‘ang?ndu : ;SD;GM
¥ !

RESULTADO POR SISTEMAS

mais votado.

Léguas. Na classificagéo
geral, que apurou 0s votos
Independente do sistema,
foram 25,1% contra 13,8%
do segundo colocado, So-
nic The Hedgehog 2 (Me-
ga Drive). E finalmente foi
também o Personagem
ou Titulo Mais Votado,
em que Se apurou a

popularidade de um deter-
minado titulo ou persona-
gem, néo levando em con-
ta a versao nem o sistema
do jogo. Desta vez detonou
519 votos contra 483 do
espinhudo.
Betto D’Elboux
especial para
VIDEOGAME

RAL

L ASSIFICAGAO GE

C yotos %
| 506 | 25,1%
| (SNES) 578 | 13,8%
(

_ Street Fighter | |

4 - Taz-Mania (Mega Drive) _
s
The Space Mutants (Mega Drive) -m

- ts (Nintendo}

Mutan
7 . Bart vs. The Space
g - Sonic The Hedgehog 2 (Master ?)ystem)
g - Sonic The Hedgehogd (Master System) m
10 - Battletoads (Nintendo) m

12 MEGA DRIVE - Total de votos: 797 (39,5%) - Titulos votados: 46
% JOGO Votos 00

1 - Sonic The Hedgerog 2 278 [ 34,9%
2 - Sonic The Hedgehog 132 / 16,6%
3 - Taz-Mania 571 7,2%
4 - Bart vs.The Space Mutants 43 / 5,4%
5 - Capitain America and The Avengers 27 | 3,4%
2° SUPER NINTENDO - Total de votos: 654 (32,4%) - Titulos votados: 23
1 - Street Fighter |l 506 / 77,4%
2 - Road Runner's Death Valley Rally 29 [ 4,4%
3 - Super Mario World 20/ 3,1%
4 - TMNT IV: Turtles In Time 17 1 2,6%
5 - Bart's Nightmare 13/ 2,0%
- Total de votos 406 (20,1%) - Titulos votados: 53

1 - Super Mario Bros. 3 54 1 13,3%
2 - Bart vs. The Space Mutants 38 /9,4%
3 - Battletoads 33 /8,1%
4 - TMNT Ili: The Manhattan Project 30/ 7,4%
5 - Spider-Man The Return of The Sinister Six 24 | 5,9%
4° MASTER SYSTEM - Total de votos: 141 (7,0%) - Titulos votados 16
1 - Sonic The Hedgehog 2 36 / 25,5%
2 - Sonic The Hedgehog 35 / 24,8%
3 - Bart vs. The Space Mutants / Tom & Jerry 15/ 10,6%
5 - Spider-Man/Asterix 7 1 5,0%

5° ARCADE - Total de votos: 12 (0,6%) - Titulos votados: 2
1 - Street Fighter II' Champion Edition 11/ 91,7%
2 - Spider-Man 1183%
' - Total de votos: 3 (0,2%) - Titulos votados: 1
1 - Mega Man 3/ 100%
7° NEO GEO - Total de votos: 3 (0,2%) - Titulos votados: 2
1 - Fatal Fury 2 1 66,7%
2 - World Heroes 1/33,3%
8° GAME GEAR - Total de votos: 2 (0,1%) - Titulos votados: 1
1 - Sonic The Hedgehog 2 2/ 100%
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Realidade
Virtual no
Mega

A tela de cristal

liquido esta no 6culos

e as imagens sédo
tridimensionais. O

jogador fica dentro do game.

Na ultima feira de produ-
tos eletrénicos para o consu-
mo (Consumer Electro-
nics Shows) em Las Vegas,
oeste dos Estados Unidos,
em janeiro deste ano, a Se-
ga apresentou a portas fe-
chadas seu novo projeto na
area de videogames: um
periferico que introduz a rea-
lidade virtual nos videoga-
Mmes caseiros — mais espe-
cificamente no Genesis,
compativel com o Mega Diri-
ve brasileiro: o Virtual VR.

O novo acessorio ja esta-
va em estudos na Sega ha
alguns anos, mas ainda nao
havia nenhuma maquina su-
ficientemente rapida e pe-
quena para poder criar um
ambiente de jogo de 360
graus, dentro do qual se si-
tua o jogador. Em vez de
desenvolver novas maqui-
nas, a Sega adotou o cami-
nho Iinverso: pesquisou no-
vas tecnologias de progra-
magao, e chegou a novas

Porradas em 3-D

Holosseum: novo
arcade da Sega tem
efeitos holograficos.

8 - VIDEOGAME

Apods o incrivel sucesso
de Street Fighter Il (Cap-
com) e de Mortal Kombat
(Midway), a Sega nao podia
mesmo deixar barato e ja
esta lancando o arcade Ho-
losseum. O game para fli-
perama segue 0 mesmo es-
quema de luta desses dois
SUCEessS0sS, mas com uma
grande novidade: imagens
digitalizadas e efeitos seme-
lhantes aos da holografia,
assim como no game Time
Traveller, também da Se-
ga, publicado na edicéo 17
de VIDEOGAME.

Para obter este efeito ho-
lografico foi usado um mée-
todo ndo muito convencio-
nal. As imagens digitaliza-
das foram gravadas em

rotinas e técnicas de com-
pressao de dados suficien-
tes para que os programas
possam ser ‘‘rodados’ por
maquinas de 16 bits. Embo-
ra o resultado nao seja tao
complexo como 0s conse-
guidos pelas maquinas ar-
cade (por enquanto so dis-
poniveis no Japéo e Esta-
dos Unidos), os tecnicos da
Sega sustentam que ja é
possivel criar um ambiente
de realidade virtual no
Genesis.

O equipamento apresen-
tado em Las Vegas € com-
posto por um éculos, veda-
do a entrada da luz, e que
possui internamente um vi-
sor de cristal liquido. E nes-
se visor que o jogador ‘‘en-
xerga’’ sua nova realidade,
podendo se movimentar
atraves dela para qualquer
diregdo. Os 6culos sao pe-
quenos, mais parecidos
com uma mascara, e estao
conectados a uma pequena

quatro CDs e aparecem em
um monitor que fica dentro
da maquina. A tela deste
monitor € refletida por um
espelho concavo, que pro-
jeta a imagem para cima,
causando um efeito tridi-
mensional semelhante a
holografia.

Ndo é a toa que Holos-
seum vem fazendo grande
sucesso no Japao desde
seu lancamento, em dezem-
bro de 1992. O jogador po-
de escolher entre quatro
personagens para lutar,
atuar no modo versus con-

Virtua Racing: o primeiro
game para o novo sistema.

caixinha, acoplada ao Ge-
nesis, que realiza o proces-
samento dos movimentos
do jogador.

O primeiro game a ser
adaptado para o novo siste-
ma é o simulador de corri-
das Virtua Racing, que
possui quatro pontos de vis-
ta diferentes: desde a visao
dos olhos do piloto até uma
visdo aerea, de helicoptero,
passando pela visdo de ci-
ma ou de tras do carro.
Além desse game, também
estdo previstos outros trés:
um simulador de v6o, um
game de tiro e também um
jogo de agao e fantasia, cu-
jos temas ainda nao foram
divulgados. O Virtual VR
deve ser langado até o final
deste ano, e devera custar
cerca de US$ 200.

Mario Fittipaldi

tra outro adversario e ainda
soltar magicas usando se-
quéncias de botdes. Exata-
mente como nos games de
luta que vocé ja conhece.
S6 que com muito mais
realismo.

Agora € so ficar de olho
nos shoppings esperando
pelo Holosseum, que em
breve ja deve estar pintan-
do por ai!
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Apple lanca CD para SNES

Apdés muita expectativa, a
Apple — a empresa norte-
americana famosa pelos
computadores Maclntosh —
apresentou, no inicio deste
ano, no Japao, um adapta-
dor de seu CD-ROM para os
consoles Super Famicom (o
Super Nintendo japonés),
console de 16 bits fabricado
pela Nintendo. A noticia caiu
como uma bomba para

aqueles gue achavam que o.

lancamento de um CD-ROM
para esses consoles ainda
iria demorar, mas foi logo
frustrando as expectativas
dos mais afoitos: trata-se de
uma versao licenciada pela
Nintendo para fins educati-

VOS, e 0s executivos da em-
presa nao confirmam e nem
desmentem se 0 novo siste-
ma sera compativel com o
CD-ROM da Nintendo, ain-
da nao langado.

Mesmo assim, 0 novo CD
apresenta algumas boas no-
vidades. O CD, por exem-
plo, € encapsulado como
um disquete de computa-
dor, e &€ composto pelo
compact disc em si e tam-
bém por uma bateria de ar-
mazenamento de dados. O
usuario coloca no aparelho
todo o conjunto, que vem la-
crado. Na pratica, € como
se vocé colocasse o CD
com caixa e tudo. Esse sis-

O CD-ROM da Apple,
para Super Nintendo:
CD inclui bateria.

tema permite que sejam ar-
mazenados dados (impossi-
veis de serem gravados no
CD) que armazenam as |o-
gadas ou 0s continues, por
exemplo.

A Apple nao informa as

caracteristicas técnicas do
seu acessorio, mas garante
que a sua memdéria € a
maior do mercado. O prego
de langamento, no Japao, €
de 27 mil ienes, ou cerca de
US$ 250.

= : -_
g el L e

Tela do arcade
Mortal Kombat:
versdo para SNES
sera semelhante.
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=

Mortal Kombat (Mid-
west), um game tipo arcade
ao estilo de Street Fighter
Il, ja tem versdo prometida
para os consoles Super Nin-
tendo. E, a exemplo da
transcricdo de Street, 0 no-
VO game promete arrasar:
estarao nele todos os lutado-
res e seus golpes especiais,
bem como as imagens digi-
talizadas a partir de fotos. A
versao arcade de Mortal
Kombat ja esta disponivel
no Brasil, e foi publicada em
VIDEOGAME 21.

'OIKN

DIVULGAGAD

A Trauber Eletrénica esta
langando um novo joystick,
o Joyplus, em trés versoes.
O Joyplus 1 & compativel
com 0s consoles Atari e
Master System e tem tiro tur-
binado, que pode dar até 40
disparos por segundo. Ja o
Joyplus 2 é compativel com
os consoles Nintendo e tém
vantagens como Slow Mo-
tion (cAmera lenta) regula-
vel, possibilitando ao joga-
dor escolher a velocidade
dos movimentos do jogo, e
o sistema Turbo Automatico,
que permite o disparo de
ate 45 tiros por segundo. O
Joyplus 3 foi desenvolvido
especialmente para os con-
soles de Mega Drive e tem
tambem Slow Motion e dis-
parador automatico.

Como num passe de ma-
gica, vocé ja pode encontrar
na sua locadora de games
os salgadinhos da Elma
Chips. Na promogao
“ABRACADABRA”, a EIma
Chips esta oferecendo aos
devoradores de suas gos-
tosuras o albbum Manual de
Magicas. Vocé vai poder co-
lecionar 35 figurinhas auto-
adesivas com instrucées e
desenhos de magicas. As fi-
gurinhas ou o vale-brinde,
que da direito a uma male-
ta com um kit especial de
magica, podem ser encon-
trados em todos os 11 pro-
dutos da empresa.

A LKC, tradicional impor-

tadora de consoles, cartu-
chos e acessorios para Vvi-
deogames, especialmente
para a linha Super Nintendo
e Neo Geo, inaugurou, em
margo ultimo, nova loja na
cidade do Rio de Janeiro,
RJ. O enderego é: Rua Con-
de de Bonfim, 346, sala 204,
Tijuca. O telefone é (021)
204-25889.
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COM O INICIO DAS AULAS SEU TEMPO DIMINUI MAS AS FANTASIAS NAO.
e ;Fsigmogéggg EA&EB%&SSSSB gﬁ e
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JEWEL MASTER ... 21.00 PIT FIGHTER &c.oo STREET FIGTHER 111 .......... 35,00
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DESCONTOS PROMOCIONAIS P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA
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LANGAMENTOS 9:00 AS 22:00HS
Dirvers Chah TR
Iritcrmemionar] A
Fone:(0O11) 494-345S5 - Ernbu das Artes - SP
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LINGUAS

Tenho o cartucho Quack Shot (Mega
Drive) e, apesar de todas as mensagens
aparecerem em japonés No meu CoNso-
le, no Genesis do meu amigo 0 mesmo
cartucho apresentou mensagens em in-
glés. O que acontece? Sera que o cartu-
cho tem duas placas para mostrar o que
tem escrito ou € o aparelho?

Alexandre Fernandes Gordo
Santo André, SP

O que acontece & mais ou menos
as duas coisas, Alexandre. Alguns
cartuchos produzidos pela Sega até
Dezembro de 1992 serviam tanto pa-
ra o mercado japonés como para o
mercado norte-americano, e exata-
mente por isso eles continham todas
as mensagens e textos programados

em duas linguas, inglés e japonés.
Mas tudo isso em um unico chip,
montado em uma unica placa. Se es-
se cartucho (caso do Quack Shot) for
rodado em um console japonés, au-
tomaticamente os textos aparecem
em japonés, se for um console ame-
ricano a mensagem sai em inglés. Va-
le lembrar que, de Dezembro de 1992
em diante, as versoes de cartuchos
de Mega Drive japonés nao mais sao
compativeis com as versoes de car-
tuchos para Genesis americano.

OURO E PRATA

Quero fazer algumas perguntas: qual
a diferenca entre o Neo Geo série Ouro
e 0 Neo Geo série Prata? O Super Magi-
com funciona no Super NES? Ele ja vem
com algum disquete? Com que jogos?
Quantos jogos cabem em um disquete?

».Ele grava qualquer jogo? Por que alguns
Jogos (piratas) funcionam no Super Nin-

tendo Baby? Para que servem os botdes
Select e Start no Controle Remoto sem
fio do Master System?
Fabricio Aparecido Breve
Santa Gertrudes, SP
Vamos la, Fabricio, tentemos ser
breves: o Neo Geo série Ouro vem
completo, com 2 conitroles e um car-
tucho, que é o Fatal Fury. Ja o série
prata vem com um unico controle e
sem cartucho. O Super Magicom, em-
bora ilegal, funciona no Super NES,
e nao vem com nenhum disquete. Ca-
da disquete pode armazenar até 12
Megabits de memoria, ou seja, trés
jogos de 4 Megabits ou um jogo de
8 Megabits e outro de 4 Megabits. In-
felizmente, nao é todo game que po-
de ser gravado, mas a grande maio-
ria é copiada sem problemas. Jogos
piratas teoricamente nao funcionam
nem no Super NES completo e nem
no Super NES baby (que, alias, sao

-

QuackShot,

do Mega: textos
em japoneés e
inglés.

A

"

absolutamente idénticos, apenas o
Baby vem com um controle e sem
cartucho). Provavelmente o seu Su-
per NES Baby esta destravado. Final-
mente, os botoes Select e Start nao
tém funcao no Controle Remoto sem
Fio do Master System.

RECLAMACAO

Ola, galera da VIDEOGAME! Queria
fazer uma reclamagao. Cada vez menos
voceés estdo publicando jogos de Super
Nintendo. Gostaria de ver esta segao ca-
da vez com mais e mais jogos. Também
tenho outra reclamacgao: ja mandei 39
cartas ai para a redacao, e vocés ainda
ndo me responderam nenhuma. Sem
contar as cartas para as promogoes...
Que tal responder esta?

Gustavo Pitanga
Cagador, SC

Gustavo, acho que vocé esta sen-
do um pouco injusto. Afinal, a se¢ao
de Super Nintendo foi a que mais
cresceu — junto, é claro, com o su-
cesso que este console esta fazendo
atualmente. Nesta edi¢ao, por exem-
plo, vocé pode conferir trés superlan-
camentos — entre eles Star Fox, com
exclusividade — e ainda dicas quen-
tissimas de dois jogos ja bastante co-
nhecidos. Ndao podemos, de qualquer
forma, esquecer dos jogadores dos
outros sistemas, concorda? Pronto,
sua 402 carta finalmente foi
respondida!

VLEEN IV

Querida VIDEOGAME, gostaria de sa-
ber para que sistema é o game Vleen
IV, que aparece na segéo Dicas do Lei-
tor, e como é o macete que esta dese-
nhado. Gostaria de saber tambéem se
tirando-se a pega de cima da entrada de
cartucho do Super Nintendo € possivel
encaixar (e rodar) cartuchos do Ninten-
do 8 bits.

Rafael dos Santos Monte
Joao Pessoa, PB

Seguinte, Rafael: o jogo Vieen [V
simplesmente nao existe. Trata-se
apenas de uma ilustracao da secao —
que, inclusive, nao é mais publicada
desde a edicdo n° 16 de VIDEOGAME.
Por enquanto, ainda é impossivel ro-
dar cartuchos de Nintendo 8 bits no
Super Nintendo. Mas temos noticias
do desenvolvimento de um adapta-
dor, que, entretanto, ainda nao foi
langado. O jeito é esperar mais um
pouco.



PC

Notei o desaparecimento da secdo PC
das paginas de VIDEOGAME. No lugar,
encontrei um game para Arcade com
versdo para Neo Geo, que com certeza
existe em muito menor numero no Brasil
do que os computadores. Afinal, o que
vocés tém contra os jogos de PC?

Ricardo Bonini Donato
Séo Paulo, SP

Absolutamente nada, Ricardo. Pe-
lo contrario, a galera aqui da redacao
adora os jogos para PC. S6 que é im-
possivel contentar a todos de uma sé
vez, e 0s jogos para arcade e Neo Geo
também sdo muito pedidos pelos lei-
tores. A solucao encontrada foi criar
uma seg¢ao especial, que apresenta,
de acordo com os lancamentos, os
jogos de PC, arcade, Neo Geo e ou-
tros sistemas nao tao ‘‘populares’’,
mas bastante interessantes. Fique
tranquilo, logo, logo, os jogos para
computador voltarao com tudo nas
paginas de VIDEOGAME.
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Golden Axe Warriors
(Master System) f e r a S

Gostaria de saber o que fazer de-
pois que eu estiver com os 9 cristais.
Leonardo Resende Fonseca

Belo Horizonte, MG

Esses cristais, Leo, sao magias
que voceé vai ganhando durante o
jogo. Dependendo do numero de
cristais que tiver, vocé tera dife-
rentes tipos de magias para der-
rotar seus inimigos, ou para tirar
energia dos chefes. Para usa-las
basta apertar os botdoes 1 e 2
simultaneamente.

Top Gun
(Nintendo)

Tenho uma duvida. Quando che-
ga a hora de pousar no porta-avioes,
eu ndo consigo. Como devo fazer?

Bruno Cerdeira Santos
Sao Paulo, SP

Olha, Bruno, depende muito
mais de treino e de sua propria
habilidade. A unica dica para se
pousar bem é vocé ter reflexos
para seguir as instrugdes que vao
aparecendo na tela. Elas indicam
a diregao que seu caca deve to-
mar para que o0 pouso seja bem
sucedido e vocé nao acabe na
agua. Boa sorte!

Golden Axe
(Master System)

Gostaria de fazer uma pergunta.
Como fago para vencer o Death Ad-
der, o ultimo inimigo deste game?

Rodrigo de Novaes Chagas
Rio de Janeiro, RJ

Nao é dificil, Rodrigo. Basta
que vocé pule em direcao aele e
dé seguidos golpes com sua es-
pada, quando estiver no ar. Rapi-
dez e precisao nas espadadas sao
as manhas. Assim, Death Adder
nao tera defesa!

pergunte

d0S

Street Fig

hter Il
(Super Nintendo)

Como derrotar M. Bison, o ultimo
inimigo do game, lutando com Zan-
gief, Dhalsim e Ryu?

Fernanda de Souza Rodrigues
Itu, SP

Mateus Augusto S. Santos
Guarata, SP

Vamos la, galera! Com Zangief:
Uma boa dica € apertar os botoes
de soco médio e soco forte simul-
taneamente, sem parar. Desta
forma, Zangief dara uma giratoéria
de socos. Bison tenta se transfor-
mar em torpedo flamejante, mas
este golpe o anula totalmente.
Com Dhalsim: Apelem! Disparem
fogo (Yoga Fire) e, quando ele ten-
tar pular, use o chute forte. Quan-
do Bison tentar usar a tesoura ou
o torpedo jogue bolas de fogo.
Com Ryu: essa dica vocés encon-
tram na sec¢ao de Super Nintendo
desta mesma edic¢ao. Falou?

Streets of Rage
(Mega Drive)

Gostaria de saber qual o final do
Game Streets of Rage, pois cheguei
a um estagio que acreditava ser o ul-
timo mas, depois de alguns segun-
dos, retornei a sexta fase. O que
acontece?

Eduardo Coimbra Farias
Viaméao, RS

Vocé estava quase |3, Eduardo.
Mas é que vocé aceitou ser o bra-
co direito do chefao, e ele — que
€ um cara mau — acabou te en-
ganando, e mandou-o de volta a
sexta fase. Chato, nao? Para evi-
tar isso, basta responder ‘‘nao”’
a pergunta. Ai, vocé deve vencé-
lo. Agora é com vocé.

El Viento

(Mega Drive)

Como fago para passar da ultima
fase deste game do Mega? Qual a
melhor dica para escapar dos
morcegos?

Mateus Augusto S. Santos
Guarata, SP

Mateus, a dica aqui é ficar liga-
do nas chaves que abrirao passa-
gens através da escalada do Em-
pire State Building, que é o cami-
nho até Hastur, o ultimo inimigo.
Essas chaves devem ficar na po-
sicao correta, e ai nao ha dica: o
jeito é experimentar até descobrir
a posicao correta. Para se livrar
dos morcegos, ha um jeito facil:
use a magia do fogo. Boa sorte!

Super Star Wars
(Super Nintendo)

Na 152 e ultima fase desse jogo,
como faco para chegar na Estrela da
Morte ?

Eduardo de S. Corréa
Taguatinga, DF

Nesta ultima fase, Eduardo, vo-
cé deve vencer duas etapas. Na
primeira, seu objetivo é destruir
as naves inimigas (Ties). Na se-
gunda etapa vocé deve detonar
as torres onde estao os canhodes.
Feito isso vocé entrara no canal
da Estrela da Morte. Fique atento
a pilotagem e também ao marca-
dor de quilometragem: quando
ele chegar a zero € o momento
exato de disparar o missil (botao
R) que explodira a Estrela. Que a
forca esteja com vocé, garoto!

Notas da redacéo

As cartas desta edicdo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da se¢do ‘‘Cartas’’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n® 60, Sédo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
paco as cartas podem ser publicadas
resumidamente.




NETUNIA GAME

MIAMI — FLORIDA

Distribuidor de aparelhos, cartuchos e acessorios originais

OFFICIAL

SUPER NINTENOL

YVIDEOD L!HI

CAME PAK

TODOS OS LANCAMENTOS SIMULTANEOS COM U.S.A. E JAPAO.

- Fornecemos assessoria técnica totalmente gratuita para
montagem de sua locadora de game.
Solicite um dos nossos representantes.
- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super rapida.
- Temos todas as novidades, com o menor preco do mercado.

Consulte-nos.

NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP.
FONE: (011) 66-3318/67-2135 -FONE/FAX: 66-5618

TRANSCODER Br 50:

do Tamanho do seu bolso

sta vocé ndo pode perder.
O Br 50 é um franscoder extemo, super compacto,
leve e facil de transportar.
. : Tem fonte interna e salda de RF-CH3/CH4.
AT R et 3 O Br 50 é recomendado para transcodificar Video Games NTSC
: ::E::g:??f f:? , SR importados de qualquer marca (transcodifica de NTSC para

U3 . b PAL-M) obtendo imagens coloridas de 6tima qualidade.
Desta forma ninguém ird adulterar ou mexer intemamente no seu
video game. Ele permanecera original, ntegro, como foi
projetado e fabricado. O Br 50 pode ser usado também em
cameras, videodiscos e computadores.
Um produto de grande versatilidade e com um prego
super atraente.
Isso mesmo. Aproveite esta oportunidade. Consulte agora mesmo
0s nossos revendedores e adquira um Transcoder Br 50.

- Se vocé tiver dividas quanto a operagao
€ as conexodes deste aparelho, entre em contato com
a nossa Central de Vendas: 581-7264

1ECNOViDEO"

REVENDEDORES (Transcoders e Acessorios)

SAO PAULO / CAPITAL SAO PAULO / INTERIOR OUTROS ESTADOS

Tecnovideo (Sumidoura) (011) 813-6300 Baurd - Eletrdnica Asami (0142) 23-9551 Rio de Janeiro / RJ - L.F.Queiroz (021) 262-8197 / Curitiba / PR - Eletrénica Osaka (041) 224-4207
Tecnovideo (Pedroso) (011) 814-8555 Campinas - Merlin Video (0192) 42-4488 533-3399 - Centro Floriandpolis / SC - Eletrdnica Auro {0432} 44-0757
Tecnovideo {Poliguar) (011) 816-6431 Limeira - Vasconcelos (0194) 42-3624 Rio de Janeiro / RJ - L.F.Queiroz (021) 237-3393-Copacabana  Joinvile / SC - Hang Video (0474) 33-64
Tecnovideo (Finheiros) (011) 815-9144 Marflia - D.M.Bernardes (0144) 33-7022 Rio de Janeiro / RJ - World Video do Brasil (021) 325-6444 Poro Alegre / RS - Hi-fi (0512) 21 326?

Capital das Antenas (011) 220-7500 Ribeirdo Preto - Pauledson (016) 634-9655 Rio de Janeiro / BJ - Hyper Sound (021) 252-7827 Porto Alegre / RS - Video Game (0512) 24-3781
Coml. Eletr. Bang (011} 220-3660 Santo André - Eletrdnica Gilda (011) 440-1309 Rio de Janeiro { RJ - Fotomania (021) 580-0096 Fortaleza / CE - Satélite Center (085) 244-3154
Eletrénica Santa Inés (011) 267-3058 Santos Eletr. MHR (0132) 34-5973 Rio de Janeiro / RJ - Casa & Video Matal / RN - Heriz Eletrdnica (084) 222-1829
Eletrénica Santana (011) 298- 7066 S. José dos Campos - Service News (0123) 22-0100 Belo Horizonte / MG - Eletr. Sinderal (031) 201-5728 Recife / PE - Cielta (081) 241-4378

Fotdptica (011) 212-0823 Belo Horizonte / MG - Video Systems (031) 335-3222 Salvador / BA - Video Hobby (071) 240-6480
MHB Telecomunicacdes (011) 563-9500 Belo Horizonte / MG - Transistora Beagd (031) 201-8955 S8o Luiz / MA - Video Eletrénica (098) 227-2151
NIDI (011) 241-4455 Brasflia / DF - Videotec (061) 274- Manaus / AM - Videotron (092) 233-7207

Panafax (011) 291-9825
Trancham (011) 222-5711
Unitrotec (011) 223-1899




ALAGOAS

m Cartuchos de Nintendo —
sistema japonés: Gyrodine,
Tiger-Heli e Robocop 3. Troco também o Su-
per Double Dragon do SMES por outro cartu-

cho de meu interesse. Rodrigo Wanderley, fo-
ne (082) 241-0271, Maceié, AL.

BAHIA

Cabo de audio e video — pa-

ra Mega drive em bom estado.
Danilo Silva Aradjo, fone (07 1) 359-2008, Sal-
vador, BA.

m Phantom System novo —
com 2 controles e 3 cartu-
chos, por 1 Mega Drive ou 1 Super NES com

1 controle. Pago a diferenga. Gil, fone (071)
821-1267, Camagari, BA.

m Cartuchos Nintendo — 7 titu-

los, mais 1 colegdo de car-
rinhos de ferro importados, 1 coroa e 1 prato
de bicicleta, 1 cesta de basquete oficial, 1 bo-
la de basquete oficial e outras coisas. Tudo por
Super Nintendo com cartlucho. Fabio Coelho
dos Anjos, fone (071) 385-1690, Salvador, BA.

DISTRITO FEDERAL

m Master System 2 — com 2
cartuchos (Double Dragon
e Ayrton Senna Super Monaco GP 2) e 1 con-

trole, por 1 Mega Drive. Izael Mendes da No-
brega, fone (061) 568-3815, Brasilia, DF.

Rocketeer e Final Fight —

do Super NES, em d&timo
estado. Tratar com Henrigue, fone (061)
248-4035, Brasilia, DF.

ESPIRITO SANTO

Mega Drive — com 2 contro-
les, adaptador e 2 cartu-
chos (Taz-Mania e Batman Returns), por US$

170. Aceito 1 Super NES com 2 controles. Ce-
lio Junior, fone (027) 229-6518, Vila Velha, ES.

GOIAS

Cartuchos para Master Sys-
tem — Alex Kidd In Miracle
World, Out Run, Super Futebol e Black Belt.

Thiago Santos da Mata, fone (062) 225.2775,
Goiania, GO

MATO GROSSO DO SUL

Super Star Wars — sisterna
Super Famicom, troco por
Zelda lll do mesmo sistema ou de Super NES.
Lucas, fone (067) 231-5565, Corumba, MS.

MINAS GERAIS

Revistas VIDEOGAME — as

13 primeiras edicdes com 20%
de desconto em relacdo ao preco atual. Todas
em otimo estado. Junto vém as 4 edi¢des es-
peciais langadas nesse periodo. Rodrigo Gur-
gel, fone (032) 229-1723, Juiz de Fora, MG.
Cartuchos de Mega e NES

— Fantasia e Decap Attack do

Mega e Tartarugas Ninja |l do Nintendo. Car-
los E. C. Vilela, fone (031) 227-:3673, Belo Ho-

rizonte, MG.

Phantom System — com 2
controles, 4 cartuchos (1

importado) e 1 pistola Laser Gun. Gustavo

C.L.Rocha, (031) 225-2984. Belo Horizonte,

MG.

Mega Drive japonés — trans-
codificado, com 2 contro-

les e destravado. Cr$ 3,5 milhées. Rogério F.

Gongalves, Rua Ana Alvarenga Campos, 939,

Céu Azul, CEP 31585-200, Belo Horizonte,

MG.

16 - VIDEOGAME

Golden Axe — sistema Mas-
ter System, por outro de meu
interesse. Cristiano G. de Rezende, fone (031)
446-0625, Belo Horizonte, MG,

Revistas VIDEOGAME —
colec¢do completa (n®* 1 a 23)
inclusive edigbes especiais. Juliano P. Alvaren-
ga, fone (035) B32-1657, Campo Belo, MG.

I!

PARA

V3 Adesivos — do Garfield,
Calvin, Pantera cor-cde-rosa,
Turtles, Pato Donald, Sonic, Mario Bros e ou-
tros. Cr¥ 10 mil a unidade (até 20.04.93). Lu-
ciano Pereira, Av. dos Estados, 88. Aeroporto,
CEP 68385-000, Tucumé, PA

Wondermega — com 2 cartu-
chos e 3 CDs, por 1 Super
Mintendo. Claudio Silva, Rua Renato P. No-
vais, 193, CEP 89625-900. Paragominas, PA

PARANA
Master System — com 3 con-
troles (1 Powertron), pisto

la & 3 cartuchos (Alex Kidd, Super Tennis e Gol-
den Axe). Ricardo Aramburc. fone (041)
272-2560, Curitiba, PR.

Dynavision 2 — com 2 con-
troles turbo, 1 adaptador
A-80, 2 cartuchos e 1 Atari 2600 com 84 jogos
na memaria e 3 controles. Tudo por 1 Mega
ou 1 Super NES. Paulo Roberto Manuel, Rua
Vicente Machado, 1.643, Batil. CEP 80440-020,
Curitiba, PR

m Hi-Top Game — com 2 con-
troles, 1 adaptador, 1 car-
tucho e 1 skate, por 1 Dynavision 3 com 2 con-
troles e 1 cartucho cu 1 Bit System também

com 2 controles e 1 cartucho. Maik Schinda,
Rua Eng. Pontoni, 48, Jardim Primavera, CEP

83300, Piraquara, PR.
Dynavision 2 — com 1 con-

BGE T

Caloi Cruiser ou Monark Ranger. Perci Moraes
da Silva, fone (041) 773-1854 (recados). Pira-

quara, PR
Master System — com 2 con-

v
— troles, 8 cartuchos e 1 pis-

tola. Raul Zermiam, fone (0442) 24-5340, Ma-
ringé, PR

m Master System — com 1 con
trole, 9 cartuchos, 1 oculos

3D, pistola e 1 mini-game Casio, por 1 Game

Gear com cartucho ou 1 Game Boy com fonte
e 2 cartuchos. Wagner, fone (0442) 22-5780,
Maringa. PR.

PERNAMBUCO
Aquério — de 70 litros, com:-

R i

cascalho e madvel e 1 toca-fitas Aiko com 2 cai-

xas. Tudo por 1 Mega Drive. Sergio Ricardo da

Silva, fone (081) 441-5654, Recife, PE
Hi-Top Game — turbo, com

P

tador J-72, 2 carluchos (F-15 e Super Mario 3),
1 Game Genie e 1 Mini-Game da Familia Di-
nossauros importado. Tudo por 1 Mega Drive
com 1 cartucho ou mais. Carlos Maciel Figuei-
redo, fone (0B1) 227-4748, Recife, PE

RIO DE JANEIRO
m Tartarugas Ninja — do Mega
Drive, por Sonic 2, Batman

Returns ou outro de meu interesse. Rodrigo, fo-

ne (021) 234-4689. Rio de Janeiro. BJ.

Master System — com 1 pis-
tola Light Phaser, 2 controles,

3 jogos na memdria e o cariucho Sonic 2. Leo-
nardo. fone (021) 258-4917, Rio de Janeiro,

RJ.
Mega Drive — com 3 coniro-

m les (1 Phantom) e 5 cartuchos,

por 1 Super Nintendo com os cartuchos Mario

4 e Turtles 4 em bom estado. Rodrigo, fone

(021) 394-6387. Rio de Janeiro, RJ.

Mega Drive japonés — novi-
nho, transcodificado e com

o carlucho Sonic. Bom preco. Juninho, fone
(021) 701-2443, Sao Gongalo, RJ.
Cartucho Star Flight —

C :
_ Mega Drive, com manua e

mapa estelar. Pago US§ 30. Guilherme A. Do-
mingues, fone (021) 264-9448, Rio de Janei-
ro, RJ.

Cartuchos — para Phantom

System ou Nintendo japonés
Ja tenho os games Book Man, Gun Smoke e
Caga-Fantasmas. Gilcimar Pontes dos Santos,
Rua Celso Pousa Costa, 194, CEP 23200-000,
Angra dos Reis, BJ.

Mega Drive — com 1 controle
e 1 cartucho, tudo em perfeito
estado. S6 fago negocios com residentes na ca-

pital do RJ. Diogo, fone (021) 228-3548, Rio
de Janeiro, RJ.

Bit System — novo, com pis-
tola e 25 jogos. Rodrigo
Augusto Dias, fone (021) 351-8316, Rio de Ja-
neiro, RJ.

!

RIO GRANDE DO SUL

Master System — com 2
jogos na memdria, 1 pisto-
la. 1 cartucho e 1 bong USA Basketball (imita-
¢do), por 1 Mega Orive com 2 controles e 1 car-
tucho. Fabio Dias Martins, Rua Barao do Ama-
zonas, 168, CEP 96400-220, Bagé, RS.

Jogo de computador — A
Frota Apokalips, adventure
num planeta desconhecido. Maicres informa-
coes: BHM PRODUCOES, fone (055)
271-1183, Julio de Castilhos, RS.

!

Super Ménaco GP 2 — ori-
ginal, per Test Drive 2, am-
bos do Mega Drive. Ismael Gallas, Rua Antd-
nio Maria Felix, 209, Nova Petrépolis, RS.

VG-9000 turbo — com 1 car-
tucho, por Cr§ 1 milhao. Wil-
son José Miranda da Rosa, Rua Projetada B,
390, CEP 98690-000, Pantano Grande, RS.

!

Master System — com 5 car-
tuchos, rapid fire e 1 bici
cleta BMX, por 1 Mega Drive ou Super NES.
Marcelo M. Klein, fone (051) 343-5626, Porto
Alegre. RS.

Master System — com 7 car-
tuchos e dcules 3D, por
Cr% 3 milhdes. Sania M. M. Teixeira, fone (051)
249-8404, Porto Alegre, RS.

!

SANTA CATARINA

Rambo 3 — na caixa com
manual, por gualquer ou-
tro cartucho de 2 mega. E troco o mini-game
Space Fighter por 1 rapid fire ou 1 oculos 3D.
Rafael Mendonga, fone (0474) 25-2228, Join-
ville, SC.

SAO PAULO

m Atari 2600 — com varios car-
tuchos, pelos cartuchos
Rampage, Simpsons e Sonic 2, todos do Mas-

ter System. Tratar com Matheus, fone (0196)
51-4004, Espirito Santo do Pinhal, SP.

m Master System Ill — com 2
controles, 6 cariuchos e 5
revistas de videogame, por 1 Mega Drive com
1 controle e pelo menos 1 cartucho. Tratar com
Gercivaldo, fone (011) 562-8550, Séo Bernar-
do do Campo, SP.

m Cartuchos Nintendo — Gun

Smoke, Robocop 2, The
Simpsons - Bart vs. The Space Mutants, por 3
caruchos do meu interesse, 1 deles Battle-
toads. Jadir Ferreira de Souza, R 3, 31, Jardim

Santo Antdnio, CEP 09110-790, Santo André,
SP.

m Super Charger — com 4 car-

tuchos e 1 adaptador para car-
tucho americano, 1 bicicleta Calpicross aro 20
(ambos em perfeito estado), 1 Dactar com S
cartuchos, 1 ferrorama (ambos com defeito) e
1 jogo Banco Imobiliario Jr. Tudo por 1 Mega
Drive ou 1 Super NES com algum cartucho.
Tratar com Clayton, R Ferdinando Ducca, 118,
Jd. Vera Lucia. CEP 09930, fone (011)
456-2610, Diadema, SP.

m Mega Drive japonés — com

2 controles, 4 cartuchos (El
Viento, Shadow Dancer, Pit Fighter e Fighting
Masters), com ligagdo para videc-cassete e TV.
Tudo por 1 Super NES com 2 controles e 1 car-
tucho. Rafael ou Gustavo, av. Comendador Pe-
reira Indcio, 391, apto. 42, CEP 18031-000, fo-
ne (0152) 33-5817, Sorocaba, SP.



Computador Hot Bit 8000 —
tipo MSX, com gravador,
manual do computador e de Basic, 1 controle
e 1 adaptador de cartuchos de Master System
para Mega Drive. Tadeu Colens Ourivio, R Ma-
rio Amaral, 49, apto. 84, Paraiso, CEP
04002-020, fone (011) 886-9005, Séo Paulo,

SP.
Master System | — com 3
controles (sendo 1 Powertron),
e o cartucho After Burner (funcionando normal-
mente). Falar com Paulo, fone (011) 869-8702
(ap6s as 12:00hs.), Séo Paulo, SP.
Master System | — na caixa,

com pistola e 3 caruchos.

Aceito troca por Super NES, pago a diferenga.
Leandro, fone (011) 273-4823, Séo Paulo, SP.

Super Nintendo — com o
“ cartucho Street Fighter II.

Leandro, fone (011) 273-4823, S&o Paulo, SP.
F1-Race — sistema Dynavi-

m sion 3, por Super Mario |l ou

Ill. Tratar com Jones Batista dos Santos, R Ju-
lieta Lima Dias, 157, Jd. Sta. Clara, CEP

13730-000, Mococa, SP.

Cartuchos Nintendo — Tiger
m Heli, 1944, Arkanoid II,
Thundercade, Ninja 3, e Double Dragon lll, pe-
los seguintes cartuchos: Batman Il, Simpsons
Il, Simpsons - Bart vs. The World, Tom & Jerry,
Yo! Noid, Super Contra e Tartarugas Ninja IIl.
Bruno Cazorlas Gomes, av. Benigno Carrera,
571, Jabaquara, CEP 04332-110, fone (011)
563-0624, Sdo Paulo, SP.

Turbo Game VG 9000 —

m com 2 controles turbo e 5 car-

tuchos (Street Fighter I, Simpsons, Gradius I,
Top Gun, Revolution, e Heroes). Tudo por 1
Mega Drive com 1 controle e 1 cartucho. Fa-

bio, R José Pereira, 256, Jd. Miriam, CEP
08676-000, fone (011) 476-4856 (das 15:00 4s
18:00hs de 2a. a 6a.), Suzano, SP.

Sonic 1 — do Mega Drive por

Cr$ 400 mil. Em étimo estado

e com manual. Tratar com Alexandre, fone
(011) 229-7488, Séo Paulo, SP.
Super Nintendo — completo,

Dynawision Il (com 17 cartu-

chos) e 2 cartuchos Sonic 2 do Mega Drive.
Apenas para pessoas de Sdo Paulo (Capital).
Falar com Fabio, Nando ou Guinho, fone (011,

B56-0341. Séo Paulo, SP
Cartucho Nintendo — com

m 0s jogos Super Contra e Heavy

Barrel, por Tiny Toon. Tratar com Roger, fone
(011) 968-8444, ramal 160, Guarulhos, SP.
Cartuchos de Game Boy —
m Double Dragon, Fist Of The
North Star e R-Type, por outras de meu inte-

resse. Eduardo Ishikawa Pedro, R Bernadino
de Campos, 84, CEP 14140-000, Cravinhos,

SP.

Controle — para Super NES,
com turbo e também os cartu-

chos Final Fight e Castlevania IV. Aceito trocar

por outros cartuchos como Fatal Fury, Simp-

sons, X-Men, ou Super Double Dragon. Célio

Silva da Rocha, fone (011) 514-5601, S&o Pau-

lo, SP

v Phantom System — com 7
- cartuchos (sendo 1 com 210
jogos), pistola e controle turbo (PRO-3). Falar
com lvan ou Mauro, fone (011) 578-0138, Séo
Paulo, SP.

Dynavision Il — com 1 cartu-
cho de 52 jogos, e os cartu-

chos Tiger Heli e Street Fighter Il para Ninten-
do e 1 adaptador. Tudo em 6timo estado. Tra-

tar com Pablio, fone (011) 946-8660, S&o Pau-

lo, SP.
m Sonic The Hedgehog — do
Master na caixa com manual,
por Asterix (Master) também na caixa. Tratar
com José Ribamar Soares Lima Junior, av. Pa-
tente, 193, bloco B-2, apto. 13, Ipiranga, CEP
04243-900, Séo Paulo, SP.
Master System | — com 2

controles, 2 cartuchos e 1 pis-

tola, por US$ 100,00. Falar com Fabricio, fone
(C11) 412-3207, Santo André, SP.

Master System — com 10
cartuchos, pistola e 2 rapid fire,
por 1 Mega Drive com cartuchos e em bom es-
tado. Roberto Hideki Yoshizaki, R Jodo Orég-
gia, 33, Rio Pequeno, CEP 05381-000, fone

(011) 268-2546, S&o Paulo, SP.
m Cartuchos de Mega Drive —
Sonic e Batman, por Lakes x
Celtics e outras. Também vendo cartuchos de
Atari. Felipe Moretti, fone (0192) 31-5307 ou

33-5168, Campinas, SP

Master System — com 1 con-
trole e 1 cartucho (Super Foot-

ball), em perfeito estado, por US$ 70,00. Ro-

gério Campos Ribeiro, R Luiz Cabral Mesqui-

ta, 23, Santo Amaro, CEP 04813, fone (011)

520-4988 (recados), S&o Paulo, SP.
Cartuchos de Mega Drive —

Dick Tracy, Ghostbusters,

Sonic, Quackshot, Greendog, Phelios, Golden
Axe |, e Target Earth. Rodrigo Costa Gongal-
ves, fone (011) 563-5041 (apds as 19:00hs.),

Sao Paulo, SP.
m Street Fighter Il — para Nin-
tendo 8 bits. Ivan, fone (011)

563-4875, Sdo Paulo, SP.

v Phantom System — com 11
cartuchos e 1 adaptador. Ape-

nas Cr$ 650 mil. Vendo também os cartuchos
Turtles IV e Papa-Léguas para SNES, por US$
60,00. Tratar com Vitor, (011) 723-1882, Alpha-

ville, SP.

m Chester Cheetah — do Super
NES, original e novinha, por

qualquer outra fita de meu interesse que seja

original. Olavo B. das Chagas, fone (0155)

42-1908, Capéio Bonito, SP.
World Of lllusion — recém

m langada para Mega Drive, por

uma destas fitas: Golden Axe |, ou Streets Of
Rage |, ou Last Battle. Falar com Sénia, fone

(011) 211-1411, Séo Paulo, SP.
Cartuchos de Atari — vendo
20 cartuchos, sendo 16 de 4
jogos. 2 de 2 jogos, 1 de 16 jogos e 1 de 1 jo-
go. Tudo por Cr$ 600 mil. Tratar com Alexan-
dre ou Marly, av. Paraiso, 393, Osvaldo Cruz,
CEP 09571-200, fone (011) 743-3273, Séo
Caetano do Sul, SP.

m VG 9000 — e 1 teclado CASIO
# SA 10, tudo por 1 Mega Drive
ou 1 Super NES. Flavio Augusto, av. Washing-
ton Luis, 265, CEP 12500, Guaratinguetd, SP.

Nota da Redacao

Para participar da se¢do Rolos e Trocas
basta enviar seu anuncio para Revista VI-
DEOGAME - Segfio Rolos e Trocas, Rua
Alice de Castro, n® 860, Vila Mariana, SP
- CEP 04015-903. A publicagdo é de gra-
¢a. Para atender a um maior numero de
leitores, escreva seu anuncio bem curto.
Por motivos de espago. ele podera ser pu-
blicado resumido. Ndo esquega de colo-
car seu nome, enderego completo, telefo-
ne e codigo DDD de sua cidade.
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Star Fox possui 18 fases, mas so
€ necessario passar por seis delas
para se chegar ao final. Vocé
escolhe entre o Level 1, 2 ou 3 —
nao se iluda, sao todos igualmente
dificeis — e percorre um
determinado caminho para chegar
ao final. Em qualquer desses
caminhos, o game alterna pontos
de vista, ora detras da nave, ora
dentro dela. Em algumas fases
vocé pode até escolher qual
deles prefere. Confira agora as
principais dicas do Level 1.

MOVIMENTOS  enTRAR OU SAIR DA NAVE

TIPO: Simulador
espacial
FABRICANTE: Nintendo

MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 18
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s
GRAFICOS: m——
MUSICA/EFEITOS: nu—
DIVERSAC: s 10

Missao 1 - Corneria
The Base

Destruindo alguns inimigos, eles
deixam bombas Nova para vocé.
Pegue-as, elas serao muito uteis
contra os inimigos

de, vocé pode
mpenho da sua
)S comandos.

O caminho por dentro dos
arcos € o ideal. Vocé se
proteje dos tiros inimigos.

Passar por esses pilares é
bico. Aperte e segure L ou R
para inclinar a nave e passar
de lado, Demais!




Completa 70%
da energia

Completa 10%
da energia

Itens
Camuflagem

Tiros duplos

Recupera problemas na asa
(wing damage)

Voar por corredores estreitos
e até treinar voos em
formacao. Gostou? Caima,
tem mais!

LEVEL 1
CORHERIA

O Super FX

O novo chip Super FX muda
completamente o conceito de
programacgao dos games, e O
resultado é surpreendente,
principalmente no que se refere
a terceira dimensao. Os graficos
passam a ser poligonais —
todos os objetos que se
movimentam no game sao
figuras geomeétricas, e a cada
uma corresponde uma equacao
matematica. Alterando-se os
parametros desta equacao,

consegue-se rapidamente
aumento de volume, rotacao e
muitos outros efeitos com os
objetos. O gque faltava, e que ¢é
justamente a tarefa do Super
FX, era um processador
matematico, que fizesse todas
essas contas com extrema
rapidez. Faltaval Agora, os jogos
passam a assumir uma forma
diferente, bastante parecida

com os desenhos gerados em
computador por programas CAD
(Computer Aided Design, ou
desenho auxiliado por
computador).

Além dos efeitos tridimensionais,

s © Super FX ¢ capaz de

. acrescentar ainda vozes reais e

melhorar significativamente a
musica dos jogos. SO para se ter
uma ideia da importancia deste
lancamento, nem toda a venda
estimada do game Star Fox
sera capaz de retornar
financeiramente o investimento
para o desenvolvimento do chip
(chefiado por Sigeru Miyamoto, o
criador de Mario Bros.). O que
significa que muitos outros
games virao. Sorte nossal!

Esta nave muito doida é o seu
primeiro inimigo. Veja como
acabar com ela:

Primeiro detone toda a parte
direita da nave, atirando

assim que ela abrir.

E

TER

> 8

=m=nt =—— Continue a operacao, desta
- vez do lado esquerdo.

Quando sobrar so isso,
mande bala, atacando-a
quando ela estiver de costas.

Missao 2 - Asteroid Belt

Nesta fase, vocé pilota sua nave de dentro , com visao de simulador.
Fique ligado, pois assim € bem mais dificil. Mas ndo se assuste:
vocé pode voltar para a visdo tradicional apertando Select
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Use a visao de tras para

desviar dos asteroides. E bem Depois de tanto trabalho, uma
mais facil. Fique ligado: os recompensa: passe no meio
unicos asterdides que podem do sinal e recupere 70% da
ser destruidos sao os vermelhos. sua energia.

LEVEL 1
RSTEROID

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Para detonar esta nave muito doida, o Detonados os agora é no
esquema é o mesmo da nave da primeira mano a mano. Acerte-a sempre,
missdo. Primeiro detone os canhées da - tomando o cuidado de escapar
esquerda e da direita, e depois acerte o : ol | para os lados toda vez que ela
que sobrar dela. Se vocé estiver fora da € § : investir contra sua nave. Cada
cabine, volte para dentro. Fica mais facil e it vez que ela te acerta, metade da

detonar os canhoes laterais. sua energia vai para o espaco!

Missio 3 - Andorf Space Armada Fique ligado com um dos lideres
da esquadra inimiga: acerte a torre.
Logo no inicio desta fase, fique ligado para nao perder o Cuidado com os tiros dele.
item do tiro duplo. Ele sera um grande aliado nesta fase.
Novamente, é mais facil passar com a visao de simulador.

THE RHDORE: SPACE ARMADA

Uma base espacial se ...pois dentro dela vocé encontra Explodindo a saida — e desde
aproxima. Fique ligado para escudos protetores para sua nave. que vocé pegue o escudo —
nao perder a entrada... Fique ligado nas barreiras que sua nave fica protegida dos

se fecham rapidamente. inimigos. Ainda sera necessario
passar por outra base igual
para chegar até o boss!

sMELD T




LEVEL 1 e &
SERGE BOSS 3!
RRMEDR . e o O Boss 3 é uma terceira base,
1 que deve ser destruida. Capriche,
pois as armadilhas sao muitas!

Fique ligado nas setas. Elas
indicam para onde a porta vai = E_r.a-.-'-""
abrir. Passe pelo lado oposto —

ao indicado por elas!

Finalmente vocé chega ao reator.
Primeiro destrua os canhodes na
parede — sao trés.

Agora, atire bem no centro do reator. De
novo, vocé deve ficar bastante esperto
para escapar dos tiros inimigos.

Mude a trajetoria quando ela atirar.

THE BRTTLE BASE METEOR
=i PRUSED

-
t}i S
Ay A

Para escapar dos pilares, use Ao atingir a base, atire na porta
a ““velha’’ técnica de passar que ela se abre na hora ‘“‘H".
de lado. E mais facil. Na saida, mais 70% de energia!

BOSS 4!
~ Seu inimigo agora é essa nave tipo
. aranha. Ela s6 é vulneravel quando
estiver cor-de-laranja.
Capriche nos tiros!

Ela vai atacar com as bases em forma
de laminas. Escape para os lados

Acerte nas bases tipo lamina. Agora, o negocio € encarar
Capriche na pontaria, até ela de frente. Capriche na
acabar com todas elas. pontanal

[

*S‘A

Missao 5 - Venom

Primeira parte

Chegou a hora de segquir até o inimigo
final do game. Mas nao se empolgue
ainda: primeiro sera necessario
destruir as naves da frota inimiga.
Nao economize tiros e desenvolva
habilidade para desviar dos inimigos!

Cuidado também com as

naves camufladas: espere que

elas percam a camuflagem e Para detonar esta primeira
r_nande fogo nelas. Nesta fase, nave, atire sempre na sua
e importante economizar as cabeca. Nao esqueca de
bombas para o inimigo final. desviar dos tiros dela!
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Missao 6 - Venom
Segunda Parte

A brincadeira ainda ndo acabou.
Agora vocé deve se dirigir para o
segundo mestre. Novamente, a
ST | = dificuldade sera desviar das
SR .. barreiras. As setas amarelas
indicam o lado para o qual elas
giram. Passe pelo lado oposto.
Atirando nelas, é possivel
inverter o sentido das setas!

VEHOM

Outra encrenca: os pilares.
Passe de lado!

BOSS 5! o
-

; Agora, a nave inimiga vai se dividir em trés naves.
% Duas sao virtuais, ou seja: vocé so vé a imagem
delas, e s0 uma € a verdadeira. Bela camuflagem,
ndo? Descubra a verdadeira e mande bala!

Ela se transforma em uma
nave muito maior. Avance em
sua direcao e solte as bombas _
Nova. Vocé detona com a PRUSEL
nave rapidinho, disparando
tiros assim que as bombas
acabarem.

Ultimo Boss - Andorf

Mais uma base para invadir e destruir, até
chegar no inimigo final. Fique ligado
nas barreiras!

Chegando ao

Boss final, . o
desvie dos | S
blocos que ele -
atira (os brancos, a direita)

e aproveite para detonar os

olhos. Use os tiros normais.

Acabando de detonar os
olhos, o0 monstruoso monstro
se tranforma em um cubo, na
sua utima tentativa de defesa.
E hora de detonar a bomba
Nova que sobrou. Demais!
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TIPO: Adventure
FABRICANTE: Ocean
MEMORIA: 8 Megabits
FASES:Nao fornecidas
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: me— /
~ GRAFICOS: s 8
MUSICA/EFEITOS: mueee—

ey

DlvEHSAO [ 3t gt | ;'"

Pegue o livro para conseguir

abrir a porta que esta
trancada.

Quando a policia tentar te

pegar, cologue o direcional de

um lado para o outro. E o
melhor jeito de escapar.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Pague um niquel para
conseguir passar pela
catraca do bar.

Assim que abrir a porta, entre
e pegue as flores.

oo vou uxsH
i O OPEN AN
ACCOUNT , STIR? |
# vEs on

Andando para o lado
esquerdo da tela, Jack
encontra um banco. Aproveite
para abrir uma conta. Para
isso, acompanhe um bancario
e encoste no balcao assim
que ele abrir o guiche.

Pegue uma carona com a
camera filmadora para
conseguir passar pela briga.

As flores servem para que
este personagem deixe Jack
passar e entre no bar.
Entregue-as para ele.

L]

NICHKEL
YOUR LIFE™?
On HNO

OR

YES

Pule sempre
que encontrar s

este personagem ou, caso vocé
nao tenha dinheiro, ele roubara
sua vida.




e 3 & Recarrega
0 /u da energla de Batman

TIPO: Luta
FABRICANTE: Konami

MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 7

JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s 8
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS: | ==
DIVERSAO: mm O

o

1) saltos
- soco
. ¢ 1 Juntos - bat-bombas

.- Bumerangue

'Liou R\ - defesa

“ 28 = S = S energla

i e ehbsak e

_ -'*““nele e apert X "

AR TS SR TR IS T

_eifuftﬂﬂl-u
siidasgedasse

[.4::1.13

s} RS 1*1 :
-Para pular com a capa,

_-:normalmente Quando Batma

il bk uﬂqﬂ-ﬂ

e- nunt
e agarrar o
| inimigo e joga-
.=lo no chao,
encoste. nele e
aperte o
' direcional para
o lado que
. VOCcé dasepa
..'I,atlra Io. phabiiiid

FEFLRY)
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= A ﬁ 12 fase - Ambush in Gotham Plaza

"""" _ 4 = ‘F * O game comeca no estilo fighting.
|+ A&/ " Nesse caso, o melhor golpe — que
% & 5 = tira mais energia dos inimigos — é
S, = ‘joga-los longe. Capriche!
““Para dar uma voadora, SR ————— =L _ | :
. - =~ 3 1 ; : P o
o botao de salto e® - o R L R . LS @ e
——————— - 4 5 _ ;}‘ o \1 : : ; “ o
T A , e .-n.-r ke
e {- No segundo E% - = 3 \*'__ 3
e _— : -.\.\.\. - \.\.\.. e TR UL CRe M\\M
B e estagio (1 2) SR
2o, F S5 B o game - w15 |
1 . el ¥ ,‘"5 ?" . 3 Vﬂlta ao estilo ﬁa_’ xﬁ;l !
;'1 ) 5k pa a”* Q‘J'- _ = ( S #1".1:\\\\.';\:&: _~.'\..\ t\k\f \\\\.\\\.xx\;{ trad!CIOHal R ML "’ .';,,
agarra-lo, E,?{‘ii. Ze g a'E _J:.. g -  Vocé encontra B, STt e |

- '._.. '..\f - ',.__.. — p— g — 'l —

‘em seguida &5 st .E-’a_-:“ # T RS uma poderosa m €
encoste em = m m M arma para Batman: os bumerangues. Abuse
i o —— deles para detonar rapldmho 0os lnlmlgos.

SaLESR S

| _..ii?i.-..-... Ainda em 1.2, os gordoes como esse
vao aparecer de surpresa, correndo, e +qseerregando 7H

em se g da. quue esperto e pule por cima deles.

FASpE A ez tanpid i s e danineddy

' Batman .= "|22 fase - Battle In The
PEIALO> Streets of Got.h_am City

- Nos esgotos, use-e abuse dos

i t.-u:liuuguhui# i#

| é pode | | L =240, estllo flghting Detone
"ﬁﬁi—'”Jéi’ii‘-i‘aﬂi’*niiﬁe’iﬁiiEﬁﬁireeo"._.;.:"ifi'i."-..-. Al U YR 7. == 'todos eles. O golpe que tira

______ il _ e mais energia dos inimigos é
< — joga-los no chao.
b it 4

'| YT &%

‘\.\n\\.\.\\f “&q.i. _..-c'\-:l\d \gu.\. g

3 ..!.- S f 4}
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Na escada rolante, cuidado:
inimigos atacam de cima.
Porrada eles!

Contra o inimigo desta fase, o

negocio é acerta-lo o mais que " Quando ele virar bola, é hora
puder. Abuse dos bumerangues. . [ pular sobre ele.
- Mas o segredo é saber se ¥ o e

T S

& -\
|'\-\-| : \-\\.xw\.f -.‘&x xx‘\.‘\.\.\.\-\.‘ SRETRE

Para passar pelo fogo, use o
- botdo (A) Em vez dos
bumerangues Batman conta
com seu super bat-gancho.
Ele se pendura e passa facil!

defender na hora certa. Nao
‘bobeie quando ele atacar!

FOTO: MARIO FITTIPALDI

A melhor mane:ra de acertar [o) I
inimigo é pelas costas. E,
com 0 morcegac nao tem

essa de ética nas lutas ndo. -
Vale tudo!




O Mundo Disney De Avido.

i A
2O0O2a30

Tale Spin para Mega Drive. Estes sao Kit e
Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhoes
que fazem o maior sucesso na TV americana.
Em Tale Spin vocé pode ser Kit, Baloo ou os
dois, jogando com um amigo. Dé a volta ao
mundo em 10 fases cheias de aventura por
terra, mar e até mesmo ar, no seu fantastico
avido. Mas cuidado: atras de cada nuvem ha
um Pirata Aéreo!

U
(]
5T
i




Ou Num Pé-De-Feijéo.

Land Of lllusion para Master System, estrelan-
do Mickey Mouse. Mickey, Minnie, Donald,
Margarida, Pateta, Horacio... parace que to-
da a Disney esta querendo brincar com vocé
em Land of lllusion. Sao 4 Mega de pura aven-
tura, com 14 fases e graficos tao coloridos que
parecem até desenho animado. Suba com
Mickey no Pé-de-feijao Magico e acabe com
o terrivel Gigante em seu préprio Castelo.
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secretas, blocos invisiveis e o
principal — fases com duas
saidas, indicadas por pontos
vermelhos no mapa. Sao

essas saidas escondidas, que

sao abertas com chaves, que

deixam a maioria dos

jogadores deste game

- praticamente descabelados. E,

Super Mario World e um dos exatamente por isso, TIPO: Aventura
games que esconde mais VIDEOGAME encontrou alguns FABRICANTE: Nintendo
segredos ja programado. Sao segredos que vao ajudar MEMORIA: 4 Megabits

milhares de passagens muita gente. Vamos a eles! FASES: 96
JOGADORES: 2

"'F,i

Donut Ghost House 7 % | Chocolate
Mario deve entrar nesta fase 2 5‘?——': | Island 3
somente quando ja tiver a S 58 5 8 S S B B ;

N&o se engane: as
= flechinhas estao
=1 [ indicando uma
outra saida, mais para a
direita. A saida de cima € a
normal. Mario precisa estar
com sua poderosa capa. Esta
é a segunda saida. Aproveite
para pegar as trés vidas
antes de ir embora.

: Y

capa de vdo. Corra entao
para o canto direito da tela e
atraia todos os fantasminhas.
Aproveite que a barra esta
limpa e voe para o lado esquerdo. Mario acaba de
encontrar uma plataforma secreta, onde ha vidas e a
porta que o levara a segunda saida.

AN
"I.

FOTOS MARIO FITTIPALDI

o WA e R g M e N i
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Cheese Bridge Area

R~ EI

Mais uma vez a capa é imprescindivel
~ | para Mario. Fique esperto, porque assim
| que chegar na primeira barra, que
~ parece a saida, Mario tem de passar
voando por baixo dela (como mostra
a foto). Pegue impulso na plataforma
o e va voando. Quando chegar perto
da barra, acione o direcional para frente e assim que estiver quase
embaixo da plataforma coloque 0 masss
direcional para tras. Mario
automaticamente passara por baixo. -
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Chocolate Island 2

Nesta fase ndo pegue nenhuma moeda e Mario

encontrara a chave que o levara até a entrada

do cano. Pegando moedas ou sendo muito lento, o

encanador corre o risco de cair em
outra fase e nao encontrar a chave.

Valley Ghost House

Pegue o P e também a estrela
que cai em seguida. Corra entao
para a esquerda, ate encontrar a porta
e entrar. Voe e no canto direito
Mario encontra mais uma chave. Para
conseguir entrar na sala, encoste
nos tijolos e cologue o direcional para

[ S,

N ;



JTORE GAME

AT T T s TP e A e S P

3
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US$170
COMPLETO...US$230
ADAPTADOR US$ 10

TRANSCODIFICACAO P/ SUPER
NES E MEGA DRIVE......... US$ 12

DESCONTOS P/ LOCADORAS

-
[ CARTUCHOS PARA SUPER NES E SUPER FAMICOM
TODOS USS 40 TODOS USS$ 45 TODOS USS 50

CONTRA Il BEST OF THE BEST AXELAY

DARIUS TWIN GEORGE FOREMAN'S DESERT STRIKE

HARLEY'S HUMONGOUS (ADVENTURE) SUPER DUBLE DRAGON FATAL FURIE

SKY MISSION SUPER DUNK SHOT FINAL FIGHT

SONIC BLAST MAN SUPER STAR WARS JAMES BOND JR.

THE SIMPSONS (SPACE MUTANTS) SUPER SOCCER CHAMP MAQUINA MORTIFERA

UNIVERSAL SOLDIER THE MYSTICAL QUEST OUT OF THIS WORLD

XMEN THUNDER FIGHTER POWER ATHLETE

RIVAL TURF TOP GEAR PRINCE OF PERSIA

ROAD RUNNER TURTLES IV STREET FIGHTER I
L TINY TOON )

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL
Rua Clélia, 1.357 - Sao Paulo - SP - CEP:05042-000- Lapa

Fones: (011) 864-1044 - 875-7457

USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL.

Compramos
Cartuchos
Usados

Linha completa ik S )
de acessorios, B g

estojos,expositores. ' /
Precos especiais p/locadoras " }
e »
B

'Fones:
(011)578-7277
(011)950-6651

B e

CNQAJ@

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

 Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais ¢ Importados

* Transcodificacao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano.

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

|ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX'

TECNOFAX

Comércio e Assistencia
Técnica Ltda. l
R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA
Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games, Rua J

@ DYNACOM

AUTORIZADA

Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

P_




Perninha e seus amigos
estavam arrumando a sala,
quando encontraram o mapa
de um tesouro que esta
escondido numa ilha perdida.
Valentino, muito esperto,
rouba o mapa e junto com Dr.

1‘**-: .-u G tﬁ: :

99 Vldos

N Na primeira fase do Litoral,

s ¥y, pegue a vida que esta

4,‘ escondida embaixo da

: . cachoeira de lama e termine a
. fase. Entre quantas vezes

qu:ser nesta fase e Perninha

podera acumular 99 vidas.

..
- !
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ﬂnstcim
Quando Perninha estiver
correndo, aperte botao B.

R
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Passando pelas plataformas de

Saltando sobre os inimigos, o . : :
cima, Perninha encontra o item do

coelho tem a manha de acabar

sino, que além de recarregar toda Este boneco simboliza o final da
com eles. e : : ;
sua energia ainda Ilhe da mais um fase. Achando dois numa
coracao. O coelho pode acumular mesma fase, vocé consegue
até cinco coragoes. abrir dois caminhos diferentes.

-

) .....u:‘-l'.‘_'_f)"ﬁi'h..;.-.; T TN ey e et

Fnse cle Bonus

0 -_s_tm_bol.o do arco-iris de Tiny
F0ON tepresenia a entrada

para uma fase de bonus. Aqui ' lmm'go
Perninha pode acumular Dlzzy Devil € o primeiro dos ‘‘amigos’ que Pemlnha tera de libertar. O
cenouras, vidas e itens jeito & acertar Dr. Gene com pulos e saltar nos galhos para escapar de seus_-

__ espegiais. ~ ataques e dos de Dizzy. Nao ataque enquanto o cientista estiver vermelho.




Floresta Caverna de ﬂgam

‘_‘U
S =
=y 23
? & & & ¢
S &
Cordas : Ped |
; TIPO: Aventura Pulando nas cordas, Perninha A,
| FABRICANTE: Konami o vai apanhando as cenouras que Passe bem perto da pedra para
MEMORIA: 4 Megabits e estao ao seu redor. As cordas que Perninha nao seja atacado
FASES: 7 sdo a Unica saida para se livrar pelos inimigos.

JOGADORES: 1
DIFICULDADE:
GRAFICOS: I
MUSICA/EFEITOS: I

dos abismos também.

DIVERSAQ: I

i Inimigo
lmm'QO Plucky vai ficar martelando sem
Agora chegou a vez de enfrentar parar Espere, no canto da tela,
Frajuto. Pule em cima das caixas até que ele pule e dé uma
que estdo na roda, sempre martelada mais forte, para atacar
tentando acertar o cientista. Mas o cientista. Cuidado porque
cuidado com as bombas que nesta hora enormes estalagtites
Frajuto joga. despencam do alto da tela.
e 9
=
© "B 5 272 % YSUEREA [EEEERRETSey e
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&/ Monstros : e R s il e
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Pule com cuidado em cima dos Inimigo
monstros verdes que estao Perninha tem de enfrentar Plucky novamente. Use as plataformas
descendo a rampa para nao ser para tentar acertar a cabeca do cientista. Toda vez que Plucky colocar a
atingido pelos sopros de fogo carinha em um dos canos, mude rapidamente de plataforma para nao
que saem das pedras. acabar sendo atingido.
2
-
O
<=

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Grudar na parede AW g
Perninha tem a manha de grudar ol
nas paredes. Pule encostando na : !mm'go _
parede e continue com o direcional Valentino € o inimigo que Perninha tem de enfrentar no navio, pois o
acionado para o lado em gue ela espertinho tentara roubar o tesouro. Valentino aparecera sempre em
esta. Aperte em seguida o cima de uma fonte e jogara um polvo em cima de Perninha. Desvie e

botdo C para saltar. acerte-o com saltos. Figue esperto para ndo cair nos buracos.




FOTOS: DAUMER DEGIULI
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€spinhos Inimigo

Fique muito esperto nos espinhos: Cuidado

se Perninha vacilar, ja eral para nao ser

— L sugado pelo
,@‘;ﬁ*;":ﬁjgig -;.j.j}} % “*’ aspirador de

Presuntinho.

Enquanto

foge, Perninha |
deve subir no

bloco de gelo

-

Fabrica
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Passagem Secreta

Figue esperto na segunda fase da fabrica,
porque aqui esta cheio de passagens secretas.

@ 18|
Nesta, por exemplo, Perninha pode se % ig 1

rechear de vidas e energia.

OFF

Quando encontrar o botao Off,
pule em cima dele para muda-lo
para On e plataformas
aparecerao.
Inimigo Final
Agora Valentino ataca no controle de um robd gigante. Fique no canto
esquerdo da tela, desviando dos lasers que ele joga. Quando o
robd vier para cima de Perninha, pule na parede e de |la em cima
de sua cabecga. Agora Valentino mostra sua cara e comanda
o braco do robd. Aproveite o brago para acerta-lo. Faga o
seguinte: pule em cima do braco e caia imediatamente

sobre a cabeca do moleque. Repita a operacao até liquida-lo de vez.
Mas lembre-se de pular na parede quando o robd vier para cima de vocé.

que esta bem no meio da tela e tentar acertar mais uma vez o cientista.
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€Elmyra

Fuja de Elmyra de qualquer jeito.
Se ela conseguir agarrar voceé,
Perninha perde uma vida. Nao

tente correr: a melhor tatica e
saltar.
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EM JULHO, O NATAL

INFORMESE (011)255-4240

* Multimidia
PARTICIPE, FACA * Jogos em PC

) * Realidade Virtual
JA SUA RESERVA * CD Rom

* Arcades
E FELIZ NATAL! E as dltimas novidades

em jogos.

SUPERCAMPEONATO DE VIDEOGAME
GRANDES PREMIOS

”B/G ! Desa ffo dos Feras em PC CONSULTORIA DE MARKETING E PROMOGOES




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 24
JOGADORES: 1
DIFICULDADE : s 8

K _ b GRAFICOS: mm 7
Chakan desafiou a morte para MUSICA/EFEITOS: numm— 7

um duelo e venceu. Como | " DIVERSAO: e 7
prémio, o guerreiro ganhou a
imortalidade. Mas ele esta
infeliz e deseja voltar a ser
um mortal. Para isso, Chakan
tem de passar por quatro
portais, a agua, o ar, a terra e
o fogo, com trés fases cada
um. Mas nao é so. Completo
o primeiro ciclo, o guerreiro et I
tem ainda de passar ey i
novamente por estes quatro | =gz ™
portais para atingir seu
objetivo e livrar-se da
maldicao — que ele julgava
um prémio: a imortalidade.
Conheca agora os principais
lances deste super
lancamento da Tec Toy.

...........

FOTOS: DAUMER DE GIUL!
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Qirar as espadas v
Segurando botéo

Giratoria
£ BT BT 7 7 B Pulo e enquanto estiver no ar

A s botoes. ©]untos

Inverte a |nwsnbtl|dade
ampulheta

~Inimigos Invencibilidade
mais lentos

& rf,rrrrErTrErrmeEeErrTrT
Pulo e no alto botédo © ¢

Pl il el il el Al e Al

-t?*r"'f*

Recarrega Retorno aos
energia portais
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Olha a foice ai. Va sempre
para a direita e logo Chakan a

encontrara. Usando a foice,

Chakan pode driblar as teias de
Chakan encontra o machado

-

SUa
=
rasteiro.
QO gancho € a primeira arma

-
oy

Para detonar com este
inimigo, pule, cologue o
direcional para baixo e aperte o
botdao B. Chakan da o ataque
que apanha-la, o guerreiro
completa sua primeira missio e
ja consegue escalar paredes.
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til para arrebentar portas.

r

u

muito

]

Detone espadadas para acabar com o minotauro e selecione a pogao
e Chakan encontra o martelo

para recarregar energia cada vez que as forcas do guerreiro estiverem
acabando. Assim que vocé acabar com o minotauro uma porta se abre

para espada
para espada

Fogo amarelo

altos

Pulos mais

Chakan consegue poderes especiais.
Explosdo

Misturando as substancias

Raio verde
para espada

1 Fbi;;o azul
para espada




" # . Taz, o mais faminto dos ter

demoénios da Tasmania, esta
metido numa baita confusao e
tudo por culpa de sua insaciavel
gula. Tudo comecou quando o
pai do monstro contou a lenda
de que cm algum lugar da MEMORIA: 2 Megabits
Tasmania existe uma espécie de FASES: 5
péssarodmarlinhn. o péssa;o s:aria JOGADORES: 1

tao grande que um de seus ovos € capaz de alimentar uma familia :

inteira por um ano. Taz saiu em disparada atras do ovo e vocé tem D‘Fg::gégg EEmI B 8

de ajuda-lo a conquistar tdao sonhada ‘‘guloseima’’. , . S—

! q 9 MUSICA/EFEITOS: mmmm 6

DIVERSAQ: mummmmm 7

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy

iten 12 fase - Plains
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22 fase - Jungle

Agua
Cuidado para nao afundar na

agua poluida. O segredo ¢ ficar
pulando.

i
4
FOTOS: DAUMER DE GIULI

e el

Logo no inicio da primeira fase, Vida

Taz ja pode ganhar uma vida. E Na fase 2-2, Taz pode conseguir
sO pular na mola, driblar a mais uma vida. Fique esperto para

bomba e pegar o “‘brinde’. nao passar batido.

Vida

i

Outra vida espera pelo monstro
bem aqui. Pegando as duas
vidas e se matando logo apos
pegar a segunda, Taz pode
acumular vidas nesta fase.
Repita a operagdo varias vezes.

F'IF
e

Enguanto o indio
estiver atirando flechas,
figue esperando em cima do
galho. Assim que ele tiver atirado
trés flechas, espere ele pular
em sua direcao e vire furacao
Repita a tatica até liquida-lo.

32 fase - Cavern

Invencibilidade temporaria

Inimigo ¥

O inimigo desta fase € o touro.

Acabe com ele virando furacdo Yida
toda vez que ele vier em sua Quebrando a parede,

Roupa parte da vida A diregdo. Muito facil, ne? 0 monstro ganha mais uma vida.




Bolas de fogo
Espere o momento exato para passar
pelas bolas de fogo sem perder energia

Inimigo

Preocupe-se primeiro em driblar os
bumerangues que o lagarto atira. Logo
depois, atague-o na forma de furacéao.

4 a fase Rums

Esplnhos
Passar por estes espinhos
nao ¢ facil: o segredo &

apertar o botdo de pulo levemente e
logo em seguida virar furacéao.

ESTRATEGCIA

52 fase - Valley

Pedras
Na versao para Master System é
=l possivel destruir as pedras,
4l diferente do que acontece no
# game para Mega Drive.
Aproveite!

Figue esperto porque aqui nao
da para cair na agua. Se isto
acontecer, Taz acaba afogado.

Cuidado
N&o quebre o ultimo tijolo. Se
isto acontecer, Taz cai na agua.

b
E

Inimigo 3§ el -
Taz finalmente encontra o passaro mannho Acerte 0 sempre que
possivel com furacées, mas somente quando vocé estiver pulando.

Blocos

O bloco certo

para guebrar

é 0 que Taz esta

em cima. Se quebrar
algum outro, 0 monstro
acaba caindo no buraco.

Inimigo
As inimigas desta fase
sao as duas bruxinhas.

Figue atras da bruxa,
como na foto, até que elas

soltem a magia. Vlre entdo furacdo e passe em cima dela. Va para
0 outro canto da tela e repita a operagdo. Assim que vocé acabar
com a primeira bruxa a segunda vai descer. Use a mesma tatica.




Acaba de chegar, langado
pela Tec Toy, um novo game
de futebol. E o Super Kick
Off, um game desenvolvido
pela softhouse norte-americana
U.S. Gold (a mesma de
Barcelona '92, o game oficial
das Olimpiadas de 1992). E,
sO para manter a tradicao de
boa produtora de jogos, a
U.S. Gold nao deixou por
menos: além dos étimos
graficos, o0 novo game é cheio
de alternativas, e certamente
vai rolar um tempao na sua
telinha.

A primeira sofisticacéo é
que é possivel escolher o
idioma das mensagens que
vao aparecer durante a
partida. Séo oito opgodes,
entre elas o portugués falado
no Brasil. S ai ja vai facilitar
bastante, pois expressoes
como faul e corner kick, por
exemplo; agora aparecem
como conhecemos bem: falta
e escanteio. Mas nao é sé.
Vocé pode decidir se vai
)Ver ou nao, e se vai ter
 forte, fraco, médio ou
um. Também da para
her os jogadores do seu
ne’'e também entre 4 taticas

jogo, combinando com

TIPO: Esporte
FABRICANTE: U.S. Gold/Tec
Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2

DIFICULDADE: s 5
GRAFICOS: m— 8

MUSICA/EFEITOS: I >
DIVERSAQ: NS 8

elas até 12 posicionamentos *
diferentes dos jogadores no
campo.

O game ainda permite a
op¢éao de dois jogadores, que
podem disputar partidas
amistosas ou uma copado
mundo inteira. Os jogadores =
podem ainda jogar um contra’
0 outro ou os dois juntos E
contra o computador. Nesse

caso, o jogador 2 controla o GESEe
. . . » 5 ‘%’g“g

goleiro. Os times disponiveis b

aparecem com nomes das ;

cidades do pais escolhido na «%

opc¢ao de lingua, e 0s nomes
dos jogadores sao ficticios.

Outra novidade é o controle
dos jogadores, que utiliza um
sistema chamado instintivo.
Assim, o Master System muda
automaticamente o jogador
que vocé controla para o que
esta mais proximo da bola.
Confira entdo as principais
jogadas.

Chute - Use o botéo 1. A bola
sempre € chutada na diregédo
para onde o jogador esta virado.
Passe - Aperte o botdo 1 antes
de o jogador encostar na bola e
mantenha-o pressionado.
Quando a bola estiver

Aprenda a jogar
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Ao escolher os jogadores,
TR ———— preste atenc¢ao no seu nivel
de habilidade.

Fique ligado também na sua —
tatica. Escolha uma opcao :
agressiva. _
St Cuidado com as faltas: mire a Sl 7
o Yo bola e ndo as pernas do adversario. ey L
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 8
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s 8

~ GRAFICOS: s 8

MUSICA/EFEITOS: num— 8
DIVERSAQ: e O

V.
‘,<NINTEN DO)

Todos os amigos de Bucky O’Hare foram raptados pelo
maldoso Toad Menace. Agora o coelho tem de salvar a galera. Mas
cada um de seus amigos foi parar em um planeta diferente: Blinky esta
no planeta Verde, Deadeye esta no planeta Vermelho, Jenny foi para o
planeta Azul e Willy esta no planeta Amarelo. Ajude o coelho Bucky a
sair desta, viajando por todos estes planetas nesta fantastica aventura
para o Nintendo de 8 bits! Em cada fase, vocé confere o password para
comecar jogando direto nela.

PLANETAS

GREEN
PLANET

PLENLT

S

) L4

-

Figue esperto para a lava nao te
pegar: o segredo € habilidade e
rapidez.

i

Rajada de fogo
Nesta parte do game € melhor
vocé estar com Blinky, porque

ele e menor e pode ficar em pe
sem ser atingido.

Deadeye, Jenny

ok d'r-‘-—l.l'_ oo
£ N e ey

S e il
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(P) Power - aumenta a (L) Life - aumenta a 1 UP - vida
forca de cada vida dos personagens

personagem

Planeta VYerde

Boss 1

Neste planeta, a grande dificuldade
é o primeiro inimigo. Fique sempre
perto dele quando ele for atirar a

Logo no inicio
do game, vocé
pode escolher a
ordem em que
vai entrar nos

o

[ ot "3
R
o ¥
F -

planetas para r? % pedra. Assim, vocé ndo é atingido.
salvar Blinky, B Agora é hora de ser rapido: pule-o

e Willy. e atire em suas costas.

Vocé acaba de salvar

o robd Blinky. Ele tem a
manha de voar, destruir

muros de gelo e pedras.

Planeta Yermelho
M7)83

Roda verde

Espere para

pular sobre a pedra somente
depois que a roda verde voltar.

Atire bem no meio desta bola esquisita para acertar o piloto.
Cuidado com os tiros que a nave solta pelo braco. Toda vez que a
nave se transformar em bola use o superpulo do coelho duas vezes
para escapar. Vocé acaba de salvar Deadeye, que tem a manha de
atirar em trés diregoes e escalar paredes.

e e e ol e ol =



Planeta Azul - MNK2J

Gelo

O melhor companheiro nesta fase

é o robd. Quebre os blocos de
gelo e vocé encontrara itens.

Plataforma

Aqui, o melhor é vocé se manter
no meio da plataforma para
escapar dos ataques da nave.

BE AR RE AR FTER L RE £

Boss 3

Este jacaré vai atacar.
Destribua tiros e seja esperto
para pular os misseis que ele

detona. Quando a agua ja
estiver quase totalmente
cobrindo o coelho € hora de
pular para nao ser congelado.
Cuidado porque a plataforma
de gelo aumenta cada vez
mais e o coelho acaba ficando
muito perto dos espinhos.
Desta vez vocé salva Jenny, a
gata. Ela tem o poder de
atirar esferas de energia.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Quando chegar nestes trilnos e
bom vocé ja ficar acionando o
vO0o para mudar de carrinho.
Fique ligado porque tudo anda
muito rapido.

Esta fase nao é facil. Equilibre-se
sempre nos asterdides marrons e
pegue uma caroninha com o
meteoro bege. Use o robd,
porgue soO ele pode voar.
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Para enfrentar o inimigo fique no local da foto e atire sempre no
canhao de baixo e no de cima. Assim que vocé destruir sua antena,
corra para um dos vaos porque o robé vai atropelar quem estiver
pela frente e soltar um imenso raio. Destrua-o de vez atacando seu
olho com a esfera de Jenny. Desta vez vocé salva Willy Fight, que
solta poderosos tiros.

Nave-Mae — Parte 1 — MIM!4

Todos o0s amlgos que Bucky havia salvo foram novamente raptados,

- . . menos o robd. SO que agora as
coisas sao piores. Toad Menace
hipnotiza-os, colocando-os contra
VOCE.

: fi_'L '*F'I ]T;'[F'u' fj jenny
FFifFlf": @ |I_l R . . :
: A primeira amiga que vOcé vali
tentar livrar € Jenny. Fique em

cima dos blocos azuis e atire
toda vez que a gata subir.

Deadeye
Use Jenny para livrar Deadeye
da hipnose. Deixe somente um
bloco azul para lhe proteger e pule
toda vez que o inimigo atirar.
Dispare sempre e quando o inimigo
estiver em cima, use a esfera.

Wﬁﬁiy Fight
Deixe dois blocos azuis e figue
atirando do alto deles. Abaixe
para escapar dos tiros do
inimigo. Este é o jeito mais
seguro de salvar o garoto.




Nave-Mae — Parte 3
6!M2X

Chegou a hora dos cinco
amigos destruirem a nave-mae
pilotada por Toad.

GIURGING

gy -

Boss!

Fique neste local, atirando
sempre com Jenny no canhao de
baixo. Assim que destrui-lo, use

a esfera para acertar o canhao
de cima. Destrua agora este raio
roxo e logo em seguida acabe

com a parede que protege o
interior do monstro. Atire no seu
interior para acabar de vez com

o adversario.

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

Boss 1
Lute com Willy Fight contra o primeiro inimigo e atire sempre nos
seus bracos. Assim que acabar com os bragos, concentre-se na
cabeca do monsiro, que vai ficar girando em toda tela.

ninlinln
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Boss 2
Este € o adversario mais dificil do game. Fique no canto direito no
alto da tela e quando 11 sapos pularem fora da nave & hora de
atacar os canhoes com Blinky . Use Willy Fight e ataque o jato
propulsor da nave, sempre tomando cuidado com os lasers.
Troque agora para Deadeye e ataque os canhdes que restaram.

Ultimo Boss!

O inimigo final do game € Toad Menace e para destrui-lo use Willy
Fight. Acerte-o seguidas vezes, tomando sempre cuidado com o
magma que esta todo o tempo atras de vocés. Caso vocé encoste
nele, babau! Fique esperto também com os tiros de Toad que se
espalham em diversas diregoes. Aleluia, acabou! Mas nao é apenas
com uma vitéria que vocé vai vencer o inimigo. Toad promete voltar.




F-117A Stealth Fighter € um simu-
lador de batalha aérea. Vocé pi-
lota sozinho ou em dupla um mo-
derno F-117A, o caca da Forca
Aérea dos Estados Unidos que é
quase invisivel acs radares inimi-
gos. O chamado Stealth Fighter
— caca oculto — é um avidao mo-
derno, rapido e por isso mesmo
foi bastante usado em missoes na
Guerra do Golfo, contra alvos mi-
litares de Saddam Husseim. Ago-
ra, vocé pode repetir o feito dos
pilotos norte-americanos, em
missoes por todo o mundo, inclu-
- sive no Golfo Pérsico.
O game permite que se jogue de
trés maneiras diferentes: um jo-
- gador, que pilota o aviao e dispa-
.~ ra misseis e a metralhadora (Vul-
can Cannon), dois jogadores que
cooperam entre si (modo Team),
em que o jogador 1 dirige o caca
até os alvos e o jogador 2 dispa-
ra as armas; ainda esta a dispo-
sicao o modo competition: cada jo-
gador participa da mesma missao
alternadamente, vencendo aque-
le que cumprir melhor seu
objetivo.
Sao 6 missoes para cumprir: Na
Libia (norte da africa), vocé deve
- atingir alvos em represalia ao Co-
lonel Mu’ammar al-Qadhaffi; no
. Oriente Médio, vocé deve ajudar
~ adefesa de Israel a repelir um ata-
que arabe. A terceira missao é no
Golfo, contra as forcas de Sad-

,: ~ dam; vocé ainda enfrenta mis-
. soes em Cuba, Corea e em North
- Cape, contra perlgosos e muito

. bem armados generais dissiden-

:' _ tes da extinta Unido Soviética. E
 ai, uma surpresa: o game apre-
senta mais mlssoes essas

- secretas.

- Embora tenha parecido muito in- oy
teressante, 0 game ndo é tdo le-

- gal assim de jogar. A animacao é
 bastante lenta, e os alvos sao di-

ficeis de serem atingidos. Alvos
‘em terra sdo mais faceis de serem

acertados com misseis: espere a

: mira automatica selecionar o al-:-_. G
~ vo edispare. Paraencontraroal-

~ vo sem gastar muito combustivel,

STEALTH FIGHTER.,

_ voceé pode usar o plloto automé.'-:f-_ i
tlco Boa sorte' AR ,

PILOTANDO O AVIAO

Para levar seu F-117A com
seguranga ao alvo, estes sdo os

controles:
’I\ - descer

\l/ - subir
(— -> - direciona o

caca. Para ‘‘rolar’, mantenha
estes botdes pressionados.

@ - Metralhadora 20mm

- Missil. Espere o alvo ser
localizado pelo radar para
disparar.

Start - Dispara os despistadores |
de misseis Inimigos

Select - Mapa

Select +’I\ ou \I/

- aumenta ou diminui a
velocidade

Select +(A) Mostra as armas e |
0s danos de seu aviao

Select + (B) - Alterna mapa e
radar no painel do caga

A B
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Fique ligado no radar. E possivel
localizar inimigos e até os misseis
que ele atira, tornando a tarefa
de perseguicao a inimigos ou
fuga muito mais facil. Para
despistar misseis inimigos,
aperte Stari: vocé aciona uma
armadilha que atrai o missil,

deixando seu aviao intacto.

~ar ,,--..u,q,u-.r.:-z.ura_“m et

Gutro :mportante melo de
localizagao é o mapa. Para

MARIO FITTIPALDI

FOTO:

et Ly She

-acioné-lo, basta apertar Select ' o

TIPO: Combate Aéreo
FABRICANTE: Micro Prose
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 6

JOGADORES: 2
DIFICULDADE; —— 7
|  GRAFICOS: NN 5
MUSICA/EFEITOS: mmm—— 5
DIVERSAQO: mmmm 5

- . ..-:
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Apertando Start seu caca
decola. Tudo acontece
automaticamente. Vocé so vai
controlar seu avido quando
ele atingir a altitude correta.

PR iR

Ao contrario, para pousar
vocé tera um pouco de
trabalho. Primeiro localize
a base. Ai, é s6 posicionar o
avido bem no meio da pista e
~descer com cu:dado. Capriche!
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 Localizado o alvo, capriche na

pontaria. Se o radar localizar
o alvo e as setas aparecerem
‘na tela, dispare o missil. Se
' ndo, o jeito e alinhar o alvo
bem na frente do avido e
disparar a metralhadora!




GAME
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Black Ninja acaba de tomar o
controle de Neo-City e
aprisionar o grupo Elemental
Ninja. Joe Musashi agora tem
de salva-los. Mas fique
esperto porque ha uma ordem == — -—
certa para resgatar o grupo. E =
mais ou menos como nos
games de Mega Man. Vocé
depende dos novos ninjas
para conseguir passar as
fases seguintes. Veja agora
como detonar com o0s
inimigos.

TIPO: Luta
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1

Castle - Ninja Rosa g

Detonar com
a centopéia requer s
concentragdo. Chegue ===
bem perto da monstra =
e acerte espadadas. F——
Vire para o outro ==
lado e ataque a inimiga g
mais uma vez. Quando g
aparecer a bola, abaixe. .
Repita a operacao até
vencer a centopéia. Joe acaba de salvar o Ninja Rosa. Ele
pode grudar no teto e atirar bombas (/N e botao de pulo).

- Factory -
Ninja

Verde

Fique sempre

abaixado perto

do robd e salte

quando algum

- pedaco ameaga-lo.

Sempre que possivel ace:rte alnda a cabega do monstro. Quando

o inimigo se reconstituir, salte e seu tiro passa batido. Ninja Verde

acaba de se livrar de Black Ninja. Ele pode dar saltos mais altos

e atirar shurikens (botdo de pulo e, quando estiver no alto,

botédo de pulo novamente).

A aranha mecénica vai ficar presa no teto durante todo o
tempo. Acerte-a com shurikens e salte toda vez que a
monstra soltar rajadas de fogo ou bolas de géas verde.

O segredo também & manter distancia. O Ninja Amarelo,

que pode andar sobre as aguas e tem um shoriuken

bumerangue, esta a salvo.

Canvon - Ninja
Azul

Use o Ninja Verde e atire
shurikens toda vez que
o tatu virar de frente.
Pule ou passe por baixo
quando ele se transformar
== em bola. Fique esperto
amda e desvle dos espinhos que o
monstro atira pelo dorso. Ninja Azul
acaba de ganhar a liberdade. Ele tem
uma arma tipo gancho, que permite
que ele use as roldanas que estao
presas a parede para se movimentar.

Poderes
Especiais
Os ninjas tém
poderes especiais §&
que podem ajudar £
pbastante em
algumas situacoes.

Conheca-os.

Ninja Verde
Tem a manha de

destruir paredes
ja rachadas.

N;nja Azul

Vira furacédo e =
voa por alguns Ninja
instantes. Vermelho
Consegue se
teletransportar
= para o inicio
da fase.

AT S - »y .
Vinja Rosa

Paralisa os
iINimigos.

Invencibilidade
temporaria.




Inicio

O apresentador, como num
programa de TV real, deixa
Bart escolher em que
modalidades deseja
competir,

Esf”ﬁgio de Bonus

Bart e uma peste mesmo!
O garoto agora precnsa icar jogando

TIPO: Aventura pesos na barra do halterOfilistaatée que
FABRICANTE: AgclailrJT: | | ele ndo aguente mais o peso € acabe
MEMORIA: 2 Megabits caindo. Woﬂaritfféqser apido.
FASES: 8 4 .
JOGADORES: 1 i
Dr. Marvin Monroe’s Skate BO&D@{ Bach -

Hop, Skip and Fry N Ad Cras
: Nesta f“a*se Bart te

_kam p:gé‘l_corp o)
'_;“: C}ﬂ Utéﬂd{;‘r éé.

bbjetlv@)

Nuclear Plant

Vocé lembra da brincadeira do
cotonete? Agui € mais ou menos
parecido. Bart tem de lutar
contra o adversario Juggernaut,
sO que no topo de um reator. Se
ele cair, babau.

Bart deve agora pular para
escapar das lajotas eletrificadas
e a0 mesmo tempo acertar as
bolas dentro do aro, tipo cesta ,

de basquete. Mas muito cuidad® i
para ndo acabar frito.

Bart esta numa fna Ele precisa puxar
a gatona da foto para fora do palco na
Taverna do Moe. Sera que ele consegue?




TIPO: Luta
FABRICANTE: SNK
MEMORIA: Nao fornecida
FASES: 2
JOGADORES: 2

Na edi¢cao anterior de Kim Kap Hwan, Mai Shiranui,
VIDEOGAME, vocé ficou Chin Shin Zan e Jubei Yamada
conhecendo os melhores golpes desenvolveram para enfrentar o
de Andy, Terry, Joe e Big Bear. terrivel W. Krauser. Fique
Agora chegou a hora de esperto para detonar com os
acompanhar as técnicas que inimigos.

. . I e
Levantar e jogar o inimigo
Quando estiver perto do inimigo,

NP +®ou

e

FOTOS: DAUMER DE GIULI
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it : Rodada mortal
Voadora com chutes Giratoria com chute Quando os dois lutadores

Pular, N[ + @) ou (7) 9"’6"'.““ © estiverem no ar, \J, + (D)
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Ataque bola
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Neste game um personagem pode lutar contra ele mesmo.
s0 escolhé-lo duas vezes. Demais!




MICKEY
MOUSE - THE

MAGICAL QUEST

(Super Nintendo)

No estagio 1-2, ha uma porta se-
creta que levara Mickey a uma loja.
Para alcanga-la, desgca em cima do
terceiro tomate gigante. Chegando la
embaixo, o tomate subirda uma pe-
quena colina junto da agua. Conti-
nue em cima dele. No ponto mais al-
to da subida, pule no bloguinho cin-
za localizado perto de um dos tron-
cos das arvores. Fique ligado, pois
se voce errar o pulo, ja eral Em se-
guida, pule em direcao a copa das
arvores. Vocé encontrara uma plata-
forma invisivel que o levara para a
porta secreta. No estagio 3-3, caia no
segundo buraco mais fundo. La vo-
cé encontrara um coragao maior,
que além de restabelecer toda a sua
energia, ainda vai aumenta-la em um
ponto.

Para conseguir continues, é so
apertar A e Start simultaneamente,
assim que aparecer a mensagem
Game Over.
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SPLATTER-
HOUSE 2

(Mega Drive)

Anote os passwords deste game:
2a. fase - EDK NAI ZOL LDL
3a. fase - IDO GEM IAL LDL
4a. fase - ADE XDE ZOL OME
5a. fase - EFH VEI RAG ORD
6a. fase - ADE NAI WRA LKA
7a. fase - EFH VEI IAL LDL
8a. fase - EDK VEI IAL LDL

SHINOBI 2
(Game Gear)

Anote os codigos abaixo. Vocé po-
de escolher ninjas — cada um deles
possui um poder diferente — e ir di-
reto ao ultimo estagio!

DO09F9 - Ninjas amarelo, rosa, verde
e azul.

11817 - Todos 0s ninjas e ainda o
cristal amarelo.

B9B12 - Todos 0s ninjas e os cris-
tais amarelo e rosa.

DDE91 - Todos 0s ninjas € 0s cris-
tais amarelo, rosa e azul.

1FEDF - Todos os itens, pronto pa-
ra a ultima fase!

WONDER DOG

(Sega CD)
Af vao todos os passwords deste
game:
1a. fase - MYSTIC
2a. fase - ANKLES
3a. fase - LED ZEP
4a. fase - REEVES
5a. fase - PIXIES
6a. fase - WOOPIE

STREETS OF
RAGE 2

(Mega Drive)

Vocé pode conseguir uma tela de
opcdes secreta. Para isso, € neces-
sario ter 2 controles. Com o controle
2 conectado, pressione Start neste
controle quando aparecer a tela de
apresentacdo. Agora vocé pode es-
colher o niumero de vidas e outras
opgdes. Gostou? Calma, tem mais!
Com o direcional, percorra as op-
coes de cima para baixo, aperte e
segure os botdes A e B e, sem solta-
los, aperte Start e... bingo! uma no-
va tela de opgbes aparecera. Ago-
ra, vocé pode aumentar o numero
de vidas, escolher qualquer estagio
e ainda escolher entre dois novos ni-
veis de dificuldade: very easy (mui-
to facil) e mania (super dificil). Aca-
bar o game agora € manhal
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The Duel
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(Super Nintendo)

Durante uma corrida, vocé pode
configurar todo o seu carro, alteran-
do itens como centro de gravidade,
cambio automatico, coeficiente de
penetracao aerodinamica, altura de
suspensao e muito mais. Basta en-
caixar o controle 2 no console e, du-
rante a partida, apertar os botées L
e R juntos. Vocé acessa a tela de
configuracao. Ai, é s6 preparar a sua
maquina e detonar!
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(Super Nintendo)

Para mudar o nome dos persona-
gens do game, vocé deve conseguir
uma pontuacéo alta — que permita
colocar 0 seu nome em primeiro na
lista de scores. Em vez de digitar
seu nome, digite CHRCONF (de
CHaRacter CONFiguration, ou
configuracdo de personagens, em
inglés). Assim, aparecera uma tela
para reconfiguragao de nomes. Es-
colha os novos nomes, aperte Start
e bom jogo!

MARIO FITTIPALDI

Na terceira fase, ha uma vida es-
condida dentro da boca do dinos-
sauro. Para pega-la, é sé bater na
boca, entrar e quebrar o barril. Fique
ligado, pois o monstro fecha a boca
e Vocé pode ser engolido.

Carlos José O. da Silva
Séo Paulo, SP

4

r POUHER =&

w.5
by coinN 065

Na segunda fase, nas cavernas
geladas, va ate o primeiro abismo.
Vai aparecer uma carinha do Krusty.
Pegue-a. Volte um pouco e

aproxime-se novamente do abismo

para pegar outra carinha de Krusty,

ate 0 maximo de 5 carinhas. E tem

mais: no segundo abismo, dé um
tempo: uma vida aparecera.

Elias Cayres Jr.

Séao Paulo, SP
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DESERT
STRIKE
(Super Nintendo)
Anote os passwords das missdes
deste game:
Missao 2 - 2Z2JM3M
Missdo 3 - B3JLRJ2
Missdo 4 - KRRWB3Q
Missao 5 - R4B49MB
Alan Akira lto
Jundiai, SP

Mega Man IV - Para tornar-se in-
vencivel a maioria dos inimigos:
GXVEIPSA

Teenage Mutant Ninja Turtles Il
- Ganhe uma vida a cada inimigo
derrotado: AAAEAU

Batman: Return of The Joker -
Comece com 9 vidas: YEXILGZE;
invulnerabilidade as balas e misseis:
GZXZONSE; invulnerabilidade aos
inimigos e objetos: GZSZKXSE.

sibilidades g

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super-segredo, aquela di-
ca ‘'da hora" ou ainda passwords, ndo perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista VI-
DEOGAME, secdo Game Secret: Rua Alice de
Castro, n? 60, Sao Paulo, CEP: 04015-903. Sua
dica pode ser publicada.
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RECORDS

Incrivel! Dois recordes como Taz-Mania e Castle of lllusion (Mega
Drive), aumentaram em mais de 10 milhoes de pontos em relacao
ao recordes anteriores. Alguns consoles devem estar fervendo por
ai... Isso sem falar que ja estdao aparecendo recordes de jogos
novissimos. Parabéns, feras! Continuem detonando! Para mandar

seu recorde aqui para a redag¢ao, € so tirar uma foto da tela que

comprove a pontuacao obtida ou, se o0 jogo nao tiver pontos, com a

tela final. Escreva no verso o nome do jogo, console e também seu
nome e pontuacao.

SUPER NINTENDO

ixﬁUSTY SUPER EUI\ HOUSE - Rodolfo B
rssuelo e Eric G.Cavalcanti — 999.950
SL)PEP ADVENIURE iSLﬂND Rodolfo B.
I.f-l__.,3 eln 1 jxi«. ~.1ﬂ:' &
oot 50000 FINAL FIGHT . "-.*;‘,
CONTRA Il — Rode

STREET FIGHTER II Heriston O.Yamashiro Terminadc
SUPER ALESTE — Sergio Ricardo de Assis — 5.673.200 |
PARODIUS — Fernando Wendt — 2.283.000 e
THUNDER SPIRITS — Adalberto Lachowicz — 548.410 B
DRAGON'S LAIR 7‘0':' fo B.Possuelo e Eric Cavalcante 999.800 :
SUPER DOUBLE DHAGON - Rodolfo B.Possuelo e '

)

Alexei G.Cavalcanti — 9.999.800

I

MEGA DRIVE

BARCELONA '92 — Eduardo Motta — Salto com vara — 6,35 mis.

PREDATOR Il — Jean P.Ferrari — 4.092.460

BATMAN — Jean P.Ferrari 10.787.100

BATMAN RETURNS — Rodolfo B.Possuelo — 999.999

CASTLE OF ILLUSION — Rodolfo B.Possuelo — 19.774.300

TAZ-MANIA — Fred Bugmann — 22.469.095

LAKERS X CELTICS — Renato Baba — Terminado

DESERT STRIKE Alexandre Jun Namiki — 3.613.600

5 WYDRAS:oE . WELLFIRES?) STREETS OF RAGE Il — Rodolfo B.
Possuelo — 607.380

THUNDER FORCE IV — Rodolfo B.

Possuelo — 2.093.720
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MASTER SYSTEM

STRIDER — Laurentino da Costa
Lorite — 34.920 )
iINDIANA JONES E A ULTIMA
CRUZADA — Laurentino da C.Lorite — 38.950

BATTLE OUT RUN — Isabel da Costa Lorite — 204.500

SONIC THE HEDGEHOG 2 — Laurentino da C.Lorite e Jodo L.Fernades —
Terminado com 6 esmeraldas

ALIEN 3 — Paulo Roberto Nunes de Souza — 66.570
ASTERIX — Ana Lucia de Oliveira Costa — Terminado

.
» 4
EDITORA

Maria Célia Furtado
Josias Silveira
Marcio Saldanha Marinho

REDACAO:
Diretor Editorial:
Josias Silveira (responsavel)
Redator-Chefe:
Roberto Araujo
Editor:

Mario Fittipaldi
Editora convidada
Silvia Szarf
Colaboradores:

Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Barros
da Silva, Luiz Carlos Mazzaferro Junior,
Eduardo Bourdot Fidelis, Alan Gongalves
Campos, Erick Cohen e Betto D'Elboux.

Fotos: Studio Norberto Marques.
Revisédo:
Rosana Mauro
Arquivo:
José dos Santos Silva
Projeto Grafico:
Herbert Frederico

EDICAO DE ARTE
Paulo Aftonso Soares (Supervisor)
Herbert Frederico (Editor de Arte).
Shirley Vieira e Francisco Ferrari Filho
(Diagramacgao).
Beto F Leite. Marcelo M. Rainho e Manoel
Marcelo Valverde
(Arte Final).

Rivaldo L. Jucd (Produgao Grafica).
Soraya Maria P.M. Corréa (Secretaria).
José Francisco Cavalcante. Luisa Maria V.
Negretiti e Eliane Ferreira Cruz (Composigao).

DEPARTAMENTO COMERCIAL
Gerente
Luiz Eduardo Grecco
Representantes SP:

Angela Taddeo, Silvana Amato, Maria Silvia
Varella e Antdénio Carlos C. Silva
Gerente de Novos Negdcios:

Marcos Barros
Coordenadora de Apoio as Vendas:
Ulla Schaffel e Marilia Elisabete R. Leite

Arte:

Ana Claudia de Almeida Delfini (Criagéo). Rul
Semede (Assistente de Arte).
Laércio da Silva (Trafego).
ASSINATURA E NUMEROS ATRASADOS:
Arlete M. Lopes - fone (011) 549-1433
Gerente Financeiro:

José Eduardo Teixeira
Gerente Contabil:

Osny Luttenschlager S. Serra
RIO DE JANEIRO - Filial
Rua Sa Viana. 125 - Tel.: (021) 258-5959

VIDEOGAME com periodicidade mensal é edilada pe-
a Sigla Editora Ltda. (Administragdo. redagdo. publ-
cidace). Rua Alice de Castro, n® 60 - Fone (011)
549-1433 TELEX ne (011) 36696
SGLE - BR. FAC-SIMILE (011) 549-1220 - CEP: 04015-903
- Sao Paulo - SP - Brasil. Distribuidora exclusiva para
lodo o Brasl: Fernando Chinagla Distnbuidora S.A. -Rua
Teodoro Silva. 907 - Rio de Janeiro - R.J. Distribuidora
em Portugal: Elecirolicer. Lda. Rua Vasco da Gama n?
4-4A Sacavem -Portugal. Telefone: 942-5407/942-5394.
VIDEOGAME nZo admite publicidade redacional. As opi-
niges emitidas em arligos assinados nao Sd0 necessa-
rnamente as da revisia e podem Ser conlranas as mes-
mas VIDEOGAME ndo se responsabiliza pelo conteu-
do dos anuncios veiculados, nem por compras efetua-
das por reembolso postal através destes anuncios. To-
dos os direitos reservados. - Registro no 52 Olicio de
Titulos e Doc. sob n® 11.139 no livre B. Regisiro no IN-
Bl protocelo n® 811.012.018. Fotolitos: Marprinl, Pre
Press. Vox e Grafibrds. Composi¢do: Grafibrés.
Impressdo: PosiGral - (041) 246.8511

ANER

g
2



AUVICOMQS

FEIRA DO AUD IO ¢ | [ S COMUNICAQAO

ABRIL - Y0 ° + OP

SIMULTANEAMENTE A 442 UD

(Ingressos a venda na Bilheteria)

ORGAR II"L-'”JCIEDPUHDl AQ: ALCANTARA N IACHADO FEIRAS E PRON ﬂ' O
R. Brasilio Machado, 60 - CEP 01230-905 - Tel.: |I11 826-9111 - Fax: (011) 6 '525

Dficia VARIG




cluidas. .

#
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A DYNACOM VIAJOU.
Ela colocou Joystick Turbo
PAD e controle remoto num

fazer o HandyVision, o

# videogame de 3? gera-

¢ao unico do planeta. HandyVision
aceita qualquer cartucho padrao
Nintendo* (60/72 pinos), funciona

com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens € sons ‘

alucinantes dos games para S
qualquer TV. HandyVision tem botao
EJECT exclusivo para retirar os car-

g tuchos, e vocé pode transporta-
@R [0 para qualquer lugar sem fa-

zer operacao desmonte. Além
disso, HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros reais, nao em
dolares. HandyVision. Vocé nao pre-
cisa mais viajar até o Japao pa-
ra ter um videogame dessa ca-
tegoria.

HM/VWM

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.

Marca registrada de terceiros niio representaca-¢ sem vinculo comercial com a Dynacom. A Dynacom reserva-se o direito de alterar seus produtos sem prévio aviso ao consumidor.
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1A A Retroavengers e uma equipe, empenhada em:recuperar e

g manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
-

o Cpenpiiigaoyislis e oésleragianigaay” Y Y y

\A preservacao do acervo se faz através de um processo

f]

,mmucmso de dlgltallzacao e restaura(;ao dos exemplares por A

' 1330 eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadoypor: evil arthas
—y Para ﬁcar infownac[o sobre os [anqammtﬂs de cada
'Eﬂlfaﬂb \POEL: Dougl as Ielker edigfio, nos acompanhe no facebook, e para doagdes,
Y entre em contato através de nosso e-mail.
Revista: Pedro Henrique
£f) facebook.com/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br
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