SUPER

A HISTORIA DA SERIE! &4 MEPOWER

7 VEZES MK

 SUB-ZERO

www.sgp.com. br

MORTA

N2 9 - RS 4, 00
+ COMBOS _.; b
+ ESPECIAIS e
+ STAGE FATALITIES -
+ FATALITIES
t ARMAS

DETONADO:
MK MYTHOLOGIES

771413"83 3

9

PARA P.STATION E NINTEND® 64



= .

4'.
.

T
- . conversor pa
~ Yolante com Pedal e Gmerican ‘RS

IMPORTAQ;RD DIRETA EM NOME DO CI.!EHTE."FI'-'!E?E'-‘ £ IMPOSTOS lﬁ1NCI.UID'05:¢.:&ClEI:I'AM05 TODOS OS CARTOES DE CREDITO.
LIGUE \ & E RECEBA
AGORA (On) 7295"‘9666 EM SUA CASA
32 DIRECTSHOPPING  <cuwzmnrme




ESPECIAL

MORTAL

Voando e...batendo! Assim o Baby aqui
produziu esta edicao especial de Mortal
Kombat 4 para Nintendo 64 e P.Station.
Nestas paginas vocé pode conferir
golpes, combos, esquema de
jogo, historia desta versao e da
série, aléem de um detonado do
Mortal Kombat Mythologies:
Sub-Zero, game que saiu no final
do ano passado.
Bons Kombos! gpg
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A SERIE MORTAL KOMBAT
COMANDOS GERAIS .............
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Especial Mortal

A NOVA

BATALHA

0 Exército das Trevas esta € § QA\
pronto para atacar a

Terra. Escolha o seu lado

e prepare-se para a luta

CONCEITOS BASICOS
DO MUNDO DE
MORTAL KOMBAT

1. A realidade consiste em
muitos planos.

2. Feiticeiros peregrinos sao
capazes de viajar através
desses planos sem que sejam
detectados pelos seus deuses.
3. Nos céus existem deuses
supremos, os verdadeiros
governantes de todos os
reinos, assistindo a criacao e a
destruicdo dos mundos.

4. No planeta chamado Terra,
ha muitos deuses. A maioria
nao interfere na vida de seus
habitantes, outros cumprem
tarefas especificas ordenadas
pelos deuses supremos.

5. Um mundo sem vida,
chamado Netherealm, é usado
para manter espiritos
indesejaveis. Os habitantes da
Terra o conhecem pelo nome
de inferno. Ali também ha
governantes. A forca bruta é
sua principal arma.

Com o fim do reinado de
Shao Kahn, derrotado pelos
guerreiros terrenos, a Terra e

Outworld voltaram ao
normal. Outworld

voltou a ser o planeta

cheio de vida,
conhecido como Edenia.

Shao Kahn havia aberto
um portal que uniu os dois
. mundos. Johnny Cage,
morto durante a invasao
do Exército do Imperador,
finalmente conseguiu paz
no céu. A guerra abalou as

estruturas do cla Lin Kuei,
que foi dissolvido mais
tarde. Sindel recuperou

sua consciéncia e ocupa o
trono de Edenia por
direito. Formou-se na
Terra uma agéncia para
0s reinos da investigar o Outworld,
ameaca de liderada por Jax e Sonya. Esta
Shinnok, entrei numa guerra que estava em missao para capturar
deixou a Terra por séculos sob Jarek, o ultimo sobrevivente da
uma terrivel escuridao e bani o  organizacao criminosa Black
deus decadente, que foi amargar Dragon, a que Kano e,
seu exilio em um lugar chamado provavelmente, Kabal
Netherealm. Agora, depois da pertenceram. Shinnok e seu
derrota de Shao Kahn pelas maos exército preparavam-se para
dos guerreiros da Terra, Shinnok entrar em confronto com os
conseguiu escapar dos confins de deuses supremos outra vez. Os
Netherealm. A guerra esta para  generais da tropa eram Reiko e
comecar novamente e, so6 desta  Reptile - banido para Netherealm
vez, pode ser vencida pelos por ser responsavel pelo
mortais.” genocidio de varias racas. Quan

Raiden, deus do trovdo e Chi fez, entao, uma proposta
protetor da Terra irrecusavel a Scorpion: vida, em

g -

“Ha milénios, numa
batalha com um
deus decadente
conhecido como &
Shinnok, fui 3
responsavel
pela morte de
uma civilizacao
inteira. Para
livrar todos

-
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troca de sua participacao na
guerra celestial. Tanya, filha do
embaixador de Edenia em novos
reinos, convidou refugiados de
outros mundos para seu reino.
Sindel recebeu bem os refugiados
ate descobrir que Shinnok estava
entre eles com seu Exército das
Trevas. Tanya, a traidora, havia
aberto um portal para
Netherealm. Quan Chi capturou
Kitana e Liu Kang, prontamente,
seguiu para Edenia para salva-la.

A GUERRA CELESTIAL

Quan Chi liderou o ataque do
Exército das Trevas aos céus.
Pensou-se que Reiko tivesse
morrido, mas logo ele ressurgiu.
Quando Raiden voltou para casa
para comemorar a vitoria sobre
Shao Kahn, ele so achou os
deuses sendo atacados. Agora ele
é um dos unicos deuses da Terra.

As Armas do Mal

0S NOVOS DEFENSORES

Mas logo apareceu outro
sobrevivente da batalha celestial:
Fujin, deus do vento, que ja foi
um dos guardiaes do amuleto
sagrado. Liu Kang falhou em sua
missao de salvar Kitana e voltou
para casa, onde encontrou seu
velho amigo e ex-membro da
sociedade Lotus Branca, Kai. Ele
foi treinado pelos maiores
mestres da Asia. Olhando tudo
dos céus, Johnny Cage pediu
para ser ressuscitado e lutar pela
Terra, no que foi prontamente
atendido por Raiden. A tenente
Sonya continuava sua
perseguicao a Jarek quando
deparou-se com uma batalha
muito maior. Suas desavencas
terminaram, por ora, para lutar
contra as forcas de Shinnok. Jax,
que os acompanhava, entrou na
briga. O renegado Sub-Zero veste
de novo o uniforme Lin Kuei,
usado por seu irmao mais velho,

o quarto Sub-Zero (conhecido nos

jogos como Sub-Zero Classico).
Foi ele que derrotou Shinnok em
Netherealm quando recuperou o

GAMEPOWER

amuleto sagrado e os segredos
foram passados para o irmao
mais novo. Segredos que contém
a chave para a destruicao de
Shinnok. A guerra esta para
comecar: de um lado, os
defensores da Terra liderados por
Raiden; do outro, o Exército das
Trevas de Shinnok e Quan Chi. O
destino da humanidade esta em
suas maos. Nao permita a vitoria
das forcas da escuridao!
r
oy ,.
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Shang Tsung Chefes: Kintaro

O jogo: o comeco de tudo. Tem sangue, Shao Kahn

golpes especiais e um fatality para cada lutador. ! | (' jogo: cada personagem tem dois fatalities
Na fase Pit, os combatentes lutam sobre uma j 1além daquele da fase do cenario Pit [l/Tomb
ponte, de onde se pode jogar o oponente com j | e Dead Pool. H4 mais movimentos de

o fatality. Isso deu origem aos stage fatalities | | flnallzagao, em tons hilarios: friendships e
dos jogos seguintes. Personagens digitalizados | I | babalities (transforma o oponente em bebé).
\ @ partir de atores reais. ' ‘ Graficos e sons fantasticos.
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SNes :

Mega Drive i

Saturn I

32X :

| |

‘ersonagens: Baraka I

Jax |

Johnny Cage 1

Kitana '

SNes . Kung Lao :
Mega Drive Liu Kang |
I | Mileena I

Kano || Raiden |
Liu Kang | | Reptile I
Raiden | | Scorpion :
Scorpion . : Shang Tsung ]
Sonya Blade : [ Sub-Zero |
Sub-Zero | | Personagem secretos: Jade '
Personagem secreto: Reptile || Noob Saibot |
Chefes: Goro : : Smoke :
|l :
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KomMBAT

NPOS

MORTAL KOMBAT -.

E{nMDAT mmmnrrml VnMR AT
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T 1995

w&onsoles: arcade
m SNes

Mega Drive
P.Station
‘ersonagens: Cyrax

Jax

Kabal

Kano

Kung Lao

Kurtis Stryker

Liu Kang

Nightwolf

Sektor

Shang Tsung

Sheeva

Sindel

Sonya Blade

Sub-Zero
“ersonagem secretos: Smoke
Chefes: Motaro

Shao Kahn

' Jogo: dois novos tipos de movimentos
de finalizacao: o Mercy e o Animality. Com
0 mercy, da-se um pouco de energia ao

oponente. O mercy é necessario para realizar |
o Animality, em que o lutador se transforma |
em um animal e detona o adversario. Agora !
sao 3 fases com fatality de cenario. Também :

foram introduzidos os Kombat Kodes na

tela de versus para conferir efeitos especiais |

como escolha de fase, retirada de defesa ou
arremessos. Os combos ganharam
comandos especificos.

B

ULTIMATE
MDRTAL KDMBA'[ -

SNes
Mega Driv
Saturn

‘ersonagens: Cyrax
Jade
Jax
Kabal
Kano
Kitana
Kung Lao
Kurtis Stryker v
Liu Kang
Nightwolf

Noob Saibot (s6 no SNes e il
Mega Drive) :

I

|

I

I

|

|

|

|

|

I

|

|

|

|

|

|

: Rain (s6 no SNes e Mega Drive) S
I Reptile

! Scorpion
I Shang Tsung —
: Sheeva

I Sindel

| Sektor

i Sonya Blade
i Sub-Zero

I,

1’

|

|

|

|,

I

|

I

‘ersonagem secretos: Mileena

Ermac

Sub-Zero classico
Smoke

SON’

Chefes: Motaro
Shao Kahn

) jJogo: versao melhorada de MK 3 com I

' personagens de outras versoes. A novidade € o]

tesouro de Shao Kahn que permite escolher seull
| prémio depois de terminar o jogo. Quanto mais:
j dificil o caminho (Double Master) que escolher,l
I melhores os prémios. O melhor € a
3demonstragao de todos os fatalities do jogo. Noj

I'SNes e no Mega Drive estrearam os brutalities, |
j Uma sequéncia de terminacao em que o
 vencedor faz um combo enorme e explode o
I inimigo com um uppercut. Foram retirados os
! mercys e os animalities.
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R TAY
MORTAL KOMBAT -

No Saturn e no P.Station, esse lutador
misterioso tem o poder de imitar algum

Smoke (cibernético)
Smoke (humano * secreto no N64)

N
; TRILOGY 1996
Zeonsoles: Nintendo 64 ;
P.Station 1
Saturn :
IPersonagens: Baraka [
i Cyrax ]
' Ermac i
: Goro (exceto N64) I
)
i Jade I
- Jax ;
Johnny Cage i
Kabal ]
Kano |
Kintaro (exceto N64) :
Kitana |
Kung Lao i

Kurtis Stryker 1~ \

Liu Kang { Personagem secretos: ,

Mileena | Chameleon (macho - Saturn e PStation) |

Motaro | Jax (versao Mortal Kombat Il = exceto N64) I

Nightwolf i Kano (versao Mortal Kombat * exceto N6) :

Noob Saibot | Kung Lao (versao Mortal Kombat Il + exceto N64) I

Raiden | Khameleon (fémea - N64) |

Rain I Raiden (versao Mortal Kombat » exceto N64) |

Reptile I ~hefes: Motaro !

Scorpion I Shao Kahn :

Sektor | ' jogo: reune todos os lutadores de toda |

Shao Kahn | 5 trilogia Mortal Kombat. H4 um !

Shang Tsung I personagem novo: Chameleon. No |

Sheeva | Nintendo 64 € uma mulher e imita todas :

Sindel | as ninjas do jogo: Mileena, Kitana e Jade. I

{ |

i I

j I

!

[

Sonya Blade ninja masculino. Tem brutalities, assim
Sub-Zero | como no Ultimate Mortal Kombat 3 do
Sub-Zero classico (exceto N64) } SNes e do Mega. y




REPTILE

AN CHI

¥ :
MORTAL KOMBAT -

I
=\ onsoles: Nintendo 64
P.Statlon

E‘Jersonagem secretos

| ! Chefes:Earth God
Fire God
Fujin
Jatakka
Kia
Quan Chi
Sareena
Scorpion
Shinnok
Water God I
| - J0go: o primeiro jogo da série sem ser de
| luta. O estilo esta mais para Final Fight e
I conta o passado de Sub-Zero. Os controles |

l\sao iguais aos da versao de luta. ]

[ — e e s e e

1 MYTHOLODGIES:SUB-ZERO 1997

SUB-ZERQ

Nintendo 64
P.Station
“ersonagens: Fujin
Jax
Johnny Cage
Jarek
Kai
Liu Kang
Quan Chi
Raiden
Reiko
Reptile
Scorpion
Shinnok
Sonya Blade
Sub-Zero
Tanya
Personagem secretos: Goro (exceto arcade) |

Noob Saibot (exceto |
arcade) i

Meat

[}

Chefes: Shinnok

) J0go: Mortal Kombat estréia no mundo
poligonal. Usando a placa Voodoo 2, os
personagens sao muito definidos. Ha novos
movimentos, como o desvio, mas o sistema |
de jogo é praticamente o mesmo. Tambéem
houve a introducao de armas. Muitos
movimentos de finalizacao foram eliminados:
sobraram dois fatalities para cada lutador,
além de dois cendarios com fatality de fase.
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Para que vocé possa montar sua estratégia de kombate,
SGP preparou um guia basico com movimentos, esquema
de kombos, utilizacdo de armas e dicas para pegar objetos
no cendrio. Dé uma boa sacada antes de partir para a luta

MOVIMENTOS Chute alto agachado: ¥ + CA (o
BASICOS lutador agachado acerta o torso do
oponente
Partir para cima do oponente: Obs: se executado por Johnny Cage,
(R+= Raiden, Sub-Zero ou Reptile, é um

chute vertical e animal, bem no
estilo do Van Damme, que acerta a
mandibula do oponente

Chute no calcanhar: ¥ + CB

Face Smash: SA (de perto)

O Face Smash é um golpe violento
na cara que varia a cada personagem
Arremesso: SB (de perto)

Knee Smash: CA (de perto)

Bone Breaker: CB (de perto)

Light Jump Punch: pulo, SA

Nao derruba o oponente, mas € bom
para comecar um combo

Heavy Jump Punch: pulo, SB
Derruba o oponente

Vertical Hop Kick: pulo vertical,
CAou CB

Dar um passo além da camera:
CR, CR (ou o botao de Step Back)

O lutador da dois passos na direcao
de profundidade do cenéario

Dar um passo na direcao da
camera: ¥ + CR, CR (ou botao de
Step Foward)

O lutador da dois passos para frente,
na direcao da camera

Pegar um objeto ou arma: ¥ + CR
(enquanto estiver em cima do
objeto ou arma)

Chute Roundhouse:

€ + CA (o0 oponente cai para tras)
Rasteira: € + (B

Uppercut: ¥ + SA

Soco agachado: ¥ + SB

& SOCOS E CHUTES EM CADA CONSOLE " <
PlayStation e Nintendo 64
CR = corrida passo lateral BL CA Passo lateral
SB = soco baixo
SA = soco alto

CB = chute baixo
CA = chute alto

e
i

10

Long Jump Kick: pulo em
diagonal, CA

Short Jump Kick: pulo em
diagonal, CB

Turn-around Jump Kick: qualquer
tipo de Jump Kick pulando e
passando o oponente
Turn-around Jump Punch:
qualquer tipo de Jump Punch
pulando e passando o oponente
Heavy Hit: SA quando o oponente
pula em sua direcao

O SISTEMA DE
KOMBOS

MK4 dispde de varios estilos de
kombos, que variam conforme as
habilidades e o sincronismo. Eles
agora sao limitados para um dano
minimo de 40%, mas podem chegar
até 50 % e até ultrapassar esse dano.
Os principais Kombo Starters sao:
1)SA,CA 2)SA,SA 3)CA,CA
Para Ground Chain Kombos,

.
Qe -



simplesmente ande ou corra até o
oponente e use um Starter, ou
mesmo pule com um Light Jump
Punch para conseguir um golpe a
mais e causar mais danos no inimigo.
Para Air Chain Kombos, dé um
Starter quando estiver em contato
com 0 oponente em meia altura de
um pulo. Vocé também pode usar a
arma em Ground Kombos, sacando-
a durante o kombo e ja conseguindo
mais um hit. Outros tipos de kombos
presentes sao os individuais,
executados em situacdes particulares
como, por exemplo, apos congelar o
oponente no ar com o Sub-Zero.

Kombos universais:
Pop-up Kombo de 4 hits:
SA, SA, CA, ¥ +SA
Pop-up Kombo de 3 hits:
SA, CA, ¥ + SA

Pop-up Kombo de 4 hits:
SA, SA, CA, € + CA
Pop-up Kombo de 3 hits:
SA, CA, €+ (B

Basic Kombo de 3 hits:
SA, CA, ¥ +SA

COMBATE COM
AS ARMAS

Cada lutador possui uma arma
especifica em MK4. Para usa-la, é
preciso saca-la. Se vocé levar um
golpe, o lutador perde a arma.
Quando a arma esta no chao,

qualquer um dos lutadores pode
pega-la para atacar. Para
arremessar a arma no oponente,
aperte mais uma vez o
movimento para saca-la. Se
estiver com uma arma na mao,
nao da para pegar nenhuma
outra arma ou objeto.

Nas versdes dos consoles
caseiros, os lutadores possuem
um terceiro traje e uma

outra arma.

OBJETOS NO CENARIO

Vocé também pode pegar objetos
nos cenarios, como em The Well, The

GAMEPOWER

Tomb e Goro’s Lair, e

usa-los contra os oponentes. Pegue-
0s do mesmo jeito que vocé pega as
armas. Vocé nao pode ficar
sequrando os objetos. Assim que
pega-los, vai arremessa-los.

Além do arremesso no oponente,
cada lutador possui de trés a cinco
golpes que podem ser executados
com as armas. Estes golpes variam
conforme o tipo de arma e o seu
alcance, mas sao basicamente
universais:

SB: todas as armas

SA: todas as armas (aperte
rapidamente com a Jagged-

Arco e flecha  Jagged

Samr

Spiked Club

USANDO A ARMA

Edeged Flamberge Sword de

Liu Kang)

€ + SB: todas as armas

€ + SA: todas as armas com
excecao do arco e flecha e a pistola
(para o Battle Axe de Reptile,
continue segurando para manté-lo
girando)

¥ + SB: somente para a Broad
Claymore Sword de Scorpion

Ghurka

Scimitar
[ Kuhkri Knife

(cimitarra

Battle Axe
(maado)
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Especial Morial
PERFIL
Também
conhecido
como: Deus
do Vento
Lugar de
nascimento:
The Heavens
Ocupacao: um dos quatro
guardas que tomam conta
do templo com o0 amuleto

FATALITIES

Agora ele se
prepara para a
batalha final entre

HISTORIA as forcas da luz e

. os lutadores da
Melhor conhecido como o

i L8 - - A

¥ [ ¥
3

e i o .

§ N
¥
iy "
2
AR ) A 4
L
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Crossbow Explosion: passando o
b alcance da rasteira, CR + BL cinco vezes

& escuridao,
i e o+ lierans po
J Shinnok.

dos ultimos deuses da
Terra. Seus inimigos foram ABRMAS
derrotados na guerra dos
céus entre as forcas de
Shinnok e os Elder Gods.

Traje 1: Crossbow
Traje 2: Crosshow

Wind Skinner: fora do alcance da
rasteira, ¥, =2, 2, 1 + BL

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥, ¥, ¥ + CA
Goro’s Lair Ceiling Spikes: de perto,
€ 9, €4+ SA

K Whirlwind
It Spin
Throw:

-)r 'Lr

segure SB

Follow-ups: €, 2, |, CB paradar o Slam  Rising Knee: ¥, =2, CA
e, - -




HISTORIA

0 meio humano, meio dragao Goro
apareceu como protetor de Shang
Tsung no primeiro torneio Mortal
Kombat. Goro tomou o titulo de
campeao do ancestral de Kung Lao
(também com o nome de Kung
Lao), mas foi vencido por Liu Kang
nove geracoes depois. Procurando
vinganca, o principe de Shokan
retornou de Outworld para
massacrar o lutador Shaolin.

PERFIL
Parentes conhecidos:
King Gorbak (pai), Queen
Mai (mae), teve 7 mulheres
Lugar de nascimento: Kuatan,
o quarto plano astral da Shokan
Province no Reino do
Outworld |
Ocupacao:
principe de 3
Kuatan e chefe é"
dos exércitos de |*
Shokan.

’

-h. “J"
=
G

s
,«I.' £ /

Golpe sem nome: €, 2, CA Super Uppercut: ¥, ¥, SA

iNS:- 00 WiNS: O
Ezrllo > A naﬁ

Lunge Kick: €, €, CA




GOLPES ESPECIAIS

WiNs: 00

PERFIL
Lugar de nascimento: desconhecido
Ocupacao: Ultimo membro da Organizacao
Dragao Negro

HISTORIA

Acredita-se que ele seja o ultimo membro do
cla de Kano, o Black Dragon. Jarek foi cacado
por Sonya Blade por ter cometido crimes
contra a humanidade. Mas, em funcdo de um
mal bem maior, Sonya deu uma desencanada e
concentrou suas forcas contra Quan Chi. Agora
Jarek esta do lado de Sonya e dos maiores
lutadores da Terra contra o malvado Shinnok.

Traje 1: Single Jagged-Edged Scimatar Sword
Traje 2: Single Jagged-Edged Scimatar Sword

WiNS: 00

STAGE FATALITIES
Prison Fan: de perto, 2, ¥, 2 + CA

Goro's Lair Ceiling Spikes: de
perto, €, 2, 2 + SB

Vertca,
Y, 3, sp Cannonbgy Roll: 5

Heart Rip: de perto, 2, €, 2,2 + (B Eye Laser: fora do alcance da rasteira,
M2, 2+BL




PERFIL

Também conhecido como: Major
Jackson Briggs

Lugar de nascimento: EUA
Ocupacao: é major do exército
americano e membro da Unidade
Forca Especial da Sonya

HISTORIA

Quando Sonya Blade desapareceu ao
procurar o ultimo membro vivo do Black

Dragon, Major Jackson Briggs foi

atras dela. Ele logo descobriu que a

busca de Sonya resultou em uma

batalha contra um malvado Elder
God. Essa é uma batalha que eles

precisam vencer ou seu proprio
mundo vai cair nas garras de
Shinnok.

ARMAS

Traje 1: Spiked Club

Traje 2: Spiked Club

Traje 3: Bladed Nagimaki Staff

GOLPES ESPECIAIS

1 =3 = T
WINS: 00 e VR, WiN§: ao'
%i —— ‘-" —— _ﬁ"""l%
i d _j
K ." Qf'f qj F \ ir ';5, :
A ; ; : ,,W. l’
: . -.-‘-d., _'t..;ﬁ— v.ﬂr‘
Sacar a arma: ¥, =, SA
WiKs: 00 WAL . S WINS: oo'
%__ T { TR \ IR (zesnse «f AN
T | . <
il 2 | i

A" ] F ol
1

#"-

Lot L o
FLb

[

.g.-'-—u. 5 g o |

" ...n#“

ey X el

Ground Wave: 2, =, {, CB

[ 3

GAMEPOWER

FATALITIES

Arm

Rip: de perto,

segure CB por cinco segundos, =,

=, ¥, 2 + solte CB

Obs: comece a segurar o CB antes do
“Finish Him/Her"

Head Clap:
de perto,
él' él’ +l &
+ BL

Backbreaker: BL na altura
média do pulo e de perto

Multislam (5 passos):

1) SB (de perto)

2) sequre CR + BL + CB

3) segure SA + SB + CB

4) segure SA + BL + CB

5) segure SA + SB + CA + CB

hsa_:.mﬂ S STAGE FATALITIES

| " 0\ ‘ Prison Fan: de perto =2, 2, € + CB
VY Goro's Lair Ceiling Spikes: de
Nk perto, 2, 2, € + SA

Dash Punch: ¥, €, SB

-




PERFIL 0s céus em desarmonia, ele fica sabendo da
& % Também conhecido como: John Carlton ~ ameaca de Shinnok e procura Raiden para
' Parentes conhecidos: Robert Carlton ajuda-lo a voltar para a Terra para juntar-se
(pai), Rose Carlton (mae), Rebecca a Liu Kang. Mais uma vez, Cage se vé
Carlton (irma), Cindy Ford (ex- lutando com os melhores lutadores da Terra.
mulher)
Lugar de nascimento: Venice, ARMAS
California, EUA Traje 1: Large Scimatar Sword
Ocupacao: ator Traje 2: Large Scimatar Sword

Traje 3: Pistol
HISTORIA

Apos a derrota de Shao Kahn, a
alma de Cage ficou livre para
vagar pelos
céus. La ele ficou
sossegado, sO
observando seus
amigos em suas
batalhas. Mas, com

FATALITIES

Torso Rip: de perto, =, €, ¥,
v + CA

Decapitation: de perto, ¥, ¥, 2, ¥ +BL

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥, 2, 2 + CA
Goro's Lair Ceiling Spikes: de
perto, €, 2,2 + CB




GAMEPOWER

PERFIL GOLPES ESPECIAIS
Parentes conhecidos: nenhum
Lugar de nascimento: EUA s A o e wins: 00
Ocupacdo: membro do White Lotus MV fah WZR
Society N ,-zg,qi“'- ’1 )17
: A\ Bl Sy g0
HISTORIA 00N ¢S
Sendo um membro da White Lotus Cacara IR NEY
Society, Kai aprendeu as p— | | g
habilidades de seus - v €SB . @ oy

grandes mestres na |
Asia. Ele partiu para sua | L/
jornada pelo oriente [’
depois de conhecer na
América seu amigo e

aliado Liu Kang. Agora
eles se uniram a Raiden  Fireballs

para combater Shinnok. il_“ﬂ(_ca;:‘ do céu: Fireballs
gt gue sobem do chao: 2, 2,
ARMAS SB (podem ser feito a meia

Traje 1: Ghurka Kukhri Knife altura do pulo)

Traje 2: Ghurka Kukhri Knife WINs: 00 2 _Wins: 00
Traje 3: The Lighting Staff @ (a il
y g | * Follow-ups: segure SB e g ck(‘ | TR
> @ para girar nas maos SRR B R 1
8 aperte BL ou pulo para b‘ ‘ W W 'WA
FATALITIES ficar de pé i
-aperte CApara | : oo
7 R ——— chutar . {gx
L! - LRl ey - aperte CB \;
b 4 k| R para chutar *Hand Stand: BL + CB
i’ SR o sem derrubar
Rls : e wins: 00 WiNS: 00
St B il
X ) 1 h A !
R et ! 4 00, .y ¢ 1
@ gl AN
D i | ' i R LR ‘&’f
k" ) hiraa e \“’-’.' N ) s
Overhead Rip: de perto, 1,2, 1, € +CA (& : 4 R B =‘=.?‘f.’. - v
Obs: sequre BL para evitar que vocé pule ﬁi '
Super Roundhouse Kick: €, ¥, 2 + CB
et L0
&

Tig

]
A

)

- STAGE FATALITIES
i, W\ )
mul((( OV S Prison Fan: de perto, 2, 2, ¥ +BL

Goro's Lair Ceiling Spikes: de
perto, €, 2, ¥ + CA

A iT' o o

Head Explosion: fora do alcance da
rasteira, 7, *, 1, ¥ +BL

[ 3




Especial Morial
PERFIL

Parentes conhecidos: -
Lee Kang (pai), Lin Kang (mae), =
Chow Kang (irmao) | :
Lugar de nascimento: e A
Honan Province, China ;

Ocupacao: membro da
Sociedade Lotus Branca

ARMAS FATALITIES

Traje 1: Jagged Falmed

Sword

Traje 2: Jagged
Falmed Sword

. Traje 3: Jagged
*  Falmed Sword

4

HISTORIA

Ainda sendo o guerreiro

Throw and

imortal de Mortal Kombat, 'y Fireball: de
Liu Kang parte para o perto, 2, ¥,
Reino de Edenia para v, T +SA

salvar a princesa Kitana
das garras de Quan Chi. Sem
SUCesso em sua missao,
retorna a Terra e tenta
reunir todos os grandes
lutadores para salvar
definitivamente Kitana
e ajudar seu mentor,
Raiden.

RS 0:agon swing:

1 %3 .14, passal‘ldﬂ o
alcance da
rasteira, 2, 2, 2,
Vv +CA + CB +BL

GOLPES ESPECIAIS

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, =, =, € + SB
Goro's Lair Ceiling Spikes: de Fireball: =, 2, SA
perto, =2, 2, € + CA (pode ser feito na altura média




PERFIL

Parentes conhecidos: nenhum
Lugar de nascimento:
desconhecido

Ocupacdo: desconhecida

HISTORIA

Meat é um lutador
completamente misterioso.
Nada é sabido: passado, ligacoes
e intencoes. Ele parece um ser
humano sem pele, deixando a
mostra sua carne. Também nao
possui golpes proprios: apenas
imita algum outro lutador,
levando todo o seu repertorio
de golpes especiais e fatalities.

ARMAS
As mesmas de quem Meat imita

[ WiNs: 13
== r'__' — =
b «.l:;',.‘, ' ,'

Meat saca a arma e prepara-se para
derrubar seu oponente

Wins: 00 ¥ WiNS: 13 Wins: 00 WINS: 15
lrf‘:‘"-. T ST Fi“f
g ‘ _
. & --‘. i st; 1{I]'L'l B o H
et 53|HPt:, ﬂ;f-wdqa | WM
- 3 RN
i 1- 4 . % '.{n:# / \
.‘. * LU B . '-.1!" .- I

Aplique um Rising Fireball (2, =, SB)
para tranformar o oponente em
churrasco. Literalmente, se for o Meat!

Aqui, Meat toma os golpes de Kai e
usa seu golpe que faz chover fogo do
céu (€, €, SA)

s WiNS: 15

misterioso -
lutador
detona o
oponente
com um

Bone Y i

Breaker
(CB de

perto)

ACAT

Use SB de
perto e jogue
0s inimigos

J para longe




Especial Morial

PERFIL

Parentes conhecidos:
nenhum

Lugar de Nascimento:
desconhecido

Ocupacao: general do Exército

das Trevas FATALITIES
HISTORIA | Ny

Noob Saibot retorna para servir
Shinnok outra vez depois de ajudar
as forcas da Terra contra Shao Kahn.
A eliminacao do Imperador de
Outworld foi um sucesso e agora vai
enfrentar Raiden e seu grupo, como
general do Exército das Trevas.

19
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\

GOLPES ESPECIAIS

Cheat Menu (paginas 34 e 35), escolha o fatality e dé um Uppercut depois do
"Finish him/her”

ARMIAS
Traje 1: Scythe
Traje 2: Scythe
Traje 3: Scythe

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥,
€, €+ CA

Obs: aperte BL para
evitar de pular

Goro's Lair Ceiling
Spikes: de perto, =, V,
2>+ CA




GAMEPOWER

PERFIL HISTORIA
Lugar de nascimento: Sendo um poderoso feiticeiro FATALITIES
desconhecido das artes negras, Quan Chi usa e R

Ocupacao: feiticeiro de Shinnok  suas habilidades para libertar
Shinnok dos confins do

ARMAS Netherealm. Em troca de seus

Traje 1: Mace Staff servicos, Shinnok garantiu o

Traje 2: Mace Staff titulo de feiticeiro de
Netherealm.

Leg Rip:
de perto, segure CB por
cinco segundos, ¥, 2, ¥, 2 + solte CB

GOLPES ESPECIAIS 7
= f"%."‘. A

Air Throw: BL na altura média do \ éjﬁ
pulo e de perto & .

‘ ‘f t-'@.
£ N Second
' c Fatality Mimic: fora do
/ : alcance da rasteira, 1, 1, ¥, ¢ +SB

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, =2, 2, ¥ + SA
Goro's Lair Ceiling Spikes: de perto,
2,2, €+CB

Overhead
Tele-Stomp: 2, ¥, CB

WIS e
O L L ) —— DDA 17

LF-_ -
.‘:‘I.
Fad

- i "
'
._,i'f.-l.‘ A ‘ el r' Wil "I

a Weapon Steal: 2, €, SA (enquanto o
Flying Skull: 2, =, SB | Slide Kick: =, 2, CA oponente estiver segurando a arma)

b

21




Especial Mortal

PERFIL

Também conhecido como:
Deus do Trovao

Lugar de nascimento:

The Heavens

Ocupacgao: protetor atual
do Reino da Terra

GOLPES ESPECIAIS

HISTORIA

O deus do Trovao esta de volta a as forcas de Shinnok, lideradas por
Terra depois de derrotar Shao Kahn, Quan Chi, atacando os
mas ja existe uma ", Elder Gods. Com todo

'.'( esse desafio, Raiden
{ € um dos Gltimos

deuses da Terra que %
precisa mais uma vez 3
j”;’ | @ lutar contra essas |
'] forcas inimigas.

ARMAS
Traje 1: Wooden Mallet
Traje 2: Wooden Mallet Torpedo

Traje 3: Blade Wheel Dive: 2, 2, CB (pode ser
feito a meia altura do pulo)

NOVa ameaca.

Lighting Bolt: ¥, €, SB

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥, 2,
€ +BL

Goro’s Lair Ceiling Spikes:
de perto, 2, 2, ¥ + SB

Overhead Electrocution: de perto, 2, €,
™1 +CA
Obs: segure BL para nao pular

Ipalement Electrocution: de perto, V,
105 A SA

—




\% F@L

PERFIL

Lugar de nascimento: desconhecido
Ocupacao: general do Exército das
Trevas de Shinnok

HISTORIA

Sendo general do exército de Shinnok,
Reiko lidera as forcas da escuridao na
batalha contra os Elder Gods. Morto
durante essa batalha, ele retorna a luta
contra as forcas da Terra.

ARMAS
Traje 1: Spiked Club
Traje 2: Spiked Club

FATALITIES

Shurikens:
fora do alcance da rasteira,
f-' (-: ’L, "Lr CA

Torso Kick:
de perto =, ¥, =, SB+BL +
CA + CB

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥, ¥, € + SB
Goro’s Lair Ceiling Spikes: de
perto, 2,2, ¥ + CB

GAMEPOWER

GOLPES ESPECIAIS
k;ms.- 00 Wins: 00

Sacar a arma: ¥, €, SA

Efﬁk 00 WiNs: 00
IR — A %
' _ ¥ % xf; R
r,“ 1P '.‘! 'km *1__ (Y = a8

e b 3 l"_" " - ’:'l ?.'
Bl =

o R 1 Sy %), A

e < R

Teleport: ¥, 1

Follows-up: aperte BL de
perto para arremessar

h.*#:l.' o0 WiNg 00
— = RITED
i ' £ _

Spin | | '-'g'{‘. Y

round b, WSl

opponens Bl e W,

(-' '}' CB -'..I -")" h ' : r‘-‘.’l-;i"_: ;
@f‘fﬁ"




Especial Morial

PERFIL FATALITIES

Também conhecido como: nome verdadeiro
impronunciavel por humanos

Lugar de nascimento: Reino de Edenia
Ocupacao: general do Exército das Trevas de
Shinnok

HISTORIA
Depois da derrota de Shao Kahn, Reptile se
vé como fugitivo do Reino de Edenia, mas
quando Shinnok domina esse reino, eles
logo se unem. Sendo um matador de
sangue frio e
muito
poderoso,
logo ganha a
confianca de
Shinnok e um
lugar no
Exército das
Trevas.

ARMAS
Traje 1: Battle Axe
Traje 2: Battle Axe
Traje 3: Single Jagged-Edged Scimatar

CA + CB, *

Acid Puke: fora do alcance da rasteira,
T4, 4, 4, +SA

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto ¥,2, 2 + SB
Goro's Lair Ceilling Spikes: de
perto, ¥, ¥, 2 + CA



GAMEPOWER

PERFIL HISTORIA

Também conhecido como: Hanzo  Com esperanca de conseguir ; d
Hasashi aliar-se a Scorpion na guerra .
Parentes conhecidos: mulher e contra os Elder Gods, Quan Chi

filho (nomes desconhecidos) faz uma proposta que o ninja

Lugar de nascimento: Japao morto nao pode recusar: a vida,

Ocupacao: uma reencarnacao em troca dos seus servicos

fantasmagorica a servico de contra os Elders. Scorpion aceita,

Shinnok. Durante sua vida foi mas esconde também alguns de

membro do Shirai Ryu Ninja Clan  seus motivos.

ARMAS

Traje 1: Broad Claymore Sword
Traje 2: Single Jagged-Edged
Scimatar Sword

Traje 3: Mace Staff

GOLPES ESPECIAIS

Air Throw: BL na altura média do
pulo e de perto

N5 00 WiNs: 00

l M !&:ﬂ » ﬂ@ B ok 5 N
e “ A e S AR VU ELARRANE TS STAGE FATALITIES
-".'-.f‘N‘_. i ‘f}'k skt ‘ . e e 3 o5 314 : 1
pl @ ) -@ RSN SRR BT ¢ Prison Fan: de perto, 2, ¥, ¥ + CB
L ook T ) HT TR Goro’s Lair Ceiling Spikes: de
Sacar a arma: =, 2, CA SR SO B St perto, €, 2, > + CB
Hm oo WINS: 00
1 ‘ __& %h ’J\:'i
l' .E‘t.' f:j’ “ n‘.r.x.:{
YA
y \7 ff._. gg,

Spear: €, €, SB

rwm: o0 WiNE: 00

W R':mw
il AN L

R L af“* AN &

b ek ., 5 vy H[‘( .-‘i-_&‘ﬁ
9 1 |

'"'J*_{%L;_‘_ Breath: passando a
distancia da rasteira, €, =2, 2, € + BL

The Sting:
de perto, €, 2, ¥, 1 + SA

Teleport Punch: ¥, €, SA
(pode ser feito na altura
média do pulo)

1 -y bl
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Especial Mortal

HISTORIA PERFIL
Banido para o Netherealm por Lugar de nascimento: The Heavens
crimes cometidos contra seus Ocupacao: soberano do Netherealm

ex-amigos Elder Gods, Shinnok
acabou sendo libertado por Quan ARMAS

Chi. Com a ajuda de um traidor, Traje 1: Bladed Nagimaki Staff
ele tornou-se capaz de Traje 2: Bladed Nagimaki Staff
retomar o Reino de Edenia e,
a partir dai, comecou uma
batalha contra os Elder Gods,
esperando a chance para se
vingar de Raiden.

PERSONIFICACOES

Kai: =2, 2,2, CB
Raideaif ¥ 2, SA FATALITIES
Liu Kang: €, €, =, CA
Reptile: €, €, =, BL
Scorpion: 2, €, SB

Jax: 2, ¥, 2, CA

Reiko: €, €, €, BL

Cage: ¥, ¥, SA

Jarek: €, €, €, CB
Tanya: €, 2, ¥, BL

Fujin: 2, =2, €, CA
Sub-Zero: ¥, €, SB

Quan Chi: €, 2, €, 2, CB
Sonya: 2, ¥, 2, SA
STAGE
FATALITIES

GOLPES ESPECIAIS e AW e Prison Fan:
AL RPA s " - de perto, ¥, ¥,
2 +CA
Goro’s Lair
Ceiling Spikes:
de perto, ¥, 2,
€ + SA




PERFIL

Também conhecida como: Lt.
Sonya Blade

Parentes conhecidos: Maj.
Herman Blade (pai), Erica Blade
(mae), Daniel Blade (irmao)
Lugar de nascimento: Austin,
Texas, EUA

Ocupacao: membro do exército
americano e lider da Special
Forces Unit

HISTORIA

Depois de sua jornada pelo
Outworld e a quase destruicao
do mundo promovida por Shao
Kahn, Sonya tornou-se membro
da Outworld Investigation
Agency. Sua primeira missao foi
unir-se a Liu Kang em sua
tentativa de ajudar Raiden. Ela
precisa sobreviver para enfrentar
a nova ameaca de Quan Chi.

FATALITIES

Exploding Kiss: alcance da rasteira, ¥,
v, ¥, T +CR
Obs: sequre BL para evitar de pular

iE
I- J"j )
o |
15:».;@
o il | A
Wy : :

Leg Grab Body Split: fora do alcance da
rasteira, *, ¥, ¥, 1 + CA

112

...

ARMAS
Traje 1: Blade Wheel
Traje 2: Blade Wheel

Vertical
Bicycle Kick:
e |, CA

GAMEPOWER

GOLPES ESPECIAIS
h’m&- 00 NS 00
THVA . - b W VA]

o e

'z . , |
. .:-.—";1.!"'1’ .';ﬁqs/!iﬁﬂ'

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ¥,
€ €+ CA
Goro's Lair Ceiling Spikes:

de perto, 2, ¥, 2 + SA

WiNs: 04
R :
Air Throw:
< BL na altura
¢ - média do pulo
e de perto
Energy
i Rising Blast:
- ¥, =, SB
hms: oo WiNS: 00
A" = T EONVA
B r-“'."-"‘
4
; ‘5
Front Flip Kick: €, ¥, =, CB

27



FATALITIES
PERFIL e RO T
Também
conhecido
como: nome real
desconhecido
Parentes
conhecidos:
trisavo, bisavo,
avd e irmao mais velho carregaram  HISTORIA

#
f |

Erewamen}e o nome Lin Kuel Apds a derrota de Shao Kahn ,. Spine Rip: e prte, >, € 5 Vi Sk 4
Sub-Zero" contra os lutadores da Terra, o cla BL + CR

Lugar de nascimento: EUA de Sub-Zero debandou. Com anova  Obs: também pode ser feito segurando

Ocupacao: ultimo membro do cld  3meaca de Quan Chi, o lutador de BL + CR e apertanto 9, €, 3, J e SA

Lin Kuei gelo vestiu mais uma vez o traje

tradicional e partiu para a luta. Ele
ainda carrega segredos
importantissimos, que podem até
derrotar Shinnok.

ARMAS

Traje 1: The Ice Staff
Traje 2: The Ice Staff
Traje 3: Battle Axe

Deep Freeze: fora do alcance da
rasteira, €, €, ¥, € + SA

STAGE FATALITIES

Prison Fan: de perto, ™, 1, 1 + CA
Obs: seqgure BL para evitar de pular
Goro’s Lair Ceiling Spikes: de
perto, ¥, ¥, ¥ + CB




GAMEPOWER

PERFIL

Parentes conhecidos: seu pai é
embaixador de Edenia

Lugar de nascimento: Edenia

HISTORIA
Filha do embaixador de Edenia,
Tanya convida um grupo de
refugiados que sao perseguidos
em seus mundos para a
seguranca do reino. Mas logo
depois de Sindel permitir que
eles passem pelo portal, ela M" Ll T WINEOQ
percebe que um deles é Shinnok. | S
Este portal acaba levando-os para
os poroes de Netherealm, il , W
salvando Edenia de Shinnok. i S 5 Sacar a anill
; 4 2,3, CA | &

GOLPES ESPECIAIS

ARMAS f

Traje 1: Boomerang i
Traje 2: Boomerang |
Traje 3: Wooden Mallet - 1

FATALITIES

} hl Fireball: ¥ 2 SA

B Downward
A - W Air Fireball: ¥, €, SB na
altura média do pulo

Twisted Kiss: de pertod 4 1 4 + SA + BL
Obs: segure BL enquanto estiver
apertando os direcionais e solte para

apertar SA + BL; assim vocé evita de Efllt {'EI::kB: ‘ ' N5 00 WiNs- 4
pular e S T A =
4
/65
£
f‘ ¥
(el TR
STAGE FATALITIES &
Prison Fan: de perto, €, 2, ¥ + SA

Goro’s Lair Ceiling Spikes: de Corkscrew Kick: 2, 2, CB
perto 2 = = + SB

i A - = ‘I .- 4
b «-t_{r 3

Neck Break: de perto ¥ 2 ¥ =2 + CA

e




Especinl Morial

KOMBOS

Muitos hits e danos. E o que vocé vai encontrar nesta
supersecdo de combos de MK 4. Relacionamos os golpes de
14 lutadores, mais o personagem secreto Noob Saibot. O
vildo Shinnok ndo tem combos para aplicar. O cara que tem
o combo de mais hits é o Sub-Zero, com 13. Os maiores
danos sdo causados por combos de Liu Kang e Reptile.
Confira os movimentos e abuse da pancadaria com a galera!




GAMEPOWER

SONUA RAIDEN /| 5-hit: CA, CA, Corkscrew

8-hit MAX: SA, SA, CA, CA, Front
Flip Kick, corrida e SB, Front Flip
Kick, voadora com chute

8-hit MAX: CA, CA, Front Flip
Kick, CA, Front Flip Kick, Square
Wave Punch

7-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
corrida e SA, Front Flip Kick, Hop
Kick, Air Throw

6-hit MAX: perto do canto, CA,
CA, Front Flip Kick, corrida e SB,
Front Flip Kick, Bicycle Kick

6-hit MAX: CA, CA, Front Flip
Kick, corrida e SB, Front Flip Kick,
Energy Ring Blast

6-hit: SA, CA, CA, Cartwheel, Hop
Kick, Air Throw

5-hit: CA, CA, Front Flip Kick,
voadora com SA, Air Throw

8-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
Rising Fireball, SA, SA, voadora
com chute alto, Air Fist

5-hit MAX: no canto, Rising
Fireball, Super Roundhouse Kick,
SB, Rising Fireball, Super
Roundhouse Kick

10-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ +
SA, corrida e SA, SA, Teleport,
SB, voadora com SA, CA,
Torpedo Dive

8-hit MAX: Vertical Hop Kick,
SA, SA, CA, ¥ + SA, corrida e
SA, SA, voadora com CA, Torpedo
Dive

8-hit MAX: voadora com SA,

SA, SA, CA, CA, saque a arma,
voadora com SA, Torpedo Dive
8-hit MAX: Vertical Hop Kick,
SA, SA, CA, CA, saque a arma, |
voadora com SA, Torpedo Dive L

REPTILE

8-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ + CA,
Super Krawl, SB, Dashing Punch
6-hit 39%: SA, CA, ¥ +SA,
corrida e ¥ + CA, Super Krawl,
Dashing Punch

JAX

11-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ + SA,
corrida e SA, SA, voadora com CA,
Backbreaker, corrida e Multislam

TANYA

8-hit MAX: voadora com SA, SA,
CA, ¥ + SA, corrida e SA, Corkscrew
Kick, voadora com chute, Fireball
7-hit MAX: com o oponente
pulando em sua direcao, CA,
Corkscrew Kick, SA, voadora com
CA, Corkscrew Kick, SB, Split Kick
6-hit 38%: SA, CA, ¥ + SA,

corrida e SB, Corkscrew Kick,

¥ + SA

P

-
-

-

v, Kick, SA, Split Kick

FUJIN

7" ? 7-hit: SA, CA, ¥ + SA,
~ Tornado Lift, deixe
| cair, SA, Rising Knee
. 6-hit: Tornado Lift,
' deixe cair, Tornado
Lift, deixe cair, SA,
Rising Knee
5-hit: Tornado Lift,
Slam, SA, Hop Kick, Dive
Kick (deixe escapar),
-+ SA
5-hit MAX: Spin Throw, Dive Kick,
Tornado Lift, saque a arma, Slam,
jogue a arma
4-hit MAX: Dive Kick, Tornado
Lift, Slam, CA, Rising Knee
3-hit MAX: segurando a arma,
Tornado Lift, voadora com SA
atrasado, Tornado Lift, Slam,
jogue a arma

REINO

10-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ + CA,
Flip Kick, corra e SA, SA, voadora
com CA, Teleport, SA, Teleport
com agarrao

8-hit MAX: SA, CA, CA, Flip Kick,
corrida e SA, SA, voadora com CA,
Teleport, CB

8-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA, SA,
Flip Kick, SA, SA, Shirikens

8-hit MAX contra o CPU: Flip
Kick, ¥ + SA, Flip Kick, ¥ + SA,
Flip Kick, SA, SA, Shurikens

7-hit MAX: sequrando a arma,
voadora com CA, Flip Kick, voadora
com SA, Teleport, CA Flip Kick,
voadora com SA, Tele port, SB

“

.
9@ - -

o




SCORPION

11-hit MAX: voadora com SA,
CA, Teleport Punch, Spear, SA, SA,
CA, ¥ + SA, corrida e SA, SA,

Air Throw

11-hit MAX: SA, CA, CA, Spear,
SA, SA, CA, ¥ + SA, corrida e SA,
voadora com SA, CA

11-hit MAX: Heavy Hit, Breathe
Fire, Teleport Punch, Spear, SA,
SA, CA, ¥ + SA, corrida e SB, SB,
Air Throw

11-hit MAX: SA, CA, ¥ + CA,
Spear, SA, SA, CA, ¥ + SA, corrida
e SA, voadora com SA, CA

10-hit MAX: Heavy Hit, Breathe
Fire, Teleport Punch, Spear, SA,
SA, CA, ¥ + SA, corrida e SB,
Breathe Fire

9-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
Spear, SA, CA, ¥ + SA, SA, corrida
e Breathe Fire

9-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
voadora com chute, Teleport
Punch, Spear, SA, CA, ¥ + SA

9-hit MAX: SA, CA, CA, Spear,
SA, SA, CA, CA, saque a arma
8-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
Spear, SA, CA, CA, saque a arma
8-hit MAX: SA, CA, ¥ + SA,
Spear, SA, CA, ¥ + SA, corrida e
€+ CA

8-hit MAX: CA, CA, Spear, SA,
CA, ¥ + SA, corrida e SA,
Breathe Fire

8-hit MAX: voadora com chute,
Teleport Punch, Spear, SA, CA, ¥
+ SA, corrida e SA, Breathe Fire
6-hit MAX: SA, ¥ + SA, Spear,
SA, CA, ¥ +SA

6-hit MAX: segurando a arma,
no canto, Vertical Hop Kick,
Vertical Hop Kick, Throw, Spear,
CA, SA

6-hit MAX: segurando a arma,
SA no ar, Teleport Punch, Spear,
CA, CA

6-hit MAX: sequrando a arma,
SA no ar, Teleport Punch, Spear,
CA, = +SB

8-hit MAX: Heavy Hit (SA com o
oponente no ar), Teleport Punch,
Spear, SA, CA, ¥ + SA, corrida e
SA, Breathe Fire

-

QUAN CHI

8-hit MAX: Vertical Hop Kick, SA,
SA, CA, ¥ + SA, corrida e SA, SA,
Overhead Tele-Stomp

7-hit MAX: Vertical Hop Kick, SA,
SA, CA, CA, saque a arma,
voadora com SA

5-hit MAX: no canto, Vertical
Hop Kick, Vertical Hop Kick,
voadora com SA, SB, Air Throw
4-hit TBD: SA, SA, CA, Steal
Weapon, use a arma

Obs: os danos deste combo
dependem da arma que vocé
roubou

LIU KANG

10-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ + SA,
corrida e SA, SA, Bicycle Kick, SB,
voadora com CA, High Fireball
(no ar)

9-hit MAX: voadora com SA, SA,
SA, CA, ¥ + SA, corrida e SA, SA,
Bicycle Kick, Flying Kick




7-hit MAX: no canto, voadora = 8-hit MAX: Ice Blast, Hop Kick,
com CA, voadora com CA, SA, " UB z ERo Ice Blast, Hop Kick, SA, CA, ¥ +

Bicycle Kick, SB, Flying Kick, SA, €+ CA

Flying Kick 13-hit MAX: Ice Blast, Vertical 7-hit MAX: Ice Blast, CA, CA,
6-hit 39%: SA, CA, ¥ + SA, Hop Kick, SA, SA, CA, ¥ + SA, arma, € + SB, Slide, = + SB
corrida e SA, Bicycle Kick, corrida e SA, SA, voadora com 6-hit MAX: CA, CA, Ice Blast, CA,
Flying Kick CA, Slide, SA, voadora com CA, arma

4-hit 30%: CA, 2 + SB, SA, CA, Slide 5-hit MAX: Air Freeze, voadora
Flying Kick 11-hit MAX: Vertical Hop Kick, com chute de perto, Ice Blast,

Ice Blast, Vertical Hop Kick, SA, Hop Kick, ¥ + SA

SA, CA, ¥ + SA, corrida e SA, SA,
’0" " " " CHGE voadora com CA, Slide Obs: depois de executar qualquer
11-hit MAX: CA, Ice Blast, combo que termina com Slide,

9-hit MAX: voadora com SA, SA,  Vertical Hop Kick, SA, SA, CA, ¥ faca um Ice Clone para congelar o
SA, CA, ¥ + SA, corrida e SA, SA,  + SA, corrida e SA, SA, voadora oponente e inicie mais um combo
voadora com CA, Shadow Kick com CA, Slide na sequéncia

9-hit MAX: Vertical Hop Kick, SA,  10-hit MAX: CA, Ice Blast,

SA, CA, ¥ +SA, corrida e SA, SA,  Vertical Hop Kick, SA, SA, CA,

Vertical Hop Kick, Shadow Kick V + SA, corrida e SA, voadora I'T

6-hit 36%: SA, CA, ¥ + SA, com SA, CA | o
corrida e SA, Hop Kick, 9-hit MAX: Ice Blast, CA, Ice SR LJ MEDVINE
Shadow Kick Blast, SA, CA, ¥ + CA, corrida  saleea’’ ESSPYe

e SA, Hop Kick, Slide
JAREX

9-hit MAX: SA, SA, CA, ¥ + SA,
corrida e SA, SA, deixe passar com
um Vertical Cannonball Roll, SB,
voadora com CA, Ground

Shaker
7-hit MAX: segurando a _f :

arma, Heavy Hit, corrida
e SA, corrida e SA,
corrida e SB,

Ground Shaker

NOOR
sAIBOT

5-hit 23%: pule
com SA, CA, ¥ +
SA, Fireball

4-hit 16%: SA, CA,
¥ + SA, Fireball
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Veja como ativar os codigos, lutadores secretos e trajes
alternativos para as duas versdes caseiras de MK 4.
De quebra, mostramos também como fazer para mudar
as cores dos personagens na versao arcade do game

P.STATION
KOMBAT KODES

Na tela de VS., com dois jogadores, digite os codigos
abaixo. Os trés primeiros algarismos correspondem,
respectivamente, aos botdes SB, BL e CB do controle 1.
Idem para o controle 2 para os trés ultimos algarismos. O
nimero indica quantas vezes se deve apertar os botoes.
Exemplo: 123-123. Nesse caso, digite SB uma vez, BL duas
vezes e CB trés vezes, nos dois controles.

Kode 1: 111-111 (luta sem arma)

Kode 2: 100-100 (desativar os arremessos)

Kode 3: 444-444 (comecar com as armas ha mao)

Kode 4: 666-666 (combate sem musica)

Kode 5: 050-050 (finalizar a luta com o oponente
explodindo)

Kode 6: 222-222 (escolha aleatoria da arma)

Kode 7: 123-123 (comece com mais energia)

Kode 8: 555-555 (varias armas no cenario)

Kode 11: 002-002 (lutadores que nao perdem as armas)
Kode 12: 010-010 (sem limite de danos nos combos)
Kode 13: 012-012 (modo Noob Saibot)

Kode 14: 020-020 (chuva de sangue na fase Wind World)
Kode 16: 110-110 (desativar arremessos e danos maximos)
Kode 17: 011-011 (Kombat Zone: Goro's Lair)

Kode 18: 022-022 (Kombat Zone: The Well)

Kode 19: 033-033 (Kombat Zone: The Elder Gods)

Kode 20: 044-044 (Kombat Zone: The Tomb)

Kode 21: 055-055 (Kombat Zone: Wind World)

Kode 22: 066-066 (Kombat Zone: Reptile's Lair)

Kode 23: 101-101 (Kombat Zone: Shaolin Temple)

Kode 24: 202-202 (Kombat Zone: Living Forest)

Kode 25: 303-303 (Kombat Zone: The Prison)

b _]

Kode 26: 001-001 (corridas ilimitadas)
Kode 27: 313-313 (Kombat Zone: The Ice Pit)
Kode XX: 321-321 (lutadores cabecudos)

NINTENDO 64

Cheat Menu
No menu de Options, leve o
cursor até “Continues” e
segure BL + CR até o menu
aparecer

Jogue com Goro
Faca a dica do Cheat Menu P
e selecione o icone i
"Hidden" (escondido) e
mova para cima até
Shinnok com o cursor
agora invisivel. Selecione-
o0 apertando BL + CR

Jogue com Noob Saibot

Faca a dica do Cheat Menu e selecione o icone “Hidden”
(escondido). Leve o cursor, que agora esta invisivel, para
cima até Reiko e selecione o Noob apertando BL + CR

Jogue com Meat
Continue escolhendo o icone “Group” pelas 15 lutas.

- Vocé vai jogar com todos os 15 lutadores. Agora

selecione qualquer lutador e vocé vai jogar com Meat.
Ele ndo é um lutador de verdade, apenas um modelo
diferente do lutador que vocé selecionar, com todos os
seus golpes

—y -




P.STATION

Cheat Menu

No menu de Options, leve o cursor
ate “VS SCREEN" e segure BL + CR
até o Cheat Menu aparecer.

Obs: esta dica foi testada na versao
antecipada do cartucho, podendo
haver modificacées na versao final.

Jogue com o Goro

Faca a dica do Cheat Menu e, na
tela Select, selecione o icone
“Hidden" (escondido). Agora leve
o cursor invisivel até Shinnok e
selecione o Goro apertando BL + CR

Jogue com Noob Saibot

Faca a dica do Cheat Menu e, na
tela Select, selecione o icone
“Hidden” (escondido). Leve o cursor
invisivel até Reiko e selecione o
Noob Saibot apertando BL + CR

Jogue com Meat

Continue escolhendo o icone
“Group” pelas 15 lutas. Voceé vai lutar
com todos os personagens. Agora, ha
tela Select, escolha qualquer um e
voceé vai lutar com o Meat. Ele nao é
um personagem verdadeiro, apenas
um modelo diferente do personagem
que voceé selecionou

ARCADE

Mudar as Cores dos
Personagens

Aperte os botdes abaixo na tela
Fighter-Select para mudar a cor do
personagem:

Kai: aperte e segure Start, aperte SA
+ BL + CB

Raiden: aperte e sequre Start,
aperte SB + BL + CA

Shinnok: aperte e sequre Start,
aperte SA, BL, SB

Liu Kang: aperte e sequre Start,
aperte CA + BL + CB

Reptile: aperte e segure Start,
aperte SB + BL + CB

Scorpion: aperte e segure Start,
aperte SA + CB + BL

Jax: aperte e segure Start, aperte CR
+ SB + BL

Reiko: aperte e sequre Start, aperte
CR + SA + CB

Johnny Cage: aperte e sequre Start,
aperte CR + SB + CB |

Jarek: aperte e sequre Start, aperte
CA +SA + CR

Tanya: aperte e segure Start, aperte
CA + (B +5A

Fujin: aperte e segure Start, aperte
SB + SA + CA

Sub-Zero: aperte e sequre Start,
aperte CR + BL + SA

Quan Chi: aperte e seqgure Start,
aperte SA + CR + CA

Sonya: aperte e segure Start, aperte
CB + SA + CR

NINTENDO 64

P.STATION

Trajes alternativos para os
lutadores

Na tela de selecdo de lutadores,
aperte Start + botdo para fazer girar
o painel do lutador. Se girar uma
vez, vai pegar o segundo traje.
Girando duas vezes, o lutador vira
com outro uniforme. Mas ha
excecoes:

1. No caso de Johnny Cage, Sonya,
Kai, Tanya e Noob Saibot, o icone
deve ser girado trés vezes para
pegar o terceiro traje. Girando duas
vezes, o lutador vai ficar com a
primeira roupa.

2. Shinnok, Reiko, Jerek, Fujin e
Quan Chi ndo tem terceiro traje.
Obs: quando vocé gira o painel, isso
afeta todo o resto. Entao, se girar o
icone do Kai duas vezes e escolher
Scorpion, vocé pegara o ninja com o
terceiro traje.
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MISSAD 1

FRL

COMBO HITS 5
EXPERIENCE 11
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Perto da coluna use SA para Contra Scorpion, congele-o e
_ para fazer com que ela caia sem  acerte seqiiéncias de socos.
- acerts-lo Faca isso até acabar com ele

i Kombat Myﬂiologles. Sub-Zero é o umco
flortal que nao é jogo de luta. Claro que rola g::':m pm%mm::

porradé e sangue. Mas o0 game € pura acao, ho coloque o direcional para frente
e desca

melhor estilo Final Fight. As diferencas acabam ai.
Como seus irmaos mais velhos, Mythologies tem um
vilao. Shinnok, um deus que nao deveriase
intrometer em assuntos mundanos, quer dominar o
planeta. Mas precisa do amuleto guardado por
Rayden. Como s6 mortais podem entrar no templo
onde esta o amuleto, Shinnok contratou Sub-Zero, Abés delimiter alouis inkolis |
ladrao de mao cheia. Sua vez de agir: pegue todos 0s e ganhar experiéncia, vocé
itens, principalmente os de energia, e capriche na adquire o primeiro movimento

porrada para aprender mais =
® ¢ golpes e magias.

LEGENDA

Aproxime-se do mapa e pegue-
0. Depois volte até a corda e
suba até o final para acabar a
missao

SA - soco alto
SB - soco baixo
CA - chute alto - s |
CB - chute baixo Congele os inimigos e, se jogar os i:ma:m%
estiverem perto das colunas, plataformas. Faga isso para
: jogue-os para baixo delas sequir em frente mais répido
' - P.STATION
NlNTENDO 64 0 - soco alto
1C€ - socoalto X - soco baixo
{C¥ - soco baixo A - chute alto
| C1T - chutealto O - chute baixo
- | C> - chute baixo R1 - defesa
|{B - mudar de lado R2 - corre o -
A - pegaritens L1 - pegar itens le os inimigos e dé uma  Essa parte da fase é a mais
R - defesa L2 - mudar de lado de socos de perto. dificil. Pule para a plataforma
Z - selecaoitens Select - selecio de itens | Assim vocé ganhard mais quando ela estiver chegando a

. - expuﬂnda sua fente
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No fim do corredor fique de
frente para o caminho de volta.
Pegue a chave e corra para fora
do corredor

Espere o vento para subir a
plataforma acima. Al siga para
o lado esquerdo, va pelas
p!atafonnas 2 pegue essa chave

para a plataforma logo que ela
encostar em qualquer lado.
Assim vocé nao erra o salto

~ | |EXPERIENCE POINTS 427 |
[MAX PTS CURRENT LEVEL 878
|

| & USE \
la POWER UPS fbﬁ\} ENCNENE
Use a chave aqui para criar um

save point. Caso morra, vocé vai
reaparecer nesse ponto

P S fOHEIHE

siga até o chefe da fase

Quando ele comegar a gtrar 3
defenda rapido e nao solte a
defesa até e parar a sucgao

Ao seguir em frente, encontre
essa chave que esta abaixo de
uma das plataformas

Quando efe dﬁo
pule com uma voadora e em

seguida acerte uma sequéncia
de socos
b p ]

-

Pule denh'o do tornado para
subir até a porta. Use a chave
para abrir a porta em frente ao
simbolo na parede

Use a chave para abrir a porta e

Nesse ataque, é s6 correr

em diregdo a ele fogo depois
que o cara levantar a mao

Apés
opostaa&venmatémdoparar

VMISSAO 3

em que é possivel cair e
encontrar itens

<
-
'r-'-

SUPFER

. GAMEPOWER

No segundo nivel também
hé buracos onde se pode cair e
encontrar alguns itens

o gelo nesse cara quando ele
estiver sumindo. E o Gnico jeito
de se livrar dele

Contra esse cara, corra, faga € +
CA e em seguida acerte uma
voadora. Repita a seqliéncia até

Acione a alavanca que esta na
parede e corra para a balanga.
Pegue a chave e
saia da sala

»
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Continue seguindo para o lado
direito e pegue esse corredor a
direita

Peguead:aveevdlalogopam
a plataforma

Pule na plataforma e ela o
levara até o outro lado. L3,

peguea dlaveevolte

a &« VO“'E pelas
./  cordas e siga
 Use a chave aqui imei | L ;ﬂf X
e siga em frente. Essa _ R direito. Siga
mola vai joga-lo para o L % ‘ ' poressa
terceiro nivel /. AR A / abertura 3 ' |
b/ | direita Des¢a e continue seguindo para
o lado direito. A sala com dgua
é a correta

Depois de pegar essa chave, um
buraco vai se abrir. Caia nele

: | Espere a plataforma vir e fique
R em frents Y em cima dela. Com ela é mais

fédpuhrosm

Py it

Depois desca e siga para os
corredores no lado esquerdo. Use a chave, corra e, perto da
Use a chave para liberar a salda, faca € + CA + (B para
sair com o slide
- _ = =
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A parte mais amarelada no
chao tira menos energia. Se
tiver de ficar parado, faca-0 em
cima desse local

Acione a alavanca e corra para
0 lado direito. Seja rapido para

Desca pela corda e va para
esquerda, chegando ao final do
corredor. Pegue os itens que
encontrar e a chave no final

U s duas chaves aq

liberar a passagem

Fique nesseponta para nao ser
quamado pefas chamas

Nao

adianta tentar congelar. O
equema é vencer a parada na
porrada mesmo

Ative a alavanca e corra para a

esquerda para a plataforma nao  Use a rasteira e o slide para

bloguear a entrada detonar esse cara
ti pis: 2

-

-

GAMEPOWER

O slide é um 6timo golpe para
derrubar as armas desses caras

Apromteosmartelosgxgmtes
e jogue os inimigos embaixo

Espere a energia dos portais
acabar para passar numa boa

Para subir, segure o botao que
pega os itens na tela, aperte C1
para subir e C¥ para descer
(N64); 2 para subir e X para

descer (P. Station)  gptiiscec—"




Pegue o item e pule para o lado
direito, vocé vai achar outro
elevador

Contra esse cara, corra e faga €
+ CA, voadora, pule para tras e
faca tudo de novo. Continue até
acabar com ele

Pegue a chave e volte
completamente para o lado
esquerdo, até achar o unico
elevador com o numero 2 que
vocé ainda nao usou. Pegue a
urna e siga para a estatua que
esta no final da tela, indo tudo
para o lado direito
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Use a urna e acerte rapido uma
voadora na estatua para
finalizar a missao

MISSAD 7

Caia no terceiro buraco para
encontrar o primeiro desafio

Acerte a voadora no cara que
esta em cima do réptil, ande
para tras e acerte outra
voadora. Faca isso até acabar
com ele, depois pegue a chave
e siga em frente

Esse

é 0 segundo desafio. Para
destrui-lo, corra e faga € + CA,
voadora, pule para tras e fa¢a
tudo de novo até elimina-lo.
Pegue a chave e siga em frente

Mais a frente, caia entre essas
duas plataformas para encontrar
o Ultimo desafio dessa missao

Faga o mesmo que fez para
derrotar o cara no segundo
desafio, pegue a chave e siga
para a porta da Fortaleza
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Congele-a quando ela iniciar
que fez para acabar com a um salto e use o gancho para
~ : outra garota. Pegue o cristale  derrotd-la. Pegue o dltimo =3
Suba pelos elevadores e siga se mande cristal e saia da sala
sempre para o lado esquerdo Bl '

até achar uma grande porta i B | e

spere
4 - o amuleto que esta no peito
Escolha os elevadores que o dele brilhar e solte o gelo.
levam mais alto. Encontreas  Use novamente os elevadores Entre répido no portal que
. garras e use os cristals, um que o levam mais alto e coloque  est4 atrés de vocé para
L deles vai ficar aqui o Gltimo cristal na garra aparecer do outro lado. Corra
Use o gelo e acerte uma e y = até Quan Chi e pegue o
seqiiéncia de socos. Congele-a / < = amuleto. Depois que ele
outra vez e acerte mais socos. ; | LS ' transformar-se em um
Pegue o cristal e volte | 3 . . monstro, corra para o portal
| . outra vez e 0 jogo ja era

L

Desca até o térreo e siga para
o outro elevador a direita

SVE-TERD
One guestion? Quoan Chi told me thot
you senl me becouse my soul was

\ 1 tainted with evil.. is thot true?
Siga sempre para o lado direito,
use os elevadores e vocé vai
achar outra porta igual a que -
vocé acabou de sair I

Cologue o outro cristal na outra o y
garra, des¢a e siga para o lado 7 M CREATED BY
direito até achar a Ultima porta ' ED BOON & JOIHN TOBIAS

&} =

A dupla Ed Boon e John
Congele-o quando ele vier Tobias inovou na série MK.
correndo ou quando ele saltar. E parece que nao vai parar
No chao, use a seqiiéncia de por ai: outros
socos e no ar use o gancho Mythologies virao.

e o
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www.dinap.com.br, ou ligue para nossa ceniral de atendimenio.
O pagamenio poderd ser feito airavés de cheque nominal ou
pelos carides: Viso, Credicard, Diners, Sollo e American Express.
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CENTRAL DE ATENDIMENTO AQ ASSINANTE
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_ & A/C do Deparlamento de Assinaturas. Rua Poes Leme, 524, 10
_ andar, CEP 05424-010, 5. Paulo, SP. tel. [011) 3766-2666 de
. 2% a &7 feira, das 8h as 20k, ou use o fax [011) 3764-3978.
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ATE O Fffdé(:\ ‘ W ! ; . em recis de parfe do preco ja page, cormespondente oos exemplares
L 1 i e P ndo entregues, devidamente comigido menefariamente, em coso de
a3 | v ,d‘ descontinuagde da publicagGo. Ao fozer sua ossinatura, exijo a

credenciol do vendedor e pogue sempre com cheque nominal
medionte recebimento da primeira via de nosso pedido de venda.
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< ¢ 3MS no estado de SP: frete gratuito, acrescentar RS 30,00 de ICMS.
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O Y AGE MYSTICAL NINJA
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2 ' MORTAL KOMBAT IV
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$ =0 2X RS A X R$ E * NA EDICAQ ESPECIAL NINTENDO FUTEBOL 98,

O CONTROLLER DOURADO SUBSTITUI O ORIGINAL

- Pagamento

NINTENDO 64 supER NINTENDO

EDICAO ESPECIAL FUTEBOL 98

NINTENDO 64 COM EXCLUSIVO CONTROLLER DOURADO £ |
’ - SUPER NINTENDO COM EXCLUSIVO CONTROLLER DOURADO £ MAIS 2 GAMES:
O NSUPERNVEL GANE INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXEE SUPER MARIO WORLD

OoOuU 1+ 9« DE RS 56,39
GAME BOY

cacos no Brasil ou EUA
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TEMOS TODA A LINHA DE GAMES DA NINTENDO. ACEITAMOS TODOS 0OS CABTE)ES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.
LIGUE N T e 3 - E RECEBA
AGORA 103 sgn) 7295‘9666 EM SUA CASA
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poue por uma Jogadadre
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Na Sports Arcade quem comanda o fuge

E tem mais: os melhores simuladores; jogos de luta,

* corrida, tiro e pinballs prontos para serem detonados.
. — T

(Sdo Paulo) Sdo Bento, 67  Bardo de Itapetininga, 68 * Paulista, 989 # Paulista, 1405 e (Curitiba) XV de Novembro, 246  Shopping Mueller - Piso Candido de Abreu




W vol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacgao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 6nus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil_arthas
Editada por: Rugal Bernstein

Revista: Auro Soderi (f facebook.com/retroavengers

_ retroavengers@gmail.com

@retroavengers.com.br@



