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EM SEUS MIiNIMOS DETALHES
* As novas classes

* Os novos equipamentos

* O0s novos modos de jogo

WILDJARMS]5,
Entenda tudo para se dar bem
do inicio ao fim do jogo

PERSONAY'3

05 PODERES SOBRENATURAIS
Tudo sobre o elo social
e tarefas escolares

* Como funcina o Dark Hour

* Como sdo criados os Personas
e o que eles podem fazer
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Playstation 2

6817 F1 Scare Pad 6818 F2 Scare Pad 6819 F5 Scare Pad
Fleshy para P52 Berserker para PS2 Maonster para PS2

s
6755 Base com 6753 Controle
Multi-tap 4 portas Remoto para P52

6822 Guilarra Guitar
Hero Wireless p/ PS2

6811 Controle
Fighter para P52

6812/6813 Controle
para P52

6757 Conversor USB 6759 5815 B ) n s _
de Controle P52 para PC ) 6632 _[,::I-u:: Ps3 /
J Video Componente

LERQERSHIP

GRMER www.leadership.com.br




Playstation 3 ~

6633 Conversor 6637 Controle Remoto
Controle P52 para P53 para PS3

6635 Tetra Cooler para P53

6634 Case de silicone
para Controle do P53

~ 6636 Carregador Dock
Station para Controle P53

6638 Suporte Luminoso para
P53 com Controle Remoto

Conheca nossa linha em

www.leadership.com.br/hotsite/gamer
e nas melhores lojas do Brasil.




editorial

Rodrigo GUERRA
guarra @ gamewaorfd, com, br
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50 e contando

QUANDO A SUPERDICAS PLAYSTATION NASCEU eu estava saindo de uma
outra revista de games. Estava preparado para passar um bom tempo longe
dos jogos de videogame. Na época eu nem tinha um P52, estava feliz com o
meu PSane e comprometide financeiramente para pensar no carissimo console
novo da Sony. Quando eu falei para o Fabao que gostaria de fazer uns *freefas”
para a revista, ele prontamente me passou alguns reviews para lazer, nada

de coisa boa, sd uns joguinhos medianos. Na época, apenas Gran Turismo 3,
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty e Final Fantasy X eram motivas mais do gue
suficlentes para comprar o console - & foi o que eu fiz. Foi logo apds, comecel

trabalhar agui na SDP.

A lista de jogos foi aumentando, Kunoichi, Indigo Profecy, Disgaea, Need for
Speed Undeground.... logo eu nao sabia mais o que jogar, Us finais de semanas
se tornaram curtos, ja nao era posssivel me dedicar a apenas um jogo. Tuda pedia
urgéncia - GTA San Andreas fol um suplicio fazer os tais 100%.
Sim, fol dificil escolher o que jogar por todos estes anos que tive um P52, mas
mais dificil foi escolher os cinglenta melhores jogos para a plataforma, 0s 50
jodos essenciais para serem jogados no P52. Muitos destes jogos voce deve ter
jogado muitas dles vocé deve ndo concordar, Pois &. Vocé ndo concorda cm muita
cojsa; mas este & um democratico. Mande suas opinides para a revista e participe
da promogao desta edic3o e aguarde que em nosso aniversario vai ter muitas

outras surpresas.
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SDP MAIL

Mossa caixa de cormeio ndo vive
st e spam, mensagens sobre
CPF e garotinhas com cancer
pedinda ajuda, Nos também
recebemos cartbes virtuais,

PSNEWS

Confira tudo o que w

na nova edicdo da E3, que fic
menor & mais bagun¢ada. Entenda
as pokémicas por tras da "queda
de preco” do P53 & chore as
pitangas com ¢ adiamento de GTA
IV — agora s6 em abril de 2008,

COMUNIDADE

Mao termos mesa de bar, mas
nossa Comunidade equivale a uma
multidao num loblby multiplayer
quebranda recordes, aprendenda

que Nos ENCONranmos ma mea,

ESPECIAL: GAMES
CONVENTION

Se a B3 decepcionou quem foi e
fquem assistiu de longe, a alema
Games Convention mosirou que

o show dos games nem sempre
bons e das produtoras sempre
honestas deve continuar — mesma
na comeqo do frie europed.

CLASSIC GAMING:
BEYOND GOOD & EVIL
Relembre o incomum Eeyond

Good & Evil, que tinha toteiro
viajandao, flertava com a filosaha
g se estabelecey como um

tos malhares jogos de P52,

ESPECIAL: VIDEO
GAMES LIVE 2007
Dizam que a sequintda vez
na Brasd & melhor ainda.

CAPA: OS5 50 MELHORES
JOGOS DE P52

A lista deu discussdo o estd
pronta, Discorde, divirta-se,

faca sua pedpria eleicao.

GAMEHELP: FINAL
FANTASY Xl
INTERNATIOMNAL

Atributos passivos, equipamentos,
melhorias e todos o dotalhes
que Fazern <ua vida maks feliz.

GAMEHELF: WILD ARMS 5
Gilsomar ensina a deshravar o
mundo de Fifgaia sem medo.

GAMEHELP: PERSONA 3
Regras basicas que logo se
tornam fundamentais.

SUPERDICAS
Dica: espere a panela de
pressdo esfriar antes de abrir,

REVIEW
De Wild Arms 5 a Persona 3.

OPTION
Cantrales de P52 imitando
Wi Remote?
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Todo mundo guer um.
(todo mundo mesmol)
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MUDANCAS A VISTA
Sou leitor da revisia ha muity tempo a
gostana de dar manha opinido sobre as ma-
dangas. Manter o conteddo exchusivo para
o P82 fod uma baa escalha, mas as secles
ndo deviam ter sido tiradas. Consultando
o férum da SDP & a sagdo de cartasda
rewista, vou citar o que deve sor trado (na
minha opinido e, pelo visto, ne opiniao da
maioria), Retirem as SuperDicas. Euma
Se4E0 ENrMe GUE SOMENTE WTa minora
usa —5e tverem divida, basta consular
85 opimibes dos leitores do férum que eu
|& consulte, Retrando assa segdo vooés
ferio cINCO OU 588 paginas para colocar
B tufras II'|I|.H.'H'[I.II!'II-_'S |L'{Jlrll;.| FI’EHEL'.I'H
Rotesro) que a makoria pede de volsa,
Sunlio A Dlivedra
Por E-mail

Desde que comprai meu PSP, no inicio do
2007, comypo & revista SDP. Coma todas,
de vez am quando déi suas mancadas, mas
MESTI0 AS5IM e mantdm acima do padrdn,
Na edigho 49, porém, me sent enganado
pois a revista ficou mutte redusida tanto
i matdrizs quans om canteddo. Coma

falecomasdp

SUPERDICAS
PLAYSTATION
SDP-MAIL

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - 05437-000
S0 Paulo/SP

E-mail:

cartas.sdpigameworkd com. br

As cartas podem ser editadas por motivo
do espaco. Lemb @ incluir seu
name completo, cidade e estado no
e-mail. Capriche na letra nas mensagens
P

mensagens s#o publica-
das, mas todas sfo li

8 que vocés abandonam seus lettores que
1im um PSP ou um P33T Acredito qua niio
50 6u escrev para vood, Guarra, pois pre-
Tera muito mais pagar os miseros RS 6,50
de antas numa revista completa do que
nagquela edigio 49 meia-boca por RS4.90.
Daviel Raza
Campas /R

Parabdns palas mudangas na SOP1
Voces foram bastante inteligentes, pois
enxergaram a realidade brasieira @ vicam
que ndo & muio empolgante para o kitor
tla rewnsta ver na capa "A Maquma Play-
Station 3° ou “Turbine seu PSP”, poiz o
leitor term em mante que dificilmante ele wd
ter um P33 ou um PSP Na verdade, para o
brasieiro ter um P52, a malotia vende gté
d geladesral Mais sobre as mudsncas: timr
o roteira? Acho que ele deveria continuar,
mias devana ser s sobire filmes relaciona.
dos & games, Tirar oz previews ! Nao sche
Ingal, pois & bom voci her e ndo asperar a
hora de aquete game ser langado,
Ma minha opinifio o que no faz falta s3o
asdicas Ok, 4 sei. 0 noma da revista &
SuperDICAS PloyStation.

Givane “TI5 " Aparecide da Silve

Sha Jusé dos Campos /5P

Mudangas, mudancas. Téo necessanas
quamnto um martelo, tao palémicas quanto
wm martelo verde compativel com Blu Ray
mas sem cabo HOMI, E claro que a "nova
S0P nidvo agradaria a todos os leitares,

& lambém alastaria uma parte deles

- o5 donos de PSP & P53, Sao decisies

complicadas de tomar, mas o leitor pode
ter cereza de gue escolhemos o melhor
caminha para que a SDP se lortaleca e
esteja pronta para sar a mais completa
revista PlayStation quando os melhores
jogos de PS3 comeqarem a saf langados
o o PSP ji tiver se lortalecido no Brasil.
E vale pensar num pseudo-ditado que &
mais o menos assim: s¢ ndo mudamos
de direco, logo vemos acabar chegando
ande lodas estao indo,

cartadomes

PRIMEIROS E ULTIMOS ERROS

Esparn que &i em Sampa astéja mais quante do que nessa freazer anda me encontro (e
onde ginda me parco.. ), chamado Sio Cantano, Yamos ao que interessid.

0 caso & que, lendo a revists (ne verdade, folhsando de contracapa a capa antes de

comegiara lan como & med costume..), pide perceber Uns emos mako ndiscretes,
eomo na introdu; Ao da segan Dption da edigio 49 & outro np capa da edigio 48 Emin-
Iras agul ou ali [geralments, os poucos arres nos texios] passoni, na bop. Mas um erro
GrmE & fiass impardodual,
Alifis, parabine, peis a ravista parace extar voltando o gor realmante boa, ji qua tinhs
perdido um pouguinbo do britho da sdicdo 47 pra Irénte. S0 espero gue voces fagam
n& capas com os malhores games, nlo o mals importsntes. Bigo 550 pois vocds dio
notes altes 8 um game, mas colocam outros com nota baixa na copa - vide SOP#T a
estou Talando do Maruto, ndo do Manhunt 2
De resto sa tenho & agradecer, pois vocés voltazam com os retroviaws, fiaesam um
ezpegial muin 1**a, um clissic gaming muito [egal {spasar delor poucas pagnas..
UMag QuUatro ji estanym maig em conta) 8 0z detonados muito-show|
Agora calem a minha boca farendo da edicdo 50 a malhor até agora
Yuri Simgque Camango
Sio Coetano do Sul/SP

San Paulo esta mais quente do que nunca, Yuri - parece camaval fora de época. Mas
nain guis nos impeca de dizer: ¢ assim que so 1§ uma revista. Assumimes a culpa pelos

rros {nem tho indiscretos| e agradecemos pelos elogios, Tenha certeza de que suns
sugasiies (assim como as dos oitros leitores] estio sendo anotadas por agui. Nio quar-
emos calara boca de ningudm, mas mesmo s isso aconiecer voce ainda poda condinuar

epcrovendo pam dizer o que nchow, sejs de tris pam frents ou nko.

NPCS POR METRO
QUADRADO
Tanho Ddin Sphare am japonis & me
deparei com a dificuldade da lingua ao
ler a5 instrugies de como jeger Velvet no
infeio do quinto lvea, Podem me esclarecer
0 fuE aquales carattares quaram que gu
faga para eu poder prosseguir?
Essa agara & para o Gésomar Livramaento.
Cartos jogos de RPG se destacam por ter
um enredo com dezenas de personagens,
comio vemos na séne Swkoden e Radiata
Stories, Nada contra isso, mas vocd ndo
acha que ter Mt personagem pars
pouco enredo pode ser mais um defeito da
nue uma virtude? No jogo Redista Stones
viscd pode saquer reto e dineto para o final
com alguns personzgens, sendo que &
maria ndo @ vital para o prossegumemo
do enrada. Na verdads se eles nio
existissem nido fanam dilerenca nenhuma,
Tuddo bem wm RPG ter atd 40 persanagens,
mas, na minha opinidio, o barato sens ver
U BSRES DHSONAQHLS SENam vitals para
oenredo. O que vocd acha?

sarmmackd

Por E-mail

Gilsomar ndo conseguiu respontder a
tempo porque estava travantdo dialogo
cm diversos PErsonagens sem impor-
tancia. Mas, cé entro nos: um RPG em
fue 40 personagens 18m papel crucial no
enreda? Talvez seja melhor diluir esses
graps de imporancia, amigao. Uma
historia com dezenas e personagens

importantes deixaris o jegador louco e o
roteiro esmigalhado - & o gue imaginamos.
E. além disso, historin com mais de dez
persanagens qua fazem diteranca 5o poda
ser, a) RPG novela b) o filme 300 ¢l a Biblia.

DE RECUPERACAD

Pessoal, por favor, me mande o detonada

de Bully (S0P 41), Eu tinha a rewvista, mas

ala sumiu, & agora que me interesssl no

{00 nio tenho como entander & histna.
Por E-mail

Niio se preocupe, Z&. O Site da SDP ainda
esta em fase beta, mas ja @ possivel fazer
o download dos detonados das edicbes
passaias. Basta acessar o endereco
www herol com.brfsuperdicas e ver a
quantidade de contaido que estd Lo

Falhanossa
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MYTHRIL FANTASY
Pessoal da S0P comn & que g fego
para chegar na cavarna parto de Junon
# pegar o Mythil necessano para obiter
o Limit & da Agris? Tantai ntrevessar
& &, mas ndo consegul, paguel um
Chooobo & mesmo inda ne parts raga
nio-consagu Entdo aspersl ald pegaf
o Tiny Bronco, mas:o rio n&o & conec
TRUD COM O MEF pOr WAk PETE rasa
Tem slgum eito? Por ncaso & preciso
um Mountain Chocobot Se for, como
faco para oriar um? J8 tentel falar com
o thano di ferenda de Chocobo e com
saus fithos, mas nfo agontece nada
Tenha que fazar Algum svenio anterior
pars comagar i crisf Chocoboz?
Falix Vitor
via g-mall

Calma, Felix. Vocé esta no caminho
certo, mas nio preciza de Chocoba
nem nada. Para chegar nests cavera g
peaar o Mythril, primeiro voos deve ter
ncesso go veiculo Buggy — obtido logo
apis os eventos da Corel Prision. Oe
posse dossa, dinje-se & cidade de Cos-
ta Del Sol {sam sair do Buggy), @ dentro
da cidade siga para o navio. Ao chegar
no porto da Juno, vocd tera o Buggy
tuando sair para o World Map e poderd
cruzar o trocho raso do rio que circunda
o entrada da caverna. Ah, mais uma
dica: na cavema que vocé precisa en-
tra, hiverd um camarada dormindo Ia.
Ele 56 folera com vocd e dard ilens 5o
vl tiver um ndmeto de batalha com
os dois digitos finais igiais, exempla,
batalbar 33, 44, 55, 266 veres.

CHEFES DE RPG
0i galera da SOF, preciso de ajudal 1
Comprel a edigao 48 da revisia a tinha
win Gthmo detosnado de Odin Sphare,
mas gle nfio estd sando subcients pera
pu darrotar Odette com Gwendalyn.
Sa vocks tiversm um modo mais
“gapacifica”, & qua nfn Bvernm aspaga
pra colocar na rovista, por favor digam.
2+ Qberia sabar sa vooks tambdin
1em um moda mais facd para darrotar
Dheulmagus (acho que & assim que &8
escravel de Dragon Quest VIl

Ricardo Magno & Coméa

v gl

Cara, nfo hi muito o que especificar
nesta batalha. O que torne Odetie
dificil siio o5 excessives slowdowns.
Vocé pode ganhar dela facilmente se
wvaluir o HP da Gwaadalyn, ou seja,
comer bastants {alimenlos com alto
valor do experiéncia ou consiga mole-
ria prima para visitar a cozinha e fazer
nlimentes de evolugho imediata). De
reslo & ler ilens de recuperacao, nlém
de Painkiller & usar magias (v liver a
Shadow, a batalha fica bem mais facil).
2 = Contra Dhoulmagus, & sugestao o a
measma dada em Odin Sphere, Ricardo,
E‘ ImpDF‘lll‘ll! Bs l'l!lS-'l]I’lB'HBI'IE BEIRTEM
com o nivel acima de 35 para uma vi-
torin mais facil, alom dos personagans
estarem com as melhores armas que
tivaram. Hens de recuperacin (HP e
MP] tambiém sio uma necessidade.

TRAPACEI-
RO VELOZ
0 pessoal da SDP. Gostara
e aaher como tazer
pars usar o NOE infinita,
Unlimitad Speedbraaker
& EE am 2enhas guimes
para.o NES Most Wanted
Abragos

Josd Robmrio Fonseca

vig g-mall

A ma noticia & que ndo axiste
trugjues convencionais pars
consequir o gue vocd husce

no jogo, José. Mas se tiver um
GameShark 2 Verd, pode esses
codigos nele & divina-se,
Mastercode: SIS3FDAF BEISIG2F
Nitro infiniin: ZB209966 4GASECEA
Speadbreaker infinito:

2823D762 DCASTABS.

Por Gilsomar Livramento

MONSTROS

GLADIADORES

E ai pessoal, estou jogando Dragon

Quest VIl Journey of the Cursed King

& fuene saber 56 fem algum &0 de

sumeniar o poder dos monstros, pois

st lutando ng Mastar Argna g nda

congigo pazsardo Runk B: Coma fago

para destruir os Metal Skme? Valeul
FRafral Pitaluga de Souza

via o-rmail

A avolugio dos seus monsiros vai de
seordo com o evolugio de sou porso-
nagem, Rafael. Ou seja, quanto mais
ovoluir seus personagans, malhor serd
o desempenho dos seus monstros. En-
tretanto, o (ue mals conta nas batalhas
da Monster Arena é o lator estraliégia
e sabar usar as habilidades que cada
manstro de sed lime. No sou caso, dse
forga bruto para vencer as batathas
do Rank B, entio monte wm tmae com
o3 monstros: Talos, Roborg & Cybot e
nhuse doz ataguis especiais. Par
demrotar um Metal Slime {nas andangas
pelo World Map), ¢ recomendado estar
equipado com nrmas poderosas oo
praprias para isso. Usar magiaz como
Matal Slash (vzadaz por Hero e Angelo,
desde que estejam com Sword Loval
30 e 22 respectivamentel, Thander
& Lightning Thrust [usado poar Hero
guande chagar no Spear Level 12 & 59),
Executione & Hatchet Man (de
Yangus, quando alcancar
o Axe Lavel 19 e 65} sdo
excelentes opoies para
causar alto dano o obier
maiores chances de
ocagiognar um Critical
Hit. Mes s estld se
preparando prra
enfrentar o Metal
Slime (que tem de
Z a4 HP, mas pode
desvier lacilmente
de 37% de ssus
’7‘, atagques) na
batalha da
Rank 5 da
Monsier Arena,
agui o fator sorie
(e evolugio dos
personagens)
sdo lundamentais.
Usar trés Golem & uma
das possibilidades
i vitbria.

Precizando de um help? Mande uma carta para ~SuperDicas PlayStation — Help™, 0 endereco & Run Heitor Pentaado, 813, Suma-
rezinho, $ao Paulo — SP, CEP 05437-000. Vocé pode mandar um e-mail para help.sdp@gameworld.com.br. Todas as parguntas sio
lidas, por issn, tente formulé-las com o maximo de clereza possivel para que sua pargunta seja respondida. 1520 sjuda — & moito.
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Corredor principal
da nova E3. Sim, s

a tinha isso de piblico

"ESPERO QUE A MINHA VE-
LHA E3 VOLTE NO ANO QUE
VEM". Estas palavras, ditas por Hideo
Kajima, criador da sénie Metal Gear,
retratam bem o sentimento de todos
fuanta a nova £3.

0 evento deixou 0 encmme Los Angeles
Convention Center para ocupar o Barker
Hangar, um galpao @m 5anta Monica, na
Califomia. Agqueles enommes estandes que
antes enchiam os olhos de quem ia a E3
foram substituidas por minisoulos espa-
o5 de 36 m? para carla empresa - para se
ter uma ideia, em 2006 o estande da Sony
tinha mais de 5.000 m?, maior até do gue
o projio Barker Hangar.

A experiéncia foi to ruim que a ESA,
ofganizadora do evento, ndo sabe se no
pranimo ano havers uma nova edicio da
E3. E, sa isso realmente acontecer, esta
serd uma das mones mais melancilicas
do mundo dos videogames.

NOVIDADES “"ANTIGAS"

Nao houve surpresas. Nem as esperadas,
como um nove Sbluds com funcona-
lidsde vitratdria {embora os nemores
continuemy, nem as inesperadas, como
algo para “transformar o PlayStation 2
em um PlayStation 37,

Por isso, muito do que fol mostrado na
E3 ja era conhecido, embora a Sony
tenha inovado ao fazer uma conferénda
parte aa vivo, parte dentro do mundo
virtual da PlayStation Home. E foi dentro
dla Home que o & esperado PSP Skim fol
reveladn, primeiro nas maos virtuais de
Kaz Hirai (presidente mundial da Sony
Computer Entertainment, ou SCE), que
logo depols apareceu a0 pakoo para
falar do nowo PSP e mostrag, ao vive, as

Menor, mais chata e sem as “both babes”

mudangas no portatil, que serd 33%
miais leve e 19% mais fino

0 PSP Slim ainda terd seus controles
analogico e digital mais precisas &
contara com 32 MB a mais de memdria
RAM (totatizando 64 ME), encurtando

o tempo de espera (loading) dos jogos.
Uma saida de video para conectar o PSP
Slim a televisbes de alta definicao fol
incluida & a nova bateria tera um tempo
de vida maior, devido ao baixo consumo
do novo aparefho. O portatil redesenha-
do chega & lojas em setembro, vendido
jumit a um cartao de memasia de 1 GE,
do jogo Daxter e do filme Family Guy, ao
prego de LS5 199,99,

0O QUE INTERESSA: 05 JOGOS
Sem 05 jogos, nda ha console que siga
sua vida. Sabendo disso, a Sony separou
boa parte de sua presenca na E3 paa
mostrar os jogos em producdo para
se1s sistemas. A comegar por Killzonge

2, gue desta vez foi mostrade em sua
forma *verdadeira”, apds a polémica
de 2005, quando fol veiculado um video
pré-renderizado.

A Sony garantiu que aquilo que viamas
era gerado em tempo real pelo Mays-
tation 3. Palavras que também foram
usadas por Hideo Kojima durante & apre-
sentacan especial de Metal Gear Solid 4:
Gurs of the Patriots. E para acabar com os
rumores, back Tretton, presidente da SCE
nos Estados Unidos, dedarou que MGS4 &
e 58 manterd exclusivo do PlayStation 3,
Ourtras exclusividades foram mostradas,
como o8 j& conhecidos Ratchet & Clank
Future: Tooks of Destruction, Folklore,
Heavenly Swiord, Uncharted: Drake's
Fortune e outros. As novidades ficaram

com Gran Turismo 5 Prologue e Infamous
(jeqo de agao da Sucker Punch, produto-
ra da série Sly).

AS PARCERIAS

NECESSARIAS A SONY

A NCSoft, conhecida produtora de
MMOs para PCs, fara diversos jogos
online apenas para o PlayStation

3, indo desde os titulos casuaks para
distribuigdo na PlayStation Network até
a5 jogos “hardoore”,

Outra parceria revelada durante a E3 foi
com a Epic, aiadora da ferramenta de
pregramacao que turbina Gears of War
e Unreal Tournament 2007 — jogo que
serd exnclusivo para o PS3 neste ano. A
produtora e a Sony trabalharao juntas
para otimizar o Unreal Engine 3 para o
PlayStation 3, ferramenta que & usada

em mals de 100 jogos em producho
para 0 console.

E PARA O PLAYSTATION 2,
NADA?
A Sony quase nao mostrou novidates
para o PlayStation 2, falando apenas
sobre o sucesso que ele alcangou durante
sei) temipo de vida. Ainda assim, até o
fim dha ano nds [oparemos Singstar, tipico
*jogo-karaoké”, da propria Sony, além dos
indispensdveis jogos de esporte da EA
Sports e dos novos Need for Speed. Antes,
poderermnas ter hematomas nos dedos
om0 jogo da serie Jackass.

= .
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Ma falta das both babes, fol
para as visitantes da feira os
ofhares de todos os jogadores




PIADA DE MAU GOSTO Curtas, mas no ponto

Pode chorar, mas essa & Sped Racer estard nos cdnemas & também
belezinha acul continua no 2eu PlayStation 2. Um joge baseado no
longe da sua estante filme, gue & dirigido e escito pelos imaos
Wachowski (de Matrix), tem lancamento
previsto para 2008

® [ P53 chegou 3 versao 1.9 com a possibi-
lidade de personalizar o fundo do menu do
cansole, dentre outras novidades teonicas:
a0 PSP teve novamente sua sequranca
reforcada com a atualizacio 3.52.

& A Rockstar ndo desistiu de langar Ma-
nhunt 2 & entrou com uma apelagdo junto
aoVAC, um érgao britdnico superior ao

Barato? Onde?
BBFC {que classifica jogos e filmes no Reina

A queda no prego do PS3 nao passou de um “desconto” Unido, protestando contra a prosbigao de

comercializar seu jogo,

SE VOCE JA ACHAVA estranha aquecer em julho. Neste més, o Plays. japonesa continuard com os subsidios
toda essa histdna do PlayStation 3 tation 3 chegou a vender 130% a mais da PlayStation 3, pratica comum na ® John Riccicielo, executivo-chefe da Electro-
ter ficado mais barato apenas pela do que em junho, ultrapassando o seu indistria dos videogames quando um nic Arts, redamou gue as baikas vendas do
entrada de um novo pacote 20 mercado, rival Xbox 360, segundo estatisticas do nave sistema & langadn, " Para diminuir P53 fizeram a margem de lucro da empresa
ficara biavo de verdade a0 saber que site VGChanz, Mas isso 96 acontecey s custos, precisamos fabricar o Cell recuar de 209 para 5%. "Esta geracio esta
#s5a queda no preco, de USS 100, néo apds a Sony ter revelado a verdade [0 processador central do consale] no se desenvolvendao em menor ritmo”, disse
passou de um simples "desconta”, A sobre a queda no prego do console processo de 60 nm, além de baratear o ele, tabver querendo culpar o console da
dura noticia fol dada pela propria Somy, - 0l $8j3, 0 aumento nas vendas deve- leitor Blu-ray”, disse Oneda, que logo Sony pelo fato de a EA ter sido ultrapassada
logo apds a £3. Sequndo a empresa, o 58 3 uma correria as lojas para garantir depois acendeu uma ponta de esperan- recentemente pela Activision em nlmerns de
pacote antige do PlayStation 3 serd um PlayStation 3 “barato” antes que ¢a em todos nds: A diminuicdo drastica vendas de jogos.
vendido por UsS 499 apenas enguanto ele acabasse, ainda vai levar um tempo, mas no final
durarem os estoques do aparelho - gue Com ou sem o desconto, Nobayuki dao ano teremos alguma redugao” @ 0 pacote especia do PlayStation 3 com o
nao estao nada grandes. Oneda, chefe financeiro Sony Computer Especula-se que a Sony perde até USS jogo Hot Shots Golf citado na edicao passa-
As vendas do console chegarem a se Entertainment, disse que a companhia 200 por cada PlayStation 3 vendido, da, quase triplicoeu as vendas do console no
lapan, alcangando 40 mil unidades vendlidas

na ulima semana de julho,

Grand Theft Autu IV ¢ adiado s s

s . . provocou a Micrasoft e a Nintendo dizendo
Jogo so devera chegar em abril de 2008 que a Live Arcade ¢ 0 Virtual Console, s re-
Andincio de GTA4, des do Xbox 360 e do Wi, “s6 tem veltharia®.
ERA UM BELO DIA EM AL- para aheil de 2008 - sto se nao sofrer, quando ele ainda estava E como um bom marketeing, ele completou:
GUM CANTO dos Estados Unides de nove, com "elementos do desen- previsto para “em breve” " niossos jogos [para a PlayStation Network]
quando Strauss Zelnick, presidente da valvimento®. mOostram o que aconteoe oom as temologias

Take-Two, a produtora proprietaria da
Rockstar, jogou uma vers3o preliminar
de Grand Theft Auto IV, Zelnick ndo
gostou do gue viu e, subitamente, o
dia virou noite, Ao passar da madruga-
da, o executive se reuniu com a clpula
de sua empresa para tomar uma deci-
530 importante: adiar GTA4 para abril
de 2008 — antes, estava previsto para

do Cell e do PlayStation 3°.

® 0 Brasil em Metal Gear Solid 47 Pode ser
que sim, pode ser gue ndo. Mas o fato & que
em um podeast da Kojima Productions fai
revelado que o cenario da luta entre Raiden e
Vamp, no trailer da E3, ndo & o Orients Médio,
COMO 58 pensaya, & sim a Amérnica do Sul,

17 de outubro. Tomada a decisdp, o » LittheBigPlanet, um dos jogos mais aguar-
antncio foi feito & imprensa. dados para P53 e conhecido por sua onigina-
Esta & a triste histdria do adiamento lidade, ndn abandonara elementos dassicos
de um dos jogos mais esperados para do mundo dos videogames. Em entrevista &
esto ang: @ tudo isso aconteceu em rewista EGM, Pete Wikson, um dos produtores
menos de 48 haras. Strauss Zelnick dio jona, revelou que LitleBigPlanet contara

tentou se explicar, dizendo que "ceros
elementos do desenvolvimento estio
mais dificeis do que o esperada” e que
“aperfeicoar o jogo & vital®, prometen-
do que a espera valerd a pena, Grand
Theft Auto IV ficou, portanto, marcado

com inimigos e chefes nos fins das fases.

« () Japao terd em breve uma nova vers3o
do P52 Slim, mais leve — apenas 600 gramas.
0 visual & o mesmo e a Sony nao disse se 0
console chegard ao Ocidente.

.
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E OS OUTROS GAMES
O DESAFIO DOS EDITORES DE FUTEBOL?

Recebemos muitas cartas, e-mailse até fitas.de video com o Winning Eleven, eleito o jogo favorito de muita
desafio de Tomb Rasder. Porém penhum deles sequiram as regras gente. Quem gosta de futebol quase certeza que
impostas pelo nosso detonador masimo - além de terminar o apenas joga o game da Konami. Mas e-0s outros
estagio abaixo daquele tempo absurda, &necessario pegar todas jogas de futebol, agueles mais malucos, coma Sega
a5 reliquias. Soccer Slam, Red Card Soccer & FIFA Street? Sem
Aqui vai a foto do Vinldus*Gomes, 15 anos de 530 Gongalo, RL contar o FIFA normal, que tem o mesmo apelo de
Mas como o desafio nao foi cumprida, voltamas a pergunitar aos WE - ou tenta ter,

leitores: Quem consegue terminar o estagio Greece - SL Francis' . Pessoalmente, nunca joguel muito tempo esses
Folly de Tomb Raider Anniversary em menos de 24 minutos? 4 . games de futebol alternativo. Prefiro jogar sem
precisar contar com & sorte. Em geral, nos papos
entre adeptos de WE, surge a palavra “habilidade”
Acontece que, geralmente; acabamos limitados

m m : pelas regras que WE reproduz fislmente. Justa
mente neste ponta entram os ‘games de futebol
Y- ativo. Como ebes sequ 2 5 fixas

IE]IJE|[!'!FI'I[1.‘ ignoram leis n.:tural; © ﬂbusarn da

O f O ¥ [ocidade. Quanto mals diferente, methor. Portanto,
; eles servem para gue melhoremos a criatividade,
S/6 ; para que nos inspirem uma jegada ou drible novo

e — 1 am WE.
i Podemos fazer assim: para cada 500 horas de WE,

PRy o # o
ViniciussGomes -

uma para os outros,
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“Ra! Faz melhor!”
— Gilsomar Livramento, detonador da SDP
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Dé uma chance a outros jogos de futebol




Videos Incriveis

POLEGADAS DE AUDIENCIA ONLINE

Acdo Velha Guarda - 4:10

Cathambeques especiais: série de batidas e voos
automobilisticos com os carangos de Mafia - o jogo
na 93a posicio do ranking SDP. Tritha sonora; The
Trooper, do Iron Maiden,

http:tinyurl.com/3xdold

Aranhas Chapadas - 1:50
Documentario mentira: conheca os efeitos de
substancias psicotrdpicas na mente das aranhas

canadenses, Alerta; violéndia policial, comportamen-

to fora da lei.
hitmftinyurl comi2bTawd

Ovos em Ipanema - 2:23
Jomalismo verdade: um fiel retrato da elite brasi-
leira, que nao vive so de atropelar mendigos e es-

pancar donas de casa. Estrelando: ditetores globais,

netos de politicos.
hitpftinyurl. comiyrsada

Cassetadas - 2:16

Domingao: se as video-cassetadas sao sempre iguas,

veja estas e nunca mais ligue a TV num domingo &
tarde. Ingredientes: skates, bicicletas; piscinas.
httpefrtinyur . comi2j459x8

Por Renato Bueno

Ping Pong Matrix - 1:40

SDP Nippon: na falta de tecnologia, os orentais se
viram com um pouco de criatividade e muito esforgo
fisico. Comtém: forcas de gravidade,
hitpelitingurl.comfZbSmigad

Jogo Bruto - 1:10

Futehol arte: carrinhos criminosos, cotoveladas san-
guindrias e sopapos inesqueciveis dentro de campo,
Recomendadao: para todas as idades.
hittpefitingurl.com/21Bxla

1& aprendemos muita coisa em japonés, mas algo que pouca
gente pensa sa0 nas cores que servem para identificar
praticamente qualquer abjeto.

B (iro0) = cor

B (shiro) = branca

W {a0) = azul

7K (mizviro) = azul daro

#H (kon) = azul escuro

K (mizu iro) = azul claro {cor de agua)
B (kuro) = preto

LS5ZEF (Murasaki) = Roxn
E (Ai-iro) = anil

FRAWEE (Akasabl-iro) = ferrugem
it (aka) = vermelho

(ki) = amarelo

8 (midori) = verde

W (kimidori) = verde claro
7% (cha) = marrom (cor de cha)
AL (orenji) = laranja
2% (pinku) = rosa

4 L— (guree} = cinza
A—321 (beejyu) = bege
1B (daidaliro) = laranja

% (murasaki) = parpura

Blogada

WEB 2.0 ELEVADA AO QUADRADO

pelo menos a opini@o surge firme e forte,
coma deve ser,

Brasilstation
brasilstation.blogspot.com

v mem m e weie

Renan Bameto & leitor cativo da SDP @ manda

o recado: “gostaria muito de entrar no ramo do
jomalisma ‘gamistica’, poném o mercado agui no
Ria de Janeiro nao & um dos mals favordweis ™. Se
a nossa dica vale alguma coisa, Renan, capriche
né blog e nunca diga "gamistico”.

Game Blog

gameblog.blog-br.com

0 paranaense Gustavo Pereira Assumpgao
decreta: Call of Duty 4 ofusca Halo 3; Arcaic
Sealed Heat para D5 € impressionante; Devil
May Cry 4-tem graficos bons e sé!

Se-o nome do blog nao € dos mais criativos,

Par Renato Bueno

Flux

alayaseed.com. br/flux

*Preview, review; how-to, download, On-han-
ds & muito mais! *, eis o slogan de Guilherme,
o fundador do blog comunitario Flux. Com
visual bacana e ilustracdes proprias, o Flux

& aberto-a colaboragdo dos leitores — basta
acessar o link “Participe” & seguir a regras.

Caminhante Noturno Games
caminoturnogames. blogspot.com

A versao gamer do blog sobre cinema tambem
aposta em contetido gerado par usuarics para
nao deixar a peteca da atualizacio cair. 0
CNG & rico em imagens e videos, traz reviews
detalhadas @ & um bom ponta de partids para
QU sites & blogs

Quer seu blog agui? Mande o enderego
para a SDP (cartas.sdp@gameworld.
com.br) & mostre para todo mundo gue
vocé entende de games.
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RPGista

Por Douglas Pereira
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Pense em jogos diferentes

como Odin Sphere

ELEVE SEU NIVEL!

Vocé provavelmente comegou a jogar RPG com algum

jogo da Square. E as chances desse jogo ter sida um Final
Fantasy sdo gramdes, Fato & que desde entao, a maioria
absoluta dos RPGS que vocé jogou deve ter vindo da
mesma produtors. N&o que a Square Enix nao merega, Os
methores jogos do género sio dela e isso ninguém pode
megar A perqunta & por que nao & 1o legal jogar games de
ouitras (wodutoras?

Na epoca do PSone, 316 dava para viver apenas de Square.
Houve uma épaca em que eles lancavam um RPG novo a
tada dois meses, & nao era qualquer RPGs, mas coisas do
calibre de Xenogears, Parasite Eve, Front Mission, Musashi,
Yagrant Story, Dewrism e Soukalgl {ok, esqueca esse
wltinen). Assim até havia uma desculpa para ndo jogar
games inarivels como Alundra, Star Ocean: Second Story,
Grandia, Lunar,.,

Haje em dia, jogos de qualidade demoram uma etemidade
para ficarem prontos, @ por isso o nimero de RPGS da
Square Enix foi bem menor. Entao temos que jogar aqueles
games menos famasos e sem CGs absurdas. lsso é ném?
Néo & tao legal jogar outros games simplesmente porgque
estamos acostumadas com o methor e com o "segura”. Por
mais que FF mude completamente a cada capitulo, ha uma
fdrmula centa escondida no meio das novidades. £ RPGS

de outras produtoras nao tém vinte anos de experiéncia
para saber o que vai funcionar ou ndo, e apostam em idéias
muito lowcas gue muita gente ndo se interessa porque " isso
munca existiria em FF”. Por exemplo, o “mundo online de
mentira” da série hack: até agora fico surpreso em ver
como a ambientagio & perfeita, realmente parece que vocé
estd em um murdo anling interagindo com dezenas de
pessoas. £ diferente @ novi, te da uma perspectiva diferente
tpue nao vem da mesma cabeca de Tetsuya Nomura ou
Sakaguehi.

Até um tempa atras, ndo me passava pela cabeca jogar um
Odin Sphere ou um Persona 3 (alias, & um jogo excelents,
i uma conferida). De uns tempos para ¢ isse mudou,

e agora por exemplo estou jogando a série Hack G.U.
Sinceraments nao esparava que o jogo fosse bom assim.
Claro que o pensamento de “ndo & bem um Fnal Fantasy”
fica na sua cabeca o tempo todo. Mas por acaso vocd so
vai ao cinema quando sai um novo filme da produtora do
sey filme favorito? Crelo que ndo, & nds jogadores de RPG
deveriamos abrir um pouco mais a cabeca,

Coisas tle gamer

Por Fabio Santana

OBJETOS DE DESEJO PARA JOGADORES COMPULSIVOS

5e voci acha que réplicas de Cloud, Sephirath @

cia. sa0 muito demod®, talver prefira algo mais
nostalgico. Se esse & 0 seu caso, a NECA (Mational
Entertainment Collectibles Association) esta
preparando a colecdo ideal para vocé. A empresa
ficou conhecida pelas linhas oficiais de bonecos

de diversos filmes {Sexta-Feira 13, Hallowean, A
Hora do Pesadelo, Jogos Martais, Sin City, Scarface,
Robocop, Exterminador do Futuro, Piratas do Caribe,
Harry Potter, 300... para citar alguns) e até de icones
da misica (Freddie Mercuryg, ACDC, Beatles, lron
Maiden, KI195...). Recentemente, a MECA adquiniu

s direitos para fabricar coleciondveis de jogos,
replicando com grande fidelidade os persanagens
de Resident Evil, Tomb Raider, Hitman, Legacy of
Kain, Hitman e God of War. & mais nova licenca da
Bmpresa & um serviqo para os adeptos do chicote e
da agua-benta: Castlevania,

Da Transilvania para a sua estante
0 lancamento fol batizado de Castlevania: Series

1 {evidenciando a intencdo de continuidade) & &
composta de quatro bonecos de aproximadaments
17 cm e altura e algumas poucas articulagies para
vocE inventar poses, além de acessonios inclusos

na caixa, 0 mais emblematico deles & Simon
Belmant com o visual que o consagrou no primeir
Castlevania: misculos 3 mostra, roupa de cours,
cabelos loiros compridos € cara de mau, Junto

com o cacador de vampiros, vém os tradicionais
casticais, uma maca e adagas. Os outros trés
boneges sao inspiradas em Symphony of the Night
o afeminado e palida Alucard, com sua roupa
vitoriana & acompanhaco de crucifixa, dgua-benta
e permil; o imponente Dracula, com sua vestimenta
pretae escarfate, junto de um reldgio de bolso,

um maorcego & um Peeping Eye; & a voluptuosa
Succubus, em trajes sumarios (aparentemente, seu
bustié & remavivel), trazendo como acessarios um
machado & um Flea Man,

Onde encontrar: Oz quatro bonecos da séric tim
data de langamento marcada para setembeo e pre-
go miedio da USS 16. Vocd pode compra-los indivi-
dualmente oy em conjunto atraves da californiana
Comer Store Comics [www.carnerstorecomics
com), que faz envios interacionais normalments
Coma de praxe, canao de crédito intermacional &
prE-requisito
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VOCE METENDO A MAO NA SDP
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ENQUETES*

Com ou sem desconte, nossos leitores acham que o PlayStation 3 ainda esta
muito aro:- mas o fato & que ningoém cusaria recusar um de presente.
Para agueles que esperam por um “desconto” maior do console, ow, quem
saha, por algum maluco aparecer na porta de casadando um P53 na faixa,
Metal Gear Solid 4 o) o jogo mais surpreendente da E3, abocanhando 57%
dos wotos.

O Nao é suficiente ainda para

£4 comprar i 6%
O Agota falta baixar mais
um pouco 15%

© Legall Agora posso comprar um 7.0%
O 'Nio quero o P53 nem de graca 0.0%

O Metal Gear Solid 4 57 %
© Gran Turisma 5 Prologue 3%
© Rock Band 11%
O Kitlzone 2 T.0%

Passada a ressaca de fim de feira de games. queremas saber de voce se 8 nossa
lista dos 50 methores jogos da histana do PlayStation 2.8 justa. Mas a E3 também
continua em pauta, e nada melhor do que vock, jogador, dizer se o tal evento
merece mesmo ser chamado deé “a nova E3°

= Concordel plenamente com tudo

# Faltou Um ou outro jogo, & algumas posicaes eram injustas
* Como ausaram debxar meu fogo preferido de fora?

® Existern 50 jogos melhores que nao estao nessa [ktal

= Claro gue ndo era como antes, mas fol legal

+ Tanto faz eu ndo estava |4 mesmo

* Nem da para-chamar isso de E3

= E37 15 f0i? Mo era em maio? O gue aconteceu foi uma E37

* A onquintes Nleardo online até o dla 195 te setembiro de 2007

NO ORKUT

Messa comunidade o orkut (acesse pelo enderego httpalwww.orkut.comiCom-
munity.aspx Temm=2517584) & o melhor “point” que vocé pode encontrar na
intenet para discutir sobre seus jogos favoritos @ trocar dicas com outros amantes
do PlayStation 2, E & também seu canal oficial para discussae sobre a SuperDicas
PlayStation. Este més, perguntaremos:

Adiscussan sobre 3 nova (e ainda em fase de mudancas) SuperDicas PlayStation Fol
o tom seguido pelos leitorss Canfira:

Achel gue as mudangas foram boas, pois alem de ter diminuido o prego, a revista &
dedicada ao P52, & eu iAo tenho P53 como a maioria-dos gamers brasileiros.
— Thidgo, gue acha que o restante dos (ogadores im0 dinheire que ele ndo tam

Espero que queiram gue o Naruhodo continge, Hahahal

— Bo grande Minatogawa, ex-revisor, desta revista e atual colaborador direto
do Japdo, A gente também guer gue o Naruhodo continug, Minato. Mande seus
tentos para nos!

Concordo cam o nove formato. Se alguém quiser algo sobre o P53 que compre
0ulra revista - compre 3 EGM Brasil.
— Petrocelli, dandn & melhor dica para quem quer saber mais sobre PlayStation 3

A reducaa de paginas pao gaostel, Arrtes e lia & revista toda em 54 minutos & 5
spouncias (eu c-:nm'}.hgqra termined de ler em 42 minutos e 30 sequndos.
— Mario, que provavelmente deve trabalhar como contador

Pd, lendo o texto do Farah na nova SDP49 v que ele minja muito'de rock. Ent3o,
ronueiios que curtem games &30 mesmo tempo [éem 3 SDP, facamos uma tampa-
nha para & Futuro Comunicacio lancar uma revista de rock, de preferéncia com o
Farah na chefial

— lam Matusa, o regueiro fanatico por.games (e pelos textos do Shaaman)
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Que rufem os tambores, O site da SDP

e5td de volta ao ar Agora é 1a onde vocé vai encontrar

miitos detonados que & apareeram na fevista & muitos outros
Ui vamos preparar no futuro.

Desde j& vock val encontrar diversos games como God of
War, Reque Galaxy, Final Fantasy X1, Gran Turismo 4 & muitos
outros. No futuro vock também poderd participar do sita

da SDP com seus proprios detonados, dicas & até mesmo
matérias especiajs,

Vieja 13 na pagina 37 coma fazer para ser um dos primeitos a
ter seu detonado pronto e ainda como panticipar da promocao
que Inaugura nosso novo lar na intemet.

Anote na sua agenda e coloque como sua pagina inical, o
novo endereqo do site da SuperDicas PlayStation é
httpeltherol.com.brisuperdicas
05 leitores mais antigos vao se lembrar
fu existia uma senha para acessar
o-contedda, mas agora & tudo livre.
Sem senha e sem enrolagdo, £ s
acessar e navegar pelo conteddo,
Acesse fa e mande suas opl-

niges sabre como melhorar

nosso servico online e se

Prepare: mes que vem

tem mals detonados e dicas
guentinhas no ar.

“A—
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COM O FIM DA E3 da forma comn a conhedamas
(veja o desastre que fof o evento na seqdo PSnews, na
pagina 10}, restou para a alema Games Convention a
posicao de “feira dos [ogadores”, Aberta ao plblico, a Ga-
mes Convention reuniu mats de 500 empresas do munda
ot videogames mostrando antigos jogos @ novos projelos,
com a clara dispesicao de vender seus produtos.

Além do fator mercadoldaicn, ha outra diferenca para a E3
“dos velhos tempos”: 2 falta de grandes conferéndias de
imprensas, quando as empresas aproveitam os holofates
para anunciar suas grandes empreitadas — muito embora
a Sorry tenha fasto uma mini-conferdneia durante o evento,
Foi nesta Games Convention que foi quebrada a bola

e cristal que dizia que 2006 seria o (ltimo bom ano do
PlayStation 2. Com tanta novidade ainda por vir para o
comsole em 2007, talver 50 no proddmo ano voltaremos a
dized, ainda com receto, que "esta é a (hima leva de jogos
para o console”. E o mais inarived & que a ajuda vem até
de concomentes da Somy..,

A AJUDA DD W

Todos sabem, & a Nintendo nao esconde isso, gue o Wi
néo & exataments um console da "proxima geragao”,
Jogos desenwolvidos para a plataforma sao facimente
adaptados para o PlayStation 2, e o contrario tambsém

& vilido.

Isso ficou ainda mais daro quande, na Games Convention,
as produtoras anundaram jogos para ambas as platafor-
mas. Titules como Sonic Riders: Zero Granity, continuagao
para um jogo ja lancada no PlayStation 2 e que raz o
ourico mascote da Sega e outros personagens em comidas
&m cima de
pranchas, por
pestas em
tBrra & No
esparn.

Mas a grande
sUrpFesa
ficou com a
desconhecida

pelo amdncia
daquilo
L MmLUItos

Para equilibrar a disputa,

Sonic corre usando pranchas

propria Sony, segundo um rumor gque droulou na indstria
hé pouces meses. E, povamente, uma ajuda do Wi, mas
nao deixa de ser agradavel para quem se diverte no
PlanyStation 2,

MUITO MAIS QUE UM “DUAL SHOCK REMOTE"
Pouco antes de a Games Convention efetivamente
comecas a n2Games mostrou seus controles sensiveis

a movimentes. Batizados de “REALPLAY”, eles ndo
formam uma nova linha do Dual Shock, mas vao muito
além doWii Remote e sua aparéndia de " controle-remo-
to de televisao”,

A empeesa langard durante as comemoragies festivas do
Matal seis controles sem fin, cada wm com seu proprio
jogo e formato de controle: cormida (volante), ténis
(raquete), golte (taca), boliche (bola), sinuca {outro taco)
@ "purziesphere”, uma espéde de puzzle em que vocE
vontrola {com uma peguena bola na maol uma esfera
pelo cendrio,

Cada produto da finha REAPLAY tem preco sugendo de
155 60. Mas vale ressaltar que, até o momento, nenhu-
ma outra produgao foi anunciada para esses controles, o
que pode deixar a In2Games sozinha em sua inovagao.
Discusses sobre essa "copia” do Wii Remote e se a
Nintendo foi plagiada ou ndo movimentaram a redagio:
veja na seqao Option o veredicto dos nossos redatores.

0 MELHOR PALCO PARA SUA BANDA DE ROCK
Voce pode achar que & In2Games apenas aproveliou o
fato de o PlayStation 2 ser o console mais vendido da
histonia para embancar na onda do Wil e langar o REAPLAY,
Mas £ssa visdo também levou a Electronic At a MTV ea
Harmonix a kancarem no P52 Rock Band, aquilo que seria

Que plagio o qud, o

importante & a diversao

~~— .y

5 3 5

Y
el

Mané guitarrinha, o lance &

montar sua banda completa

o Guitar Hero ll da Harmonix antes de a desenvolvedora
se desentender com a Activision,

Considerada um dos antncios mais fortes da Games
Convention, Rock Band para PlayStation 2 terd tudo
anuilo gue seu im3o mais novo (o PS3) e sey concomente
de nova geracao (¥box 360} terdo — com excegao dbvia
a0 visual. Todos o5 controles especiais serdo langados,
bateria, guitarra/baixo & microfone. E com essa inidativa
da Harmonix & suas parceiras, muitos agom apastam que
o PlayStation 2 deverd ser o palco central da disputa entre
Guitar Hero Il & Rock Band.

0 FUTURD

Para mostrar que o PlayStation 2 realmente esta muito
lange de morrer, uma Hsta com os praximos lancamentos
marcados para o console grculou apds a Games Conven-
tion, 530 mais de 150 jogos que sairdo neste fim de ano
& no comego do priuima, com destagues para a linha de
esportes da Electronic Arts & o novo Need for Speed Pros-
treat, além do'Winning Eleven anual, o musical SingStar,
o RPGS Wild ARM:s 5 e hack/G.U. Vel 3: Redemption e o
esperado jooo dos malucos do Jadkass

At o viclento e "quase-cancelado” Manhunt 2 devera
<afr da penumbra, no proxima dia das brueas (31 de outu-
bra). 56 ndo se sabe se 0 jogo passou por um processo de
£encury, retirando suas partes mais polémicac (trocadilbos
& parte).

Para 2008, certamente Indiana fones terd muito o que
vascuthar no PlayStation 2. Serd o momento para todos
ngs eramos nossos chapéus e reverenaar a Sony e o
seu console de sucesso. Até mesmo o velho Indy fard isso,

N
N

Yhowa e Ll




Exciting Games, \
Growing Business!

-

Encontre com o sucesso na GSTAR2007,
o centro dos negécios em games!

G %2007, a global game marketplace

G % 2007 oferece o melhor ambiente de negdcios em games, tendo um programa de apoio intensivo as empresas, com
rodadas de negécios e eventos em network. Além do mais, milhares de visitantes, empresas do setor e compradores VIP,
canvidados pelos organizadores da feira, oferecerio 4s empresas um ambiente de negdcios promissor durante o evento.

G* 2007, an eye-catching game festival

A world-wide gaming festival, a G 2007 serd a melhor chance para conhecer as tendé&ncias da indlstria de games ao vivo,
e desenvolver relagdes com jogadores através de virios eventos espetaculares e ligas de jogos.

« Nome do evento ; G* 2007(Game Show & Trade,  jogos PC/Online, jogos Wireless/Mo- + Data limite para inscricdo - 31 de agosto de

Alk-Rownd) bile/FEA, jogos de VideofConsole, jogos 2007,
= Data : 8-n de novembro de 2007 Arcade, periféricos, software e tecnologia + O formuldrio de inscricio pode ser baixado no
= Local : KINTEX, Corédia do Sul para [ogos. jogos e software educacionas, site www.gstar.onkr
« Organizador : Comité de organizacio da G5TAR conteddos multimidia entre cutros. » A Inscricio deverd ser feita com o contrato
» Patrocinadores: Minkstério da Cultura e Turismo, de pzpaco do expotitor completo, podendo
Ministério de Informacio e Comunicacio ser enviado via fax, emall ou pelo correlo,

Comité organizador da GSTAR : Suite 1002, C3, 1602 DMC, Sangam-dong, Mapo-gu, Seoul 1iv-270, Korea
. Tel: #82 2 ;g3 2803 Fax:+82 2 3153 281y Email : info@gstaronkr

Contato da feira no Brasil{Korea Trade Center, 5ao Paulo) : Alameda Santos, 700, 8 Andar, Ed Trianon Corporate, CEP 01418900, 530 Paulo - 5P
Tek (55-1) 31753030 Fax: (55-1) 3175-3031 Emall: changd@kotra.com,br
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Um game inteligente

HOJE em dia, os games cult sdo considerados
por muitos como 0s “injusticados” no
mercado do entretenimento eletrénico, mas o
fato de ndo atingirem vendas homéricas nao
significa que ndo sejam muito bons, talvez
sejam, apenas incompreendidos...

Por Romulo Mathei




O LADOD DO EEM

Tudo estava bem para o ainda jovem Playstation 2,
jogos a dar com o pai, engines que ainda experimen-
tavam e brincavam com nossos olhos de uma maneira
quase magica. E foi exatamente na JADE engine (base
para o desenvolvimento de toda a série Prince of
Persia a partir do Sands of Time), que fol desenvalvida
para Beyond Good and Evil.

Michael Ancel, que fol o francés responsivel pelo
design de BGEE & de outros games como Rayman e o
nao tdo aclamado King Kong em parceria com Peter
Jackson, foi condecorado com o titulo de Cavaleiro
das Artes e Literatura no dia 13 de margo de 2006
pelo entdo ministro da cultura francesa Renaud
Donnedieu de Vabres. Seus parceiros na honraria
eram ninguém menos gque Shigeru Miyamoto {fez uns
joguinhaos aif) e Frederick Raynal (criador de Alone

in the Dark, titulo que consalidou o género Suvival
Horror do tao famoso Resident Evil), foi a primeira vez
que desenvolvedores de games foram agraciados com
tal titulo. Resultado de trabalho srduo para elevar os
videogames do status simplério de entretenimento
para algo além, algo que educa e que ajuda na
formacao humzna de forma positiva, como a arte em
todos o5 sels aspectos.

Por falar em obra de arte, BG&E fol lancado nos dia

11 de novembro de 2003 nos EUA & de cara o que efa
para ser um sUCesso.., NEo vingou.

JUSTIFICATIVAS QUE NAO
JUSTIFICAM NADA

Van Gogh precisou cortar uma orelha e mesmo assim
56 foi reconhecido como um mestre do expressionis-
ma depaois que bateu as botas. Se fossemos sequir
esta lgica, a Ubisoft estaria & sete palmos do chéo,
apesar do time de peso, da engine desenvolvida para

o game (que tem o mesmo nome da personagem prin-

cipal, Jade), do enredo fantastico e das expectativas
extremamente positivas sobre o langamento, BGRE
inexplicavelmente nao deu certo.

FOI NIETZSCHE UM GAMER?

.,_:_‘“‘

Inexplicavelmente, parque na época do langamento,

Beyond recebed notas gordas dos maiores sites de ga-

mes [a na gringa, nota 9,0 no |GN e 8.3 no gamespot,
um padrao alto considerando que Final Fantasy Xl
ganhou notas 9,5 € 9,0 nos mesma sites,

A principio o enredo de Bayond foi desenvolvido para
ser uma trilogia, mas as baixas vendas acabaram por
frustrar os planas da Ubisoft.

As referéncias como Spyro (o jeito plataforma de

ser, sem necessitar de uma agilidade absurda), Crash
[saltos precisos) e pasme, Zelda sao gritantes, prin-
cipalmente com Zelda, assim como Link, Jade coleta
coragdes, usa armas de curte e longo alcance; salta
para tras, pro lade, enfim, faz a festa.

O fator furtividade ndo podia faltar, afinal estamos
falando de um jogo da Ubisoft, o lar doce lar de Sam
Fischer de Splinter Cell, em algumas partes do [ogo
vord tem que tirar fotos de lugares muito dificeis e
nao pode ser visto, ou pods por tudo a perder,

Com reviews positivos em quase todos o8 veiculos de
informacao especializados, & de se estranhar que o

jogo nao tenha deslanchado, e otha que BG&E foi lan-

: \ e

a:.r"‘*

o

Amgardm;&uque futa cantra
a opressio governamental

Nao € a primeira vez que um joge leva o titulo {ou subtitulo) de uma das obras do filosofo alemao Friedrich
Mietzsche, Além de Beyond good and evil (Além do bem e do mal), a série Xenosaga utilizou tris dos pilares
dio perisamento Mietzschiano, na cronologia do jogo 05 titulos figuram desta forma: Xenosaga Episode I: Der
Wille zur Macht (Vontade de Poténcia), Xenosaga Episode [1: Jenseits von Gut und Bése (Alam do bem e do
mal) & o Oitima & ndo menos importante Xenosaga Episode 1112 Also sprach Zarathustra (Assim falou Zaratus-
tra). Vontade de poténcia foi publicado como obra pastuma pela irma do fildsofo, Elisabeth Farster-Nietzsche,
um ano apos o seu falecimento: A séris Xenosaga contém diversos conceitos e referéncias das obras de
Mietzsche, o maior de todos & o questionamento refigioso acerca da existéngia Deus.

~. ®\Vida de freelancer & dura,
J tira umas fotinhos agui,
mata um monstro ali...

cado para multiplataformas, inclusive para PC, o meio
mais “barata” de se adquirir jegos, mas ninguém
achava o jego (pelo menos agui no Brasil) quando
ele saiu. Uma hipotese que ndo pode ser descartada
& que no ano de 2003 tivemos uma avalanche de
lancamentos bans principalmente para P52,

UM SHOW A PARTE

Alem do enredo “doidera”, grificos lindos (pelo me-
nos para a épocal, um aspects que deve ser frisatla &
0 som. Em poucos jogos pode se dizer que a misica
e 05 efeitos sonoros casam t5o bem com as imagens
como em BGAE, isso & fato e foi mais do que compro-
vado quando parte da trilha do game fol escolhida
pata ser executada no Video Games Live (o famosa
VGL de Tommy Tallarico e Jack Wall), na apresentagao
feita mundialmente a trilha sonora ganhou um lugar
de destague entre as melhores (pelo menos na visdo
dos idealizadores) do mundo dos games.

FUTURO?

Comg disse anteriorments, BGEE seria uma trilogla se
nao fasse o5 problemas de vendas que atrapalharam
o plano inicial, Mike Ancel & sempre alvo de pergunas
quanda o assunte @ seu filho desventurado”, Em
2005 o site francés Jeaux Expo soltou o boato de que
uma sequéncia estava a caminho, mas nada foi confir-
mado nem por Ancel nem pela Ubisoft. Entretanta, no
dia 25 de novembro de 2006 em uma apresentacan
do VGL em Londres, Michael Ancel e Chrostophe Heral
{compositor da trilha originall deram as caras no
evento e logo foram questionados a respeito do jogo.
Em resposta, Mike bombardeou: " Christophe e eu
estamos trabalthando para ver se é possivel uma con-
tinuacao, entao..” Resta a nds aguardar e torcer par
Ui essa supoata continuacao seja tao maravilhosa
quando seu predecessor,
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Game Music invade o
I Brasil pela segunda vez

esté chegando em sua tumé 2007 & a Supsr Di
PlayStation conversou com Sergio Murilo, produter da Conexdo Cultural respol
savel pelo reterno do maior espetaculo musical dos videogames,

b ey N [

Para quém 130 conhece, 0 video game:
Live & um grandioso espetaculo musical
que une misica orguestrada com a5
nossas amadas bilhas sonoras de games.
Fste grande evento & produzido pelos
miaestros intemacionais Jack Wall &
Tommy Tallasico, = conta com partic-
pagies marcantes como a do chings
Martin Leung, pianista que ficou famaso
por tocat o tema de Mario Bros. com os

- olhes vendados.

Para Sérgio Murilo, o show do ano
passado for importante para criar raizes
N0 pais & atrair crinsos que Nac jogam
videogame, mas admite que se depender
dos gamers, Nao sobrarag muitos
ingyressos para cliriosos. Mals de 50% -
sar do publico do ano passado, Em Sao
Paulo houve somente divudgacao das
revistas da Futuro e ja vendemos 700
ingressos. Ou sefa, nao fizemos muita
dw{ga;ﬂoeumhﬁmhwmmf&s
esta muiito forte”,

Allem de Sic Paulo, Rio de Janeiro &
Brasilia, que estio confimados para
receber o show, a Conetdo Cultural
ainda busca viahilizar a apresentagio
em outras cidades. “Fico com medo de
‘soltar essa informadan, pais divilgamos
inicalmente fazer em Belo Horizonte &
0 pessoal comacou @ cobrar pois havia

2,

i

Por Anidré Forte

f .ﬂru-ll | —. N

essa informagao no site Alnda & cedo
para decidir se havera em outras didades.
Nmmmdmﬁnrmhﬂmm
Mﬁ&dehﬁme&asﬂh,maim—
mmmmuudmmm
para outras locais, como Recife, Curitiba
& Floriandpolis,

Quem tomparecey no and passato,

sabe o quio memoravel & Alem do belo
repertorio de 2006, este ano contars
com boas novidades.” Ainda ndo me
mandaram a lista definitiva de misicas,
s posso adiantar que sers temas
novos de jogos serde focados, mas estes

.aindanda foram definidos”, Além drssa,

Sérgio confimma que estao preparanda
Apesar do evento ser focado nas nossas

- queridas trilhas de games, o publico

também podera se divertir com os
videogames que serao demonstrados
Guersmos montar stands em uma area
dhe entretenimento, juntando fabricantes -
the games nacionals para entretar s con-
vidados antes do show comegar Alsm

tho radicional concurso de Guitar Hero,
a Petrobrias colocara trés TVs de plasma
€om este jogo para os inidantes. Alem

- dissa, havera trés cockpits de Férmula 1

dé um thos nosses patrocinadores, além
ta sartebo que possibilitara ao vencedor
Experimentar a sensagao em uma
replica fiel deum Farmula 1 que estard
no palcn’”.

Ao contrario do show paulista do ano
passado, cuija trilha foi reproduzida pela
Orquestra da Unicamp, de Campinas
este ang o evento ficard a cargo da O
questra da Petrobras, que também tocard
no Rio de Janeiro. "Este ano a Petrobras
estara em Rio:e 550 Paulo, e em Brasilia
estaremos com a Orquestra Vila Lobes. £
muile cano ransportar uma orquestra
inteira, por isso estamos tentando fazer
05 outros shows com onguestras Jocais.”
Sabre o futura do show, Sérgio & otimista
"0 ideal seria fazer uma feira de games
com o VGL para fechar o evento. Este
ano néo sera possivel, mas ha planos
para @ praximo ang, indusive cobrinda
ddadesmnaucumﬁnmmiw

“em 2007,

Para finalizas, Sérgic comentou sobee o
DVD do Video Games Live, que sers ven-
dido durante os shows de 2007, "0 DVD
serd langado no dia 16 em 530 Paulo e
wendido em todos os shows. Posterior

“Quem ai gostou levanta o dedo!”

Sdo Paulo: Via Funchal
wwwwiafunchal, com br

Rio de Janeiro: Citibank Hall

v citibankhall com br

Brasilia: Centro de Canvencfes
Ulissee Guimaries - Aurfitdrin Master

S0 Paulo: 16 de setembro
Rio de Janeiro: 23 de setembro
Brasilia: 30 de setembro

De R§50 & R5200,00
* Precos espediols para estudantes em
Todos o5 setores e sem limite de cotas.

wwwuldugunulh&.m br




O maior showa _ga e music Ina'seiembrol

- Www \'IdEOQGMESHVE com.br criado por Tommy Tullurlco e qu:k Wull

by I
. 16/ ﬂ ) | pu Funchal
RI D i) NEIRO 23/09- Citibank Hall
Ingressos a venda BRASILIA- 30/09-"Centro de Convencoes
Ulisses Guimardes
Patrocinio Co-patrocinio Realizagdo Promogdo
L & oyoL ek 7

PETROEBRAS e . BI‘-EIS“TE|EEOI'H O MELHOR CONTENDO cu tu ral FUTURD
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Jogos indispensaveis

SETE ANOS DA PURA NATA DOS JO-
GOS NA ERA DO PLAYSTATION 2. Fo-
ram mais de 3000 jogos lancados para a
plataforma desde seu lancamento. Com
este numero em vista, fica dificil escolher os
melhores jogos de seus tempos e de todos
os tempos para a plataforma. Fica dificil es-
colher apenas 50 jogos indispensaveis para
a plataforma. Mas a SDP aceitou o desafio.
Vocé vera nas proximas 14 paginas somente
os melhores jogos para a plataforma em
uma eleicao onde cada um dos redatores e
editores da Futuro Comunicacao decidiram
quais foram os preferidos e os jogos que
mostram todas as capacidades do console.
Vocé vera os melhores game que vocé deve
jogar e com esta base de conhecimento criar
um sonso critico antes de partir para outros
games que aparecerem no futuro. Sente-se
e aguarde para sentir as melhores sensa-
cOes de que o seu console pode conceder.

Por Equipe SuperDicas PlayStation

50 ¢ Splinter Cell

Producio: Ubisoft » Desenvelvimento: Ubisoft
Género: Agao / Espionagem A
Lancamento: 28/03/2003

Apenas um homem pode competir com
Snake de Metal Gear Sofid, seu nome é
Sam Fischer, Criado pelo romancista @ >
ex-membro de trocentas organizagies g
militares dos EUA, Tom Clancy, Splinter ; -
Cell & uma franquia que deu mais do que
certo, No papel de um agente das forcas
especias “Third Echelon” vook tem que salvar o
mundo em sua maioria das vezes de atagues
terroristas, © jogo usa de detalhes realisticos (o
que nao & o caso de Metal Gear) para envolver o
jogador na trama,
- Romulo Matei

Dica de Quro: Na quartel
general da CIA, quande vocié
passa a Media Room, tem
uma sala a direita onde vocé 2
ira encontrar um computador
Se vock apagar as luzes desta o

sala e olhar na mesa deste
computador 1era uma surpresa, e e na ey E
49 ¢ Rogue Galaxy

Producgdo: Sony Computer Entertainment

Desenvolvimento: Level-5 = Género: RPG
'{‘ Lancamento: 30/01/2007

Langado em 2005 no Jap3o, Rogue Galaxy de
miorod para chear 3o Oddente. Mas a espera
valeu a pena: o jogo deixou seu DVD simples
de 4,7 GB para ooupar um de camada
dupla ide 85 GB), com visual methorada,
NOVDS Cenarios & mais anmas e acessorios
para usar Tanta novidade para um RPG
ue sequer precisava de tudo isso para
{, continuar bom e divertido, A comegar
; pelas batalhas, repletas de agao, além

de uma histria longa e envolvente &

ool

> varios planetas para explosar — cada um
m com seu propoio estilo visual,
- Bruno Zerbinatti

L

Dica de Ouro: Ao termiinar o joga, ainda
- havera um novo desafio para vock: a dificl

dungeon Ghost Ship, que traz recompernsas
n final,




48 « SOCOM 3: U.S. Navy Seals

Producio: SCEA = Desenvolvimento: Zipper Interactive
Género: Ato * Langamento: 11/10/2005

J| Quando a Sony revelou
o modem dao P52, todos
sonhavam com um titulo

A SOCOM & melhor do que
. Halo! Melhor porque
1. '._-‘.. & € 0 que chamamos de

Counter Strike do P52, E
o melhor, a cada nove

| episodio, a Zipper Inte-
ractive (desenvolvedara
do game), soube auvir a
comunidade de jogadores, & melhorar o que ja era excelente.

E assim veio SOCOM 3 , a melhor edicdo da franquia gragas ao multiplayer (agora
para até 32 jogadores simultineos), as mais de 900 armas (que podem ser perso-
nalizadas), aos veiculos {sao mais de 20 disponiveis) e principalmente aos mapas
{cerca de seis vezes maiores que os das versbes anteriores),

Melhor mesmo € conferir as possiblidades de torneios, sistema de ranking para as
equipes e até mesmo as condecoragbes que cada soldado pode receber pelo seus
méritos. Em resuma, da para dizer que SOCOM 3 é o titulo definitivo para vocé
colocar seu P52 ligado na rede.

[ TETU T ]

- Ricardo Farah

Dica de Qure: Seja no single player ou no multiplayer, pause o jogo  pressione
a seguinte seqidncia de comandes ©,.0.0.0.0.0,.®.©.0 ¢ ®. Com
isso vocé habilitara um display gue mostra suas coordenadas no mapa.

que fizesse frente & Halo,

47 » Xenosaga Episode |

Produgdo: Namco » Desenvolvimento: Monalith Seft
Género: RPG * Langamento: 26/02/2003

Langado nos EUA com o subtitulo "Der Wille Zur Madht® (lvro homénimo de Mietzsche), o pri

meiro game da saga Xeno para o 128 bit da Sony catisou muita controvérsia entre jogadores

do mundo todo, principaiments entre os fas de Xenogears (PSone), que amaram o inido

da trilogia. KOS-MOS, a andrdide de Shion ganha destagque como mediadora dos conflitos

intermos de sua mestra. Temas teokdgicos, um fundo filosdfico e cenas de ©G de mais de 10

minutos fazem de Xenosaga uma obra para se amar ou odiar, eu escolho a primelra opcao.
- Ramulo Mathei

Dica de Duro: Na Kukai Foundation ha um bal gue precisa de password para ser
aberto, a senha & 1028,

46 ¢ Valkyrie Profile 2: Silmeria
Produgdo: Square Enix » Desenvolvimento: tri-Ace

Género; RPG + Lancamento: 26/09/2006 .

0 primeira Valkyrie Profile, lancade para o PSone, levou a nota maxima

da Famitsu (foi o sequndo titulo da histdria a conseguir tal feito), A expectativa com
Valkyrie Profile 2: Silmeria era enorme, mas o joge, assim como seu predacessor, aca-
bou preechendo uma das vagas para “os melhores jogos gue guase ninguém jogou”.
Agora que vecd “conheceu” VP2: Silmeria, corra atrés dele e fique por dentro da

mitologia ndrdica — com tempo suficiente para elaborar sua tatica nas batalhas.
- Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro: Se vocd que @ saudosista; & possivel ouvir a misica das batalhas do
titulo original: basta sequrar o bot3o [ antes das lutas.

45 ¢ Bully

Producdo: Rockstar Games = Desenvolvimento:
Rockstar Vancouver
Género: Acio » Lancamento: 19/10/2006

Na minha modesta opinido, Bully poderia ser muito mals
polémico e influenciavel que GTA. Ao contraria da série
politicamente incorreta da Rodkstar, Bully desperta um
sentimento multo comum a todos os gamers, 3 sensacio
de ser o "dono” da escola; E o pior & que a8 fraquinagens
poderiam ser feitas na vida de qualquer aluno (se & que

janao foram feftas), como matar a aula, paquerar as gatl-
nhas, beijar as mocnéias ou amumar beigas com os colegas,
Além disso, a ambientagao do jogo far com que o jogador
realmente se sinta como um alung, & agedite, vocé ficara
00T Peso na tonsciéna de ter matado alguma aula. Os
guardas do colégio sa0 implacivels e o persequirao quan-
to estiver fora da sala ou bulinando algum mauricinho.
Alim dissa, a liberdade de exploracio he permite escolher
SeUs amigos, 45 sas namoradas, e até o conhedmento
qie limmy terd apos assisti aulas como a de quimica,
para melhorar suas armas, de inghés para se comunicar
melhor, o educacan fisica para mefhorar seus atributos
fisicos. Certaments, a Rockstar fez muito bem a sua ficio
de casa— e ndo ficou de recuperacio.

- André Forte

Dica de Dure: Entre todas as aulas, a mais benéficaéa
dle artes. Complete as lighes e tenha mais habilidade com
as mulheres. A vantagem é gue guanto mais namoradi-

nhas, mais energia recarmegada a cada bejjo.

AVISAD DO LEITOR

Para quem |a é consagrado com a série GTA, qual-
quer novo jogo pasce-cercado de palémica. Bully
foi criticado, apedrejado e processada antes sequer
de se saber alguma coisa sobre o jogo. Mas a Ro-
ckstar foi em frante e entregou um game excelents,
com o melhor daquilo que eles s3o especializados
em faze, jogabilidade livre, aberta, humor adulto e
atapadwedwaﬁa-mhgmnaﬁmm
game, e busca de fechar o jogo em 100%.

Bully pega todos agueles filmes e seriados de-
estudantes que recheiam as seqfes da tarde da te-
mawﬁm&lmamm




especial

44 » Beyond Good & Evil

Produgao: Ubisoft * Desenvolvimento: Ubisoft
Género: Acdo [ Aventura » Lancamento: 11/11/2003

No planeta Hillys, humanos, animais antropomirficos, aliens e espécies robdticas coexistem.
Forgas alienigenas conhecidas comao DomZ cominasam grande parte des habitantes de
Hillys, cominanda suas mentes com newro implantes. lade, a personagem principal & uma
fotdyrafa freelancer que faz parte de uma organizacao anti DomZ, e usa sua maquina
fotografica como uma maneira de denundar as falcatnias da organizacao maléfica: Um
Cult que ficou pouco conhecida, mas merece respedtol.

Dica de Ouro: Colete as 88 pérolas do jogo para abrir o modo de Mini-fogo, Tire fotos
di todos os animais do game. isso vai ajudar na sua pericia como fotbarafa, s6 ndo va ficar
fazendo = iseo (vica, acreditem em mim).

- Romulo Mathei

43 ¢ Devil May Cry 3

Produgao: Capcom * Desenvolvimento: Capcom Production Studio 4
Género: Agdo = Lancamento: 01/03/2005

Ao olhar toda a lista dos 50 methares jogos para o P52, vocé verd que pulamos Devil
May Cry 2. Coma em quase totas as seqidnclas, a série da Capeom sofreu em sua
sequnda versao, £ a culpa fol da propria produtora,
Mas a Capcom soube reconhecer seus erros e voltou aos elementos que transfor:
maram o primeire DPMC num classico, mas com tsma maior dificuldade (por vezes
exagerada) e uma histdria gue colocava Dante antes dos acontecimentos de seu
jogo de estréia.

- Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro: Nunca fod tho facil destravar quase tudo no jogo. £ 56 apertar & sequrar
L1+12+R14R2 & rotacionar o direcional analogico esquerdo até owir “Devil May Cry”.

Género: Acko = Lancamento: 051062007

transtormada em ouro!

42 » Tomb Raider: Anniversary
Produgao: Eidos » Desenvolvimento: Crystal Dynamics

Lara Croft nascey, fez sucesso, mas infelizmente, caiu no mercade prostituido das franguias. O resultade foi que apds o5 dols primeiros jogos da série,
nada mais voltou 3 ser como era nos primidndéos e a cada novo langaments uma nova decepgan.

A histdria foi assim até Toby Gard, o criador da musa, voltar para o time de producio e a franguia ficar sob a tutela da Crystal Dynamics. Tomb
Raider: Anniversary & o primeiro game refeito com a jogabilidade e a qualidade de Legend. O resultado ¢ simples: o melhor jogo da musa, com uma
ualidade visual de prirmeira, puzzles mats dificels ¢ desaffadores e ainda uma tonelacds de extras para destravae. E ainda tem a mansao cormo bénus.
Nao joga-lo, & coma ignorar um dos poucos remakes de qualidade soberba que sairam nos Gfimos anos.

~ Ricardo Farah

Dica de Ouro: ha fase Mida's Palace, siga até a estatua de Midas e fique sobre a mao da estatua {que transforma as pedras em ouro) e Lara serd

41 » Onimusha 3: Demon Siege

Produgao: Capcom * Desenvolvimento: Capcom » Género: A¢30
Lancamento: 27/04/2004

Quadragésima primelra posicao para um
fogo gue tem Jean Renno na capa?
Jean Renno pilotando uma moto para
cima de ninjas? Definitivamente, listas s30
polamicas (e injustas).
Onimissha consacgou-se pela pancadaria de
espackas — ndo & 2 toa que seja referénaa
quando alguém vai explicar paraa mae
coma & Yakuza ou God of War A séne que
neconta a histdnia japonesa com figuras mitologicas e eventos histéricos cencados de
. mégica uniu, em Demon Siege, o lapso do séaulo 16 com a Franga da século 21,
'/ Distancia temporal ligada por portais, exércitos invadind Paris {Arco do Triunfo,
. /um&mmmamr.msmmmmadm
muitos combos.
Demon Siege & 0 capitulo definitivo para vocé entender os jogos de a3o
{com espada) em terceira pessoa. Foi o primeir Onimisha a
s_ aceitar alavancas analogicas acabou se firmando como o titulo
!

definitivo da frangula — a quarta maior da Capcom, atrds de
Resident Evil, Mega Man  Street Fighter; com cerca de sete
\ miilhdes de unidades vendidas.

"' £ o Dica de Ouro: Com oWhite Vest de Ako, rotacione

i o analbosco direito para recuperar sua energla duas
Vezes mais rapido.

I !

-

- Rémufo Mathei

40 » Ratchet & Clank:

Going Commando

Produgdo: Sony CEA » Desenvolvimento: Insominiac Games
Género: Acao = Lancamento: 11092003

0 segundo jogo da dupla Ratchet e Clank tem uma trama divertida, otimos graficos e um
sisterna de recompensa de armas que toma Tudo mais desafiadon A trama sozinha 3 &
engragada. Imagine vwocd que a confusdo toda se inicia porgue Ratchet achou interes-
sante receber como prémio de uma missao, um treinamento militar completo. Nao tente
entender tudo do jogo agora, o importante & que tudo terming com a dupla tendo que
explorar diversos planetas para salvar a galaaa novamente. 05 cenanios supercolondos &
gigantescos escondem diversos segredos que 56 poderao ser descobertos com o uso de
uma determinada amma (iodas podem ser melhoradas) ou item, o que faz com que vock fi-
que pensando se a sua novea amma laser val ser o sufudente para conseguir abrir o caminho
para a nova fase. 0 jogo & para quem gosta de atiras atirar e atirar, com o diferendial de
carmegar um dos graficos mais bonitos do PS2. Ainda da tempo de jogar, campedo,

- Ronaldo Testa

Dica de Ouro: Os pontos de habifidade (skill points} serdo muito dteis (ou ndo) durante
am]wada.ﬁacmsewrumceﬂunwnmﬂestm points, vock habilita cidigos para
detxar tudo ainda mais engracado. Com
cinco pontos vock deixa Ratchet cabecudo;
com 10, & Clank quem ganha uma caia
d'dqua, Juntando 12 as fases ficam espelha-
das, & com 20, Ratchet veste uma roupa de
palhago. Para todo mundo ficar cabecuds,
basta alcancar 25 skill points. Tem mais para
descobri mas ache geu dagui para frente
WOCE 5¢ vira, certo?




39 » Kingdom Hearts

Praducéo: Squaresoft » Desenvalvimento: Squaresoft/ Disney Interactive Studios
Género: RPG » Lancamento: 17/07/2002

Hoje em dia, olhar para o resultado de Kingdom
Hearts & facil enxergar uma potencial marca de
rualidade. Porém, qiando a Squaresoft anundiou

a parceria com a Disney divulgande um game que
colocaria personagens famosos da franquia Final
Fantasy a0 lado Donald, Pateta e outros persona-
gens da empresa de'Walt Disney, ndo houve um sb
jonadar que deixou de gritar para os quatro cantos
que o resultads seria no minima bizarmo. O game saiu e estes mesmos jogadores fizesam
questdo de ecoar novamente wna nova afirmacao: Kingdom Hearts @ a prova viva de que
o ocidente pode se misturar com o oriente perfeitamente.

Munca antes duss franquias t30 importantes em seus melos resultaram em um trabalho
130 caprichado capaz de mesclar ambos mundos sem ferir o ego de quem é fa de uma ou
e outra franquia.

Kingdom Hearts conta a histdria de Sora, um jovem que precisa sabar seus amigos Rikku e
Kairi ao lada de Pateta e Donald (que tambeém procuram pebo rei Mickey) e ainda encarara
miss3o de salvar o reino Disney dos Hartless.

0 enredo dispensa comentarios. O que parece ser um jogo de crianga consegue tirar
lagrimas até de marmanides barbades (ey, o Guena e o Fabdo somos memples), E, sequra-
mente, uma das melhores exclusividades que o PS2 conseguiu em seu tempao de vida.

= Ricardo Farah

Dica de Ouro: Sintetize todos o5 24 itens Bstados na workshop de Traverse Town e vocd
ganhara a Witimate Weapon, arma mais poderosa do jogo.

38 » Silent Hill 3

Producao: Konami * Desenvolvimento: KCET
Género: Ario * Lancamento: 03/07/2003

0 mais bacana de Silent Hill 3 & que ele cobre
todos o5 buracos de enredo do primelro
game para PSone, quem era Dhalia, o que
aconteceu com Harry Mason de verdade
etc. Na minha opinido & o melhor dos
4 [pelo menos até chegar o 5). Voce
controla Heather, uma jovem de 17 anos
que de uma hora para outra vé tudo ag
seu redor desmoronar, ela comega a ser
sequida por pessoas que insistem em
perguntar de um passado que nem ela
se lembra. & linha de enredo prende
vocé ap game, os graficos s3o bem
trabalhados (mistura de pré renderiza-
¢ao com tempo real) e & dificil jogar sem
ninguém por perto (da medo mesmal).

- Rémulo Mathei

Dica de Quro: Para habilitar a barra de
energia infinita vocé deve terminar o game no
Hard Mode e Hard Riddle (juntos), Vale muito a
pena, depois que fizer isso vocé pode tranguila-
mente terminar todos os niveis hard {de 13 10)
SEM 58 preccupar mais com nada.

37 » Baldurs Gate: Dark Alliance

Produgao: Vivendi Universal Games = Desenvolvimento; Snowblind Studics
Género: Aao/RPG = Lancamento: 14/122001

Sequindo o sucesso dos RPGs “de mesa™ da série Advanced Dungeons & Dragons, Baldurs
Gate cativa pela simplicidade do sistema pilhar-+destruic NSo imparta 52 vook joga com o
bérbaro fortdo e burro ou um effinha mequetrefe mas chelo de mana (poder magico), o
jogo flul com naturalidade e quando vocE menos espera ja esta nas (itimas fases: Baldurs
Gate &0 nome da didade palco da historia do game, cheia de calaboucos e inimigos
lendérics, uma dica? Jogue acompanhada,

- Rémulo Mathei

Dica de Ouro: Para passar daquela fase dificilima e além de tudo se tomar inven-
cived, em qualquer momento do jogo, pause e segura [+0@+ direcional para a €+
@ e aperte Start, se fizer tudo corretamente, um menu ird aparecer.

36 * TimeSplitters: Future Perfect
Produgo: Electronic Arts » Desenvolvimento: free Radical Design .

Género: Acso * Lancamento: 21/03/2005
Cento & dngienta personagens legats. Agao multiplayer como o P52 jamais viu igual,
E, para a alegria do povo carente de jogos criativas, doses de humor e descontragao, A
esquizofrenia de temas e personagens que atravessavam as efas da dvilizagso humana
fizeram de Futura Perfect o TimeSplitters definitive. Matanca sem comprormisso em estilo
arcade. Macagos, estensdtipos e piadas. Futire Perfect foi a essénca do queconhecemos
como “jogo de tiro divertido” para se jogar sozinho ou em rede com os amigos, cada um
&M sua TV & seu proprio PS2,

- Rémulo Méthei

Dica de Ouro: Na missdo 1969 - The Khaflos Express”, entre no vagao de Khallos. A
direita existe uma maquina de caga-niquels que wsa os personagens dao jogo.

35 ¢ Indigo Prophecy
Produgao: Atari » Desenvolvimento: Quantic Dream
Género: Acdo » Lancamenteo: 20/09/2005

Uma pesguisa
§ feita por um chute de
Ronaldinho definiu
| que em 89% dos jogos
- ‘ com notas acima de 9
! 05 analistas escreve-
ram algo do tipo "este
jogo & comao estar em
um filme®.
'1 Pois esses analistas
estavam emados, pelo
menos até a chegada
de Indigo Prophecy.
Antes mesmao de comegar o jogo, vocd ja se sente atuando - & ndo jogando — ao
passar por um tetorial que mostra Indigo Prophecy por tras das cameras, m uma
corversa com o diretor da producao apresentando 3 estrutura criada para aguilo
que ele praprio define como " filme interativo” (que jogo o qué).
Da inicio ao fim, vocé pouco atira ou corre. Na verdade, vocé pouco “joga™: a
interatividade se resume a apertar as seqéncias de botdes que o jogo [he mostra,
além de participar ativamente do desenrolar da histdria, escolhendo o que fazer
para chegar a um final feliz.
Tudo isso seria chato demais, nao fosse o enredo envolvente de Indigo Prophecy, Um
thriller paranormal repleto de reviravoltas, que cologa trés diferentes personagens
frente a frente na resolug3o de um misterioso caso de assassinato cometido por
Lucas Kane — o ator de papel principal.

- Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro: S& vock ndo Hoa em usar nomes blzarmres em jogos, pode usar a
senha JBOL14FD para destravar todos os nivels e as sequéncias de Indigo Prophecy.




especial

34 » Viewtiful Joe

Producio: Capcom * Desenvelvimento: Capcom Production Studio 4 e Clover
Studio » Género: Agao » Lancamento: 24/08/2004

Silvia, a namorada de Joe foi levada para o "mundo dos filmes®, O namorado, val
atras de sua gareta. E como em qualquer Power Ranger pasteldo, Joe ganha, além
de uma incrivel roupa de super-herdl, diversos poderes magicos, como avangar ou
retroceder a agso. O batido enredo de “salve 3 sua namaoradinha™ ndo prejudica a
diversda de Viewtiful Joe. E mais: ndo afeta sua originalidade

- Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro: 5ylvia, a namarada de Joe, & uma das personagens jogavels. Mas
para jogar com ela & preciso terminar Viewtiful Joe no medao mais dificil, “Adult”.

33 * Fatal Frame 2:
Crimsom Buttlerfly

Producdo: Tecmo * Desenvolvimento: Tecmo
Género: Acdo = Lancamento: 05/11/2003

Terror peicoldgico se aplica desta série, o6 que aqui as coisas S0 UM poUco mais sustade-
ras, 4 série se baseia em uma camera fotografica que é capar de captar espectros.
No segundo episddio de FF vocé joga com Min, imnd oBmea de Mayu, gie some em meio a
uma vila misteriosa e leva pénico e temor ao jogadar.

- Rémulo Methei

Dica de Oure: Toda vez que vocd temina o game em um nivel de dificuldade que vai de
Easy até Nightmare, vocé libera novas roupas para as meninas, chigue né?

32 » Katamari Damacy

Produgdo: Namco Hometek « Desenvolvimento: Namco Bandai
Género: A¢3o = Lancamento: 21/09/2004

Viocé ndo faz a barba, Briga na rua, Enche a cara de cerveja. Mata fithotes de gato
a tijoladas. £ depois fica tentando provar que nao se divertiu com um jogo-infantil-
multicolorido-de-empurrar-bola em terceira pessoa. [a mesma escola de LocoRoco,
Katamari unia simplicidade, quebra de padroes e design “fofinho e casual®. O
objetivo era rolar a bola, coletar objetos e recolocar estrelas no céu. Simples, idiota.
E, veja s0, histdrico.

- Renato Bueno
Dica de Ouro: Falso Ano Novo
Ajuste hora e data de seu PAZ para pouco antes da virada de ano (31 de dezembro,
certo?} e seja agraciado com uma mensagem do “Rei de Todo o Cosmo®.

30 » Ace Combat 5:
The Unsung War

‘Produgdo: Namco » Desenvolvimento: Namco
Género: Simulagdo = Lancamento: 24/10/2004

Veja bem como & que vocd vai tratar Ace Combat 5: The Unsung War, Nao é mais
umn “joguinho de avidozinha®, e sim, o simulador definitive de cagas. (Avides?
Elies 56 serveim para vock passar dor de cabeca em aeroportos),

31 « SSX3

Produgdo: EA Sports BIG » Desenvolvimento: EA Canada
Género: Esporte = Lancamento: 20/10/2003

Jogas de esporte 530 conhecidos por juntar a galera, mas um jogo de esporte que
nao seja Winning Eleven, fica na maioria das vezes no underground dos esportistas
eletronicos, Nao & o caso de 55X3, que dd ao jogador a sensagdo de ser um verda-
deiro praticants de Snowboard. Com uma jogabilidade famastica,  uma sensagao
de velocidade absurda vocd tem que fazer desde acrobacias nos half pipes até
disputar comidas com seus amigos, vale a pena destacar a tritha sonora, que vai de
fed Hot Chilli Pepers a Placebo. £ o Tony Hawk das neves!

- Rémulo Mathei

Dica de Ouro: Na opgao de cheats digite tankengine para jogar com Churchill,

N&o se trata também de um jogoe em gue vocd controla seu caga para cima e para.
bai e tiros e obstaculos e movendo para frente e
tivesse em um trilho aéreo imaginario. C
; rem Ace Combat 5. I nda 50 para

iy ae s
i 0 Wﬁ
Mas
)

! ﬂ a
As da Aviag,




29 » Tomb Raider: Legend

Producio: Eidos = Desenvelvimento: Crystal Dynamics

Género: Aco » Langamento: 12/04/2006

L

/
N\ T ol

Depois que a hesteira foi feita, 30 resta
comecar do Zero — nem que seja necessario
reescrever a biografia de Lara, como a
Crystal Dynamics fez nesse seu primeiro
jogo da série.

Esquega os jogos de Lara gue vieram depais
do primeira {1996). Nada de Chronicles,
nada de Angel of Darkness. Legend resgatou
o argulho perdido da herpina que havia
passada por mais momentos em jogos

que a) gueriam inventar além da conta ou
b} até se esforcavam, mas esquedam de
fundamentos basicos.

s wésperas da nova geracao de consoles

e do aniversario de 10 anos da série

(comemarados com estilo em Anniversary), Legend trouxe de valta o que fez de Tomb Raider um jogo com género
proprio, Belos cendrigs, Lara Croft renovada. Segredos escondidos, jogabilidade refinada, E, mals importante:
muito mais exploragao, muito menos combate. Legend nao foi original no nome, mas deu uma nova e empalgante

erigem a heroina mais impentante dos games,

Dica de Ouro: Gol de Bico

- Renato Bueno

Nada como um “easter egg” boleiro no comego da fase no Peru. Vé uma bola de futebal adiante de Lara, &
direita? Vi chutando a pelota em direcio ao "goleire”, que na verdade & o boneco-sparring, até chuta-la para o

espaco entre as duas cercas. Al & sd correr pro abrago,

27 = Black

Producio: Electronic Arts
Desenvalvimento: Criterion Studios

28 ¢ Tekken 5

Producao: Namco = Desenvolvimento: Namco
Género: Luta » Langamento: 02/24/05

Todos sabem que Virtua Fighter & o precursor dos
jogos de luta em 3D Mas como em qualquer coisa
gue resolvam inventar neste mundo, nada dura se
nao houver uma concorréncia a altura.
Tekken comegou tomo apenas um concofrente para o
jogo de luta da Sega, mas ganhou sua propria fama
conforme novas producdes eram lancadas. Tekken 5
(que, apesar do nome, pode ser considerado o sexto
jogo da sére, se contarmos Tekken Tag Tournament)
foi langada ha dois anos, mas ainda hoje & considera-
do um dos mais belos jogos do PlayStation 2 - desde
que vock consiga parar as lutas por alguns segundos
para contemplar os cendrios e 0s personagens, tarefa
nada facil devido a técnica que vocd deve usar para
socar o5 openentes (isso quando nao apanhal,
Tekken 5 & um delicioso retorna as rafzes da séne,
trazendo diversos lutadores esquedidos e varias
“arenas Infinitas”, a-marca-quase-registrada de
Tekken, Mas & também, um jogo que traz coisas
novas, com lutas mais rapidas e balanceadas, aléem
dle NoVos Personagens.
— Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro: Eddy Gordo, o "brasileiro capoeirista”
(e magro) da série Tekken, & um dos personagens
destravaveis de Tekken 5. Para jogar com ele, compre
a tltima roupa de Christie Menteiro, sua amada e
neta de seu mestre.

A visdo do leitor

U dos primeiros jogos que el jogusl no Play 2 e
iS50 aumentou o impactn causado pela primeira im-
precao! Lima dtima apresentagao coma 50 3 namas
sabe fazer para os seus jogos de lutal Personagens
anfigns com a mesma pegada & personagens novos
com vontade de mostrar a que vieram! Muito bom! A
jogabilidade clissica de sempre! Um jogo que agrada
a0 305 novatos coma 305 veterans! £ muitas
horas jogadas que ficardo pra sempre na mesmdei..

REABE 7 omiEe) O BiCHy BATTLE

Género; Tiro em 1* pessoa
Lancamento: 28/02/2006

Se gostar de armas é errada, jogar 15 minutos de
Black & mativo de priso perpétua em 22 estados
brasileiros, Imagine Motorhead + System of a Down
+ Sepultura. Agora tregque os instrumentos por amas.
Black & metal.

Engavetou os preciosismos de “enredo” e "inte-
ligéncia artificial” para, nas palavras da Criterion,
*fazer pelos jegos de tiro o que Burnout fez pelos
jogos de corrida”,

Mas camos nao sao armas, Um carro & status, uma
arma & crime. Por isso Black ficou marcado, para
muitos, como "um jogo bonito e nada mais®.

Povo sem sentimentos, vou lhes dizer,

Seu PS2 nunca viu (e nunca mais verd) tanta fumaga,
explosao, tiros, estilhacos e armas realistas. £ dar
duals tiros e ja sentir o gosto de pdlvora na bocae o
estardalhago dos tiros vindo de dentro da cabega.
Adrenalina do comego 20 fim,

0% protagonistas s50 a5 armas. Fielmente reprodu-
zidas, desde pistolas até metrathadoras, dao inicla

4 vazao de tiros (e capsulas que se amontoam pela
chao) que quebram vidros, lascas de parede, pedagos
de portas, tambores e, coma a Criterion bem sabe
fazer, carros parados no campo de batalha. Deveria
ser Iei; depois de Black, todo shooter deve ter
cendrios destrutiveis.

- Renato Bueno

Dica de Ouro: BFG na mao
Para quebrar tudo com a BFG (Big F* cking Gun,
digite o password FGES-WFZG-TMDP-PZGT.
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26 » Jak 3

Producio: Sony CEA » Desenvelvimento: Naughty Dog Software
Género: Acdo » Langamento: 09/11/2004

Podemos até ter perdido a exclu-
sividade de Crash, mas ganhamos

%y cinco novoes mascotes que dispen-
o qam elogios. Jak, Daxter, Ratchet,

Wy -
b LR 9 AR " .| Clank e Sly provaram para todos
‘E - | que podem muito bem dar conta do
s . | recado e suprir os jogadores da fal-

ta de mascotes de aparéncia mais
cartunizada, Mas & em Jak e seu
amigo tagarela Daxter que vemos o
Mario e Luigi da Sony, s que de forma mais adulta e ousada,

De herdi mudo a desbravador das trévas e da luz, a cada novo eplsddio do
game da Naughty Dog uma tematica completamente inovadora era usada como
pano de fundo para nao delxar os jogadores sempre com aquela sensagio "é 56
salvar a princesa no castelo que o jogo ta ganho®,

Porém, Jak 3 quebrou paradigmas. Presos em Spargus, um mundo que traz
noeves amigos (e muitos infmiges) para a dupla, que agora faz uso de uma série
de veftulos como asa-deltas e hovercrafts, além do arsenal de armas e equipa-
mentos, Olhando criticamente, & como dizer que temos um GTA (pelo sistema de
missbes que oferece) em um mundo de fantasia.

- Ricardo Farah

Dica de Duro: Que tal conseguir vbo infinito para a Light Flight? Tudo que
voci precisa fazer @ usar a Light Flight e rapidamente usar o Light Shield,
invertando constantemente entre o5 equipamentos & vocd verd como & possivel
ficar voando infinitamente.

25 ¢ Virtua Fighter 4 Evolution

Producdo: Sega » Desenvolvimento: Sega-AM2
Género: Luta * Lancamento: 13/08/2003

Mo ringue dos jogos de uta cercado
de puristas hardcore, Virtua Fghter 4
mantém o dnturao de “um dos melho-
res jogo e hita” de todos o5 tempes.
E muito gragas & sua “atualizagio”
Evalution, que methorou ainda mais
o que j& era bom e influenciou até
mesmo o “rival” Tekken. Vi era mais
amigavel gue V3, melhorava velhas
idéias e apresentava novas tonicas. .

0 botao de esquiva dava lugar ao movimento de esquiva, que poderia ser bem ou mal
sucedido, o que poderia debiar o lutador desprotegido por um momento. Mas ndo era o
suficiente: era praciso melhorar,

VF4 Evolution surgiu para refinar detalhes técnicos, elementos e modos de jogo (itens,
ranking, moedas, ringues), Fol criado um Quest Mode e as opgdes de personalizacio

de lutadores aumentou consideravelmente. Como ndo poderia deixar de ser, Evolution
apresentava novos lutadores, cada um com seu estilo de luta: Goh Hinogami (judd) e Brad
Burns {Muay Thai, O que & o equivalente, num joga de tir, a adidonar 15 armas e 95 fases
— o isso Evolution é considerads um novo Virties Fighter,

Afinal, em jogo d |uta dois centavos de detathes se transformam em bilhges de luos
antes mesma de o sequndo round comear

~ Renato Bueno

Dica de Ouro: Olho no Lance
Quando um round acabar, mantenha pressionados 05 botdes de soco e defesa
para ver um replay em angulo diferents.

24 » Silent Hill 2

Producdo: Konami = Desenvolvimento: KCET
Génera; Agao » Lancamenta: 24/09/2001

Apés o estrondoso sucesso de Silent Hill para PSone, a Konami ja
nao fazia segredo quanto a uma possivel continuago, e Silent Hill 2
wein para conselidar um estile. Em Resident Evil o terror era muitas
vezes escrachado, muitas vezes até engragado, em SH a coisa ficava
mais sombria a cada minuto de jogo. Foi o primeiro game a causar
a impressao de dislexia entre & mundo real & a chamada “twilight
zome” {quando toda se transformava em came e sangue), parecia di-
ficil aré distinguir quando o personagem estava acordado ou imerso
em um pesadelo sombrio. Em 5H 2 o personagem principal & James
Sunderland, que recebe uma carta cujo remetente ¢ sua esposa Mary,
o unico detalhe & que a dita cuja tinha morrido trés anos antes da
carta chegar. Mesta carta Mary pedia que lames o encontrasse em
Silent Hill, movido pela emoga, nosso protagonista ruma para a
cidade e as coisas a partir dal comegam a acontecer.
Terror psicolénico talvez seria o termo mals correto para ser usado
quando falamos em Silent Hill, e Silent Hill 2 para muitos é o jogo
da franquia gue mais carrega essa estigma, talvez por ser o primefro
SH a ser lancado par PSZ, talvez por assustar a cada curva, a cada
apagada de lantema.
Se vocd ainda ndo jogou, apague as luzes e boa sorte,

- Romulo Mathei

Dica de Oure: Silent Hill 2 tem alguns finais diferentes, para pegar
o Hyper Spray (a mefhor arma do jogo) termine duas vezes o game
com a mesmo final. Na terceira vez a arma estara disponivel na
motor home no lado sul da cidade.




23 ¢ Prince of Persia:
The Sands of Time

Producdo: Ubisoft « Desenvolvimento: Ubisoft Montreal
Género: Acdo e Aventura = Lancamento: 06/11/2003
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A Ubisoft teve a dura missdo de
revitalizar um cidssico que por
anos influenciou tantos jogos
{como Tomb Raider) e que em
1999 teve uma pifia adaptagdo
a0 mundo 30, que merece ser
esquecida para sempre,
E ela conseguiu. Prince of Persia:
The Sands of Time & a perfeita sin-
cronia entre o que ha de melhor
dos jogos do passado (8ta saudosismao barato) e o que a tecnologia dos dias atuais
pode nos proporcionar, além de também inovar — e, de novo, para ser seguido,
Mais do que bonito, este Prince of Persia & envolvente. Mais do que salvar uma
princesa, vocé deve lomar conta e usar as Arelas do Tempo para viajar ao passado
[mesmao que momentaneaments) para evitar ser morto ou passar par uma maldita
plataforma ambulante, E mais do que apenas matar, em Sands of Time seu desafio
tambeém passara por resolugies de puzzles & muita acrobacia,
Infelizments, o joge, que acumulou prémios em 2003, ndo vendeu bem. O fator
“sangue”, que agrada tanto a fas de GTA, fez a Ubisoft mudar Prince of Persia em
suas duas seqliincias, tornando o jogo focado nos combates e esquecendo que
também nos divertimos quebrando a cabeca para abirir um portao
- Bruno Zerbinatti

L =

Dica de Quro: E possivel jogar o classico Prince of Persia em The Sands of Time:
basta completar o jogol

22 » Soul Calibur Il

Producao: Namco * Desenvolvimento: Project Soul
Género: Luta « Lancamento: 25/10/2005

Este mereceria estar neste ranking apenas por se tratar de um titulo exclusive do PS2.
Mo ha como negar que os dones do console se emocionaram a0 receber Uma versao
tnica para seu console do coragao, E Soul Calibur 1l ndo fez felo, valendo a exdusividade,
0 modo chronicles of the sword oferece um mapa enomme & multos extras para destra-
var. 5 ni0 bastasse, a tela de selegio ganhou trés novos lutadores ~ a gueika Setsuka,
a bizarra Kira e o devastador Zasalamel.
0 modo de criaao adiciona personagens famosos de outros jooos de sucesso, como Street
Fighter 2 ou Final Fantasy, que podem ser cnados com a inifinidade de itens & roupas para
modificar sua criagao. Além disso, este modo confere a0 jogo uma longevidade inarivel,
Por se tratar de uma verso exclusiva para o consale, Soul Calibur ndo foi baseado
&m nenhuma versao arcade e nao teve revisdes em jogabllidade e equiibrio entre os
lutadores, mas isso ndo tira o seu chamme. Ainda mais porgue n3o & sempre que se
pode criar o lutador em um game de alta qualidade.

- André Forte

Dica de Quro: Uma forma de
conseqidr mais rapidaments
todas as disgplinas de armas é
jogar batalhas VS com a mesma
classe de lutadores, por exemplo
(Thief x Thief) com 0% de vida e
1 round por luta. Aps 50 lutas,
wocE recebera todas o5 estilos
para esta classe. Repita a ope-
raca0 com todas as classes para
dosabilitar todos os estilo.

21 ¢ Burnout 3: Takedown

Praoducao: Electronic Arts = Desenvolvimento: Criterion Studios
Género: Corrida * Lancamento: 07/09/2004

0 primeiro Burnout langado
pela EA nao so quebrou

carros, caminhfes e grades de
seqguranga de uma ponte gue
passava sobre um cruzamento
em que mais de uma dezena de
carros explodiria logo mais. A
belezinha da Criterion resumiu
a insanidade humana em trés
elementos fundamentais: misi-
ca, velocidade e destruicao.
Trilha sonora com 44 faixas de punk, hardcore, rock, emo e subgéneros do pop de
guitarras moderno, Velotidade empolgante, como se fosse injetada em nossa vela,
Destruigao gue, bem... era 56 o comego.

Contribuindo para o vocabulario do gamer brasileira com preciosidades do
calibre de rubbin’, battling, duelling, frenzy, maniac e slam, Burnout 3 fez de seus
antecessores algo tao emodonante quanto um camossel em cdmera lenta. Muito
gracas ao Takedown do subtitulo, que representava a possibilidade, ou mesmo

a necessidade, de tirar os rivais do pareo na base do totd. Uma obra-prima das
primorosas inconseqiiéncias no asfalto,

- Renato Bueno
Dica de Quro: Turbo Instantaneo
Quando a contagem regressiva comegar, aperte e-segure os botges de freio e
twrbo. Solte o freio, espere mais um segundo e solte o wrbo. Quando surgir a luz
verde, pressione e segure o turbo para ganhar um “boost™
instantaneo e alguns metros de vantagem sobre o8 rivals.

20 » Devil May Cry

Producao: Capcom = Desenvolvimento: Capcom Production Studio 4
Género: Acao = Lancamenta: 17/10/2001

Até Devil May Cry, todos ja estavam cansados de matar inimigos enguanto destrul-
am sets controles num aperiar frenético de botoes, Esta fdrmula nao mudou mutto
com Devil May Cry, mas o jogo adicionou algo tao bacana aos combates que ele se
tormou um sucesso imediato. E que colsa era essa? Estilo, meu caro, estilo.
Téo “estiloso” que a Capcom, que produzia um novo Resident Evil, teve de abordar
o projeto e fazer algo completamente novo. Os zumbis vestiram fantasias de demd-
nios & Leon Kennedy deu lugar a Dante, filho do demdnio (embora bondoso) Sparda
e da beta humana Eva - assassinada pelos antigos amigos de seu amado: E € para
vingar a morte de sua mae e de seu irmdo gémeo (mals tarde, descobriu-se que ele
nao estava tao morto assim} que Dante, convidada pela misteriosa Trish — que &,
coma ele, melo humana, meio dembnio - fol em busca de Mundus, o chefe de toda
a maldade na Terra,
0 que Dante ndo sabla & que ele entrava em uma cilada para Mundus assassing-
lo, Mas, bem, como uma boa humana, Trish mostra seu lado sentimental e muda
durante o caminho.

- Bruno Zerbinatti

Dica de Ouro:

Use a magia e a forma
de demdnio de Dante
indefinidaments no modo
Super Dante. Mas, para
iss0, & preciso terminar

o jogo nos modos Hard,
Legendary Dark Night e
Dante Must Die. Ufal
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19 = Ico

Producio: Sony CEA » Desenveolvimento: Sony CEA
Género: Aventura * Lancamento: 24/09/2001

Fumito Ueda apostou na
contramao ¢ acertou de primeira.
Ao contranio de outros jogos
emblematicos, a princesa de seu
jogo de estréda estava, sim, no
castelo - logo no primeirg, Onico
& gigantesco castelo.

Nada de itens, golpes espediais,
icones efervescentes, didlogos
novelescos, milhares de inimigos
ou quests milagrosas. O jogo de
agaolaventura tinha o protagonista lco, a princesa Yorda e as sombras do castelo.

E 0. lco, abandonado no castelo, tentava salvar Yorda, aprisionada por sua mae.
Compo arma, um pedago de pau — quase sempre.

Como grandes obras da criatividade humana, Ico era o basico sem o dbvio, Ignorou
temas populares (tiros, explostes, mulheres, enxurrada de itens)  investiu na
contemplagio para criar uma histiria envolvente.

Alguns chamam de “jogo curto”, outros atusam "a princesinha bura®, Mas nao se
ENgane — 30 gamers que jogam como quem confere os KWIh na conta de luz no
fim do més.

- Renato Bueno

Dica de OQuro: (somente para & versao européia)

Depois de terminar o jogo pela primeira vez, termine novamente. Quando |co acor-
dar na praia, va em direcio do paredio e atrés de uma pedra grande, apanhe uma
melancia. Carregue-a até encontrar Yorda, e veja um final diferente.

pr—

18 » Yakuza
Produgdo: Seqa .

Desenvelvimento; Amusement Vision
Género: Acdo » Lancamento: 03/09/2006

0 senso comum diz que mafia e sindnémo de “ trafico de
cocaina” e cultura japonesa significa “qualquer coisa ma-
luca e sem sentido”. E admiravel, portanto, que a Sega
tenha investido cerca de LSS 20 milhdes para colocar
s ojas um jogo que unisse esses dois conceites (3o

maltratados pelo preconceito rasteire. £m terrena
delicado, 8 empresa japonesa saiu vencendo,
AToquin carregada de neons coloridos, becos suspei-
tos, autoridades “cegas” e familias rivais & o pakco
pelo qual Kazuma Kirpu caminha, quebrands tudo,
Quase sempre de tema, e um andar de guem nao
aceita desaforos, Kazuma & recém-sakdo da pri-
sa0 & vai atras de justica para sua familia, Nada
de ammas de fogo, A justica, ou seus desvios,
percorem os socos @ chutes, pancadaria forte
com o que estiver mais 3 mao; tacos de golfe,
pilares de jardim, vasos de plantas, Cultura e
aiminalidade japonesas nunca foram tratadas
com tanta autenticidade
\".‘._& - Renato Bueno

Dica de Ouro: Extremamente Facil
Apanhe muito, Leve bastante porrada: Morra vanas
vezese dé “retry”, de cinco a dez vezes. O jogo percebe que
wock o nasced para ksso e oferece o medo de jogo Easy em
que ha menos inimigos, e eles s30 geralmente mais lentos,

17 » God of War i

Produgdo: Sony CEA » Desenvolvimento: Santa Monica Studios
Género: Agao » Lancamento: 13/03/2007

Eu fui xingado, praguejada e ate visto
como um newbie guando dei 9.5
para God of War Il em meus reviews.
Mas sua posicao em nosso TOP diz
tuda (nao, eu nao comprel os votos
L S8 daredacao). Porm, a continuacio do
" deus da guerra merece meu respeito.
God of War 1| & um tituho fantistico,
Digno de vocé mostrar para seus ami-
gos que o P52 & mals do que um console paraWinning Eleven (alids, esse TOP inteiro
serve pata isso). Tudo bem que a idéia e o conceito original de God of War foi do
rmimado David taffe. O qus merace ser avaliado aqui & 2 preccupacio oque Cory Bar-
log (produtor desta continuagao) teve em delxar o game tao (ou mais) surpreendente
e seu predecessor. Para rsso, deu literamente asas a Kratos, um Pégase, novos po-
deres {extraidos diretamente dos dewses do Olimpo) e uma tonelada de chees. Sim,
reclamamas do prmeiro jogo que so tinhamas a Hydra e o minotauro para enfrentar
antes do chefdo e os deuses atenderam nosso pedido. E o melhor cada chebe possui
um detalhe singular que faz toda diferenga na emogao do combate. Kratos desta vez
& traido pelos deuses do Olimpo e pelo proprio Zews. E a nica forma de vinganga
capaz de garantir a cabeca do chefdo dos dewses & encantrando & dermotando as
Sisters of Fate, vulgo as imés do desting, Para isso, Kratos vai do infemo ao paraisg,
levando consigo uma chiva de sangue e camificina por ande passa.
A trilha sonora continua soberba, a jogabilidade (nica, a sanguinoléncia perfeita, e as
referéncias a mitologia grega fazem desta a melhor franquia que a Sony poderia ter..
e toda a histénia de seus consoles.

- Ricardo Farah

Dica de Ouro: Vocé uma TV bacana? Entao ligue o PS2 & mantenha pressionado os
botdes B, @, ®, @ e @ até aparecer a inscrigdo "Sony Computer Entertainment
Presents”, Se a frase aparecer em cor roxa, o trugue terd fundonado e o jogo ficara
com uma gualidade um pouco melhor gue 1080,



16 » Zone of the Enders:
The 2nd Runner

Producao: KCE » Desenvolvimento: KCEJ
Género: Acio * Lancamento: 11/032003

Hitkea Kojima. Preciso falar mals alguma colsa? Se sim, digamos que o primeiro Z0E teve
suas vendas alavancadas mesmo por vir acempanhado da demo jogavel de MGS2, Mas
foi com a continuagdo da sére que tivemaos a concepcao maxima do pai de Solid Snake,
Z0E 2 & o primeiro jogo de robds & mechs que nao se prende a um roteirg barato.
Voceé & Dingo Egret, um minerador interplanetario; que encontra Jehuty, um robd
com uma inteligéncia artificial inica que pode Ihe ajudar na empreitada de salvar a
humanidade das garras do tirano Normah.
Mas g sa a histdria o charme de Z0E2, Até hoje nao houve um sé game gue
conseguisse trazer graficos em Cel Shading tdo convincentes e praximos de um
anime. No lugar nas animagbes em CG, temos cenas em desenho animado de tirar
o fialego. E toda a agao acontece de uma forma tdo dgil e frenética que vocé leva
haras pra acreditar como tantos efeitos de particula ndo causam um sb slowdown
nos 60 frames que rodam constante.
E o melhor, sabendo que o primeiro game ndo tinha agradado muita gente, a
Konami tratou de colocar a histéria inteira do primeiro jogo em forma de desenho
animado coma um extra do sequndo titulo, situando os jogadores nesta belissima
e empolgante historia. Falando entre nds, ZOE 2 entra no meu TOP 3 do P52

= Ricardo Farah

Dica de Ouro: Que tal abrir o minigame Zoradius com mais facilidade? Para isso basta
terminar o jogo uma vez, escolher as missoes extras que aparecem no menu principal e
selecionar as batathas contra chefes (escolhenda Vic Viper como oponente), Durantz a
luta; pause o jogo @ aperte a classica seqiéncia de codigos da Konami: dma, dma, baixo,
baibxo, esquerda, direita; esquerda, direita, L1 e R1. Viocd owvica um som confirmando o
codige. Agora basta voltar para o menu principal e se divertir no minigame.

15 * Final Fantasy X

Producdo: Squaresoft = Desenvolvimento: Squaresoft
Género: RFG = Lancamento: 1811212001
perguimha & garantic um PS2 logo,

de abrir o lacre do jogo, as olheras de ter passado trés noites sem dommin, a cena da Yuna
masrendo (ok; essa & mentira), a5 CGs magnificas, enfim...tudo.

Se Final Fantasy VI revolucionou o5 RPGs dando vida a0 género no munda 30, Rinal
Fantasy X foi o precursor de uma série de outros elementos presentes hoje com frequiénda,
comao o cenario aberto sem a presenca de um mapa em escala reduzida ou até mesmo
toda namativa atrelada 3 dublagem impecavel.

Ate hoje, FFX & o campeda de dividas entre o5 jogadores que anseiam por completa-lo
100%. Foi seu sistema de evolugdo dos personagens (que ndo possuem niveis para evolui-
rem) ao fado do Sphere Grid que inspirou os RPGs de hoje. Sim, FFXII & qualquer outro RPG
langade depais de FFX deve respeito a este tituto,

Quando a primeira imagem de divulgacso
de FFX havia sido mostrado ac plblico,
FFIX, de PSOne, chegava no ocdente. Na
época, saber que pela primeira vez na
histiria teriames um Final Fantasy que traria
personagens oom vozes, fol uma das notidas
quee realmente fez muita gente quebras o

- Ricardo Farah

Dica de Quro: Acha a5 disputas de Blitzball um verdadeiro tédio? Entio que tal trapacear
para sempre sair vitonioso? Basta estar ganhanda uma partida um pontinho a mais que o
oponente ja resolve) e nadar para a parte de s da sua drea de gol. Os oponentes {e seus
companheiros) ficardo nadando em clroulos infinltos & ndo fardo acio alguma na partida,
Diai & 50 52 manter nesta posicao até o tempo acabar e voce ganhar o caneco da vitoria,

14 « GTA San Andréas

Producgdo: Rockstar Games = Desenvolvimento: Rockstar North
Género: Ag3o = Lancamento: 20/1 (/2004

Antes que vocé reclame a
posicao de San Andreas,

ja aviso que adoro o jogo,
mas ndo o suficiente para
dizer gue & o melhor da
série. A Rockstar deu uma
nova dimensio ao universa
de GTA com a inclusdo de
uma vasta liberdade de
exploragdo no mapa e edigao
do personagem. O tamanho
absurdo do mapa, porém, faz
com que muitos desistam das misstes de Carl Johnson e st gangue Groove Street
Family. Falando da geografia do jogo, San Andreas representa um estado inteiro com
as cidades Los Santos, San Flerro e Las Venturas, além das rodovias e areas rurals
que as ligam. Ao que parece, a Rockstar se preocupou em enfatizar a humanizacao
do protagonista C.L A caracteristica mais marcante deste € a mudanga que o perso-
nagem passa conforme suas aghes no jogo, O personagem engorda ou emagrece de
acordo com suas alimentagtes, mas pode ficar "bombadao” caso seja assiduo na
acadernia. Além disso, o jogo pessul um sistema de aperfeicoamento de atributes
parecido com RPGs, coma salide, sex appeal, mira, miscules e habilidade no velante.
= André Forte

Dica de Ouro: Se um carro policial estiver te perseguindo e possuir um outro
veiculo entre os dois; freie repentinamente para que o carro de policia bata no
carre do civil, Isto fard com que desvie a atencdo do policial para o outro motorista,
facilitando a sua fuga.

13 * Dragon Quest VIII:
Journey of the Cursed King

Produgao: Square Enix » Desenvolvimento: Level-5
Género: RPG * Lancamento: 13/04/2006

Dracgon Quest Vil faz com jogadcnes sintam a amplitude do mundo a ser explorado é
imeensa, vocé pode passar horas interminavels apenas para escalar uma montanha, e dias
para atravessar um deserto.
0 Jogo comesa quando o malfeitor Divsulmagus rouba um cetro magice do castela de
Triockain, Uisando os podenes deste antefato ele transforma os habitantes de Trodan em
plartas espinhudss, sso sem contar o ref Trode, que @ transformado em um monstro-5apo
& a princesa Medea que & transfomeada em um cavalo. Viocé é o personagem principal do
jogo, deve cacar o vilao e restaurar a paz e normalidade no reino de Trodain. Para ajuda-lo
em sua jormada vocd contars com a ajuda dos personagens mais inusutados possiveis:
a temperamental feiticeira Jessica, o ladvao “do bem” Yangus e o misterioso cavalein
templario Angedo. Dragon Quest & um épico imperdivel para os amantes do género,

- Romule Mathei

Dica de Ouro: os Metal Slimes s3o imunes &
quakguer magia e podem esquivar fadimente
dos golpes. Entao usar annas espedificas
resalve? Nao exatamente £ mais vanfajoso
elevar o atributo Agility dos personagens o
maximo que puder, complementande a velo-
cidade com a possibifidade de atacar virias
vezes. Desta forma aumentard as chances de
realizar um Critical Hit {gue elimina qualquer
membro da familia Metal Slime com 1 tnico acerto de dano extremol. Para elevar a
efetiviade do que foi descrito, £ recomendado evoluir o5 personagens & complementar o5
ataques usando as Skills: Metal Slash, Lighting Thrust, Executioner e Twin Dragon Slash.
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12 » Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty

Producado: Konami * Desenvolvimento: KCE)
Género: Acao = Langamento: 13/11/2001

Dwisor de opinides, mas ainda assim
um classico para sua época, Sons of
Liberty foi o primeiro game da histaria
que passou tempos interminavels na
especulacio, nos poucos detalhes reve-
lados pelo produtor & prindpalments na
sensacan anoustiante de nunca chegar
o dia de seu langamento.

Vocé pode ndo gostar do Raiden & seu
trejeito pouco duvidoso, mas no final
das contas (8, principalments na questao de pontuar a historia da sere, ele & toma um
personagem de valor Gnico 4 trama (ou vock acha que se ele realmente ndo fosse impor-
tante, seria ignorado por Kojima em MGS4 que ainda esta em produgao?)

MGS2 fol também o primeiro titulo do PS2 que mostrou o poder grifico do aparelho, Falta
de Anti-Aliasing? Sem problermas, a KCEJ aprendeu novas formas de cuidar do semilhadas
igando o Emation Engine, que também Ihes ensinou uma séhe de outros “truques” do
aparefho (chuva em tempo real sem queda de frames? Foi MGS2 gue fezl),

Sem falar gue MGS2 carimbou para todos que Kojima & o mestre dos games contempo-
raners: O nimero de referéncias a filmes, séries e momentos memaravess hollywoodianos
prova que ele realmente sabe o que faz.

- Ricardo Farah

Dica de Oure: Que tal saber as informaigbes das Dog Tags de Kojima e Shinkawa? Para
kg, assim que estiver jogando com Raiden (em Plant Chapter), atetse o primeing compu-
tador da primeira area & cologue o nome Hideo Kojima ou Yoji Shinkawa.

11 » Kingdom Hearts Il

Producao: Square Enix » Desenvolvimento: Square Enix
Género: RFG » Lancamento: 28/0312006

!
(o

Que Kingdom Hearts Il sria lancada, isso nin-
gubm tinha divida. Se ele & mathor ou plar que
seul prediecessod af depende muito de um gosta
L | pessoal. Eu, por exemplo; colocana o primesro
titulo em primeiro legar, mas praticamente 3
redacdo toda aqui votou o contranio,

Mas tudo bem, Kingdom Hearts ndo deixa de ser
fantastico & ainda conseque a facanha de inovar
ainda mals que o primeirg game da franguia.

Depols de ver representagtes dos mundos de Alladin, Rei Ledo, Alice no Pais das Marawlhas,
0 Estranho mundo de Jack e até mesmao Pinocchio, paredia dificl encontrarmos outras fran-
quias de sucesso Disney para aparecereim no game. Mas & quando chegamos no mundo de
Tron, Stearmboat Willie ou Piratas no Caribe que percebemos as possibildiades quase infini-
tas que temos na manca. Se nao bastasse, todo kado visual do game recebeu um banha de
beleza arafica, resultanda em um game cam menos sermilhagios, mais colorda e bem mais
bonito que seu predecessor (a batatha de Sora contra os 1.000 Heartless € mais herdica que
a5 300 de Esparta). A continuacio conseque tambsém o feita de conguistar jogadanes mals
wvethos que insistiam em achar a série infantil e reafirma a frase de que Kingdom Hearts é o
Zeddla do PlayStation 2. Amém|

e g B

- Ricardo Farah

Dica de Quro: Que tal ficar com sua bamra de Drive no maximo sempee que desejar? Para
o fefto, hasta sequir at2 o tomelo de Underworld, conversar com Panic e, apbs selecionar um
dos tomeios wocd entrara nas batalhas e a bara estara cheia. Pause o jogo & saia na opgao
“ruit”, D violta a0 World Map vocg continuars corm sua barra de Drive no maximao, o que
Ihe ajudara nas transformagbes e no uso das summons

10 = Guitar Hero i

Producao: Red Octane = Desenvolvimento: Harmonix
Género: Musical = Lancamento: 07/11/2006

5@ o primeiro Guitar Hero foi um marco na nova era do entretenimento,
o segundo capitulo da histdria nao fez mais gue a obrigacao. Escalou
mikicas e bandas que a multid3o pedia desde que percebed que o
jogo de guitarras era uma excelente idéa; permitiu o modo cooperativo
(mas na na campanha) e se estabelecey definitivaments coma um dos
melhores jogos de todos os tempos. Tareka de casa executada com estilo.
De Ramones e Black Sabbath a Reverend Horton Heat e Primus, 2
trilha de GHIl passeava pelo mainstream sem detcar as raizes punks
para tras. Mo tinha Weezer nem Led Zeppeflin, mas trazia Foo
Fighters & Gunsn Roses.
Brincava de country com Allman Brothers Band e requrgitava
violéncia com Rage Against The Machine.
0 resultade foi uma consagragao popular ainda mils solida e sucesso
de criticas. Glrias dificets de conseguir num mercado dominado por
imvestimentos de marketing & uma imprensa muitas vezes superficial @
conservadora, Glorias ainda mais admirdvels porque “Guitarer” reuniy,
COM Mais competenda que antes, metaleins, roqueiros ocasionais,
OAMers CasUAR, NA0 gamers, pipoquelros, pagodeiros, ex-politicos apo-
sentados, criancas de dois anos e outras espéces humanas na mesma
platéia, sompre satisfeita — seja com gquitamras ou controles nas macs.

- Renato Bueno

Dica de Oura: Air Guitar

Mo menu gringipal, acerte a seqliéncia: azul, amaredo, laranja, azul, ama-
relo, amarelo (ou: @, @, @. . B, {) para seu guitamista esmerilhar
o invisivel quanda subir a0 palen, Se ndo funcionar, tente: amarelo,
amarelo, azul, larania, amarelo, azul (@, B, 3, @, @, 3&).
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09 ¢« Winning Eleven:
Pro Evolution 2007

Produgdo: Namco = Desenvolvimento: Konami
Género: Esporte » Lancamento: 02/02/2007

Quando todos esperavam a 11* versao, a Konami
surpreended a todas com um jogo paralelo A franquia
que estavamos habituados. Pro Evolution 2007 &a
versio americana de PES 6 e baseado na dédma versdo
da Winning Eleven japonés. A demora no lancamento
oadental valeu a pena, ja que a produtora teve tempo de
comigir varios emos na jogabilidade, fadlitando os dribles e
refinando o togque de bola,
Pode-se dizer que este langamento para P52 fol
surpreendents, pois o Mesmo efa prometido apenas para
o ¥ 360, Ao contrario da versdo da nova geragao, a
Fonami presenteoy os donas de P52 com uma versdo
completa e sem (imitagoes no modo de edigao de times,
jogadores e estadios. Além disso, a jogabilidade da boa
e velha geragio deu um verdadedro nd fitico no controle
impreciso da rival,
0 resto do jogo vock ja conhece = jogabilidade precisa,
fisica da hola realista, juiz ladrao e a3 vezes implacavel,
wma Master League viciante e muitos classicos a caminho
o titulo, O meeshor de todo Winning Eleven & que'sey
reinado acaba em seis em seis mases, perioda em que
SEMpre uma nova versao & lancadal

~ André Forte

Dica de Ouro: Tire a naracdo do jogo-e seja feliz. Win-
ning Eleven sem fon Kabira ndo tem a minima graga,

08 » Gran Turismo 4
Producdo: Soeny CEA

b Desenvolvimento: Polyphony Digital

Género: Corrida = Lancamento: 22/0212005

L 0s simuladores de comrida para PlayStation ndo eram

simuladores até a chegada do primeira Gran Turisme,
no final de 1997, De 14 para ci a franquia se fonale-

cew, até chegar no apice com Gran Turismo 4. O jogo
& uma obra prima visual & sonora, com a vantagem

; degntreter por dias e dias com suas dezenas de pistas,

centenas de desafios e carvos figis de mais de 80
montadoras diferentes. A possibilidade de adaptar os
carangos nunca foi to necessdria. Carros japoneses,
eurgpeus @ americanos dividem a atencao nos modos
GT Director Mode/B-spec: onde vocé & o diretor e
assiste a cormida; GT Photo Mode: em que vock core
apenas para encontrar o methor angulo para a foto
perfeita e GT Career Simulation: o coracao de GT4
possul uma interface que liga vocé a sua garagem e
as mais de 200 comidas. GranTurismo 4 foi e continua
sendo a melhor opgdo em simulador de corrida para
o P52 e por isso garante a oitava posicao do nosso
Top 50.

~ Ronaldo Testa

Dica de Qura: Dinheiro sempre & um problema

no Gran Turismo, principalmente se vocé & dagueles
que faz questio de unar até aquele carinho que &
dado como prémio no primeiro campeonato. A dica é
a sequinte; depois de ter um carro bacaninha, corra
nas duas pistas do Special Conditions (Rally d' Capsi),
na dificuldade Ease. © prémio & um Toyota RSC Rally
Raid Car ‘02, que vale $260,000 na venda, Nao fique
com pena. Venda esse, gafihe outro, & outro, & outro...

' E—_

07 » Shadow of
the Colossus

Producdo: Sony CEA
Desenvolvimento: Sony CEl
Género: Agao » Lancamento: 18/10/2005

Colossus foi o primeiro jogo que pintou na redacao aqul e
foi capaz de fazer nosso antigo Editor da SDP (o Fabso) a
nao sair da salinha de jogos enquanto nao chegou no final
{quase atrasamos 3 EGM Brasdl por conta disso),

Se achdvamis que 00 (3 pimelra oriacio de Fumito
Ueda) era um game cult, o que dizer entao de Shadow of
the Codassus? O jogo coloca em suas maos a tarefa de
enfrentar 16 colossi para consequir reviver sua amada,
S6 issal Nao existem sub-chiefes, slstema de evolugio,
novos equipamentos ou poderes espedais. E vocd, sua
espada, seu arco & flecha e Agro - seu cavalo e dnico
cumplice dos dos seus atos.

Locatizar um colosso apenas com o brilho da sua
espada @ com osof a seu favor & uma tarefa tnica
{alguns dos gigantes eu level cerca de duas horas st
para encontra-los). Descobeir uma forma de derrubar o
inimigo encontrando o seu ponto fraco & outra tarefa
que chega a levar no minimo uma hora.

Melhor mesmo & percebier tue cada colossi possii uma
esiratégia tnica e a trilha sonora prova ser a combinacsg
perfeita de mimsicas omuestradas e batalhas &picas. Sha-
dow of the Colossus & como falamaos aqui na redagio; um

Dica de Ouro: Que tal deixar o Agro branco? Basta
completar o Time Attack nas dificuldades Nommal &
Hard para receber o5 16 itens. 56 entdo, no menu prin-
cipal, sequre CIRCULO em algum dos modos principais
£, quando um novo jogo se inicar, Agro estara branco...
igual o cavalo do Sérgio Mallandro em Lua de Cristal;

a3
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06 » Resident Evil 4

Produgdo: Capcom # Desenvolvimento: Capcom
Género: Acdo » Lancamento: 26/1 (/2005

Contrariando os mais céticos, Resident Evil 4 fez bonita no Playstation 2. O jogo que
era belissimo no Gamecube teve uma conversao decente para o console da Sany.
Tudo bem que tiraram um efeito de luz aqui, diminuiram a beleza na agua ali, mas o
resultada finad ficou acima do esperada.
Controbe Leon Kennedy nesta verdadeira revolugdo na série Resident Evil. Elimine as
diferentes cimeras em cenarios pré renderizados, e troque-as por Uma nova visao
colada no ombro do personagem. Esta nova camera produz uma sensagao de temor
ainda maior, A dificuldade deste também aumentou consideravelmente, ja que os
bobos e lentos zumbis foram substituidos pelos misteriosos Ganados, fandticos
seguidores da seita Los llluminados.
0s donos de Playstation 2 foram presenteados por excly:
sividades ausentes na versdo Game Cube, como o modo
Separate Ways, em que a enigmaética Ada Wong é a perso-
nagem controlavel e mostra resposta para alguns eventos
do modo principal, Além disso, outros itens exdusivos para
£5ta VErS30, COma Uma anma de (205 & Novas roupas.

— André Forte

Dica de Ouro: Quando vood estiver subindo uma es-
cada com Ashley, espere que ela comece a subir e entao
pule novamente para o chao. Entdo, aponte
sUa mira- por baixo da saia da garota
encuanto els sobe 3 escada.
0 que acontece?
£ Surpresal

05 ¢ Okami

Producio: Capcom * Desenvolvimento: Clover Studio ‘
Género: Agdo » Langamento: 19/0%/2006

Houve um tempo em que os jomalistas de games e 05 jogadores discutiam se alguns jogos
poderiam ser considerados como arte e o jogo que abriu a dsossao fol o njustivado
Dkami, Seja qual foi o mativo, Okami ndo agradol o pablico japonés, onde nem ao menos
500,000 unidades foram vendidas. Talvez o que os aiticos gostam, o pablico nao goste.
Estranho, pois somente aqui na redacao desta revista, nada menas que seis pessoas se
mataram para Consequir comprar o seu jogo onginal na époda de seu fangamento. Curio-
sidades 3 parte, este & um dos jogos indispensdavals para os proprietarios do Playitation

2, seja pela beleza grafica, pela historia fantastica, pelo dasafio Gnico que & jogar Okami,
Puzzles fantasticos, motivos para jogar novamente & muitos itens secretos nao faltam,
Musica? Ok & com todos os recursos témicos para aprofundar sua imersao. Se Olami

nBo & arte, ndo cabe a nds decidirmos isso. Cabe a vocd joad-do como se fosse um sanho,
comd se fesse uma histdna contada, onde um deus lobo pode sabvar o mundo, Esta & uma
histdria que nos leva a um conto de fadas, um conto trazido por Atsushi Inaba, um dos
génios do mundo dos jogos da atualidade. Sim Inabia & um génio & coma todos 0s génios,
&l foi incompresndido.

= Rodrigo Guerra

Dica de Ouro: Ckami recom-
pensa quenm jogar 0 game peta
sequnida vez da medhor foma.
Além de consequir ver todas

a5 animachies, ouvir todas 2
mitisicas, o "New Game +” [he
concede roupas para Amate-
rasy & todos 05 SeUS IpOrades
anteriores — o que val ajuda-lo
acompletar os 100 Stray Beads:

04 » Grand Theft
Auto: Vice City

Producdo: Rockstar Games
Desenvolvimento: Rockstar Noeth
Género; Agao » Lancamento: 08/10/2002

Palmefras (as arvores, ndo o time de futebal),
o50l s pondo no hordzonte; gente andando
pela ruas bem a vontade € um clima tropical
convidativo. 5eja bem vindo & Vice City, uma
parotia da cidade de Miami no ensolarada
estado da Flonda, EUA.

Na pele de Tommy Vercetti (recém libertada
da prisao) vocé & enviado a Vice City por Don
Donny Forelll, um dos chefdes da mafia local,
para supervisionar uma ransagso de drogas.
No ato da transardo, entretants, homens
mascarados matam 05 envalvidos & somem

com & grana e com as drogas, milagrosamente
Tommy escapa @ confa o ocondo ao chefdo,
que agora quer a cabeca dos traidores em
uma bandeja.

E necea clima de Miami Vice que perdi muitos

finais de semana da minha pacata vida de
redator. Dirlgir carrbes estilosos escutando a
radio V-Rock ¢ até hoje um dos meus passa-
tewmipos favoritos & passar horas vasculhando
os becos sujos da cidade em busca de novas
missBes as vezes ficava em sequndo plana.
O-enredo & envolvente; as missies quase nun-
ca s5e repetem, & o visual & fantastico, existem
radios de todos os estilos musicals, do rock
pesado (com Ozzy, Iron Maiden, Judas Priest
etc.) ao romantico (Mister Mister & outros
sons que fardo sua mae parar de lavar a louga
pra ver onde esta tocando aquela musiquinha
do "tempo dela”), referBncias cinematografi-
cas também nao faltam, Scarface, os filmes do
Taranting so pra COMmegar

- Rémulo Mathei

Dica de Ourao: Armada e peri
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A visdo do jogador
Esse & um classico, Amado por muitos, odiado por muitos, o GTA gue recia
a cidade de Miami dos anos 80, com garotas de Biguini na Prala, roupas
estampadas, guerra de gangues. trafico de drogas e etc, Para muitos, o GTA
mais perfeito em termos de comparacao, & na comparacao, s toma "a copia”
de um dos melhares filmes dos anos 80, Scarface (que mais tarde receberia
um joga). Esse GTA marcou muita gente, na epoca, pela jogabilidade, pelas
gangues & pelas musicas, Afinal, quem, enguanto jogava, nunca cantou ou
procurou na intemet as letras de “Two Minutes for Midninght”, “Come on
Feel the Noise® ou *| Ran®277

- Mario Guimardes




03 » Metal Gear
Solid 3: Snake Eater

Producdo: Konami * Desenvolvimento: KCEJ
Género: Ao * Langamento: 17/11/2004

Mo foram of fas que reclamaram de Raiden como
protagonista de MGS2 que fizeram de Snake Eater o
melhor Metal Gear de todos. Fol a caixa de Pandora
que Kojima esconde com o cabelo que nos contem-
plou com este que, seguramente & o jogo de acdo
furtiva mais realista e impressionante.
Kojima leva os jogadores exatamente na epoca da
Guerra Fria e da corrida armamentista, situanda-nos
exatamente nas primordios da carreira de Snake
coma um agente secreto do governe, [sso mesma,
MGS3 acontece antes mesmo do primeiro Metal
Gear para MSX. E se o primeiro Solid de PSOne fez
escola nos games de agao, MG52 serviu como teste
para uma série de elementos aplicades ja em Snake
Eater. Como diz o sub-titulo, Snake & literamente,
um comedor de cobras no terceiro Solid. Cobras,
sapos, lagartos e até papagaio (pobre The End], uma
VEZ quB VocE ndo passa de um explorador em uma
fioresta aberta (esqueca as salinhas fechadas ou os
dutos de ar}.
Enviado'a antiga URSS para resgatar Sokolov, um
cientista misso que pede asilo aos EUA em troca de
detalhes sobre um tangue nuclear que desenvolven
para 0 russos, Snake conhece pela primeira vez
o entao jovem Ocelot, entdo comandante de sua
propria faccdo especial na elite.das forcas especiais
sovieticas, E em Snake Eater que conhecemos o
passado de todos os grandes personagens da série,
bem como-a origem de tados oswildes (que mos-
tram muito do seu ponto de vista na gueral, coma a
equipe da Cobra Unit.
Seja pelo sitema de camuflagens (ariginal & tnico
a tuda) ou pelo modo online (presente apenas em
Subsistence) que serviu como teste para marcar
a franquia na rede, Snake Eater & um titulo que
merece ser jogado eternamente.

- Ricardo Farah

Dica de Quro: O papagaio de The End estd 1e
incomodando na batalha? Atire nele ecom um tran-
guilizante e capture-o. Em seguida, solte-o (ativando
a opgao Free no menu) e ele ficara sobrevoando a
localizacdo de The End, o que Ihe ajudard a localizar
o velho na mata, Faga isso varias vezes ou, se prefe-
rir, mate o papagaio de uma vez e coma-o, 30 mMenos
vood ganhard mais stamnina € a ira de The End.

M

02 ¢ Final Fantasy Xl

Producaa: Square Enix = Desenvolvimento: Square Enix ‘ ;

Género: RFG « Langamento: 31/10/2006 (EUA)

Final Fantasy X marcou a transicao da aclamada séne de
RPG para uma nova geracan, A teconologia do PlayStation
2 permitiu um visual mais sofisticado e a capacdade de

ammazenamento do DVD deu ensejo a didlogos falados
pela primeira vez na série. Porém, o time liderado por
Yoshinori Kitase, responsavel por FEVILe VI, se ateve
as raizes da série — ainda que experimentando
novas mecanicas, como o Sphere Board.
Pulande o décimo primeiro episadio,

que enveredou pelo mundo onling e

se distanciou demais dos principics

da franquia, a mals bem-sucedida
combinagao de ousadia e nostalgia

foi mesmo Final Fantasy Xl A equipe

de Yasumi Matsuno (criador de Final
Fantasy Tactics e Vagrant Story, mais tarde
afastado do projeto) concebeu uma aventura de

proporgoes nunca antes ambicionadas e uma atengao a

detalhes sem precedentes,
A audada da equipe foi abandonar a espinha dorsal do
sisterna de batalha até entaoc o esquema de tumaos. Em
FFXI tudo & dindmico. Vock visualiza os inimigas no
carnpo de batalha e engaja em combate em tempo
real, muito parecido com o fluxo de um MMORPG.
A trama politica e densa, com vildes intri-
gantes e maguinacdes imersivas, damava
por um aproveitamento melhor — ha parti-
cipagbes gue se Interrompem abruptamente,
muitos detalhes que s3o apenas insinuados
e um trecho final que surpreende da
manelra errada. Porém, por paradoxal que
saja, a5 falhas de enredo desse Final Fantasy
530 inteiramente compensadas por seu mundo
fantastico e seu sistema de jogo que flui de
maneira empolgante por centenas de horas,
fazendo-o querer sempre mals,

- Fabio S5antana

Dica de Ouro: Reverse + Decoy: desfira
Reverse em um aliado e ele receberd tudo
invertido {danos curam, curas danificam),
Agora solte um Decoy nele para atrair
todos os atagues inimigos. Pronto, agora |_
tadas o5 monstros ficario atacando esse

alvo, o gue sé ird curd-lo repetidamen- oL -

te, & 0 resto do grupo fica livre

pra agir.




lu Produgao: Sony CEA
Desenvolvimento: Santa Monica Studios
Género: Ac3o = Lancamentao: 22/03/2005

A farmula usada para dar vida & God of War ndo faz
sentido se levarmos em conta a época em gue ela
fol aplicada. Veja se vocd concorda: 1) Hoje em dia,
a elapa que as produtoras mais e preccupam na
producao de um game @ no aspecto visual, Em Goly
foi a histdria. 2) Ao contrario de muito game de
acao falido que tenta "inventar” uma nova jogabi-
lidade, Gow faz o “amoz com feijao” dos games de
atao, colocando um sistema de combate simples ao

lado de elementos ja consagrados em outros games,

E. 3) GoW chuta qualquer uma das velhas franguias
quando o assunto & “termémetro de empolgagio”,
a ol sefa, ndo ha um sb momento no jogo que vocé
figue entediado com o que é proposta,
Mas nao & porqué sou fa da mitologia grega ou
adepts da chuva de <angue nos games de luta que
digo com empolgacao o quanto God of War merece
esta posicio na lsta. O que faz dele o melhor titulo
do sequndo console da Sony e, sequramente o
melhor desta geracBo inteira que ja deixa saudades,
# justamente o cuidado gue o estidio Santa Manica
da Sony teve com os pequenos detalhes que for-

mam a grandiosidade final do titulo.
Em God of War, Kratos & um espartano que luta
para ter sua alma esquecida por Ares, o deus da
guerra que o ajudod no passado a VENCer Uma guer-
ra contra os barbaros. Mas € quando Kratos percebe
que 50 terd 3 paz desejada se destronar Ares que

o Querreiro parte para suUa Vinganca em meio a
matanca sem sentido. E toda a trama acontece na
grécia, com direito a deuses e criaturas mitologicas
e um barho de histdria antiga que serve muito mais
como estudo académico do que qualgquer bom livio
de Ensino Fundamental.

E para que a valsa seja conduzida com esmero, eis
que entra a melhor jogabilidade ja feita em um
game de acdo. Cada seqléncia de golpes (que re-
sultam em combos com desfechos diferentes), cada
estilo de arma ou cada ataque especial (que Kratos
pega emprestado dos melhares deuses do Climpal,
sao exemplos de como um bom game pode ser
feito no P52, que sempre sofreu preconceito pela
sua tecnologia datada. Melhor mesmoe & o sistema
de interatividade com alguns puzzles e chefes, em
qgue voce precisa pressionar determinadas botoes
no tempo cormeto (@ o famaoso Active Time Battle

de Shenmue). Falando em chefes, a batalha da
Hydra pode soar como inspiracio de Shadow of the

- gy A

Colossus, mas & realmente surpreendents. Quanta
aos puzzles, todos estudados nos minimos detalhes,
exigindo uma visdo ampla do cendrio por fazer uso
de praticamente tudo que esta & sua volta.
Eu diria que God of War esta para o P52 da mesma
forma que Sonic the Hedgehog esteve para o Mega
Drive ou o Super Mario 64 esteve para o Nintendo 2
64. Agradecemos aos deuses do Olimpo por esta
obra que, como ja disse no passado, precisa ser ad-
quirida em dobro: uma para ser jogada eteramente
& outra para ser emoldurada em uma parede,

- Ricardo Farah i

Dica de Quro: Nao'é bem uma dica Gtil, mas vale
como curiosidade, o lado de fora do Temple of

the Oracle (na drea onde voré encontra o coveiro)
oihe para o canto da esquerda e vocd vera um bad
de orbs vermelhas, Mo alto deste lugar vocé vera
uma luz dentro de uma janela. Fque proximo dela

e aperte R2.

Rapidamente, corra para prowimo do coveiro e suba
na montanha de lama e areia mais alta para apertar
R2 mais uma vez. Por fim, cruze a ponte da parte
sul da drea e, assim que chegar praximo das duas
tochas, aperte R2 mais uma vez e vocE verd no céu
os dizeres “Sumrender Kratos” (Renda-se Kratos).



FINAL FANTASY XII
INTERNATIONAL: ZODIAC
JOB SYSTEM

O ZODIACO EM SUA VERSAO FINAL
i 3 ’f‘ A - A Por Roedrigo G
ey = s go Guerra

COMO PRAXE, a Square Enix resolveu dar uma Veja as habilidades de cada uma das profissoes

mexida em seu ltimo Final Fantasy. O décimo para daros novos primeiros passos nesta
sequndo capitulo da franquia foi agraciado lvalice tao conhecida e tao estranhamente
com novas license boards, novos itens, novos desconcertante, onde o que o dominio de

desafios e até mesmo um novo modo de jogo. alguns termos em japonés sao necessarios.



ZODIAC JOB SYSTEM
Este & o sistema de evolugdo dos
personagens am Final Fantasy XI1
International: Zodiac Job System: No
lugar de uma License Board caomum,
vock encontrard doze classes que
0 representadas pelos signos do
rodiaco. Cada uma com sua propria
License Board. A grande diferenca

i que agora o5 pErsanagans nio
podem ter todas as habllidades &
o podem equipar todos as armas,
armadurass & sguipamentos. Por
exemplo, e vocé determinar que
Vaan sera um Hunter, ele ndo terd
atesso a algumas magias dos Black
Mages. Por iszo & importante que
vocé salba o que val querer fanar
tom cada personagem antes de
determinar sua classe,

("rl ARIES

B+

WHITE MAGE

Hahilidades disponiveis

Achilies, Arithmetic, Charge, Darkness,
Green Magic (grupo 1 & ao 3), Libra,
White Maagic (grupo 1a oo 13).
Melhorias de atributos

Quadros de HP: HP+30, HP+T70, HP+110,
HP+150, HP+190, HP+23D, HP+270 &
HP+310,

fito quadros que aumentam a forga,
tatorte quadnos que aumetam a magia,
trits quadros de reducio de custo de MP,
dois yuadros de redugio de custo de
MP, dols quadres di redugio de tempo
e acan,

Atributos passivos

Damage Charge, Extend Time On Valid
Status, Knowledge Of Ether (grupos 1 ¢
2), Magic Charge,

Magic Up With Full HP, Received
Damage Charge, 505 Magic Up,
Terminate Charge.

Equipamantos

Accessory (grupo 1 & ao 22}, Dagger
{grupo 5), Faith Rod, Knight Sword
{grupol e 2}, Magic Equipmant (grupo 1
a ao 13}, Ribbon, Rod (grupo 1 a ao 4).

COMANDOS

COMIO USAR ESTE GUIA

Acui ¥k vai encontrar carscteristicas comuns am todas
at deseriches de clatse, sendo olas

Habilidades disponiveis: Mostrara todas as habilidades

MP STR, et

cjus a chirise pode adquiris em sua license board,
Melhorias de atributos: Mostrar todas a5 alteragoes
que w80 feltas em s atributos ativos, coma forca, HP,

Atribiitos passivos: Mostra a8 habilidades qua influenda
seus atributos indiretamente ou sob situagbes especificas

Equipamentas: Mostra 0 que a classe parmite equipar,
desde armaduras, vestes maghcas, ste

Repare gue existern grupas de magia, anmaduras, annas
enfre outros. Estes grupos, com suas determinadas anmas
& maigias continuam hguats & de Final Fantasy Xil, que
foram traduridos nas edigbes 36 e 37 da SDF portanto
s iremas tratuie esto materal, Gaso ndo possis sstas
edighes, entre no site da sdp (Www.herol.com.brisdp) para
baixar os detorados com todas as descricbes dos itens

™
TOURO
o e Y
LANCER

Habilidades disponiveis

Achilles, Black Magic (grupo 5 ao &),
Bone Crush, Darkness, Destroy ATK,
Destroy DEF, First Ald, Invite, MP HP,
Poath, Randam Magic , Reblrth,
Melhorias de atribulos

Duadios de HP+30, HP+70, HP+110,
HP+150, HP+190, HP+230, HP+270,
HP+310 @ HP4350. Catorre quadros
que-aumetam a forga; seis guadros que
aumetam a magia @ dois guadras de
redugio de tempo de agdo,

Atributos passivos

ATE Up With Full HF, Damage Up,
Extend Time On Valid Status, Given
Damage Charge, Received, 505 ATK
Up, 505 DEF Up, Terminate Charge, dois
quadros de melhorias ao usar Fhoneis
Down & Knowledge Of Potion (grupa 1
a6 3) & Knowledge OF Remedy {grupos
1e)

Equipamenios

Accessory (grupo 1 80 22), Dragon,
Heavy Equipment (grupo 1 ao

12}, Ribbon, Spear (grupo 1 ac 5),
Strongest Halberd,

Agora vocd poderd controlar as
Espers & podera até ordenar o5
ataques especiaks na hora do aperto

SEM PERDER NADA!

Tadas as classes possuem alguamat coisas em comum, obmo quatro espagos pan

Mist Knack o dez slots de Gambit. No caso des Mist Knacks é preciko tomar
certad precaugBes antes de compri-los, pois todos 0f pesonagens possuem

apenas tris habilidades de Mist Knack, o que significa que ao comprar o 1erceiro
slot, um espaco de Mist Knack val desaparecer, & pegadinha & que o spago que

custa 125 LP geralmente ¢ uma ponta para habilidades e itens mais poderosos.
Em resumn, escolha bem quals 530 o5 Mist Knaks que viocg vai querer prestan-
do bistante stencio nos espagas que fism proximes b sles

1

COMANDOS

wTaxT Pausa o joge

BATALHAS
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ENGINEER

Habilidades disponiveis

Achilles, Arithmetic. Green Magick
{grupo 1), Invite, Libra, Stamp, Poach,
Space time Magic (grupo & ao 10,
Step Number Attack, Throw Maney,
Time Attack.

Melhorias de atributos

Quadros da HP+30, HP+ 70, HP+110,
HP+150, HP+190, HP+230, HP+2T70,
HP+310, HP+350 & HP+390.Tris qua
aumentam a forca, sete quadros que
aumentam a magia & trés quadros de
reducio de tempo di agho.
Atribitos passivos

Extend Time On Valid Status, Given
Damage Charga, Knowtedge Of Ether
(grupa 1 ao 3}, Knowledge Of Remedy
{grupo 1 ao 3}, Knowledge Of Pation
{grupo 1 a0 3), Phoenix Effect Up,
Recelved Damage Charge,

505 DEF Up, Terminate Charge.
Equipamantos

Accassory (grupo 1 ao 22), Gun (grupo
1-a07) Hand Bomb (grupo 3 ao 4),
Light Equipment (grupoe 1 a0 13),
Ribbon, Slide Ruler (grupo 1 ao 4}

| CANCER

— Bl

RED MAGICK .
SOLDIER

Hahilidades disponiveis

Black Magick (grupos 3aGedeSa
10), Charge, Darkness, Green Magick
{grupos 1 a 3), Roverse Magick
{grupos 13 3), Spacetime Magick
{grupal a 3) o White Magick (grupos
1al)

Methorias de stnbutos

Quadros de HP+110, HP+190, HP+230,

Vocé pode debar os
integrantes do seu grupo
cunas:hﬂ‘squtq&er

MPAZY

HP+270 ¢ HP+435. Um quadro de re-
ducdno de tempo de agdg, trés quadros
que aumentam i forga, dozo quadpos
que aumentam a magia além de trés
reduches de custo de MP.

Alributos passivos

Extend Time On Valid Status, Given
Damage Charge. Knowledge Of Ether
(grupo 1), MAG Up With Full HF, Magic
Chargge, Recolved Damage Charge, S0
MAG Up, Terminate Charge,
Equipamantos

Aceessory {grupo 1 ao 22), Curse
Shield, Heawy Equipment (grupos &

a0 10}, Knight Sword {grupo 1 ao 4},
Mace {grupa 1 ao 5}, Magic Equipmint
{grupos 1 a0 13), Ribibon, Shell Shield,

Shield (grupo 1 ao 7); Strongest Shiekd,

Hahilidadis disponlvels

Darkness Kill, Darkness, First Aid,
MP HE Rebirth, White Magic (grupo
6 ap 9.

Melhorias de atributos

Quadros de HP+30, HP<70, HP+110,
HP+150; HP+190, HP+230, HP+270,
HP+310, HR+350, HP+390. Trés qua-
dros de ecquiva com escudo o doze
guadros que aumentam a forga.
Atributos passivos

ATK Lip With Full HP, Extend Time On

Valid Status, Given Damage Charge,
Knowledge Of Pation (grupo 1 a0-2),
Received Damage Charge, Shorten
Action Time, 505 ATK Up, 505 DEF
Up, Terminate Charge.
Equipamentos

Accessory (grupo 1 ao 22}, Blood
Swaord, Curse Shield, Genji Equip-
ment, Heavy Equipment (grupoal

ano 12), Haly Sword, Knight Sward
[grupai-ao 4), Ribbon, Shell Shield,
Shield (grupo 1 a0 7), Strongest
Shizld, Strongest Sword, Sword
[arupot 2o 9)

EID
MONK
Habilidades disponiveis
Achiltes Arithmetic, Bone Crush,
Darkness KHI, Darkness, Destroy ATK,
Destroy DEF, First Aid, Libra, Random
Magic, Rebirth, Step Numbrer Attack,
White Magic (grupo 4 e de 8.3 13).
Melhorias de atribitos
Quidras de HP+30, HP+70, HP+110,
HP& 150, HP =190, HP+ 230, HP42T0,
HP=310, HP+350, HP+-390, HP:435,
HP+500, deressels quadros de aumento
de forca.
Atributos passivos
ATK Up With Full P, Bare Hand, Extend
Time On Valid Status, Given Damage
Charge, Recaived Damage Charge, 505
ATK Up, 505 DEF Up, Terminate Charge,
[ = ————
Atd mesmo os seus aliados
convidados podem ser controladios
& seus Gambits alterados

duas melhorias ao wsar Phoneix Down,
daks guatros de reducio de tempo de
acho & Knowledge Of Potion (grupn
1203

Equipamentos

Light Equipment {grupe 1 ao 13),
Accessory (grupo 1 .ao 22), Pale {grupo
1 a0 &), Whale Wisker, Ribban,

Y LIBRA

.
SPACE-TIME
SOLDIER

Habilidades disponiveis

Bone Crush, Distant Attack, Firet Aid,
Libra, Stamp, Random Magic, Rebirth,
Space-Time Magic (grupo T.a0 13} 5tep
Number Attack, Thousand Needles,
Throw Movey, White Magic (grupa 1

a0 2},

Melharias de atributos

Quadros de HP+30, HP4 70,

HP+110, HP+150, HP+190, HP+230,
HP+270,HP+310, HP4+350, HP+390,
HP+435, Trés quadros dé redugio

de tempo de acho, seis quadros que
aumentam a farca, cinco quados

fue aumentam & magi slém de dois
guadros de esquiva com escudo.
Atributas passivas

ATK Up With Full HF, Bare Hand, Extend
Time On Valid Status, Given Damage
Charge, Received Damage Charge, 505
ATK Up, 505 DEF Up, Terminate Charge,
trés melhorias ao- usat Phonets Down,
Devam dois Knowledyge Of Potion (grupo
1 40 3) & Knowledge Of Remedy (grupe
1ao03)

Equipamentos

Accessory (grupo 1,.ao 22), Bagger
{grupo 1 a0 &), Light Equipment (grupa
10 13), Nagasa, Ninja Blade (grupo

1 20 3), Orochi & Yagyuu Ribbon, Gun
(grupo 520 6), Shield (grupo 2.8 7)

G252 40082004
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ESCORPIAO
ZL1h—
BREAKER
Habilidades disponiveis
Darkness Rill, Destroy ATK, Destroy DEF,
Destroy MAG DEF, Deéstroy MAG, MP HB
Random Magie, Step Number Attack &
Time Attack,
Melhorias de atributos
Quadros de HP+30, HP+T70, HP+110,
HP+150, HP+ 190, HP+130. HP+270,
HP+310, HP+350, HP+330. Trés quadros
de reducio de tempo de agio; treze
guadios que aumentam a forca, anco
quadros que aumentam a magia além
de trés quadros de esquiva com escudo,
Atributos passivos
ATK Up With Full HE Extend Time On
Valid Status, Ghven Damage Charge,
Received Damage Charge, 505 ATK Up,
505 DEF Up & Terminate Charge
Equipamentos
Shell Shield, Heavy Equipment [arupo
1 a0 12}, Acceszory (grupo 1 8o 22),
Ribban, Braaker (grupo 1 ao 8), Shield
{grupa 1 ao 7), Genjl Equipment, Curse
Shield. Hand Bomb (grupo 120 4),
Strongest Shisld.

i SARGITARIO

Y =L
ARCHER
Habilidades disponiveis
Achilles, Destroy MAG ATK, Destroy,
First Ald, bovite, Libra, MAG DEF, M2 HP,
Poach, Random Magic, Rebirth, Step
Number Attack, Thousand Needles,
Throw Momrey & White Magic (grupo 4).
Melhorias de atributos
Quadros de HP+30, HP+70, HP+110,
HP+150, HP+190,HP+230, HP+270,
HP+310, HP+390, HP+435_Trés
quadros de raducho de tempa de acho
& dois quadros que aomentan a forga,

seis gjuadros que aumentam a magia
alim.

Atributos passivos

ATK Up With Full HP, Extend Time On
Valid Status, Given Damage Charge,
Knowledge Of Remedy (grupo 1 ao 3},
Knowledge OF Potion (grupo 1 ao 3,
Recaived Damage Charge, $05 DEF Up,
Terminate Charge @ trés

malhorias 3o usar Phoneix Down® 3.

Equipamentos

Accessory (2 ao 22), Bow (grupo 1a0 7),
Equip Rilibon, Heavy Equipment (grupo
1 a0 12}, Light Equipment (grupa t ao
13) & Sagittarius.

] CAPRICORNIO

VOET R
BLACK MAGE
Habilidades disponiveis
Black Magicigrupo 1 aa 13), Charge,
Distant Attack, Green Magick (grupo
1.ao0 3, Invite, Knowledge Of Ether
{grupo 1 a0 3} e Poach,
Malhorias de atribitos
Quadros de HP+70, HP+150, HP+190,
HP+ 230, HP+270, HP+310, HP+320.
Deressels Quadros de aumento de
poder magion, trés quadros de redugao
de custo de MP, Knowledge Of Remedy
{grupo 1 20 2} & dois quadros de
reducho de tempo de agho.
Atributoes passivos

Extend Time On Valid Status, Given

Damage Charge, MAG Up With Full HF,

Repare que agora os
personagens tém uma basra a
mais: & para o uso dos Mist Knacks

MPAOS

GHJb L-?x:s-usanal

Magic Charge, Recelved Damage Char-
ge, S05 Magic Up & Tenminate Charge.
Equipamentes

Accessory (grupe 1 30 10 ede 12 a0
22), Hand Bomb (grupa 2 a0 4), Heavy
Equipment (grupo 7 ao 9), Magic
Equipment (grupo 1 ao 7.e de S a0 13},
Ribbon, Sage Staff Staff [grupo 1 ao 5)

il ;D005
SAMURAI
Habilldades disponiveis
Bong Crush, Darkness Kill, Darkness,
Libra, MP HP, Stamp, Randam Magic,
Thousand Needles, Throw Maney.,
Melhoriss de atributos
Quadros de HP+70, HP+110, HP+150,
HE+190, HP+230, HP+ZT0, HP+310,
HP+350, HF+390, HP+435, HP+500,
Trés quadios de reducdo de tempa
de agao, catorze quadnos de aumento
de podar mighto e seis quadros de
aumento de forga.
Atributos passivos
Bare Hand, Extend Time On Valid Status,
Glven Damage Charge, MAG Up With
Full Up, Received Damage Charge,
505 DEF Up, 505 MAG Up, Terminate
Charge.
Enquipamentos
Accessory (grupo 1 a0 22), Blade
(grupo 1 ao 5), Bleod Sword, Equip
Blood Sword, Genji Equipment, Heavy
Equipment (3 ao 11), Magic Equipment
(grupo 1 ao 13}, Mosamune < Ribbon,

37 MPSHS

Randam Magic; Revive, Stamp, Step
Attack, Thousand Needles ¢ White
Magic (grupoe 12)
Melhorias de atributos
Quadros de HP+30, HP+T0, HP+110,
HP+150, HP-+190, HP4230, HP+270,
HP+310, HP+350, HP+3590, HP+435.
Cinco guadros de aumento de poder
magica, tris quadros-de redugdo de
custo de MP, seis guadros de oumen-
1o de forca, dois quadros de aumento
da esquiva com excudn, Knowledge
Of Remedy (grupo 1.a0 3)
Knowledge Of Fotion (grupo 1 ao 3)
& trés quadros de redugo de tempo
de acio,
Atributos passivos
ATK Up With Full HP, Brawler, Extend
Time On Valid Status, Given Damage
Charge,Réceived Damage, Charge,
S08 ATK Up, 505 DEF Up, Terminate
Charge.
Equipamentas
Accessory (grupo 1 a0 12), Dagger
(grupo ® ao &), Equip Light Equipmant
(grupo 1 ao 13), Gun (arupo 5 ao
6), Nagasa, Ninja Blade{grupo 1 an
3), Orochi & Yagyuw, Ribbon, Shield
{grupo 2 ao 7).

HUNTER

Hatilidades disponiveis
Bone Crusher, Distant Attack,
First Ald, Gil Toss, Libra,

Canfira mais conteddo no
Site da SPD. Acesse
waww. herol.com_brisuperdicas
+

sdp
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Um classico que vem se
atualizando e agregando

novos elementos para

tornar a jogatina mais
inteligente e intensa. Mas .
antes de desbravar o

mundo de Filgaia atras

dos lendarios Golems,

melhor ficar por dentro de

alguma regras. sy Fenir (quem coloca um
| i nome desses numa pat)
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REGRAS DE
COMBATE

0 campo de batalha & dividido em sete
areas hexagonais chamadas “HEX".
Cada uma delas pode carregar mais de
um personagem / inimigo ao mesma
tempo & consequentemente, todos que
dividirem a mesma HEX estardo sujei-
105 a dividir o dano ou beneficios no
uso de itens e magias de recuperacao.

"'"',.A':' | - -
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Durante o5 combates, vocd terd as
seguintes opgdes: Attack (serve para
atacar, mas vale lembrar que os ata-
gues fisicos dependem da quantidade
de balas que cada personagem pode
usar, entao quando #las acabarem,
esse comando fica inativo e voltard

a funcionar apds passar um turmo ou
entrar em modo de defesa), Guard/
Move (permite se deslocar para uma
HEX préwima, mas se apertar o botao
de agdo duas vezes o personagem
ficara em modo de defesa), Analyze
{mostra toda a informagdo do inimiga),
Item (seus itens para uso imediata),
Original (agui sdo mantidas as
magias ou habilidades particulares que
tada personagem pode aprender e de-
penderdo unicamente do uso de MP),
Force (50 habilidades especiais que
podem ser usadas ao equipar o aces-
sdrio Medium, torando-o dependen-
te de Force Points, indicado no canto
inferior direito da tela, que pode ser
preenchido ao sofre ou causar ataques
normais, ou ficar no modo de defesa)

& System (configuragdes basicas do
sistema do jogo). O botdo QUADRA-
DO serve para mostrar a visao aérea,
enquanto SELECT aproxima do rosto
do personagem,

Durante o combate, & importante ficar
atento 3 algumas peculiaridades dos
comandes em fungao da HEX. Figue
atento a condicio desta (mostrada no
canto superior direito), Se ela desore-

ver o termo Escape Zone, significa que
vock poderd fugir (escolha a opcao
GuardMaove e mova o direcional para
fora da HEX, entao escotha Flee) ou
alternar trocar de personagens (esco-
|ha Swamp Members). Voltando ao
comanda Force, existem certas atagues
especiais que sd podem ser usados
quanda atingir um certo nivel de FP
acumulado. Hi também os ataques
conjuntos, as Combination Arts, que
exigem a condigdo descrita amerior-
mente & também que dois personagens
compartilhem da mesma HEX,

REGRAS
ELEMENTAIS

Além das HEXs normais, de cor branca,
ha também as Ley Points, que s5o0
HEX nas cores Amarela, Azul, Ver-
melha ou Verde que representam as
propriedades elementais corres-
pondentes a Terra, Agua, Fogo &
Vento. Alguns persenagens possuem
certos atagues ol magias que sao
influenciadas pelas Ley Points, ou seja,
B VOCE Usar uma magia de atague
que absorva a propriedade elemental
da HEX na qual esteja, a magia

serad baseada no mesmo elemento.
Cada elemento tem seu oposto
—Terra vs Vento, & Fogo vs Agua —,
entao se voce usar atagues | magias
elementais com base nessa regra,
podera causar duas ou trés vezes
mals dana em um inimigo que esteja
sobre um HEX do elemento oposto. £
importante saber também gue magias
benéficas que dependem do elemen-
tal podem ser ainda mais eficientes
quando usadas nestas regras. Além
disso, vez ou outra uma HEX ficara
hiperativa e quem estiver sobre essa,
e sujeitara ao efeito extra da mesma
{recarregar HP, usar item automatica-
mente, realizar Counter etc.), portanto
cuidado para que os inimiges ndo s
beneficiem dela.

SAVE POINTS /
UPGRADE
Ao encontrar pedestais no World Map
(entre outros meios, quando estiver
em cidades), o Save Point serve tanto
para salvar seu progresso quanto
acessar a opgao Modify ARM (modifi-
car arma) dos personagens. Isso afeta
diretamente na melharia dos atri-
butos ATK (forca de ataque), MAG
(poder magica) e FP (ganho extra de
Force Points). Entretanto, para poder
mexer nesses atributos, & fundamen-
tal encontrar os itens Dragon Fossil
~ 1550 motiva-o a explorar cada nova

area meticulosaments, principalmente
na busca de bais secretos.

Caso entre no Menu, tera as

opcoes Order (alternar a ordem

de personagens, sendo que os trés
primeiras 530 05 que aparecem na
batalha @ oz demais ficam na reserva),
Equip (onde podera equipar novos
acessorios), Golem (permite "equipar
uma das criaturas miticas do jogo ao
personagem, que tlambém possuem
status como um persanagem), ltems
(dispensa comentarios), Mediums
(voce podera equipar outros tipos de
Medium elemental e também modifica-
los com a opcao Costumiza), tendo
aindas a opgdes Status (mostrar a
condicio atual dopersonagem) e Sys-
tem (tambem dispensa comentarios),

-

PERSONALIZANDO
MEDIUMS

A opcao Customize da Mediums
funciona em fungdo dos GC Points, que
sa0 ganhos sempre que o personagem
sobe de nivel — apenas 1 GC Point &
ganho por nivel. Ao persenalizar sua
Medium, as Skills relacionadas a elas
530 mostradas @ cada uma possul

um Indicador na qual os pontos sac
depositados para chegar ao limite de
aprendizado. Uma vez que tal Skill che-
gar ao limite, apds algumas batathas e
uso da mesma, ela se tornard Master
& gera permanente. Porém, a cada
ponto depositado em uma Skill, dimi-
nuira o tamanho do HP maximo do
personagem. & cada nova nivel que o
personagem evoluir, novas Skills serag
adicionadas e havera a necessidade de
habilita-as usando os GC Points.

TESOUROS MUNDO
AFORA

0 World Map do jogo se divide em
quatro regioes que podem ser visua-
fizadas ao apertar L1 ou R1, além de
também ver 0 mapa geral. Na janela
de baixs, serdo marcadas os nomes
das dreas de cada regido, sendo que as
de cor verde indicam cidades e as de
cor vermelha as Dungeons. No mapa;
VOCE & representato por uma pequena
seta, Para saber para onde ir, procure
falar com as pessoas na cidade & a0

obier pistas, em seu mapa havera um
circulo indicando seu desting. Além
desses detalhes, & importante reparar
nas lietras X @ ¥ no canto superior
direito da tela. Elas indicam coorde-
nadas de sua posigao atual — passam
a ser fmportanies para se ofientar na
localizacio de bals ou entradas para
lugares sacretos.

=
s

Ja quando estiver em uma Dungeon, o
mapa & mais simples e com caminhos
bem definidos, embora nao signifigue
sera facil prossequir por ali. Enfretanto,
e apertar Select, podera adicionar
(o retirar) os indicadores de direcio
para vocé nao se perder. Na legenda
que surge no mapa da Dungeon, o
rosto indica sua localizagao, o ponto
vermelho indica de onde veio, o pon-
to amarelo indica areas ja exploradas
e o azul a que ainda no foram explo-
radas. Tanto na exploragao do World
Map guando nas Dungeons, bats
podem ser encontrados ~ no caso do
World Map, aperte QUADRADO) para
acionar o comando de Busca. Existem
diferentes tipos de bal e isso implica
na forma em como 3o abertos. Os de
cor marrom &30 abertos guando exa-
minados (ou quando acertados com
tiros), ja os de corazul com correntes
exigem o uso de Power Points obtidos
no jogo para serem abertos.

SOL NIGER

An longo do jogo, mais especificaments
nas Dungeons, wocé podera encontrar
uma esfera de cor escura chamada

Sol Niger — existem 25 ao todo. Ao
examing-la, vock enfrard numa batalha
contra Sal Niger e, vencendo-o, a esfera
assumira uma cor clara que permitira
recarregar o HP & MP do grupo. Uma
vez que vencer esta batalha, use o
botao R2 para ativar ou desativar os
encontros aleatarios da Dungeon,
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PARA UM MELHOR DESEMPENHO, deve-se conhecer muita bem o

basico e explorar isso ao maximo, No més gue vem vocdé confere o detonado

completos do game.

1 ANO: ESTUDOS

E AVENTURAS

0 fluxo do tempo no jogo mostrard
um dia de cada vez, e cada dia &
subdividido em partes e eventos

- mostrando seus momentos do
periodo de aulas até & madrugada,
guanda comega a Dark Hour. Devido
a passagem do tempo “automatica®,
os momentos livres sao limitados por
escolhas feitas por vocé.

Apds determinado momento, vocé
tera-acesso ao Town Map, que
maostrara lugares da cidade na qual
podera visitar os mais variados
estabelecimentos, mas a matoria
dependera do dia & hordrio (exceto
seu dormitdno e a escola, que serdo
uma constante),

ATRIBUTOS
SOCIAIS

Durante o periodo “normal® da

sua vida como um estudante, a
socializagio & um papel importante
para o desenvolvimento dos atributos

pessoais: Academic, Charm e Courage,

Para melhorar estes atributos, &
preciso interagir com oulras pessoas.
For exemplo; dar respostas corretas
aos professores (ou soprar cola para
colegas desatentos), estudar. sair e
estimular novas amizades e até fazer
parte de algum clube.

Estes detalhes da sua vida normal
esta ligada diretamente com o da vida
sobrenatual”, pois o estado emocional
do personagem afetara a forga das
suas Personas e os atributos das par-
ticulares da mesma. Por isso, procure
desenvalver a amizade e empenha-se
em estudar e ficar atento ao que os
professores falam, Viez ou outra seu
personagem ficara exausto devido os
combates noturnos (um icone indicard
tal condicao), que podem leva-lo &
{adiga mental. Entao, procure sempre
descansar em ey quarto quando esti-
ver nessa condicsn, ou ndo aprenderd
nada — se insistir em batalhar assim,

o gasto de 5P (usado para invocar as
Personas) sera maior, além do dano
recebido pelos inimigos.

EQUIPAMENTOS

Ao visitar o Paulownia Mall, vocé terd
acesso a algumas lojas. Dentre estas
encontra-se a Police Station, onde vocé
podera comprar armas e equipamen-
fos para seus personagens. Com certa
regularidade, deve-se aparecer para
atualizar equipamentos.

DARK HOUR

Sempre que voltar 3 seu dormitario 2
dormir, rapidamente terd infcio a Dark
Hour, o Gnico momento am que vocé
lerd acesso & dungeon Taranus, com-
posta por dezenas de andares e inimi-




gos para batalha. Aqul serd possivel
evoluir tanta seus personagens quanto
suas Personsas (use-as freqientemen-
18}, 80 gue mais lentamente devido a

pouca experiéncia obtida por batalha.

Apds algumas batalhas, surgem cartas
na tela gue sao embaralhadas e ofe-
recidas a vocé para escolha. Pode-se
carregar seis Personas simultaneamen-
te. Elas sao divididas em Arcanas (que

v

{

® Seuelo
COm 0% oulros

personagens &

para que vodd
consina se dar
bem no jogo

define seu tipo & varia entre alagques Dento
fisicos, mégicos ou habilidades espe- da campo
ciais) & dependendo da afinidade entre de bataltha, o
si, podem interagir e resultar em novos botso @ servird O \
poderes através das Fusion Spells, para dar as sequintes

arders: Spiit Up ou
BATALHAS NO Regroup (faz o grupo s
TARTARUS expalhar pelo andar ou rea-
Durante sua estadia nesta dungeon, grupar) e Pricity: defeat Shado-
logo na entrada vocé podera fatar com ws oa Priority: explore (seus afiados
seus aliados para ter as opcbes: Check irdio atras das criaturas ou exqiiorardo
Status {atém de verificar o status atual o lugar), E importante saber usar estes
de cada, também permite mexer nos comandos em fungo da dificuldade do
equipamentos) ou Remaove from your andar, além do nivel e condicao dos seus
party [tird-la do grupe). Do lado direito, aliados — mandar personagens fracos &
atras do personagem Junpei, encontra- fatigados combater criaturas fortes nao é

5e um Terminal Paint, que serve para
transitar entre os diversos andares da
dungeon — a cada cinco andares que comando Request healing.
subir, & preciso ativar um Terminal para p— _
nao ter que subir todos 'os andares ‘ AR
novamente. Do lado esquerdo da tela,

fale com Mitsuru para ter as opgdes;
Check Progress (mostra quantos

fale com a personagem Yukari e use o

andares foram explorados) & Check i ] ;L:_" "'f:h'ﬂ:::
everyone's statis (apenas verifica o Y% Vg
status geral de todos os personagens). % }]“l':l s St sl F1]
[ [ppee—
1a dentro de uma batalha, normal-
mente seus personagens cercam ofs)
adversariofs). Aqui entram em agao os

comandos de batatha, que sao; Attack
{atacar), Skill {usar magia ou habilidade

em fungdo da Persona equipada), ltem

(usar item), Tactics (pré-ceterminar

a acao de seus allados, inclusive de
Mais a esguerda, encontra-se'a pora Mitsuru, que pode analisar os inimigos
qgue leva para a Velvet Room, 3 53la onde & informa-lo de suas fraquezas contra

daterminado ataque elemental ou enviar
suparte no combate), Persona (permite

encontra-se o enigmatica lgor que [he
permite fundir as cartas @ criar novas

(o0 mais podercsas) Personas. Aqul, ao musdar a Persona equipada, mas apenas
entrar na opcao Fuse Persona, terds as uma vez por turno), Escape {fugir) e
sub-opgbes: Mormal Spread (aqui podem Wait (passar a vez para o aliado ou
sor fundidas a Personas de nivel mode- ficar parado). Se durante a batatha vocé
rado, tendo o tipo de Arcana, o nome apertar @, a agio de seus personagens

da Persona e ao lado; o quadro de Slots
que qualificam a fusio, ou seja, vocd
deve ter estabelecido um Link Sodal com
UMas pessoFs que OCAsInNaram o
aprendizado da Persona), Triangle Spread
(& predisa ter um Link Social makor com
pessoas interligada a uma mesma
Personal, Talk {rever as explicagdes de
Igor} e Badk (voltar). Ao criar uma nova
Persona, os atributes da mesma estarao
associatos a seu Link Social.

serd automatica — se apertar [ durante
o combate, mandara Mitsuru anadisar o
inimige, enguanto @ muda o angulo

bom. Se precisar recarregar o HP do grupo,

de visdo, Ao usar habilidades | magias
alementais contra inimigos gue sejam
vuneravels, ele ficara caido no chao sem
reagdo por algum tempo (isso também
ocome quando era o ataque). Se todos
o5 inimigas estiverem caidos, serd pos-
sivel realizar um All-Out Attack (ataque
grupal) — aperts € para confirmar ou @
para anular Obs.: 30 atacar certos inimi-
qos, fique apertando €3 repetidamente
para aplicar um Critical Combo, mas isso
dependerd dos atributos particulares

da arma equipada e da vantagem de
combate contra o inimigo.

"a akvensl
Last' s Vasndi Wes!

Mais tarde no jogo, serd possivel
realizar as Quests de Elizabeth, a
assistents de lgor. Algumas Quests
possuem datas para acontecer ou
duram até determinado dia para serem
concluidas, Ha uma recompensa para
cada Quest conclulda, entretanto, se
fathar ou ndo completar a tarefa, além
de perder a recompensa também nao
podera habilitar a Quest sequinte. Para
yoltar ao mundo normal, basta sair

peda porta na entrada da dungeon e
assim se passard um dia.
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ACE COMBAT 5:
THE UNSUNG

WAR

Bonus:

Complete o jogo pelo ments uma
ver para habilitar a opgdo “Free
Mission” (jogue em guabguer
missao uiando qualquer aviso
habilitadol, a opio " Music Player™
{escute quakquer uma das musicas),
e & opcio CG Viewer (vejas as
tends em computagan grafical,

Habilitar Falken:

Congiga todas ag partes perdidat
nas missbes 123, 12h, 163, 16b e
27a, Vock precisa destruir um andar
em cada uma das misshes

Habilitar F224:
Complete o modo Arcads,

Habilitar X-02:
Consiga todas as arronaves, excelo
a Falken.

Pilato automatico:
Durante o via, segure L+ R,

Mudar visho:
Duranie o via, aperte R3.

Medalhas:

Bronze Shooter; destrua cinco
inimigos com a metrafhador,
Bronze Wing: consiga rank 5" en
todas as missoes na dificubdade
narrmal,

Desert Eagle: nio permita que
mais de wrés aliados morram nas
missdes 164 ou 168

Bronze Ace: destiua 200 tamgets
Silver Ace: destray 500 targets.
Gold Ace: destrua 1000 targets.
Gold Shoater: destrua cinglenta
inimigos com-a metrafhadora.
Gold Wing: consiga rank “5" en
todas as missbes na dificubdade
EXPETL,

Grand Falcon: derrube todos o5
16 avides nomeados na dificuldade
normal ou mador

Ace Cambat 5 The Unsung War

Guardian: derrube dez avides

que estavam com a mira de missl|
travada em um dos seus aliados,
Lightning Hammer: proteja todos
0% 0ifo tangques,

Meedle's Eye: conziga o " Per-
fect” da AWACS em todas a5 seis
aterrissagens e decolagens.
Silver Shooter: destrua quinze
Inimigos com 3 metralhadora.
Silver Wing: consiga rank “5”
on todas as missdes na dificul
dade hard.

Pintura SP

Derrube o5 inimigos indicados
para hahilitar a pintura tos seq-
uintes avides (compre todos antes
de conseguir as pinturas):
EA-18G: ABELCAIN na missio 168
EA-68: DUNE na missdo 10
F-14D: ZIPANG na missao 3.
F-22A; Clear Arcade Mode,

F-2A: CYPHER na missdo 18.
F-4G: MINDRIPPER na missdo 4.
Falken: complete o jogo na
dificuldade expert conssguingo
rank 57,

FB-22; PROTELS na missdo 17.
Hawk: GIGANTOR na missdo 1,
MIG-1.44; REPLICATOR na misséo
1T+,

MIG-21-93; SWORDEILL na
missao 23

MIG=-31M: CO5M na missao 164,
MIR-20000: ZAHARADA na
missdo 6,

Rafale B: DECODER na missdo 26,
SU-37: YELLOW na missao 27,
TND-ECR: TWICE DEAD na missan
1B+

X-02: complete o jogo na dificul-
dade hard conseguindo rank *5°.
X-19A: DAREDEVIL na missaa 15,
YA-108: DISTANTTHUMNDER na
missag 25

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

Modo Cheat:
la dwante o jogo, sequre @ + @ +
€ + @ g aperte B3,

Superpersonagem:
Ja durante o jogo, sequre @ + @ +
@ + € g aperts B3,

Habilitar Drizzt:

Ko menu principal, segure 8 +
@ ¢ aperte 8 + O, Alternativo:
complete o jogo na dificuldade
extreme.

Habilitar fase Gauntlet:
Complate o jogo em qualquer
difectldade.

Dificuldade Extreme:
Complete o jogo na dificuldade
Exireme,

Modo Cheat:
Ja dwrante o jogo, sequre @ + B +
€ 4+ @, @ aperte B9,

Superpersonagen
I3 durante o joga, sequre @ + @ +
@ + %, o aperts B,

Habilitar Drizzt:

Wa mena princlpal, segure @ +
@ & aperte 8 + @, Alternativo:
complete o jogo na dificuldade
exlrema,

Habilitar fase Gauntlet:
Complete o jogo em qualgues
dificuldade,

Dificuldade Extreme:
Complete o jogo na dificuldade
Extreme,

BEYOND GOOD
AND EVIL

Minigame Marhle;
Consiga 88 péralas.

BURNOUT 3:
TAKEDOWN

Selecionar misica:
Durante a comida, sequre @
+@

Habilitar veiculos
Assassin Compact Car;
Consiga 15 takedowns,
Assassin Muscle Car:
Consiga 30 rakedowns.
Assassin Coupe Car:
Consiga 60 takedowns,
Assassin Sports Car;
Consiga 100 takedowns,

Assassin Super Car:

Consiga 150 takedowns,
Hotrod classico:

Consiga medalha de ouro em
todos o5 “spectal events”
Custom Compact Car:

Consiga 10,000 Burnoul polnts
Custom Coupe Car!

Consiga 50,000 Burnout points,
Custom Muscle Car:

Consiga 25,000 Burnout points
Custom Spaorts Car:

Consiga 100,000 Burnout points.
Custom Super Car:

Consiga 200,000 Burnout points.
Compact DX Car:

Consiga quatro medalhas

de ouro,

Muscle DX Car:

Consiga des medalhas de oura,
Coupe DX Car:

Consiga 18 medalhas de ouro
Sports DX Car:

Consiga 25 medalhas de ouro.
Super DX Car:

Consiga 32 medalhas de ouro.
Muscle Types 1, 2 & 3:

Consiga medalha de ouro na
corrida Silver Lake Counpact
Grand Prix.

Coupe Types 1, 2 ¢ 3:

Consiga medaltha de ouno na
corrida Waterfront Muscle

Grand Prix

Sports Types 1,2 e X:

Consiga medalha de ouro na cor
rida Vineyard Coupe Grand Prix,
Tuned Compact:

Consiga medalha de oura na
corrida Downtown Race 1.
Tuned Coupe:

Consiga medalha de ouro na
corrida Yineyard Face-Off,

Tuned Muscle:

Consiga medalha de guro na cor-
tida Kings Of The Road Race.
Tuned Sports:

Consiga medalha de ouro na cor-
tida Continental Run Race 2,
Tuned Super:

ate: Dark Alll

Consiga medalha de oura naz cor-
rida Island Paradise Face-Off
Modified Compact:

Consiga medalha de ouro na
corrida Waterfront Face-0Off
Modified Muscle:

Consiga medalha de ouro na
corrida Mountain Parkway
Face-Off 1,

Modified Coupe:

Consiga medalha de oure na
cormida Alpine Race.

Modified Sparts:

Consiga medalha de ourg na cor-
rida Continental Run Face-OH 2
Modified Super:

Consiga medalha de oure na
corrida Golden City Face-OH,
Compaci Protoiype:

Cansiga medalha de guro na cor-
rida Lakeside Getaway Face-0ff 1
Muscle Prototype:

Consiga medalha de ouro na
corrida Mountain Parkway
Face-Off 2,

Coupe Prototype.

Consiga medalha de ouro na cor-
rida Continental Run Face-0f 1
Sports Protatype:

Consiga madalha de oure na cor-
rida Frozen Peak Face-Off 2.
Super Prototype:

Consiga medalha de ouro na
corrida Gold Medal GP,
Dominator Compact:

Consiga medalha de ouro na cor-
rida Kings Of The Road Face-Off
Dominator Muscle:

Consiga medalha de ouro na cor-
rida Lakeside Getaway Face-Gff 2
Dominator Coupe;

Consiga medalha de ouro na cor
fida Frozen Peak Face-Off 1,
Dominator Sports:

Consiga medalha de ouro na
corrida Alpine Face-0fl,
Dominator Super:

Comsiga medalha de ouro na
carrida Dockside Face-Off.
Heavy Pickup:

46




Acumula 1 milhdo em dinheiro.
4WD Racer:

Acemula 2 milhées am dinheiro,
SUV Deluxe:

Acumule 5 milhdes em dinheiro
4WD Heawy Duty:

Acumule 10 milhdes em
dinheira.

B-Team Van:

Acumule 15 milbdes em
dinheirg.

INT Express Delivery Truck:
Acumule 20 milhdes em
dinhairo.

Tractor Cab:

Acumule 30 milhdes em
dinhairo.

Longnose Cab:

Acumule 50 milhdes em
dinhelro.

City Bus:

Acumule 70 milhdes em
dinhaira.

Trash Truck:

Acumule 90 milhdes em
dinheira,

Fire Truck:

Hahbilite todas as crash
headlines.

Custom Coupe Ultimate:
Consiga medalha de owo am
todos os crash events.

Circuitos

Circuito aval:

Consiga todos o5 signatue
takadowns

LS. Circuit Racer;

Consiga medalha de ouro no
circuito Super GP

World Circuit Racer:
Consiga medalha de ouro em
tadas 05 race events,

Signature Takedowns
Termine o jogo na dificul-

dade Hard.

Avalanche!: consiga um
takedown na lateral da ponte no
chrcuite Alpine,

Berth Trauma: consiga um
takedown na marina no circuito
Riviera.

Catch the Tour Bus: consiga
um takedown nos dnibus esta-
clonados no circuito

Iskand Paradise

Euro Tram Ram: contiga um
takedown no bonde no circuito
Winter City.

Gate Crasher: consiga um
takedown nas paredes do portio
e circuito Vineyard's,

Gone Fishin": consiga um
takedown jogando seu oponante
para fora da pista pouco depois
do trailer estacionado no circuito
Silver Lake.

Grapes of Wrath; consiga um
takedown no caminhdo de vinha.
Hit the Split: consiga um
takedown na parede da entrada
do tine| no circuite Downtown,
Home Wrecker: consiga wim
takedown na motor home,
Market-Stalled: consiga

um takedown no mercado o
circuito de Gabden City,

Paid the Price: consiga um
takedown nas cabeines de
peddnio no circuito Alpine.
Fillar Driller: consiga um take-
down nos pilares de sustentacao
du trilho de trem no circulte
Denwriicm

Riviera Roustabout: consiga
wim takedown no manumento ng
circuito Riviera,

Rumble in the Jungle: con-
5iga um takedown na pista de
tesra no cliculto land Paradise,
Ship Wreck: consiga um
takedowr no parto no circuite
Dockside.

Snowed Under: consiga um
takedown no camo de neve.
Tram Ram: consiga um
takedown no bonde no circuiio
Waterfront,

Truck Torpedo: consiga um

takedown em um velculo que
camega barcos de velocidade.
Tuk-Down: consiga um take-
down no Tuk-Tik

Tunnel of Showe: consiga um
takedown no suporte do Wnel
ne cincuito Dockside.

Headlines

Consiga o total de dana indicado
no mado crash:

Alpine Smashl: 900,000 no
circuito Alpine.

Bayside Blitz!: S900,000 na
circuito Waterfront,

Dockside Ridge Ruin!:
51,000,000 no circuito Dockside.
Downtown Demaolition!:
$650,000 no circuito Downtown
Golden City Madness!:
£750,000 no circulto Gelden City.
Grape Harvest Crushed!:
$E50,000 no circuite Vinoyard,

Riviera Wreck!: $750,000 no

circuito Riviera

Silwver Lake Lunacy!: $60:0,000
no circuito Silver Lake.

Trouble In Paradise!: §750,000
no clromto sland Paradise.
Winter City Frozen!: $800,000
no-clrgudta Winger City,

FATAL FRAME
2: CRIMSON
BUTTERFLY

Completar a lista de

espiritos.

Ao lango jono, va a0s seguintes
lugares e {otografe os seguintes

espiritos;
Espirito Local
Wandsrer Study
Sookir Misona Hill
Sickle Bearey Misong Hill
Pole Bearer Miscaa Hill
Sunken Woman  Whisper Beidge
Weiled Priest Kurpsawa-Altar
Man in Dark fireplace Rm
Wiman in Dark  Kanyu-Halbway
Bloody Kimono  Helish Abyss
Unirest in Peace  Back Am
Rope Man Sacrificial Altar
Crimson Kimono  Tachibana
Staircase
Cosridor
FallenWornan  Hall with Chock
Twinr's Dol Kianyu-Hathway
Twin's Spirit Kryu-Halhway
Woman in Box,  Oéaka-Storarmom
Broden Neck Al
Woimian God's Cemetery
Dodl Maker Hanging Dall Rm
Girl Playing Tag _ Fireplace Rm
Boy Playing Tag  Rreplace Rm

B0y Playing Tag
Thea Mournes
Liriia Man
Limba Woman
Mr, Kurosawa
\iiaiting Weoman
\Walks Inside
Varnishes at Altar
Atnum Waman
Vaishes at Door
Itan On Deck
Woman Behind
Mt

Stair Climber
Standing Woman
Backoner

Stands Behind
Butterfly Chaser
Trapped Boy

Bioody Kimona
Priest Behind

Tearified Man
e Floor Mayu
Dragaer
Drages

Fienirng Villaper
Turns Head

Talking Man

Calling Man
Behind Clath

Clinging Shadiow
Hapes for Ritual
Curtain Shacow

Child at Booe
Fading Child
Cutt-in Child
Peeking Child
Captive Mar
Firtuad Researcher
Firtuad Pusher
Speaking Man
Warehaise
Checher
Waiting Priest
Hanging Hand

o Escape

Confined Mayy
Carricor Woman
Lured Woman
\Wieaping Woman
Pulled Shadow
Starng Woman
Searching Below

Fireplace Rm

A Passammaay
Bloodstained Am
Bloodstained Am
Rope Temple
Osaka-Entrance
Dt Hallway
Dt Halbway

Big Tatams Rm
Freplace Rm
Back m

Big Tatasra Rm

Freplace Rm
Fireplace Rm
Senvant's Bim
Study
Dsaka-Tachibana
Behind
Siee-howse
Shrine Grounds
Whisper Bridge
Furosaws-
Entrance

Hall of Contrast
Counfyaed Staies
[t Passage
Dint Passage
Dt Parssacge
Kurosawa-Guest
Rm

Guest Rm
Halhwery
Courtyard Staws
Kurcsawa-
Entrance
Warshause
Hallway
Kurosawa-
Entrance
Kurmsawa-
Entrane
Sitzage Rm
Clorth Halveay
Clath Halway
Fantition Rm
Cell

Cell

Cloth Haleay
Mastes’s Rm
Warehouse

Lattice Rm
Kurosava-Guest
Rmi
Kurosawa-Guest
Rimi

Warehousa
Kirgu-Tachibans
Dsaka-Tachibana
Teiachihara-Fromt
[t Halbeazy

Big Tatasma Rm
Dsaka-A
Passagenvay

Man FacingWall Osaka-Altar Rm
Crying Girl Osaka Hse-Front
Entering Man Kinyu Hsp-Front
Man inStucdy  Kinyu-Screen Rm
Lattice Ammi Hack Rm
Grave Girl Al God's
Cemelery
Storeholse Osaka-front
B
Progiing K Osakear Guost Am
Dazed Girl Kinyu-Entrance
Dared Doll Kiryu-Entrance
Fleeing Twin Hangmg Dodl km
Fleesng Doll Hangng Dot Rm
Vanshing Twin  Kinyu-Tatami
Carridar
Vanshing Dol Kirpu-Tatami
Corridar
Sittieng Twin Kiryu-Twin's Rm
Sittimg Doll Kiryu-Twin's fim
Hichden Man Kiryu Alfar
Doomed Girl Sealed Rm
Peeping Chikd _ Kiryu-Hailway
Crimson Kimong  Tachibanag-Hall
Crying hayu Tachiana-Hall
Fleeing Gl Kiryu-Tataeni
Comidar
Evil Aarny Tachibana-
Sereen Am
Falien Mayu The (id Tree
Stozehouse Osaka-Tachibana
Bound
Imprisoned Boy  Storehousa
Running Child  Fireplace Rm
Running Child  Freplace Am
Running Child ~ Fireplace Rm
Hiding Chidd Osaka-Guest Rm
Hiclirg Chilel Deluxe Tatami
Am
Hiding Chéld Back Bm
foaming Dol Dsaka-Front
Prisoner Cell
Whate Kimona  Kurosaws-
Comidar
Eternal Bitual  Saoificial Altar
Eternal Riwial  Sacrficial Altar
HellishAbyss  Hellish Abyss
My
Gate Checker  Misano Hill
Woman on Deck  Back Rm
Statue Checker  Three-sided Lot
Well Checker  Tsuchihara-Front
Man at Sorine  Kusria Shrine
Exhausted Man  Kurosawa-Store
Rmi
GalinHidng  Craka-Guest Rm
Fiozen Woman . Big Tatami Rm
Fraren Man Dsaka Hse-Front
Shiime Shadow  Kuseha Shrine
Path
Drenwmed Wiarnan Whisper Bridge
Looking Down Kurosawa-
Enfrance
Dl Stand Doll Stand fim
Shadow
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Fatal Frame 2: Crimson Butterfly

¥
ooy

Garden'Waman  Courtyard Stars
Man in Shadows  Kinyu-Back

Woman i Bax  Osaka-Store Bm
Mivako Sodo Back Bm
Shivering Woman Rased Tatami
Rm
Measumi Karosasva-Store
Makimura Rm
Free Fal Hall wath Clack
Pinned Down Kinyu-Statase
Comidor
ComerWoman  Kingu-Halhway
Coshed Men Kinyued
Passapeway
PhotoWoman  Kirae-Altar
Male Tean Tachibana-Twin
Rm

Window Woman  Osaka-Front
Jumping Woman Kinyu-Tachibana
Yoshitats Kingu  Sealed Rm
Seijim Makabe  Fope Temple

Ryakan Kurosav Kurosaawa-Altar

Sae Kurosaea  Doll Stand fim

Falled Kusabl A Passageway

Yoo Kuosawa  Misono Hill

Trapped Girl Storehaise

The Repentance  Great Hall

Swallowed by Hellish Abnyss

Dharc

Jarmes Mislke Storeroom with
Window

JoeRybicki  Whisper Bridge

Dave Halverson  KiryueScroen Rm

Bl Donohue Al Gods
Cematary

Cleansey Tachibana-Twn
Rm

Unreguited Coutyard Stairs

GRAN

TURISMO 4

Ver o final:

Verica o campeonata Gran

Turisma Warld nos eventos
Prodessional.

Ir direto ao fabricante do
veiculo:

o menu principal fonde fica sua
garagem), aperte @ ou @

Ajuda nas licensas:
Durante a prova, aperte @
para ver as linhas que marcam
aceleragin e frenagem

Visao infravermelho nos
replays:

Durante o replay, rapidaments
aperte quadmads, quadrada,
quadrado, quadrado.

Replays rapidos:
Durante o replay, aperte 8.

Desligar mdsica do replay:
Durante o replay, aperte circulo;

Hahilitar veiculos

Acura DN-X '02:

Consiga todas as medakhas de
prata nos festes dad License
{vessdo US).

Alfa Romeo 155 2.5 VB Tl Race
Car'93:

Venca o Makian Feutival.

Alfa Romeo Giulia Sprint GTA
1600 '65:

Venca a GTA Cup no Afa Romeo
[Italian Showroam),

Alla Romeo Giulia Sprint
Speciale '63:

Venca o 1000 Miles.

Alpine A310 1600VE 73
Venga o George Paris,

Aston Martin DBY Coupe '03
Super Gold:

Venga o Aston Martin Camival no
Aston Martin (British Showroom).
Audi Abt Audi TT-R Touring
Car'02:

Venga o Nurburgring 4 Hours
Endurance,

Auseli Le Mans Quattro '03;
Wenca o Tourist Trophy no Audi
{German Showroom).

Audi Nuvotari Quattro "03:
Complote 25% do jogo.

Audi Pikes Peak Quattro '03:
Venga a A3 Cup no Audi (German
Showroom),

Audi A ‘01:

Venga o Sarthe Circuit 24 Hours |,
Autobianchi A112 Abarth “79:
Get all Golds in all the races for
the Sunday Cup.

Autabianchi A112 Abarth “79:
Venga a Sunday Cup.

Bentley Speed 8 Race Car "03:

Venga o Sarthe Ciroult 24 Hours ),

BMW M3 GTR Race Car'01:
Venga o the Schwarrwald
League A

BMW Maclaren F1 GTR Race
Car '97:

Wenca o Gran Tunsmo All Stars;
Cadillac Cien "02:

Venga o Rally d' Umbria
Cheyralet Camaro LM Race
Car'D1:

Venga o Stars and Stripes.
Chewrolet Chevelle 55 454 “70:
Venga o American Muscle Car
Champianship,

Chevralet Corvette Convert-
ible (C1) ‘54:

WVenga o American Champlonship,
Chevrolet Convette 206 (C2)
Race Car "63:

Yenga o Vettel Vettel Vettel No
Chevrolet [Amenican Showroom),
Chevrolet Silverado 55T
Concept '02:

Venga o Sport Truck Race.
Chrysler Prowler "02:

Venga o Spider & Roadster,
Citroen 2CV Type-A '54:

Vensa o French Champianshig,
Cizeta VIBT "94:

Venga o Supercar Festival,
Daihatsu Midget:

venga o Midget |l Trophy no
Daihatsu,

Daihatsu Midget [ D-Type "98:
Wock b encontrard esse veiculo
na loja de carros dos anos 90,
DMC Delorean 52 '04:
Complete a5 missdes 14 10,
Dodge Charger Super Bee 426
Hemi '71:

Wenga o New York 200 Miles,
Dome Zero 'T8:

Consiga todas as medalhas de
oune nos testes da intematianal
A License.

Fairlady ¥ Concept LM Race Car;
Vena todas as corridas 2 nos
desafios da Nissan Manufacturer
Fial S00R:

Aparece algumas vezes na loja de
camos wsados dos anos BO.

Ford Escort Rally Car '98:
Wenga o Tahiti.

Ford GT "05:

Wenda o Fremiem Sports Loundge.
Ford GT Concept ‘02:

Venga o Tsukeba Clrouit

Ford GT LM Edition "02:

Vinga o Infineon Warld Sport
Car Traphy.

Ford GT LM Edition Spec-1l ‘04:
Venga o Gran Tusismo World
Championship.

Ford GT40 Race Car ‘69,

Venta o Laguna Seca 200 Miles
Ford Model T Tourer “15:
Contiga todac ac medalhas da
ouro nos testes da Super License.
Ford RS200 "84:

Venga o Grand Canyon.

Ford R5200 Rally Car '85:
Venga o Rally d' Capri,

Ginetta Gd "64;

Venca o Light Wislght K Cup
GT5-R Viper Concept Car:
Venca o Chrysler Crossfire Trophy,
Honda Dualnote '01:

Consiga todas as medalhas de
wata nos testes da A License
|wersan JAP)

Honda Life Step Van ‘72
Venra o lapanese Compact

Car Cup

Honda Motul Civic:

Vena o Ciwic Trophy no Honda.
Honda M5X-R Concept '01:
Venca o Race of NA Spasts.
Honda MSX-R LM Edition Race
Car "02:

Venga o Super Speadway 150
Miles.

Honda N5X-R LM Edition Road
Car "02:

Venga o Mategi B Hours
Endurance.

Honda 5500 ‘63:

Consiga todas as medalhas de
prata nos testes da B License,
Honda S800 RSC Race Car ‘68
Venga o World Compact Car Race,
Hyundai HCDG '01:

Venga o Cathedral Racks (Trail ),
Infiniti FX45 Cancept '02:
Venga o Chamoni

Jaguar E-Type Coupe '61:
Venca o Britsh GT Cup.

Jaguar X1220 LM Edition '01:
Venga o European Champlonship,
Jaguar XIR-9 Race Car "98:
Complete 50% da pogo. Voo

pode compra-la por 3,500,000 no
loa Jaguar Classic Cars.

Jay Leno Tank Car ‘03:
Complete as missbes de 11 a 20,
Jensen Healey Interceptor
ME.IH “74:

Consiga todas as medathas de
oure nok testes da International
B Licensa

Lancia Delta HF Integrale
Evoluzione "92:

Este carro & ran, vocd 0 encontra
na loja de casros dos anos 90,
Lancia Delta HF Integrale
Rally Car ‘92;

Venga o Rally d° Urnbria,

Lancia Delta 54 Rally Car '85:
Vanca o Rally d” Umbria,

Lancia Stratos Rally Car “77:
Venca o Chamoni,

Land Rover Range Stormer
Concept "04:

Venga o Cathedral Rocks {Trail I}
Lister Storm V12 Race Car "99:
Verca o Suzuka 1000km.

Lotus Elan 51 '62:

Venca o Lotus Classics no Lotus
{British Shawroom).

Lotus Elise Type 72 '01:

Venia o Elise Traphy no Lotus
{British Showraom),

Lotus Esprit Turbo HC87;
Vanga o MR Chalienge.

Lotus Europa Special ‘71;
Venqa o British Light Weight

Car Race.

Mazda 7878 "91:

Alcance os 694 dias no game. Elp
aparecerd no Used Cars | e serd
vendido por 1,224,999,

Mazda Atenza Concept '01:
Venga o FF Challenge.

Mazda Atenza Touring Car "02:
Venca o Tsukuba Cireuit.

Mazda BP FALKEN RX-7
{D1GP) "03:

Venga o Race of Turbo Sports.
Mazda Kusabi '03;

Consiga todas as medathas de
prata nos Testes da B License
Mazda Mazdaspeed Atenza
"05:

Venga o Clubman Cup.

Gran Turismo 4
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Mazda RX-T LM Race Car "01;
Vinca o Roadster 4 Hours
Endurance.

Mazda RX-E& Concept

{Type-1) '01:

Venta o Tsukuba Clrcuit

Mazda RX-8 Concept

{Type-i1) '04:

Comsiga todas as medalhas de
prala o testes da Intemational
B License.

Mercedes Sauber € 9 Race
Car "B89:

Wenca o Formula GT Woeld
Championship,

Mercedes-Banz AMG 190E 2.5
16V Evalution Il {DTM] "92:
Venga o Schwarswald League B,
Mercedes-Benz AMG CLK-GTR
Race Car "98;

Venca o Genman Towring Car
Champianship

Mercedes-Benz Benz Patent
Motor Wagen 1836:

Venca o European Classic Car
Championship

Mercedes-Benz Daimler Motor
Carriage "1886:

Venca o World Classic Car Serles
Mercedes CLK Touring Car:

Venca o Legend OF The Silver
Amow at Mercedies.

Mercury Cougar XR-7 "67:
Compleie lodas os testes da
Super License.

MGF "97 (Yellow special
color)

Venca'o MG festival no MG {Brit
ish Showraam)

Mini Marcos GT '70:

Venia o Mini Mini Sports
Iveeting

Mitsubishi CZ-3 Tarmac '01:
Venga o Swiss Alps

Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally
Car "02;

Wenga o Grand Canyon
Mitsubishi FTD Super Touring
Car"97:

Venca o Takyo 246 300km
Mitsubishi H5R-1l Concept '8%:
Venca o Japanese 80's Festival
Mitsubishi Lancer Evalution IV
Rally Car*97:

Venca o loo Arena

Mitsubishi Pajero

Evolution Rally:

Venca o Cathedral Rocks {Trail 1)
Mitsubishi Pajero Rally Raid
Car'@%

Venga o Tahiti

Mitsubishi Straion 4WD Rally
Car '84:

Venga o Grand Canyon

Nike One 2022;

Complete todos os testes da
International B License,

Nismo 270/ "94 (514)
Complete todos os testes da
International A Licemse.

Nismo 4D0R (R33) "96:

Yenga o Japanese 905 Challenge.
Kismo Skyline GT-R LM Road
going version:

Venga o Race of the Red Emblem
Hissan R92CP;

Alcance o5 694 dias no game. Ele
aparecera no Used Cars 1 8 serd
vendido por 1,224,599,

Hissan R390 GT1"93;

lcance o 694 dias no game. Ele
aparecera o Used Cars 7 e serd
vendido por 2,924,999

Nissan Bluebird 1600555 Rally
Car (510) '69:

Venca o lce Arena

Missan Fairlady Z Concept LM
Race Car "02:

Venga o Japanese Championship.
Nissan Gran Turismo Skyline GT-R

Ale;

{Pacecar) '01:

Vienga o Real Circuit Tours
Nissan GT-R Concept ‘01
Coirsiga todas as medalhas de
pata nos testes da International
A License.

Missan GT-R Concept LM Race
Car '02:

Venca o Dream Car
Championship.

Kissan Motul Pitwork Z
(IGTC) 04

Venga o lapanese GT
Championship,

Missan Option Stream 2 '04:
Venga o Tuning Car Grand Prix,
Nissan RE9C Race Car "89:
Complete as missdes de 30 4 34
Missan R92CP Race Car "92:
Venca o Fuji 1000km

Nissan Silvia 240RS Rally
Car "85:

Venra o Swiss Alps.

Missan Skylina 20006T-B ‘67;
Venga o FR Challenge

Missan Skyline GT-R ‘01:
Consiga todas as medalhas de
oure nos testes da A License
Nissan Skyline GT-R Race Car
(Calsomnic) '93:

A VISTA

Wenta o Tsukuba 9 Hours
Enclurance.

Nissan Skyline Hard Top
2000GT-R (KPGC10) "70:

Venca o Japanese 70's Classic
Cpel Calibra Touring Car "94:
Venga o Speedster Trophy na Opel

(Garman Showroom),

Opera Performance S2000 '04:
Venca a Polyphony Digital Cup.
Pagani Zonda Race Car '01:
Complele as missbes de 21 4 24
Peugeot 205 Turbo 16 Evolu-
tion 2 Rally Car 'Bé:

Venca o George Paris.

Peugeot 205 Turbo 16 Rally
Car "85:

Venqa a 206 Cup no Peugeot
{french Showroom}

Plymouth Super Bird '70;
Venca o Classic Muscle Car
Champlanship.

Polyphony Formula Gran
Turismo "04;

Veria o Formula GT Werld
{Wersan LAF)

Polyphony Formula Gran
Terisma ‘04:

Venga 0 Nurbuegring 24 Hours

Endurance.

PREMIUM PACK »>>»

CONSOLE SONY PLAYSTATION3
HDD 2.5 SATA 60GB
CONTROLE WIRELESS
MANUAL DO PRODUTO
CABO DE FORGA AC
CABO DE AUDID

CABO DE VIDEO RCA

CABO USB PARA RECARGA DO CONTROLE

Alem do Playstalion3, temos lude para
complementar sua divers3o; os consoles mais
atuals, os Ultimos langamentos em games e os
melhores acessorios. Aproveite e compre
agora, distribuimos e vendemos para todo o
Brasil. CDRStation. Diversdo ao seu confrole.

CDRStation

Games

e Jogg | 21" '1.'. eI E TEroS o
Hua Josa Leal Ndh - Mibaireo Prefos o

o) J4ll 15d¢ - www.edistelion.com.b

Cferts sujeiia & dsponibilidade da edloque. O prego pode ser alterado sem aviso prévio. N8o inclul valor de antrega.
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Pontiac Solstice Coupe
Concept '02:

Consiga todas as medalhas

de prata nos testes da Super
License.

Poatiac Sunfire GXP
Concept '02:

Complet todes os testes da A
License.

Renault 5 Maxi Turbo Rally
Car "85:

Yenga o Gegrge Paris.
Renault 5 Turbo ‘80:

Venca o Tahiti

RUF CTR Yellow Bird ‘87:
Vanga o Boxer Spinit,

Subaru Impreza Rally Car ‘01:
Varca o Chamoni

Subaru Impreza Rally Car '99:
Venga o Cathedral Rocks (Trail 1),
Subaru Impreza Rally Car
Prototype '01:

Venca o Rally d Capri,

Subary Impreza Touring Car:
Venca o impreza and Lisgacy
Traphy no Subaru

Toyota T Race Car "70:
Complete as missdes de 25 8 29.
Tayota 88C-V Race Car
{Minolta) ‘89:

Venca o El Captain 200 Miles.
Toyota Celica GT-FOUR Rally
Car (ST185) "95:

Venga o Cathedral Rocks (Trail B}
Toyota Celica GT-FOUR Rally
Car (ST205) “95;

Venga o Swiss Alps,

Toyota GT-One ‘99;

Alcance os 69 dhas no game,
Ebe aparecerd no Used Cars 2 ¢
sers vendido por 2,924,999,
Toyota Motor Triathlon Race
Car '04:

Venca o AWD Challenge.
Toyota RSC'D1:

Venga o loe Afend,

Toyota RSC Rally Raid Car ‘02:
Venga o Rally d° Capei
Triumph Spitfire 1500 ‘74
{Maroon Metallic) ;

Venia a Spitfire Cup no
Triumph Dealer

TVR Cerbera Speed 12 '00
{Chameleon special color) :
Vena o Black Poal Racers no
TYR (British Showroom),
Volkswagen Lupo 1.4 '02:
Complete todos o5 testes da
International B License
Volkswagen W12 Nardo
Concept "01:

Venta o Like The Wind

Volvo 240 GLT Estate "B8:
Yenta o European Hot Hatch
Car Championship,

Todas as pistas no modo
Arcade

Alcance a quantidads de dias
Indicados para habilitar as
sequintes pistas:

Pista Dias
Deep Forest Raceway, 15
Dpera Paris; 29

Fuji Spaedway B0s: a3
Spacial Stage Route 5: 57

Sunuka Cirot: n
Twan Ring Motegi Road

Coursa East Short B
Grand Valley Speedway:. . 99
Heng Kong: 13

Survka Cirout West Courses 127
Fuji Speechway 2005 GT: 148

loe Arena 158
Apeicot Hill Racewar: 169
Cote d Aqur, 143
Tahiti Maze: 197
Tuvin Ring Motegl

Road Course: m
GagmeV Pars; 225
Cathadral Rocks Trad | 238
Conita di Amalfi 53
Circuit o la Sarthe 1: 267
Auturnn Rirkg. 281
Chamonie Eli |
Infinéon Racewsy Stock

Car Courser ]
Fuji Speedway 2005 F; ]
Tsukusba Cirount Wet: 337
Crcuit de la

Sarthe } (Unchicaned): 5t

GRAND THEFT
AUTO:
VICE CITY

la durante o jogo, aperte:
26060006 60
000

Aumentar a velocidade o
seu veiculo:

2,070 0 <0000

Aumentar barra de procura:

00608 €3 €33

Bloodring (estilo 1):
T.2.9.0.3 100

Bloodring (estilo 2):

+. 0800600 € <

Céu nebulose:
0,000 65 68 6B

Clima chuvoso:
05,0005 00 &

Clima normal:
0,606,000 004

Destruir veiculos:
0,0,00000080,
e m o

Garotas de biguini usam
armas;

<, 0,8 0 < 0 00,
o9,

Habilitar armas (leves):
DOEm|G e > e
ek, b

Habilitar armas (médias):

oo m|Eed 3
W, b,

Habilitar armas (pesadas):
Lo N O R TR R O
b

Habilitar bote Dodo:
2,801,202 +90,0,

Habilitar caddy:
®04+000 000

Habilitar cimera lenta:
9,434,000

Habilitar Hotring Racer
festilo 1):
060206000000

Habilitar Hotring Racer
{estile 2);
0030460

Habilitar roupa Candy Suxxx:
® 0,4 0 20000

Habilitar roupa Hilary King:
0,6&00+0000

Habilitar roupa Ken
Rosenberyg:
=2.0,+002 0000
Hahbilitar roupa Lance Vance:
®0+¢00000

Hahilitar roupa Love Fist
musician 1:
4, 0,4. 0, ¢ 00000

Hahilitar roupa Love Fist
musician 2:
000050600

Habilitar roupa Mercedes:
00or02 03780,

Habilitar roupa Phil Cassady:
201002003

Habilitar roupa Ricardo Diaz:
00004000

Hahilitar roupa Sonny
Forell: ®, 0, ®, @, €, 0, @,
000

Habilitar veiculo Dodo:
2,068,004 80

Habilitar velculo Love Fist
Limousine:

10 €000 2.
Habilitar veiculo Rhino:
9.9,0e0,0 000
2.8 0.

Habilitar veiculo Romero's
Hearse:
+,3,4,08,0 400 €5

Habilitar veiculo Sabre
Turbo:
2.04.0,00006, ¢

Hahbilitar veiculo Trashmaster:

8,000 ¢ <0063

Jogo mais rapido;
.t 34,008

Melhoras habilidades no
transito:
8,00+ 000 o

Neblina:
0,6000000

Pedestres atacam vooi:
4,000 0000

Pedestres nervosos:

e 6,000 0 0,
Pedestres usam armas:
0,000 00 414

Policiais voltam da morte:
@m.| e, 00020

Rebaixar barra de procura:
0,068 1.4t

Recarregar armadura: @, @,
0064206431

Grand Theft Aute: Vice City

Recarregar energia:
0,000, €43, M€
S

Selecionar tamanho da roda:
0,0,60306++0

Sol radiante:
0,0 0000 me.

Suicidar-se:
+.0,4.0.¢.¢,000 0

Trafego agressivo:
0,000 +0 000

Trafego negro:
804000086,
Trafego rosa:

8.0,4.0 406003

@ oud,

Veiculos flutuam na agua:
5,0,6@ 060 00,

Obs.: Uma mensagem
confirma que o codigo
funcionou.

JAK 3

Modo Cheat:

Gaste a quantidade indicada de
Precursor Orbs na tela Secret para
habilitar o sequintes frugues.

Aumentar capacidade de
munigio Blaster Gun:

4 Precursar Orbs (et 1-17)
Aumentar capacidade de
munigao Peace Maker:

4 Preqursor Qrbs (Act 2-19)
Aumentar capacidade de
munigdo Scatter Gun:

4 Precursar Orbs (At 1-17)
Aumentar capacidade de
munigao Vulcan Fury:

4 Precursor Orbs (Act 1-24)
Tempo ruim;

5 Precursor Orbs (Act 1-1)
Modo cabegio:
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ASTAFF wren i

MiE

EKatamark Damacy

3 Pregursar Orbs (Act 1)
Animagbes rapidas:

5 Procursor Orbss [Act 1-1)
Animagbes lentas:

5 Precursar Orlss (Act 1-1)
Modo cabecinha:

3 Precursar Orbs (Act 1-1)
Visualizador Jak and Daxter
Model:

2 Precursor Qs (Act 1-24)
Scrap Book:

2 Precursor Ovbs (Act 1-24)
Infinite Vehicle Turbos:
30 Precussar Orbs (Act 2-25)
Visualizador Jak 2 Model:

=

2 Procursor Oty (Act 2-25)
Melhorias para a Blaster:
B Precursor Orbs (Act 1-9)
Invisibilidade Dark Jak:
25 Precwrsor Orbs (Act 3-11)
Municdo infinita:

50 Precursor Orbs (Act 3-11)
Dark Jak infinite:

50 Precursos Orbs (At 3-11)
Light lak infinito:

50 Precursos Orbs (Act 3-11)
Invencibilidade:

100 Precursor Orbs (Act 3-11)
Visualizador Jak 3 Model:
2 Precursor Orbs (A0t 3-11)

Meqga Scrap Book: I Precursor
DOrbs (Act 3-11)

Roupas alternativas:
Consiga todas a8 600 Precursor
(irfs.

KATAMARI
DAMACY

Bdnus:

Comgplete todas os desafios com
miceEo das fases Etemal & entio
aperte cirqula na tela Earth pasa
visualizar as animagies & ouvir as
misicas do jugo

Fase Eternal 1:

Faca uma bola malor que 1 metro,
30 centimetors & 3 milimetros na
fari Mke A Star 4.

Fase Eternal X:

Faga wma bola maior gue 25
metros na fase Maks A Star 8,
Fase Eternal 3:

Fata uma bola malor que 800
matros na lase Make The Moon.
Controlar os créditos:
Depais de completar o jogo, mexa
0 Cursor na tela de créditos para

oy N T -

SEDEX [ s

F - -
1 = 1a 1- ==
Maria - Sac

~Erifr o

tontrolar 3 Katamari e pegar itens
nafela.

Mensagem de ano novo:
Ajuste o reldgio do PlayStation 2
para 31 de dezembro. Quanda o
relbgio atingir meia naite, o el
apatederd para The dosejar feliz
AN D

RATCHET AND
CLANK: GOING
COMMANDO
Comegar com mais armas:
Ingira wm memory card com

o save de Ratchet And Clank
{origénal) com o save do jogo
compledo.

Personagem com cabeca
grande [Ratchet):
Acumule 5 skill poines

Personagem Tux (Ratchet):
Acumule 7 skill points

Personagem com cabeca
grande {Clank):
Acumule 10 kil points.

Fases Mirrored:
Acumule 12 skill points.

Personagem com cabega
grande (Actors):
Bcumiile 15 skill points.

Personagem

em roupas de palhaco
(Ratchet):

Acumule 20 skill points.

Personagem com cabega
grande (inimigesk
Acumule 25 skill points.

Habilitar Beach Boy:
Acumule 30 skill paints.

Habhilitar Clowner
(Paint Job):
Acumuile 25 skill paints.

Habilitar Dark Nebula
(Paint Job):
Acumule 15 skill points.

Habilitar Insomniac Special
{Paint Joh):
Acumude 29 skill points.

w

AGORA SIMII
TOOO O UNIVERSO
Ot GAMES A UM CLICHK

o

VEND
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Lunar Eclipse
{Paint Job):
Acumube 25 skill points.

Neutron Star

(Paint Job):

Acumube 19 skill points
Paint Jobs (Paint Job):
Acumube 3 skill poinis.

Plaidtastic (Paint Job):
Acumule 29 skill points

Prepster (Paint Job):
Acumube 29 skill poinis

Scoop Nose (Paint Job):
Acumule 18 skill points

Silent Strike (Paint Job):
Acumule 15 skill paints

Solar Wind (Paint Job):
Acumube 15 skill points

Space storm (Paint Job):
Acumule 10 skill paints

Split Nose (Paint Job):
Acumube 29 skill points:

Star Traveler (Paint Job):
Acumule 19 skill points

Super Paint Jobs (Paint
lab):
Acumube 10 skill points

Supernova (Paint Job):
Acumule 10 skill points

Warp Streak (Paint Job):
Acumile 10 skill points.

SSX 3

Na tela de passwords,
escreva:

Hahilitar Brodi: zenmaster.
Hahilitar Bunny San:
wheresyouriail

Habilitar Canhuck:
greatwhitenorth

Habilitar Churchill:
tankengine,

Habilitar Codmaore;
milkemdaisy.

Habilitar Eddie: worm.
Habilitar galeria de arte:
naturalkancept.

Habilitar Gutless:
boneyardreject

Habilitar Hiro: slicksuir,
Hahilitar Jurgen: brokenleg
Habilitar Luther; brongo:
Habilitar Marty: back2future.
Habilitar North

West Legend: callhimgeorge.
Habilitar Snowball:
bEtyouveneveErseen,
Hahilitar Stretch:
windmilldunk.

Hahilitar Svelte Luther:
notsosvelte.

Habilitar Unknown Rider:
finallymadeitin.

Roupas Peak 1:
shoppingspras,

Todas as listas de musicas:
disuperstar.

Todas as montanhas:

biggerthank?,

Tadas as pranchas:
graphicdalight,

Todos os brinquedos:
nogluerequired.

Todos os psteres:
pastnobills,

Todos os Trading Cards:
gotitgotitnesdit

Todos o3 videos:
myeyesaredim.

Habilitar Far East Myth:
Consiga 100% em fodas as
mantanhas.

Habilitar JP:

Complete a fase Peak 1 Lodge.
Habilitar Marisol:
Complete a fase Peak 1 Lodge
Habilitar Seeiah:
Complete a fase Peak 2 Lodge.

THE LORD OF
THE RINGS: THE
TWO TOWERS

Ja durante o jogo, pause, sequre
B+ @+ D + B e aperie:

Adicionar 1000 pontos de
experiencia; 8,4 4 J
Atagues devastadores:
®.6 660 °

Camera lenta; @, ©.8,8. °
Habilidades de Level 2:
839

Hahilidades de Level 4;
Q.10+

Habilidades de Level &:

@ €0 ¢

Habilidades de Level &:
2.9 4 4

Misseis infinitos:

® 800"

Inimigos pequenos:
9.000.°
Invencibilidade: @, @, 9, & *
Recarregar munigao:
o401

The Lord of the Rings

Restaurar energia:

Q.4 a1

Todos os Combo Upgrades:
9.0,00."

Fase Tower Of Orthanc:
Complete o jogo usando Aragan
atingindo o level 10,
Background Photos Fangorn
e Tower Of Orthanc
Complete a fase Fangorn's
Forest usando qualquer
peISEnAGE,

Background Photos Rohan e
Helm's Deep:

Complete a fase Plains of
Rohan usando qualquer
personagem.

Background Phatas Fello-
wship Of The Ring:

Complete a fase Balin's Tomb
usando qualgqeer personagem.
Habilitar entrevista {John
Rhys-Davis):

Evolsa Gimll até o leval 5.
Habilitar entrevista {Orlando
Bloom):

Evolua Legolas até o level 5.
Habilitar entrevista (Viggo
Mortenson):

Ewolua Aragom ate o level 5
Habilitar Isildur:

Complete o jogo wsando
Aragarn, Giml, & Legolas.
* complete o jogo pelo menos
1vez

Obs: um som confirma que a
dica funcionou

THE SUFFERING

Durame o jogo, sequre @ + @
& @ o aperte!

Arma Gonzo: €, 3,3, @, 3,
€2 €1.0.0.8, 4 1,
+.r.0

Aumentar insanity: 2. 3, 3,
B8.¢. ¢3¢0

Aumentar negative karma: €,
L LN - R

Comité suicida: &, &, 4, &

Figura Dirty Family: €, 4, &,
4, € 4,08

Figura Mew Family: , =, 4,
2030

Figura Wrinkled Family: 4,
T2t

Habilitar Grenades; &, & 2,
€ €6

Habilitar Malotow: &, &, ¥,
G 1Ry A

Maximo de energia: J, 4, &,
ot 44+ 0

Maximo de municao (Shot-
qun): &, &, &, b 4

Miximo de municdo (Xom-
bium Bottle): %, =2 T. 1. @,
€383 43208

Maximo de municdo: 2, =,
| L e R -

Modo filme antigo: 4, @, €,
@, 4, @ < B, aperte B para
anular este efaito,

Moda psicodélico: €, € @,
3,284, 4+08,4. 4.0

Todos o5 itens e armas (exce-
to arma Gonzo): &, T, &, €
2.€.8 1€ 420,34
Lot IR O <

Obs.: uma mensagem confirma
adica,

3 -
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FILOSOFIA DE .CW'ALIA(;.E.U'
Nossa ficha de avaliacao contém
notas de 03 10 para os guesitos
abaixo:

NOTA FINAL——

GRAFICOS—
Belaza visual

S50M »—
Primazia sonora

95
——or 85
A
JOGABILIDADE—, i
Facilidade e —TM B0
recursos de W As
conftrode

REPLAY
Longevidade

CRITERIOS DE AVALIACAD

1) Quanto ao estilo'do game avaliado,
tomamos o ceidade de atribulr o
review a um redator que esteja fami-
liarizado aquele aénera,

2) Vale lembrar que a nota final NAQ &
a média entre 0 oulros quesitos, mas
sim um conceito geral do produto

NO5505 SELOS

PERFEITO
Para o5 jogos que
atingem a nata 10

EXCELENTE
Para notas finais
9.0 ou 8.5

OTIMO
Para jogos com
nota 8.0 ou 8.5,

Prémio de consagragao
para o {000 Com & maior
nota da ediczo.

Nem gaste seu canhao
Com © game gue receber
este titulo.

B J0go que NAo tem versao
S para nenhuma platafor
parmpsdl ma além do PS2.

a2

= = E =

Wild Arms 5 s

Me recordo do primeiro
Wild Arms que joguet fack
@ sail rato Hanpan, Cecilia @

% Rudy me fizeram perder (ou
ﬁ ganhar) um tempo absurdo

na frente do meu velho e

retangular PlayStation. Muitas coisas
am em Flgaia desde em
lendas de golens que andavam entre 05
hurmanos ainda vive. Em Wild Arms 5, um
garoio chamado Dean, um orfdo de 16
ans e aspirante 4 cagador de golens éo
persanagem principal da trama. Criado
pelo pova de um vilarejo ema e ouvindo
hiistiras do velho Tony, ele sonha desde
PEQUEND BM encontrar sua propra Am
{armas especiais da série) @ sar reconhe-
cido na guilda dos cagadores de goléns.
Seus sanhos se confundem com os de
Rebecca, sua amiga de
uma teeda por Dean). Reb
de Dean, cautelosa e comedida.
0 game initia quando Dean encontra em
LiMma BSCaVaCS0 Uma parte de um golém e
ra pata o velho Tomy Apds isso ele vai

até uma montanha perto de seu vilangjo

com & ajud: Ca consegue
alcancar o topo @ encontrar um braco de
golém enarme que caiu do céw. Quando
chega perto, a mao e abre e revela em
ey interor uma garota chamada Avril
{rgue original), que ragia consigo duas
Arms chamadas de Twan Fennn Apos uma
batalha contra alguns monstros, Dean wsa
&s Armns de Al e sahva o dia, Avil da as
Arms para Dean que quase tem um treco
de alegria. Com um enredo bem elabora-
o, Wild Arms cativa pelo trago usada no
jogo & graficos muito bons.

Saque suas armas
m como em WAL, o sistema de bata-
Iha HEX retorma em Wikd Arms 5. Durante

= .

A diversidade de cendrios
surpreende em Wild Arms 5

o combate, o campo @ dividido em sete
partes hexagonais que podem ser wsados
estrategicamente a seu favor Quando
L U miais inimigas
hexagono, 0 dano causado distaments
serd dividide em partes iguats, por isso
& interessante acuar Seus oponentes no
mesme ocal para econamizas
mesmo vale para gualguer tipo de status,
s yock tiver mais de um aliado em um
hexagono e wsar cura, por exemnplo, os
dois ahvos serdo curados, & movimentagao
& Iivre e alguns Monstros cCupam mais
de um hexdgona. Durante a batalha seu
QrUpo poderd usar ivecarhes (ainda
bem que elas voltaram) gastando uma
que o comando
2Er cOmbos com o
comando Force Combination Arts e usar os
Chain Attacks que dobram seu dana,

BT & UM

Dungeons &
Faroeste

As dismngeons ussm o sistema Route Tracks,

porgque todas a antradas e sajdas
ser identificadas apertando o bot
Cuando v ver passado por uma
porta, um cursor amanelo aparece na
entrada do docal. Lugares inda ndo ex-
plorados sdo identificados com um cursor
arul. EmWAS o jogador viaga pelo mundo
vasto a pé ou com ajuda de velculos como
trens ou mono wheets & misica da aquele
clima de farmeste com assobios & violas

conhecidas das trlhas sonoras
da frangula, o3 save paints ficam nos tam-
hém conhecidos passaros Tahvez este seja
a uitimo dos grandes RPGs do consale

A0 vai perder, certo?

Sete horas e ainda no nivel
cinco... sentiu o drama?




Shin Megami

Tensel: Persona 3 ..

Acompanhe aventuras
escolares muito sombrias

A séne Shin Megami Tensal
SEMPre 58 destacou por ser
incomurm, abordanda aconteci-
-r— mentos vltados a0 sobeenaty-
U ral. Cada capitulo & intergado,
M:Iﬂ. embora nao haja uma conexao
precisa de acantecimentos. O legal &

- a%
L

Ui Ao & preciso jogar nenhunm dos ante-

fiores para s aventurar em Persona 3,

4 que esse conseqgue ser suficients para
estabelecey, antrefer & esclanacer 05 acon-
tecimentos de uma manaira cativante. O
conjunto da obra agrada em guase todos
o5 Aspectos, principalmente aos f3s de
animagao japonesa. Na pele de um jovem
(ché wm nome 2 ele) recém transferido
pasa o colégio Gekkoukan, vocd deve

s adaptar 35 novidades, estudar muito

5@ divertit. Entre coisas normais, sunge

o primeiro fato bizamo: sua colega de
dormitono, Takeba Yukan, empunha uma
arma & parece perturbada. Aos poucos,
akguns alunos apresentam a Apathy
Syndrome, uma tipo de doenga que abate
drasticamente o portador a ponto de
lewd-lo a cometer suicidio, Mas a5 coisas
s comecam a fazer sentido quando o
<) dormitdeio é atacade por um Shadow
|criatura das trevas que causa a tal doan-
ta) & vooe manidesta sua Persona ao atirar
na pripna cabeca, Pronto, vocé se toma
um exeelente candidato a integrar a SEES
- Specialiped Extracurricular Exacution
Squad —, um grupo formada por jovens
estudantes com poderes paranonmais
e combatem os Shadows. [sso 50

L) TESLIMO de COmD as COIsis Comegam,
mas o intevessante ¢ viver a situacao A

-
= CHS

jagabilidade se divide em duas, cianda
canais diferentes para o deservolvimento
da trama, dos parsonagens e prender o
jogator do comego a0 fim, Enquanto na
escola, ook deve aprender, fazer novas
amizades & atd tomar parte de um dos
misitos cubes existentes. Deve estabelecer
v elo sodial e muito disso dependerd
das diferentes escolhas que fizer, Esse
trecho & uma mistura de exploracao com
i toque de simulador de encontros, que
48 P cluraite UM ang — nesse wmpo,
tem muita coisa a se fazer e o enredo

& dtimo tanto no andamento da trama
ouantn nas aventuras paralelas. Do outro
lado da moeda, esta o dito modo RPG,
no qual deve-se explorar o Tartanes, um
prédio que surge no lugar da escola sua
escola — esse prédio & tomada por coias

birarras & manifesta-ce durante a hora das
revas, que acontece entre meia-noite e

uma hora da manha e sd aquetes com sen-

sibilidade paranommal podem wer ou sentir
Durante a exploracio, o sistema de bata:
Iha & sensacional @ um pouco diferente, o
que & bom, Embora controle apenas um
personagem, a interagao Com o8 outnos
dois & fundamental para equipa-los e dar
ondens na realizacdo de tarefas, O wso das
Personas sera uma constante, ja que elas
determinam o tipo de magia ou atague
{elemental) que pode ser usado. Alids,
criar novas Persona, através da fusdo de
cartas de tand, serd outro fato interessante
e estimulante. Estas so paderdo evoluir
dependendo do seu elo sodial, ou seja, o
bem estar emodional do personagem em
relacan as amizades e desermnpenho esco-
lar, Ernbora pareca complexo, & extrema-
mente funcional e muito envolvente. Em
mieio 3 tantas coras lagals, ha o lado ndo
130 bom assim, O visual do jog0 @ meio
mandtono, principalmente se comparada
a0 que ja se viu no P52, embora isso nao
afete a diversao. O grande problema esta
nas exploracao do Tartarus: todos os
andares sdo parecidos e se limitam as
mesmices, cheganda a dar calo no alho,
E as atividade extracurriculares durante
o dia, sdo muito limitadas a coisas
especificas em fungdo da passagem do
dia, sem contar o absurdo nimero de
lnads. 58 esses pantos fossem melhar
trabalhados ou com mais ophes, P3
sevia extracrdinano. Pois em todo o
resto efe & muito bom,

—Gilspmar Lramento

i
Whoa, check out the moon!

Froducho filus
Daganw, Llus
Génare B
Regifio LA
Jogadores |

Wil il s Com
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Final Fantas

XII:

International Zodiac

-

_— A = i -
e SR L CLVS RN

Final Fantasy X1l que vocé vé
¥ nas paginas da S0P Interes-
=, sanle e intrigante, Este & um
Final Fantasy International
auténtico, cheio de novida-
des, mas gue nunca teremos
a oportunidade de poder
aproveitar em sua totalidade
pela bendita lingua japonesa que
impede de compreendermos os menus
e afins, Para quem nunca jogou, Hqui
estd uma dica, jogue o FFXIl ameri-
cano, vocé vai aproveitar muito mais

e este review @ direcionado para as
pessoas que [ jogaram, mas ficaram
querendo um alge a mals do jego.

T
1 &

£y
=

Job System ..

L Lo S

Novidades e
melhorias

Bom, basicamente este novo FRXI
possui 0 gque os japoneses adaram:

a dublagem em ingles, dificuldade
incrivel e muitas novidades. Somente
o5 didlogos dublados sao em inglés, de
resto, tudo, absolutamente tudo eta
em japonés. Com isso em mente, vocé
podera ir logo para o que interessa.
Logo apds se habilitar para fazer a sua
primeira hunt, vock seed apresentado
ao novo sistema de license board, onde
exstem doze opgbes de casse, sendo
elas White Mage {para usar magias de
cura e aling), Dragoon (cavaleiro que
usa langas), Machinist (o cara que usa

HPEE

Agora Fran também chuta
melhor com a classe monk

Guns e Bombs), Red Mage (a mistura
entre mago e espadachim) e por al vai
(veja a descricao completa das classes
em nosso GameHelp), O problema &
gue, diferente de Final Fantasy Tactics,
esle jogo nao permite que vocd mude
de classe, ou seja, escolheu, babau, vai
ter que sequir com & tal classe até o
fim do jogo.

A tristeza vai passar para quem ficava
cheateado por ndo poder controlar o
personagens “Guests”, como Larsa e
Reddas, pois agora eles estarao sob
sel comando enquanta estiverem

em seu grupe. Vocé pode determinar
as classes, armas, equipamentos,
gambits, enfim tudo dos personagens

convidados. Nao apenas os guests,
pois o mesmo se aplica aos Espers, que
deixam de agir por vontade propna e
podem até Party Leaders, onde vocé
contrala todas as agbes, incluindo os
ataques especials - o que significa que
yoré nao precisard mais forcar certas
mudancas em seus status,

Foram feitas muitas adigoes, indo do
sisterna de Gambits, que recebeu a adi-
¢an V6 novas acoes para methorar as
suas estratéglas para os combates, aos
ibens, armas, equipamentaos, inimigos e
rotinas de acdo, Porém eu acho que o
melhor de tuda ficou para a localizagdo
de itens em bads, que agora ndo saa
aleatorios como antigamente. Se voci
sabe que tal item estard em tal bal,
basta ir até |a para pegar — antes vocé
tinha que ficar saindo e voltando da
area para tentar encontrar a o item em
determinado bar.

Quem reparar nas ficenses boards, vai
perceber que existem quatro espagos
para Mist Quickenings, porém antes

de sair a toda, fica mais um aviso que
todos 05 personagens 1ém apenas tris
agdes nos Quickenings, Este guarta
5AC0 Para Compra geralmente esta
Ia para fazer uma ponte entre espagos
na Licensce Board, Caso vocé compre
outros trés, este quarto espaco vai
desaparecer, Impossibilitando que
vock compre algumas habilidades im
porantes.

Por falar nos ataques especiais, agora
eles estdo mais parecidos com os

Limit Breaks da série, pois ao invés

de usarem o MP do personagem, eles
possuem uma propha bama que é




SUeST Antes de comecar o review,
#8" devo declarar: a redacio da
S0P tem um novo mestre
SEpEES em Winning Eleven. Mestre
ﬁ este que & claro, eu. Passada
esta demonstracio barata de
orgulho, vamos ao review,
Analisar & jogar Winning Eleven & como
viver com 0 amor da sua vida. Um ano,
Winning Eleven traz uma ou outra
novidade, Uma noite, Seu amar aparece
para vocé disposta {ou disposto, vai
saber) a deixar a relagio mais quente.
Mas a esséncia continua; & o mesmao
joga de futebed, & a mesma pessoa que
vl aprended a amar, E ambos estao na
lista de " paixdes da sua vida™.
Com J-League Winning Eleven 2008 Club
World Cup, ndo ha nada de novo na jo-
gabilidade em relacdo a0 jogo que vocé
ja debutha ha um ano. Uns até vao dizer
cquie b urna oes outra alteracdo minucio-
53, Mas que, sinceramente, eu mal sou

P T
—— s

[ -:1. =iy
H—pﬂ--

¢

capaz de perceber (se @ que elas existem
- maldito efeito placebo nos jogadares),
Hé, entretanto, uma novidade “fora” das
partidas que torma esteWinning Eleven
diferente dos demais. Nao & revoluciona-
rio, & sequer & abgo realmente novo, mas
€ um caminho que a série deve sequir
nas provimas vershes, ja que ndo ha
muito mais o que inventar ou medhorar

J-League Winning Eleven
2008 Club World Cup ..

Trata-se do moda
Fantasista, algo que
a Namco tentou
ainda no Pione.
com Libero Grande.
Basicamente, & a
troca do controle de
onze jogadores para
apenas um. Mais do
que isso, & a simu-
lacao completa da
vida de um boleirg,
dos seus 17 anos
de idade 3 gléda

na selagao foom 18 anos? 56 depende
de vocg). Desnecessario aprofundar o
conceito e evolugio do seu jogador,

que funciona como um bom RPG. Mas
antes que vock se alegre, satba que so &
possivel ser japonis, E caso voce queira
ser atacante logo de cara, terd de come-
Car como, Ne Maxime, mela-atacante, se
esforcando para que o seu téonico o veja

£oma m bom substitute para o artilhaing
e sua equipe. Algo que & efa prometido
hé tempos, & que envolve o jogador ate
mais do que a Master League & outros
modos de jogo (dentre eles, campeo-
natos de paises da Espanha, Inglatera,
Hodanda, Itakia e Franga, aém do Lapao,
com licengas oficiais de suas respectivas
ligas). Por ter vindo apenas agora, & nesta
versan restrita ao mercado japonés, & facil
ententer o objetivo da Konami: medir a
recepean do plblico. 56 esperamos que
Minato e seis amigos japoneses facam

a cabeca da produtora para que ela ndo
desista da fantasia do modo Fantasista,
—Bruna Zerbinatti

Produedo |oram
Desan. Fooaml
Odinero Espuris
Regifio Ly
Jogadores | 4 F
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Hot Shots Tennis ..

Demarou para a Sony aliar o nome
Hot Shats a um oulro esparte que
nao fosse o golfe, mas aconteceu, &
o resultado & bem parecido com o
do primeiro Hot $hots Galf: um jogo
simples, agradavel e desafiador. Naa
hé mistério envolvendo qualquer um
dos trés modos de jogo, nem poderia

— o primeiro modo é para jogar rapido
contra o computados, outro para treino
e 0 [efCeiro fara VOCR sequir carmeira
no ténis. A maneira de jogar em todos
eles & a mesma: com o botdo X vocé
aplica o topspin, com o circulbo o slice
& com 0 rangulo o lob, As ragquetadas
{backhand e forehand) sdo determina-

Ponto de fasforo!

das de acordo com a sua
posicao na quadra. Para o
saque, os trés botfes fun-
cionam de forma diferente,
& basta vocé apertara X, o
circulo ou @ tridngulo duas
vezes espacadas —uma
para iniciar a barra de
forca e a outra para parar.
Essa ¢ basicamente a
alma de Hot Shots Tennis,
que é escorado por um
sistema de premiacdo que
acaba tornando a coisa mais viciante,
desafiadora e compensatiora no modo
carreira. Cada quadra e personagem
tem suas qualidades, e os primeros
sao 0s menos qualificados. Tuda
comeca a ficar methor depois que vocé
venge os desafiantes amadores, Dal
para frente, & que os prémios comegam
a ficar interessantes e (reis. Acredite

S8 UISEr, a0 vencer seu adversario,
voce pode levar para casa o proprio
oponente {e escolher ele depois), a
quadra onde jogaram ou a roupa gque
vestiram. Algumas vezes os prémios

wvariam, & um novo desafiante aparece
para jogar. Hot Shats Tennis & bom,
mas por falta de mais modos de jogo
se 10rma cansativo em pouco tempo.
Vamaos ver se fica melher no PSP como
aconteceu com Hot Shots Golf,
—Ronaldo Testa

Produgho 50f
Desanir, g Hang
Oénars Lipurte
Regifio f114
Jogadores {4

v tlaplidns oo




UL Asérie de anime kkitousen
2 @ conhecida pela exposican
20 gratuita de garotas em trajes

. = sumarios se acabando em
combates épicos & pelas
referdncias de personagens

baseados no romance dos trés reinos,
uma coletanea de contos sobre a
histdria da China.

Tentando sequir as caracteristicas do

Ikki Tousen
Shining Dra

desenho, a Marvelous Interative langou
um dos jogos mais chatos da histéria
do Playstation, com graficos pobres,
jogabilidade mondtona e fator replay
quiase nilo,

‘Wou tentar explicar melhor a minha
frustracao ao jogar esta ranqueira. A
tela de seleqio de personagens oferece
sels garotinhas de minj saias no Stary
moade e umas oitd no Mission mode.

0 probdema & gue
todas as lutadoras

nao possuem nada de
atraente 3 nao ser suas
vestimentas, j gue os
combos s30 primarias
e qualguer moleque
de trés anos consegue
fazé-los com facilidade.
As combinacies
astrondmicas de ate
80 hits s30 tacimente
executadas ao apertar

gon Ps2

aitenta veres o mesmo botdo, com
direito a intervalos de até trés segundos
para ligar os golpes. & contagem

de combos continua mesmo apds a
personagem levar um belo golpe na
cabeca, uma falha inadmissivel para um
jogo de luta.

0 sistoma de fases é uma verdadeira
tortira. Antes de enfrentar 3 sua
adversiria, voci deve vencer de 20 a
30 capangas por cendrio, Uma coisa
muito chata se levarmos em conta que
todos sao idénticos e dotados de uma
intelighneia artifical de um melusco.
Além disso, 0 jogo possul dais modos
extrag, o Hitori de Cosplay Mode e o
Minna de Cosplay Mode. Ficou feliz?
Eu ndo, ja que nos dois modos vocé
verd tudo {ou nada) ji visto no modo
tradicional, com a dnica diferenca nos
trajes das lutadoras, que sao, digamos,
UM pouco mais atrasntes. O modo
Hitor muda apenas a roupa da perso-

nagem escolhida, e o Minna mudard

© guarda-roupas também de todas as
lutadoras inimigas. O pior dessa histdria
& terminar com todas as lutadoras no
sofrivel moda story para habilita-los.
Resuminde, parece que a produtora se
preocupou apenas em cativar os fas
hentais, mas colocou no mercada um
Jo0o sujo & mal acabado. Se vock gosta
de ver garotas em mini-salas e explora-
¢ao gratuita de sensualidade, procure o
anime e se divirta, 0 desenho animado
nao & grande coisa, mas ao menos sal
mais barata do que importar este jogo,
que por sorte, so sail no Japao.
—André Forta

Produgdio Marolous Interactive
Desent, Minelous inteselve
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Madden NFL 08 ..

£ o sequnda quarto de tempa e o Play-
Station 2, o console que tem a maior bace
instalada da histonia dos videogames,
recebe o jogo gue recebe o jogo que mais
vende no munda. Depois de uma enchur
radla de noticias sobre o revolucondria
sisterna onde cada integrante da equipe
tem umna habilidade especifica dependen-

do de sua posicso. A idéia & promissora,
porém ndo fol 130 bem exscutada no
PlayStation 2 quanto nas versoes para
outros consoles. O [oones mestram as
hahifidades, no casa do QuarierBack,
sua habilidade maostra o quéo preciso ele
& porém esta habilidade sozinha naoé
suficiente se o WideReceiver nio possuir

Sera que os Patriotas vao

vencer os Cowboys?

uma habilkdade que tome
mais facil sua recapcio
Falanda assim parece grego,

& pode até ser mesmo, mas
agora Madden traz um
sistema de tuforial, ande vocé
podera aprender tudo o que £
necessario aprender, incusive
&s regras nada comuns para
s brasileiros.

Os modos g jogo continuam
presentes, como o Hall of
Fame {onde vocs oia um joga-
dor para entrar no dube dos
miiotes jogadores da NFL). MNeste modo
Voo vail evoluindo as suas caractenisticas
& pode até ganhar urna das habilidades
espedials & se tomar recanhecdo por elas
Mas nada ficou methor do que os grificos.
Talvez o pessoal da EA que trabalha com
o P52 ficaram com uma certa fmeeja e re-
solveram dar aquele trato a engine grafica
do jogo. Este & o Maddan mais bonita da
siie que foi lancado para o PA2.

Par fim, mas ndo menos imponante, fica
aqui o destague para a tritha sonora que
estd mais edética & mencs levada ao
hip-hop & com as pegadas de punk rock

e futros génenos, Se ate hoje vocé ndo
entendia Maddsn, esta é sua oporini-
dade para tentar jogar o futebol com as
miins. Pelo menos vai segurd-lo até o
lancamento dos outros jogos de esporta
da EA, que também prometem mudar a
forma de se jogar.

—Rodrige Guerra

Produgla Eloctronc Ats
Dessnw. FA Sonits
Céinero Lports

Regllio F114
Jogadares | a2 |nline|
WiveW, RSO Cam
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P32 Sports

PlayStation 2 ganha controles
sensiveis como o Wii Remote

A IDEIA DE USAR CONTROLES SENSIVEIS a movimentos em jogos ndo é
nova, mas e genial. Tao genial quanto obvia, assim como tambem era bvio que,

cedo ou tarde, a "inovacdo da Nintendo” seria levada para outro console.
Pois foi 0 que aconteceu — a In2Games, com sua colecao de

controles sensiveis (e exclusivos) para o PlayStation 2.

Mais do que “PS2 Remotes”, esses controles, que fazem parte de um
conjunto com o nome de “REALPLAY", acompanham jogos elaboradoscom
uma variedade de controles ao custo aproximado de US$ 50 cada. Ricardo
Farah, Ronaldo Testa e Bruno Zerbinatti fazem o julgamento se esta € uma
inovagao verdadeira ou nada mais do que uma copia descarada.

com

@ Wil no P527

Ja diz o ditado...

... Mada se cria. Tudo se copia”. £ eu volto a

falar, a Sony é esperta, Fez Isso com o Dual Shock
(inspirado no Rumble Pak do Ned), com o Multi-tap
{para ligar quatre controles ao mesmao tempo) &
até mesmo com a produgao de consoles com cores
diferentes para atrair novos consumidores, Portanto,
erd praticaments certo que cedo ou tarde teriamos
uma espécie de sensor de movimento pintando

nas consoles da Sony, No caso do REALPLAY, &
produtora ndo é a Sony (ou é e ndo sabemos) & a
plataforma & o nosso P52, O que mostra que o que
conta mesmo € a base de consoles instalada.

Para nds, jogadores, ndo ha noticia mals positiva
doque esta. Afinal, estamos fatando de dinco

navos games para um console langado hi quase
oito anos, que prova ser a plataforma perfeita

do entretenimento, uma vez que, agora, além de
toda sua biblioteca de games wadicionais (sem
falar dos de PSane), dos games com interatividade
ritmica (Guitar Hero, Dance Dance Revolution,
beatmania etc.) e dos titulos com reconhecimento
de movimento visual (toda
a lista do EyeToy), temos
05 QAmes com sensor de
movimenta que simulam
esportes reais {ral Wi
Sports).

— Ricardo Farah

(Mais uma) cépia

Uma copia descarada na minha opiniag, mas
longe de isso ser algo ruim. Se a In2Games fizer
um trabalho gental e fundonal como a Nintendao
fez com a dupla Wil Remate + Wii Sports, sem
problema. 56 sou contra a maneira com que a
In2Games estd apresentande o produto, Cada
uma das modalidades sao vendidas como um joga,
e para cada um ha um acessdrio. Vool tera que
comprar todos para pader jogar ténis, golfe, sinuca,
corrida, baliche e o quebra-cabeca Puzzlesphere

— algo que sé vale o investimento se o custo for
minimo. 05 jogos ndo parecem ser longos, e tudo
indica que sdo versoes melhoradas (nao muita)
dos joguinhos do Wii Sports e Wii Play. Como o
P52 ndo nasceu para reconhecer movimentos, a
InZGames “criou” um receptor que & encaixado no
slot do controle e que promete funcionar direito
quando vock fizer o movimenta com a ragquete de
tenis, com o taco de sinuca e o de golfe, com a bola
de bolixe & com o volante. "Nao julgue o produto
pela embalagem” — diria o profeta, e é isso o que
eu farel... vou esperar
para fazer o teste, ja com
a sensacao de que nao
sera 1ao divertido guanto
Wil Spaorts, mas torcendo
para o quebra-cabeca e

a sinuca serem methaores
que os minigames do

Wii Play.

— Ranalde Testa

Reforcando ‘
o ditado...

Como disse o Shaaman: no munde nada se cria,
tudo se copia. E no caso da In2Games, copia
descaradamente. Que a interatividade era algo
que deveria estourar faz tempo tode mundo sa-
bia. Mo lancamenta do Wi, um monte de gente
riu e ridicularizou a situagao dizendo: “Imagina,
eu vou ficar que nem um bocd balancando
controle de videogame?”
Pais &, minha gente, hoje em dia ndo ta na
maoda o que ndo balanca o controle. O fato
da In2Games produzir apenas para o PS 2 sb
acabou por sujar um pouco mais a barra da
Sony, ja tdo famigerada no passado. O REAL-
PLAY, que traz em seu rol de produtos controles
que vao desde tacos de sinuca até bolas de
boliche, realmente nda foi desenvolvido “pela”®
Sony, mas "para” ela, irdnico? Talvez, para mim
& mais uma desculpa para justificar os erros
cometidos g, & claro, encher um pouco mais
05 bolsos do Kaz Hiral.
Resta agora saber como
a Sony vai administrar
esses lancamentos e se
de alguma forma isso
pode ser consideradn
um dos ditimas suspiros
de “inovagio” do PS2.
— Romulo Mathes
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Profissies independentes, onde cada
um possui sua arma exclusiva.
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Narmonia entre combate
e mecanica.
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