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' DIVINE RETRIBUTION

E assim fez-se um novo deus da gu%vra

PS2

de tratar seus inimigos como meros pedacos de carne

para serem dilacerados? Ele sim. Voce trairia alguém que |he ajudou no.«
passado? Ele o fez. Pior ainda que ter sua confianca traida é saber que este
alguém se trata do deus da guerra, agora der tho pelo seu proprio pupilo.
Sim ele fez isso e muito mais em sua trajetoria como guerreiro espartano

Texto: Ricardo Farah
Arte: Homero Letonai
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Nada mais de Blades of Chaos.

As armas de Kratos se chamam

5V, Blades of Athena agora

UMA SEQUENCIA DE CARNIFICINA

‘ A~ TEI e 000 i
. <N ' PELO DESAFIO DE criticos e severos veiculos de informacao, conso-
i SE SUPERAR: lidando ainda mais a facanha de um estudio que
b > & COMO UM JOGO até entao ndo havia experimentado tal desafio. O
R/ ¥ DEVE SER FEITO sucesso foi tanto que uma continuacao era mais
Como bom jogador e leitor da SDP que vocé é, do que garantida. Sai David Jaffe (que agora
nao ha duvidas de que ja tenha jogado, ou no passa a exercer o cargo de diretor criativo) e entra
minimo lido, a respeito de God of War. Desen- Cory Barlog como diretor (no primeiro game, ele
volvido nos estudios Santa Monica da propria era o designer principal). Agora, a menos de dois
Sony (sim, eis uma franquia exclusiva de nosso meses de seu lancamento, o que podemos esperar
- H_‘*- console favorito) e lancado no inicio de 2005, desta continuacao?
' GoW mostrou categoricamente como um jogo
o de acao deve ser feito. Sob a direcao de David PELO ESPIRITO DE
Além de uma nova aventura, Jaffe (Twisted Metal), o titulo transhordava his- UM GUERREIRO:
Kratos volta ao PS2 com novas térias da mitologia grega, visual deslumbrante TRACANDO UM
habilidades. Entre elas, esta (seguramente os melhores do PS2) e engine de NOVO DESTINO
sequéncia decaptante acima jogo inquestionavel. God of War II: Divine Retribution continua a
0 barulho causado na midia foi tanto que o game historia que até entao parecia ter se encerrado no
chegou a receber dezenas de prémios dos mais primeiro game. Em um resumo rapido, Kratos era
QUEM E QUEM NO PANTEAO DO OLIMPO
KRATOS (Kp&Toc) MOIRAS (Molpx) BARBAROS (BapBapol)
Na mitologia - Em grego, Kratos (ou Na mitologia - As trés irmas do destino Na mitologia - Na Grécia antiga, o
Cratos) significa “poder"”. Na mitologia grega, tinham o poder de reger o destino de qualquer termo “barbaro” era usado para classificar os
Kratos era filho de Estige (uma ninfa filha de ser, humano ou divino, determinando seu nasci- povos de fora da Grécia, principalmente os
Tétis) com Prometeu (tita grego e irmao de mento, vida e morte. persas, que nao falavam grego. Os filhos da
Atlas), s6 que ele nao matou nenhum deus. No jogo - Sao justamente elas que Kratos pérsia eram um povo muito ligado a guerra e
No jogo - Kratos é o protagonista da série. procura no segundo game. notériamente sem amor por suas vidas. Brutais,
Espartano que deu sua vida em troca de Cruéis e inimigos dos outros povos, tratados
poder e supremacia, fez um pacto com Ares CLOTHO (KAwBw) - Ela quem sequra o fio como nao-civilizados.
para derrotar os Barbaros. No final das con- que corresponde ao nascimento do ser. No jogo - O Rei dos Barbaros ja deu as ca-
tas, passou a ser escravo de seus proprios LACHESIS (A&xeolc) — Cuida basicamente ras no primeiro game com seu exército. Desta
atos. O resultado foi no final derradeiro do das atribuicoes que o ser ganha na sua vida. vez, ele e sua horda de guerreiros voltam do
primeiro jogo, em que Kratos derrota Ares e ATROPOS (‘AtpoTroc) — Determina quando mundo dos mortos para assombrar Kratos
se torna o mais novo deus da guerra. e como o ser deixa de viver. e garantir a vinganca eterna.
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COMO NASCEU A
MITOLOGIA ROMANA?

Assim como na mitologia grega, a romana tinha
como proposito principal explicar o surgimento
e a historia de sua nagao. No entanto, esta
mitologia romana pode ser dividia em duas
fases. A primeira, conhecida como arcaica (que
precede o contato com os gregos), focava-se

no culto a trés deuses: JUpiter, deus dos céus (e
correlato a Zeus para os gregos); Marte, deus

da guerra (como Ares para o0s gregos); e Quirino,
representado pelas pessoas comuns.

0 império romano foi tomando conta de toda a
europa e, no seculo Vill a.C. a nacao dominou

a grécia, que passou a exercer forte influéncia
sobre a mitologia de romana. Com isso, comega-
ram a surgir em Roma inumeros deuses e herdis
semelhantes aos gregos (distintos apenas de
nomes) que também serviam para explicar os
feitos e historias do império de Jilio Cesar.

Vale lembrar que, assim como 0s gregos, 05
romanos tinham uma religiao politeista (que
acreditavam em varios deuses).

um guerreiro espartano que lutava com métodos
capazes de marca-lo como um verdadeiro assassino.
Sem cleméncia com os inimigos ou virtudes de um
gladiador, Kratos s6 viu a derrota quando enfrentou
0 exército de barbaros. No momento que tudo
parecida perdido e que a batalha parecia perdida,
Kratos invocou Ares, o deus da guerra, que ouviu
seu chamado e interviu a seu favor. O combate entre
0s espartanos de Kratos e os barbaros persas, teve
como desfecho a vitdria do povo grego. 56 que nada
vem de graca, principalmente quando se trata do

deus da guerra. A maldicdo de Kratos foi representar
Ares na Terra. Assim ele se tornou escravo de sua
prépria brutalidade e, cego por seus novos poderes,
destruiu todas as vilas que encontrou pelo caminho.
Nenhum exército era capaz de conté-lo e quando
ele se deu conta, estava em sua terra natal, com sua
mulher e filha mortas por seus préprios punhos.
Com peso em sua conciéncia, Kratos nao conseguia
mais ter paz. O homem queria o perdao dos deuses
para acabar com seus pesadelos. Foi entao pedrir
ajuda para Athena que prometeu o perdao, desde
que Kratos impedisse que Ares destruisse Athenas,

a capital da Grécia. Dito e feito. Kratos cacou e

exterminou Ares, tornando-se o novo deus da guerra.

No pantedo do Olimpo, todos os deuses se juntam
contra Kratos, alegando que um humano nao pode-
ria assumir o trono de um deus. E assim comeca o

i1...a mudanca mais notavel que vocé sentira
no esquema de combate de GoW Il fica para
a liberdade na escolha da arma e magia em

tempo real... 1/

GRIFOS ('pudoH)
Na mitologia - Era visto como um animal
com corpo de leao, asas e cabeca de aguia.
Fazia seu ninho perto de tesouros e punha
ovos de ouro, pertencentes a Zeus.
Nao confunda com Hipoglifos, criaturas com
corpo de cavalo que abastavam o amor entre
seres, ou seja, eram tratados como criaturas
malignas. Estes, sequndo alguns contos, eram
doceis e de facil domesticacao.
No jogo - Kratos usara uma (ou mais)
destas criaturas mitoldgicas como montaria
alada para combater guerreiros mais habili-
dosos e, possivelmente, encarar Icaro.

ICARO (lkaxpocg)
Na mitologia - Filho de Dédalo, icaro e seu pai
foram aprisionados no labirinto do palacio do rei
Minos de Creta por terem ajudado Ariadne (filha
de Minos) a fugir com Teseu. Na prisao, Dédalo
Criou um par asas com penas que caiam em sua
cela. Ele usou cera quente para prendé-las em suas
costas para que ele e seu filho fugirem da prisao. No
entanto, enquanto a fuga pelos céus parecia um
sucesso, caro voou proximo do Sol e teve suas asas
derretidas, caindo no oceano e morrendo em seguida.
No jogo - Kratos dara uma licao no pobre Icaro,
com a promessa de arrancar suas asas e usa-las para
planar pelos ares.

Crueldades como esta
que fazem de Kratos nosso
anti-herdi favorito, diz ai?

segundo game da saga, com Kratos sendo expulso
de seu trono pelo proprio Zeus.

Cansado de ser sobrepujado pelos outros, o anti-
herdi resolve atacar a verdadeira fonte da vida: as
trés irmas do destino (Sisters of Fate). Sao elas que
determinam o destino, futuro e morte de qualquer
ser vivo. Com isso em mente, Kratos inicia uma jor-
nada com o objetivo de derrotar tais irmas, recuperar
seu respeito e, de quebra, se vingar de Zeus.

PELA HONRA DE ESPARTA:
JOGABILIDADE
REQUINTADA

Neste aspecto, a continuacao de God of War nao
sofrera grandes mudancas. O sistema de combate
de do titulo trabalha em uma sinergia perfeita entre
estilos de outros jogos ja consagrados. GoW tem

a movimentacdo inspirada na série Prince of Persia,
no sistema de habilidades vindas direto de Devil
May Cry, na combinacao de ataques e armas que
50 Onimusha mostrou até hoje, nos combates de
acao em resposta a botdes especificos, comos os
de Shenmue e sem esquecer do gingado estiloso,
em que o personagem se movimenta com destreza
pelos vastos cenarios abertos como Tomb Raider.

MEDUSA (Médovox)

Na mitologia - Apesar de seu corpo escultural,
a Medusa da mitologia grega tinha serpentes no
lugar de cabelos em sua cabeca. Se nao bastasse,
0s guerreiros que olhassem para ela tornavam-se
estatuas de pedra. Esta fera era temida por toda
Grécia, so foi derrotada pelo herdi Perseu, que
decepou a cabeca da criatura guiando-se pelo
reflexo de um escudo de bronze.

No jogo - No primeiro game, Kratos recebe

os poderes da Medusa para ajudar a enfrentar
0s inimigos. Agora, a criatura tem um templo
proprio e pretende transformar Kratos em uma
nobre estatua de pedra.




spotlight

Voltando ao cerne do topico, a mudanca mais
notavel que voce sentira no esquema de comba-
te de GoW |l fica para a liberdade na escolha da
arma e magia em tempo real. O que isso quer
dizer? Durante um combo, por exemplo, vocé
pode iniciar a sequéncia de ataques com

a Blades of Artemis e arremessar seu inimigo
para o alto; acerta-lo com uma magia de

vento para impulsiona-lo novamente a seu
favor e, finalmente empalar o sujeito usando a
consagrada Blades of Athena (antes conhecida
como Blades of Chaos). Resumindo, nao mais
sera necessario acessar um menu de armas

e habilidades para escolher qual poder ou
artefato usar na hora de fazer carne moida de
tudo que estiver se mexendo e com algum sinal
de vidaque estiver pela frente.

Em uma das seqiiéncias de batalha ja reveladas,
Kratos enfrenta trés guerreiros munidos com
dois machados. No combate, o anti-heroi espar-
tano inicia sua chuva de malevoléncia e, em um
rapido contra-ataque, toma das maos de um dos
guerreiros sua arma para usa-la contra todos
eles, mas nao antes de Kratos usar a propria
Blades of Athena para degolar um dos pobres
sujeitos das trevas.

Além disso, no primeiro titulo, obrigatoriamente
VOCE precisava apertar constantemente o botao
(B para abrir portas e baus. Desta vez, bastara
pressionar a mesma tecla para ter seu caminho
revelado ou item recolhido. Sao pequenas
mudancas, mas que sao significativas e que-
mostram o empenho de Barlog e sua equipe
em melhorar aspectos consagrados no titulo
original sem perder o foco e o brilho.

Como dito anteriormente, a mais nova arma de
Kratos é a Blades of Athena. Visualmente, ela
pouco se difere da arma amaldicoada por Ares,
as Blades of Chaos. A maior novidade é que,
com elas, vocé podera se pendurar em beiradas
e arestas do cenario para ganhar impulso extra
para alcancar outros caminhos ou usando-as
Como correntes para puxar seus adversarios
para perto do protagonista. Desta forma, elas
se parecem bastante com o Grapple Hook que
vimos recentemente em Tomb Raider: Legend.

A Sony ja avisou que em alguns paises
GoW Il sofrera algumas alteracoes por
conta da sua violéncia apelativa. Sangue
verde para os inimigos? Blagh!

PELO PODER
DOS DEUSES:
COMBATES
EPICOS

Um dos pontos mais frustrantes que nos,
jogadores, tivemos ao terminar o primeiro God
of War foi a auséncia de grandes chefes. Com
excecao das Hidras, do Minotauro guardiao do
Templo de Pandora e do proprio Ares, todos o0s
outros chefes no game mostraram-se inimigos
de dificuldade rasa e baixa empolgacao (inclua
aqui a Medusa e a Siren do deserto). Sabendo
disso, Barlog esta tratando de colocar mais
seres mitologicos para serem nossos principais
adversarios. O que deve suprir nossa fome de
batalhas como vocé vé a sequir.

I, desta vez, as armas poderao ser conquista-
das tanto como presentes dados pelos deuses,
compradas com experiéncia acumulada ou
roubadas dos principais inimigos. I¥

O PEGASO E A ILHA
DO DESTINO

Apesar das lutas lendarias que Kratos enfren-
tou no primeiro jogo, em momento algum nos
tivemos o gostinho de enfrentar uma verdadei-

CICLOPES

(KOKAWWY)
Na mitologia - Eram gigantes
de um olho s6 que, em muitas
historias, eram classificados como
ferreiros que trabalhavam forjando
relampagos para Zeus.
No jogo - Surgem aos montes
e em categorias diferentes. Porém,
parte destas criaturas receberd
ajuda (ou moléstia) de guerreiros
que os controlarao em combate,
tornando-se assim uma montaria e

um grande adversario decerebrado.

HARPIAS

(Xapnwus)
Na mitologia - Eram vistas
como aves de rapina que tinham
rostos e seios de mulher. Em al-
gumas historias, tinham caras de
coruja e traziam o medo nas pes-
s0as com seus gritos apavorantes
que fizeram até mesmo Hércules
ficar paralizado de medo.
No jogo - Aparecem aos mon-
tes como inimigos genéricos e
irritantes ao longo do primeiro e,
seguramente, do sequndo game.

CERBERUS

(KepBepog)
Na mitologia - Era um
€ao monstruoso com trés
cabecas. Foi colocado de quarda
nos portoes do inferno para im-
pedir que 0s criminosos saissem
de 14 impunemente.
No jogo - Kratos enfrenta
varios Cerberus dentro do templo
de Pandora no decorrer do pri-
meiro game. Ja no segundo, ele
se depara com o bicho quando
adentra o templo da Medusa.

MINOTAURO

(MwvwTavpoc)
Na mitologia - Com corpo
meio homem, meio touro, 0
Minotauro morava no labirinto
criado por Dédalo para o rei
Minos de Creta.
No jogo - Os Minotauros do
game nao tém muita semelhanca
com o Minotauro da mitologia.
Aparecem como guerreiros
principais em pontos-chave da
aventura. Os golpes destas feras
podem fazer o chao tremer.




ra batalha pelos céus (como tivemos com um dos
Colossi em Shadow of the Colossus). GoW Il logo de
cara trara uma destas batalhas tao sonhadas.
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Kratos, sobrevoando os céus com um Pégaso, segue
viagem rumo a uma ilha localizada nos confins

da Terra, local onde as tais Irmas do Destino se
escondem. As nuvens densas e 0 oceano aos pés do
guerreiro espartano mostram claramente o trabalho
grafico minucioso que a equipe de producao teve
mais uma vez. Em questdo de segundos, Kratos é
rodeado por guerreiros semimortos que comandam
Grifos pelos céus. A luta parece uma verdadeira CG.
No entanto, a cada inimigo abatido, percebemos
que o controle de Kratos esta mesmo em nossas
maos. Eis que o dltimo dos guerreiros recebe golpes
avassaladores das armas de Kratos, mas se nao bas-
tasse, com um rapido apertar do botao de acdo, o
personagem aproveita 0 momento para dilacerar as
asas do Grifo e pular do ser mitoldgico rumo a ilha.

A MEDUSA E SEU ESCUDO
A criatura mitolégica que transformava os guerrei-
ros em pedra marca presenca mais forte em GoWw |,

Em um dos capitulos do game, mais precisamente

EVOLUIR NAO SERA TAO FACIL

Completando o sistema de evolucao do personagem, GoW permitia que vocé encontrasse dois

tipos de artefatos miticos: 0s Gorgon Eyes, que Ihe aumentavam parte do HP maximo ao coletar seis
destes, e os Phoenix Feathers; que aumentavam a barra maxima de magia também ao coletar seis
artefatos. GoW Il continua com estes mesmos itens para serem coletados, com a diferenca de que
vocé ndo mais os encontrara em bats espalhados ao redor das cidades.

A novidade é a dificuldade em encontra-los. Sabemos, por exemplo, que os olhos de Gorgon sao con-
seguidos quando vocé derrota um Ciclope de forma bruta e impiedosa (com direito a golpe especial
que arranca seu Unico globo ocular). No caso das penas de fénix, seguramente teremos que dissecar

tal ave em momentos oportunos da batalha.

quando Kratos aterrissa na ilha das Irmas do Destino,
vocé se depara com o templo da Medusa. O local,
como segue a tradicao de todas as dungeons da
serie, reserva puzzles e inimigos aos montes.

Kratos tem a chance de exibir seus novos pode-
res com hordas de esqueletos guerreiros e até
mesmo usar sua nova habilidade para pendurar-
se por estalactites das cavernas ate finalmente
se deparar com um Ciclope controlado por

um barbaro semimorto. E neste momento que
descobrimos que a interacdo protagonista-ini-
migo tornou-se muito mais inteligente: Kratos

HIDRA
(Yopx)
Na mitologia - Era um animal
com inumeras cabecas de serpente
e corpo de dragao. Foi derrotada por
Hércules, que banhou sua espada
e lancas com o sangue da criatura
para aumentar as chances de
envenenar 0s INimigos.
No jogo - A Hidra de God of War
foi 0 grande marco no primeiro
titulo e, sem duvida alguma, o
motivo por consagrar 0 game logo
em seu lancamento.

PEGASO

(Mnyxooc)
Na mitologia - Era um cavalo
alado presente nas historias de
Perseu. Uma das figuras mais
emblematicas da mitologia grega
Somente pessoas de coragao puro
podeiam enxerga-lo. Representava
também o espirito do bem e da
liberdade eterna.
No jogo - Até agora, so foi
visto que o Pégaso servira de
montaria para levar Kratos a ilha
das [rmas do Destino.

SIRENE

(ZeLpAvog)
Na mitologia - Também conheci-
das como sereias, eram mulheres
com corpo de peixe (ou passaro) que
habitavam rochedos ao redor da ilha
de Capri. Cantavam com docura a fim
de encantar pescadores e tripulantes
de navios e depois devora-los.
No jogo - Destaque como um dos
chefes principais no primeiro game. No
entanto, ao invés de surgir no oceano,
aparecem no deserto proximo do
templo de Atlas.

F— T PR O R T

arranca o barbaro das costas do Ciclope que
acaba perdendo parte de suas habilidades.

QUIMERA
(Xlpopx)
Na mitologia - Descrita nas
histérias mitologicas como uma
criatura com cabeca de ledo,
torso de cabra e parte posterior de
dragao ou serpente, a Quimera era
uma criatura mitica que assolava os
reinos com seu fogo ardente.
No jogo - Nao temos certeza se
enfrentaremos uma Quimera, mas
como a figura do Pégaso ja foi
revelada, apostamos que este sera
um dos grandes desafios do jogo.
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A TITANOMAQUIA

A mitologia grega descreve a histéria da origem da vida com o surgimento de Gaia
(que nasceu do amor, luz, dia e terra) e de Urano (gerado por Gaia e representante do céu).
Da uniao de Gaia e Urano, surgem os doze Titas, trés Ciclopes e trés Hecatonquiros (gigantes

com cem bragos e cinqlienta cabecas).

Dos Titas, seis eram masculinos (Oceano, Ceo, Crio, Hipérion, Japeto e Cronos) e seis femi-
ninos (Téia, Réia, Témis, Mnemasine, Febe e Tetis). Pela fisionomia assustadora, Urano nao
gostava dos Ciclopes e dos Hecatonquires. Por isso, 0s prendeu no Tartaro do inferno. Foi

entao que a revolta entre os Titas aconteceu.

Cronos, 0 mais jovem, conduziu a luta contra seu pai e, com uma foice entregue por Gaia, castrou
seu pai. Com a destruicao de Urano, os Titas libertaram seus irmaos e deram a Cronos o titulo de
rei e soberano, No entanto, 0 senso de lealdade se esvaiu de Cronos, que desposou sua irma Réia e

voltou a prender no Tértaro os Hecatonquiros e Ciclopes.

No entanto, Cronos havia sido advertido que, assim como aconteceu com seu pai Urano, ele tambem
seria destronado por um de seus filhos. Com isso, passou a devorar um a um quando nasciam. Assim
ele o fez com Deéter, Hera, Hades, Héstia e Poseidon. Mas com Zeus, foi diferente. Réia entregou a

Cronos uma pedra no lugar de seu sexto filho.

Quando atingiu a idade adulta, Zeus resolveu seguir a profecia e acabar com Cronos. Ao seu lado es-
tava Métis, que obrigou Cronos a beber uma pocao que o fez vomitar seus filhos engolidos. Quando
Zeus libertou os Ciclopes, os Hecatonquiros, que se juntaram a Zeus, Métis, Estige (e seus filhos Zelo,
Niké, Cratos e Bias), e Prometeu, filho de lapeto. E assim, os Titas foram finalmente derrotados e
expulsos do céu, nomeando este episodio que durou mais de dez anos de luta coma Titanomaquia.

Seguindo adiante pelo templo, eis que um
Minotauro incandescente surge para acabar
com Kratos, que nao mede esforcos para
empala-lo e mandar o sujeito novamente para
o mundo dos mortos.

Em uma parte mais profunda do templo, Kratos
encontra-se novamente com Cerberus, a
criatura bestial de trés cabecas, que possuli
uma nova agilidade e poderes com que Kratos

ZEUS (Ze\c)

Na mitologia - Filho de Cronos e senhor
dos céus, Zeus era o rei dos deuses do Olimpo.
Era considerado por muitos o deus do tempo,
com raios, trovoes, chuvas e tempestades.

Foi o lider na luta entre os seres mitologicos
contra os titas que pretendiam dominar todo o
olimpo e transformar todos os seres existentes
em escravos.

No jogo - No primeiro game, é a ele que
Kratos recorre para enfrentar Ares. Ja em GoW
I, Zeus é o principal articulador da expulsao
de Kratos do Olimpo. Resumindo, Kratos agora
quer também a cabeca de Zeus.
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ATHENA (ABnv&)

Na mitologia - Deusa da sabedoria e justica,
nasceu da cabeca de Zeus, uma vez que este
havia engolido sua esposa Métis (em forma
de mosca) com a intengao de nao ter um filho
capaz de destrona-lo do poder. Ainda assim,
Athena se tornou a deusa mais poderosa,
ensinando aos homens praticamente todos

0s oficios da vida.

No jogo - E a ela que Kratos recorre na espe-
ranca de uma luz para resolver sua situa¢ao
com Ares. No segundo game, a deusa também
tera um papel importante (mas ainda nao
comentado) na nova jornada de Kratos.

nao contava. A derrota da criatura s6 acontece
quando Kratos consegue arrancar cada uma

de suas cabecas, abrindo finalmente passagem
pelo templo.

O anti-heréi finalmente encontra o Golden Flee-
ce, escudo que serve para proteger do ataque da
Medusa, capaz de transforméa-lo em pedra. Com
o artefato em maos, vocé aproveita a oportuni-
dade para ter acesso a porta principal do templo
e, finalmente, se deparar com a medusa e todo
0 seu aglutinado de carne putrefata.

O REI DOS BARBAROS

Sim, aquele brutamonte barbudo que derrotou
Kratos na historia do primeiro game, mas
acabou dizimado por Ares a pedido do general
espartano. Sabe-se |a como o crapula voltou

do mundo dos mortos, o que interessa mesmo
é que ele quer vinganca pela sua morte e a
cabeca de Kratos esta em jogo.

O Rei dos Barbaros entra em batalha a cavalo,
como segue a tradicao mitologica.

E justamente sua fiel montaria a peca mais
emocionante que antecede a batalha. O cava-

S

[

@ Convenhamos, a medusa do primeiro game
era bem mais atraente do que esta aberracao
acima. Mas tudo bem, Kratos nao tem piedade
nem das mais belas, quanto mais das feias

POSEIDON ([Tooewtdv)

Na mitologia - Filho de Cronos e irmao
de Zeus, Poseidon ganhou o titulo de deus
dos mares quando Zeus o salvou da morte.
Poseidon estava destinado a morrer por trair a
confianca de Chronos. Carregava consigo um
tridente que o ajudava a reger as aguas do
oceano e os terremotos terrestres.

No jogo - Kratos ja foi contemplado com
um dos poderes de Poseidon no primeiro
jogo (o Poseidon's Rage).

Resta saber se sua flria e gosto por raios
energéticos continuam a todo vapor nesta
continuacao.
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lo do Rei arremessa Kratos penhasco abaixo,
iniciando assim um minigame surreal em que
cabe a vocé pressionar a seqiiéncia certa de
botdes no menor tempo possivel para nao ser
atingido pelo eqdiino.

Passado este momento, eis que o verdadeiro
inimigo (o Rei) surge na arena com sua horda
de guerreiros semimortos. Com um martelo
que mede o dobro do tamanho de Kratos, o
Rei desfere ataques lentos, porém precisos.

HADES ('ALdn¢)

Na mitologia - Curto e grosso: era o deus
da morte, guardiao dos infernos de Tartaro e
ceifador da morte iminente. Hades também
representa o mal em algumas histérias. E con-
siderado um dos traidores de Zeus, porém sem
ele, os seres moribundos do inferno sairiam do
submundo para infestar todo o universo.

No jogo - Hades nao foi visto por Kratos no
primeiro jogo. Apenas fez-se presente atraves
de um de seus lacaios, um Minotauro colossal, e
deu a Kratos seu exército de mortos para ajudar
na empreitada para derrotar Ares (com o poder
Army of Hades). Deu certo, diga-se de passagem.

CURIOSIDADES PRA GREGO VER...

- Atualmente, apenas o povo I{ﬁatasha_-jdﬁ;Paquistﬁo, mantém como religiao viva o panteao grego.

COLOSSO DE RHODES (Poaoc Kosnoce)

Na mitologia - Feita de bronze puro, pesando 70 toneladas e ostentando exuberantes 30
metros de altura, o Colosso de Rhodes foi uma estatua de Hélio, deus grego do Sol, feita para
proteger a cidade de Rhodes. As Emhﬁﬁagﬁes que chegassem a ilha grega obrigatoriamente
passavam por baixo da estatua, uma vez que seus pés ficavam justamente um em cada
margem do canal. Caso vocé ndo saiba, eis aqui uma das Sete Maravilhas do Mundo Antigo,
mas que infelizmente foi destruida por um terremoto.

No jogo - Rhodes poderia ser palco tanto das batalhas aquaticas como aéreas do jogo,
uma vez que a beleza da estatua local é digna do que estamos acostumados ver nas constru-

¢oes imponentes do game.

Para completar, cada vez que Kratos dilacera
um guerreiro, sua alma é absorvida pelo Rei dos
Barbaros, que se torna cada vez maior e mais po-
deroso. No apice do combate, eis que o Rei ostenta

No passado, o Rei dos Barbaros
foi subestimado por Kratos. Agora
ele surge do mundo dos mortos
para se vingar do espartano

ARES ('Apewc)
Na mitologia - Era considerado o
verdadeiro deus da guerra. Filho de Zeus e
Hera, soberano e mestre das batalhas. Nas
historias, era 0 maior causador dos comba-
tes que duravam dacadas.
No jogo - Digamos que o titulo do jogo
é atribuido gracas a ele, que deixa o cargo
para Kratos no final do primeiro game - de
uma maneira irrecusavel.
Ares foi o tratante que chacinou os Barba-
ros e voltou a Terra para tocar a guerra na
Grécia antiga. Sorte que Kratos nos salvou.
Ou quase Iss0.

um tamanho cerca de seis vezes maior que Kratos.
0 derradeiro final deste combate se encerra com
Kratos usando o proprio machado para mandar de
volta o Rei dos Barbaros as profundezas do inferno
de Hades. Se nao bastasse, o espartano passa a
usar este mesmo machado durante o restante do
jogo, provando que, desta vez, as armas poderao
ser conquistadas tanto como presentes dados pe-
los deuses, compradas com experiéncia acumulada
ou roubadas dos principais inimigos.

PELO MERITO DO
PLAYSTATION 2:
FECHANDO UMA
GERACAO COM
CHAVE DE OURO

Ha quem diga que o PlayStation 2 esta com
seus dias contados. Esta € uma "meia-verda-
de”, se é que vocé nos entende. God of War
Il com certeza sera um dos Ultimos games do
console que tanto amamos. Por esse motivo,
todo hype que esta sendo feito na nova
aventura de Kratos tem um sentido. GoW |l
promete sugar ainda mais o hardware do
aparelho e conquistar ainda mais jogadores
afoitos por bons games de acao. Fevereiro

é 0 més de descobrirmos se as promessas

do novo deus da guerra serdo concretizadas.
Vocé duvida? Nés nao.

ARTEMIS ('ApTeULC)
Na mitologia - Ligada diretamente a caca
e a vida selvagem, Artemis era a mais pura e
casta das deusas do Olimpo. Nao tinha casos
com outros deuses ou humanos, nem mesmo
fez-se presente em historias de conflitos ou
intrigas entre os deuses.
No jogo — Aparece logo no inicio o primeiro
jogo, concedendo a Kratos a espada conhecida
como Blades of Artemis, capaz de rachar um
inimigo ao meio em questao de segundos.
Nada se sabe quanto uma apari¢ao da deusa
no segundo game mas ja vimos que sua espa-
da sera bem usada nesta continuacao.
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GOD OF WAR I

Apre Sentando a Uma aula de cultura grega nos
n v r ~ novos caminhos de Kratos.
O a ge ag ao 1 4 PSNEWS
: Sem noticias fresquinhas

AQUI ESTA. Este ao meu lado é o PlayStation 3 20GB que chegou a e fundamentais vocé nao
redacao da Futuro. Ele € um console timido, alto e pesado. Chegou aqui val a lugar algum.

no final do ano, no dia 05 de dezembro, trés dias antes de fecharmos
esta edicao. O nosso PlayStation 3 é o0 modelo simples, o tnico disponivel

onde compramos — tudo culpa dos sem-nocao chineses e malucos
americanos. Ele é o irmao pobrinho do premium, mas faz quase tudo

1 8 SDP MAIL
TN EN @ EE
precisam de resposta.

0 que o de 60 GB faz — acessa a PlayStation Store, roda filmes em 20 :fffﬁﬂ?hﬁc?'gﬂ
. . . : . ce el oblemas, nos
Blu-ray, em DVD, os jogos do PlayStation e PlayStation 2, e por ai vai. e éﬂ,,m M

Rodrigo GUERRA

guerra@gameworld.com.br

Nao importa 0 modelo, ele ainda é o PlayStation 3. Este cara aqui
veio para substituir o PlayStation 2, mas como todo bom substituto, 70 R

: . % F.E.A.R. e Oblivion sao apenas
ele esta recebendo as instrucdes de seu antecessor para fazer sua amostras do que vem por ai.
administracao melhor e com mais obras — que no €aso Sao 0s games.
Ele ja mpstrnu alguns jogos, esta pronto para colocar suas ldmas 9 6 NEXTGEN |
em pratica e tem planos para aumentar o nivel de aprovacao. ELE ESTA ENTRE NOS
O PlayStation 3 esta com todo o pique, mas o PlayStation 2 tem muito o z"'"t??;*“"ﬂ;f # f':"‘; o dentro,

1 - . elaimnes ae 10aos 05 1005

que fazer antes de pendurar as chuteiras (olha s6 God of War Il ai na nossa
capa). Fica a duvida: € bom entrar na proxima geracao com jogos fracos

que nao exploram todo o potencial do console ou ficar no que é garantido? 32 %:ﬁi:f G
A decisao nao € minha, mas sua. Vocé vai escolher o que quer jogar. Ele mudou 0s jogos de luta—e

Nos aqui da SDP apenas mostramos quais s30 0s games que estao tambem o mundo em que vivemos.
a disposicao para seu bel-prazer. Seja jogando no PS2 ou no PS3. 3@ DETONADO:

DESTROY ALL
HUMANS! 2

Aprenda a aniquilar a raca
humana de maneira higiénica.

DETONADO:
GTA: VICE CITY STORIES
. s - Y E Mundo gigante no pequeno portatil.
: , ' | " : Na duvida, confira nosso quia.
Odair BRAZ JR. Fabio SANTANA Ricardo FARAH Honaldo TESTA Henrigque
Se 0 Juneca estava ‘Nossa, ele reflete Eleito com o Troféu O Shaamanndolarga | OTesta é o tnico que MINATOGAWA DETONADO:
ansioso para jogar mesmo!” Pois é Fabao, o | Gameworld o Melhor do portatil desde que entende o bigodudoda | Capanga da Yakuza, 5 SPLINTER CELL-:
PlayStation 3, a gente PS3 tem tantas fungoes Editor da EGM PC 13, Metal Gear Portable Nintendo e é tao puxa- Minato deu um sorriso DOUBLE AGEN'I:
nao sabe, mas quando que serve até como Bueno mostra o seu Ops chegou por aqui.A | saco que até da agua maroto como este Ercin e o Bk r cn b b
0 cara pegou o console | espelho e coletor de prémio e na hora dos fixacdo do garoto é tan- | na boquinha.Tudo bem. | da foto ai em cima nsum_mﬂﬂ TR .SE_ albachl
nas maos, sentiu até impressoes digitais. S agradecimentos, disse ta que agora ele tem quando passar a euforia | quando Ryu ga Gotoku como agente duplo — saiba como.
uma dorzinha nas nao va tentar usa-lono | “ Um bejio pra minha dois, PSPs prontos para daquele console novo, 2 chegou a redagao.
costas. P9, Junior, 0 PS3 | banheiro, pois o bichinho | me, pro meu paie uma disputa online a ele volta comendo para | Deve ser porque ele se 5 4 GAMEHELP:
nao é tao pesado assim. | ndo é a prova d'agua. pra vocé.” qualquer momento. tirar uma partidinha de sentiu em casa. NEED FOR SPEED:
Favorito: Ridge Ra- | Favorito: Final Fantasy Favorito: Favorito: Metal Gear | Winning Eleven 10. Favorito: Ryu ga CARBON
cer 7 e NFS: Carbon Xll e Rogue Galaxy Guitar Hero I Portable Ops Favorito: WE10 Gotoku 2 (Yakuza 2) Principais carros, modos
| T | o o g ' * de jogo e lista de tudo que
:! P S . | ﬂ",‘-; ¥ vocé pode consequir.
i SUPERDICAS

Elas deixam seu dia mais feliz,
por mais triste que isso seja.

;.I_J ON 5 ’ s & :h & L , R *JE g
Orlando ORTIZ nobson TEXEIRA Homero LETONA! Giisomar Romulo MATHE 6 6 REVIEWS
Este ai nao sai do No dia do fechamento, | O Homero achou o A Sassa quer muito LIVRAMENTO 0 Rémulo foi enviado Se opinido é o que conta, nos
telefone que divide o Robson pagou as PlayStation 3 estiloso, jogar o PlayStation 3 e Ele fez emendas de tex- | para a Bosnia para fazer estamos preparados para a guerra.
com o Guerra. Parece pizzas porque todo mas nao botou uma fé 05 outros videogames to, enfrentou alienigenas, | a cobertura do lanca-
até compld, mas na mundo alegou esqueci- | nos games que foram da proxima geragao, legendou detonados e mento do PSP Ele ficou ROTEIRO
verdade era para con- mento de cheques em | lancados junto com mas sempre que ela ainda teve tempo de ir furioso ao descobrir Elia:c5 ricickoi de liga ras
sequir uns games de casa. Agora ele quer ser| o console. Ele s6 quer vai para o cantinhodos | para a academia malhar | que nem tem energia nﬁ | i ‘ 4 " ' )
PS3 com as produtoras reembolsado com 5% saber de Gran Turismo jogos, alguém aparece e jogar os langamentos elétrica por la— foi um LN COMRERESOI. 2SR,
gringas. O editor s6 de juros, mais adicional | 5ou God of War3.Vai | com uma pagina para do PlayStation 3. Nem plano para deixa-lo
desculpou quando os por ter sido enganado. | demorar viu... ser desenhada. Coitada. | oWindows é tao multi- | |onge do PS3, '7 8 OPTION
reviews chegaram. Favorito: Splinter Cell: | Favoritos: RR7 e Favorito: The Sims tarefa assim. Favorito: Splinter Cell Escolha seus argumentos e de as
Favorito: Tekken 5 Double Agent MotorStorm 2: Pets (em casa). Favorito: DAH 2 Double Agent cartas no mundo das polémicas.
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MUSICA GAMER

Jack Wall e a orquestra
sinfonica de Campinas
fizeram a festa na VGL
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Sucesso nas apresentacoes do Rio e de Sao Paulo

NOVEMBRO FOI, TALVEZ, o
més mais importante para o mercado
nacional de games e, sem ddvida, o
mais marcante para 0s jogadores bra-
sileiros. Aconteceu nos dias 12 e 19, no
Rio de Janeiro e em Sao Paulo, respecti-
vamente, o espetaculo Video Games Live,
uma experiéncia audiovisual que vem
impressionando multidoes por onde
passa. Concebido pelos talentosos com-
positores Tommy Tallarico e Jack Wall, o
show tem sido um grande sucesso de

de um show de luzes e lasers. Muito an-
tes do espetaculo comegar, os amantes
dos videogames ja se reuniam ansiosos
em frente da casa de show, enquanto
disputavam partidas com seus portéteis
PSP e Nintendo DS. Além dos brindes

a venda, como bonés e camisetas
promocionais, a Futuro Comunicacao
saiu novamente na frente, disponibili-
zando dois consoles Nintendo Wii para
o publico paulistano experimentar em
primeira mao. Os fanaticos puderam
ainda participar de um concurso de

e, r cosplay. Ja no comeco do espetaculo,

0 publico delirou com a miscelanea

de classicos dos games, como Pong,
Frogger e Tetris, cujos sons eletronicos
foram magistralmente transforma-

dos em musicas que despertaram o
sentimento nostalgico dos jogadores de
longa data. Em sequida, 0 mestre Hideo
Kojima apresentou a série Metal Gear
Solid, arrancando aplausos da platéia,
que se emocionou ao ouvir o tema dos
jogos, enquanto no palco rolava uma
criativa performance. Ainda no primeiro
ato, a orquestra tocou os temas de
Civilization IV; Tomb Raider, Castlevania,
Word of Warcraft, God of War e, para
fechar, Final Fantasy — levando muita

publico e critica desde seu debute em
2005 no Hollywood Bowl, em Los Ange-
les. No Brasil, nao podia dar outra.

S0 na edicao de Sao Paulo, 3.071 pes-
soas lotaram a casa de espetaculos Via
Funchal, onde a Orquestra Sinfénica Jo-
vem da Unicamp e o Coral da Academia
Concerto, de Sorocaba, tocaram e canta-
ram musicas, ao comando do regente
Jack Wall. O ambiente foi equipado com
trés teloes que mostravam videos dos
jogos, em sincronia com a musica, além
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Gente ‘Jnmta e
perfumada ouvindo o shﬂw
mais interativo do ano

By
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Fotos: Arthur Fujii

gente as lagrimas, apesar da auséncia
dos videos no telao, que infelizmen-

te nao haviam sido liberados pela
Square Enix. Em determinado momento,
Tallarico chamou ao palco um rapaz da
platéia, que participou de uma partida
do classico Space Invaders, enquanto a
orquestra tocava a musica do jogo em
tempo real. Contudo, ao invés de utilizar
um controle comum, o proprio jogador
precisava movimentar-se pelo palco
para mover o canhao. No intervalo, uma
tipica barrinha de loading “carregava”
0 segundo ato, que se mostrou tao ou
mais empolgante quanto o primeiro.

Em grande parte, gracas a participacao
do “Video Game Pianist”, Martin Leung

— conhecido na internet pelos videos nos

quais ele toca temas de jogos como
Super Mario World, Final Fantasy e Tetris
com os olhos vendados. Doses que
foram repetidas no palco, com direito

a uma grande aclamacao por parte do
publico. Além de um novo segmento
interativo, a orquestra tocou musicas

de Kingdom Hearts, Sonic, Mario, Halo,
Advent Rising e, para fechar com chave
de ouro, o tema de Sephiroth, de FFVIL.
Ao final, Tallarico prometeu o retorno do
VGL para o ano que vem.
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Jogos classicos a preco de banana
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HA ALGUNS MESES, o criador
de God of War, David Jaffe, que atual-
mente trabalha no jogo casual Calling
All Cars (anteriormente chamado de
Criminal Crackdown), disse: “Meu
objetivo é escrever musicas pop como
0s Beatles, nao como Ashlee Simpson.
Se vocé quer as musicas pop da
Ashlee Simpson, va para o Xbox Live
Arcade. Na verdade, eles sao a estacao
de velharias, porque la vocé encontra
Scramble e Pac-Man”. Toda a alegoria
musical foi usada por Jaffe para expli-
car que a Sony lancaria apenas jogos
inéditos na PlayStation Store. Langa-
ria... "As produtoras third parties da
Sony irdo, sem duvida, trazer versoes
atualizadas de classicos dos arcades”,
disse John Hight, diretor de desenvol-
vimento externo do estudio de Santa
Monica, da Sony. Hight disse ao web
site Firing Squad que, diferentemente
da Live Arcade, do Xbox 360, a Sony
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nao limitara os desenvolvedores em
50 MB para seus jogos, e sim, 500 MB.
" Ja que nds temos muito mais espaco
de HD, podemos armazenar jogos ain-
da maiores e aos montes”, disse. Os
primeiros jogos a serem vendidos na
PlayStation Store, como Blast Factor e
Cash Guns Chaos, ambos com graficos
em 3D e no melhor estilo arcade, j& -
possuem mais de 50 MB.
Uma das primeiras produtoras a entrar
em contato com a Sony, oferecendo
seus jogos classicos para distribuicao
através da PlayStation Store, foi a SNK.
A parceria entre ambas as empresas
resultara na distribuicao online dos
jogos do antigo console NeoGeo,
como Art of Fighting, Samurai Sho-
down e The King of Fighters. Contudo,
a exclusividade de tais jogos para o
PlayStation 3 ainda nao foi confir-
mada, visto que a SNK mostrou-se
interessada em distribui-los também
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na Xbox Live Arcade. Ainda na
PlayStation Store, os usuarios poderao
baixar jogos de PSone por precos mais
do que razoaveis. A Sony Computer
Entertainment America revelou em no-
vembro que os titulos custardo entre
US$ 5,99 a US$ 10,99 (entre R$ 13 e
R$ 23, aproximadamente), e pesarao
entre 140 MB e 550 MB. Entretanto, o
firmware necessario para roda-los no
console ainda nao foi liberado pela
Sony (0 mesmo esta previsto para o
comeco de 2007), restando apenas

a possibilidade de transferi-los para

0 PSP, cuja versao 3.0 do firmware

|a suporta a emulacao dos titulos de
PSone. Diversos jogos ja foram dispo-
nibilizados para download no Japao,
como Resident Evil Director’s Cut, dois
volumes da Konami’s Antiques MSX
Collection, Bishi Bashi Special, Arc the

Lad, Jumping Flash, Hot Shots Golf ! 2,

Silent Bomber e Tekken 2.

curtas

Confira o que rolou de
mais quente no mundo
PlayStation no ultimo més

® 0O jogo de terror psicolégico Rule

of Rose teve seu lancamento europeu
cancelado devido as suas cenas de
violéncia e erotismo entre suas per-
sonagens pré-adolescentes. O mesmo
passou por algumas dificuldades para
chegar a América do Norte, onde a
Atlus encarregou-se de distribui-lo.

® A Electronic Arts e a Warner Bros
Interactive Entertainment anunciaram o
jogo Harry Potter and the Order of the
Phoenix, que acompanhara a chegada
do filme homoénimo aos cinemas em
julho de 2007.

® A Capcom anunciou o jogo Shinjuku
Wolf para PlayStation 2, o qual conta

a historia do detetive Eiji Mikami, que
precisa resolver uma série de casos
estranhos no famoso bairro de Tokyo,
Shinjuku. O jogo, previsto para o segun-
do trimestre de 2007, utilizara o recurso
cel-shading para aproxima-lo do estilo
grafico dos animes.

® Apos liberar uma fase de LocoRoco
com o tema Halloween, a Sony anun-
ciou que disponibilizara para download
uma versao demo especial de Natal do
jogo, que podera ser baixada a partir
do dia 11 de dezembro no site oficial
do PSP.

® O classico dos arcades da Taito, Rain-
bow Islands, ganhara uma versao para
PSP. O jogo trara um visual moderno

e atualizado enquanto mantém a
jogabilidade do original. “Nossa meta
é produzir um Rainbow Islands como
se 0 fantastico poder do PSP estivesse
disponivel em 1987", disse o produtor,
Tony Byrus.

® O estudio Deep Fried Entertainment,
em parceria com a Sega, anunciou

que langara uma versao de Full Auto

2: Battlelines para o PSP em 2007. A
conversao do jogo para PlayStation

3 tera 56 missoes, 15 veiculos feitos
exclusivamente para esta versao, novas
armas e modo multiplayer via Ad-Hoc.

® Aguardado por muitos saudosistas, 0 novo
filme em 3D das Tartarugas Ninja (Teenage
Mutant Ninja Turtles) ganhara um jogo, em
desenvolvimento pela Ubisoft. Com previsao
de lancamento para marco do ano que vem,
o titulo sera lancado para PlayStation 3, PS2,
PSP e outras plataformas.
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Kojima quer vibracao no SixAxis

Criador de Metal Gear Solid quer
fazer seu novo jogo “‘tremer”

HIDEO KOJIMA disse que sente

falta da funcao vibratéria no SixAxis,
o controle do PlayStation 3. Em
entrevista a Official PlayStation Ma-
gazine, ele disse: “0Os controles em
Metal Gear Solid 3 ficaram um pouco
mais complexos, entao vocé tera um
controle direto maior em MGS4. Dito
isso, eu sinto falta da vibracao e
mesmo agora, espero que ela volte”.
Os desejos de Kojima parecem estar

ALTA DEFINICAO GRATUITA

i
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De graca, até injecao na testa. E se for
para jogar GTHD, a gente nem reclama...

Gran Turismo

longe de serem realizados, visto que
a Sony alega que a vibracao poderia
afetar o funcionamento do sensor
de movimentos do SixAxis, e nao
pretende trazé-la de volta. O proprio
sensor de movimento ainda é uma
questao a ser tratada por Kojima,
que nao sabe como utiliza-la. "Nao
sabemos dizer como utilizaremos

0 sensor de movimentos, mas com
certeza iremos usa-lo”.

Se tiver vibracao,
Kojima vai gostar,
mas agora e um
pouco tarde...

] . i
by LR

HD e cancelado

Versao demo chegara a PlayStation Store

A POLYPHONY DIGITAL,

desenvolvedora da popular série
Gran Turismo, anunciou o cance-
lamento da versao comercial de
Gran Turismo HD, que vinha sendo
desenvolvido para o PlayStation 3 e
traria uma prévia do préximo titulo
da serie, Gran Turismo 5. Embora
alguns fas possam ficar desapon-
tados com a noticia, o estudio
confirmou que disponibilizara Gran
Turismo HD para download através

da PlayStation Store na véspera de
Natal no Japao, de graca. A data de
lancamento do jogo para a versao
americana da loja online do Play-
Station 3 ainda nao foi anunciada.
Gran Turismo HD foi inicialmente
planejado para chegar as lojas a
um preco reduzido e traria carros
e pistas em uma quantidade bem
inferior aos outros jogos da seérie.
Através de microtransacgoes, 0s
jogadores poderiam baixar o resto

do conteudo do jogo, aléem de
participar de corridas online. A
nova versao para download, inti-
tulada Gran Turismo HD Concept,
nao trara o modo online, porém
continuara sendo uma preévia de
GT5, oferecendo graficos em alta
definicao. Segundo Kazunori Ya-
mauchi, da Polyphony Digital, este
sera o primeiro de varios outros
jogos da linha “Concept” a serem
disponibilizados para download.
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® A Square Enix baniu mais de 11,5 mil
usuarios do RPG online Final Fantasy XI.
O motivo: uso de programas feitos por
hackers para realizar trapacas no jogo

e comércio com dinheiro real. Apesar

da acao ser benéfica para a produtora,
aproximadamente 45 bilhdes de gil, a
moeda virtual de FF, foram retirados de
circulagao, afetando a economia do jogo.

@ 0 aguardado jogo de corrida para
PlayStation 3, MotorStorm, foi adiado
para o dia 14 de dezembro no Japao. O
lancamento norte-americano continua
previsto para o primeiro trimestre de
2007. Para os impacientes, a Sony libe-
rou uma demo para download através
da PlayStation Network.

® Nao bastasse a bomba que foi a
noticia sobre as alteracdes na E3,
circulou na rede um rumor sobre o
possivel cancelamento da Tokyo Game
Show, a maior feira de games do Japao.
O motivo seria a falta de investimento
por parte dos grandes expositores, como
a Sony ou a Nintendo. Até o momento,
ndo houve uma confirmacao oficial.

® Jan Sanghera, da Ubisoft, anunciou
o cancelamento do jogo Killing Day,
que estava sendo desenvolvido para
PlayStation 3 e Xbox 360. Até o
momento, nao foi divulgado o motivo.
O jogo traria uma jogabilidade a Max
Payne, com muita acao e um protago-
nista linha-dura.

® Tekken 5: Dark Resurrection esta
chegando ao PlayStation 3! A Namco
Bandai anunciou que o game sera
lancado através da PlayStation Store
em 2007 na forma de um download que
tera aproximadamente 800 MB. O game
podera ser jogado em alta resolugao
(até 1080p), mas nao apresentara
melhoria nos graficos.

 Caso Tekken nao agrade ao seu
refinado gosto (dificil, hein?), Virtua
Fighter 5 saciara sua fome por sopa-
pos: a Sega confirmou o lancamento
do game para o dia 08 de fevereiro
de 2007. O game custard US$ 59,99 e
contara com um modo de personaliza-
¢ao dos lutadores bastante complexo.
Ah, ano que vem promete!

e A Electronic Arts confirmou um

novo titulo, para PlayStation 2 e PSP:
Burnout Dominator. De acordo com os
desenvolvedores, esta versao resgatara
caracteristicas que consagraram 0s pri-
meiros games, colocando a habilidade
na direcao em foco.




Arte: Leandro Serrado

2 A maior variedade de jogos e acessorios
para video games e computadores.
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bicas PlayStation

sites como o Gameshark? Precisa de
algum periférico?

cartadomes

Tarcis Ferreira

Maus / SP TV ABERTA X VIDEOGAMES

Lt AL Facil, brother! E so comprar o CodeBreak- N&o é interessante que os canais abertos, em especial as trés maiores redes de TV, pouco
+ 3 PﬂDMﬂGﬁ'EE . . o - . . — ;
SXER UED TGS er e usar um pen drive (um dispositivo de ou nada falam sobre a febre dos consoles? Acho que jamais vi uma mengao elogiosa ou

| Fnivaiw |

armazenamento removivel que permite
levar dados de um PC para outro, plugado
na porta USB). E s copiar o arquivo para
o pen drive, pluga-lo no PS2 e acessar 0
dispositivo com o CodeBreaker, que fara
a transferéncia para o Memory Card.

mesmo o pronunciar da palavra PlayStation na Globo. Seria devido ao fato de contar com
aproximadamente 10.000.000 de aparelhos no Brasil, mesmo sem langamento oficial? Sera
que muitos lares brasileiros ligam o PS2 e deixam as novelas e a péssima programacao da
TV aberta de lado? Em todo pais, os consoles ja fazem parte da cultura dos jovens sendo
uma importante, se ndo a maior, fonte de entretenimento.

Ao contrario dos DVDs de filme a que assistimos em duas horas ou menos, eém um jogo
passamos até 50 horas nos divertindo, afastados da monotonia da TV aberta. Até quando a

METAL GEAR SOLID
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BuLLY WINNING
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= Togdae mn cogreddas ropa b
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EFA UM DETOMNADD DE PRIMEIRA
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BULINANDO COM O PS3
Em Bully, vocé tem total liberdade de fazer
o que quer, como em GTA? Qual sera o
preco real do PS3 aqui no Brasil? Com o
langamento do PS3, as produtoras vao
parar de fazer jogos de P527

Paulo Riba Coelho

Rio de Janeiro / RJ

Arriba, Paulo Riba! Em Bully, vocé tem
uma liberdade limitada (que antitese,
hein?). Vocé pode aprontar um bocado,
mas nem de longe pode fazer as barbari-
dades de Grand Theft Auto, pois essa
nao e a proposta do jogo. 0 PlayStation

3 ja pode ser comprado no Brasil, porem
nao oficialmente, ja que a Sony daqui
nao da suporte ao console. 0 preco varia
drasticamente: de RS 1,9 mil até RS 8 mil.
As produtoras vao parar de fazer jogos de
PlayStation 2 eventualmente, mas fique
tranqiiilo, ja que seu console ainda tem
muitos anos de vida.

SALVEM OS JOGOS!

Como faco para transferir os saves que
sao disponibilizados na internet em

falecomasdp

SUPERDICAS
PLAYSTATION
SDP-MAIL

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - 05437-000
Sao Paulo/SP

E-mail:
cartas.sdp@gameworld.com.br

As cartas podem ser editadas por motivo
de espaco. Lembre-se de incluir seu
nome completo, cidade e estado no
e-mail. Capriche na letra nas mensagens
por carta. Nao respondemos atraves

de carta ou e-mail, apenas pela revista.
Nem todas as mensagens sao publica-
das, mas todas sdo lidas.

RIS AR AT RGN
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COMO FACO?

Recentemente, instalei um HD no meu
PlayStation (e o HD Loader), mas nao
sel quais sao 0s |ogos compativeis,
nem as configuragoes que preciso
mudar em cada jogo. Vocés poderiam
me indicar algum site que tenha uma
lista atualizada de jogos compativeis e
suas configuragoes?
Pedro
Por e-mail

Pergunta facil, resposta rapida:
www.absoluteanime.com/hdloader.php.

CABECINHA CHEIA
DE DUVIDAS

Gostaria de saber como assinar a
revista e também saber se vocés ja pu-
blicaram um detonado do jogo Okami?
E Grand Theft Auto: Vice City Stories,
vai sair para PS27?

Simdes

Via e-mail

Okami? Edicao 36. Assinatura? Ligue (Oxx11)
6877-6056 ou 6877-6057. Agora, a ma noticia:
até o momento, nada de Grand Theft Auto:
VC Stories para PS2 So para PSP!

PSONE NO PSP

Nunca mais se falou do emulador
oficial da Sony de PSone para o PSP
por qué? Sao quase 2.000 jogos que o
PSP ganharia!
Elcio Queiroz
Sao Paulo / SP

Muito simples: nada mais foi dito, pois o
emulador depende do PlayStation 3. Apenas
através do novo console sera possivel
baixar os jogos de PSone e transferi-los
para o PSP. Porém, va com calma: apenas
certos (seletos) games sairdo para o PSP.
Nao pense que o acervo todo chegara ao
console. A lista de jogos america

PS2: UM EMBATE
DE JOGOS

Essa geracao de consoles esta termi-
nando e os grandes medalhGes do PS2,
bem dizer, ja foram lancados (pode até
aparecer algum jogo bom ainda). Dai

grande midia vai ignorar esses fatos?

eu tive uma idéia. Por que vocés nao fa-
zem um especial dos melhores games
dessa geracao? Assim como fazem
sobre os melhores do ano? Seria legal
ver na opinido do pessoal da redagéo

“0 melhor game de PlayStation 2”.

Kaiqui Silva
Ibate / SP

Kaiqui, isso esta em nossos planos. Vamos
lapidar a ideia. Quem sabe no futuro
proximo veremos esse incrivel embate dos
melhores do PS2? Cruze os dedos.

XBOX 360?

REVISTA ERRADA!

Sei que esta revista é so sobre PlaySta-

tion, mas por favor me respondam: o pre-

¢o de RS 160 e RS 100 para jogos de Xbox

360 é final ou ainda devemos adicionar o

lucro dos gananciosos varejistas?
Welben Ribeiro

Olinda / PE

Hmmmmmm... Depende do cara de quem
VOCE vai comprar.

PS3 NO BRASIL

Com o langamento do Xbox 360 e do Wi

aqui no Brasil, sera que Sony pode mudar de

idéia e langar o PS3 por aqui? Existe alguma

confirmacao sobre o langamento americano

de Captain Tsubasa (Super Campedes)?
Rodrigo de Paula Ferreira

Sao Roque / SP

Ih, Rodrigo, PS3 por aqui, s6 em um sonho
distante. Por enquanto, teremos de nos
contentar com o aparelho importado.
Felizmente, muitos lojistas ja estao
vendendo o dito cujo, portanto basta
procurar para encontra-lo com preco (e
parcelamento) facilitados. Infelizmente,
Captain Tsubasa nao tem data de lanca-
mento agendada nos EUA ou Europa.

PS3 X XBOX 360 X Wi

Puxa... 0 PS3 acabou de ser langado.

Elcio Assis
Sao Paulo / SP

Isso e bom ou ruim para nos, brasilei-
ros? Isso porque na cidade onde eu
moro, o Xbox 360 estd com um prego
altissimo (RS 2.300). Ndo ha um jeito de
os consoles de Gltima geragao serem
lancados aqui por um preco mais bai-
x0? Pelo andar da carruagem, a melhor
opgao para os brasileiros devera ser o
Wii (no quesito preco). Gostaria de es-
cutar uma solucdo para esse problema
da parte de vocés.

Pedro Henrique Ventura Nunes

Via e-mail

Pedrao, nenhum dos consoles atuais
esta com preco barato. 0 Xbox 360
custa RS 2.999, o Wii R$§ 2.399 e 0
PlayStation 3, de RS 1.900 a RS 8 mil,
pois varia de fornecedor e modelo
(core ou premium, americano ou
japonés, importado ou roubado, por
ai vai). Para que esse cenario mude,
nosso governo deveria promover
uma reforma tributaria violenta.
Para vocé ter uma idéia, 60% do
valor e culpa dos impostos de
importacao. Existem outros gastos
(diferentes impostos e taxas) que
somam mais de 18% na hora da
venda. Alem disso, os lojistas e
importadores sofrem com precos de
envio. No final disso tudo, ainda tem
de adicionar seu lucro, afinal, todos
tem de pagar contas. No final, fica
tudo mais caro para nos, jogadores.

comunidadesdp

Sim, a SDP e tao famosa que tem até co-
munidade no Orkut! Como sempre, o topico
que sempre ferve e aquele dedicado a
edicao mais recente da SDP, no qual os
leitores comentam como a revista ficou,
fazendo criticas e sugestoes para os pro-
prios editores da revista. Nunca acessou?

Entao nao perca mais tempo: www.orkut.
com/Community.aspx?cmm=2517584.
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VIAIS DA FANTASIA FINAL

Gostaria que vocés tirassem algumas diividas que ja ha
algum tampo vém me atormentando:

1 - Como fago para entrar no Remiem Temple?

2 - E naquele local onde tem uma tempestade de areia em
Sanubia Sands?

3 - Alocalizagao das Sigil (todas) e também da Sun Crest?
Desde ja, obrigado!

Anténio Cardoso
Sao Paulo
Solucao rapida para vocé, Antonio.
1 -Em Calm Lands, tome um Chocobo como
montaria e, a sudeste, localize uma pena amarela
no chdo e examine-a para saltar em uma colina.
Depois siga para leste.
2-E preciso completar a Cactuar Village Quest em
Bikanel Island para obter as 10 esferas cactuars
— obtidas ao capturar os cactuars sem ser visto por
eles nas areas do deserto —, entao use-as em uma
grande pedra ao sul do vilarejo dos Cactuars.
3 - Localizacao das Sigils: 1° Fale com o Chocobo
Trainer em Calm Lands e complete as corridas pro-
postas por ele até chegar a quarta corrida (consiga
o tempo 0:00,0). 2° No Remiem Temple, derrote todas
as Aeons de Belgemine. 3° Consiga os trés prémios
no Blitzball e uma Sigil se tornara um dos prémios
durante a League. 4° Em Macalania Wood, encontre
Birdman e pegue uma borboleta para ativar um mini-
game de capturar borboletas antes do tempo-limite
se esgotar (fale com Birdman em outro canto da
floresta e complete o noo minigame para ter acesso a
um bad). 5° Em Thunder Plains, desvie de 200 trovoes
consecutivos e pegue o prémio na Rin Travel Agency.
6° Na Monster Arena, complete a lista de Fiends
capturados. 7° Em um bai no Cactuar Village (confira
resposta da segunda pergunta).
Localizacao de todas as Crests: 1° Onde enfrentou Yu-
nalesca (suba o lance de escada ao fundo e procure
um bai). 2° Em Besaid Beach, nade para o leste até
encontrar uma area secreta com um bai. 3° Em Luca,
no vestiario dos Aurochs, em um dos armarios. 4°
Em Mount Gagazet, na area onde encontrou Saymor

Flux. 5° Em sua airship, escolha Guadosalam na lista
de Cid, visite o Farplane e abra um bai escondido a
esquerda. 6° Em Mi‘ihen Oldroad (leste de acesso da
Mushroom Rockroad), siga para o sul e abra o bail.
7° Em Bikanel Island, no Sanubia Desert, procure por
um bau escondido atras de uma das dunas.

PILOTO SEM MALANDRAGEM

Por favor, pessoal da SDP, me ajudem na missao da escola
de pilotagem de aviao de GTA: San Andreas, pois ndo
sei como vencer o Circle Airstrip, em que vocé tem que
escolher entre dois sentidos. Eu peguei o que tem mais
curvas e nao consigo as manhas para fazer as curvas na
corona (esfera vermelha). Por favor, me ajudem.

Vinicius Cesar Pereira

Via e-mail

Vinicius, nesta missado vocé contara com suas proprias
habilidades para vencer. Sequer importa a rota escolhida,
entretanto, vocé tera que aprender a usar os botoes L2 e
R2 para virar com mais praticidade.

ENTRE LOBOS E CACHORROS

0la, pessoal da SDP. Preciso de ajuda no jogo Okami. Ndo
sei onde encontrar os cachorros de Kusanagi Village. Ja
achei cinco, mas os outros trés, eu ndo consigo encontrar,
Por favor, me ajudem. Obrigado pela atencéao.
Diego Murani
Sao Paulo / SP

Diego, pelo jeito vocé nao leu a SDP n"36, nao é7 L4, vocé
encontrara tudo que precisa saber. Mas para ver que so-
mos legais, eis um resumo rapido. Encontrando os cinco
cachorros em Kusa Village, va para a regido de Taka Pass
e passe pelo portal para ter acesso a Sasa Sanctuary.
Depois volte a Taka Pass, visite a casa de Cutter, a
esquerda, e exploda uma abertura no telhado. Durante

a noite, entre na casa pelo telhado e arraste Cutter para

a luz da Lua. Derrote os dois monstros e va com Chun
para Sasa Sanctuary. Durante a exploragéo, um caminho
o levara até um bambuzal, no minigame corte o hambu
iluminado para encontrar o sexto cachorro. Derrote-o va
para Agata Forest, ajude Kushi no alto da colina, depois
fale com o garoto pescador nesta mesma regido e pesque
0 maior peixe para encontrar o sétimo cachorro. Depois
va para Kamiki Village (a quest de arrancar 10 legumes
deve ter sido feita), fale com o cachorro do menino e
volte a falar com ele durante a noite. Derrote-o e va para
Kusa Village, falar com Fuse. Boa sorte, Diego.

Precisando de um help? Mande uma carta para “SuperDicas PlayStation — Help”. O endereco &

Rua Heitor Penteado, 813, Sumarezinho, Sdo Paulo — SP, CEP 05437-000. Vocé pode mandar um

e-mail para help.sdp@gameworld.com.br. Todas as perguntas sao lidas, por isso, tente formula-las com
o maximo de clareza possivel para que sua pergunta seja respondida. Isso ajuda — e muito.

"
B

Tela OLED
X-Vision

Outras Telas \
(LCD, TFT, CSTN) \

- X-VDO MP4 F610 oferece TELAreal 1,5" de
| 262,000 Cores, menos consumo de energia, maior
1521 variedade de cores, contraste e brilho, maior angulo
de visao mantendo sempre a mesma qualidade da
imagem. Um excelente tocador de musica, MP3 e Video
com caracteristicas avangadas.

EVA 120 MP3

-USB 20 de altavelocidade = 7 Modos de equalizacio
= TELA com vérios idiomas * Apresentacao com texto
» FM Radio (reproduz e grava) = Pilha Alcalina tipo AA

Video MP3

« Tela OLED Colorida « Tocador MTV
« FM Radio (Reproduz e grava) «Visualizador de fotos

* Visualizador de textos * Bateria do Litio

Video MP3 400

= Tela OLED Colorida * Tocador MTV
*FM Radio ( Reproduz e grava ) * Visualizador de fotos
= Visualizador de textos = Pilha Alcalina tipo AAA

WLAN 108Mbps PCMCIA Card

WLAN 108Mbps PCI Card

O adaptador WLAN 108Mbps PCMCIA & PCI Card
permite conectar a uma rede wireless 11g. os

ameman|
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sobre assuntos que ja lhrﬂannt
~em &li'n;ias passadas. A .-_‘.."'
~ Antes de perguntar, mﬁu asma-

~ térias ja publicadas e, se fai' 0 ensn.
entre em contato com Hmd Servigo
de Atendimento ao Leitor para adquinr
nimeros atrnsmtus.

snms: identifique o modelo do seu PS2.
SDP #06: descubra qual é o seu mod-chip.

-

PS2 ASSOMBRADO

Estou escrevendo para voces porque meu
PS2 esta apresentando um problema es-
tranho. Ele @ o modelo Slim, foi comprado
em dezembro de 2004 e é desbloqueado,
s6 nao sei com qual chip. Ele sempre
funcionou bem, mas outro dia eu estava
jogando e, quando fui trocar o jogo (o outro
ndo estava funcionando), ai o console
parou de ler todos os jogos, seja em DVD
ou CD. Mas no mesmo dia, mais tarde,
tentei novamente e 0s jogos voltaram a
rodar. Mas depois aconteceu o mesmo
problema — ndo esta rodando nenhum
jogo. Eu queria saber de voces qual deve
ser o problema: sera que é o canhao?
Thiago Forti
Por e-mail

E dificil determinar o problema apenas
com essa descrigao, Thiago. 0 ideal é
levar seu console a loja para gque um
técnico verifique o problema - talvez

o canhao esteja danificado, talvez

o modchip esteja mal instalado. So
abrindo o console para determinar com
precisao o gue aconteceu.

SIRENE INCOMPATIVEL
Sera que algum dia pode sair Siren 2
americano? Pois eu tenho problema de
compatibilidade com minha TV e jogos

o W Eﬂlﬂdﬂnﬂml:s

Wﬂ: como conectar seu PS2
~ainternet

SﬂFI’ﬂlf_: analise do HDD da Sony.

SDP #10: DNAS: os segredos da protegéo
online da Sony.

SDP #11: conhega o HDLoader.

SDP #12: tutorial de limpeza do PS2

SDP #13: como montar uma LAN de PS2.

- SDP #14: alinhamento de canhao do PS2.

SDP #15: Home Theater, parte 1.
SDP #16: problemas do PStwo.

- SDP #17: Home Theater, parte 2.

 SDP #18: Home Theater, parte3.

SDP #19: andlise do PStwo.

SDP #20: como fazer backup do
Memory Card.

SDP #21: como consertar o DualShock.

SDP #22: como montar uma rede Wi-Fi
de PS2e PSP

SDP #22: como atualizar o firmware do PSP.

SDP #25. como navegar na internet
usandoo PS2e o PSP

SDP #26: como converter videos

~ paraoPSP
SDP #27: novos aplicativos para o PSP

Por Orlando Ortiz
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para PSP,

SDP #30: personalizando o PSP,

SDP #31: criando uma discoteca
digital no PSP.

SDP #32: conectando seu PS2 a
internet, parte 1.

SDP #33: conectando seu PS2 a
internet, parte 2.
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europeus. Esse jogo & muito bom!
Daniel Vidiri Neto
Por e-mail
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Ih, campeao, existe uma chance de
50% dele ser lancado... ou ndo! So
torcendo muito, ja que a série nao

faz tanto sucesso com o publico
americano. Caso seu PlayStation 2
esteja destravado com o chip Matrix,
é possivel jogar 0s games europeus
selecionando a opcao correta no menu
de opcoes do modchip. Moleza!

JOGOS QUASE ONLINE
Tenho um PS2 Slim modelo 70001
desblogueado com o Matrix Infinity
original, atualizado com a verséo 1.91.
Conecto normalmente com meu Pro
Evolution Soccer 6, mas nao consigo
criar uma conta, pois 0corre um erro
de comunicacao. Conversei com um
amigo e ele me disse que isso aconte-

ce porque meu PS2 ndo cria registro
na net, entao ele criou uma conta
para mim e eu consegui jogar. E isso
mesmo? Se o game fosse original,
isso também ocorreria? Serd que
alguma nova atualizagao do Matrix
poderia resolver isso?

Oswaldo Filho

Por e-mail

Oswaldo, os jogos para PlayStation 2
tém um sistema de protecéo chamado
DNAS, para fazer o registro online
com sucesso, vocé tera de conseguir
0 game com esse recurso desabili-
tado ou patcheado, fazendo com que
o sistema “pense” que seu disco &
original. Uma atualizacao futura do
Matrix poderia corrigir isso, mas
cabe aos desenvolvedores fazer o
servico, que nao e nada simples.
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Eu tenho um PS2 Slim com Matrix Infinity
versao 1.54, mas acho que o chip nao é
original. Posso fazer a atualizagao para
a nova versao? Em outro caso, tenho
outro Slim com Matrix Infinity verséo
1.75, no qual misteriosamente aparece-
ram uns risquinhos no leitor. Level para
a assisténcia e o técnico cobrou 1/5 do
valor de um aparelho novo pra tirar os
riscos, mas agora ele ndo esta lendo
nada. Existe algum produto que posso
utilizar para limpar 0s riscos ou tem gue
ser feito por pessoal qualificado?
Fabio Kirk
Por e-mail

Atualizar um chip nao-original pode
causar duas coisas, Fabio: 1) a atua-
lizagao simplesmente nao funcionar;
ou 2) a atualizacao detonar seu chip,
obrigando a substitui¢do do mesmo. E
melhor pedir para um téecnico conferir
se 0 chip & um clone ou original antes
de brincar com isso. Ja no caso de
seu leitor, & responsabilidade do téc-
nico que fez o servigo mal feito substi-
tui-lo. Se ele cobrou pelo servigo

que nao funciona, fagca com que seus
direitos sejam honrados! Nao ha pro-
duto para “limpar” riscos — no caso do
leitor optico, e mais facil detona-lo do
que consertar a fragil lente.

Seu console pifou? Diividas com cabos, mod-chips, midias e afins? Escreva para o nosso Correio Técnico. 0 endereco é cartas.sdp@gameworld.com.br.

Nao se esqueca de escrever “SuperDicas PlayStation — Correio Técnico” no topo do envelope ou no Subject/Assunto do e-mail.
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Apague a luz, segure o botado de

Essa palavra resume

0 que o jogador ira encontrar em
F.E.A.R. (sigla de First Encounter
Assault and Recon, uma unidade
militar que lida com assuntos ligados
a ocorréncias sobrenaturais). Na pele
de um jovem recruta a bordo de um
helicoptero Black Hawk, sera necessa-
rio desvendar a origem dos estranhos
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acontecimentos no prédio do centro
de pesquisa aeroespacial Delta Force.
Chegando ao edificio, o jogador
descobrira que este foi tomado por
um grupo paramilitar andénimo. A
coisa piora quando, misteriosamente,
todas as formas de comunicacao com
0s invasores sao cortadas, cabendo ao
protagonista e sua equipe decifrar a

. e

Producdo: Vivendi Games » Desenvolvimento: Day 1 Studios » Género: Acao
Expectativa: % % %% * Lancamento: mar;o de 2007 * www.mgigames.com

causa dos acontecimentos,
alem de restaurar a ordem
no local. A invasao
também revela que, entre
os feridos, existem marcas
de ataques que nao lembram
em nenhum momento disparos
de armas de fogo, além de corpos &
mutilados por todo o prédio. -, *
Tudo para contribuir com o

clima macabro do jogo.
Para lidar com coisas do outr
mundo, o protagonista demonstra

que também possui dotes sobrena-
turais a altura. Um desses poderes faz
com que os acontecimentos na tela
tenham seu tempo de acao reduzido

— 0 famoso bullet time, velho conhe-
cido dos fas da série Max Payne ou da
trilogia cinematografica The Matrix. Os
efeitos graficos prometem agradar aos
jogadores, com uma composi¢ao visual
bastante trabalhada. Com certeza uma
das grandes promessas da primeira
leva de jogos do PS3.



SUCESSO NO
JAPAO, a série tem
como caracteristica prin-
cipal a abordagem de te-
mas ligados ao ocultismo.
O jogo nasceu no PSone,
e retorna apos seis anos
de sua Gltima aparicao no
console de 32-bits. Nesta
versao, o protagonista é
um adolescente estudante
da escola Gekko. Um

dia, ao ser atacado pelos
Shadows — legiao de
demdnios que ocasiona o
caos na cidade de Tokyo
— 0 jovem desperta o
poder de controlar um dos
Personas, chamado Orfeu.
A partir dai, varios outros
personagens se aliam ao
protagonista na empreita-
da de descobrir a origem
dos Shadows, cada qual
com o poder de controlar
um espirito diferente. Toda a acdo do
jogo esta focada no periodo noturno,
denominado 13* hora ou “Hora das
Sombras”. E durante esse momento do
dia que ocorrem os combates, em que
0 jogador podera invocar os poderes
dos Personas nas batalhas ou utilizar

Persona 3 -

Expectativa:

Se o0 tema é ocultismo, vale
tudo, menos chutar macumba

)
A

pistolas e outros tipos de armas para
derrotar os inimigos. Uma caracteristica
das outras versoes que sera usada

em Persona 3 é o sistema de fusao de
monstros. Conversando com alguns
NPCs (personagens controlados pelo
computador), sera possivel combinar
algumas criaturas, originando novos

Producéo: Atlus Co. » Desenvolvimento: Atlus Co. » Género: RPG

* Lancamento: 0Z de janeiro de 2007 * www.atlus.com

% A
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monstros para serem usados em com-
bate. O nimero de combinacoes pode
chegar a 150 novas criaturas.

Os desenvolvedores prometem mais de
50 horas de acao para aqueles que qui-
serem descobrir todos os segredos do
jogo. Prepare seu espirito de cacador
para ir a luta!

GERALMENTE, filmes que sao
adaptados para os videogames
rendem bons produtos. Desta vez, o
escolhido é Ghost Rider — inspirado
no longa estrelado por Nicholas Cage
(com estréia prevista para fevereiro

Producédo: 2K Games * Desenvolvimento: Climax ® Género: Acdo

Expectativa:

O Motoqueiro Fantasma fazia parte dos Abutres

» Lancamento: 05 de fevereiro de 2007 * www.climax.co.uk

do Asfalto, mas cansou de dirigir velocipedes

do ano que vem nos cinemas). GR é
um jogo de acao em terceira pessoa
baseado nas aventuras do Motoquei-
ro Fantasma.

O enredo é similar ao do filme:
Johnny Blazer luta contra o vilao Me-

fistofeles para garantir ao pai falecido
uma alma eterna. Para isso, Blazer
esta destinado a correr pelas noites
desertas sob a forma da entidade co-
nhecida como Motoqueiro Fantasma.
Durante o jogo, sera possivel guiar o

heroi por varias fases a pé ou a bordo
de sua moto, distribuindo socos e
pontapeés em qualquer gangster
mal-encarado que cruzar o seu
caminho. E aguardar para conferir o
resultado final.

23
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Producéo: 2K Games * Desenvolvimento: Bethesda Softworks » Género: RPG

Expectativa: 777 * Lancamento: 16 de abnl de 2007 * www.elderscrolls.com

Ele pode ser grande, mas vocé tem o
dom supremo da corrida morro abaixo

APESAR de pouco conhecida entre
os jogadores dos consoles da Sony, a
série Elder Scrolls foi lancada origi-
nalmente para PC em 1994. The Elder
Scrolls Travels: Oblivion é o sexto
jogo da série e um dos poucos a ser
adaptado para consoles caseiros.
Apos ter seu lancamento confirmado
para o PlayStation 3, chegou a vez do
PSP ter a sua versao desse RPG neo-
classico. A historia de TEST: Oblivion
se passa em Cyrodill, capital da
provincia de Tamriel e o vilarejo dos
Imperials, uma raca que se assemelha
em muitos aspectos com 0s humanos.

Apos 0 assassinato do imperador,

os portais de Oblivion sao abertos,
libertando varios demédnios prontos
para invadir a cidade de Cyrodill e
exterminar todos os humanos que
encontrarem no caminho, causando o
caos e a destruicao de todo o local.

0 estilo de jogo é em primeira
pessoa, sequindo os moldes de jogos
como Doom, mas em vez de armas
de fogo e granadas, o personagem
empunhara espadas e arco-e-flecha.
Havera também uma opcao para alte-
rar a visao para terceira pessoa. Além
disso, 0 J0go possuira varias missoes

® Em pouco tempo,
voce sera mestre na
reforma de armaduras

paralelas, sendo que
cada uma dessas trara
um enredo diferente do narra-

do na missao principal, aumentando
em muito o fator replay do jogo.

Biker Mice from Mars rs:

Producdo: The Game Factory * Desenvolvimento: In-house * Género: Agao
Expectativa: ++ * Lancamento: 10 de novembro de 2006 ® www.gamefactorygames.com

INSPIRADO no desenho homénimo
da década de noventa, Biker Mice from
Mars colocara o jogador na pele de um
dos trés integrantes da equipe Ratos Mo-
toqueiros — Throttle, Vinnie e Modo — que
tem como missao evitar a destruicao do
planeta Terra enquanto tentam recuperar
um artefato chamado “Regenerator”. As
missoes comecarao em Chicago e terao
como destino final o planeta Marte, de-
safiando o jogador em quinze fases. Para
ajudar na aventura, o jogador contara
com diversos equipamentos, como armas
letais e acessorios muito eficazes para
enfrentar os adversarios. Essa versao con-
tara com um sistema de bonus, levando
o jogador a repetir determinadas fases
para cumprir objetivos especificos. Havera
também confronto contra quatro chefes
no decorrer da aventura.

Também conhecido
como Esquadrao Marte




Expectativa: +

QUEM NAO LEMBRA do

seriado japonés Kamen Rider, exi-
bido todas as tardes pela extinta
TV Manchete? Criado na década
de 70, a série narrava a historia
de jovens herois — geralmente
com uniformes que lembravam
insetos — em varias tramas
paralelas na luta contra as forcas
do mal. Na cronologia dos Riders,
Kabuto foi o ultimo a entrar para
o grupo e, infelizmente, nao teve

* Desenvolvimento: Banda: Nam
% * Lancamento: 30 de novembro de 2008

Golpe Insectus ou Louva-
a-Deus? A escolha é sua

sua série apresentada em terras
tupiniquins. A histoéria do heroéi
come¢a quando um meteoro se
choca com a Terra, trazendo com
ele seres alienigenas conhecido
como Worms.

Para conter esse ataque, uma
organizacao denominada ZECT
inventou o Masked Rider System.
Esse sistema é dividido em duas
partes: um cinto, responsavel pela
transformacao do heroi e sua

Games » Género: Acao

Kamen Rider: Kabuto rs:

Producéo: Bandai Namco Games

armadura em si. Curiosamente,
Kabuto é o unico dos Riders que
ja comeca a histéria de posse
desse cinto.

Pouco se sabe sobre 0 jogo,
exceto que ele promete sequir 0s
moldes do seriado. Pelo video di-
vulgado pela produtora do game,
podemos esperar acao digna das
aventuras do homem-besouro,
com muitos inimigos a caca do
herdi, em fases que lembram
jogos de acao da linha de
Fighting Force. KRK possuira um
modo versus e um cooperativo
para dois jogadores. Sera que um
dia teremos a oportunidade de
presenciar o lancamento de ga-
mes de outros seriados japoneses,
como Jaspion e Jiraiya?

Receba noticias quentissimas

Expectativa:

Um belo cel-shading
sempre cega nossa visao

NASCIDA NOS CONSO-
LES DA SEGA, a série Shi-
ning Force reaparece no PS2 para
deleite dos fas de RPG. Como
nos primeiros jogos da série, a
acao esta focada na estratégia,
diferente de seu antecessor,

Producédo: S¢0a * Desenvolvimento: S

Shining Force EXA »s;

Shining Force Neo, no qual o
game passou para o lado da
acao. Em Shining Force EXA, os
jogadores poderao escolher entre
controlar o guerreiro Toma ou a
sacerdotisa Cyrille para acabar
com a guerra que acontece entre

duas superpoténcias do mundo
no qual o jogo é ambientado,
além de defender a Fortaleza
de Geo, local que serve como
quartel general para os aliados
dos protagonistas.

O jogo traz personagens e cena-
rios construidos em cel-shading,
recurso grafico que aproxima os
efeitos visuais de um dese-

nho animado. Pelas imagens
divulgadas pela Sega, podemos
esperar um bom jogo para o
proximo ano.

sobre o PlayStation 3,
o Nintendo Wii e o Xbox 360

na tela do seu celular!

e
GERAC
DE VIDEOGAMES

DIRETO NO
SEU CELULAR!

Envie agora uma mensageﬁm com
o texto LIG EGM para o numero
50005. (Somente nas operadoras
Oi, Brasil Telecom € CTBO).

R$ 0,15 por mensagem.
r dia (segunda a sexta).

om e CTBC.

Até 3 mensagens po
Disponivel para O, Brasil Telec
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® Qual quer que seja a sua
opcao, os dois modelos
do PlayStation 3 tém os
mesmos objetivos: jogar e
assistir filmes em Blu-ray

ELE ESTA
ENTRE NOS!

A SDP coloca as maos no videogame
mais cobicado do momento




O lancamento

Apesar das desavencas do lancamento, o PlayStation 3

foi um sucesso de vendas nos dois paises em que ja foi
lancado. No Japao, onde o console chegou no dia 11 de
novembro, a espera comecou na loja Bic Camera, onde
mais de mil pessoas esperavam do lado de fora, na tenta-
tiva de levar para casa o desejado aparelho. Para conter a
multidao, os vendedores anunciavam com megafones que,
em caso de acidentes, a venda do console seria suspensa.
sso nao foi levado em consideracao. Tumulto inevitavel
na abertura da loja, € claro. Porém um fato chamou a
atencao da imprensa de todo o mundo.

Centenas de chineses que mal conseguiam se comunicar
dominavam as filas. Aconteceu até um caso constrange-
dor para Ken Kutaragi, que entregou o primeiro console,

F’t‘r‘srﬁrTran =

pois 0 jovem que foi o primeirao era um chinés de 26
anos — e ele levou apenas o console, assim como todos
0s outros caras que vieram do pais da Grande Muralha.
A explicacao surgiu muito rapido. Acontece que
Japoneses mais abastados, que nao tinham tempo ou
disposicao para enfrentar as longas filas, pagaram para
algumas pessoas pobres para comprar os consoles e
depois revendé-los em sites de leiloes, como o e-Bay, a
precos exorbitantes.

Seis dias depois, chegava a hora dos EUA se prepa-
rarem para receber o PlayStation 3. Embora o pais
tenha recebido trés vezes mais unidades do console
que o Japao, grandes redes como Wal-Mart, Toys R
Us e GameStop receberam menos de 10 unidades por
loja. Isso porque 260 mil aparelhos foram pré-ven-
didos. Sobrou apenas 140 mil unidades para serem
distribuidas pelo pais inteiro.

O PERIODO PRE-LANCAMENTO DO PLAYSTATION 3. no foi dos
melhores para a Sony. A onda de ceticismo do publico em relagao ao
sucesso do novo console devido aos problemas enfrentados pela empresa
durante sua producao, além do preco elevado, gerou preocupacao. Mas
depois de meses de agonia, finalmente o aparelho chegou e esta entre

nos. Se vocé quer saber tudo sobre a maquina dos sonhos, confira esta
reportagem e comece a juntar moedas para ter um na sua sala de estar.

Por Rodrigo Guerra

YSTRTION =

O furor nas filas também foi inevitavel. Quando o
tumulto comecava, policiais tentavam conter o alvorogo,
usando spray de pimenta ou até mesmo cacetetes. Algu-
mas cidades tiveram casos gravas, como Lexington, em
Kentucky, onde um individuo atirou com uma arma de
pressao contra pessoas que esperavam na fila de uma
loja da rede Best Buy, atingindo inclusive uma jornalista
que cobria 0 “evento”.

Ao menos a situacao foi controlada na maioria das

lojas, que incentivavam a ordem dando pizza e bebidas
guentes aos corajosos que enfrentavam a fila no inverno
rigoroso. Quem nao quis pegar fila teve que se sujeitar
a esperar 0s carregamentos semanais de pouco mais de
100 mil unidades.

Um fato curioso é que o lancamento do PlayStation 3
resultou também no aumento das vendas do portatil
PSP em 30% e as vendas do PlayStation 2 em 24%.

sdp
27



® Bem aqui, se encontra a
gaveta de armazenamento do
disco rigido. Vocé pode trocar
por outro de capacidade maior
sem a menor complicacao

Identificando o PlayStation 3

O PlayStation 3 é, de longe, um dos aparelhos mais bo-
nitos que ja foi colocado em uma sala de estar. A cara-
paca do console é feita em um material parecido com o
vinil. A primeira vista, o console parece ser preto, assim
como o controle, mas olhando atentamente, percebe-se
que ele é fosco. O SixAxis tambem parece ser preto, mas
ele é da mesma cor que o console, s6 que transparente.
As caracteristicas do PS3 sao as seguintes:

1) SENSOR POWER/RESET

Serve para ligar o aparelho, desde que a chave traseira
esteja em posicao de ligada. Nao é um botao, é real-
mente um sensor que funciona ao simples toque. Basta
colocar o dedo sobre o desenho que o videogame vai
ligar ou desligar. Caso vocé encoste rapidamente, a
funcao de Reset é ativada.

2) SENSOR EJECT
Assim como o botao Power, este & um sensor que
serve para retirar um disco do drive de Blu-ray.

3 ) DRIVE BLU-RAY

Este é o alimentador de disco do console. Basta colocar
a ponta de um disco pela entrada que ela puxa o disco
para dentro do console e faz a leitura inicial. As midias
aceitas pelo PS3 sao Blu-ray, DVD, Audio CD, Super
Audio CD e um disco de data (pode tanto ser um DVD
ou CD-ROM).

4) PORTAS USB

Sao quatro portas USB que estdo disponiveis na frente
do console. Com elas, vocé pode colocar praticamente
qualquer periférico no PS3, desde cameras digitais,
teclados, mouses, até unidades de disco removiveis,
como um pen drive ou um HD externo.

5) INDICADORES

No modelo de 60 GB, existem dois indicadores na
parte frontal do aparelho que indicam a utilizacao
do disco rigido e do dispositivo Wi-Fi. No modelo de
20 GB, o indicador Wi-Fi nao existe.

6) PORTAS EXPANSORAS

Seu PlayStation 3 de 60 GB nao esta fadado a de-
pender apenas do disco rigido. Vocé podera colocar
varios tipos de cartoes de memoria, sendo eles o
Memory Stick, o SD/MMC e o Compact Flash.

7) DISCO RIGIDO

Ele fica na base quando em pé. Aqui vocé encontra
o disco rigido do PlayStation 3. Vocé pode fazer um
upgrade trocando a unidade por uma de capacidade
maior. O HDD é do padrao SATA, lembre-se disso
quando quiser fazer uma atualizacao.

8) SAIDAS TRASEIRAS

Aqui vocé encontra uma série de conectores do
console. A saida HDMI, que permite que o console
rode jogos em 1080p. Entrada Ethernet de Gigabit,
na qual voceé coloca o cabo de rede para internet
banda larga ou rede doméstica com conexao com-
partilhada. Na saida de audio digital, é possivel
ligar um Home Theater de até 7.1 pontos, e ainda
ha o Multi AV Out, no qual vocé pode usar cabos
de video-composto, S-Video ou video-componente
para ser ligado em sua TV (os cabos sao 0s mes-
mos do PS2, o que significa que nao é necessario
comprar cabos novos, caso vocé ja tenha). Por
ultimo, tem a entrada do cabo de alimentacao

e 0 botao de energia principal, que funciona da
mesma forma que no PlayStation 2.
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O controle

0 controle do PS3 tem algumas novidades também. Ele é translcido e de cor fosca,
tem a mesma forma que o DualShock 2, s6 que sem fios. O alcance do controlador
é de 20 metros e a bateria interna dura cerca de 30 horas. A empunhadura € gos-
tosa e confortavel. Sequra-lo é a mesma sensacao de estar com o DS2, s6 que bem
mais leve. Tao leve que é quase imperceptivel. Veja o que mudou:

1) BOTAO PS

Este é o botdo novo e translicido de acrilico. Ele é utilizado para fazer algumas
fungdes do console, como ligar e desligar o console. Ele pode também ser acionado
para sair do jogo e voltar ao menu XMB.

2) LUZES E CONECTOR
Sao quatro luzes que tém a funcao de mostrar qual é a “entrada” controle. Ao lado,
esta o conector Mini-B para ligar o cabo USB para fazer a recarga do dispositivo.

3) BOTOES L2 ER2
Estes sao os Unicos botdes que sofreram mudancas com formato de gatilho, s6 que
sem a funcdo de clique que foi divulgado anteriormente.

4) CORPO TRANSLUCIDO

0 controle do PS3 é semi-transparente. Quando vocé olha contra uma luz forte
para o controle, percebe que ele é transparente e é possivel ver algumas pecas
internas. Se comparado com o DualShock 2, vocé pode reparar que nao existem
mais as purpurinas inseridas no plastico.

® Os botoes B e
agora sao gatilhos. Vocé
vai poder pisar fundo

naquele jogo de corrida
ou dar disparos certeiros
naquele jogo de tiro

O QUE VEM
NA CAIXA

A caixa de pouco mais
de 6 kg tem em seu
conteudo o super-
pesado PlayStation

3 (que sozinho tem
5,2 kg), um controle
SixAxis, um cabo de
rede, um cabo USB
Mini-B, um cabo AV
Multi Out de video-
composto e 0 cabo e
energia. Quem foi um
dos 500 mil primeiros
a comprar o PS3 de
60 GB levou também
o disco de Blu-ray de
video do filme Tallade-
ga Nights: The Ballad
of Ricky Bobby.
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O menu em Ccruz

Ao ligar o PlayStation 3 pela primeira vez, vocé passa
pela configuracao inicial, em que vai definir algumas
coisas, como o usuario padrao, idioma, os dados de
sua rede caseira ou de acesso a internet de banda
larga e outras coisas.

Ao acabar esta primeira parte, vocé vai ser levado
diretamente para o menu XMB (Cross Media Bar), que
se parece muito com os menus do PSP ou de uma TV
da linha Bravia da Sony. Diferente do firmware mais
atual do PSP, o PlayStation 3 ainda ndo permite que
vocé mude o papel de parede do menu, mas as cores
ainda mudam dependendo do més, como o vermelho
em dezembro, branco para janeiro e seqguindo o
mesmo padrao de cores do PSP,

Bem configurado

Para explicar as funcoes que existem no menu do site,
usaremos o idioma padrao, o inglés. A lista de funcio-
nalidades do XMB do PS3 & bem maior que dos outros
produtos da Sony. A primeira opcao é a Users. Nela, vocé
pode adicionar novos usudrios que utilizarao o console.
Esta opcao serve para proteger os saves de cada pessoa
que usa o console, alem de permitir que cada um dos
membros faca uma conta da PlayStation Network (veja
mais sobre isso adiante).

No menu Settings, vocé encontra todas as fungoes do
PlayStation 3, como o tipo de cabos que esta usando
(se HDMI, componente, S-Video ou composto). Vocé
pode definir também a resolucao de tela (padrao, 480i,
480p, 720p, 1080i ou 1080p) configurar a internet, fazer

Da para configurar para
rodar tudo em portugués

T

i
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O navegador da internet do PS3
é bem competente, s6 nao da para
assistir videos em sites de trailers
que usam o Windows Media Player

atualizacoes do sistema e ainda escolher instalar outro
sistema operacional (como o Linux Fedora Core 5 ou
Yellow Dog Linux 5.0).

Fotos, musicas
e videos

A terceira opcao é na qual é possivel ver as fotos
que voceé baixar da internet ou carregar para o
disco rigido. O esquema de fotos é tao simples que
se torna divertido. O Slide Show é um dos mais in-
teressantes ja vistos, pois nele, as fotos vao caindo
em cima de uma tela branca que vai passando.

No quarto menu, vocé vai poder aproveitar as suas
musicas favoritas, seja em MP3 em um dispositivo
removivel, CDA ou SACD. No caso destes dois
ultimos, vocé tem a opcao de converter o disco no
formato .3gp (que é reconhecido na maioria dos
players portateis, inclusive pelo PSP). O PlayStation
3 vai a internet e busca as informacoes das faixas
do disco, tudo para o seu conforto.

A quinta aba é responsavel pelos videos. Vocé
pode entrar na PlayStation Store e baixar trailers
de filmes ou baixar arquivos no formato MP4 da
internet pelo proprio browser do PS3 para assistir
mais tarde.

Para rodar DVDs e Blu-ray, as fungoes sao as
mesmas que vocé aprendeu a usar no PlayStation
2. A diferenca é que o botao PS é responsavel por
trazer o menu principal do DVD ou Blu-ray. No PS2,
era necessario usar o menu translucido para ir ao
menu principal

As fotos sao organizadas
pelos meses que foram

arquivadas no console

Trava de regiao? De novo?
Voce comprou um PlayStation 3 japonés e nao

esta conseguindo assistir aos DVDs de regiao 4 e
esta morrendo de medo de nao consequir rodar os
games americanos — seu temor tem fundamento.
Os consoles tém sim trava de regido, mas depende
das produtoras que lancarem os games se vao ado-

ta-la ou nao. Até agora, Electronic Arts, Activision
e Ubisoft declararam que seus games nao terao
este tipo de protecao, sem falar que a Sony CEA
ja deixou bem claro que nenhum de seus games
usara esta funcao. Se levar pelo histdrico do PSP,
que possui a mesma filosofia, somente os games
de algumas produtoras japonesas vao inserir isso
em seus games. Cruze seus dedos.

Jogar € bom

A sexta opcao e a de jogos. O videogame é inteligente,
assim que vocé coloca um jogo, o0 XMB mostra a tela
indicando o0 game e, se o ele tiver a op¢ao, uma tela
animada. Basta selecionar o game com o botao Start que
vocé sera levado ao game. Ainda na op¢ao Game, vocé
tem acesso a todos 0s demos e jogos que vocé baixar
na PlayStation Store, sem complicacoes ou submenus
idiotas que dificultam sua vida.

No menu de jogos, vocé também pode conferir os saves
dos titulos e os Memory Cards virtuais. Falando em
Memory Cards virtuais, vocé pode criar quantos quiser,
seja de PSone, seja de PS2. O processo € bem simples e
vocé pode ainda nomea-los da forma que bem entender.
O interessante é que, além disso, vocé pode usar saves
usando o periférico opcional chamado Memory Card
Adaptor for PlayStation 3 e transferi-lo para o disco
rigido do console, eliminando assim, o grande problema
de espaco do seu querido cartao de memoaria.

Mundo Online

Uma das fun¢bes mais legais do PlayStation 3 é a
conectividade online. As duas tltimas opcoes do menu
XMB sao destinadas para quem gosta de acessar a
internet em qualquer lugar, inclusive na sala de estar.
Comecando pelo navegador do PlayStation 3. Ele
possui suporte a tecnologia Shockwave, Flash e Java,
e pode navegar na maioria das paginas da web, como
o site heroi.com.br, Uol, iG, Terra, IGN, Gamespot e
milhares de outros. O navegador funciona da mesma
forma que o navegador do PSP, s6 que no PlayStation
3 vocé pode colocar um mouse de dois botoes e tecla-
do do padrao ABNT (ambos USB) para se sentir mais
confortavel. Mas atencdo: alguns modelos de mouse
e teclado da Clone e Logitech nao sao reconhecidos

- Thaer Siile ST
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e Estes sao as opcoes para

jogos. Se voce baixar demos
é aqui que voce vai acha-los




pelo console,

Testamos navegar no Orkut e conseguimos visualizar,
postar mensagens e ler recados sem problema algum.
O dnico senao fica por conta da resolucao da tela. Na-
vegar em 480p nao mostra toda a janela; em 1080p as
letras ficam minGsculas, tao pequenas que nao da para
ler, portanto, a melhor configuracao de seu aparelho de
TV deve ser de 720p.

Navegar é legal, certo? Mas este nao sera o foco das
acoes online da Sony. Antes de sequir para a PlaySta-
tion Store, vocé tem que se cadastrar na rede online do
PlayStation 3. Para isso, basta ir para a ultima opcao
do menu XMB e entre na opcao para cadastrar. Siga

0s passos preenchendo tudo corretamente e quando
chegar ao formulario de endereco, devera preencher

o formulario corretamente também com um endereco
dos EUA. E necessario apenas colocar o Postal Code,
City e State que realmente existem em territorio
americano. Nao da para colocar coisas aleatorias sem
sentido. Vocé pode achar facilmente na internet usando
0 endereco http://zipd.usps.com. Digite cinco numeros
aleatorios e vocé obtera estes dados. Depois disso,
VOCé sera questionado se val registrar os dados para
pagamento. S6 é valido cartao de crédito internacional.
Siga os procedimentos até o final. Caso nao queira
colocar estes dados agora ou se nao tiver um cartao
internacional, basta escolher a opcao “No Thanks”. Ao
chegar ao final, vocé vera todos os dados cadastrados
e vai poder escolher um avatar para lhe representar

na rede online. Antes de clicar para finalizar, vocé

sera questionado se quer participar de uma pesquisa.
Independente de responder ou nao, apds isso vocé

© Esta opcao mostra os
videos que vocé tem na
magquina, mas tem que
ser no formato MP4

Defina um usuario para cara
pessoa que usar o seu PlayStation
3 . Assim vocé evit que o seu save
desapareca sem mais nem menos

estara cadastrado na PlayStation Network e recebera
um e-mail com os dados que foram cadastrados.
Agora sim, vocé pode entrar na PlayStation Store,
baixar demos, videos de jogos e trailers. Caso te-
nha cadastrado um cartao de crédito, vocé podera
comprar games de PSone para jogar no PSP via
emulacao (tem que estar na ultima atualizacao de
firmware, a 3.02), mas cuidado, isso so vai funcio-
nar se vocé tiver um PS3 de 60 GB (para jogar via
streaming) ou um Memory Stick de 1 GB ou maior.
Com isso, finalizamos nosso tour pelo menu XMB.
Deu para perceber o quanto o console faz sozinho.
Mas e 0 mais importante, 0s jogos, como e que
eles funcionam?

Jogatina desenfreada

Os games da primeira leva do PS3 estao ai. Vocé
pode até nao estar ansioso para joga-los (veja 0s
reviews a partir da pagina 66). Isso nao quer dizer
que o console nao tenha games excelentes. Quer
jogar um bom game de corrida? Gran Turismo 4 esta
ai para isso. Luta? Soul Calibur Ill, Tekken 3 e Virtua
Fighter 4 estao a postos. RPG nao falta, tem mais de
dez games s6 da série Final Fantasy. Como isso? E

a retro compatibilidade. Com o PlayStation 3, vocé
tera a disposicao todos os games que vocé comprou
por toda a histéria dos consoles da familia Sony.
Vocé tem uma série de games para jogar e, no
futuro, tera ainda mais. No final de dezembro, serao
lancados 6timos games, como MotorStorm (com
demo disponivel para download na PlayStation
Store). No inicio do ano que vem, tera Tekken: Dark
Resurrection e muitos outros. Além de fazer tudo o
que o console ja faz para ir entretendo — o que ja
nao é pouco — se comparado com todos os consoles
da nova geracao, o PlayStation 3 sai na frente em
questao de numero de jogos e 1SS0 NA0 & pouca
coisa. Nas proximas edicoes da SuperDicas Plays-
tation, vocé vai conferir muito mais sobre o que o
PlayStation 3 pode fazer. Nao perca.




ClassicGaming

UM VERDADEIRO EXEMPLO de como aprimorar uma série e conquistar novos
fas, Tekken amadureceu — e muito. Desde a primeira versao, diversos avancos técnicos e
de controles foram feitos, deixando o game mais completo e gostoso de jogar.

A receita aqui € indiscutivelmente bacana: graficos de primeira, trilha sonora em-

polgante, personagens pra la de interessantes, variedade de cenarios, uma histéria
completa repleta de humor e um controle de jogo que cada vez mais se aproxima da
idéia de perfeicao.

Heihachi, Jin, Kazuya, Anna, Kuma, Law, Paul e muitos outros ja se tornaram queri-

dos amigos dos jogadores, marcando seu espaco na cultura gamer. Isso tudo ndo é a
toa, como vamos comprovar nesta edicao!

1994 / 1995 - TEKKEN
Como Tekken tornou-se a =
O primeiro soco de uma grande surra

mais famosa Série de Iu'ta ‘ ok b - VO O primeiro Tekken chegou de forma

timida aos arcades, com cara de jogo
mal acabado: seus graficos, mesmo
para a epoca, eram um tanto estranhos.
Apesar de ser o primeiro game de luta
em 3D com texturas aplicadas nos
poligonos, o design dos personagens
era de gosto bastante duvidoso. Kazuya
usava uma roupa de estudante rebelde
pra la de brega, Prototype Jack parecia
um monstro de Lego colorido e outros
problemas, como a camera selecionavel pelo jogador, estavam presentes.

Porém, o primeiro passo foi dado: oito personagens habilitados, dez outros destravaveis e
uma trilha sonora interessante (como de praxe em todos os games da Namco) atrairam
uma parcela dos jogadores, que progressivamente constituiram um grupo de fas.
Chegando ao PlayStation em 1995, o jogo fez um sucesso tremendo. Idéntico ao seu irmao
mais velho para arcade, ele trazia a mesma jogabilidade inovadora com quatro botdes
para golpes, que criavam combinagoes e especiais fabulosos. Alem disso, uma trilha sonora
remixada acompanhava a original, trazendo ainda mais diversao aos combates.

Por Orlando Ortiz
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1995 / 1996 - TEKKEN 2

O segundo golpe é ainda mais doloroso
Enquanto todos se divertiam com o game recém-lancado para PlayStation, a Namco fez
uma reviravolta nos arcades lancando o sequndo titulo, superior em todos os aspectos.
Com uma apareéncia bastante refinada, o jogo atraiu ainda mais jogadores, que tentavam
aprender os combos mirabolantes dessa versao. Apesar da jogabilidade bidimensional, um
dos personagens (Kazuya Mishima) tinha o recurso de side step, desviando de ataques
através de um movimento vertical no cenario. Nove personagens foram adicionados a
trama, que ficava cada vez mais encorpada, com elementos bastante elaborados. No
PlayStation, 3 milhdes de copias foram vendidas no mundo todo. A versao para
consoles recebeu criticas bastante positivas, ja que trazia filmes pré-renderi-
- zaclos para cada personagem, além de modos de jogos adicionais: Survival,
-.,"{hﬁme Attack, Team Battle e Practice.

SN0y,




1996 / 1998 - TEKKEN 3

Depois da vitoria, é hora de levantar o troféu
Dessa vez, a espera foi mais longa: dois anos até a versao caseira chegar ao mercado. Porem,
cada minuto valeu a pena, pois Tekken 3 trazia graficos superiores, 0 que parecia um milagres
tecnoldgico na época. Além dos quinze () novos personagens (dois deles exclusivos para o
PlayStation (Gon e Dr. Boskonovitch), a jogabilidade sofreu mudancas dramaticas, que deixaram
0 game ainda mais técnico e divertido. A Namco conseguiu criar um sistema de jogo solido o
suficiente para agradar aos novatos (com jogabilidade simples e divertida) e veteranos (apre-
sentando um sistema técnico, profundo, repleto de golpes e combos). Com a funcao de side step
(desvio usando a profundidade do cenario) finalmente implementada, o game tomou um novo
rumo. Os arremessos e contra-ataques se tornaram mais furiosos, fazendo parte integrante de
cada embate. A popularidade da série ja era mais que evidente: vendendo seis milhoes de copias
— 0 dobro de Tekken 2. Choveram boas notas em revistas e websites especializados. A versao
para PlayStation ainda trazia um jogo de acao, chamado Tekken Force e um game de... voleibol.
Em Tekken Ball, os personagens competiam na prala, usando bolas gigantes e golpes especiais
para acertar uma bola para acabar com os oponentes,

1999 / 2000 - TEKKEN
TAG TOURNAMENT

Lutando COM os amigos, CONTRA outros amigos ® Nao importa se

Claro exemplo de como a versao para consoles pode ser mais bonita e ca- Vocé € mestre ou nao: se
prichada que a original para arcades, Tekken Tag Tournament foi o primeiro desrespeitar o oponente,
titulo da série a chegar ao PlayStation 2. Em uma investida bastante auda- perde os dentes

ciosa, colocou 38 personagens em um modelo de jogo bastante diferente,

em que cada jogador controla dois personagens que podem ser alternados

guase que instantaneamente. O que isso significa? Combos mais longos,

golpes-surpresa e muito mais acao na tela. Fugindo da linha de tempo, o

game coloca diversos lutadores em uma espécie de “Dream Match”, sem

qualquer conexao com a trama do game — o chefe aqui é a personagem

Unknown, uma estranhissima inimiga com cara de morta.

2001 / 2002 - TEKKEN 4

O cenario é 0 seu maior inimigo

A série agui tomou um rumo bastante diferente, mas os fas nao gostaram: estagios
com desniveis, obstaculos, paredes e até mesmo agua permitiam combos abusivos,
muitas vezes estragando a jogabilidade impecavel. Havia, porém, uma manobra

de execucao nao muito facil chamada “switch”, que dava ao jogador o poder de trocar
de lugar, encurralando seu oponente. Nos arcades, ele foi o primeiro Tekken a usar

0 chamado System 246 — hardware muito similar ao do PlayStation 2.

Por isso, a transi¢ao para o mundo dos consoles foi muito facil e econdmica. Como

de costume, a versao caseira ganhou uma trilha sonora remixada e o retorno de Tekken
Force, agora um pouco mais lapidado. O sistema grafico implementado era apenas

0 primeiro passo da evolucao da série, mas isso nao foi o suficiente: os poucos perso-
nagens disponiveis e as mudancas na jogabilidade nao agradaram. De qualquer forma,
a média de notas no mundo todo foi um impressionante 8.0.
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® Bela, mas mortal: se

2004 / 2005 - TEKKEN 5

Redencao pelos pecados do ano anterior

Quando tudo parecia perdido, a Namco lanca Tekken 5. Novos personagens,
um acabamento grafico absolutamente estonteante, jogabilidade sélida e

um sistema de controle perfeito. Retomando elementos que tornaram a série
famosa, 0 game fez sucesso absoluto nos arcades do mundo todo. A forma de
contar a historia é similar a de Tekken 4, mas com um capricho ainda maior. Os
personagens tém cenas e dialogos especiais antes das lutas, além de falarem
em suas respectivas linguas: Heichahi e Jinpachi falam em japonés, Jinrei fala
em mandarim, outros personagens falam em coreano e assim por diante. Os
cenarios com obstaculos e desniveis foram removidos, retornando ao classico

modelo de arenas planas. As vendas justificam a
vendidas pelo mundo afora.

2005 / 2006 - TEKKEN: DARK RESURRECTION

Tekken mais que definitivo

Quando pensavamos que Tekken nao poderia ficar
melhor, a Namco nos surpreende com uma atuali-
zacao de um jogo que ja era incrivel. Agora temos
mais de 35 estagios diferentes — alguns novaes, outros
renovados — as arenas emprestadas de Tekken 5 tém
detalhes distintos, situadas em outras estacoes do ano
ou mesmo trocando a hora do dia. Entram em cena
dois novos personagens, deixando o rol de lutadores
ainda mais variado.

Surpreendendo os fas, a versao caseira chega ao PSP.
Durante seu desenvolvimento, ninguém acreditava
que o portatil seria capaz de reproduzir um jogo de
graficos tao definidos, ja que seu hardware era inferior
ao do PlayStation 2. Ledo engano, pois a Namco é co-
nhecida por tirar leite de pedra. Um jogaco chegou as
lojas, com lutas em 60 quadros por sequndo, graficos
quase idénticos a versao para arcades e muitos extras,
como um super-mega-completo modo de personali-
zacao dos personagens. Ha ainda a possibilidade de
baixar wallpapers diretamente do site da Namco, atra-
vés do game, assim como “Ghosts” do personagem
para lutar com simulacoes de jogaderes de arcade do
mundo todo. Sera que Tekken 6 conseguira mais uma
vez melhorar a formula?

abusar da moca, vocé

fama: 1,4 milhdo de unidades
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ESFERA azul.
Objetivo de qualquer espécie alienigena (ao
Menos no jogo é certeza), mas foi so Crypto
cair na Terra que muito de seus conceitos foram
mudados. Destruicao, caos e gosto pelo estilo
hippie fizeram do pequeno ET um amante do
s 550 ﬁitraterrestres planeta, onde uma guerra entre KGB e o convivio
i - | com forcas alienigenas continuam, chegando
a um ponto em que comédia e acao formam
diversao descompromissada e de qualidade. Que
tal viver na pele de um conquistador de planetas
batalhando por um lugarzinho entre nos?
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TROUBLE RAIN

Agora que voce esta na mira dos
agentes da KGB, siga os pontos
indicados em seu mapa e elimine
todos (objetivo 1). Depois siga

0 ponto indicado em seu radar
para resgatar Orthopox (objetivo
2) — havera um ponto rosa pro-
ximo do objetivo, no qual vocé
tera que usar o poder telecinético
para lancar a caixa de lixo para
arrombar o portao. Feito isso, siga
para o proximo ponto para falar com Arkvoodle (objetivo 3), depois atire no mesmo
(objetivo 4) para ativa-lo. Use o ponto luminoso no chao para chamar Saucer (objeti-
vo 5). Logo depois, fale com Pox (objetivo 6) e escolha a primeira opcao.

Va buscar o Datacore sobre o prédio do outro lado da rua (objetivo 7) — use o
Jetpack para subir nos objetivos e assim chegar ao alto do prédio.

WHERE HAVE ALL THE FLOWER CHILDREN GONE?
Va falar com Pox no ponto indicado em seu radar e aceite a nova tarefa. Proxi-
mo de vocé, ha alguns hippies. Aproxime-se de um deles e se aposse da mulher
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(objetivo 1). Agora que vocé esta
disfarcado, aproxime-se das pessoas

e use o comando Scan (mantenha [
pressionado e aperte € rapidamente)
para obter a informacao de onde se
encontra o Freak (objetivo 2). Com a
informacao, consulte seu mapa para
ver o ponto indicado. L4, fale com o
Freak (objetivo 3).

Volte até Pox e depois visite a
Bongwater’'s HQ ao lado (objetivo 4).
Depois mate mais agentes da KGB
(objetivo 5) que aparecerem em seu
radar. Entao roube o corpo de um
policial (objetivo 6). Em seguida, va
até a Police Box indicada em seu radar
e alerte a policia, usando o botao €3,
de que esta tudo bem (objetivo 7).
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THEY SHOOT HIPPIES,

DON'T THEY?

Pegue o corpo de um hippie e va falar
com o Freak, o ponto amarelo em seu
radar. Logo alguns pontos rosas aparece-
rao indicando onde recolher fragmentos
dos Saucer Repair Pods (objetivo

1) — mantenha-se disfarcado e use o
comando Free Love para fazer todos ao
redor do item dancarem enquanto vocé
0 coleta. Feito isso, volte até o Saucer e
entre nele (objetivos 2 e 3). Dentro da
nave, aperte @ para camuflar seu disco
voador (objetivo 4). Sobrevoe um veiculo,
capture-o com @@ e, sem soltar o mesmo,
drene a energia para sua nave apertando
o botao @ (objetivo 5). Agora destrua os
baldes indicados em seu mapa usando o
raio com @ (objetivo 6). Feito isso, volte
para aterrissar a nave no ponto onde
VOCE a pegoul.

LEVEL:

MAIS COMANDOS
Ao ativar seus poderes, Crypto podera realizar a telecinésia que lhe permite
levantar pessoas ou objetos (dependera dos upgrades que fizeraolongodo
jogo). Enquanto mantiver @ pressionado durante este periodo, ap'a_rﬁﬁg:ré_: P
uma lista de comandos no canto superior direito da tela indicando que vocé
podera puxar, soltar ou empurrar o objeto/pessoa. Ap6s alguns upgrades,
vocé terd o comando Extract (que lhe permite arrancar'EéréI__J'r_ﬁis},_'a'lér'ﬁ‘?di;:_.'L g
comando Follow (que faz um individuo segui-lo) e Free Love (que faz todos
ao seu redor dancarem e esquecerem de tudo por um momento). Se vocé se

~ aproximar de um humano, aperte @ rapidamente para entrar em seu corpo
— (il para poder conversar com outros humanos ou ter acesso a missdes.
Além disso, quando encarnado em um humano, seu poder se limitara a Hﬁ?if"
a telecinésia, Free Love, Forget (faz a pessoa esquecer, caso o tenha visto

“se apoderar de um corpo ou fazendo algo suspeito), Protect (vocé pode re-
crutar um humano para protegé-lo, mas apenas se estiver usando um corpo
humano) e Scan (ler a mente das pessoas, 6timo para obter informagées).

Quando estiver usando sua nave, vocé podera ativar o raio de abducdo e

o

~ capturar humanos para experiéncias genéticas, pegar objetos (usando o
botdo @), sugar energia de veiculos para abastecer sua nave (usandoo
botao @), ou usar veiculos para criar municao para as armas de sua nave

(usando o botao €).
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THE ALIEN WHO PROBED ME
Pegue o corpo de um hippie e fale
com o Freak (o circulo amarelo em seu
radar). Aceitando a missao, siga para
0 Golden Gate Park e use o comando
Scan nos hippies para saber onde
procurar Prudence Kane. Veja o ponto
em seu radar e fale com ela (objetivo
1). Feito isso, va destruir os veiculos
armados (objetivo 2), usando seu
poder de telecinésia para lancar barris
explosivos contra os veiculos.
Apodere-se do corpo de outro hippie e
use o comando Scan nos hippies para
saber a localizacdo do Bongwater’s Lair
em algum ponto do Old Fort em seu
mapa. Ao chegar a passagem, siga o0s
pontos luminosos (objetivo 3). Ao entrar
no esconderijo, mate os agentes da KGB
e Bongwater (objetivo 4). Pegue a arma
Desintegrator Ray, equipe-a e use

para pegar algum objeto e aperte €
para Criar muni¢ao para sua nova arma.
Use o Desintegrator Ray para abrir a porta
e fugir do Bongwater’s Lair (objetivo 5).

THE GUNS OF ALCATRAZ

Do outro lado da cidade, encontra-se
outro circulo amarelo no qual vocé
falara com Pox para aceitar mais uma
missao. Feito isso, siga até o ponto The
Wharf em seu mapa e apodere-se do
corpo de um soldado. Aqui, ha uma
doca de onde vocé podera saltar e usar
seu Jetpack para chegar até The Rock, o
ponto indicado em seu mapa (objetivo
1). L4, havera agentes da KGB. Roube
o corpo de um deles e use o comando
[+ @ para limpar as mentes dos
demais que o viram, entao elimine o
homem que detém as informagoes de
que vocé precisa (objetivo 2).

No meio da ilha, ative o Arkvoodle
para chamar a sua nave (objetivo 3).
Entre nela e vocé terd 4 minutos para
pegar as vans que transportam ogivas,
indicados em seu mapa, e langa-las
no mar antes que explodam na cidade
(objetivo 4). Depois use sua nave

para destruir a base da KGB (todas as
construgdes) na ilha The Rock.
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MISSOES, UPGRADES E AFINS

Em seu mapa, os circulos de cor amarela indicam as missdes principais
que devem ser realizadas para voceé ter acesso a outra parte do mundo.
Os circulos brancos apontam as missoes adicionais (extras), que quando
realizadas, lhe dao bonificacoes em Furotech Cells — objetos verdes que
servem como dinheiro. Em alguns lugares, vocé ainda tera os Arkvoodle
Cults, que sao mini-missdes em que vocé tera que pregar a religiao
alienigena para as pessoas (normalmente estas partes nao exigem muitos
detalhes). Entao enquanto realiza as missoes principais, procure usar sua
nave para verificar cada canto do mapa para procurar itens piscando,
especialmente coletar todos os Datacores de cada cenario e os Artifacts
— ambos importantes, pois coletando-os, fazem com que Crypto habilite
novas armas. Paralelamente, se quiser obter 100% do jogo, tera que ha-
bilitar todas as areas de aterrissagem (Landing Zones) de sua nave - isso
normalmente exige que vocé use uma de suas arma no Arkvoodle, traga/
mate um certo tipo de humano para ele, destrua objetos ao redor etc.
Preencher os valores de sua lista de objetivos nao é facil, pois isso exige
que vocé avance no jogo para obter melhorias para s6 entao voltar a
localidades passadas para poder realizar certas missoes paralelas, por
exemplo. Para melhorar seus armamentos? Bom, sempre que coletar uma
boa quantidade de Furotech Cells, visite alguma area de aterrissagem e
chame sua nave, entao aperte @ para ter uma lista de equipamentos que
podera comprar/fazer upgrades.
Outro fator importante esta em completar a Gene Blends, ou seja, coletar
certos tipos de humanos (homens ou mulheres, hippies, urbanos, agentes
secretos, ninja etc.), sequindo uma lista — aperte o botao € quando
estiver dentro de sua nave para saber quais tipos humano (incluindo sexo
e pais) serdo necessarios — para fazer com que Crypto ganhe melhora-
mentos pessoais, ou seja, evoluir atributos como maior resisténcia, entre
outros detalhes. De resto, é diversao.

um “X" indicara o local. Roube o corpo
de um agente que vigia a entrada para
continuar sem pro blemas (objetivo 1).
Dentro do tunel, use o comando Scan
em um dos demais agentes para saber
a localizacdo do agente Oranchov em
seu radar, entao siga ao longo dos
tdneis até o alvo (objetivo 2).

Apos a localizacao, elimine o agente
Oranchov (objetivo 3), que se transfor-
mou em um monstro — para vencé-lo,

ALBION

NO POX, PLEASE

-~ WE'RE BRITISH

Fale com Pox ao lado para aceitar a
missao. Roube o corpo de uma pessoa
e use o comando Scan nos demais
habitantes para saber a localizacao da
base subterranea em algum lugar pro-
ximo do Hyde Park — ao se aproximar,

Seu guarda-chuva atira? O meu desintegra, corta,
amassa, torce, espreme... € mil e uma utilidades!

e MISSOES EXTRAS °

THE WHARF

Tome o corpo de um soldado e fale
com Seargent Fauxhall para aceitar as
seguintes missoes:

# Ruin Lives (1) #

Use o comando Scan nas pessoas para
saber a localizacao do AWOL hippie
(Clayton Cartwelll Jr) em algum lugar de
Coit Tower — para se aproximar dele, que
estara sentado e indicado em seu mapa
por um “X", vocé deve estar usando o
corpo de um hippie. Encontrando o alvo,
use o comando Follow nele e leve-o até
o Seargent Fauxhall.

# Assassination (1) #

Aos pés da montanha proxima, vocé
tera que eliminar o soldado Danza
(siga 0 “X" indicado em seu mapa),
entdo use o corpo de um soldado
proximo e cuidado com as minas
terrestres.

SUL DE THE WHARF
Tome o corpo de um hippie homem e
fale com o agente da KGB.

# Assassination (2) #
Encontre e mate o sargento Fauxhall
(objetivo 1) — ele se encontra ao norte

use a arma Anal Probe para que ele
volte a ser humano, entdo mate-o.
Depois siga e ajude o agente inglés
para sair dos tineis (objetivo 4).

LA FEMME NATALYA

Siga para o circulo amarelo junto
do Canal Side e fale com Ponsonby
para aceitar a missao. Va para o

“X" indicado em seu mapa para se
infiltrar na base russa (objetivo 1).
La, aproxime-se da escultura para
investigar (objetivo 2) e todos virarao
monstros. Agora vocé tera que elimi-
nar os humanos infectados (objetivo
3). Cuidado para nao matar a agente
de preto que o ajudara.
Depois, vocé tera que eliminar os
humanos infectados que estavam

de The Wharf. Logo depois, pegue sua
nave e use-a para levar as caixas de
armamentos para o ponto indicado em
seu radar (objetivo 2).

GINSBERG HEIGHTS

Tome o corpo de um cidadao comum

e fale com a secretaria Verity para acei-
tar sua missao:

# Ruin Lives (2)

Use o comando Scan em Verity, depois
use o comando Follow e leve-a até

um grupo de hippies curtindo do lado
oeste de Ginsberg Heights. Agora use o
comando Free Love em um dos hippies.

# | Left My Parts in San Fran... err
City Bay #

Fale com Pox usando a forma verdadeira
de Crypto. Sua missao aqui sera pegar

e levar quatro partes da antena para

a area de construcdo indicado em seu
mapa (objetivo 1). Construida a antena,
use sua nave para leva-la para o alto da
Coit Tower (objetivo 2). Feito isso, vocé
tera que defender a antena até o final
da conversa — vocé podera realizar esta
missao quando fizer upgrades em sua
nave futuramente ou mesmo aperfeicoar
Crypto com seu poder de telecinese, ou
seja, desca de sua nave e capote 0s
tanques de guerra que atacam a torre.

i e e S

proximos da estatua no Hyde Park
(objetivo 4). Use a arma Anal Probe
para desinfectar os humanos sem
mata-los e atire na névoa verde

que saira dos infectados para nao
contaminar outros. Feito isso, siga
para o lado sul e impeca mais
humanos transformados (objetivo 5).
Em outro ponto do parque, elimine
mais infectados (objetivo 6). Depois
siga para a parte de tras da Soviet
Embassy em seu mapa para eliminar
mais monstros (objetivo 7).

FROM RUSSIA WITH GUNS

Siga para o proximo circulo amarelo
em seu mapa e fale com Natalya para
aceitar a missao. Inicialmente, siga

e proteja Natalya (objetivo 1) — esta
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SUDOESTE DE GINSBERG HEIGHTS

Tome o corpo de um policial e fale com
Rudolph.

Assassination (3)

Encontre a Police Safehouse na area de
Ginsberg Heights (objetivo 1). Depois
fique esperando a uma boa distancia da
localidade para nao chamar a atengao
dos policiais (objetivo 2). Assim que o
alvo aparecer, mate-o (objetivo 3).

NA AREA COIT TOWER
Tome o corpo de um policial e fale com
Rudolph.

tarefa nao é facil, vocé tera que usar
todos os recursos que tiver. Basicamen-
te, mate ou use seu poder telecinético
para arremessar os agentes da KGB.
Faca com que soldados e policiais aju-
dem e, quando estiver na ponte, lance
0s inimigos no rio. Quando houver
muitos inimigos ao mesmo tempo,
utilize o Desintegrator Ray.

Obtendo sucesso na primeira parte,
vocé tera que chamar a sua nave para
uma zona de pouso (objetivo 2) logo
ao seu lado. Entre na nave (objetivo 3)
e proteja o carro de Natalya ao longo
do caminho (objetivo 4) — praticamen-
te voe com o0 botao [ pressionado
para abduzir agentes e lancar veiculos
inimigos para fora de seu caminho.
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Assassination (4)

Encontre o lider de armamen-
tos da KGB (objetivo 1) — tome
0 corpo de alguém e use 0
comando Scan para descobrir

0 paradeiro do seu alvo na area
The Rock, depois use sua nave para
chegar la. Roube o corpo de algum
agente e use o comando Scan no agen-
te indicado para saber do esconderijo
(objetivo 2). Feito isso, mate todos os
agentes da KGB (objetivo 3). Em se-
guida, destrua a KGB e o0s esconderijos
localizados nas areas de Hashbury e
Ginsberg Heights (objetivo 4).

THE MAJESTIC FILE

Siga para o proximo ponto amarelo
em seu mapa para falar com Ponsonby
e aceitar sua missao. Crypto sera in-
terrogado, entdo escolha as respostas
até Natalya ajuda-lo. Em seguida, vocé
tera que roubar um corpo e usar 0
comando Scan em um soldado, depois
siga os tuneis e cuidado com as minas
terrestres. Ao percorrer o caminho até
o ponto indicado em seu radar, vocé
encontrara HoloPox no Hyde Park
(objetivo 1). Em seguida, vocé tera que
eliminar Ponsonby (objetivo 2), além
de muitos agentes que atrapalham

— use a arma Desintegrator Ray.

®5orriso na cara e uma
arma alienigena na méo
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ON NATALYA'S SECRET SERVICE
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Siga para o proximo circulo amarelo para falar com Natalya e ajuda-la. Primeiro,
vocé tera que destruir as cameras de seguranca apontadas em seu radar (objetivo
1). Tente roubar o corpo de um agente que vigia a Soviet Embassy, depois elimine os

vigias e as cameras.

Feito isso, destrua os tanques de suprimentos (objetivo 2). Sobreviva ao ataque
dos inimigos (objetivo 3). Depois derrote todos os agentes da KGB para criar uma
distracao (objetivo 4), até a barra no canto esquerdo ficar cheia. Logo depois, des-
trua o gerador de forca da embaixada (objetivo 5). Vocé tera que demolir o edificio
da embaixada. Para isso, pegue sua nave no Hyde Park — e por fim encontrar com
Natalya. Sem mais, suba em sua nave e siga para o proximo ponto do mundo.
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“Homens de preto, protegendo a Terra
da escoria do universo desde 1969

TAKOSHIMA STORY

» Siga para o ponto amarelo e

. ORC) fale com Natalya (sim, ela esta
._ . g S pag v : ;

% Pomiieenbill R aqui também). Procure por

L

WERE BOsNE TO
AanE Ml THANEG

rom T P agentes da KGB na drea de
% " Takoshima City em seu mapa
(objetivo 1). Roube o corpo de
uma pessoa e use 0 comando
Scan nas pessoas para localizar
seus alvos nos arredores. Ao
encontra-los, roube o corpo de
um deles (objetivo 2).
Com o corpo do agente, siga
parao "X" indicado em seu
mapa para falar com outro agente que vigia o carro (objetivo 3). Feito isso, leve o pacote
que obteve para Natalya (objetivo 4), mas seja rapido, pois todos os agentes da KGB
estarao atras de vocé. Logo depois, vocé tera que proteger a mina.

REVENGE OF THE NINJA

Siga para o ponto amarelo e fale com
Pox. Depois roube um corpo qualquer

e siga para o ponto indicado em seu
radar, entao mexa no radio para escutar
a primeira mensagem do ninja branco
(objetivo 1). Va ao préximo ponto
indicado em seu radar, roube o corpo de
um ninja e escute a sequnda mensagem
sintonizando o radio (objetivo 2). Agora
VOCe escutara a terceira mensagem
dentro de uma base militar (objetivo 3). Entao consiga o corpo de soldado para
evitar problemas — espere os ninjas escuros serem detidos.

Va para a base do ninja branco na area Zen Temple em seu mapa (objetivo 4), e la
fale com o White Ninja (objetivo 5) — vocé tera que responder uma série de questoes
que o ninja fard, o que nao é dificil. Em seguida, proteja-o do ataque dos ninjas
negros (objetivo 6), ou seja, jogue-os na agua.

DR. GO!

Siga para o ponto amarelo e fale com Natalya. Va para Castle Kuro e ative a
area para chamar seu disco voador. Use-o para eliminar todos os ninjas da ilha,
depois entre no castelo e fale com Dr. Go (objetivo 1). Vocé tera que escoltar
Dr. Go até a parte baixa da montanha (objetivo 2), entao arremesse 0s inimigos
para fora dos muros do castelo ou detone barris que encontrar. Em seguida, va
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pegar sua nave e destrua o Castle
Kuro. Tchau! (objetivo 3).

OUR MAN CRYPTO

Stinoh 1sund

Siga para o ponto amarelo e fale com
Dr. Go. Entao roube o corpo de alguém
e use o comando Scan na mente de
algum cidadao comum para saber a
localizacao da base do Black Ninja
(objetivo 1), que fica numa ilha ao
norte de Takoshima City. La, mate

20 ninjas (objetivo 2) — jogue-os da
ponte para dentro do rio. Logo depois,
recupere a pasta (objetivo 3) no meio
da base ninja. Va procurar a professora
Yuki (objetivo 4) — ela se encontra
dentro do Zen Temple. Tome o corpo
de um ninja branco e fale com Yuki no-
vamente (objetivo 5). Agora voceé tera

BrapcH UNDER IS
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que levantar as pedras no jardim a sua
esquerda, dentro do Zen Temple para
encontrar um pedaco de foto (objetivo
6). Pegue a sua nave e destrua o edi-
ficio da KGB (objetivo 7), mate Sascha
Soysorski {ubjl'etiun 8) indicado em seu
radar e por fim pegue o Ultimo cédigo
deixado por Sascha (objetivo 9).

YOU ONLY 137 TIMES

® Pose e roupa de espiao britanico,
mas o cara é americano

o4

E vestir o corpo de um
ninja de branco que a
mina fica interessada

B AROUND THE LEN EMMLI

Siga para o ponto amarelo e fale com
Natalya. Escolte Natalya até o primeiro
terminal (objetivo 1), depois va até

0 segundo e retire as pedras de cima
do mesmo (objetivo 2 e 3), sempre
lancando os inimigos para fora de

seu caminho. Enquanto ela mexe no
terminal, proteja-a dos inimigos (ob-
jetivo 4). Continue protegendo-a até o

 MISSOES EXTRAS ¢

AREA SUL DE TAKOSHIMA
CITY s

Use o corpo de um homem e fale
com o Executive.

# Ruin Lives (1) #

Use o comando Scan no Executive
(objetivo 1), siga-o0 ate seu carro
(objetivo 2) e destrua-o sem mata-
lo (objetivo 3). |

AREA OESTE DE TAKOSHIMA
- Ty

Use o corpo de um homem da

yakuza do lado oeste (roupa

preta) e fale com Hiroto.

# Assassination (1) #
“Use o comando Scan em um dos
yakuza do leste de Takoshima
City, homem vestido com roupa
clara (objetivo 1), para obter um
telefone. Use a cabine telefdnica e
disque o namero obtido (objetivo
2).Va para o lado oeste e tome
o corpo de um yakuza do oeste
(objetivo 3). Fale com Hiroto (obje-
tivo 4), use o comando Scan nos
demais membros da yakuza para
encontrar o informante (objetivo
5) e mate-o (objetivo 6).

AREA LESTE DE GOUKA ROAD

terceiro terminal (objetivo 5). Destrua
os armamentos no alto da colina (ob-
jetivo 6). Proteja Natalya enquanto ela
termina o servico no terminal (objetivo
7). Dentro da fortaleza, vocé tera que
escapar de Mr. Seiyuki (objetivo 8) em
menos de 1 minuto — siga para 0 “X"
indicado em seu radar.

KOJIRA KALJU BATTLE

Siga para o ponto amarelo proximo
de voceé para falar com Pox. Pegue sua
nave e va ver as bolhas no mar (obje-
tivo 1). Entéo siga a sombra na agua
(objetivo 2). Quando o monstro Kojira
aparecer, mate-o (objetivo 3) — desca
de sua nave e use suas melhores
armas. Vencendo o monstro, siga para
0 proximo canto do mundo.

Tome o corpo de um yakuza do
leste e fale com o Yakuza Thug.

# Ruin Lives (2) #
Na base da yakuza leste, destrua
o carro do executivo (objetivo 1).

AREA SUL DE TAKOSHIMA
CITy

Tome o corpo de um agente da
KGB e fale com o outro agente.

# Assassination (2) #

Visite a yakuza do lado oeste e
do lado leste para matar Hiroto e
Kenji Mojo (objetivos 1 e 2).

EM GOUKA ROAD
Fale com Pox.

# Assassination (3) #
Mate agentes da KGB (objetivo 1).

LESTE DE SASHIMI VILLAGE
Roube o corpo de um agente da
KGB e fale com a professora Yuki.

# The Ravages of Mohgra #

Use sua nave para pegar 0s ovos e
langé-los dentro do vulcao que serd
indicado em seu mapa (objetivo 1).




TUNGUSKA

BACK IN THE USSR

Va falar com Natalya no circulo ama-
relo préximo e entdo cause destruicao
até encher a barra a esquerda (obje-
tivo 1). Feito isso, va ajudar Natalya
na base da KGB (objetivo 2), indicada
em seu mapa. Neste momento, voce
tera que escoltar Natalya até um lugar
seguro (objetivo 3).

THE SYBERIAN JOB

Roube o corpo de qualquer pessoa e
use o comando Scan na mente das
pessoas para saber a localizacao dos
containeres de combustivel em algum
lugar de Frozen Lake (objetivo 1).
Chegando |4, tome o corpo de algum
guarda local e siga para o “X" indica-
do em seu radar. Destrua os barris para
habilitar a area de aterrissagem de sua
nave (objetivo 2), entdo chame-a. Use
a nave para transportar os containeres
para o ponto indicado em seu radar.
Logo depois, destrua os caminhdes e
remova os escombros que blogueiam
a estrada (objetivo 3). Escolte o
caminh@o de Sergei até o local seguro
(objetivo 4). Por fim, fale com Natalya
na drea segura (objetivo 5).

A DEADLY REACTION
Ao norte de onde vocé esta, ha uma

passagem subterranea. Do lado de fora,
pegue a esfera com cuidado e leve-a
para dentro da passagem, dé a volta

no reator marcado com um “X" em seu
radar e deposite a esfera dentro dele.
Entao repita 0 mesmo processo com

os demais reatores na regido (objetivo
1) — cuidado com os gases. Destruidos
os reatores, hora de investigar a base
(objetivo 2) e destruir os Blisks (objetivo
3) — use sua nave —, logo depois va
falar com Pox (objetivo 4).

A HARD DAY'S FIGHT

Va para o centro da Blisk Base (objetivo
1), indicada em seu mapa, depois vocé
tera que usar seu Jetpack para escalar
as plataformas nas torres de pedra até o
topo, onde encontrara um Nexus Crystal
(objetivo 2). Depois siga para o préximo
ponto do seu radar para recuperar outro
Nexus Crystal no meio de gases toxicos
(objetivo 3), e por fim use sua nave

para destruir o Blisk Warrior (objetivo

4), depois pegue o Nexus Crystal com
ele (objetivo 5). De posse dos trés arte-
fatos, deposite cada um deles em seus
respectivos painéis — Red (vermelho),
Blue (azul) e Yellow (amarelo) — nas trés
colunas da Blisk Base (objetivo 6). Peque
sua nave e destrua o Thruster Core da
nave Blisk (objetivo 7).

| THE COMRADE WHO

CAME FROM THE COLD

Fale com o agente Sergei em algum
ponto da KGB Base. Logo roube o
corpo de um algum soldado e use o
comando Scan para saber a localiza-
¢ao de Doctor Orlov em algum ponto
do Frozen Lake. Entao, nesta regiao,
vasculhe as casas e uma delas tera
uma luz indicando seu alvo (objetivo
1). Logo depois elimine os soldados e

Fale com Pox proximo de onde voceé esta.

proteja a casa do Doctor Orlov (objeti-
vo 2), depois fale com ele (objetivo 3).
Agora voce deve ir até a area Science
Town. Roube o corpo de um soldado
local e fale com as pessoas para saber
a localizacdo exata do artefato, dentro
de uma caixa de metal prateado
(objetivo 4) — exploda a caixa.

THE GOOD, THE BAD
AND THE FURON

Fale com Pox e em seguida procure por

* MISSOES EXTRAS ¢
Durante o cumprimento das mis-
soes adicionais a seguir, use sua
nave para vasculhar cada canto do
cenario para encontrar 2 Datacores
e 6 Artifacts. Fora isso, ative todas
as 8 areas de aterrissagem de sua
nave e colete todos os Furotech
Cells que encontrar — o restante
sera obtido completando as
missoes adicionais.

SCIENCE TOWN
Tome o corpo de um oficial local e
fale com Grigoriy.

# Assassination (1) #

Use o comando Scan nos oficiais
que encontrar para saber a
localizacao de seu alvo na area Ki-
khbakskiy, entao procure um carro
vermelho que esta sendo vigiado
(objetivo 1). Logo depois, mate
Victor no carro (objetivo 2).

ENTRE AS AREAS KGB BASE E
BLISK BASE

Procure por agentes da KGB e
roube seu corpo, para so entao ir
falar com Blazitsky.

# Ruin Lives (1) #
Use o comando Scan em alguma
pessoa para saber o esconderijo
do traidor (objetivo 1) — localizado
na area de Patryukha. Depois use
0 comando Scan nas pessoas que
se encontram no vilarejo do lado
contrario da curva da estrada Pa-
tryukha em seu mapa até encontrar
um suspeito de traicao (objetivo
2). Feito isso, volte a falar com Bla-
zitsky usando o corpo do suspeito
(objetivo 3). Ao falar com Blazitsky,
voce tera que escolher as seguintes
respostas: “Claim Innocence”,
"Plead guilty to treason”, “Confess
your horrid crimes”, "Nuclear
bombs”, “Natalya”, “Spores” e
“Plead insanity”.

v B

Natalya (objetivo 1) — roube o corpo
de alguém e use o comando Scan para
saber que seu alvo encontra-se na

KGB Base, entao use o corpo de algum
guarda local e use o comando Scan
para saber que vocé devera procurar
Natalya na Blisk Base. Encontrando
Natalya, vocé tera que resgata-la
(objetivo 2) — aqui, vocé deveré acertar
os humanos que tentam chegar ao “X"
indicado em seu radar. Depois, fale
com Natalya (objetivo 3).

A OESTE DE SAFEHOUSE
Roube o corpo de um humano e
fale com Old Man.

# The Abominable Yeti #

Siga o Old Man (objetivo 1), depois
traga o corpo do Yeti até ele (obje-
tivo 2) — desca a colina ao lado e
mate o Yeti junto da casa adiante,
entao leve seu corpo.

NORTE DE SAFEHOUSE

Roube o corpo de um homem (na
rua proxima) e fale com o Underco-
ver Agente.

# Assassination (2) #

Use o comando Scan nas pessoas
para saber que o informante
encontra-se em algum lugar de
Science Town, siga para la e use
o comando Scan no informante
(objetivo 1), depois mate-o
(objetivo 2).

NA AREA KGB BASE
Roube o corpo de um agente da
KGB e fale com o Blazitsky.

# Assassination (3) #

Use o comando Scan nas pessoas
para saber que seu alvo encontra-
se na Science Town, siga para la e
use 0 comando Scan nas pessoas
para encontrar 0 espiao na grande
torre circular ao centro da cidade
(objetivo 1). Ao encontra-lo, mate-o
(objetivo 2).

NA AREA SAFEHOUSE
Roube o corpo de um oficial e fale
com Grigoriy.

# Ruin Lives (2) #

Fale com o comandante Zablitsky
no centro da KGB Base (objetivo 1).
Logo depois, pegue sua nave e use-
a para remover a pilha de caixas
que cerca o Dr. Orlov, entao pegue-
o e leve até as docas (objetivo 2).




Fale com Natalya mais adiante e siga
o Lunar Rover (objetivo 1). Ao final do
trajeto, destrua os veiculos Ursa Mi-
ners que serao mostrados em seu redar
(objetivos 2 e 3). Feito isso, va destruir
o comboio (objetivo 4) na estrada.

RUSSIAN ROULETTE

TEEER

Va para a Cosmonaut Base, roube o
corpo de um humano e abra a porta

de entrada. Entao use o comando Scan
para saber sobre Leonid. Em sequida,
va até o ponto verde indicado em seu
radar e roube o corpo de Leonid, depois
suba no palco e fale com os traba-
lhadores (objetivo 1) — aqui vocé tera
que escolher as seguintes respostas:

a) Make a speech, b) Blame the Blisk

¥ ar o S RN TR
s - r | 4 ¥ Yakh=y = -

instead, ¢) Impeach the Blisk, d) Ridi-
cule Politicians, e e) Wisecrack at the
heckler. Em seguida, as respostas serao
lineares e vocé ganhara a atencao dos
habitantes. Logo depois, fuja da base
que estara sob ataque (objetivo 2).

SPACE: 1969

Desarme as portas de energia (objetivo
1). Para isso, note que existem cabos
ligados as portas, entao os siga e des-
trua as antenas de comunicacao que
enviam energia para as portas. Depois
rotacione as quatro antenas dentro do
domo para o centro e superaqueca o
lugar (objetivo 2).

DESTINATION MOON

Roube um corpo e mexa nos trés
painéis, pontos indicados em seu radar
(objetivo 1), e consiga 100%. Durante
sua acao, cientistas tentarao desligar
0s painéis, lance-os para longe para
aguardar a conclusao do sinal. Logo
depois, va pegar sua nave e proteja a

. ®HoloPox pode ser inteligente, mas
é feio igual o rascunho do mapa
do inferno escrito em braile

Lunar Lander (objetivo 2) dos tanques
inimigos. Feito isso, saia de sua nave e
pegue o Viral Strain (objetivo 3).

DARK SIDE OF THE MOOON
Ajude Natalya a destruir a Blisk Base
(objetivo 1) — sdo trés mini-torres, cada
uma destruida com um tipo de arma.
Depois, vocé tera que proteger Natalya
(objetivo 2). Mais adiante, leve Natalya
até a proxima coluna da nave Blisk e
proteja-a enquanto a agente faz o ser-
vico (objetivo 3 e 4). Na area seguinte,
guie Natalya ateé a proxima coluna e
no caminho, avance sozinho, pegue
uma pedra e use-a dentro do reator

adiante para parar os jatos de gases
na trilha (objetivos 5 e 6). Continue
guiando Natalya até a proxima coluna
e proteja-a novamente dos monstros
(objetivos 7 e 8).

MILENKIV

0 inimigo se transformara em um
monstro e seu principal objetivo, neste
momento, é destruir a armadura do
inimigo, pois ela regenera o seu HP.
Uma vez que esmiucar a armadura, o
monstro se tornara vulneravel — duran-
te o processo de ataque, cuidado com
0s projéteis do inimigo.
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naquele planeta azul?




jornada e, desta vez, na mesma ilha de Vice City. use 0 guia que a SDP preparou para Voce e fique
Se vocé ja conhece o local, boa diverséo. Se for sua | s6 com a parte boa, que é curtir a bela paisagem.

COMANDOS (A pé) COMANDOS (No veiculo)

R Mira automatica R Freio de mao
@ Entrar no veiculo e ® sair do veiculo
® Atirar
@ Freio
@ Correr @ Acelerar

start Menu
ina

Controlar o veiculo




Sargento
Martinez

SOLDIER

Leve a encomenda para as docas, nade
até um local seqguro e volte a base.
Depois conhega sua casa e fale com
Martinez para receber grana pelo servico.

CLEANING HOUSE

8 - i

Go to the Eing Knut's in Downtown by 1-1%5

\
Pegue um carro e vé ao local indicado.
Ao encontrar os Cholos, mate todos
inclusive dentro do apartamento, e volte
a sua base. -

CONDUCT UNBECOMING

Apds encontrar Phil, va de carro até o
porto e pegue a mulher indicada no
radar. Siga ao proximo ponto e encontre
Mary. Mate os dois rapazes perto dela
e volta a base. Uma cena mostra vocé
sendo expulso do exército, entdo va para
0 apartamento de Phil.

Phil Cassidy

CHOLO VICTORY

Entre no carro e va atras dos Cholos.
Encontrando-os, persiga-os enquanto
seu amigo explode o carro. Se eles
chegarem a base, vocé enfrentara mais
inimigos para completar o objetivo. No
final, passe no Pay'n’Spray para reparar
o carro e livra-lo dos policiais, se precisar,
depois leve Phil para o porto.

BOOMSHINE BLOWOUT

TRUCK STOP

Suba no carro e va buscar duas pes-
soas perto do aeroporto. Depois, siga
para o proximo ponto e siga o carro
sinalizado. Quando o game avisar, blo-
queie o caminho do inimigo e proteja
seu amigo enquanto ele leva o carro.

Marty J.
NV TET I E

As missoes de Marty servem como

tutoriais para o controle do império,

ensinando as formas de conseguir um
lugar e, posteriormente, tomar conta
dele. Quanto maior seu dominio, maior
0 lucro diario.

SHAKEDOQWN

Leve Phil & loja indicada, mate os
homens e entre para continuar a
chacina. Depois, saia e siga para o
proximo local. Destrua o estoque
para assustar o dono e acabe com
os Cholos.

FEAR THE REPO
- | -
\ Y

Com Marty, va até o primeiro ponto
indicado e roube o Cheetah. Apds
guarda-lo no lugar sinalizado, va atras
do Sentinel. Bata nele ate o moto-
rista sair, pegue o veiculo e passe no
Pay'n'Spray. Com ele entregue, va para
o ultimo carro e acabe com os homens
que o vigiam (passe no Pay'n'Spray
para se livrar da policia).

GOT PROTECTION?

Va até o bordel, peque um carro com
quatro lugares e salve as prostitutas
espalhadas no mapa. Dirija com cuidado
em relacao aos Cholos que aparecerem.

Louise Cassidy-

Williams

WHEN FUNDAY COMES
Leve a garota até os trailers, venca a cor-
rida e vocé habilitara corridas Tourismo.

TAKIN' OUT THE WHITE-TRASH
Va ateé os trailers bem armado. Quando
chegar la, mate todos os homens que
aparecerem. Corra para bem longe para
conseguir mirar bem. Livre deles, corra
de volta para o apartamento, evitando
os inimigos que lhe perseguem.

o =
Phil Cassidy
MARKED MEN

Suba no carro e va até o local indicado
em Little Haiti. Chegando 13, uma cilada.
Acabe com todos os inimigos e corra

de volta para o porto. Uma perseguicao
comeca e Voce precisa evitar que o carro
exploda. Se precisar, pare no Pay'n'Spray.

Louise Cassidy-

Williams

D.L.V.O.R.C.E.

Va até o local indicado para encontrar

0 Marty. Acabe com 0s inimigos e va
atras de seu inimigo. Alguns aliados

dele aparecem para atrapalhar, mas nao
sao dificeis de eliminar. Destrua o carro
adversario ou espere-o chegar ao bordel
para fazer isso. Com a mulher no seu car-
ro, passe em um Pay'n'Spray se precisar
e corTa para seu novo save point.

TO VICTOR, THE SPOILS

Leve Louise ao Sunshine Autos, aproxime-

se dos rapazes e use @@ para mirar neles,
e 0 botao para cima no direcional digital
para convocar ambos. Com eles, pegue
um carro de quatro lugares e va proximo
ao ponto indicado. Mate os homeps,
pegue um carro e na proxima parte
vocé encontrara a garota e homens para
matar, Feito isso, entre e mate alguns ra-
pazes (aprende mais sobre a construcao
de império e habilita contetido para o
modo multiplayer).

p—— I
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Lance Vance
JIVE DRIVE

Va até o aeroporto encontrar seu irmao.
Durante a missdo, atire sem parar para
destruir todos os carros da perseguicao,
antes deles destruirem seu veiculo.
Apos a corrida, defenda seu irmao
enquanto elimina mais inimigos.

Depois roube um veiculo, corra para o
Pay'n’Spray e leve seu irmao até o hotel.

Louise Cassidy-

Williams

HOSE THE HOES

Pegue um carro e corra até o veiculo dos
bombeiros, sinalizado no mapa. Depois,
va até o bordel. L3, use o botao @ para
jogar agua nos pontos indicados por setas
rosas. Acabando com o incéndio, va atras
do homem indicado e mate-o.

Entre na caminhonete, va para o galpao WAKING UP THE NEIGHBORS g ) Em Vice City, se um carro personalizado parar diante da q\:
em Little Haiti, na parte de tras. Phil Pegue as granadas, entre no veiculo e sua casa durante a madrugada, figue sempre atento
abrira a porta e ocorrera uma explosao. va ao primeiro ponto explodir um carro. 1
Suba no carrinho, use-o para colocar as No segundo ponto, faca o mesmo. E |
caixas em cima do carro do Phil antes no terceiro, 0s inimigos o perseguirao. |
da barra encher (use o direcional digital Corra até o dltimo ponto e destrua a
para subir e descer a plataforma que caminhonete.
pega os caixotes). l
O, BROTHEL, WHERE |
ART THOU? |
Va a loja e pegue a espingarda, siga |
para o norte e destrua o carro esta- 5 ‘
cionado perto do bordel. Livre-se dos -'
Cholos, entre no lugar para matar outro
membro da gangue e destrua a cama i
indicada com o bastao (um tutorial o 1 .
ensinara como habilitar e comprar um = 2
negaocio). b &
sdp

45
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dAll procure o
se-0 para pula
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- veiculos. Mantenha-se proximo de
jar ms trés pacﬂtes e. mm | Lance até atravessar a ponte, onde
es, fuja aa pane nurtedo barm. _ 05 Carros 1I'III'I'IIQDS param. Alterne
Pegue a uluma caixa de contrabando e - bastante de pistas para evitar os
, e Sanchez na parte oeste. Use-a | tiros do helicoptero. Do outro lado,
¢ etamhém arampa nnpmmsada para fu;a dos pﬂllcrais e nem tente passar
| meiro Pay'n’Spray do caminl . | "_""'_"'rem terra finne. | ;| -par um Pay’'n Spray ‘Quando chegar
cadoe, duranm 0 pemj '_ Al  continue até ¢ porto. Al, gue a moto, 5" na casa, guarde 0 carro para termi-
d-US IWEISE jUEﬁ SEU pa et ‘ a i _-.r:. _I 3 _. - ; i Y : o Y, nar @ m__lssau ..BEP_DIS dﬂlﬂ UGCE pﬂdE
neles. Um rival conseguiré pegar antes | chegar ao outro |z ado. Desc: #In_-:‘-gpuu '-:;: w — —
&, entao, voce tera que destrui-lo para homens e pegue o carro. Use a rampa
consequir o objeto. De posse desse, va do local para fugir e liberar o “Civil
até o porto. Asset Forfeiture Compound”.

BALLS
Pegue a SMG e um carro com quatro B rva n

lugares. Seu objetivo € passar nos pontos Fo rbes

indicados no mapa e matar 0s Cholos
antes deles encherem a barra de destrui- MONEY FOR NOTHING

(a0 - fique no carrg, se precisar, troque de Entre no Sentinel e siga até a van
possante durante a missao -, depois leve estacionada. Va ateé o galpao e esta-
0s rapazes de volta para casa. cione ali. Agora, vocé tera que

s@ manter vivo e atrair a aten¢ao
PAPI DON'T SCREECH dos policiais enquanto seu irmao

Pegue o carro e va buscar Umberto foge com a van verdadeira. Acompa-
antes que os Cholos cheguem. Encon- nhe a aventura dele pela barra que
trando 0 homem, corra até a loja mas aparece na tela. Quando ele estiver
cuidado para nao exagerar na dire¢ao sequro, despiste os policiais para
periqosa, ou © homem morre. Por terminar a missao.



usar helic6pteros e avides, um novo
ponto para salvar.

Lance Vance
BROWN OF THE DEAD

Va rapidamente até o shopping e, depois
da negociacao vocé tera que entrar em
acao. Mate todos os zumbis e nao deixe
abarra esvaziar. Na préxima parte, evite
a invasao de monstros usando a katana
até o tempo acabar. Finalmente, leve seu
iIrmao para casa.

BLITZKRIEG

Para comegar €sta missao, vocé precisa
~ter pelo menos cinco negocios. Se vocé
ainda nao os possui, procure pelos

pontos no mapa, chame os inimigos
‘para a briga e tome posse deles.
Quando estiver pronto, pegue uma
arma potente e va proteger o local que
esta sendo atacado. Evite que Lance

p

morra e procure nao atirar nos seus
“companheiros. Quando o ataque acabar,
a missao termina.

Reni
Wassulmaier

ACCIDENTS WILL HAPPEN
Entre no Cheetah e va até o ponto indi-
cado. Passe correndo pelas marcas que
aparecem. Mais a frente, surgem carros
que podem ser acertados, indicados por
setas vermelhas. Na ultima viela, corra o
maximo que puder para pegar a rampa.

Armando e
Diego Mendez

THE MUGSHOT LONGSHOT

Pegue o carro do lado de fora da mansao,
va ao ponto indicado, desca e use a ma-
quina fotografica para registrar o encon-
e

T
ez

tro de Martinez e o agente. Conseguindo
a foto ideal, siga os dois para o proximo
ponto sem ser notado. Indo ao ponto
seguinte, consiga outra boa foto. Quando
for visto, procure um veiculo e fuja (use o
Pay'n'Spray se precisar). Va até a casa de
Lance, pegue a insignia de Forbes e leve
-

on't think you've got the stongwge git 1t for me P
wroang..

A

mda'-aié a loja marcada no mapa.

HOSTILE TAKEOVER

Vé até o lugar perto do shopping e mate
todos os inimigos do lado de fora, Livre
deles, suba em uma moto e acabe com
o resto da gangue. Como prémio, vocé
ganha o lugar. e

UNFRIENDLY COMPETITION

Pegue um carro na frente da mansao, vé

B

e

No meio do tiroteio, qualquer carro é valido na
fuga... mesmo que ela seja até a esquina

.

para o primeiro ponto possivel e passe
atirando sem parar para matar o pessoal.
Na segunda marca, va com bastante mu-
nicao e, logo que a cena terminar, pule
na piscina. Tente manter-se escondido

e atire aos poucos para abrir espaco.
Depois, saia e, com cuidado, termine

de limpar a area. Suba no quadriciclo e

corra atras do traficante na praia. Atire

s0 nele e cuidado com as granadas.

HIGH WIRE

Ao conseguir um helicoptero, use-o

e siga para o sul. Pegue o primeiro

container, aproximando o helicéptero

dele. Leve-o para o local indicado e se

aproxime para descarregar. O segundo
esta atras de um

veiculo em movimento, o qual precisa ser
obtido antes dele chegar a policia. Apos
descarregar, va atras de Diego, que esta
fugindo, e pegue o carro dele antes que
a barra de energia acabe. Com o carro
grudado ne ima, leve-o ao estaciona-
mento e deixe-o |a.

Lance Vance

TURN ON, TUNE IN, BUG OUT
Pegue um lanca-misseis na Ammu-
Nation, siga para a estacao de policia

e figue de olho na barra. Voceé precisa
derrubar as antenas antes que ela encha.
Apos explodir duas delas, seu nivel de
procurado sobe. Procure o helicoptero
nas proximidades e use-o para chegar a

Mulher bonita, carango importado™
e muito dinheiro no bolso
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ra, Vocé
comeca em um jet ski. Corra e use as
rampas até o final do percurso. Em terra
firme, use a PCJ para passar pelas ruas
ate terminar a missao.

Gonzales

HOME’'S ON THE RANGE

Acerte na parte verde da barra vermelha
uma vez e, depois, outra, para mandar
bem na pontaria. Se acertar antes de
Gonzalez, a missao é completada.

PURPLE HAZE

Nesta missao de Gonzalez, dirija até
a van e pegue-a para ir ao proximo
ponto. Quando acordar, corra pela
viela para chegar ao telefone.
Depois da ligacao, pegue Sanchez
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Elmja por terrae agua ccﬂn o havem'aﬂ.
pegue 0s par:ntes que Lance ]oga antes
que desapare;am '

WHEI!E l':l' HUR‘I'S h‘lﬂS‘l‘

~ Apéds chegar ao King Knuts e {quase}
encontrar a menina, mate os homens e va
atras dela, que esta em um dos trés pon-
tos indicados. Ao encontra-la, salve-a dos
homens, entre no carro e va ao hospital.

Reni
Wassulmaier
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Hey Alberto? Your son sent me to pick you up.

® Quando alguém oferece um trabalho
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Ride over the ramp to jump the gap.
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sandidos armados e suas guerras
urbanas no meio do transito



Assim como na primeira missao

~ Blitzkrieg, vocé deve proteger negocios.
Mas, desta vez, sao trés lugares em sete
minutos e meio. Lance também precisa
de prote¢ao e nao pode ser morto. Ou
seja, nao ha nenhum segredo aqﬂi.

LOST AND FOUND
V4 até o hospital pegar Louise, depois
siga para o telhado e suba no helicopte-
ro de resgate. VA até o prédio indicado
para encontrar Lance. Pouse sem acerta-
lo e, com o rapaz sequro, va embora. Va
atras de Martinez no oceano, voe baixo
e mantenha seu irmao equilibrado para
ele acertar bons tiros. No maior barco,
seu aliado desce para lutar pelo dinheiro.
‘Entdo, leve a garota para o apartamento.

Reni
Wassulmaier

S0 LONG SCHLONG

Seu objetivo € proteger o local, impedir
0s inimigos e descobrir que Reni nao
esta por ali. Apds um tempo, seu pro-
tegido avisa que esta cercado. Suba no
Deluxo no estacionamento e corra para
o0 novo ponto indicado. Mate os assassi-
nos, pegue um bom carro para correr até
o hospital e os inimigos tentarao impedir
seu trajeto.

Ricardo Diaz

DOMO ARIGATO
DOMESTOBOTO

Do lado de fora da mansao, suba no
Boxvile para ganhar controle do rob6
(voce entendera varias habilidades).
De tempos em tempos, Mendez pede
algum favor e voce precisa fazeé-lo,
antes que o tempo acabe. Entre

as tarefas pedidas, estao: limpar
uma sala com o braco de limpeza e
acender um cigarro. Quando estiver
desocupado, use o brago que apita
(serve para achar o lugar que vocé
procura e apita mais rapido quando
estiver proximo do objetivo).

O cofre esta no porao e na frente
dele, continue com o mesmo brago
que usou para encontra-lo. Vocé tera
20 tentativas e precisara encontrar
0s quatro numeros que indicados

pela cor verde (digite 8423). Ao abri-
lo, use o braco-isqueiro e coloque
fogo no lugar.

Reni
Wassulmaier

IN THE AIR TONIGHT
Corra para o aeroporto e deixe a
nova Reni 13, depois va ao show
do Phil Collins. L&, ap6s ser
desarmado, aparecerao pessoas
suspeitas. Duas barras aparecem
na tela e vocé nao pode deixar
nenhuma delas encher. Entao corra
para 0s pontos indicadas por setas
LRSS € 2da 10> TOET

A

para impedi-los de destruir tudo antes
da musica acabar.

Lance Vance

LIGHT MY PYRE
Com uma arma rapida no inventario, cor-
ra até a PCJ e siga a marca azul, que e
seu irmao, proteja-o dos inimigos e tente
nao acerta-lo, ja que Lance é bem ruim
na direcao. Quando chegar a mansao,
passe rapidamente pela vigilancia e atra-
vesse 0 jardim para chegar a porta sem
muito problema. La dentro, atire sem
parar e evite o fogo a qualquer custo.

Ricardo Diaz

OVER THE TOP

Va até a casa do Phil. No caminho,
acabe com o carro inimigo, pegue 0
rapaz e siga com a caminhonete até
perto da base militar. Com o portao
aberto, va ao proximo ponto e passe
pelo muro. Evite as luzes e os guardas
ate chegar do outro lado. Logo que
entrar, mate os dois homens e continue
até o helicoptero (use o Jeep nas
proximidades e corra sem parar). Com
o helicoptero, levante voo e siga para a
mansao de Diaz. Pouse |a e se prepare
para a ultima missao.

LAST STAND

Tenha um rifle potente, uma RPG,
armadura e energia completa. Entao
levante voo e siga até a marca. Mate
todos os inimigos e seu helicoptero

sera derrubado. Passe pela porta e
mate os homens no lugar, rumo a
outra passagem. No proximo andar,

@ Se vier comprar briga no meu
territorio, vai levar bala de troco

\

Motorista conversando distraido
normalmente resulta em caminhao roubado

mais inimigos. Elimine-os e continue
até ver o helicoptero pousando no
telhado. Na proxima marca, vocé
encontrara mais inimigos (esconda-
se do fogo do helicoptero inimigo).
Entre uma rajada e outra, inimigos
entram no local. Elimine-os e apro-
veite os momentos de calma para
usar a RPG no veiculo voador. Final-
mente, pegue a municao no chao e
prepare-se para o ultimo combate no
telhado. Seja rapido para conseguir
um bom lugar e atire sem parar.

!
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“E AGORA OU NUNCA!"

A sua chance de ter um PlayStation 2 esta na SDP

Vocé passou seis anos lendo sobre os jogos do PlayStation 2, ficou na vontade e até hoje nao conseguiu
juntar uma grana para comprar seu console. Entao esta € a sua chance de concorrer a um PlayStation 2
todos os meses até janeiro do ano que vem.

Para concorrer, é facil. Basta vocé provar que é criativo e criar uma frase com ate 10 (dez) palavras OU tirar uma
foto que expresse sua vontade de ter um PlayStation 2 e enviar para Revista SuperDicas PlayStation, PROMOCAO
E AGORA OU NUNCA, Rua Heitor Penteado, 813, Sumarezinho, Sao Paulo/SP, CEP 05437-000.

Serao escolhidos trés vencedores, sendo que o mais criativo do més sera contemplado com 1 (um) PlayStation 2
Slim; os 2° e 3° colocados ganharao 1 (um) jogo para PlayStation 2 cada.

Vocé pode participar todos os meses até janeiro de 2007, porém, a cada més, devera enviar uma nova frase
ou foto para continuar participando.

PRESTE MUITA ATENCAO
AO REGULAMENTO E
NAO PERCA ESTA
OPORTUNIDADE!

GANHADORES DA EDICAO 41:

1° LUGAR

Reginaldo Ferreira

Macapa / AM

Premio: 1 (um) PlayStation 2 Slim

2° LUGAR

Fabiano Nascimento de Souza

Imperatriz / MA

Premio: 1 (um) jogo original de PlayStation 2

3° LUGAR

Lucas Vaaldecir Steinmetz

Cerro Largo / RS

Préemio: 1 (um) jogo original de PlayStation 2

Os ganhadores devem entrar em contato com a Futuro Comunicacao confirmando os
dados para a entrega dos premios.

1.A promocao E AGORA OU NUNCA ¢ aberta a todos os leitores da revista SuperDicas PlaySta-
tion, residentes no Brasil, sem limite de idade e sera valida de 10/12/2006 a 10/01/2007;

2. Nao poderao participar da promocao os funcionarios da Futuro Comunicacao, de empresas
coligadas e colaboradores de suas publicacoes, bem como seus respectivos parentes;

J. Para participar da promogao, o participante deve:

a.1) Tirar uma foto mostrando seu desejo pelo PlayStation 2;

a.2) So valem fotos comuns (nao digitais), enviadas por carta;

a.3) Atras da foto, escreva seu nome, idade, enderego e telefone para contato;

ou

b.1) Escrever uma frase com até 10 (dez) palavras, expressando seu desejo pelo PlayStation 2;
4. As cartas devem ser enviadas ate o dia 20/01/2007, valendo o carimbo dos Correios como
comprovante da data de postagem.

h. 0s vencedores serdo escolhidos pela criatividade de suas fotos ou frases pela equipe julga-
dora da Futuro Comunicacao e nao cabera apelacao de nenhuma forma e a decisao é final;

b. A frase ou foto mais criativa recebera 1 (um) PlayStation 2 Slim, os 2° e 3° colocados
receberao 1(um) jogo de PlayStation 2 cada;

1.0 prémio e pessoal, intransferivel e nao podera ser substituido;

8. A Futuro Comunicacao reserva o prazo de 90 dias para entrega do prémio a partir da divulga-
cao do vencedor na revista SuperDicas PlayStation numero 43;

9. Apds a divulgacao do resultado da promocao na revista SuperDicas PlayStation nimero 43,
nao havendo resposta do vencedor, o direito ao prémio prescrevera dentro de 180 dias;

10. Ao participarem da promocao E AGORA OU NUNCA, os leitores concordam, automatica-
mente, em ceder os direitos de uso sohre seus nomes e imagem, bem como de suas fotos

e frases, para divulgacao do resultado e para eventual veiculagao em material promocional
da Futuro Comunicacao por prazo indeterminado, sem que isso acarrete a empresa eventuais
onus e indenizacoes;

11. A Futuro Comunicacao se reserva o direito de eliminar da promocao os participantes que
nao estiverem de acordo com o regulamento acima.
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Sam Fisher @ o cara!

Por Romulo Mathei PSZ
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OROU MAS CHEGOU. Depois de tanta
- a e adiamentos, a série Splinter Cell esta

lha Sarah, Sam
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NSA para se infiltrar em uma das maiores
organizat;fjes criminosas do mundo. Maos a obra!

Como vocé bem sabe, agora Fisher é um agente duplo, deve se infiltrar na JBA,
mas ainda trabalha para a Third Echelon, divisao da NSA (Agéncia de Sequranca
Nacional). As vezes, vocé tera que passar por testes das duas organizacoes

para provar sua fidelidade, e nao é nada facil agradar a gregos e troianos. Para
definir como esta sua situacao perante seus “camaradas” de profissao, vocé
tem a Trust Meter, uma barra medidora de confianca. Esta barra possui duas ex-
tremidades: JBA e NSA. O ideal é que vocé permaneca o mais proximo do centro
possivel para nao ter que puxar sardinha para nenhum dos lados.

Conforme o medidor fica mais perto de uma das organizacoes, vocé pode ga-
nhar por um lado, mas perder por outro. Se ficar mais para o lado dos bandidos,
vocé pode comecar a ser desacreditado na NSA, que lhe dara menos informa-
coes e equipamentos, por exemplo. Ja se vocé ficar com o medidor mais para o
lado dos mocinhos, 0s caras maus podem desconfiar e sua missao pode ir por
agua abaixo.

E como Buda ensinou, meu amigo, o caminho ideal é o caminho do meio!
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Sam é convocado para uma missao na Islandia, onde deve estourar um esquema

de trafico de armas nucleares. Vocé comeca o game descendo de rapel com seu
companheiro da Third Echelon, Hisham. Vire 180° e entre na caverna. Siga agachado
até o guarda e espere que ele termine de falar no radio, entao o agarre atraves do
gelo e puxe o sacana para o escuro para deixar seu caminho livre.

Enquanto vocé estiver com o guarda sob seu comando, interrogue-o para obter as
informacoes necessarias para localizar as armas quimicas; so depois de interrogar,
apague-o0. Vocé devera interagir com Hisham agora para continuar, atravesse pelo
caminho livre e cheqgue perto da parede da esquerda.

.
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Clique em Interact com Hisham e

ele o ajudara a subir pela borda do
gelo. Desca pela passagem e siga
pelas tabuas por cima. Salve seu
progresso se quiser. Quando passar o
save point, ordene que Hisham fique
esperando ([+direcional analdgico
para direita), observe a trajetoria dos
guardas e desca sozinho para pegar
0s dois de surpresa. Vocé pode usar a
Sticky Camera para poder visualizar
melhor os inimigos. Neutralize-os sem
ser visto, use o assobio ([B+direcional
analégico para esquerda) para chamar
a atencao do que esta na parte de
baixo da tela, nocauteie o malandro,
esconda o corpo e depois pegue o que
esta na parte de cima.
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Use o painel na cabine de observacao
para abrir a porta e siga com seu
parceiro (tem um Med Kit aqui se vocé
precisar) pela passagem aberta. Inte-
raja com ele novamente para chegar
ao outro lado. Agarre e interrogue

o guarda. Depois escale pelo cano
amarelo e derrube o outro guarda que
esta na grade, na parte de cima. Agora
vocé vai aprender um pouquinho sobre
um dos equipamentos mais uteis de
todo o jogo, o OCP.

Durante o0 game, voce vai se deparar
com diversos obstaculos, mas nada é
mais letal para sua missao do que as
cameras de vigilancia. E essencial que
vocé passe despercebido em alguns
lugares, e é para isso que iremos usar o
OCP. OCP é a abreviacao para Optically
Channeled Potentiator, ou seja, um
aparelho que esta acoplado em sua SC
Pistol (Socom) e que emite uma onda
magnética que bloqueia ou modifica
temporariamente o funcionamento de

aparelhos eletronicos tais como: came-
ras, radios, alarmes, sensores laser etc.
Para que funcione, basta vocé equipar
a Socom, mirar de uma distancia se-
gura e apertar B. A luz verde indicara
se funcionou ou nao. Para ter certeza,
ative sua visao azul e verifique se o
aparelho eletronico esta funcionando.
Seja 0 mais breve possivel, pois o
efeito da OCP dura pouco.

Apos passar pela camera, suba pela
escadinha amarela e corte o plastico.

ICELAND - MUNITIONS
FACTORY (PARTE 2)

Aperte o botao para acionar a valvula
e abrir a passagem. Desca pela vala de
agua e atravesse a porta entreaberta.
Use a visao noturna para enxergar

0 cano na parede e suba por ele.
Neutralize o guarda, use o OCP no
laser e quando virar para a esquerda,
fique esperto com a camera no final

do corredor. Use novamente o OCP na
camera, escute a conversa dos dois
guardas e neutralize-os sem ser visto.
Voce vai receber instrucoes para colocar
cargas explosivas (charges) nos terminais
de computador, o primeiro é na tela em
que voceé neutralizou estes dois tltimos
guardas, perto da porta de saida. No
proximo corredor, ha mais uma camera,
OCP nela e depois suba a escadaria.
Hora de usar seu Goggles.

Algumas missoes so serao cumpridas

se vocé hackear (conseguir informacgoes
secretas dos computadores) as maquinas
dos seus inimigos. Vocé pode fazer isso
mexendo nelas (de perto) ou usando

os oculos de Fisher (goggles), de longe
demora mais para hackear, porém é mil
vezes mais sequro.

Alguns computadores estao codificados.
Quando voce se deparar com um desses,
tera que usar o botao ® (para esquerda
e direita e para cima e para baixo) até
igualar a fregliéncia. Quando deixar as
freqliéncias sobrepostas, é so apertar o
€3 para confirmar.

Entre com cuidado pela porta (open door
stealth) e posicione-se de uma maneira
que dé para vocé enxergar o monitor do
PC, o Scan sera feito automaticamente.
Passe pelo guarda dorminhoco (com cau-
tela, € claro) e escaneie o outro computa-
dor, desta vez vocé tera que equalizar as
freqliéncias, mas é coisa rapida.

No proximo corredor, ha uma camera de
vigilancia. Passe por ela e use o Lockpick
na proxima porta.

O Lockpick (popularmente conhecido
como micha pelos brasileiros) € outro
instrumento que vocé utilizara muito.
Quando aparecer a opcao Pick Lock,
aperte €3 e gire o botao ® devagar até
sentir mexer a tranca. Quando isso acon-
tecer, sequre o direcional nesta direcao e
repita até abrir a porta.

Entre pela porta e use as colunas ama-
relas para espreitar o guarda. Siga em
frente. Passe pela proxima porta usando
0 Lockpick novamente.

Quando vocé estiver entre duas paredes
proximas, fique de frente para uma delas
e aperte @, Fisher ird escalar e espreitar
por cima os inimigos. Vocé pode ficar por
cima sem ser visto, pode usar suas armas
ou simplesmente cair nos adversarios
quando eles estiverem embaixo de vocé
apertando o botao ®.

Use o OCP na camera, desca a escadinha
até passar pelo save point. No corredor
feito de grades, nocauteie o vigilante e
siga em frente até os lasers. Use a OCP
nos feixes de baixo e passe agachado.
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Continue agachado e se prepare para
pegar mais dois guardas, um logo em
frente (seja rapido para que ele nao
tenha tempo de passar pela porta dupla).
Na porta dupla (a sala do gerador), vocé
deve imobilizar o sequndo guarda. Nao
esqueca de esconder os corpos. Suba a
escadinha amarela na sala do gerador,
coloque a carga no segundo terminal e
abra a porta no painel da parede ao lado.
Continue pela porta recém-aberta. Perto
da escada no chao, tem uma sala com
um Med Kit, use-0 se necessario e depois
desca pela escada.

ICELAND - MUNITIONS
FACTORY (PARTE 3)

Passe pelo canto da parede, entre no
buraco do chao no final do corredor

e, devagar, entre na agua para pegar
desprevenido o homem que esta
arrumando o gerador. Na proxima sala,
ha uma camera na escada, depois de
passar por ela, entre no duto de ven-
tilacdo no canto inferior direito apds a
escada. Em siléncio, abra o portao da
grade com o Lockpick, pegue a latinha
no chao perto do portdo, va para o

® 50 pegue o guarda
quando ele estiver
em um ponto escuro
para nao chamar
atencao
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extremo oposto do corredor e jogue

a latinha no outro canto (@) para
chamar a atencao dos guardas (sao
dois aqui). Passe por eles e continue
pela escadaria até a proxima porta
(vocé pode tambem atravessar a grade
subindo por ela), apos mais um save
point, desca pelo parapeito a direita

e neutralize o laser superior para
prossequir (pule o feixe laser). Com
cuidado, suba pela escadaria a direita,
espere a plataforma chegar até vocé e
atravesse para o outro lado. Vocé deve-
ra ficar sobre a sala dos guardas (sao
dois), espere cada um fazer sua ronda
e quando eles pararem em frente a
abertura da grade, acerte-os com sua
Socom (porque ela tem silenciador)
para que eles caiam no fogo.

Coloque os explosivos no terminal da
sala dos guardas.

Passe pela porta dupla e tome cuidado
com uma camera. Use o OCP no radio
que fica na salinha depois da curva
para a esquerda para confundir o
guarda (vocé pode também abrir a
porta com tudo e nocautea-lo assim).
Siga em frente tomando cuidado com
mais uma camera e entre na proxima
porta. Desca pela escada da platafor-
ma e interrogue 0 homem que esta
trabalhando no esmeril, dé um jeitinho
no outro homem que esta trabalhando
com o martelo (o terminal onde vocé
deve colocar os outros explosivos esta
a direita do homem com martelo).
Suba pela escadinha que vocé desceu
da plataforma e siga até a proxima
escada a esquerda. Cuidado com mais
uma camera. No final do corredor,
esta a sala de controle, pegue as
informacoes no computador (incluindo
o codigo para abrir a porta ao lado do
homem que estava trabalhando com

o martelo: 7931). Sam recebe a noticia
de Lambert para abortar a missao. Ele
diz que sua filha Sarah morreu em um
acidente. Desca e passe pela porta
usando o codigo no painel. Siga para a
direita pulando sobre os obstaculos e
saia do complexo.

ELLSWORTH PRISON,
KANSAS - GENERAL
POPULATION - PARTE 1

Agora que nao tem nada a perder, Fisher
aceita uma missao como agente infiltrado
em uma organizacao criminosa. Vocé
comeca em uma cela na penitenciaria
Ellsworth e tem que ganhar a confianca
de Jamie, outro detento e membro da

FISHER - Jamie hates
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JBA (a organizacao em que Sam tem que
se infiltrar) para completar seu objetivo
como agente da Third Echelon.

Passe por baixo da cama e converse

com Jamie. Ele conseguiu um radio, mas
precisa que vocé arranje outro para
conseguirem fugir juntos. Apos o dialogo,
Jamie lhe dara uma maozinha para passar
por cima dos canos. Suba pela escada e
abra a grade. Suba pelo cano amarelo e
continue até chegar a abertura da sala
dos guardas. Use o Lockpick para abrir

e entre. Espere o guarda sair e pegue 0
Walkie Talkie perto da Janela. Agora voce
tem 01:45 minuto para voltar para a cela.
Apos a cena com Lambert, voce devera ir
ao patio da prisao. Siga a linha amarela
do chao e depois que ela acabar, continue
em frente.

Ao chegar no patio, vocé vai se deparar
com um grandalhao querendo apagar
Jamie. Sam agarra o fortao e deve
escolher entre mata-lo (€3) ou apenas
nocautea-lo (@ ). Se matar, a Trust Meter
vai para o lado da JBA; se nocautear, sua
barra ganha conceito com a NSA. Nesse
momento do jogo, & importante que vocé
ganhe a confianca de Jamie mais do que
tudo — entao mate o gordao.

ELLSWORTH PRISON,
KANSAS - GENERAL
POPULATION - PARTE 2

Os guardas usarao gas para deter Sam e
Jamie. Ao acordar na cela, como vocé ma-
tou Bamham, Jamie deixara vocé pegar
a arma do guarda. Saia da cela usando o
Lockpick e pegue a seringa de adrenalina
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na pia em frente a cela. Com a ajuda de
Jamie, pule para o outro lado do fogo e
use-0 tambeém para abrir a grade e seguir
por cima. Salve seu progresso se desejar.

Continue em frente e apague o guarda
que esta detendo um dos presos. Siga
para a direita e use Jamie para
alcancar o registro de agua na parede
e apagar o fogo do caminho. Ordene
que Jamie fique esperando por vocé
e peqgue os dois guardas na proxima
porta dupla e passe por cima da
grade no final da mesma sala. Suba
a escada e entre na abertura do chao
no final do corredor. Neutralize o
guarda e acesse 0 computador na
proxima sala. O codigo para a porta
desta sala e 3190. Siga ate o final do
corredor, abra a ultima porta e passe
pelo fogo para entrar na velha ala
das celas.

ELLSWORTH PRISON,
KANSAS - OLD CELL BLOCK
Os guardas pegaram Jamie e o
prenderam na camara de gas. Entre
na porta do final do corredor e
esqueca os guardas, pois da para
passar despercebido facilmente.
Suba as escadas a esquerda e
pegue o cano amarelo para chegar
ao outro lado. Quando descer,
entre no duto de ventilacao na
parede perto do cano. Mais para
frente, vocé saira em uma sala

com dois guardas, neutralize os
dois e esconda os corpos. A direita,
esta uma sala com municao para

sua arma e um computador com
informacoes sobre a manutencao
dos detectores de metais da prisao.
Depois de pegar a municao e as
informacodes, siga pelo caminho a
esquerda do duto onde vocé saiu e
salve seu progresso.

Vire no corredor, entre na primeira
porta a esquerda e passe pelo duto
de ventilacao, vocé chegara a sala de
controle da Camara de Gas, espere
0s guardas terminarem o dialogo,
deixe um deles chegar perto do
painel e interrogue-o. Destrave a ca-
mara de gas no painel, saia da sala e
entre na porta a esquerda, desca as
escadas se livre de mais um guarda
para soltar Jamie (ganhe mais uns
pontos a favor com a JBA). Desca e
acesse o computador, siga pela porta
em frente ao mesmo, a esquerda
vocé encontrara o necrotério (ha

uns discos la dentro que a NSA ira
precisar; se quiser ganhar pontos
com os caras bonzinhos, pegue estes
discos). Depois, siga para a esquerda
e suba as escadas em direcao a cape-
la (Chapel), Jamie ira abrir as grades
para Sam passar.

ELLSWORTH PRISON,
KANSAS - CHAPEL

Jamie ird sugerir que Sam se junte
a JBA (nosso plano esta dando
certo). A porta dupla no final do
corredor da acesso a capela. Tome
cuidado com os guardas. Vocé
pode apagar as velas para ajudar
a escurecer o ambiente, evitando
ser visto. No fundo da capela, ha
uma sala com informacoes no
computador (que fazem com que a
sua Trust Meter va para o lado da
JBA). Enfim, suba a escadaria da
capela, atravesse para o outro lado
pelo cano amarelo e desate o nd ,
da corda para subir pela abébada.
Interrogue o guarda, desca pela
escadaria, abra a primeira porta
para encontrar Jamie e desca até
o final. Agora é so sair e sequir
para o final da tela. Pule o muro e
vocés estarao livres. Uma vez fora
da prisao, vocé estara oficialmente
convidado para entrar na JBA.

3° Fase

JBA HEADQUARTERS - PARTE 1
Dentro do campo do inimigo. sua
primeira missao é localizar e reqular
quatro caixas de fusiveis (Fuse Box).




® Evite ficar em
locais iluminados
para nao ser pégo de
surpresa

Acessando seu PDA. (EIE),. vocé pode.....

encontrar a localizacao das 4 pelo
mapa. Suba pela escada na parede
até o terraco, interrogue o guarda to-
mando cuidado com as duas cameras
existentes aqui em cima. Ajuste a Fuse
Box 01 e entre pela porta no canto
direito do terraco (espere o guarda sair
da porta e pegue-o por tras antes de
entrar). Vire a direita e passe reto pelo
corredor com a camera para entrar na
porta escrito Emile, acesse o compu-
tador e pegue as digitais de Emile no
teclado do computador e no aparelho
de som do quarto com seu Fingerprint
Scanner. Saia e use 0 OCP na camera
do corredor em que vocé passou reto.
No mesmo corredor, ha uma sala com
portas de vidro, entre, use 0 OCP nos
lasers e hackeie o computador. Como
vocé esta com a barra de trust muito
para o lado da JBA, escolha mandar
as informacoes hackeadas para
Lambert (apertando ®) da NSA para
equilibrar um pouco sua Trust Meter.
Saia da sala do computador e use
mais uma vez o OCP na camera
para passar pelo corredor. Passe
por mais um laser e entre
na sala com a porta escrito
Enrica. Colha as digitais de
BJ Sykes na bancada, e de
Enrica Villablanca, no radio.
Use o computador e saia
do quarto, entre na porta
do final do corredor e
desca a escadaria (salve
seu progresso). Entre
na proxima porta e
escaneie a hancada de
ferramentas e a lata
no chao. O corredor
perto do Med Klt da
acesso a Fuse Eﬂ:-*: 02
e S@, VoCe ccﬂ]tlnuar,
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vai sair no local onde comeca o esta-
gio. Ajuste o Fuse Box 02 e volte para
0 outro corredor para chegar a uma
porta dupla.

Do outro lado desta porta, existem
trés guardas, um fazendo a ronda até
a porta (mas nao abrindo) e outros
dois na parte de cima da escadaria.
Existe uma camera logo acima da
porta, mas ela ndo lhe identifica
porque esta muito escuro. No centro
do galpdo (no teto) tem um sensor de
movimento (que é facilmente burlado
com o OCP). Espere o guarda que

fica perto da porta sair, use o OCP na
camera e suba as escadas. Elimine os
trés guardas, hackeie o computador do
andar de cima, desca e saia pela porta
dupla na qual vocé ainda nao tinha
entrado (tem uma camera sobre ela

‘também, entao tome cuidado). Seguin-

do pelo corredor, vocé vera uma porta
dupla aberta. Entre por ela, tomando
cuidado com os lasers e cameras e
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UPDATED -
access o a computer

Ob jectives Updalte

“mais facil, use a»ﬂi’.‘P na lampada
amgaada caixa para que Sam passe
despercebido. Volte até o ponto onde
vocé encontrou a porta dupla aberta
e continye em frente até a proxima
porta dupla. Mais um guarda e duas
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42 Fase e

MONEY TRAIN
NEW YORK UNDERGROUND
- BANK STATION
Dufraisne quer a senha do trem
pagador de New York. Trabalho sujo,
mas que tem que ser feito por vocé
com uma ajudinha muito especial
de Enrica. Passe para o outro lado
dos escombros e Enrica precisara
de sua ajuda para alcancar o outro
lado e desligar o ventilador que
dara sequéncia a0 seu progresso.
A fase é tranguila, passe sem ser
visto pelos guardas até o primeiro
checkpoint (se necessario, nocau-
teie-os com B, mas nao os mate),
Apobs descer de rapel, Enrica ird
contata-lo pelo radio. Entre no cano
em frente, suba pelo cano amarelo
e entre na rachadura da parede
logo a direita. Tome cuidado com
a camera acima de vocé e entre
pela cavidade a direita. Espere os
guardas terminarem de conversar
e Enrica falar pelo radio, saia do
duto e nocauteie o guarda (nao
se esqueca de esconder o corpo).
Espere o outro guarda voltar e faca
0 mesmo. Seu objetivo é pegar o
codigo do trem com o chefe da

estacao na proxima sala. Interrogue-

0 e use 0 computador para pegar 0
codigo da porta (2833). Passe pela
porta, espere 0s guardas conversa-
rem, agarre o que ficou e leve para
dentro da cela a direita. Prossiga
(cuidado com os feixes lasers) use
o computador e suba a escadaria,
perto da porta na parte de ¢cima ha
um cano. Assobie e espere 0 guarda
abrir a porta. Depois é s0 pega-lo
de jeito, entrar e descer até o trem.
Entre na parte traseira do mesmo.

No trem, suba pela escada até o
teto até descer no sequndo vagao.
Ha uma camera de vigilancia e dois
guardas, no terceiro vagao so tem
lasers (mas e dificil acertar com

o trem balancando do jeito que
balanca). Apos passar pelos lasers,
desacople os vagoes e suba pela
escadinha (se precisar, mate alguns
guardas no caminho). Quando

nao der mais pra voceé ir pra

frente, entre pela porta dianteira

do pendltimo vagao, mate os trés
guardas com a mira telescopica,

use 0 computador e o painel onde
estavam os guardas. Saia e entre

no primeiro vagao. Va apagando as
luzes fluorescentes com seu OCP,
neutralize os dois guardas e interaja
Ccom 0 maquinista.
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COZUMEL, MEXICO
- HONEYMOON CRUISE

A situacao neste ponto esta muito

a favor da JBA, hora de trabalhar
um pouco para a ageéncia que tanto
deu experiéncia ao velho Sam Fisher.
Fisher esta em um cruzeiro em
direcao ao México, onde Dufraisne
pretende detonar um artefato que
conseguiu com o dinheiro roubado
no trem de Nova York e conta com a
ajuda novamente de Enrica. Logo de
cara, apague o policial, saia da sui-
te para a direita, esquerda e direita.
Entre na porta com o vidro redondo
e pegue os dois guardas a direita e
também as informag¢des no compu-
tador, depois pegue o caminho da
esquerda. A porta perto do piano
da acesso ao elevador, passe direto
por ela, continuando para a direita.
Passe sem ser visto pelo saldo de
festas e pegue qualguer caminho
da escadaria circular (direita ou
esquerda, o da direita é mais escuro
entao fica mais facil se esconder).
Aqui voce vai ter que atrair guarda
por guarda e derrubar um por um.
Saia pela porta vigiada pelos cole-
guinhas e suba no deck para falar
com Enrica. Depois de interagir com
ela, procure-a mais ao norte e volte
para o elevador (lembra? Perto do
piano?). Entre pelo alcapado e desca
pelo elevador.

'T%MD

wi I PT+0 .

COZUMEL, MEXICO

- BOMB DALL

Siga em frente e pare no local

mais escuro que vocé encontrar,
espere 0 guarda passar por voce e
nocauteie-o. A esquerda, tem uma
camera. Siga para a direita e pegue

0 guarda que esta dormindo na
cadeira (use o0 cano amarelo acima
dele para ficar mais facil). Nao se
esqueca de pegar o cartao (keycard)
no chao. Volte para o corredor da
camera (o da direita) e continue até
chegar a sala do motor do navio,
tomando cuidado com os guardas.
Desca as escadas e desligue 0s mo-
tores no painel a direita. Continue
pelo corredor a esquerda do painel,
passe pela porta de grade e voce
chegara a outro corredor parecido
com aquele onde vocé pegou o
cartao de identificacao do guarda
que estava dormindo. Continue
pela esquerda, use o computador,
continue e use o keycard na grade.
Cuidado com os trés guardas aqui.
Peqgue a bomba no barco (JBA),
suba pela corda, entre na porta do
andar superior e use o computador
(NSA). Volte até o local onde vocé
desligou os motores do navio e siga
para a direita. Passe agachado pela
passagem para encontrar Enrica.
Entregue a bomba, ajude-a a passar
para o outro lado para implantar a
bomba, o celular dela é o detonador.
Quando ela passar para o outro
lado, o celular cai e ela pede para
que Fisher o pegue. Vocé tem duas
opcoes: (€3) entregar e detonar
colocando a perder 2.000 vidas e
abaixando toda a sua barra para

o0 lado da JBA ou (@) para passar
as informacoes para a NSA antes
de entregar o celular para Enrica.
Escolha @ e volte para a tela em
que vocé pegou a bomba (no barco).
Cuidado com o guarda.

62 Fase -

OKHOTSK

SEA OF OKHOTSK, RUSSIA
- MERCENARY CAMP

As coisas ficaram feias para Fisher,
Dufraisne esta desconfiado. Sua
missao inicial principal é neutralizar
0s mercenarios russos e desabilitar
0s cinco terminais de satelites. Os
terminais sao os computadores
com as luzes azuis. Comece a fase
caminhando para a esquerda. Vocé
nao pode matar os guardas em
hipotese alguma, deve apenas
nocautea-los com [ ou agarrando
por tras e @. Livre-se do primeiro
guarda e desabilite o primeiro
terminal a direita. Continue pelo
caminho que o primeiro guarda
estava vigiando, onde ha mais dois
guardas (sao sempre trés guardas

por terminal de satélite). Passe pelo
flare (sinalizador) vermelho e siga
para a esquerda, entre no buraco
perto do outro flare. Ao sair do
outro lado, vocé tera um guarda

na sua localizacao e mais dois
abaixo da colina (que vocé pode
descer de Rapel pela direita ou com
uma corda normal pela esquerda).
Neutralize o que esta perto de vocg,
desca e pegue o que fica fazendo
ronda. O ultimo, vocé pode derrubar
de longe com uma bala de borracha
no meio da cabeca (se descer de
rapel, podera quebrar um gelo no
meio do caminho que dara acesso a
outro caminho no mapa, mas vamos
por partes). Dentro da barraca
vigiada, pegue os codigos (codes)
na mesa, desabilite o sequndo
computador do satélite e se cure se
necessario. Saia da barraca e siga
para a esquerda da fogueira. No
caminho, vocé vai encontrar uma
wall mine (mina de parede).

Toda vez que vocé encontrar uma

wall mine, € morte na certa se passar
correndo por ela. Para desativa-las, @
simples: aproxime-se 0 mais lentamen-
te possivel e, quando a luz mudar de
vermelho para verde, aperte €. Vocé
pode usa-la também selecionando no
seu menu de armas e implantando-as
com 1. Simples, nao?

Continue pelo corredor tomando
cuidado com as wall mines e com
os alarmes lasers. Apos passar a
metralhadora (quarde este local na
memoria), vocé tem a opcao de se-
guir para a esquerda. Nao va ainda,
continue em frente e desabilite o
terceiro terminal. Entre na passa-
gem quase imperceptivel em frente
ao flare da parede (onde o guarda
ficava parado no meio da ronda).
No corredor, use o OCP nos lasers
inferiores e passe agachado. Mais a
frente, vocé vera outra metralhado-
ra automatica e um gerador a diesel.
Passe pela metralhadora e perfure
o gerador com a faca (spike) para
cortar a luz de dentro da caverna.
Entre na caverna e passe por baixo
da ponte pela agua. Se preferir,



neutralize o outro gerador para
facilitar sua furtividade no escuro.
Enfim, pegue os trés guardas russos
na ponte e volte para a passagem
ao lado da primeira metralhadora
(lembra?). No corredor, vocé encon-
trara mais duas wall mines. Quando
sair do corredor, espere 0s guardas
conversarem, va para a direita e sa-
bote o detonador no fundo da tela.
Siga para o lado oposto e neutralize
o tltimo terminal. Mais a frente,
vocé deve entrar em uma passagem
agachado. Livre-se dos trés guardas
e suba pela corda no final da tela.

SEA OF OKHOTSK, RUSSIA
- ICEBOUND TANKER

Se vocé for visto em qualquer parte
desta fase, sera levado como pri-
sioneiro. Caso isso aconteca, gire o
botao ® como se estivesse usando
o Lockpick, guiando-se pelo som,
pois esta com as maos nas costas.
Apos se soltar, verifique a carga do
navio (drogas), cure-se e pegue seus
equipamentos.

Siga para a esquerda, espere atras
do barril e interrogue o guarda. Ele
ira falar sobre o capitao. Continue
pela proxima porta, passe por

uma salinha pequena e deslize a
proxima porta. Vire para a esquerda
e derrube o guarda com um tiro de
borracha. Repare que neste corredor
ha uma passagem no chdo, mas
nao entre ainda. Entre na porta a
esquerda e siga para a direita com
cuidado. Mate o quarda que faz a

ronda e o que esta dentro da cabine.

Use o computador e se quiser se
curar, prossiga até o banheiro
no final do corredor. Agora vocé
devera ir até a outra extremidade
do corredor para encontrar a cabine
do capitdo. Ele vai lhe dizer que
plantou quatro bombas no navio
— hora de desarmar os artefatos.
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Quem jogou Chaos Theory ja esta
familiarizado com o esquema de
desarmamento de bombas. Se
VOCé nao jogou o game anterior
da série, aqui vai a explicacao de
como desarmar estes artefatos

tao perigosos. Quando se deparar
com uma bomba-reldgio, clique

em Defuse. Geralmente, as bombas
possuem quatro cabos brancos que
devem ser cortados na ordem certa.
Com o direcional analégico, vocé
muda de cabo para cabo. Quando
sentir o controle vibrar, corte o fio
apertando €3 e procure pelo proxi-
mo fio que vibra e assim por diante
ate cortar os quatro.

Volte ate o corredor com a abertura
no chao e entre por ela. Desca

pela escada e tome cuidado com a
camera logo acima da sua cabeca.
Aqui é a area onde estao os quatro
artefatos que vocé deve desarmar,
dois na parte de cima dos andaimes
e dois na parte de baixo, onde

ha trés guardas vigiando. O local

e cheio de cameras. Se vocé for
visto por uma delas, o capitao ira
diminuir o tempo de detonacao de
dez minutos para trés, e ai a coisa
complica. Portanto, nao seja visto.
Volte para a area onde voceé inter-
rogou o primeiro guarda nesta fase
e continue em frente até chegar as
escadarias. Quando voceé chegar ao
topo, tome cuidado com a metra-
lhadora com sensor de movimento,
pendure-se na borda da escada ao
lado esquerdo da metralhadora e
quando ela virar para o seu lado
oposto, suba e desligue-a por tras.
Passe pela frente da metralhadora
e entre na porta perto da saida da
escada. Entre na casa de controle,
mexa no painel e no computador,

volte para a metralhadora, saia pela

porta atras dela, continue até o ter-
raco (use as municoes anti-estatica
nas metralhadoras se precisar).

KINSHASA, CONGO
— HOTEL SUITES

Nesta missao, Fisher nao comeca
com nenhum de seus equipamentos,
nem mesmo 0 Goggles. SO

apos falar com Emile vocé tera
acesso as parafernalias todas.

Continue pelo ralo até a extremi-
dade oposta de onde vocé comeca
a fase. Saia com cuidado e abra a
porta a esquerda, passe pelo vao e
pegue o elevador. Uma série de ex-
plosoes vao se iniciar. Toda vez que
explodir e as luzes se apagarem sig-
nifica que a energia do hotel se foi,
entao é a melhor oportunidade para
VOC@ agir, pois nem o0s guardas nem
as cameras o enxergarao. Aperte o
botdo do elevador para subir. Quan-

do o elevador parar, pendure-se e
espere a luz apagar com a explosao.
Passe pelos guardas, nocauteando
um por um (interrogar é uma otima
idéia aqui). Passe pela porta e entre
na porta da direita que da acesso

a escadaria do hotel. Suba para

o décimo andar. No corredor, ha
dois guardas. Entre no quarto 1003
(depois da curva em S a direita), to-
mando cuidado com o guarda e com
a camera perto do elevador. Pegue
o keycard na mesinha do telefone
(cuidado com o guarda dormindo
na cama). Saia pela porta do lado
esquerdo da cama, atravesse mais
uma em frente e entre pela porta a
esquerda. Vocé voltara ao corredor
principal do 10° andar, espere a
energia cair e corra até o final (por
causa da camera).

Use o keycard na porta, siga para a
direita e entre na salinha de comu-
nicacoes da suite, desca a escadaria
e hackeie o computador na cozinha.
Volte para o décimo andar e use o
keycard na porta perto da escadaria
principal, hackeie o computador na
cozinha e depois procure no quarto
na escrivaninha (search cabinet).
Volte para a sala onde vocé usou
pela primeira vez o keycard e
complete o objetivo para a NSA no
quartinho de comunicac¢ao. Desca
para o 9° andar e encontre Emile
no quarto 901. Siga para o elevador
para pegar seus equipamentos e
descer até o lobby do hotel. No
saguao principal, a melhor maneira
de vocé acabar com os guardas é
usando o rifle Sniper. Olhe no mapa
e continue até encontrar Hisham
(se lembra dele? Da sua primeira
missao?). Escolha salvar o coitado
(Save Hisham). Continue até a sala
da piscina e entre na porta onde a
tromba do elefante aponta. Neste

corredor, vocé tem duas opgoes:
pegue a porta da esquerda, mate
todos os soldados, acesse o compu-
tador e cuidado com a metralhadora
automatizada na ultima moita a
direita perto do tanque de guerra
(va pelos cantos e desarme-a). Volte
para o corredor e pegue a porta da
esquerda. Quando chegar ao esta-
cionamento, voce tera que matar
dois guardas que estao atras dos
Carros e que nao aparecem no seu
radar. Apos dar um jeito neles, ajude
Hisham a pular o portao. Volte para
a area onde vocé matou o0 monte de
soldados (a area da metralhadora
automatizada), plante a bomba no
tanque, afaste-se e detone. Agora é
so ligar para o resgate.

JBA HEADQUARTERS
- PART TWO

Se vocé pensa que vai ser facil
porque vocé ja conhece o territorio,
pode esquecer. Agora vocé vai ex-
plorar a area subterranea do quartel
da JBA. Mas por incrivel que pareca,
esta € a missao mais rapida até
agora, o problema sao as cameras
em excesso. Entre pela porta mais
proxima (a da escadinha). Apos
passar pela primeira, se posicione
no meio da escada e mire na porta
abaixo. Acerte o guarda na cabeca
e esconda o presunto. No corredor
com zilhoes de lasers, pendure-se
no cano e passe por cima dos sen-
sores (note que ha uma camera no
final do corredor, entao use o OCP
antes de se pendurar). Use o optical
cable na proxima porta e espere

0 rapaz entrar na sala a esquerda.
Entdo abra a porta com cuidado e
desative a metralhadora automa-
tizada passando por tras dela. Se
esconda atras das caixas, pois outro
guarda armado vai aparecer na
porta da outra extremidade. Dé um
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"o final do jogo,
as coisas comecam
a ficar perigosas de-
mais para o agente
duas caras e

Jeitinho nos dois, levando em conta que
na sala onde nosso coleguinha se encon-
tra, ha uma camera. OCP na camera e
corra para o computador. Apos hackear
o danado, escolha entre caglietar (€3)
ou salvar a pele (®) de Lambert. E
melhor apertar ®. Vocé tera que ir até

o laboratadrio agora. Passe por baixo do
laser na sala e entre na porta (cuidado
com a metralhadora). Passe por tras dela
e entre na porta a esquerda, perto do
sensor infravermelho no teto.

OCP no laser e na camera do outro

lado da sala. Use o computador e passe
para o outro lado da sala, hackeando a
proxima porta para continuar.

Descendo a escada, vocé pode ver no
final do corredor mais uma camera. Neu-
tralize-a e entre pela passagem a direita
para o laboratorio. Dentro do laboratorio,
suba pela escada a esquerda e use o
computador. Desca e hackeie o painel
para entrar na camara vermelha. Use o
computador e o painel dentro da camara
vermelha. Para escapar do gas, suba na
prateleira e saia pelo duto de ventilacao.

Entre pela porta na extremidade oposta
do laboratorio, suba a escada e procure
0s arquivos (search cabinet). Nao deixe
de olhar o computador. Volte, e ao sair
do laboratério, pegue o caminho da
direita (cuidado com a camera), entre

na porta e mate os dois guardas. Dentro
desta sala, vocé pode pegar informacdes
de mais um computador e entrar na
passagem que fica no chao perto dos
beliches (em frente a mais uma camera).
Suba pelo cano e, no galpao, use a
passagem secreta que da acesso ao
telhado. Desarme a bomba no telhado

e no porto (veja no mapa). Siga para o
inicio da fase.
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Trés guardas até a proxima porta é o
que voce vai ter de dificuldades no
comeco da tela. A ordem agora é matar
todos que aparecerem pela frente. Entre
pela porta até o pombal (mais um
guarda) e continue pela direita. Cuida-
do com a wall mine. Pegue a municao
dentro da area com grade e use o duto
de ventilacao no final da sala. Mate

0s guardas e entre na porta em frente.
Salve seu progresso quando descer as
escadas (mais uma wall mine). Use 0
Lockpick para abrir a porta e mate Ja-
mie e Sykes. A bomba esta na lampada
vermelha no chao desta area. Suba
onde Sykes estava e pegue a corda para
passar para o outro prédio.
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Siga para a direita, suba a escada e
use o Lockpick no elevador. Fale com
Enrica, saia do elevador e continue
pela direita até a proxima porta. TO-
DOS 0S GUARDAS AQUI TEM OCULOS
DE VISAO NOTURNA, entdo o elemen-
to surpresa é sua Unica vantagem. Sete
guardas até a escadinha da cafeteria

e mais trés la em cima. A cafeteria é
uma area grande e dela vocé pode ver
uma sala com um computador, mas
ainda nao tem acesso a ela. Passe pela
proxima porta e tome cuidado com

a metralhadora automatizada (use a
EMP Ammunition). Cuidado com a wall
mine. A melhor forma de matar Moss é
com o rifle Sniper. Para os guardas que
ficam na parte de baixo, use a granada
de fumaca (eles tém visao noturna,

mas nao enxergam através da fumaca).

Suba até o local onde esta o corpo de
Moss e desarme a bomba.

Vocé devera ir até o telhado agora.
Desca a escada e bem abaixo dela,
tem uma portinha. Entre e coloque o
explosivo no final do corredor. Saia do
corredor e detone. Siga pela passagem
que se abriu.

Suba pelo cano preto da esquerda
e mantenha a esquerda até a caixa
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com a opc¢ao Bypass Circuit. Agora

siga para a outra extremidade da
passarela e mate um guarda. Continue
até a wall mine, desative-a e mate

os dois guardas atras da proxima
porta. Do outro lado do salao, ha

uma metralhadora. Passe por tras da
fonte e desative-a. No corredorzinho
da proxima porta, atire nas lampadas
e espere os guardas sairem. Entao
meta bala neles e saia pela porta. A
direita, vocé consegue dois Flashbangs.
Continue até a porta dupla. Nesta area,
ha um inimigo. Repare que, no mapa,
existem duas areas laterais com dois
guardas em cada uma. Elimine todos.
Nao sao dificeis, e s0 entao siga para a
ultima porta ao norte.

ApoOs a cena, vocé so tera no seu in-
ventario (se ja nao tiver usado, é claro)
granadas de fragmentacao (frag), de
fumaca (smoke) e de luz (flash).
Apesar de vocé estar sem armas de
fogo, nao é impossivel matar Dufraisne.
Note que ele fica sempre no mesmo
lugar a nédo ser que vocé mude de
lugar também.

No inicio do combate, fique parado e
decore o tempo que ele leva para car-
regar a arma. Quando estiver pronto,
mova-se para a trincheira a esquerda
de Sam. Na proxima recarga de Emile,
mova-se para a trincheira da frente. Na
outra recarga, mova-se para a trinchei-
ra do meio, onde tem o computador
que desativa os sensores lasers, MAS
NAO OS DESATIVE AINDA.

Se vocé desativar, Emile ficara
correndo como um louco. Estando na
trincheira do meio, € mais facil acertar
o vilao com uma Frag Grenade. Espere
ele recarregar e jogue a bomba. So
entao desative os lasers.

Corra para o local onde Dufraisne
estava e desative a homba em 12
segundos. Canja de galinha para vocé
que ja desarmou tantas. Parabens,
vocé acaba de terminar o (ltimo game
da série Splinter Cell.
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O UNIVERSO DAS CORRIDAS ilegais de rua nunca foi tao bem explorado quanto em
Need for Speed Carbon. Claramente influenciado pelos filmes da série Velozes e Furiosos, 0 jogo
traz, pela primeira vez, um sistema de dominio de territorios e uma nova modalidade de corrida
pelas curvas sinuosas do Carbon Canyon. Para vencer, voce precisara nao so de muita habilidade,

mas dos melhores carros e equipamentos. Confira com 0 nosso guia como destrava-los.
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SISTEMA DE
EQUIPES

Cada personagem adicionado a sua
equipe possuira duas entre seis
habilidades, sendo que trés delas sao
habilidades de corrida e as outras

trés, de garagem. As habilidades de

corrida sao:

Blocker: o parceiro que tiver esta habili-
dade podera posicionar seu carro a frente
do carro oponente, fazendo com que ele
seja obrigado a diminuir a velocidade.

Drafter: quando ativado, fara com que
seu parceiro posicione-se a frente do seu
carro para que vocé pegue o vacuo de sua
traseira e ganhe velocidade.

Scout: habilidade que permite que seu
parceiro avance a frente do seu carro e
procure atalhos escondidos, deixando
uma marca brilhante no chao para vocé
segui-lo.

Confira a lista de parceiros e como
desbloquea-los:

NEVILLE - BLOCKER
Adquirido no comeco do jogo
Bonus em corridas: Zone heat nao
aumenta apos as corridas

Bonus de carreira: $200 de grana
extra a cada vitoria

SAL - SCOUT

Adquirido pouco depois de Neville
Bonus em corridas: vocé chamara
menos atencao da policia ao ganhar
corridas

Bonus de carreira: garante novos kits
de pecas para o0 modo Autosculpt

YUMI - SCOUT

Como adquirir: derrote Kenji

Bonus em corridas: aumento de 25%
na performance do nitro

Bonus de carreira: $10 de desconto
em pecas de performance

SAMSON - BLOCKER

Como adquirir: derrote Angie

Bonus em corridas: 10% de dinheiro
extra a cada vitoria

Bonus de carreira: zonas em seu con-
trole atraem menos atencao da policia

Colin - Drafter

Como adquirir: derrote Wolf

Bonus em corridas: aumenta a drea de
vacuo durante os drafts

Bonus de carreira: garante novos Kits
de pecas para o modo Autosculpt

Por Henrique Sampaio

R2 Marcha acima

R1 Freio de mao

@ Ativar membro da equipe
@® Visao traseira

® Frear

& Acelerar

AD Acelerar/Freiar

AE Movimentar o carro

NIKKI - DRAFTER

Como adquirir: abra a area de Silverton
Bonus em corridas: aumento de

50% de performance do nitro e de
speedbreaker

Race Bonus: aumento de 50% de
performance do nitro e de speedbreaker
Career Bonus: 10% de desconto em
todas as compras de carros

MODO CARREIRA

Apos a apresentacao, voce devera
escolher um carro entre trés modelos
diferentes:

~ ‘__"mﬁi_dllﬂms-

Mazda RX-8 (Tuner): Tem boa dirigi-
bilidade. Ao seleciona-lo, vocé comecara
seu jogo na secao Downtown e devera
enfrentar a equipe Bushido e seu lider
Kenji para encarar as proximas secoes da
cidade. Em seguida, vocé devera conquis-
tar todo o territorio de Fortuna e Kempton
para, em sequida, disputar o espaco de
Silverton, a area final do jogo.
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Chevrolet Camaro SS (Muscle): Tem
boa aceleracao. Vocé sera direcionado
para a area de Kempton e devera enfren-
tar a equipe 21st Street e Angie antes de
visitar as outras duas se¢oes da cidade.
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Alfa Romeo Brera (Exotic): E o
mais rapido em relacao aos outros dois
carros. Vocé comecara em Fortuna e
devera derrotar a equipe TFK e Wolf
antes de prossequir.

Em seguida, seu objetivo sera con-
quistar todos os territorios da cidade.
Para isso, vocé devera vencer todas as
corridas de uma determinada regiao
e derrotar o chefe de uma equipe em
corridas na cidade e no canion.

S6 assim vocé ganhara o controle da
Secao e 0 acesso a outras regioes da
cidade. As corridas sao divididas em
quatro categorias:

Sprint: a tradicional corrida
em um percurso que vai

de um ponto a outro, cujo
objetivo € chegar em primeiro lugar.

Checkpoint: nesta corrida
contra o tempo, vocé deve
passar pelos checkpoints
para ganhar sequndos adicionais, até
alcancar a linha de chegada.

Drift: nos circuitos fechados,
vocé devera realizar derrapa-
gens nas curvas sequidas de
uma marca verde no chao para ganhar
pontos. Nesta modalidade, quanto mais
proximo da parede, mais pontos vocé
ganhara. Ja nas corridas de ponto a ponto,
a contagem de pontos das derrapagens
acontece a todo instante. Em ambos os
casos, uma Unica batida resultara no
cancelamento dos pontos acumulados
pela derrapagem. O vencedor sera aquele
que fizer mais pontos.

Circuit: corridas com um
determinado nimero de
voltas, cujo objetivo é chegar
em primeiro.

i Speedtrap: passe pelos

J & marcadores em forma de
estrela na velocidade mais

alta possivel. No final da corrida, aquele
que tiver a melhor somatoria de todas as
velocidades é o vencedor. Contudo, se um
oponente alcancar a linha de chegada
antes, Vocé nao conseguira atingir uma
boa velocidade nos préximos marcadores.

Canyon Duel: diferente
das outras corridas,
existem duas etapas para
esta categoria que traz, basicamente,
uma perseguicao entre dois carros. Na
primeira, quanto mais proximo vocé
estiver do oponente, mais pontos
ganhara. Na segunda, a situacao

e inversa. Quanto mais proximo o
oponente estiver de vocé, mais pontos
perdera. Entretanto, se vocé for capaz
de alcancar a linha de chegada antes
que seus pontos acabem, sera o
vencedor. Em ambas as etapas, caso

o carro perseguido seja ultrapassado
e 0 perseguidor conseguir ficar a sua
frente por mais de 10 segundos, ele
ganhara a corrida automaticamente.

Dependendo do carro que escolher, vocé
comecara em uma area diferente do
mapa e destravara diferentes bonus
durante seu progresso. Confira a lista

de camros destravaveis, de acordo com o
carro escolhido:

Mazda RX-8 (Tuner)

Destravados por dominio de
territorio

DOWNTOWN
Mitsubishi Eclipse GT - Old Quarter

KEMPTON

Vauxhall Monaro VXR - Kempton Holdings
Mustang GT - The Projects

VW Golf R32 - Morgan Beach

FORTUNA

Renault Clio V6 - Fortuna Heights
Lotus Elise - South Fortuna
Porsche Cayman S - Hills Borough

SILVERTON

Nissan 350Z - Diamond Hills

Subaru Impreza WRX STi - Starlight Strip
Dodge Viper SRT-10 - Shady Pine
Mercedes McLaren SLR - Silverton
Refinery

Toyota Supra - Neon Mile
Nissan Skyline R34 - Canmor Downs
Ford GT - Infinity Park

Destravados por corridas
individuais em Silverton
Chevrolet Corvette Z06 -

Blackwell Road

Lamborghini Murcielago -

Deadfall Junction

Mitsubishi Lancer Evo IX MR
Journeyman's Bane

Dodge Challenger Concept -
Desperation Ridge

Lamborghini Gallardo - Bowen Avenue
Plymouth Hemi Cuda - North Broadway
Chevrolet Camaro SS (Muscle)

Destravados por dominio de
territorio

KEMPTON
Mustang GT - Kempton Holdings

DOWNTOWN

Dodge Charger SRT-8 - Mason District
Renault Clio V6 - Old Quarter

Mitsubishi Eclipse GT - Historic Chinatown

FORTUNA

Vauxhall Monaro VXR - Fortuna Heights
Porsche Cayman S - South Fortuna
Lotus Elise - Hills Borough

SILVERTON

'67 Ford Mustang GT500 -

Diamond Hills

Plymouth Hemi Cuda - Starlight Strip
Toyota Supra - Shady Pine

Ford GT - Silverton Refinery

Dodge Viper SRT-10 - Neon Mile
Chevrolet Corvette Z06 - Canmor Downs
Mercedes McLaren SLR - Infinity Park

Destravados por corridas
individuais em Silverton

Nissan 350Z - Blackwell Road
Lamborghini Murcielago -

Deadfall Junction

Mitsubishi Lancer Evo IX MR
Journeyman’s Bane

Dodge Challenger Concept -
Desperation Ridge

Lamborghini Gallardo - Bowen Avenue
Subaru Impreza WRX STi - North
Broadway
Alfa Romeo
Brera (Exotic)

i

Destravados

por dominio

de territorio
FORTUNA

Lotus Elise - Ocean View

KEMPTON

Mustang GT - Kempton Holdings
Mercedes-Benz SL65 AMG -
Morgan Beach

Vauxhall Monaro VXR - The Projects

DOWNTOWN

Porsche Cayman S - Mason District
Renault Clio V6 - Historic Chinatown
Mitsubishi Eclipse GT - Old Quarter

SILVERTON

Lamborghini Gallardo - Diamond Hills
Ford GT - Starlight Strip

Chevrolet Corvette Z06 - Shady Pine
Subaru Imp. WRX STi - Silverton Refinery
Mercedes McLaren SLR - Neon Mile
Porsche Carrera GT - Canmor Downs
Toyota Supra - Infinity Park

Destravados por corridas individu-
ais em Silverton

Plymouth Hemi Cuda - Blackwell Road
Lamborghini Mur. - Deadfall Junction
Mitsubishi Lancer Evo IX MR
Journeyman's Bane

Dodge C. Concept - Desperation Ridge
Dodge Viper SRT-10 - Bowen Avenue
Nissan 350Z - North Broadway

Apds tomar o dominio de todas as
regioes da cidade e derrotar Darius,
o oponente final, vocé podera
participar de corridas aleatdrias
enquanto passeia pela cidade, que
lhe garantirao mais dinheiro do que
as corridas que voce ja venceu.

E NAO E SO...

Se vocé quiser completar o jogo em
sua totalidade, para destravar todos
0S carros e acessorios, vocé devera
vencer também todas as corridas
das modalidades Quick Race e
Challenge Series, além de cumprir
tarefas especificas para receber
Reward Cards.

Ao todo, sao 25 Reward Cards,
sendo gue cada uma propde ao
jogador a realizagao de quatro
tarefas. Ao completa-las, vocé
recebe um Reward Card e um carro
ou acessorio.
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Codigos

Va para Code Entry, dentro de
Extras, e digite os seguintes
codigos:

1-Hit Dishonor: 54641
Character Concept Gallery:
97831

Dano Duplo: 34743
Stealth Infinito: 53467
Copper infinito: 23637

Chi infinito: 24463

Vida infinita: 94677
Destravar todos os
Treasure Maps: 37437

DESTROY ALL
HUMANS! 2

Filme Salad Days com Pox
& Crypto
Pause o jogo, va para Archives

Consiga a Key of the Un-
derworld e destrave a fase
Ghost Ship Extreme
Responda corretamente as
questoes no Seventh Mystery
para conseguir o item Key of the

Underworld. Use-a para destravar

a fase Ghost Ship Extreme.

Destrave Kisara's Swimsuit

e Truth of the King

Complete a fase Ghost Ship Ex-

treme para destravar esses itens.

NFL STREET 3

Destrave times All-Star
Para destravar todos os All-Star
Teams AFC e NFC, jogue no
modo Respect the Street e
venca os seguintes times:

AFC East: Venca os Patriots,

var novas opgoes:

Novos personagens

para Exhibition Mode:

NEL SAZ UMA

Luta Date vs. Ramirez para
Story Mode: DAT EVS RMZ
Estagios extras:

DAM ATA MAQ

Destrave Kamogawa, Neko-
ta e Hma (versoes antigas)
para Exhibition Mode:

MRS AND MAN

Destrave Lunsaku Paudy,
Junichi Hotta e Hiroshi
Yamanaka: ALL *ST ARS
Luta Takamura vs. Yajima
para Story Mode:

ASA CT3 CLR

Destrave Broccoman

para Exhibition Mode:

BRC MAN EXH

ra) ao invés de usar a conversa
para conseguir romance mais
rapido. Obs: esta opcao so se
torna disponivel quando vocé
chega no nivel Love Interest.

NARUTO:
UZUMAKI
CHRONICLES

Extras destravaveis
Termine o jogo para destravar
as opcoes Boss Battle e
Shuriken Pattern, além de
Gaara e Kakashi como Support
Characters.

Bénus de Chakra
Durante as telas de loading,

gire o thumbstick da direita ra-

pidamente para criar uma bola

Jogadas insanas e regras de rua,

Venca os 7 desafios em Artika
Obliesk.

Destrave estagio Edenian
Ruins e Scorpion’s Lair.
Depois de vencer as Giant
Skulls in Edenia, continue pela
trilha até que todos os baus
aparecam. Abra o segundo

da esquerda para destravar o
estagio Edenian Ruins, e o ter-
ceiro da direita para destravar
Scorpion’s Lair.

Destrave estagio
Nethen Realm Cliffs
Venca Drahmin no modo
Konquest.

Destrave personagem Meat
Colete 10 Relics no modo
Kongquest.

Ganhe 20.000 Koins

uma combinacao matadora para
curtir na seguranca de sua casa

no menu, segure ® e aperte €3, Colete 20 Relics no modo

00000000

para destravar esse filme.

ROGUE
GALAXY

Destrave a fase Ghost Ship
Para destravar essa fase,
termine o jogo e salve. Agora va
para seu navio e olhe no mapa,
vocé vera a nova fase.

Destrave Captain’s Clothes
e Dolgen Edge

Complete a fase Ghost Ship
para destravar estes itens.
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Jets, Bills e Dolphins.
AFC North: Venca os Ravens,
Bengals, Steelers e Browns.
AFC South: Venca os Colts,
Jaguars, Titans e Texans.
AFC West: Venca os Chargers,
Chiefs, Broncos e Raiders.
NFC East: Venca os Cowboys,
Giants, Eagles e Redskins.
NFC North: Venca os Bears,
Vikings, Packers e Lions.
NFC South: Venca os Saints,
Panthers, Falcons e Buccaneers.
NFC West: Venca os Seahawks,
49ers, Rams e Cardinals.

VICTORIOUS

BOXERS 2:

FIGHTING
SPIRIT

‘K.. Codigos

\ Use os seguintes
codigos na opgao

“password” no menu
Options para destra-

THRILLVILLE
Codigos

Faca os seguintes codigos
estando em qualquer park para
consequir os respectivos efeitos:
Destrave todos os parks:

Pressione @, ®, 0, ®, @,
De@.

Destrave todos os rides:
Pressione @, @, 0, @, @,
Ded.

Ganhe $ 50,000: Pressione @,
©.0,0.00:0.

Destrave Minigames
Complete 100% do jogo
para destravar os dois
minigames finais.

Friendship Facil

No menu de Chat, aperte €3
ao invés de escolher qual é a
melhor conversa para alguém.

Romance mais rapido
Jogue o minigame Flirt (Paque-

azul de Chakra. Assim, vocé
conseguira um bonus de ate
25% de Chakra para a luta.

MASHED:
DRIVE TO
SURVIVE

Destrave tudo

No menu principal, aperte /N,
2NN V..M
Y, M,V para destravar tudo.

THE LEGEND
OF SPYRO

Entrevista com Elijah Wood
Complete 0 jogo uma vez para
destravar o menu Extras na tela
do titulo. Neste'menu, vocé
pode acessar uma entrevista
com o ator Elijah Wood (tam-
bém conhecido como Frodo).

MORTAL
KOVMIBAT
ARNMAGEDDON

Destrave estagio Artika Arena

Kongquest.

Destrave personagem
Daegon
Colete 30 Relics no modo
Konquest.

Destrave estagio Pyramid
of Argus Arena

Colete 40 Relics no modo
Kongquest.

Destrave personagem

Blaze

Colete 50 Relics no modo
» Konquest.

Destrave estagio The Krypt
Colete 60 Relics no modo
Kongquest.

Destrave personagem
Taven

Complete o0 modo Konquest.

Armadura de Taven

Venca Sub-Zero em Lin Kuei Pa-
lace para destravar a armadura
de Taven.

Luvas de Taven
Encontre-as em Nether Realm
na area que voceé pula depois
que um meteoro cai do céu.

JUSTICE
LEAGUE
HEROES

Energia ilimitada
No menu de pausa, segure 0s




dois botoes L e os dois R

e aperte N/, N, 2, 2, N,
N, €, €. Um som confirmara
0 codigo.

Destrave todas as fantasias
Se vocé quiser consequir as fan-
tasias facilmente (sem ter que
coletar shields), pause o jogo,
segure os dois botoes L e 0s
dois R e aperte \Nv, €, N, 2.

Um som confirmara o cadigo.

— [

TONY
HAWK'S
PROJECT 8

Utilize os sequintes codigos no
menu cheat dentro de Options.
Destrave todos Specials:
yougotitall

Destrave todos decks
(exceto Inkblot e Gamestop):
needaride

Destrave Anchorman:
newshound

Destrave Big Realtor:
shescaresme

Destrave Bum e Nerd:
wearelosers

Destrave Christian Hosoi:
hohohosoi

Destrave Colonel e Security
Guard: militarymen

Destrave Dad e Skater

Jam Kid: strangefellows
Destrave deck Inkblot:
birdhouse

Destrave Grim Reaper:
enterandwin

Destrave Jason Lee: notmono
Destrave Kevin Staab: mixitup
Destrave Mascot:
manineedadate

Destrave Photography Girl e
Filmer: themedia

Destrave Skinny

Real Estate Agent:

sellsellsell

Destrave Travis Barker:
plusd4

Destrave Twin: badverybad
Destrave Zombie Officer
Dick: suckstobedead

Destrave sapatos Vans

No Skool Gothic shoes:
hateandproud

Focus ilimitado: shellshock
Manual perfeito: frontandback
Rail perfeito: balancegalore
Sempre Special: jammypack
Todos os status no maximo:
allthebest

SEGA GENESIS
COLLECTION

Codigos para Altered Beast
Continue na ultima fase

Segure @ e aperte [ repetitiva-
mente apds a morte do personagem.

Menu Secret Options
Segure €3 e aperte B na tela
de titulo.

Level Select
No menu Secret Options, escolha
uma fase, sequre @ e aperte EI.

Sound Test: Sequre @, @, A e
Start na tela de titulo.

Escolha a musica
em cada fase: Sequre @, €3, @ e

K e aperte EZD na tela de titulo.

®E o porco espinho-espinho
mais rapido do planeta
rompendo novos limites

Level Select em

Sonic the Hedgehog

Na tela de titulo, pressione 4,
Y, €, =, sequre €3 e aperte
para habilitar a escolha
de fases.

POWER STONE
COLLECTION

Minigame Ayame’s Shuriken
Pegue 500 medals em um
minigame para destravar o
Ayame's Shuriken.

Minigame Gunrock's Slot
Pegue 1000 medals em um
minigame para destravar o
Gunrock’s Slot.

Jogue como Pete em
Power Stone

Termine o Power Stone original
para destravar Pete.

Jogue como Julia em
Power Stone

Termine o Power Stone original
usando Pete para destravar Julia.

Jogue como

Gourmond

em Power Stone

Termine o Power Stone original
com Julia para destravar
Gourmond.

Jogue como Accel

em Power Stone

Termine o Power Stone original
com Gourmond para

destravar Accel.

Jogue como Kraken em
Power Stone

Termine o Power Stone original
com todos os personagens para
destravar Kraken.

Jogue como Valgas em
Power Stone

Termine o Power Stone original
com Kraken para destravar Valgas

Jogue como Final Form
Valgas em Power Stone
Termine o Power Stone original
com Valgas para destravar Final
Form Valgas.

Armas-bonus em Power Stone
Termine o Power Stone original
para destravar as seguintes
armas: Machine Gun, Nyoi-Bo,
Power Shield e Ray Gun.

Jogue como Pride e Kraken
em Power Stone 2

Termine o jogo no modo 1-On-3
com Falcon em Power Stone 2
para destravar Pride e Kraken.

Jogue como Valgas em
Power Stone 2
Termine o jogo ne modo 1-On-3

com Kraken em Power Stone 2
para destravar Valgas.

Jogue como Mel em

Power Stone 2

Termine o jogo no modo 1-On-3
com Pride em Power Stone 2 para
destravar Mel.

Armas-bénus

Complete o jogo o nimero de
vezes indicado para destravar as
seguintes armas:

Soccer Ball: 2 vezes.

Crystal Ball: 3 vezes.

Twin Potion: 4 vezes
Amenomurakumo: 5 vezes.
Decoy Bomb: 6 vezes.

Giant Boots: 7 vezes.
Manches Chainsaw: 8 vezes.
Totem Hammer: 9 vezes.

SONIC RIVALS

Destrave Metal Sonic

Para destravar Metal Sonic, ter-
mine o jogo com Sonic, Knuckles,
Silver e Shadow.

Roupa de couro para Sonic
Para destravar essa roupa, consi-
ga os cards Sonic the Hedgehog,
Sonic the Hedgehog 2 e
Sonic the Hedgehog 3.
Para destravar as luvas,
consiga os cards Cream
the Rabbit, Cheese

e Cream and Cheese.
Para destravar os
sapatos, consiga os cards
Sonic e Amy, Amy Rose 2004
e Amy Rose 2005.

Destrave novas skins para
seus personagens

Para destravar novas skins para
Sonic, Knuckles, Metal Sonic,
Shadow e Silver, basta terminar o
Story Mode com cada um deles.

SOCOM U.S.
NAVY SEALS:
FIRETEAM
BRAVO 2

Destrave personagens para
multiplayer

Conecte o jogo com SOCOM:
Combined Assault para consequir
Novos personagens para
multiplayer. Veja abaixo os pré-
requisitos para cada um:
Personagem Specter

Para destravar 0 personagem
Specter para multiplayer, basta
fazer a-conexao entre os dois
jogos, ele é destravado automa-
ticamente.

Personagem Simple
Termine 0 modo Campaign de
SOCOM: Combined Assault com
rank Ensign ou maior.

Personagem Killjoy
Termine o modo Campaign de
SOCOM: Combined Assault com
rank Commander ou maior.

Personagem Jester
Termine 0 modo Campaign de
SOCOM: Combined Assault com
rank Admiral.

Dinheiro Facil

Vocé pode conseguir dinheiro
facilmente recomecando sua
Campaign. Em Profile Data, ha a
opcao Reset Campaign. Se voce
selecionar essa op¢ao, nao per-
dera as coisas que conseguiu na
ultima Campaign e ainda podera
encontrar novas coisas que nao
tinha conseguido na primeira vez.
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FILOSOFIA DE AVALIACAO

Nossa ficha de avaliacao contém
notas de 0 a 10 para os quesitos
abaixo:

NOTA FINAL

GRAFICOS
Beleza visual

SOM —.
Primazia sonora

JOGABILIDADE— | ™ 75
4 6.0

—RP 4.0

Facilidade e
recursos de
controle

REPLAY
Longevidade

CRITERIOS DE AVALIACAO

1) Quanto ao estilo do game avaliado,
tomamaos o cuidado de atribuir o
review a um redator que esteja fami-
liarizado aquele género.

2) Vale lembrar que a nota final NAQ é
a média entre os outros quesitos, mas
sim um conceito geral do produto.

NOSSOS SELOS

PERFEITO
Para os jogos que
atingem a nota 10.

EXCELENTE
Para notas finais
9.0 ou 9.5.

OTIMO
Para jogos com
nota 8.0 ou 8.5.

MUITO BOM

Para 0s games com
nota 7.0 ou 7.5.

Prémio de consagracao
para o jogo com a maior
nota da edicao.

o Nem gaste seu canhdo
OF~ - Ccom O game que receber
4l este titulo.

Jogo que nao tem versao
para nenhuma plataforma
além do PS2.

= = J0go que ndo tem versdo
<6 para nenhuma plataforma
ParapsP além do PSP,

= =) Jogo que nao tem versao
56 para nenhuma plataforma
Paraps3  além do PS3.

online

- Acesse 0 nosso site

para ler informacoes
adicionais sobre o jogo.

Ridge Racer 7 .

e Jaé tradicgo

ll.'l l'._:_t. | .
Wt sempre em
lancamentos
56 de consoles, os
para ps3
MEesmas saem

acompanhados de Ridge
Racer. A série chega ao PS3
em sua setima versao com
forca total para fazer sua
estréia no novo brinquedo
da Sony. E mostra que é
possivel fazer um game
com ar nostalgico, porém,
com tudo que um game next-gen deve
ter. Logo de cara, quando voceé inicia

0 Jogo, eis que surge uma cena em CG
de altissima qualidade. S6 entdo que

0 game comeca de verdade, e vocé é
obrigado a fazer uma breve configura-
¢ao, colocando pais de origem, nick etc.
Informacbes necessarias para a rede do
PlayStation, na qual sempre que vocé
fizer alguma corrida ou treino, seus
recordes sao mandados para I3, ficando
registrados em um score board mundial.
Graficamente, o game é o melhor da sé-
rie, 0s cenarios sao bem vastos e tudo foi

SLIPSTREAM

feito com muito cuidado e atencao aos
detalhes. Porém, o jogo sofre do mesmo
problema que Resistance: as texturas em
baixa qualidade chegam a lembrar até o
nosso querido PS2. Ainda assim, possui
opcao de ser jogado em 1080p de resolu-
¢ao, o que melhora consideravelmente
estas texturas.

Os carros refletem o cenario inteiro na
pintura, sendo possivel ver até o interior,
que muda de carro para carro. O som é

um deleite a parte, tendo suporte até para
Dolby Digital 7.1. Vocé ficara doido com as
derrapagens, aceleracao dos carros, além
do grito do locutor — marca registrada

da série. As misicas
ME RECDRD #
09:59.765 seguem o mesmo estilo
TOTAL TiME -
00:28.716 techno de sempre, va-
L&P TIME - . W
DCI;EEI:? =] ras jd conhecidas dos
fas da série e alguns

remakes bem interes-
santes. Infelizmente,
nao ha a possibilidade
de jogar ouvindo as
MP3 presentes no HD,
0 que é um grande
ponto negativo; com
uma maquina como o
PlayStation 3, isso seria
moleza com seu processador de oito nu-
cleos que realizam tarefas simultaneas. O
modo online também tem seus atrativos,
pois nele vocé disputa corridas com até 14
jogadores pela nova rede da Sony, tudo
rolando rapido e sem lags.

—rFabio Michelin

Producéo Namco Bandai Games
Desenv. Namco Bandai Games
Género Corrida

Regiéo EUA

Jogadores 12 14 (onling|

www.namcobandaigames.com

Resistance: Fall of Man .-

=== Finalmente o PlayStation 3
deu as caras. E temos a chan-
ce de testar um dos games
mais esperados no lancamen-
Farsaﬁpﬂ to. Resistance: Fall of Man é
um FPS classico que chega
até a lembrar o game Killzone do PS2 pela
atmosfera e jogabilidade. Porém enquanto
em Killzone vocé enfrenta humanos, aqui
vocé encara um exeército alienigena que
esta tentando dominar a Terra e escravizar
seus habitantes. Légico, sendo o primeiro
game de PS3 que testei, a ansiedade era
muita com relacdo aos graficos. Depois
de algumas horas jogando, posso dizer:
o PS3 ndo decepciona em nada. Sendo
esta a primeira leva de games, vocé até

percebe que os jogos ainda tém muito a
amadurecer e usar melhor os recursos da
maquina mais potente da atualidade. Mas
tudo na tela roda com extrema fluéncia,
0S cenarios sao insanamente vastos e
detalhados. Os personagens, muito bem
construidos, inclusive equipamentos como
facas, mochilas, municéo extra, tudo é
visivel na roupa do soldado.

Joguei em uma TV usando a resolucao
720p (resolucdo maxima do game) e tudo
na tela ficou bem definido, sem muito
serrilhado, 0 que mostra que o PS3 esta
resolvendo alguns problemas da geracao
passada, quando tinhamos muito serri-
Ihado jogando em Progressive Scan. No
som, 0 jogo também faz bonito, e ligado

a um equipamento
adequado, vocé
ouvira tiros, gritos,
rosnados, explosdes
no mais puro Dolby
Digital 7.1 (que s6 é
possivel através do
cabo HDMI) ou 5.1
pelo cabo dptico.
De qualquer manei-

ra € uma experiéncia Unica, que traz muito
mais emogao a jogatina. Como mencionei,
a jogabilidade é muito parecida com a

de Killzone, os controles sao rapidos e os
comandos sao bem simples, vocé passa a
maior parte do game andando e atirando,
dificilmente aparecem obstaculos para
serem pulados. Isso da ao game uma di-
namica muito interessante, pois ha varios
tipos de granada que sao lancadas com

0 botao ®, nao havendo a necessidades
de trocar de arma para usa-las. Mas é

no modo online que 0 game mostra seu
verdadeiro potencial, as batalhas sao
eletrizantes, os cenarios sao enormes e

a acao rola solta. Pena que ainda nao ha
suporte de voz nos games online, assim
todas as vezes em que vocé precisar se
comunicar, tem que ser com o teclado.
—Fabio Michelin

Producéo SCEA
Desenv. Insomniac Games

Género Tiro em primeira pessoa

Regido EUA
Jogadores 12 40 (onling)

www.insomniacgames.com




Tony Hawk's Prolect 8 -

i _:_‘ ‘ ' A nova geracao de Tony
L4 Hawk esbarra na velha for-
WS 1la da série, fato que deve
agradar a alguns e certamente dasa-
nimar a outros. Os objetivos sao muito
manjados. Em Project 8, vocé deve
completar as centenas de objetivos
distribuidos pelos cenarios para ganhar
posicoes no ranking do skate. As coisas
continuam funcionando como antes:
fale com as pessoas certas e faca o que
elas dizem, nao importa se for para
pular de um prédio com o skate ou
fazer um grind no fio de alta tensao.
Acredite, isso Ihe trara bons frutos. Os
objetivos-base ainda fazem parte da
lista de tarefas. Se vocé jogou qualquer
game da série, sabe o quanto pode ser
chato pegar as letras para formar a
palavra SKATE, encontrar a fita secreta,
fazer manobras em lugares estratégi-
C0S ou consequir pontuacao suficiente
para ser amador, profissional ou sick. O
radar no canto superior direito da tela
é uma das inovacdes mais Uteis, pois é
ele que mostra em que local do cenario
estao os objetivos. Completando essas
tarefas, vocé ganha pontos no ranking
e, com o tempo, “novas atracbes” apa-

recem, como o desafio
de Rodney Mullen na
primeira fase ou o
torneiro de Tony Hawk,
na segunda.
Visualmente ndo ha o
que reclamar de Pro-
ject 8. Efeitos de luz
caprichados e lindas
texturas € o minimo
que o PlayStation 3
pode oferecer — claro,
mesmo que o jogo fos-
se perfeito (o que ndo
Vem ao caso), vai ter
gente falando que o
asfalto nao esta muito
bonito. Os sensores de
movimento do SixAxis
permitem controlar o equilibrio do per-
sonagem, a direcao e até algumas ma-
nobras. Equilibrar-se no shape na hora
de fazer o manual é tao dificil quanto
na vida real. A sensac¢do de “nao poder
fazer nada” antes de cair no chao é a
mesma. Felizmente, ha a possibilidade
de ligar ou desligar os sensores para
jogar no “modo classico” e se poupar
de dores de cabeca.

Outra novidade é o modo Focus, bem
interessante e (til em determinadas
areas dos cenarios. A combinacao de
apertar as duas alavancas analogicas
com a barra de especial cheia termina
em uma camera lenta "focada” no
personagem, 0 que permite um con-
trole muito melhor. Apesar de poucas,
as inovacoes seguram as pontas de
Project 8, mas repetir essa formula

mais uma vez pode ser extremamente
desagradavel.
—Ronaldo Testa

Producéo Activision

Desenw. Neversoft Entertainment
Género Esporte

Regifo EUA

Jogadores 1 a2
www.activision.com

Untold Legends: Dark Kingdom ...

&5 50 Quando fiz o review do

f\ , primeiro game da saga (para
WSS psp) no ano passado, figuei
desapontado: um sistema de
jogo falho tornava Untold
Legends um potencial
jogado fora, pois apesar do conceito ter
seus méritos, a execucao acabava com
a obra. Ainda na época, afirmava que

a série nao chegaria a lugar nenhum,

para ps3

pois 0 investimento nao me parecia
sabio: para que gastar dinheiro com um
jogo que nasceu falido? Agora, com o
lancamento do PlayStation 3, direi o
porqué: esta “chance de nova geragao”
foi justamente o que os desenvolvedo-
res precisavam para levar o game ao
estrelato. Agora UL tem um sistema de
jogo bastante aprimorado, tornando as
batalhas intuitivas, rapidas e divertidas.

Ao contrario do predecessor — cujos ini-
migos eram lentos, chatos e burros — a
horda de oponentes esta infinitamente
mais inteligente, atacando, defendendo
e criando estratégias para cerca-lo.

Os elementos de RPG ainda estao
presentes, permitindo personalizar seu
aventureiro: novas armas, roupas/arma-
duras, magias e itens podem ser obti-
dos, temperando o game com variedade
entre uma sessao e outra

de pancadaria. Existem trés
classes de personagens:
Mage, Scout e Warrior

— alguém ai se lembrou

de Golden Axe? Pois é, ele
lembra muito a serie. Talvez
pelo ambiente rustico, talvez
pela premissa que envolve
guerreiros, magos, mons-
trengos e itens espalhados,
mas Dark Kingdom pode ser
facilmente resumido: pegue
a série Senhor dos Anéis,
adicione Conan: O Barbaro e
transforme tudo em um RPG
de acdo. Vale lembrar que
apesar de bonito, ele nem

de longe mostra o verdadeiro poder

do console — assim como outros jogos
desta primeira leva, 0 game ¢ bastante
simples. A impressao que fica é que 0
potencial esta I3, debaixo do lencol,
adormecido sob a carcaca brilhante do
nosso monstro multiprocessado. Outro
ponto importante: a historia. Para quem
se atém a esse detalhe — fundamental
em qualquer jogo com elementos de
RPG — UL:DK nao oferece novidade
alguma. A histdria é boba e pode sim-
plesmente ser ignorada. O mecanismo
do game se encarregara de situa-lo nas
diversas ocasioes para que vocé nao se
perca. Na duvida, siga a classica receita
aprendida com Final Fight, Double
Dragon e outros games: bata em tudo,
pegue o que encontrar pelo chao e siga
em frente.

—~Orlando Ortiz

Producéo Sony

Desenv. S0E

Género RPG de Agdo

Regido EUA

Jogadores 1 2 Z (1 a 4 online)
http://darkkingdom.station.sony.com
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=21 Nao e preciso ser veterano
2% | da Il Guerra Mundial para
reconhecer a importancia

de Call of Duty. Combates cinemato-
graficos, reconstituicoes historicas,
trilha sonora de fim dos tempos e
o tradicional arsenal que tempera
missOes variadas e empolgantes: tudo
isso, melhorado em CoD2, continua
explodindo bunkers em CoD3. Além
dos elementos técnicos melhorados,
uma escolha se
destaca: o enredo
se concentra na
Batalha da Nor-
mandia, quando
os Aliados cruza-
ram o canal inglés
para expulsar
0s alemaes da
Franca, num dos
mais sangrentos
combates da
guerra. Sendo que voce vai vencer
uma batalha, ndo a guerra, as chances
de se aproximar dos personagens e
se sentir parte de um exercito sao
maiores, ja que se baseiam numa
seqiiéncia de fatos coesa. Se vocé |é

Call of Duty 3 rss

a revista de tras para frente, viu na
pagina 74 uma promessa de um Call
of Duty 3 arrasador na nova geracao.
Sim, ele é, mas ainda tem falhas no
PS3 e um acabamento melhor em ou-
tras plataformas. Afinal, é uma nova
geracao que ainda engatinha, assim
como o sensor de movimento do
SixAxis, responsavel por coronhadas
e nada mais.

—Renato Bueno

Producéo Activision
Desenv. Treyarch
Género Agdo
Regido EUA e Europa
Jogadores 1a?

www.activision.com

Mobile Suit
Gundam: Target
in Sight rs3

B Gundam rendeu muitos jogos
b e spin offs, mas néo botei fé

amllaad e Target in Sight no comego
de vida do PS3. O enredo o leva a guerra
que originou a série, oferecendo um
visual fraco. A jogabilidade é objetiva,
apesar de lenta, rendendo possibilidades
interessantes e um bom fator estratégico
ao longo da acdo. O ruim é que isso exige
muita paciéncia para comegar a curtir.
—Gilsomar Livramento

Produc#o Bandai Namco Games
Desenv. Bandai Namco Games
Género Acio

Regido Japdo

Jogadores 1aZ

www.bngi-channel.jp

Marvel Ultimate
Alliance rs3

@R 0 impacto next-gen nos herdis
;. da Marvel rendeu um bom re-
Wi sultado: cenarios sensacionais,
efeitos suaves e CGs impressionantes.

Por outro lado, o zoom torna os herdis

(e vildes) bonecos de plastico reluzente.

0 estilo RPG de acao, comandando quatro
(de muitos) heréis, dentre outras perfu-
marias, € um dos pontos interessantes no
complemento da diversao.

—Gilsomar Livramento

Producédo Activision
Desenv. Raven Software
Género Agao

Regido EUA

Jogadores 1 2 4 (onling)

www.marvelultimatealhiance.com

#hels te tdo impopular no Brasil,
a série Tiger Woods continua sendo a
melhor opgao para os fas e para quem
simplesmente curte dar umas tacadas
apreciando uma boa paisagem. A curva
de aprendizado, por exemplo, melhorou
muito em relagao ao
titulo anterior para P52,
que eu também analisei
na SDP 40. Agora o jogo
oferece um modo de
treinamento consistente
e bem mais claro, na
forma de pequenos
desafios que rendem
pontos de experiéncia
ao seu golfista, no me-
lhor estilo RPG. O modo
de criacdo de personagem é a parte
mais impressionante graficamente,
deixando vocé personalizar cada poro
do rosto do seu personagem. Mas ainda
nao é o que se espera de uma maquina
apelona como o PS3: a impressao que

Tiger Woods
PGA Tour 07 »s:

se tem € a de que um bom PC consegue
realizar esses graficos sem dificuldade.
A jogabilidade permanece inalterada,

0 que ndo é ruim. Entre tantos jogos
decepcionantes no lancamento do
gigante da Sony, este pelo menos nao
me decepcionou tanto.

—rFabio Bracht

Producéo EA Sports

Desenv. EA Sports

Género Esporte

Regido EUA

Jogadores 1 a4 (multitap e onling)

www.tigerwoods07.com

O golfe & um esporte
muito popular no
Japao, tendo os Miya-
zato (da provincia

de Okinawa) como
principais expoentes
nacionais. Este game
e totalmente voltado
para o publico japo-
nés aficionado pelo
esporte. £ daqueles
jogos que saem para engordar a lista de
lancamentos, ja que sao dbvias as defi-
ciéncias graficas, sonoras e auséncia de
modos mais variados de jogo. Os campos
sao todos licenciados, ao contrario dos
jogadores, que apenas os trés Miyazato
(claro) sao reais. Ha alguns efeitos legais
que Tiger Woods nao tem: camera que
acompanha a bola no ar e “itens” (quei-
mar 0 CoSmo) que proporcionam tacadas
especiais (mais velozes, com mais efeito,
com mais forca). O sistema de tacadas
nao é tao bom quanto de PGA Tour da
EA, mas depois que nos acostumamos,
funciona bem. O problema é a dificuldade
em avaliar a distancia ao buraco nas ta-
cadas a partir do green. Antes da tacada,

PS3

vocé deve considerar muitas variaveis
antes, até mesmo onde acertar na bola.
0 jogo tem seu lado simulador, mas
também tem modo arcade (ja que existe
mesmo o arcade no Japao), inclusive um
com desafios malucos, estilo mini-golfe.
Para o publico ocidental hardcore, nao
ha muito por que jogar Sega Golf Club, ja
que Tiger Woods 07 ja foi lancado.
—Henrique Minatogawa

Producéo Sega
Desenv. Sega
Género Esporte
Regiao Japao
Jogadores 1 a4

http://sega-golfclub.com
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VOLUME UM o melhor dos espides:

Solid Snake.

Sensacional arte de Ashley Wood:
Hoteiro do grande Kris Oprisko.

U grande sucesso dos games
em guadrinhos.
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reviews

Call of Dutv
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sl 1"_.-..

A capa nao
v f&rfa mudou desde
L ‘5 ol 0 primeiro
Call of Duty (2003). Ela
ainda reproduz o clima
de batalha, explosoes
devastadoras e um sol-
dado bem intencionado
olhando para tras. Se-
quindo essa “evolucao”,
CoD3 apenas reforma

a experiéncia de CoD2:
20 e tantas tradicionais
armas, inimigos conser-
vadores e ambientacdo
convincente em destrocos e gritaria

— além de veiculos e um multiplayer forte.
Nada comparavel a nova geracao, claro,
em que 0 menos sensivel dos recrutas
chega a estremecer. As inovagdes que
podem ser citadas no verso da caixa sao
cosmeéticas: devolver granada lancada
pelos alemaes, entrar no corpo-a-corpo
com coronhadas e lidar com ammadilhas.
Corpos voam, despencam de janelas em
chamas, mas provam que essa guerra nao
vai muito mais longe no PS2.

Os russos foram substituidos por

3 s

canadenses e poloneses, que se juntam
a americanos e ingleses. As 14 missoes
ganharam intensidade: em vez de cruzar
toda a Il Guerra, vocé encara “apenas” a
Batalha da Normandia. Mais do mesmo,
sob um angulo ligeiramente renovado.
—Renato Bueno

Producéo Activision
Desenv. [reyarch
Género Agao
Regido EUA e Europa
Jogadores 13 Z

wWww.activision.com

Naruto Uzumaki

Chronicles

AP Se vocé ja estava cansado de
WS encontrar apenas (bons) jogos
e de luta de Naruto, um dos
animes de maior sucesso do momento,
a Namco Bandai traz para o ocidente a ver-
sdo americana de Naruto Uzumaki Ninden.
Naruto Uzumaki Chronicles apresenta
uma jogabilidade bastante diferente da
que voceé esta acostumado a encontrar nos
jogos da franquia Naruto para o PS2 até o
momento. Com uma acao linear, misturan-
do elementos de RPG — como o acimulo
de experiéncia — um sistema de evolugao
de habilidades um tanto diferente e um
total abandono dos ja famosos graficos
cel-shaded, trazendo a computacao grafica

PS2

Producéo Namco Bandai

Desenv. Cavia Inc.

Género Agdo

Regiéo EUA

Jogadores |
www.namcobandaigames.com

tradicional para 0 mundo do heroi, 0 jogo
se difere dos demais titulos lancados. Vocé
também pode usar alguns dos persona-
gens da série como ajuda, numa espécie de
tag adventure, mas o personagem principal
(e 0 tinico que vocé pode jogar 100%) é
Naruto. A trama do jogo tem elementos
inéditos a histdria, porém, algumas lutas,
como o embate entre Naruto e Sasuke,

estao presentes no jogo. Enfim,
Naruto Uzumaki Chronicles é
um jogo simples, nao traz muitas
novidades ao género de que faz
parte, com uma jogabilidade
repetitiva, sempre 0S mesmos
inimigos, graficos medianos, mas
serve como aperitivo para as
proximas versoes de Narutimate
Hero que estao por vir.
—Jefferson Kayo

Ryu ga Gotoku 2 »s

-~ "< Seoenredo ja era envolvente
no primeiro game, RGG2 e
“55 sua legitima continuaco. A j
SR Gtima historia foi enriquecida,
com muitas cutscenes — in-
BN e clusive contando os principais
acontecimentos do primeiro jogo. Logo
notamos que RGG e um universo rico para
explorar. Um ano depois, 0 que antes era
uma disputa entre familias, agora envolve
gangues estrangeiras e a policia. Surgem
novos personagens, de carater ambiguo
e muito carisma. Além disso, antigos
coadjuvantes terao participacao mais ativa.
Além de Tokyo, visitaremos Osaka, com
imagens mais refinadas e detalhes que
reproduzem bem uma metrépole. Para
apreciar essa melhora visual, em alguns
locais ha controle de camera em 360°. As
pessoas na rua ainda surgem do nada, mas
suas feigbes estdo mais nitidas. As cidades
tém cores vivas e movimento, assim como
0s ambientes internos — infelizmente, ainda
sem muita interacao. Kazuma continua o
MesSMO Casca-grossa, mas ja com quase
todas as evolugoes conseguidas ao final do
primeiro jogo. A jogabilidade é a mesma,
apenas foi aperfeicoada. Prepare-se
para brigas, mulheres (mais belas e

falantes), restaurantes, cassinos e missoes
paralelas. Os combates estao muito mais
dinamicos, especialmente contra inimigos
simultaneos. A barra de Heat dura mais,
otimo para executar os novos golpes
especiais, inclusive com interacao com os
cenarios. Shenmue € o mestre, mas RGG2
incorporou naturalmente o habito de pedir
informacdes e o QTE, em que é preciso
apertar o comando indicado no momento
certo. A versao americana esta prevista
para margo de 2007.

—Henrique Minatogawa

Producdio Sega
Desenv. Sega
Género Agdo
Regido Japao
Jogadores 1

http://ryu-ga-gotoku.com

Eragon rs:

Apesar de nao significar muita coisa, é
fato que jogos de filme estao cada vez
melhores tecnicamente. O problema

€ que a maioria dos filmes nao tem
elementos para um bom game, além
das restricdes impostas pelos estudios.
Eragon (o filme) é muito parecido com
O Sr. dos Anéis. Nos jogos, Eragon é
quase idéntico aos games LotR da

EA. A impressao

de que estamos
jogando o mesmo
game é muito forte.
Espadadas, arco-e-
flecha, montanhas
com neve, florestas,
orquestra, falas
pomposas e politi-
camente corretas,
tudo tem um ar

de Terra-Média.
Eragon nao tem

0 mesmo charme
(nem o marketing)
da trilogia de Tolkien. Infelizmente, o
jogo também nao tem nada de mais. Se
vocé é fa mesmo da franquia (leu o livro
e viu o filme), jogue tranqtilamente.
Para quem nao conhece, um pouco de

informacao: um grande mal assombra
o mundo de Alagaesia, e Eragon, um
rapaz bravo e destemido, vai se meter
nas maiores confusoes para salvar o dia
com o poder dos Dragon Riders. Com o
PS3 e seu Blu-ray, se os jogos de filme
vierem no mesmo disco do filme, o
pacote sera mais justo.

—Henrigue Minatogawa

Producéo VU Games
Desenv. Stormfront Studios
Género Agdo

Regifo EUA
Jogadores 1a?
WWW.eragongame.com




NFL Street 3 rs2

A série Madden é a melhor experi-
éncia do futebol americano porque
passa tudo relacionado ao esporte
para o jogador. O engracado é que
NFL Street, que é feito pela mesma
empresa, nao consegue este mesmo
feito. O game simplifica demais e
tenta fazer o futebol estilo arcade,
pecando em coisas simples, tao
simples que se torna banal e desin-
teressante sem o mesmo charme
que FIFA Street tem, por exemplo.
—Rodrigo Guerra

Esta é a aventura mais “sem
pé nem cabeca” de que 0
herdi francés ja participoy.

Pimp My Ride rs:

o 0 hip-hop MTV é uma piada
- facil que tenta oferecer um
#5520 mundo promissor aos...
“pimpoes” . Emulando o rapper Xzibit, do
programa de TV, Pimp se limita a rotina:
um idiota no volante, juntando dinheiro e
se exibindo para emperiquetar 0s carros
da clientela descolé. Trilha sonora sabor
detergente neutro e a cidade mais gene-
rica da historia contemporanea garantem
90% da perda total.
—Renato Bueno

Thrillville rs2

Administrar um parque de diversoes é
um pouco complicado, mas misturando

Apos ser capturado, vocé devera
cumprir diversos desafios na forma de
minigames. Apesar da premissa pare-
cer simples, tudo é muito, mas muito
divertido: imagine so girar uma vaca
e arremessa-la longe. Parece loucura?
Pois vocé devera entregar bombas,
enfim, tudo sem o menor sentido, mas
engracado a beca.

—COrlando Ortiz

trabalho com lazer, fica mais facil.
Participando dos minigames, vocé
ganha dinheiro para investir em mais
atracoes. As montanhas-russas sao um
belo passeio — mas observe o indicador
de nausea antes. Com diversao pura e
simples, seu objetivo € montar o parque
mais divertido do muuuundo!
—Henrique Minatogawa

Producéo Electronic Arts
Desenv. EA Big

Producéio Ubisoft

Desenv. Ubisoft Montpellier

Producgéo Activision Producao LucasArs

Desenv. Eutechnyx Desenw. Frontier

Género Esporte Género Minigames Género Agio Género Simulagao

Regido EUA Regido EUA Regifo EUA Regido EUA

Jogadores 13 7 Jogadores 12 Jogadores 1 a2 Jogadores 1 a4

www.eabig.com www.ubisoft.com www.activision.com www.lucasarts.com/games/thnllville
videogames games acessorios eletronicos informatica

W [ Natal € na CDRStation.
1. Garantia de diversao.

Garanta ja seu Natal. Acesse o site
www.cdrstation.com.br e escolha seu presente.

O Natal é muito mais divertido na CDRStation.

Além da diversao, a CDRStation oferece a vocéeé os melhores produtos, os

ultimos lancamentos em games e acessorios e grande variedade de presentes
para Papai Noel nenhum botar defeito.

Acesse www.cdrstation.com.br, escolha seu presente e compre com toda seguranca e
confiancga que so0 a CDRStation pode oferecer.
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Diversao ao seu controle

R N

Rua José Leal, 1425 Alto da Boa Vista Ribeirao Preto Sao Paulo

Fone: (16) 3911-1522 www.cdrstation.com.br



& Metal Gear Solid:
Portable Ops -

s S divulgou Portable Ops, fiquei
ST com medo do repeteco da
=0 serieAcld. A verdade € que
MPO realmente traz o estilo
nostalgico e o espirito stealth
) da serie, mas inova em pontos
W3 Cruciais para um game portatil.
ity |ndo direto a0 ponto: esqueca
por completo o enredo direto com uma
aventura linear e objetivos misteriosos a
serem resolvidos. MPO traz a franquia um
sistema de missoes, em que voce escolhe
0 que fazer e como sera feito no momento
certo (valorizando muito a plataforma por-
tatil). Para completar, a cada nova missao,
cabe a vocé recrutar soldados para o time
FOX. E quando falo recrutar, entenda forcar
0 inimigo a mudar de lado sem a menor
complacéncia. Soldados no seu grupo
podem ser recrutados para exercer quatro
tipos diferentes de tarefa: Sneaking, para
0s que gostam de participar das missdes (e
vocé os comanda); Spy, para os soldados
que espionarao e darao informacoes valio-
sas ao grupo; Technical, para os soldados
inteligentes que desenvolverao novas
armas e equipamentos com itens especifi-
Cos que vocé encontrara; e Medical, para os
soldados que auxiliarao na cura dos feridos
do grupo com mais agilidade. Tudo funcio-
na de forma livre para vocé escolher quem
exercera cada funcao na equipe, deixando
apenas a falta de opcao para renomear o
soldado. Os comandos estdo inteligentes
(apesar de eu intuitivamente sentir falta
de um outro direcional analégico nas pri-
meiras missoes), e os graficos deixam claro
que o PSP é um PS2 portatil sem dever em
nenhum aspecto. Sem duvida é mais um
classico de Kojima.
—Ricardo Farah

Producéo Konami
Desenv. Kojima Productions
Género Acao

Regido EUA

Jogadores 1a6 (Via Infra.)

wWwWw.konami.com
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mes v mais ferradao da histdria da
ST espionagem, Big Boss. Se vocé
foi espoliado, azar, ja passou
da hora de terminar Metal
Gear Solid do PSone. Isso
=fe= eu digo porque Metal Gear

.3 Portable Ops se passa entre os
eventos de Metal Gear Solid 3
e Metal Gear, que foi lancado para MSX,
no século passado (nos idos dos anos
80). Tendo isso em mente, pode esperar
para ter um monte de revelagoes sobre
tudo o que envolve o universo criado
por Hideo Kojima, como o motivo real
para que Big Boss se tornasse o cara
mais temido pelos EUA, como foi que
Roy Campbell o conheceu, entre outras
coisas. Desnecessario dizer que a historia
do jogo é muito boa. Acompanhando o
ritmo de coisas boas, MPO é sem sombra
de duvidas um dos melhores games ja
lancados para o PSP. Ele usa praticamen-
te todas as funcionalidades do portatil,
como jogatina em rede (infrastructure),
compartilhada (dois podem jogar com
apenas um UMD), sem falar da maravi-
Iha que foi a adapta¢do dos controles.
Falar bem deste game pode parecer coisa
de fa, mas nem mesmo isso consegue
nublar meu olhar critico em um dos as-
pectos: a camera é muito desconfortavel.
MPO poderia usar 0 mesmo esquema
de camera de MGS, o que seria mais do
aceitavel, tendo em vista que o portatil
nao tem um segundo disco analdgico.
Controlar o angulo de visao usando os
direcionais piora a experiéncia de jogo,
mas este é o Unico defeito, que mesmo
sendo ruim, depois de algum tempo vocé
se acostuma e pode aproveitar todos o0s
outros elementos, que sao fantasticos.
—~Rodrigo Guerra

TN Solid Snake é “filho” do cara

Ji L

T

para psp

Producéo Konami
Desenv. Kojima Productions
Género Agdo

Regido EUA

Jogadores 126 (Via Infra.)

wWwWw.konami.com
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Roleta Russa

ESCOLHER AS MISSOES
E LEGAL?

FARAH: Se levarmos em conta que

é um console portatil, este tipo de
mudanca na serie é de grande impor-
tancia. Sem contar que dependendo

da escolha que voceé fizer com seus
soldados no time, a missao tera formas
diferentes de ser jogada.

GUERRA: Acho que esta é uma nova
forma de se jogar. O jeito portatil de

se jogar. Gostei deste esquema, pois
permite vocé salvar e dividir a histéria
entre as idas e vindas, seja de metrd ou
nas viagens de carro.

QUEM NAO JOGOU A
VERSAO DE MSX VAI
ENTENDER O GAME?
FARAH: Com certeza! Eu mesmo
nunca tive a oportunidade (e o tempo)
para curtir o classico Metal Gear de
MSX. Jogar Portable Ops é mais um
motivo para me empolgar a comecar
um classico do passado.

GUERRA: Acho que sim. Na verdade,
acho que se vocé jogar apenas a ulti-
ma versao do game vai acompanhar
a historia inteiramente, sem nenhum
problema. Claro que quem jogou os
games mais antigos vai entender
todas as nuances da historia.

MUITOS SITES ESPECIA-
LIZADOS ACHAM QUE
0OS GRAFICOS DO JOGO
SAO FRACOS...

FARAH: Acho que os criticos estdo
com suas vistas nubladas pela tao
aguardada nova geracao de consoles.
E com isso, fizeram comparacoes sem
sentido entre o poder grafico do PSP
e do PS3 ou outros consoles. Portable
Ops é seguramente o titulo mais
bonito do portatil.

GUERRA: Falaram besteira. Os grafi-
cos do game sao fantasticos, o melhor
que eu vi no PSP,

ESTE E UM JOGO QUE
FAZ JUS AOS GAMES DE

HIDEO KOJIMA?

FARAH: Nao s6 faz jus, como também
esfrega na cara dos jogadores que recla-
maram das versoes Ac!d. Quem sonhava
com um Metal Gear “de verdade” no PSP
nao tera do que reclamar.

GUERRA: Sou fa do japonés. Adoro
tudo o que o cara faz. MPO é sim

um titulo com assinatura de HK. Tem
profundidade histérica background e
muita acao stealth, E Metal Gear até
0s 0ss0s. SO acho que faltou um pouco
de trabalho melhor de camera, como
eu disse no review.




Sonic Rivals ;s

Se voce quer jogar
um bom game do
Sonic, faca-o com
Sega Genesis Col-
lection, pois 13, ao
menos, a memoria
da época em que o
porco-espinho azul
era um dos icones
dos videogames
esta preservada.
Sonic Rivals é uma
vergonha para a
série: um conceito bacana (que lembra
Dashin’ Desperados para Mega Drive)
é executado de forma sem graca, nao
oferecendo absolutamente nada de
interessante para o jogador. Basta che-
gar ao fim do estagio na frente do opo-
nente, e a vitoria sera sua. Ao final de
cada fase (composta por duas etapas),
vocé luta contra um chefe. Os cenarios
lembram muito outros titulos do

herdi e contam com diversos desafios
— robds, monstros, lancadores, loopings
e outras traquitanas. Porém, o numero
impressionante de bugs atravanca

a jogabilidade de uma maneira tao
irritante que vocé perde a paciéncia

@RP=. com menos de uma hora de
=3 jogo. Infelizmente, ndo ha
amislisld muito o que dizer: fica dificil
elogiar um titulo com tantas falhas. A
trilha sonora? No maximo, adequada.

Esséncia de jogo? A mesma que seu
pai deixa no banheiro depois da feijo-
ada. Bem que poderiam deixar o Sonic
descansar em paz.

—~Orlando Ortiz

Producéo 5eqa

Desenv. Backbone Entertainment
Género Acdo/Corrida

Regido EUA

Jogadores 1a?
WWWw.sega.com

Quem ja jogava durante a era
dourada dos consoles de 16-
bits sabe bem do que estou
falando: Sonic, Altered Beast, Golden
Axe, Comix Zone, Ecco the Dolphin,
Eternal Champions e outros tantos desse
pacote (que tem 31 jogos, contando os
destravaveis) fizeram sucesso estrondo-
so no Mega Drive. O mais bacana aqui
foi o cuidado na selecao, pois muitos
titulos andavam esquecidos — para
joga-los, s6 na casa daquele seu amigo

e uma verdadeira pérola resgatada:
nele, vocé controla uma mlmia-zumbi
chamada Chuck D, que deve passar por
diversos estagios no melhor estilo acao/
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colecionador. Decap Attack, por exemplo,

Sega Genesis Collection

Producéo Sega
Desenv. Sega
Género Compilagao
Regiéo EUA
Jogadores 1a?

www.seda.com

plataforma. Quer mais? Bonanza Bros. é
um dos mais interessantes jogos de acao
criado pela Sega para arcade, Master
System e Mega Drive — vocé controla
dois irmaos que devem roubar diversos
artefatos no cenario, chegando ao fim
do estagio com suas bolsas repletas de
muambas. O legal, porém, € como o
game abusa do conceito tridimensional,
mesmo sendo inteiramente concebido
em 2D - vocé pode se
esconder atras de portas,
derrubar os guardas no
segundo plano do cenario,
esquivar de tiros e muito
mais. Jogando com dois
jogadores, entdo, nem se
fala - tudo fica ainda mais
bacana! Uma compra
obrigatoria!
—~Orlando Ortiz

Langamentms de tudas as plataformas
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atendimento eletrénico via MSI:
ulgmpm@nampnrtgames com. br
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SOCOM U.S. Navy SEALSs:
Fireteam Bravo 2.

-, Eisgue suas noi-
*°*"  tesdesono estdo
novamente ame-

acaba de chegar
ao PSP a continu-
acao de um game com uma
das melhores experiéncias
online ja lancado para o
portatil. Fireteam Bravo 2
vem repleto de novidades e
melhorias em relagao ao seu antecessor.
Todo o desenrolar do jogo se passa no
pais ficticio de Adjikistan, dominado pelo
trafico de drogas, armas, entre outros.
Apesar disso, as localidades sao imensas
e bem projetadas, permitindo usar uma
tatica agressiva ou sorrateira. Uma novi-
dade interessante é que, salvando os civis
locais, eles o recompensarao com armas e
itens exclusivos, que o ajudarao ao longo
da partida. Os sete modos multiplayer
suportam até 16 jogadores e trazem 12
mapas, garantindo muita diversidade e
melhorando significativamente o que ja
era excelente. A principal novidade é chat
por voz em tempo real, através do headset

do PSP. Os graficos estao ainda melhores,
porém sofrem com uma queda ou outra
nos frames quando muitos inimigos se

juntam na tela. A parte sonora é excelente,

com um 6timo trabalho de dublagem e
efeitos sonoros fielmente reproduzidos. Se
vocé é do tipo que aprecia uma jogatina
online em grande estilo, este € o seu jogo.
—Rodrigo Raugust

Producdo 5CEA

Desenv. /ipper Interactive
Género liro

Regido EUA

Jogadores 1 (1 a 16 Via Infrast )
us.playstation.com

Brothers in Arms

D-DaY PSP

% “- Com varos games lancados
{ oo 'J (além das promessas de lanca-
mentos baseados na Sequnda
Guerra Mundial), a série Brothers in Arms
sempre se destacou por adicionar uma
dose razoavel de tatica em meio a acao
frenética comum em games desse género.
Neste lancamento para PSP, ndo foi dife-
rente. O jogo traz de volta toda a férmula
usada nos games da série lancados para
consoles de mesa, porém com algumas
novidades muito bem-vindas
ao portatil. Comecando pelos
controles, que foram adaptados
para que continuassem efi-
cientes mesmo com a falta do
segundo analdgico do PSP, ou
ainda o fato de as tropas sob
seu comando estarem maiores
e mais bem armadas, contando
até mesmo com bazucas. Ainda
como novidade, existe, além do
modo single player, um modo campanha
cooperativo com 12 missdes para dois
jogadores. Os conhecidos save points
agora estao bem proximos uns dos outros,
0 que € importante num game portatil,

permitindo que o jogador recomece
praticamente de onde parou. Os graficos
e efeitos sonoros, como é comum na
maioria dos jogos para o portatil, sequram
a onda e cumprem o seu papel. Ja os
modos multiplayer possuem seis mapas

e suportam até quatro jogadores por Ad
Hoc, trazendo consigo toda a esséncia
tatica que da um charme a serie.
—Rodrigo Raugust

Producéao Ubisoft

Desenv. Ubisoft

Género Tiro

Regido EUA

Jogadores 1 (1 a 4 Via Ad Hoc)
www.ubisoft.com

Mortal Kombat
Unchained rsp

Unchained nao tem nada a
ver com Armageddon, mas
tem tudo de Deception. O
MR mesmo Konquest Mode,

3 0s mesmos Puzzle, Chess e
Krypt Mode e até mesmo o
modo online. Para quem se divertiu
bastante na versao de PS2, fica uma
novidade: Goro e Shao Khan marcam
forte presenca entre a lista de
selecionaveis. Para quem deixou de
acreditar na série, nao ha muito em
que eu possa lhe ajudar.

—Ricardo Farah
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Producédo Midway
Desenv. Midway Games
Género Luta

Regido EUA

Jogadores 1 a2 (Via Ad Hoc ou Infra |

www.midway.com

Dungeon Siege:
Throne of Agony rsp

=@z Esqueca Untold Legends.
"e:*" | Dungeon Siege chega ao PSP
mostrando qual é o verda-
) s deiro sucessor de Diablo para
P9 0s portateis, apresentando
andlisd graficos, som e jogabilidade
equiparaveis a Ultima versao do jogo
para PC. A grande quantidade de menus,
quests e o gigantesco mundo do jogo
podem assustar 0s novatos na série (ou
surpreender). Bastam alguns minutos de

jogo para nao conseguir mais larga-lo.

—Henrique Sampaio

Producdo 7K Games
Desenv. Super Villain Studios
Género RPG de agdo

Regido EUA

Jogadores 1 a7 (Via Ad Hoc)
www.ZKgames.com

Yu-Gi-Oh!
GX Tag Force psp

s Baseado em um dos animes
2% | mais conhecidos do mundo,
=% Yu-Gi-Oh! GX TF para
= PSP nao faz feio quando

0 assunto e diversao. As
6timas cenas animadas em
3D durante as batalhas, uma infinidade
de cartas diferentes e suporte para até
4 jogadores via Ad Hoc deixam o game
mais que atualizado. Se vocé é fa, nao
tera do que reclamar, até porque o
preco do game é abaixo da média.
—Rodrigo Raugust

Wow! That's an awesoma Deck!

Hey! | got an ideal
Lel's duel!

Producgédo Konami
Desenv. Konami
Género Cartas
Regido EUA
Jogadores |

www.konami.com

Luxor:
Wrath of Set rsp

Luxor sempre funcionou muito bem
como um jogo casual para web, mas
sua conversao para o PSP deixou a
desejar. Apesar de ser praticamente
idéntico ao original, a Mumbo Jumbo
perdeu a oportunidade de criar novos
modos de jogo que poderiam estender
sua durabilidade. Alguns minutos de
jogo sao suficientes para vocé ver tudo
que ele tem a oferecer.
—Henrigue Sampaio

Producéo Mumbo Jumbo
Desenv. Mumbo Jumbo
Género Fuzzle

Regido EUA
Jogadores |
www.mumbojumbo.com




PROMOCAO

BRAVOS GAULESES

A revista SuperDicas PlayStation e a Focus Filmes prepararam uma super promocao com o melhor filme do gaulés mais
famoso de todo o Império Romano. Sao 10 kits do filme “Asterix e os Vikings” com varios prémios cada um. Basta vocé ser
criativo e bolar um nome gaulés bem legal, que lembre as historias em quadrinhos (em que todos 0s nomes terminam em
“Ix", como |deafix, Asterix, Obelix etc). Os 10 nomes mais criativos ganharao um kit com produtos do filme contendo:

1 DVD do filme
“Asterix e os Vikings”

REGULAMENTO:

1.A promocao “BRAVOS GAULESES” & aberta a todos o3 leitores da revista SuperDicas PlayStation, residentes na Brasil, sem limite de idade,
e sera valida de 20/12/2006 a 20/01/2007;

2. Nao poderao participar da promocao os funcionarios da Future Comunicagao, de empresas coligadas ou colaboradores de suas publicagges,
bem como seus respectivos parentes:

3. Para participar da promocao, o participante deve enviar um nome em gaulés baseado nas historias em quadrinhes de Asterix para a revista
SuperDicas PlayStation, Promocao BRAVOS GAULESES. R. Heitor Penteado, 813, Sumarezinho, Sao Paulo — SP. CEP 05437-000;

4. Cada pessoa podera participar quantas vezes quiser, hastando enviar, junto com o nome gaules, seus dados pessoais: nome completo, RG,
endereco, telefone ¢ e-mail;

5. 0s vencedores serao escolhidos entre todos os nomes recebidos. A escelha sera feita pela Futuro Comunicagan e nao cabera apelacao de
nenhuma forma a decisao final;

1 Camiseta

1 Mouse Pad

72 r._f‘ ._; o
ORREIO

Promocao “BRAVOS GAULESES”

SuperDicas PlayStation

R. Heltor Penteado, 813 — Sumarezinho
CEP 05437-000 — Sao Paulo/SP

E-MAIL

cartas.sdp@gameworld.com.br

-

i
b ]

B. Cada um dos cem vencedores escolhidos recebera | (um) kit contendo 1 (um) DVD da filme Asterix e os Vikings, | (um) mouse pad, 1
(uma) camiseta e 2 (dois) chaveiros;

1.0 prémio & pessoal, intransferivel e nao poderd ser substituido;

8. A Futuro Comunicagao se reserva o prazo de 90 dias para entrega do prémio a partir da divulgacao do vencedor na revista SuperDicas
PlayStation numero 44;

9. Apos a divulgacao do resultado da promocan na revista SuperDicas PlayStation 44, nao havendo resposta do vencedor, o direito ae
prémio prescrevera dentro de 180 dias;

10. Ao participarem da promogao "BRAVOS GAULESES”, os leitores concordam, automaticamente, em ceder os direitos de uso
sobre seus nomes e imagem, bem como a reproducao de seu material inscrito pa promocao, para divulgacao do resultado e para
eventual veiculagao em material promocional da Futuro Comunicacao por prazo indeterminado, sem que isso acamete @ empresa
quaisquer onus e indenizagdes;

11. A Futuro Eumuhicaa;in se reserva o direito de eliminar da pramocao os participantes que nao estiverem de acordo com o
regulamento acima.

Assunto: “Promogao BRAVOS GAULESES”
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INICIO DE ANO E SEMPRE ASSIM, depois da enxurrada de jogos em novembro, noites em claro em dezembro, janeiro

é 0 més mais morto do ano. Os produtores precisam tirar férias também, por isso € bom que vocé nao tenha terminado todos os
games que ganhou no Natal. Por infelicidade do destino, neste més também nao tem langamentos em Game Music e PlayStation 3.
O que vai salvar suas férias é Rogue Galaxy, um excelente RPG que vai fazer vocé ficar pulando de alegria até o carnaval.

Obs.: as listas foram elaboradas nos dias 04 e 05 de dezembro. As produtoras podem alterar as datas de lancamento sem aviso prévio.

Red Star Jack of all Games _ Acao

SnoCross 2:Featuring Blair Morgan __ Crave Entedainment  Espote 01
Karaoke Revolution Americanldol ~ Konami ~ Musical
Arthurand the Iovisibles ~~ Awi e
 Backyard Basketball 2007 e SRS B SR TR
Rogue Galaxy Sony CEA RPG
_ Kenka Banchou 2:Full Throte e R
The Battle of Yu Yu Hakusho Gekitou! Y E?".“PF.E.[.':.‘--.----,,_.------__._.- LA - 30
Warship Gumer 2:Change of Direcn Koo Simulain
Bionicle Heroes  Hectronic Arts Agio
Dragon Shadow Spell ~ FightPn  Advente
_ Shmng Force EXA Sega Estategia
Colin McRae Rally NEC nterchanne! Corida
Dance Dance Revolution SupehOVA ~~~~ Konami  Musical
ot 26TF Konami  Comida
J-League Pro Soccer Cb wo Tsukurou 5~ Sega Simulagio
* Kujibiki Ambulance Marvelous Entertainment ~~~ Aventia
FlifEE of Tennis: @ulu Doki Sabaibaru Konami Aventura
Routes Pt _ ot e
 Soul Cradle: Sekai o Kurau Mono Nippon Ichi Software Estrateia 25
Super Robot Taisen Original Generations Banpresto Estrategia M Al
Taito Memories Il Vol. 1 & SO e e gl e R Tl
Trouble Fortune Enma_n';-' ﬁapm; Cure Primavera Aventura 25
-’ ‘,-. & "5 m—ﬁ ;.
!

4N

_DismaatodeSangle Wamer Bros. Aventura 05

A Gangue esté em Campo Columbia Pictures  Drama 19 B #Valeu cada minuto de espera,
A Meniia ¢ o Porguintio SRl NN | S e = Rogue Galaxy esta chegando no
Alex Rider Contra o Tempo Imagem Filmes ot Arao 19 i I, .' dia 30 com muitas novidades
Babel : BN Anonymous Content __I]_@Ea_ 19 g ' -
D6 Vi BemVn A 18 T
Mais Estranho que a Ficgao Columbia Pictures Comedia 12 v :
Pecados intimos Playarte RN 19 3 M_.H:-:* 5
Um Beijo a Mais Imagem Filmes Comédia 19 LEJ

g T oa nle b0 s SN TN 2.
* EmNomedaHona uip Dama 26

Fr

#Sucesso na mostra de Cinema de
Sao Paulo, Babel entra no circuito
— nacional na segunda quinzena
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~Déja Vu traz Denzel Washington
o e em um filme de tirar o félego nas |
cenas mais quentes de janeiro ¥
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@ Shining Force EXA € mais um RPG
que logo chegara ao P52, se tudo 1
correr bem, o game chega ao mercado
~ / americano antes da metade deste ano

Pimp My Ride Activision 01

Acao

Rainbow Six: Vegas Ubisoft Tiro em 1° Pessoa 01
* The Wariors i Rockstar Games Acao 01
~ Arthur and the Invisibles A Acdo 09

Winx Club: Join the Club Konami Acao 09
_"quzﬁeﬂcape 0~3 Entertainment Puzzle 15
Cap8e T T R S O e e R e

Gunpey-A L 1 : 11
FFASoccer07 ElectronicAris Esporte B o
~ The Sims 2: Pets Electronic Arts Simulacao 18

Wizardry Empire [lI: Haoh no Keifu - Starfish RPG 18

 Akira te Chou te Nou de Kanjite Crossword Tengoku Sl_aga Puzzle 25
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f"* Kutaragi deixa o cargo de presidente da
ivisao de jogos e Eémz Hirai € promovido

A SONY COMPUTER ENTERTAINMENT passou por uma reestruturacao

do alto escalao no final de novembro. Nesta mudanca, Ken Kutaragi deixou o

cargo de presidente, que sera ocupado por Kaz Hirai, ex-presidente da Sony CEA.
Ken Kutaragi agora é presidente de conselho e executivo-chefe do grupo.

Esta reestruturacao aconteceu trés semanas apds o lancamento do PlayStation 3.

A historia por tras disso € uma novela mexicana: atrasos, quantidade limitada, preco
| eporaivai. Alguns analistas ja apontam que, com a saida de Kutaragi, é possivel

: % gue nao exista um PlayStation 4 e que logo a Sony passaria a ser uma softhouse.
| Paradiscutir este assunto, Fabio Santana , Rodrigo Guerra

E"_;'-. . : »e 2 :

S T e Orlandﬂ OI‘tIZ, na estrela da S€¢ao Optlﬂn. ¢ Ken Kutaragi e Kazuo Hirai tém outras
3 funcbes na Sony, mas vao continuar amigos
5 para promover o sucesso do PS3
7

A L

Um grande desafio  Grandes mudancas?  Mudando o rumo

Estas mudangas na Sony Computer Entertain- Sim, Guerra, metas a cumprir, esse € o termo. Por Quando um langamento tdo importante como o do
ment nao sao tao surpreendentes. Em toda gran- mais que Kuta-san tenha sido nao apenas o pai do PlayStation 3 sofre com tantos problemas — grandes
de empresa, todos os funcionarios tém metas a PlayStation, mas da propria divisao Sony Computer ou pequenos — medidas sérias devem ser tomadas. A
cumprir, inclusive presidentes de departamento, Entertainment, ele parece ter dado umas escorregadas mudanca na lideranca pode ser justamente o sopro
como era o caso de Ken Kutaragi. Por mais que feias desta vez — atrasos e diminuicdo nas projecdes necessario para colocar a Sony no rumo certo.
Kutaragi seja o “pai” da familia PlayStation, de producdo do PS3 etc. Hirai, que tem sido a cara do Convenhamos, a empresa poderia ter dado uma
algumas de suas decisoes nao foram as melhores PlayStation nos EUA, agora vai ter um papel muito forcinha a Capcom e a Namco para lancar Resident
para a empresa. mais abrangente na estratégia global da empresa, e Evil 5 e Tekken 6 junto do console. Isso seria mais do
Hirai agora tem um grande desafio, que é manter Jack Tretton agora vai aparecer muito mais em publico que bem-vindo, e tornaria a chegada do console ainda
a Sony na lideranca do mercado de games, fazer para promover a marca nos EUA. Na real, isso deve mais esperada. Nao creio que a empresa jogara a
com que a producdo do PS3 seja maior, além de mudar pouca coisa para 0 gamer incauto. Kutaragi toalha, muito pelo contrario. Investimentos serao feitos
levar o PSP para um me- deve se aproximar das para que mais consoles
lhor cenario no mercado. b=l third parties para melhorar cheguem ao mercado e para
Ca entre nos, Hirai tem LY relacionamentos e, ¥ que as softhouses tenham
um pepino na mao. Mas definitivamente, a chefia de 0 incentivo necessario para

isso nao quer dizer que

| a Sony vai pular fora, é

= | s6 um contratempo que
" | pode ser resolvido com

uma boa administracao.
=1 — Rodrigo Guerra

lancar grandes titulos, como
o exclusivo Virtua Fighter

5, da Sega. Agora é hora de
esperar. Afinal, apressado
come cru (e paga caro)!

i — Orlando Ortiz

Hirai ndo significa pena de

morte para o PS4, PS5, PS6...

No maximo, mais Giant

Enemy Crabs e Riiiiiliidge

Racers para nossa felicidade!
— Fabio Santana
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Sucesso no clne ae celular

nesse jogo E|Et,-f Mande uma mensagem

RO, .,
-"'.l.. L[

Escorregue pelas-' de texto
- picos na pele de SCre - _ A Yo com a palavra
Seu celular nunca mais Ve 0is
dessa montanha russa em i GLU
para

250

| m a sorte nesse cl3 SSTCE og
- aule:ru. Ande pela vl a colecior
riquezas, profisses

Acesse o portal CLARO IDEIAS d|ret0 do seu aparelho e escolha a opcao jogos.
Procure o canal GLU para outros jogos incriveis

Consulte a disponibilidade do servico, tarifas e a compatibilidade com seu aparelho em www.claroideias.com.br ou ligue 1052

© 2006 Glu mobile, Inc. Todos os direitos reservadods; Adidas, o adidas logo, a marca das 3-listras e Predator s30 marcas registradas da adidas-Salomon group; © 2005 Fox e seus personagens.
Todos os direitos reservados; GAME OF LIFE € marca registrada da Hasbro e & usada sob permissao. 2006 Hasbro. Todos os direitos reservados. A marca MONOPOLY e seu logo, © design do tabuleire do jogo,
os quarto cantos do jogo, a marca MR MONOPOLY e seu personagem, assim como cada elemento distinto do tabiuleiro e pegas do jogo sao marcas registradas da Hasbro. © 2006 Hasbro. Todos os direitos reservados.
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Blga adeus ao medn de cnmprar'pela internet.
Nosso site & 100% seguro e p6§§(u -ﬁ‘ﬁa enorme variedade de produtos.
Gonhra!!! Tndns os jogus em 3;{ sem juros no cartau 'VISA pelo site. _?f
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v Al
e prol da cultura gamer
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re: '[r erar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
: das revistas antigas.
A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
"J:i italizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chea;mu a0 NOSSO
publico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
A Par ISSO, ( ‘,J ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
A denuncie
Para manter esse trabalho em plena atlvldade contamos também com as
doacoes proporcionadas i"<-‘—=ii:-'._:=f?:=- ilustres leitores.
Contamos com voces!
y.
' - -
» Digitalizada por: evil_arthas
N J
& 4 ) :
ol Editada por: evil arthas
T
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| Revista: Renato Bueno f facebook.com/retroavengers

- _
(% retroavengers@gmail.com

M retroave



