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EDITORIAL

Prepare-se para o novo

Ja dizia minha avé: “Aqua parada apo-
drece”. Desde pequeno, percebi que o
aa ditado se aplicava a todos os aspectos
da vida. Hoje, em revistas de games.
Chegar a um padrao de exceléncia e
conquistar a confianca do leitor nao
sao motivos para relaxar e ligar o "'modo
automatico” para criar cada nova edicao.
Depois de um tempo, o publico se acostuma e 0s
pontos fortes se tornam algo comum. A livre concorréncia,
uma béncao para o consumidor e fruto do capitalismo,
manda gue se inove constantemente - ou alguém ira faze-
lo e ultrapassar vocé.
S6 que mais importante que a preponderancia sobre
outras revistas, € a superacao propria (dica: isso se
adapta perfeitamente ao campo pessoal). Mensalmente,
recebemos diversas mensagens de leitores elogiando
nosso trabalho, se dizendo satisfeitos com a qualidade da
publicacao. Mas, inconscientemente, eles querem mais e

Solid 3: Subsistence

muito mais!

Proxima edicao da SuperDicas PlayStation:

nas bancas no dia 27 de abril.

40 Estrategia: Metal Gear

Ensinamos tudo para mandar bem nos modos online do game!
Confira estratégias para todos os mapas, armas, personagens e

melhor conteldo. Eles querem (vocé quer) ser surpreendi-
dos, nao abrir a revista e encontrar sempre o mesmo nivel
(por melhor que seja).

Rotineiramente, nés fazemos mudancas cosméticas e
ajustes sutis, mas chega uma hora em que algo mais
substancial é necessario. E essa hora é agora. Nao tem
como nao perceber, mesmo antes de abrir a sua nova SDP.
A capa, mais elegante, ja entrega o nosso plano de renova-
cao. Ao longo da revista, ficam evidentes as inovacoes.
Porém, o melhor ainda esta por vir. Acredite, esta edicao
nao representa nem 20% do que estamos reservando

para a proxima! Responda a enquete no site http://www.
gameworld.com.br, colabore para melhorar ainda mais a
SDP (e, de quebra, concorra a um PSP turbinado - veja na
pagina 11) e marque bem a data ali embaixo - no més que
vem vocé sera surpreendido...

:

¥

Fabio Santana |
fabio.santanaldgameworld.com.br }
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. Finalmente God of War || é revelado! Acha muito? Entao
confira como foi o lancamento de Final Fantasy XlI no
| Japao e outras noticias imperdiveis.
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A 28 Estrategia: Bl

O melhor detonado do FPS mais impressionante da

que mostram todos os caminhos do game!
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04 Roteiro 8
Nossa lista de lancamentos recebeu 9
um Power Up! Confira tudo que sera

" S-u r =
lancado nos games, cinema e em DVD! | b PlayStation
Nimero 33 - Abril de 2006
www.superdicasplaystation.com.br
06 Melhores de 2005 | e G e
A votacao no Gameworld terminou!

Confira quais games os leitores elege- André Fura*llerl
ram como 0s melhores de 2005! :

08 SDP-MAIL

Somos xingados, mas ainda assim
amados por todos! Confira as dividas
dos leitores e 0 nosso Correio Tecnico
Especial: Rede Online.

DIRETORA DEN

o )

Hn : Kﬁﬁ;bat Armageddon
Stm .F‘thter [Spha SENR0gY 11  Promocao: “Fazendo a festa s Mrm”

- com o PSP!” Pablo
Quer ganhar um PSP + um Memory Edito

Stick de 1 GB? Entao nao perca a pro-

mocao que comeca nesta edicao!

16 Estratégia: Grandia lll
Detonamos em um rapido guia o RPG
que causa panico nos jogadores, mas :
que no final das contas é arrasador. Andressa Nozue, Kelven Frank, Homero Letonai e Robson Teixeira

18 Estratég ia: Dra kenga rd 2 André “Asapreta” Varajao, Carlos S4, Daniel Nieuwenhuizen,
0 ngD de aventura da 5quare Enix é lan- Douglas Pereira, Gilsomar Livramento, Gustava Petrd, Henrique Sampaio,
: : Renato Pelizzari [textos); Carlos Filizola Imapas); Henrique Minatogawa
cado no ocidente. Pensando nisso, desco-
lamos uma estratégia para conseguir
todas as armas do jogo. Nao perca!

19 Estrategia: Winning Eleven 9
: Fas de WE, deleitem-se! Nesta edicao,
*. ensinamos 10 manhas imperdiveis
para vencer no futebol mais amado
pelos jogadores!

c“ 20 Estratégia: FIFA Street 2
Dt Dribles, jogadas secretas, estratégias
para os estrelinhas dos times e muitas
outras dicas para vocé nao marcar
bobeira no game.

24 Estrategia: 24: The Game
Jack Bauer resolveu largar o celular
e se dedicar ao mundo dos games.
Confira a estratégia completa para nao

perder um so minuto do game.
TECNOLOGIA DE
.ﬂ.ndle Jdccﬂn

38 Estratégia:
Onimusha: Dawn of Dreams

Na edicao anterior, vocé conferiu o ro-
HEUIEws teiro completo para terminar o game.

Agora, vocé fica sabendo os maiores
PlayStation 2

extras do quarto titulo da série.
4L8 Online Station SuperDicas PlayStation, edicio 33,
60 Metal Gear Solid 3: Subsistence

A . e i abril de 2006, & uma publicacdo da
Saiba como é fantastica a experiéncia e skl
de jogar o classico da Konami online
contra o mundo todo!

61 Black Si0 pdum.ép ILEP 05437 uun
FIFA Street 2 49 Shopping T
= - " " & 0 Ldl. &
Shadow Hearts: From the New World Nn_sso listao tambem foi melhorado! e
Saiba onde comprar consoles, games e sl
acessorios, conferindo as melhores lojas FArs sl S Al et
62 Fight Night: Round 3 : o
sonic Riders 50 Hardware - Conectando o
Tales of Legendia PS2 a internet (Parte 2) gunda  sea das 9
TOCA Race Drive 3 A continuacao de nossa matéria F?'““’”E'"' i _
e : - Cartas: Rua Heitor Penteado, 813 - Sumarezinho
que ensina todas as dicas para voce 530 Paulo / SP - CEP- 05437-000
nao deixar de se conectar online e
PS P apro""Eitar as maravilhas dos games E-mail: publicidadeffuturocomunicacao.com.br
em rede. Site: www.futurocomunicacao.com. br
Fone: (1) 6877-4051 / 6877-6053 /
62 Dragon Ball Z: Shin Budokai 54 5upernicas F'H !‘I]aa"Pqur:I
Exit Dicas imperdiveis para voceé se dar istribui

bem nos melhores games de
PlayStation 2 e PSP!




a1y

juerolde

Acompanhe as datas e programe-se para 0D mes

Fique por dentro de tudo o que rola no entretenimento no més de abril:
jogos de PlayStation 2 e PSP que estao saindo pelo mundo (destaque
para os mais importantes), CDs de game music diretamente do Japao e
0s filmes que estao estreando nos cinemas ou chegando em DVD aqui

Por Fabln Santana

no Brasil. E o seu melhor, mais completo e atualizado guia de referéncia
para consultar o lancamento de seus jogos, misicas e filmes favoritos.
0bs.: As listas foram compiladas no dia 14 de marco. As produtoras
podem alterar as datas de lancamento sem aviso prévio.
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PS2

S1mple EI]I]E Series Yol. 99:

D3 Publisher Acdo il
Hamster Estratégia 11 5
stados Unidos orld Soccer Winning Eleven 10 Konami Esporte -3
ogo Produtora Género Dia Yamasa Digi World SP: L
Commandos Strike Force Eidos Acdo 04 Moeyo! Kung Fu Shukujo Yamasa Tabuleiro =
MotoGP 4 Namco Corrida 04 ' 4
een Titans Majesco Acan 04 Takuyo Aventura 308
purist Trophy SCEA Corrida 04 -
BA Ballers: Phenom Midway Esporte 05 D3 Publisher Acdo
ummer: Badlands Global Idea Factory luta
Star Software___Corrida 11 pre I —— o e
etal Saga Atlus RPG 11
onster Rancher EVO Tecmo Simulador 1
Real World Golf Mad Catz Esporte 11
Samurai Shamploo: Sidetracked Namco :
Bandai Games __Luta 11T Produtora Género _ Dia_
Stacked with Daniel Negreanu Myelin Media Tabuleiro 11 “Mortal Kombat: Unchained Midway Luta 01
omb Raider: Legend Eidos Acao 11 SBust-A-Move Deluxe Majesco Puzle 03
iFinal Fantasy XI: From Russia With Love Electronic Arts  Acdo 04
reasures of At Urhgan quare Enix MMORPG 18 Stacked with Daniel Negreanu Myelin Media Tabuleiro 1
Puzzle Challenge: Crosswords & More! Crave orld Poker Tour 2K Sports Tabuleiro 17
Entertainment  Puazle 18 " FPuzzle Challenge: Crave
Snocross 2: Featuring Blair Morgan  Crave rosswords & More! Entertainment  Pugzle 18
Entertainment __ Esporte 18 RC: FIA World Rally Championship  Namco
inback 2: Project Poseidon Koei Acdo 18 Bandai Games Corrida 18
12006 FIFA World Cup Electronic Arts __Esporte 2% Electronic Arts __ Esporte 2%
R Grand Theft Auto: Sony Online
S Liberty City Stories Rockstar Games  Acdo 24 Entertainment Estratégia 24
" Rampage: Total Destruction Midway Acao 2% 2K Sports Esporte 2%
Ace Combat Zero: The Belkan War ~ Namco inal Fantasy VII: Advent Children _ Sony Pictures Filme 25
Bandai Games ___ Simulador 25 DutRun 2006: Coast 7 Coast Sega Corrida P
America’s Army: Rise of a Soldier Ubisoft Tiro em omb Raider: Legend Eidos Acdo 25
12 pessoa 25
Atelier Iris 2 Atlus RPG i
Ry One Piece: Pirates Carnival T Produtora Género Dia
- Bandai Games __Puzzle 5 ikkyou Powerful
OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega Corrida 25 ro Yakyuu Portable Konami Esporte 1]}
The Hustle: Detroit Streets Activision Esporte 25 oukyou Shihen Eureka Seven Bandai Acdo 06
PAINe. 2 n;:::ﬁﬂf:ﬁ:z'_"’:;ﬁng Electronic rts__Tiro UBE  Game Music: a trilha sonora completa de
Jogo Produtora Género Dia_  Mahjong-Ou Portable Taito Tabuleirg 13 Final Fantasy Xl € composta por mais de 100
Black Electronic Arts  Tiro em - Dragon Ball Z: Shin Budokai Bandai Luta 20 faixas em quatro CDs, em pacote de luxo.
12 pessoa I ) Zenrin Mapa pil
Mitsu x Mitsu Drops: Sega Aventura 20
Love x Love Honey Life Idea Factary Aventura (b Marvelous
Pro Yakyuu Ne_t;u Star 2006 Ha_mt:u_ Esporte 06 Interactive Aventura 21 alos of Fandom Frontier Works __FCCT-9005 07
Puo Tokyuu Spits 3__ Honam: Esparte b SLE Pz 21 Wlvinal Fantasy Xl Original Soundirack_ Aniplex SYWC-T51-6¢___19
Simple 2000 Series Ultimate Vol. 31: Sunrise ki
K-1 World Max 2005 - ; Interactive Acdo i i
Sekai Duja e no Michi _ D3 Publisher Luta 06 Machi Unmei no Kousaten ﬂﬂ.Iﬂ‘IHEIIT]a W_ G L] Hil:Medn BFCA-45-46 1
Simple 2000 Series " Tokubetsu Hen Seqa Aventura 27 HII..FE.W' I W g :
. . . < : Original Soundtrack Entertainment _ KDSD-00093-94 19
Ultimate Vol. 32: Azumi 03 Publisher Acao 04 Rengoku 2: - - 6
Guilty Gear XX Slash sammy Studios _ Luta 13 The Stairway to HEAVEN. Konami RPG gy JITE Shosting Love KN Stag M IRee
Mahjong Haoh Dankyuy Battle 1l Mycom Tabuleiro 13 Shinseiki Evangelion 2: Jnsanity OVD Secies) G reup e, OV1NG il
Oragon Quest: Shounen  Tsukurareshi Sekai - Another Cases  Bandai Acdo 77 Orama CO Idol Master Scene.04 Awsa :
Yanqus to Fushigi no Dungeon Square Enix RPG 20 " The Dog Happy Life Yukes Simulador 77 Miura & Ami Futami & Mami I:'utam; Frontier Works __FCCG-4 2
Final Fantasy XI: Aht Urhgan no Hihou Square Enix MMORPG 0 . e —— i """,'“”ES [Jff‘- Sorekara again - ;
Final Fanlasy Al ! Fla‘,rﬂnlme = Audio [T.ulte:tmn s Five RECU’I'_I!% YGCD-0033 21
Allin One Pack 2004 Square Enix_____ MMORPG 2 G dine m Uusic Memories Off - Sorekara again -
Okami Capcom Acdo T _ OP/ED; I]r__amnq Again/Boku no wish _Five Records YGCD-1003 21
Ougon Kishi: Garo Bandai Acdo 20 [Titulo Gravadora Catalogo Dia okyo Majin Gakuen Kenpu
Rozen Maiden: Duell Walzer Taito Aventura 20 Full House Kiss La Prince 5th Anniversary Memorial Orama CD__ Frontier Works __FCCT-15 21
Shooting Love Trizeal Datam Polystar  Tiro 20 “Remix Album Capcom Suleputer CPFA-10003 0 gqdra Union Audio Collection Plus _ Five Records VGCD-0028 21
2006 FIFA World Cup Electronic Ats __ Esporte 77 Heated Heart Lantis LACM-4253 05 oake Mae Yori Ruriiro na - Marine
Bara no Ki ni Bara no Hana Saku: WNinety-Nine Nights Fairy tail of Luna #1 Entertainment __MMCC-4094 21
Das Versprechen Interchannel Aventura 77 “Theme Song Single / BoA Avex Inc. AVCD-30939 05 summer - everblue days:03 Marine
Galaxy Angel II: ild Arms Complete Tracks King Records KICA-1389-90 05 Entertainment __ MMCC-4090 21
Zettai Ryouiki no Tobira Broceoli Estratégia 7 @ﬂshare Majo Love and Berry 2006 Ace Combat Zero:
lzumo 2 GN Software Aventura 27 Shunka Song Collection Sega HCV-214 1] he Belkan War Original Soundtrack _King Records KICA-1398-99 2
Juiced Tuning Car Densetsu Sega Corrida il Devil Summoner: Chaos Seed Soundtrack - Scitron Digital
KOF: Maximum Impact 2 SNK Playmore  Luta 27 Kuzunoha Raidou Original Soundtrack Five Records VGCD-0022 07 ame Sound Legend Series Content SCOC-00522-26 26
Sega Ages 2500 Series Vol. 26: Minna de tsukuru Ninkyoden Toseini Ichidaiki Scitron Digital
Dynamite Deka Seqa Acao i Memo-0ff CD! Season 3 Five Records VGCD-0031 07 Drama CD - Furai no Renji Content KOCA-6b 26
Sega Ages 2500 Series Vol. 27: Renkaban Orama CD - BOX: ilpheed -PC Sound of Game Arts~  Scitron Digital
Panzer Oragoon Seqa Tiro 77 ales of Destiny Tenjo jen Frontier Works  FCCT-9004& 07 Game Sound Legend Series Content SCOC-00521 26
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DVD: feito com a técnica de animacdo stop ﬁ Cinema: adiado depois dos ataques terro-
motion, A Noiva-Cadaver, de Tim Burton (0 § ristas em Londres (o filme envolve explo-
Estranho Mundo de Jack), é uma excelente ¥ soes na capital inglesal, V de Vinganca

'0pcao para todas as idades. ' finalmente chega aos cinemas em abril.

Games: abril é mes de Lara Croft.
A musa dos jogadores volta pelas .
maos de um novo estudio, tentando
apagar as mas memorias do,jogo

anterior. Sera que'desta vez vai? f
Y
o " .
indows “true tears™ outro theme: Pesadelo Mortal LK-Tel Video Suspense ¥% Armacoes do Amor uip Comédia 14 (SPe R
imi to Ashita e b-fairy record BROE-3072 26 Hotel Ruanda Imagem Filmes  Drama 20 Enron: The Smartest
Drama L0 ar tonelico Vol.? side Yasha Frontier Works  FCCT-4) Reféns por 24 Horas Imagem Filmes _ Suspense 20 Guys in the Room Paris Filmes Documentario 14 (SP)
Provocacdo Imagem Filmes _ Drama pil Irma Vap - 0 Retormo Downtown Comédia 14 [SP]
[] U D Adeus Gringo LK-Tel Video Faroeste 26 5.0 Alberque Columbia Pictures  Terror 14[SPeRJ]
Confronto Final LK-Tel Video Acdo 2 0 Novo Mundo Playarte Aventura 14SPe R
Danca dos Mortos LK-Tel Video Terror 26 Rent - Os Boémios Columbia Pictures  Musical 14 [SP e RJ]
itulo Distribvidora___ Género Dia Faca lsto LK-Tel Video Suspense 26 Selvagem Buena Vista Aventura 14[SPeRJ]
o Hellraiser: 0 Retorno dos Mortos Europa Terror 05 Finais Felizes LK-Tel Video Comédia 26 Tapete Vermelho Pandora Drama 14 (SPe RJ]
- Gigold Europeu por Acidente Columbia Pictures_Comédia ] Infeccao LK-Tel Video Suspense 26 ) Achados e Perdidos Imagem
Beijos e Tiros Warner Lila Diz... LK-Tel Video Drama 26 Filmes Palicial 21(SPeRl
'ﬁ Home Video Acdo 06 Mistérios da Camne LK-Tel Video Acdo 26 Aquamarine Fox Comédia 21(SPeRJ)
4 Senhor dos Ladries Imagem Filmes _ Aventura ] 0 Terceiro Dlho LK-Tel Video Suspense 26 Caché Califdrnia
R asa de Areia Columbia Filmes Drama 21(SPeR)] e
_ Pictures Drama 11 Obs.: As datas em outros estados podem ser diferentes. * Yinstinto Selvagem ? Buena Vista Suspense 21(5PeR) -
 (Kung-Fusdo Columbia ] \ Meu Amor de Verao Europa | MAM Drama 21(SPeRJ]
1 Pictures Acdo/Comédia 11 [:I n E m a Tudo por Dinheiro uip Comédia 21 (5P e R
Infectados Flashstar Terror 12 lima Vida Nova Columbia Pictures _ Drama 21 [SPeRJ)
Marcas da Violéncia Playarte Suspense 12 Titulo Distribuidora __ Género Dia Un Buda Paris Filmes Drama 21 SPeRJ)
0 Mercador de Veneza Califdrnia Filmes  Drama 12 16 Quadras Imagem Filmes Acdo 07[SPeRJ) s Meninas Downtown Documentario 78 (SP)
Parentes Perfeitos Flashstar Comédia 12 Possessan California Filmes __Terror 07(SPeR)) ucky Number Slevin Imagem "k
A Noiva-Cadéver Warner Bandidas Fox Acdo 07(SPeRJ) Filmes Drama 28(sPeR)] "=
Home Video Animacao K] Estrela Solitaria Europa [ Lucky You Warner Drama 28 (SPe RJ)
erdis Imaginarios Imagem Filmes __Drama 13 MAM | Golden Drama 07(SPeRJ) esgate Abaixo de Zero Buena Vista Aventura 28 [SP e RJ]
Floresta Dos Condenados Paramount Terror 18 Manual do Amar Playarte Drama 07 [SPeRJ) Sele Espadas Imagem iS
0 Sol de Cada Manha Paramount Drama 18 Que Fiz Eu para Merecer Isso?  Pandora Comédia 07 [SPeRl) Filmes Acdo 28 (SP e RJ)
A Terra Encantada de Gaya LK-Tel Video Animacdo 19 V de Vinganca Warner Acio 07 [BR) Terapia do Amor Europa [ MAM Comédia 28(5PeRJ) X -
As Crinicas de Narnia: 0 Ledo, Arido Movie Europa / Tiempo de Valientes Fox Acao 28(SPeR)] W 3
A Bruxa e o Guarda-Roupa Buena Vista Aventura 19 j MAM Drama 14 [SP e RJ] Ultravioleta Columbia Pictures _ Ficcdo 2(5PeRJ) y
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Melhor game de PlayStatmn 2
1. Resident Evil 4
151054 [ ——
2. God of War
16,23% —
" 3. Shadow of the Colossus

" Melhor game de PSP
che escolheu seus tltulus B | o

i ,_l'-' L-b t c-t 5 5
‘preferftios do ano que passou Bl Sl s

- KRB -
& 4. Devil May Cry 3: Dante’s Awakening
%
2. Metal Gear Ac!d
11,71% '

6,43% .
5. World Soccer Winning Eleven 9

3. Need for Speed: Most Wanted 5-1-0
10,60%  Smmmn

6,19%
4. Winning Eleven 9: Ubiquitous Evolution
9.70% | — e

a edicao 31, vocé pdde confe-
rir os melhores jogos do ano
passado na opiniao dos espe-
cialistas da SDP. Como agqui nossos
leitores tém voz ativa, durante quase & —
P , ! =% 5. Burnout Legends
dois meses, o site da SDP foi o 8.56% -
palco da eleicao popular dos
Jogos supremos de 2005.
povo decretou, e agora l
voceé confere a lista err
doze categorias.

Melhor game de corrida
1. Need for Speed:
Most Wanted (PS2 / PSP)
21,95%
S 2. Gran Turismo 4 (PS2)

F. [ ——
3. Burnout Revenge (PS2)
19,82% |
&. Midnight Club 3: DUB Edition (PS2)

' Melhor game de 9031% ™ | A
Melhor game de esporte acao / aventura 5. Crash Tag Team Racing (PS2/PSP) &
1. World Soccer Winning Eleven 9 1. Resn:lent Ewl 4 (PS2) 4,37% —
(PS2 / PSP) 21,02% e
23,06% ' ' | 2. God of War [PSZ]
2. Tony Hawk's American Wasteland (PS2) @ 18,80% | e
16,41% —— M 3. Shadow of the Colossus [PS2)
3. FIFA 06 (PS2/ PSP 11,26% -
12,06% | o ¥ 4. Devil May Cry 3:

4. Tony Hawk's
Underground 2 Remlx (PSP])

| DantesAwakemng[PS?]
B 10,93%

it g,

7,93% 8l 5. Prince of Persia:
5. SSX On Tour [PS2 / PSP) The Two Thrones [P52|
6,82% - 8,20%




e

Melhor game de tiro espacial
1. Raiden 11l (PS2)

20,72% [—

2. Star Soldier (PSP)

Melhor game de estratégia
1. Metal Gear Ac!d (PSP)

ey ' | | 12,279

2. The Lord of the Rings: Tactics (PSP 27% ——

13.987, [F—— = [ ] 3. Chaos Field: New Order [PS2)
[ Ay 12,05 —

3. Playboy: The Mansion (PS2

g R IS E ——~—~} 4. Space Invaders: Galaxy Beat (PSP]

13,35%

4. Worms 4: Mayhem (PS2) 1T —

1'3 08 el {1 5. Space Invaders Pocket (PSP]

’ (] . p

. 5. Suikoden Tactics [PS2) 7,91% C::
E 10,72% [ —

# Melhor game de tiro em
primeira / terceira pessoa
1. Medal of Honor:

European Assault (PS2)

14,04% [—

2. Battlefield 2: Modern Combat (PS2)

10,45% [Eem—

"~ 3.50COM 3: U.S. Navy SEALs (PS2]
g 1015

4. Call of Duty 2: Big Red One (PS2)

9,73%

5. Darkwatch (PS2)

0.95%  [m—

Melhor game de RPG
1. Dragon Quest VIiI:
Journey of the Cursed King [PS2)
22,01% | -
2. X-Men Legends lI:
Rise of Apocalypse (PS2 / PSP)
13,77% e
3. Radiata Stories (PS2)
(TR e
4. Xenosaga Episode Il
Jenseits von Gut und Bose (PS2)
7,63% R O, S Eae B Rl TNee N i R
W] 5. Fullmetal Alchemist 1e 2 (PS2) & = 44 oL G S g 5, -
W s5.% [ B i | — -

PP

' Pior game do ano

Melhor game de luta

Melhor game de variedades 1. Tekken 5 (PS2) " 1.50 Cent: Bulletproof (PS2)
| 1. Guitar Hero (PS2) e — 12,42%
16,95% - — - 2. Soul Calibur 11l (PS2) 2. Char[ie an the
=" 2. The Sims 2 (PS2] 19,25% - Chocolate Factory [PS2)
L 16,83% — — — 3. Dragon Ball Z: 12,27%
£ 3.We LOVE Katamari (PS2] Budokai Tenkaichi (PS2) 3. The Matrix: Path of Neo (PS2)]
B 12,27% [T — 14,19% [ | 8,23% [
4. Capcom Classics Collection (PS2) 4. Saint Seiya: . 4. Teenage Mutant Ninja Turtles 3:
U R — Chapter Sanctuary (PS2) ~ Mutant Nightmare (PS2)
5. Dance Dance Revolution 709 %0 T — i 8.17%
Extreme 2 (PS2) 5. The King of Fighters NeoWave (PS2) ‘ 5. Dragon Ball Z: Sagas (PS2)
7.72% _ [e— 6,88% — B e 2

& Sl

SuperDicas PlayStation
e




FINAL FANTASY, UMA FRANQUIA INESQUECIVEL

Antes de mais nada, quero agradecer imensamente pela matéria da SDP #32, que saciou tempo-
rariamente minha sede de Final Fantasy XIl. E estava simplesmente perfeital Mas agora gostaria
de falar sobre algo que apdia minha tese sobre games. Na matéria, vocés citaram o fato dos pro-
dutores de Final Fantasy terem lido um livro para dar nome aos personagens.

Além desse livro, & notavel que fizeram mais que isso, pois, se pararem para refletir, perce-
berao que o reino de Dalmasca é importante assim como uma cidade que possuia a mesma
caracteristica, mas essa cidade nao fazia parte do mundo de Ivalice e sim de um planeta
chamado Terra (onde os humanos dominam). Essa cidade era Constantinopla, uma espécie de
ponto de ligacao entre os continentes.

Mas, deixando de lado a licao de Historia, FFXII provou, apenas com sua introducao, ter um enredo
muito adulto e rico em fatos semelhantes a realidade. E essa foi s6 a introducdo, ndo da nem para
imaginar o que mais € possivel encontrar nessa obra, pois no final de cada um dos jogos da série
uma licao de moral é adicionada: quem nao pensou em Seguir 0 Coracao ao invés de usar apenas a
cabeca em FFVIII? Ou dar valor as amizades e as verdadeiras companhias no final de FFIX? Citei
apenas dois, mas ja sao ideologias que podem (e muitas vezes devem) ser levadas por uma vida.
Portanto, concluo minha tese de que Final Fantasy é mais que um jogo, é uma licao de vida, e que
contém informacdes preciosas que podem, sim, ser usadas por muito tempo.

Jonas Duarte Rodrigues da Costa
Guarulhos/SP

Pois ¢, Jonas, enquanto fechamos esta SDP, Final Fantasy XII ja é realidade aqui na redacao...
Ainda que apenas o Fabao, o Guerra e o Minatogawa consigam decifrar os kanjis, hiraganas e
katakanas. 0 que rapidamente podemos concluir ao jogar algumas horas do game? Que real-
mente a nota maxima (40/40) da Famitsu - principal revista de games do Japao - para o
game nao foi em vao. FFXII é a nova obra maxima da Square Enix!
E, realmente, cada Final Fantasy nos da uma licao de vida. Ou vocé acha que ninguém aqui na
redacao teve vontade de esfaquear pessoalmente Sephiroth em FFVII quando ele mata a pobre
Aerith? Ou deixamos de chorar em FFX quando descobrimos que Tidus nunca existiu no
mundo de Yuna? Pois é, talvez seja por momentos inesqueciveis como esses que Final
Fantasy sempre vai ser o ponto referencial do género RPG.
By
— Caro Douglas, fizemos
testes em trés computa-
dores diferentes (Windows
XP Professional com
Firewall e Antivirus
recente; Windows XP Home
com Antivirus gratuito e
Windows XP Professional
sem antivirus) e nao detec-
tamos esse virus ou nada
que alterasse o funciona-
mento da maquina ou qual-
quer sinal de codigo mali-
cioso. Como nao podemos
diagnosticar o ocorrido,
gostariamos de ajuda-lo com
0 problema. Como complemento, eis as
fotos do programa e do game rolando
com a dica.
Agora, nos chamar de ladroes fez partir o
coracao de toda a redacao, acredite. Da
proxima vez, pense com carinho antes de
ofender-nos em vao.
P.S. apds responder este e-mail, nossa
“Fabriguinha de respostas da Eliana” foi
demitida por entrar em curto-circuito.

LEITOR MAL EDUCADO

Vocés nao tém vergonha de fazer propa-
ganda enganosa? Que historia é essa de pér
na capa da SDP #32 que havia detonado do
Onimusha DoD com roupas e tudo completo?
Eu ja havia detonado o jogo e faltava

as roupas de Street Fighter e a capa de
revista me chamou a atencao e decidi
compra-la. Quando vou folhear, vejo que
voces fizeram um detonado muito porco,
porco mesmo. Sobre as roupas, simples-
mente agiram de ma-fe, indicando um pro-
grama que tem virus e nem tiveram a cara
de pau de avisar. A maior ironia foi vocés
terem mencionado o “jeitinho brasileiro”,
mas, pelo visto, o jeitinho brasileiro quem
tem sao voces.

Pois €, bando de ladrdes, espero uma
resposta.

GUITARRA DE VERDADE!

018, colegas da SDP! Sempre tive o maior inter-
esse de enviar uma carta, mas nao gostaria de
tentar sem uma coisa que chamasse a
atencao de vocés, sem ter a certeza de que
publicariam na revista. Foi passando o tempo,
ate que surgiu Guitar Hero, um jogo sensa-
cional, mas faltava o principal: a guitarra.

Douglas
Via e-mail

SuperDicas PlayStation

- Como nao
tenho tanta
condicao
financeira,

W cologuei a
' ?\{; maona
2 massa e fiz

uma perso-
nalizada.
Ficou uma
tosqueira,
mas funciona
que é uma beleza: precisao na hora dos
solos e bases.
Bom, é isso, parabéns pela Gtima revista e que
continue crescendo o futuro de todos ai.

Luciano Duarte de Brito
Via e-mail

Caraca, Luciano, e nao € que a guitarra ficou
bacana mesmo? 0 pessoal aqui adorou a ini-
ciativa e ja pensou em encomendar algumas
para vocé, o luthier dos games! Parabéns
pelo trabalho e nao deixe de ter idéias malu-
cas como esta para o futuro dos games.
Enxergamos ai um novo engenheiro da indus-
tria dos games!

GRAFICOS DE METAL
GEAR SOLID 3
013, pessoal! Gostaria que me esclarecessem
uma duvida. Na SDP #31, vocés deram nota 8,5
para os graficos de MGS3: Subsistence. Porém,
na SDP #16, vocé deram nota 10 para os grafi-
cos de MGS3: Snake Eater. Gostaria de saber se
houve uma queda na parte grafica em

Subsistence?

Marcos Vinicius Furriel
Magé / RJ

Com a palavra, Rodrigo Guerra (redator que
avaliou a versao japonesa de Subsistence
e, nesta edicao, a versao americanal:
“Marcos, quando Snake Eater foi lancado,
nosso referencial de avaliacao no quesito
“graficos” era muito diferente do que
vemos hoje. Subsistence tem absoluta-
mente os mesmos graficos de Snake Eater
(isso porgue em minha atual andlise pude
testar 0 game na minha nova TV digital!),
ou seja, continuam soberbos e dignos de
serem lembrados eternamente dentre os
melhores do PS2. No entanto, Subsistence
foi lancado agora, em uma época que
temos games como Black, God of War e
Final Fantasy XIl para compararmos os gra-
ficos. Gracas a isso, atualmente, 0 game
merece apenas um 8,5 pelos graficos, mas
10 pelo conjunto da obra. Entendeu?”.
TAPA-OLHO PRA LA,

= A a1 Eilfa=1s .
{ =l B2 \
VLU ~J-.r"‘-1 L,f‘n

0ld, galera da SDP! Eu terminei Metal Gear
Solid 3 e reparei que Snake levou um tiro no
olho direito. Porém, quando estava vendo as
imagens de MGS4 na internet, reparei que
Snake esta com um tapa-olho

do lado esquerdo!

Isso & um erro ou sera da historia do jogo?

Everton Fernando Dias
Curitiba / PR

ATENCAD, LEITOR: a resposta abaixo
contém spoilers da série Metal Gear.

Se vocé nao jogou ainda (em que planeta
vocé vive?), nao leia o paragrafo seguinte.
Caro Everton, estamos respondendo

seu e-mail porque vocé nao € o primeiro
(mas esperamos ser o tltimo) a ter essa
duvida. Metal Gear Solid 3 se passa

no ano de 1964, enquanto MGS4 se

passa em um futuro pds-MGS2 [que
acontece no ano de 2007). Nesta brecha
temporal, o Snake de MGS3 ¢, na verdade,
Big Boss, enguanto o Snake de MGS4
provavelmente é (serd) o herdi de

Metal Gear Solid e Metal Gear Solid 2,

ou seja, Solid Snake, o “fitho” do Big
Boss. Entendeu?

FALE COM
A SDP!

Vocé tem muitos canais para
se comunicar com a gente.
Fique esperto e ligue para o
lugar certo!

REDACAO

SUPERDICAS PLAYSTATION -
SDP-MAIL

Rua Heitor Penteado, 813 -
Sumarezinho

S3o Paulo / SP

CEP: 05437-000

E-mail:
cartas.sdpfdgameworld.com.br

As cartas podem ser editadas
por motivo de espaco. Lembre-
se de incluir seu nome comple-
to, cidade e estado nos e-mails.
Capriche na letra nas men-
sagens por carta. Nao res-
pondemos atraveés de carta ou
e-mail, apenas pela revista.
Nem todas as mensagens sao
publicadas, mas todas sao lidas.

SERVICO DE ATENDIMENTO
AO LEITOR

Fale com nossa equipe de
atendimento: (11) 6877-6088, de
22 a 62, das 8h as 18h, através
do e-mail atendimentof@futuro-
comunicacao.com.br, ou envie
um fax para (11) 6877-6076.

NUMEROS ANTERIORES
Solicite ao jornaleiro ou contate
0 nosso Servico de Atendimento
ao Leitor. Sera cobrado o valor
de capa da edicao solicitada,
mais o frete de envio (caso o
preco nao alcance o valor mini-
mo estabelecido em nossa
politica de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a SDP e desfrute da
trangiilidade de receber

seu exemplar em casa.

Fone: (11) 3864-7331, de 22 a 63,
das 8h30 as 17h30.

E-mail: assinaturasfdfuturoco-
municacao.com.br.




QUERO SER O
MAIS FORTE
Como eu faco para conseguir o
bumeranque capaz de perfurar a
armadura dos Metal Slimes
em Dragon Quest VIlI? Eu
nao sei a formula para
CONSequir essa arma.
Quais sao as
armaduras mais
fortes do game?
Um abraco a todos
da SDP.

Maik Cesar Lopes
) \ Limeira / SP
Maik, os bume-
rangues nao sao
fortes o suficiente
para destruir 0s
Metal Slimes. Para
& 1550, vocé deve usar
uma espada e a habilidade
Metal Slash. Além disso,
vocé deve estar em um
nivel alto e usar uma
boa espada como a
Miracle Sword.
As armaduras mais fortes
do game sao conseguidas

usando combinacdes do Alchemy Pot. Veja abaixo os ingre-
dientes que devem ser misturados para consegui-las:

Herdi
Metal King Armor: Liquid Metal Armor + Slime Crown +
Orichalcum

Jessica
Divine Bustier: Dangerous Bustier + Shimmering Dress

Yangus
Giant Armor: Bandit Mail + Mighty Armlet + Mighty Armlet

Angelo
Mirror Armor: Silver Mail + Mirror Shield + Mirror Shield

Vocé encontra a lista completa do Alchemy Pot no site da
SDP, www.superdicasplaystation.com.br. Acesse e confira!

CONTEUDO ONLINE DESSE MES:
* 24 Horas [PS2): detonado expandido.
» Black [PS2): contelido extra do detonado.

» Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2): detonado completo.

» Tales of Legendia [PS2): detonado completo.
* Wild ARMs 4 (PS2): detonado completo.

Precisando de um help? Mande uma carta para o endereco indicado na caixa
“Fale com a SDP!”, colocando no topo do envelope “SuperDicas PlayStation -
Help”, ou mande um e-mail para help.sdpfdgameworld.com.br.

Sua revista continua na internet!
www.superdicasplaystation.com.br

Usando a senha abaixo, vocé tem acesso a todo o banco de detonados
e especiais do site da SDP, além do contetido online desse més.

SENHA: PERSISTENCE
Valida de 30/03/06 a 17/05/06

SEM PRECONCEITOS
014, caros amigos da SDP, queria saber como se faz para criar
um personagem negro no Soul Calibur I11. 0 tom mais proximo
a que cheguei foi cinza! Agradecido.

Renan R. Meira
Brumado / BA

Renan, é chato dizer
iss0, mas cor de pele
para personagens
negros nao esta
disponivel em
Sout Calibur lI1.
Isso foi admiti-
do pela propria
Namco em seu
site oficial.
Zlasalamel, unico
personagem negro
do game, usa varias
texturas para fazer com
que sua pele fique tao real. Quando
vocé cria um personagem, vocé so pode usar uma cor e, por
isso, todas as cores de pele entre 0 marrom e 0 negro nao
dao certo e faz com que o personagem fique com aparéncia
artificial. Que pena.

MUSICA PARA SEUS 0UVIDOS
013, pessoal! Eu tenho um problema em
Resident Evil Code: Veronica: ndo sei
v usaraMusic Box que se encon-
! tra na mansao. Ja tentei de
tudo, mas nao deu certo! Sera
' que tem algo a ver com a pass-

-

word que devo colocar no

r.r(.‘

—— » . computador da sala?
"‘ . ..-\é_ I] :
Danilo Lopes
Via e-mail

Para usar as Music Boxes do
jogo, Danilo, vocé tem que colo-
car o Music Box Plate nelas.
Assim, vocé vai conseguir
fazer as varias combi-
nacoes encontradas
diversas vezes durante

0 game. ©

Al. Nhambiquaras, 2068 - Moema
Séo Paulo - SP

(altura do n° 3400 da Av. dos Banderantes)

tel.: (1) 9333-6314
al34-0371

www.psb.com.br




SDP-MAIL

~ Seu console pifou? Dividas com cabos, mod-chips, midias e afins? Escreva para o nosso Correio Técnico. 0 endereco
c u H H EI n TE c“ lc u é cartas.sdpfdgameworld.com.br. Nao se esqueca de escrever “SuperDicas PlayStation - Correio Técnico” no topo do

Por Andreé “Asapreta" Varajéu envelope ou no Subject/Assunto do e-mail.

DUVIDAS RECORRENTES SDP #07: guia de midias. SDP #17: Home Theater, parte 2. SDP #27: novos aplicativos para o PSP.
E comum leitores enviarem duvidas sobre SDP #08: como conectar seu PS2 a internet. SDP #18: Home Theater, parte 3. SDP #28: UMD Emulator e downgrade para PSP.
assuntos que ja abordamos em edicoes SDP #09: analise do HDD da Sony. SDP #19: analise do PStwo. SDP #30: personalizando o PSP.
passadas. Antes de perquntar, confira as SDP #10: DNAS: os segredos da protecao SDP #20: como fazer backup do Memory Card. ~ SDP #31: criando uma discoteca digital no PSP.
matérias ja publicadas e, se for o caso, online da Sony. SDP #21: como consertar o DualShock. SDP #32: conectando seu PSZ a internet.
entre em contato com nosso Servico de SDP #11: conheca o HDLoader. SDP #22: como montar uma rede Wi-Fi
Atendimento ao Leitor para adquirir SDP #12: tutorial de limpeza do PS2. de PS2 e PSP. No site: analise e manual de operacoes dos
nuimeros atrasados. SDP #13: como montar uma LAN de PSZ. SDP #22: como atualizar o firmware do PSP. mod-chips Magic 3.1, Magic V, Messiah 2,
SDP #14: alinhamento de canhao do PS2. SDP #25: como navegar na internet usando Thunder, DMS3 e Matrix Infinity. Lista de jogos
SDP #05: identifigue 0 modelo do seu PS2. SDP #15: Home Theater, parte 1. 0 PS2 e o PSP. online, e com suporte a LAN.
SDP #06: descubra qual é o seu mod-chip. SDP #16: problemas do PStwo. SDP #26: como converter videos para o PSP.
DESLIGANDO O MOD-CHIP porque vocé precisara pelo menos do DNAS
= Seguindo o tutorial da SDP #32, consequi ligara  dele para poder usar uma cdpia e jogar online.
INSTALACAO DO placa de rede, comprei o cabo e o NA, consegui
START-UP DISC compartilhar minha conexao, porém... acusa
Comprei meu PStwo ja faz um tempo e ainda um maldito erro (402) toda hora. Pela edicao

tenho duvidas sobre alguns assuntos. Quanto 10, esse erro diz respeito a "disco invalido ou
tempo o console pode ficar ligado rodando um  falha nos dados de autenticacao do disco™.

jogo? Outra coisa: para configurar o Online Possibilidades: 1) Meu disco de boot esté erra-
Start-Up Disc V. 3.5), é necessario o Memory do? Quando eu comprei o NA, ele veio com a
Card? Obrigado pela atencao e continuem versao V 3.0, essa versao nao é do PStwo? 2) Eu
fazendo esse dtimo trabalho. nao desliguei o mod-chip (Thunder] e também

nao lembro como desliga-lo. Seria esse o erro?

Bruno Rodrigues  Desde ja agradeco.
Via e-mail
Odilon Gouveia
Existe um mito muito grande quanto ao Belém/PA
aquecimento do PStwo. Como vocé cita
té-lo comprado ja ha algum tempo, ele pos-  Vamos por partes: a sua pergunta 2

sivelmente é dagueles que inspiram mais responde a 1. Sim, é preciso desligar o chip

cuidados. 0s mais novos realmente sao para fazer a autenticacao de DNAS quando

mais robustos. Bem, vamos ao seu caso: criamos a configuracao pelo CD/DVD do NA

ja ouvi falar de pessoas gue deixam o con- Start-Up Disc. Para desligar o Thunder, ’

sole ligado por apenas duas horas consecu-  basta ligar o console mantendo pressiona- Duvidas freqiientes referentes ao universo online no PS2:
tivas ou até de mais de 24 horas (muita dos simultaneamente o Eject e o Reset até o

Pergunta: Posso jogar online com um jogo alternativo?
Resposta: Sim, desde que seu console seja destravado, que vocé tenha o jogo original
para extrair dele a [D do DNAS e, por ultimo, que tenha um gravador de DVD para criar um

gente ja deixou o PStwo ligado para fazer as  surgimento da inscricao Sony Computer
provas de Endurance do GT4, por exemplo). Entertainment. Facil, nao?
Acho que é mais uma questao de bom

senso. Percebeu que estad aquecendo COMPARTILHAMENTO, backup com essa I0.
demasiadamente ou 0s jogos comecam a CABO CROSSOVER E : . . . : .
travar, seja nas CGs ou no gameplay OUTRAS TRAQUITANAS E;rrr:t;;st{érﬁs#gar o mod-chip do PlayStation 2 para configurar a conexao
mesmo, desligue, va esticar as pernas e [ g : s : :
depois volte :::gara i iugatlina! l}ugntué ﬂ:‘rﬂfé ElﬁggniazEuq;t?siilr?as:E;Eug oo R: Sim. Caso contrario, ele serd detectado e um erro de DNAS do tipo 40x (401, 402,
necessidade do Memory Card, ela existe, explicassem como colocar o jogo online: t‘.ﬁt3 utu 404) seratemmdn. Desligue o chip [cada um tem uma forma especifica de fazé-lo)
pois sem ele nao temos como salvar as con- 1) 0 que é o cabo crossover? = e g owo;
figuracoes que serao utilizadas poste- 0 PStwo precisa dele? . . : . :
: : : 3 : P: Queria navegar na internet com o PlayStation 2, é possivel?
riormente nos jogos. 2) A configuracao d tith to, : LY o :
199 m]eu Vﬂ?n:iﬁsez xl;tﬂmpar ke R: Sim, mas o caminho é tortuoso, complicado e nada recompensador. Em todo caso, con-
PLACA DE REDE? 3) 0 que ¢ uma placa de rede? fira na SDP #25 um guia de como rodar um browser no PSZ.
Na materia sobre como conectar o PSZ a 4) 0 WE9 precisa ser original? 2 ; : .
internet. vocas falaram sobre uma P: 56 tenho acesso discado. Posso jogar online?
placa de rede. Pergunto: qual é o tipo de Mithais Covaiia R: Infelizmente, nao por dois fatores principais: a forma como a conexao é realizada com
s Se at eu;iaa:?m:;; 0s provedores de acesso aqui no Brasil e a quase inexisténcia de titulos que aceitem esse

tipo de conexao.

Ruan Pereira Passos  Matheus, na matéria, descrevemos todos os
Viae-mail  procedimentos para colocar um PS2 (Slim
ou nao) na internet usando o Windows XP,

Placa de rede Ethernet 10/100, aquela com que é o mais facil de todos eles para tal
0 conector RJ-45 (serd que alguém ainda tarefa. Vocé precisara de um cabo
usa a rede coaxial?). Agora precisamos crossover caso 0 seu PS2 seja conectado
saber mais detalhes do seu computador, se diretamente a uma segunda placa de rede
ele tem slots PCI, ISA ou ambos. Creio que do PC, sem o uso de um roteador ou hub.

P: Nao estou conseguindo me conectar, aparece um erro DNAS 61x (611, 612, 613, 614 ou
615). 0 que fago agora?

R: E um erro na comunicacao, mais especificamente na resolucao dos nomes. 0 DNS &

um servidor, no seu provedor de acesso, que faz a traducao dos nomes dos enderecos da
internet para os seus respectivos IPs. Quando navegamos, digitamos um endereco de site
ao invés de digitar o numero de seu IP. Essa traducao visa facilitar a memorizacao e uso dos
sites de internet. Quando um problema desse ocorre, a primeira coisa a fazer @ inserir na
configuracao do seu NA o endereco do DNS do seu provedor de acesso. Caso o problema

tenha PCI, entao qualquer placa PCI de Placa de rede? Hummm... Como o seu PC persista, verifique se nao existe algum firewall atrapalhando a conexao ou se, por exemplo,
rede, dessas de 20 ou 30 reais, vai te aten- esta conectado a internet? . .
: ; L o compartilhamento esta correto. %
b.Jjer perfeitamente. 0 WE$ deve ser preferencialmente original i/

n SuperDicas PlayStation




“FAZENDO A FESTA COM O PSPY

Ajude a melhorar a sua revista e
concorra a um PSP parrudo!

Mais uma fase de mudancas? Nao, nao apenas “mais uma”, mas "A” fase de mudancas! Como vocé ja pode
perceber por esta edicao, a SDP esta recebendo um upgrade substancial de contetdo e visual - porque ndo basta
ser a melhor revista de PlayStation, tem que se superar e surpreender o leitor sempre. E, como aqui vocé € o chefe,
estamos realizando uma enquete para ditar nossos novos rumos. E vocé ainda pode lucrar com isso!
Respondendo a pesquisa no site http://www.gameworld.com.br, vocé concorre a um PSP novinho em folha
com um Memory Stick PRO Duo de 1 GB para encher com o que quiser e fazer a festa por ai!

A promocao esta sendo veiculada na SDP #33 e 34, cada uma com um formuldrio diferente para vocé preencher
- sdo duas chances de ganhar, mas vocé so pode responder cada formulario apenas uma vez.

Na proxima edicao, aguarde por muito mais novidades.

PRESTE MUITA ATENCAO AO REGULAMENTO E
NAO PERCA ESTA OPORTUNIDADE!

1. A promogao “Fazendo a festa com o PSP!" é aberta a todos os leitores da revista SuperDicas PlayStation
nameros 33 e 34, residentes no Brasil, sem limite de idade, e serd vélida de 30/03/2006 a 22/05/2006;

2. Nao poderao participar da promocao os funcionarios da Futuro Comunicacao, de empresas coligadas ou
colaboradores de suas publicacdes, bem como seus respectivos parentes;

3. Para participar da promocao, o participante deve:

a) Entrar no site http:/fwww.gameworld.com.br e clicar no link da promocao “Fazendo a festa com o PSP!™:

b) Preencher completa e corretamente os campos exigidos;

c) Inserir a senha da SDP (publicada na pagina 9 desta edicao) no campo de verificacao para atestar que vocé
é leitor da revista;

d) Responder todas as perguntas do questiondrio online;

e Responder a pergunta "0 que voceé faria com um PSP e um Memory Stick de 1 gigabyte?” e clicar em
“finalizar™;

&. Ao enviar o formulario online devidamente preenchido, o usudrio estara automaticamente participando
da promocao;

5. A promogao sera veiculada em duas edicoes da SuperDicas PlayStation: 33 e 34. Cada uma terd uma
pesquisa diferente, e cada participante podera responder somente uma vez cada formulario online. Se for
constatada duplicidade de um mesmo formuldrio, o participante serd eliminado;

6. 0 vencedor serd escolhido entre os cupons online recebidos com o questionario completamente preenchido
mais resposta a pergunta cultural. A escolha sera feita pela Futuro Comunicacao e nao caberd apelacao de
nenhuma forma a decisao final;

7. 0 vencedor escolhido sera premiado com os seguintes itens:

a) 1 (um) aparelho Sony PSP (jogo nao incluso);

b) 1 [um) Memory Stick PRO Duo de 1 gigabyte;

8. Os prémios sao pessoais e intransferiveis, e nao poderao ser substituidos;

9. A Futuro Comunicacao se reserva o prazo de 90 [noventa) dias para a entrega dos prémios a partir da
divulgacdo do vencedor na revista SuperDicas PlayStation 36;

10. Apds a divulgacao do resultado da promogao na revista SuperDicas PlayStation 36, nao havendo resposta
do vencedor, o direito ao prémio prescrevera em 180 dias;

11. Ao participarem da promocao “Fazendo a festa com o PSP!”, os leitores concordam, automaticamente,
em ceder os direitos de uso sobre seus nomes e imagem, bem como de suas frases, para divulgacao do resul-
tado e para eventual veiculagao em material promocional da Futuro Comunicacao por prazo indeterminado,
sem que isso acarrete 3 empresa eventuais onus e indenizacges;

12. A Futuro Comunicacao se reserva o direito de eliminar da promocao os participantes que ndo estiverem
de acordo com o requlamento acima.



PSNEWS

hotando pra quebrar

A Sony abre o jogo e mostra os planos para suas

EIE R

o dia 15 de marco, aconteceu no Japao a SCE's

N 2006 PlayStation Business Briefing, evento
onde a Sony convocou todos os represen-
tantes, desenvolvedores e jornalistas do mercado de
videogames para mostrar seus planos para este ano
e sequintes. Ninguém menos do que Ken Kutaragi, o
“pai” da marca PlayStation, foi o anfitriao do encon-
tro. As revelacoes foram surpreendentes e descobri-
mos tudo o que rolou no evento. Veja como sua vida
vai mudar nas proximas linhas.

n SuperDicas PlayStation

PSP sem fronteiras

Vocé pensa que seu PSP serve “apenas” para ouvir
misicas, navegar na internet, assistir a videos, ver
fotos, jogar... Acha que tudo isso é pouco? Tudo bem.
Prepare-se para viver num mundo interligado como
nunca visto. 0 PSP vai ganhar novos periféricos que

aumentam a capacidade de uso. Kutaragi mostrou ima-

gens do novo Eye Toy e um microfone para fazer
videochat. Esses dois dispositivos vao tornar o PSP
algo muito methor que um telefone celular. Além
disso, um novo aparelho GPS podera ser conectado no
portatil e podera ser usado para dar novas funcionali-
dades aos games. Na conferéncia, a Sony mostrou Hot
Shots Golf como exemplo.

Servicos online
Uma das maiores revelacoes do evento foi que o
PLAYSTATION 3 tera um disco rigido e que o uso deste

. Powerful N&
« Full lmternet Access
+ Home Server

+ LINUX OS

A rede da Sony, PSN, vai ligar o PSP e o PS3. No console de mesa, o HDD é indispensavel.

equipamento sera vital para os jogos do console.

Mas nao é s0. 0 HD de 60 GB vira com um sistema
operacional Linux pré-instalado que permitira que o
console seja um servidor de rede domestico. Nos
games, 0 jogo sera essencial para instalar arquivos
contidos nos discos, o que vai melhorar o tempo de
carregamento, alem de poder gravar o progresso dos
games diretamente no console.

A maior questao dos ultimos meses era a rede do PS3.
A Sony mostrou dados de que sua rede fara frente a
estrutura da Microsoft, a Xbox Live. 0 nome provisorio
do servico € “PlayStation Network Platform” (PSN),
uma rede que vai ligar o PS3 e o PSP, e concentrara
uma série de recursos gratuitos, como partidas online,
videochat, comunidade, microtransacoes, contetido
para download, locais de armazenamento remoto e
muito mais. Esses sao os servicos basicos, isentos de
pagamento e gerenciados pela Sony Online
Entertainment, que controla Everquest 2.

Como supra citado, a PSN também vai ligar o PSP.

Os servicos para o portatil serao bem amplos.

A maior surpresa foi que o PSP tera um emulador
oficial da Sony para rodar os games de PSone, sendo
a compra destes games atraves da PSN e carregados
a partir do Memory Stick. A aquisicao de jogos antigos
também estara disponivel no PS3, e vocé podera jogar
0s games de PSone e PSZ direto do disco rigido,

além de poder colocar os discos no drive de leitura

e sair jogando.

E o0 que mais foi dito sobre o PS3?
0 PS3 foi adiado para o inicio de novembro. Sim, isso é

triste. Mas a boa noticia é que o console sera lancado
simultaneamente nos trés maiores mercados de
games: Japao, EUA e Europa. Esse atraso € decisivo
para que a Sony consiga lapidar a sua rede, preparar

0 console para receber jogos das outras plataformas,
além de definir alguns detalhes que faltam ser resolvi-
dos sobre a padronizacao do Blu-ray.

Por falar em Blu-ray, a reunido foi fechada quando
Kutaragi mostrou seus planos para combater a
pirataria. Além do PS3 usar updates em seu firmware
(como os usados no PSP), todos os games do console
usarao apenas as midias de alta capacidade, o Blu-ray.
Esses discos terao um sistema de protecao e de
formatac@o diferente dos usados nos computadores
hoje em dia.

Finalmente, fique sabendo que o PS3 podera exibir
todos os games de PS2 e PSone em 1080p. 0 PS3 vai
aplicar um filtro em todos os jogos que forem coloca-
dos nele para melhorar as texturas e roda-los em alta-
definicao.

No fim da reuniao, Kutaragi disse que ainda existem
muitas novidades a serem reveladas na E3 e que o PS3
estara jogavel na ocasiao. Com estas e outras sur-
presas que ainda estao por vir, nos podemos afirmar
que 2006 sera o ano do PlayStation.




Mais de um ano depois do lancamento
de God of War, a Sony revela que esta
desenvolvendo a continuacdo da aven-
tura: God of War ll: Divine Retribution.
Pouco se sabe sobre o roteiro, mas o
que a Sony divulgou foi que 0 game
sera lancado em fevereiro de 2007
para o PlayStation 2.

A empresa diz que o game tera acao
duplicada, bem maior que o original,

mais chefes e monstros que sao assas-

sinados por comandos Sensiveis ao
contexto.

god of War Il confirmado?

A saga de Kratos continua

; " W - i
= 4 & 7t - Iy aly
] N L - Al e -4
G g ko
¥ eitaald <L - g & e ¥
g e = 5 W - -
. = - - g . - Lo
. [l - oy 9 - s .
A : e - " F
Ly - L3
L 1 . ol
« ' ¥ .
P - ™
- -
& | L \ A ¥
M i
Ly

Kratos ainda contara com mais poderes
magicos e com novidades como a possi-
bilidade de usar um pégaso ou escalar
inimigos para encontrar seus pontos
fracos (como em Shadow of the
Colossus).

A mé4 noticia é que David Jaffe (criador
do primeiro game) sd vai cuidar da pro-
ducdo deste titulo, pois ele esta muito
ocupado cuidando de sua nova cria, HL
para PSP. Mesmo assim, a expectativa
e grande e os fas estao aguardando por
mais este lancamento.

FFRII: sucesso antes do langcamento

Antes mesmo de ser lancado, Final Fantasy XII criou
uma grande expectativa nos jogadores do mundo todo.
Sorte do publico japonés, que ja estd jogando

este titulo desde 16 de marco ultimo.
A Square Enix divulgou que haveria jogo

mais de dois milhdes de cdpias foram colocadas nas
prateleiras. Mesmo assim, muitos fas desesperados
sairam para as filas das lojas com cinco dias de ante-

cedéncia. Em alguns bairros, os pais levavam comida

e refrigerante para seus filhos agiientarem firmes e
fortes até a famigerada data.

Infelizmente, esta edicao da SDP fechou apenas alguns
dias antes do lancamento e o nosso FFXII ndo chegou
a tempo para inclui-lo nesta edicao. Mas na préxima
edicao vocé confere mais novidades deste RPG

que esta tirando noites de sono de muita gente... ®
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Temos todos os consoles
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-z 1 Assisténcia Especializada

Orcamento sem compromisso

= (11) 5585-0566 / 5581-5592 « www.playoffgames.com.br

b==" Rua Sao Sebastiao, 56 - loja 15 - ao lado do Metro Sadde

Convénio com estacionamento na Av. Jabaquara, 1753 ao lado do Colégio Sta. Amalia

Entregamos na Grande S. Paulo

(motoboy) e em todo Brasil (via Sedex)
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PREVIEWS

TEKKEN: DA
RESURRECT]

O rei do punho de ferro
invadira a telinha do PSP!

A duvida que perturbava os fas da série Tekken ha
tempos era se a versao turbinada de Tekken 5 para o
P52, oriunda dos arcades japoneses,
seria lancada para o PS2, assim como
a Sega fez com Virtua Fighter 4:
Evolution. 0 fato e que a Namco
finalmente anunciou a conversao
e, contrariando o que muitos pen-
savam, nao sera um game para
PS? e sim para PSP. Tekken: Dark
| Resurrection (repare que o “5" foi
. removido) traz inovacdes muito
bem-vindas para complementar a
quinta versao do PS2. Notavel
b logo de cara € a abertura com
cenas adicionais em relacao
aquela que voce ja deve estar acos-
tumado a ver. Nada imperdivel. Dois
novos personagens ajudam a compor
0 time de aproximadamente 30 luta-
dores. Lili, uma garota loira muito
agil, manda bem nos contra-ataques;

POWER STONE
COLLECTION

Golpes alucinantes prometem
agradar os fas de pancadaria!

Power Stone era um game de luta descompromissado
para Dreamcast e que pouca gente jogou. Era um game
tao casual que se daria bem melhor em um console
portatil. Foi com essa idéia na cabeca que a Capcom
resolveu lancar as duas versoes do jogo em um UMD.
0 game, assim como seus predecessores, sera focado
no Multiplayer para até quatro jogadores, via Ad Hoc
[nada de online). Como se nao bastasse, 0s quatro
poderao lutar usando apenas um UMD do jogo.

Os objetos do cenario permanecem sendo a principal
fonte de diversao. Voce podera arrancar postes, pegar
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e Dragonuv, que, em um primeiro momento, pode até
ser confundido com Bryan Fury, mas seu estilo de luta
¢ bem diferente. E as novidades sao muitas. Alguns
cenarios novos tambem estao inclusos. Na verdade,
sao basicamente os ja existentes com alteracoes no
clima e novos objetos ao fundo.

0 maior destaque fica para a grande expansao que o
sistema de itens sofreu. Agora, suas opcoes para com-
pra sao cerca de duas vezes maiores do que eram no
PS2. Mais chapeus, roupas e acessorios para voce,
louco por personalizacao, gastar muito dinheiro e fazer
um personagem que nao pareca com nenhum outro no
mundo. Muito para comprar, muito para editar, mas
infelizmente nao sera possivel saber se seu lutador é
inico no mundo ou nao. TDR nao vira com um modo
online Infrastructure, apenas um modo versus Ad Hoc
ja foi confirmado, para que o espirito de rivalidade dos
games de luta possa continuar via Wi-Fi. Havera tam-
bém alguns novos modos de jogo, além de alguns
minigames para descontrair e passar o tempo.

Quanto ao aspecto visual, nao ha muito do que recla-

mesas, bastoes e arremessar tudo na cara do opo-
nente. Como de costume, a diversao vai rolar facil,
facil com este game.

A camera esta sendo ajustada para mostrar a acdo de
um jeito mais conciso. Na verdade, o jogador e que
podera ajustar a camera em trés niveis: longe, médio e
perto. Ha ainda um radar que ajuda a achar as Power
Stones do cenario. Para terminar, uma série de modos
de jogo, itens e galerias de arte destravaveis comple-
tam o pacote. Ao que parece, o PSP esta bem servido
no que se refere a jogos de luta.

Capcom
Capcom

Género Luta
Expectativa * ok

4 trimestre de 2006 (EUA)

mar, por enquanto. Claro, isso se vocé tiver em mente
que nao e possivel comparar a versao do PSP com a do
PS2, que é um dos games de luta mais bonitos ja
feitos para o console. Seguindo os padroes da série, a
qualidade grafica promete nao desapontar também no
portatil. Para os donos de PSP que nao gostam de
importacao, uma boa noticia: a versao americana de
TDR ja tem data de lancamento marcada. Pensando
bem, travar batalhas de Tekken nos mais variados
locais através de Wi-Fi deve ser, no minimo, agradavel.

PSP

Namco

G ELICIE Namco

Luta

L8 8 & ¢

2 trimestre de 2006 [Japao)

Género
Expectativa
Lancamento




MORTAL KOMBAT:

ARMAGEDDON

A maior coletanea com TODOS

os guerreiros de Outworld!

Este nao é apenas o ultimo, mas
também o mais promissor Mortal
Kombat para esta geracao. Deixando de
lado os elementos de aventura de Shaolin
Monks, mas usando sua engine,
Armageddon trara praticamente todos o0s
personagens da historia da série,
totalizando 60 lutadores. Haja
Fatalities! Algumas das mais famosas
fases de MK, como a toca do Goro,
~ do primeiro jogo, e 0 metrd, do
terceiro, estardo disponiveis,
NESEERN S juntas de muitas outras. Haverd
muita interacao entre cendrio e lutadores, como as armadilhas,
que farao das arenas verdadeiras camaras de tortura. Os bizarros
modos de xadrez e puzzle dos jogos anteriores foram eliminados
de Armageddon, dando lugar a um inédito sistema de criacao de personagens. A Midway
promete um nivel de personalizacao tao amplo quanto o de Soul Calibur IIl, permitindo um
incontavel nimero de variacoes de cabelo, rosto, vestimentas etc. 0 modo Konquest refle-

tira diretamente a jogabilidade de Shaolin Monks,

PLAYSTATION 2

e sera muito mais dinamico que em sua versao ante- Midway

rior. O jogador podera criar seu proprio personagem

para este modo. Alguns detalhes ainda sao escassos,

como o novo sistema de Fatalities e as prometidas
disputas online para até oito jogadores.

LEGO STAR
WARS |I: THE
ORIGINAL TRILOGY

A lendaria trilogia de George
Lucas em forma de brinquedo.

Vocé pode nao saber (nem acreditar), mas LEGO Star
Wars foi 0 13° game mais vendido de 2005, algo sur-
preendente para um jogo tao simples. Sem perder
tempo, a LucasArts ja esta preparando a sequnda
incursao das guerras estelares no mundo dos blocos
coloridos. Desta vez, a trama enfoca os grandes
momentos dos episodios [V, Ve VI,
dando ao jogador a oportu-
nidade de escolher entre o0s
mais de 50 personagens
diferentes, protago-
nistas desses filmes.
E ainda sera possivel
importar seu save do
by Drimeiro jogo e habilitar
& até 100 personagens para

Midway

Género Luta
Expectativa % % %k k

2 de outubro de 2006 (EUA)

0 modo Free Play!

Se ainda assim

VOCe nao estiver

satisfeito, pode

criar seu proprio

heroi. Os veiculos

prometem deixar a Vi
brincadeira melhor ainda e, ao que tudo indlca sera
possivel utilizar qualquer um deles em todas as fases.
Imaginem s jogar na famosa cena das trincheiras da
Estrela da Morte com a Millenium Falcon ao invés da
X-Wing? Esta é uma das opcoes, desde que as naves
ja tenham sido habilitadas, € claro.

0 primeiro LEGO Star Wars era simples, facil de jogar,
divertido e bem-humorado - todos esses elementos
estao sendo melhorados nesta segiiéncia, que também
tera uma versao para PSP. Sera, com certeza, um dos
mais divertidos jogos baseados na saga Star Wars.

PLAYSTATION 2
LucasArts

EEENIGIVTLERIGM Traveller's Tales
Acao

* Kk

1¢ de setembro de 2006 (EUA)

Género
Expectativa
Lancamento

STREET
FIGHTER ALPHA
ANTHOLOGY

Mais um pacotao com Ryu e
Cia... mas esse promete!

que nau surge um

capituln novo da

sene Street

' Flghter e 0 pior
.  (Uetudoéquea
- "“"-ﬁ Capcom nao da

nem sinal de que isso vai acontecer algum dia.
Engquanto a tao sonhada continuacdo nao chega, o
jeito é relembrar os grandes sucessos da série Alpha.
0 DVD Alpha Anthology chegara recheado de cinco
titulos que ja divertiram muito os sequidores da série.
0 original Alpha, o popular Alpha 2 e 0 ambicioso
Alpha 3 logicamente estarao presentes, com todos os
personagens e modos extras de jogo das versoes
caseiras. 0 quarto game serd o Alpha 2 Gold, versao
turbinada que saiu nos arcades e em uma coletanea
para PSone, com um novo balanceamento e novas
cores de roupas, além de algumas versoes alternati-
vas de certos personagens.
0 quinto game nao é exatamente uma versao Alpha.
Trata-se de Super Gem Fighter Mini Mix, conhecido
no ocidente como Pocket Fighter. Para quem nao se
lembra, era a versao de luta de Super Puzzle Fighter,
com personagens pequenos e cabecudos (os chama-
dos “SD”, de Super Deformed), com jogabilidade
simples e especiais malucos. Diversao em primeiro
lugar, é claro!
Um fato interessante sobre SFAA é que, ao escolher
um jogo, o console carrega todos os dados de uma s6
vez, eliminando os load times entre as lutas. SFAA
com certeza vai alegrar os saudosistas e os fas de
uma das principais séries de luta de todos os tempos. &

PLAYSTATION 2
Capcom
Capcom

Género Acao
Expectativa ek

26 de maio de 2006 (Japao
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UM ranido guia para um game grandioso!

Por Gilsomar Livramento

emorou, mas finalmente a versao americana do terceiro episodio de Grandia é lancada
no ocidente. E, para aqueles que ja estao se aventurando no game, a SDP descolou uma
rapida (e funcional] estratégia para vocé ndo perder nenhum momento do jogo.

. Explure a garagem e saia.

* Visite a Miranda’s house.

e Vasculhe a casa de Miranda, pegue o “Flight Unit”
e volte a garagem.

» Siga as instrucoes de Miranda na batalha da floresta.

* Voltando ao vilarejo, pegue a Herb na garagem e
siga para a Miranda's House.

» Visite o quarto de Miranda, saia e enfrente Kornell.

» Fale com Miranda para sair do vilarejo, Alfina entrara
em seu grupo.

» Siga pela Animal Trial e va rumo sudoeste.

» Na Campground, derrote Kornell e seus subordina-
dos, depois siga para Sabatar Beach.

» Encontre Alonso e ele se juntara ao grupo, siga
para o sul.

Parte 02: Sabhatar Harbor

» Entre na The Money Casino.

» Visite 0 Alonso’s Ship, va até a cabine e fale com
Alonso, depois com Miranda.

* \olte a The Money Casino e jogue um pouco.

» Va falar com Miranda e visite a casa de jogos.

» olte ao Alonso’s Ship.

» Fale com Alonso, Alfina e Miranda, depois va
ao deck do navio.

n SuperDicas PlayStation

e \lenca alguns passaros e fale com Shiba alguma vezes.

e Fale com ULf na cabine.

Parte 03: Randoto Island

» Entre na caverna, use 0 mapa para se orientar,
e siga para o norte.

e Derrote o Minotaur e companhia.

» Examine a arvore Lem e siga pela trilha adiante.

» Chegando na Strange Wasteland, suba pelas plata
formas de pedra.

* Faca o caminho de volta e salve Miranda e Alonso.

» Volte para 0 navio e visite a cabine do mesmo.

Parte 04: mendl t:ltg

« Siga rumo norte e na drea sequinte, explore as
areas a direita.

* Verifique proximo da casa de flores.

* Siga para 0 norte, depois entre na Schmidt’s Garage.

» Fale com Schmidt algumas vezes e volte a cabine
do navio.

* Fale com Schmidt no deck do navio.

Parte 05: Arcriff Forest

» Siga pela ponte a nordeste, depois siga rumo norte
para chegar ao Arcriff Temple.

» Fale com Bishop ao norte.

» Va a0 segundo andar e leia o diario dentro do quarto.

e Procure o Priest no primeiro andar.

* No dia seguinte, va ao segundo andar para lutar.

* Siga para o sul rumo a North Tower.

» V4 para sudoeste, suba o lance de escadas, siga
rumo norte e depois ao sul.

» \olte para a floresta e suba na airship.

» \lolte para Mendi City, entre no Inn e fale com Ulf
para ele se juntar a equipe.

Parte 06: I]ragun Valley

e Fale com Shiba para voltar a Randoto Island.

» Siga para o norte e examine a arvore para enfrentar
0 Minotaur.

* \lolte até onde Shiba se encontra.

» Ande em Mendi City e entre no Inn para Alfina
voltar ao grupo.

» Suba na airship e siga rumo norte para encontrar
0 Dragon Valley.

e Empurre duas pedras ao longo do caminho,
depois siga para o norte.

* Fale com Drak para obter a Drak’s Orb.

* Volte ao comeco do Dragon Valley e visite a nova
area a nordeste.

Parte 07:
Baccula Setllement

» Visite a Chief's Tent e fale com Dahna.

« Va ao Inn para Dahna se juntar ao grupo.

* Saia do Inn, siga rumo nordeste.

* No Baccularn Desert, siga rumo norte e entre
pela caverna.

e Chegando ao Sacred Valley, derrote Kornell.

» Pegue a Yout Orb e volte para Baccula Setllement.



» Visite a Chief's Tent e peque o Chief's Emblem.
* Siga rumo norte no vilarejo, cruze o deserto rumo sul.
» Chegando ao Herasell, use o Chief’s Emblem

e examine o portal.
 |DUD 2, .

Parte 08: Uerée Realm

e Siga rumo norte até a Glass Forest.

* Procure o elevador e use-o.

» Chegando em Terrarium, vasculhe a casa a leste.

» Visite a area central e fale com Hect proximo
da estatua.

» Va para a Hect's House.

» Saia da casa e va rumo sudeste.

» Chegando ao Silver Stream, siga para o norte
e entre na casa.

* Fale com Femuto, depois siga pelo caminho
a esquerda.

e Apds ver muitas cenas, volte para o Terrarium.

» Revisite a Hect's House.

Parte 09: tternal Corridor

y

* No dia seguinte, va ao quarto de Hect e depois
ao jardim.

» Fale com Hect, saia da casa e siga a sudoeste.

» Passe por outra drea do Silver Stream
e entre pela caverna.

» Explore a grande area para enfrentar Mother Breed.

» Apos a batalha, vocé voltara a Nautica Plains, explore
as demais rumo norte.

» Vencendo La Ilim & Undead Dragon, continue
avancando para chegar ao Dig Site.

* Cruze o Baccularn Desert, derrote o Desert Lord e va
para Baccula Setllement.

» Fale com Ruilia na Chief's Tent.

* Visite o Inn e fale com o proprietario.

» \olte para sua airship e siga rumo ao sul.

Parte 10: Uejas Jungle

» Explore as areas e oriente-se pelo seu mapa.

e Encontre o caminho ao longo da floresta rumo
a Vejas Ruins.

» Entre no Green Temple e derrote o Forest Protectors.

» Adiante, acione a alavanca, volte e siga pelo
portao aberto.

» Pegue a Seiba’s Orb e saia do templo.

« Controlando Alfina, examine as portas no caminho
e siga pelo lado esquerdo.

* \lolte para a airship e siga para a nova localizacao
no mapa.

Parte 11: Melc Ruins

——
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e Use 0 elevador para enfrentar uma batalha.

* Ao entrar, derrote Melc Crystal, e explore as demais
areas e va para Hall of Time.

» Suba ate o alto da torre até a Guardian's Tomb.

* Apos algumas cenas, voce obtera a Unama’s Orb.

» Volte para a airship e voe para o alto além das nuvens,
chegando a Surmania.

Parte 12: Surmania

» Entre na caverna, procure o elevador na drea noroeste
e suba por ele.

» Visite a igreja e logo mais prepare-se para

enfrentar Violleta.

« Explore a drea, va ao centro do mapa e siga
para o norte.

e Depois de passar pela drea Entrance, venca La Ilim,
Crystal Skull e Undead Dragon.

e Continue rumo ao norte e use a plataforma para subir.

* Do outro lado do portdo, prepare-se para enfrentar
Emelious, Orb of Darkness, Demon Sword e God Slayer.

Parte 13: Raflid Town e

« Explore a montanha e encontre a cidade.
» Entre na casa a noroeste, depois siga rumo nordeste.
« V/a a0 Skill Shop e siga pelo lado esquerdo do mesmo.

* Pegue Necklace e volte a cidade, mais tarde Hect
voltara ao seu grupo.

e Saia do Inn e siga rumo nordeste, explore o caminho ao
longo da montanha até a airship.

« Volte ao Inn da cidade e fale com o dono, no dia
seguinte volte a arship e fale com Schimidt.

« Na area Xorn Shell, venca duas batalhas contra Omega
Breed, depois va para Surmaria Ruins.

Parte 14: Surmania Ruins

« Explore a area, acione as alavancas e siga rumo norte.
» Encontre outro elevador para descer até a base
€ Ver mais cenas.
» Na area Cursed Tower, va para o norte e use o elevador
para subir e abra o portao.
» Alfina voltara ao grupo e Hect saira temporariamente.
» Fale com Hect e siga pelo novo caminho.
* Examine a espada enterrada no chao para enfrentar
o chefe final: Xorn.&
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'DRAKENGARD

fica o0 aviso: para ver todos os finais e completar 100%, é
necessario terminar o game trés vezes, a partir do save
criado no final da partida anterior. A cada nova jornada,
cenas e locais novos ficam disponiveis para exploracao,
e Vocé carrega a experiéncia e tudo o que adquiriu até o
momento. E agora, as armas.

Por Daniel Nieuwenhuizen

g tscolhendo a arma certal

uem gosta de muita acao ja pode desembainhar
a espada e correr para as batalhas.
Em Drakengard 2, a pancadaria continua inten-
sa e, por isso, estar bem armado e fundamental
. para vencer. Para vocé nao ficar na mao, a SDP traz um
guia com todas as armas para a primeira jornada.E aqui

INUART'S LONG SWORD

Onde: Capitulo 6, Verso 2.

Como: quebre as pedras que blogueiam a passagem ao sul
do mapa para chegar até o bau.

ESPADAS (NOWE) Como: compre na Village of Sand (5.100 G].

ESPADAS LONGAS (NOWE]

OROR'S LIONBLADE

Onde: Capitulo 7, Verso 4.

Como: depois de enfrentar os cavaleiros na sala das esta-
tuas, siga em frente e, apds a batalha, abra o bad.

NOWE'S LONG SWORD
Onde: inicio.
Como: vocé comeca o jogo com ela.

HuNTER'S Joy

Onde: Capitulo 3, Verso 3.

Como: depois de salvar o homem que pede para vocé
pegar um bau, em cima de um penhasco, vae até o topa
para encontrar a espada.

SEALBLADE: CALAMITOUS
Onde: complete o Capitulo 8.
Como: compre na Village of Tower (9.850 G).

SOLDIER'S SWORD
Onde: Capitulo 2, Verso 2.
Como: dentro da caverna, abaixo do mapa.

ORoOR'S FALCONBLADE

Onde: Capitulo 8, Verso 3.

Como: suba para o sequndo andar para encontrar
um cavaleiro com a espada.

GLORY'S BANE
Onde: depois do Capitulo 3.
Como: compre na Village of Stone (1.800 G).

TAKAMASA
Onde: complete o Capitulo 10.
Como: compre na Remate Village (64.800 G].

SILVER BUTTERFLY
Onde: Capitulo 2, Verso 5.

NOWE'S SWORD

Onde: Capitulo &, Verso 3.

Como: quando atacado por varios cavaleiros, destrua o
maior deles e abra o bal que aparecer.

MAGE'S PROMISE
Onde: Capitulo &, Verso 6.
Como: compre na Village of Sand [32.400 G).

SEALKNIFE: CALAMITOUS STRINGS

Onde: Capitulo 4, Verso 9.

Como: no saldo de lava, passe pela ponte e siga até
encontrar trés cavaleiros. Use Manah para mata-los e o
bai aparecera.

CARRION-MAKER

Onde: Capitulo 5, Verso 6.

Como: na parte com seis portdes, abra-os para encon-
trar o bai no quinto portdo.

DEATHDANCE

SAVIOR BLADE
Onde: depois do Capitulo 8.
Como: compre na Village of Tower [16.500 G).

MAIDEN'S KRIS
Onde: depois do Capitulo B.
Coma: compre na Village of Tower [18.400 G).

FLAMBERGE
Onde: depois do Capitulo 10,
Como: compre na Remote Village (26.500 G).

KiNG 'S BLooo
Onde: depois do Capitulo 12.
Como: termine o game.

SCREAM

Onde: District of Shining Life [Free Expedition, depois do
Capitulo 7, Verso 9).

Como: na parte inferior direita do mapa, enfrente trés
Behemoths para conseguir a chave. Agora, vd até a parte

Como: va para a esquerda, pelo caminho do meio do mapa. Na
sala de lava, use Eris para matar os cavaleiros e pegue o bad.

SKALD'S SONG
Onde: complete o Capitulo 2.
Coma: compre na Village of Stone [2.450 G).

INJUSTICE
Onde: Capitulo &, Verso 6.
Como: compre na Village of Sand [5.400 G).

CALF-CARVER
Onde: complete o Capitulo 4.
Como: compre na Village of Stone [6.250 G].

BLoooy FANG
Onde: complete o Capitulo 4.
Como: compre na Village of Stone [9.800 GI.

GUARD'S SWORD
Onde: Capitulo 5, Verso 2.

SLAUGHTERISM

Onde: Capitulo 10, Verso 2.

Como: no primeiro andar, va até a sala vazia a direita.
Dentro dela, venca a batalha para chegar ao bau.

Union

Onde: District of Soul Flame (Free Expedition, depois do
Capitulo 2, Verso 7).

Como: va até o norte, usando Legna, para encontrar o bai.

NoBUYDSHI

Onde: District of Precious Light [Free Expedition, depois do
Capitulo 7, Versa 1.

Como: mate todos os inimigos, logo no comeco, e pegue o
bal no meio do mapa.

CAIM'S SWORD

Dnde: Castle of the Goddess (Free Expedition, depois do
Capitulo 9, Verso 3],

Como: quando chegar na sala da deusa, acabe com todos

Onde: depois do Capitulo 6.

CAJADOS (MANAH]

MANAH'S STAFF
Onde: Capitulo &, Verso 3,
Como: & arma inicial.

MAGI's SorRRow

Onde: complete o Capitulo 3.
Como: compre na Village of Stone
(1.650 6).

PHILOSOPHER'S STAFF
Onde: Capitulo 4, Verso 6.

Como: compre na Village of Sand [2.850 G).

DREAM BLOSSOM

Onde: complete o Capitulo 4.
Como: compre na Village of Stone
(4.650 G).

SEALSTAFF: CALAMITOUS SONNET
Onde: Capitulo 4, Verso 9.

Como: depois de acabar com 0s magos e
pegar a chave deles, abra o bad.

norte do mapa e abra o bau.

KNIGHTS OF THE SEAL'S CURSE STAFF
Onde: complete o Capitulo 6.
Como: compre na Village of Sand [6.200 G.

Wisnom

Onde: Capitulo 8, Verso 2.

Como: depois de passar pelo portao de pedra,
enfrente 0s magos e va para a sala ao sul.

NORTHERN SIREN
Onde: complete o Capitulo 8.
Como: compre na Village of the Tower (11.800 G).

Epacious

Onde: District of Shining Life (Free Expedition,
depois do Capitulo 1, Versn 4).

Como: primeiro, com Legna, va para a esquer-
da do mapa e pegue a chave no bad. De volta
an chao, va até a direita, passe pela caverna e
abra a porta para encontrar o bad.

Como: no final da missdo, enfrente os trés inimigos e o

bau aparecera.

LANCAS (ERIS)

ERIS'S SPEAR
Onde: Capitulo 1, Verso 3.
Como: arma inicial da garota.

Roeger KiNG

Onde: Capitulo 1, Verso 4.

Como: na parte inferior da colina, depois de falar
com o capitao.

APOSTATE'S MISERY

Onde: Capitulo 2, Verso 3.

Como: apds conseguir 0 mapa, entre na sala da
extrema esquerda. Ali, dé a volta pelo muro para
chegar a um corredor com o bau.

VICTOR'S SPOILS
Onde: Complete o Capitulo 2.
Como: compre na Village of Stone (15.800 G].

SEALSPEAR: CALAMITOUS DANCE

Onde: Capitulo 9, Verso 2.

Como: no salao principal, va para a esquerda e
siga pelo caminho até uma escadaria. De 13,
enfrente os inimigos para achar o bau.

0zYMANDIA'S MIGHT
Onde: complete o Capitulo 10.
Como: compre na Remate Village [48.500 G).

HANCH'S SPEAR

Onde: District of Hallowed Water (Free
Expedition, depois do Capitulo 4, Verso 8.
Como: siga em frente e, depois dos arqueiros,
para a esquerda. No portao, enfrente os inimi-
gos e continue até chegar em outra area aber-
ta. Entao, va ao sul para encontrar o bau.

SORROWEORN

Onde: District of Heavenly Time (Free
Expedition, depois do Capitulo 9, Verso 1),
Como: no portao de pedra, passe pelos
cavaleiros para chegar ao bad.

ToweR OF WARNING

Onde: Castle of the Goddess (Free Expedition,
depois do Capitulo 9, Verso 3).

Como: acabe com os cavaleiros-fantasmas do
primeiro & do sequndo andar para abrir a porta
da esquerda do mapa. La dentro, vocé con-
Seque a arma.

05 inimigos para consequir o bau.

MACHADOS (URICK)

URiCK's Axe
Onde: Capitulo 5, Verso 3.
Como: arma inicial.

Crimson Hooo

Onde: complete Capitulo &,
Como: compre na Village of Stone
{7.850 6],

EXECUTIONER'S SONG

Onde: Capitulo 5, Verso 5.

Como: acabe com tudo antes do portao
se abrir e 0 bau apam:eré,

FouL Buape

Onde: complete o Capitulo 6.
Como: compre na Yillage of Sand
(18.400 6).

MOURNING THORN

Onde: Capitulo 7, Verso 6.

Como: na parte interna, vd até o sul e
mate os inimigos para liberar a porta
que da acesso a arma.




Antes de entrar em campo, na tela de formacao, selecione a opcdo “Set
Formation” e escolha a formacao 3-4-3, C1. Depois, no menu, escolha a
opcao “Team™ e “Auto-Attack”. Com isso, o seu time inteiro ira para o
ataque guando vocé conseguir a bola. Mas lembre-se: com toda a equipe
no ataque, sua defesa fica enfraquecida.

Nada melhor que uma defesa imbativel para garantir um resultado. Na
opcao “Set Formation”, escolha a formacao 5-4-1, Ch. Depois, no menu
anterior, escolha a opcao "Edit Position". Cologue os seus quatro
jogadores de meio mais proximos da defesa. No menu “Team”, escolha
Defense System e depois Sweeper e escolha um libero - este jogador
jamais saira da defesa. Seu atague sera quase nulo no jogo, mas o resulta-
do sera sequro.

No modo de treino, vocé aprende muitos movimentos de dribles. Os mais
COMUNS S0 esses:

Corte seco: correndo, aperte M e, rapidamente, 3.

Giro: correndo, faca uma meia-lua (180°) na alavanca analdgica direita.
Pedalada: na alavanca analdgica direita, aperte duas vezes para direita.
Corta-luz: quando for receber o toque, sequre R1.

Chute rapido: aperte duas vezes o botao R2 e, em sequida, I

Mas tome cuidado: essa parte "artistica” do futebol irrita os adversarios.

Para os banheiristas ficarem nervosos, nada melhor do que uma
defesa, bem feita, em linha. Na formacao 4-4-2, C3, edite a posicao

dos jogadores em campo, formando uma linha mesmo. Depois, na opcao
"“Team", depois “Defense System”, escolha Line Defense. Esta feita

a dor de cabeca alheia.

0 carrinho (@, quando sem a bola) por tras é punido com cartdes, mas
existe um jeito de tomar a bola sem ser punido. Adiante a jogada do adver-
sario e dé o carrinho na bola e pela frente. Limpo, sem cartdes e o melhor
de tudo: o juiz nem sequer da falta.

Fli‘nr Ronaldo Testa e Henrique Minatogawa

0 botao A, quando bem usado, é uma arma mortal. Se vocé joga olhan-
do 0 mapa, essa jogada & bem mais simples. Pegue a bola na defesa e
atraia 0 marcador para deixar o atacante quase livre. Corra até o meio
do campo e, quando o atacante estiver com pouca marcacao, sequre o
botao 4. 0 ponto ideal é quando o atacante estd na situacao da imagem
ao lado.

Do Brasil, Roberto Carlos é um dos melhores cobradores de faltas
na intermediaria da drea. Para tentar atingir o angulo, cologue

0 jogador virado um pouco mais para fora do gol. Aperte o M até
a metade da barra e segure para o lado esquerdo. 0 goleiro tem
duas opcoes: espalmar para escanteio ou poupar as maos e deixar
0 adversario marcar.

Direcionar um escanteio & imprescindivel para uma boa finalizacao.
Deixe o cobrador "alinhado” com a linha de fundo, aperte @ até a
metade da barra e segure o direcional no sentido contrario do gol. A bola
fara uma bela curva e um bom posicionamento quase sempre resulta em
gol. Com algum treino, da para chegar a exceléncia do gol olimpico.

Aperte @:

1 vez: longo. Logo em seguida, use o botao 3 para mandar a bola para
um jogador melhor colocado.

2 vezes: no meio da 4rea. £ o lance para finalizar para o gol com HL.

3 vezes: rasteiro. Ideal nos contra-ataques quando houver um atacante
livre - veja no mapa.

0bs.: Nos cruzamentos, procure chutar com o pé “bom” do jogador, con-
forme for destro ou canhoto.

No inicio, com pouca grana, ha boas opcdes entre os jogadores da
selecao do Japao, com dtimo custo-beneficio (350) e baixa média de
idade. Os melhores: Narazaki [goleiro), Nakazawa (zagueiro), Santos
[volante), Nakata e Nakamura [meias ofensivos) e Takahara (atacante).

Renomeie os estadios do game com 0s nomes reais:

1. Catalonia Stadium

NOMES DOS ESTADIOS

-

Nou Camp (Barcelona)

2. Finis Terrae

Estadio Riazor (La Corudial

3. Estadio Palo

b Trad Brick Stad:um

Estadio Mestalla [Valencial

0ld Trafford (Manchester)

5. Red Cauldron

Anfield [Liverpool]

b. Magpie Park

St. James' Park [Newcastle] ’

7. Monace Stadium

8. Lutecia Park

9._Hassilia Stadium

Stade Louis Il (Monaco)

Parc des Princes [Paris)

Stade Vélodrome [Marseille]

10. Isar Stadion

Olympiastadion [Munich]

11. Borussia Stadion

 Signal-duna-Park (Dortmund)

12. Huptstadtstadion

Olympiastadion (Berlin]

13. Blautram Stadion

Schiico Arena [Bielefeld)

14. Orange Arena

Amsterdam Arena I.hmslemam]

15. Rotterdam Stadion

16. Stockholm Arena

17. I:m!u Cuanavale
18. Diamond Stadium

De Kuip (Rotterdam)

Résunda Stadion [Stockholm]

~ Vodacom Park Stadium (Bloemfontein]

Newlands Stadium (Cape Town)

19. Estadio Ergn_ EEaED_
20. Amerigo Atlantis
1. Nakhon Ratchasima

Estadio Alberto J. _.t_t(!'_r!a@_n”luenqs_hlige.s._ -_La_Eumbunerai

Estadio Nacional (Santiaga)

Seoul World Cup Stadium [Seoul]

27. Kanji Dome

23. Dietro Monte Stadium
24 PoroFols

Yokohama International Stadium [Yokohamal

 Kashima Soccer Stadium (Kashima)

_ Sapporo Dome (Sappore)

25, Queens land Park

Nagai Stadiom (0Osakl

6. Haze Hi![s i mi -
2?_. ﬂtci_lin Del Mar

Dlympic Stadium (Tokya)
Dita 'Big Eye" Stadium (Dita)

28. Ayase-Nakano Stadium

_Saitama Stadium (Saitama)
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COMANDOS OFENSIVOS

L3 Controlar jogador

R3 Trick Stick /
Drible aleatorio

[ Passe alto

X Passe rasteiro

A Drible aleatorio

& Chutar

L1 Embaixadinha /

Dominio de bola

L2 Truques especiais

R1 Corrida

R2 Proteger a bola

Direcional

Digital Provocacao

Select Replay

Start Pause

PROVOCACOES

() Movimenta a bola
para os lados

¥ Movimenta a bola
para tras e para
frente

= Estica-se para o
respectivo lado com a
bola

=> Estica-se para o
respectivo lado
com a bola

L2+ 1 Ficar em pé sobre
a bola

L2+ d Pose de pensador

L2 + € Jogo de perna esquerda
e paradinha com a bola

L2+ Jogo de perna

direita e paradi-
nha com a bola

Obs.: Se vocé mantiver o direcional digital
pressionado apos a provocacao, o jogador
mantera a pose final e aumentara sua
pontuacdo, além de irritar o oponente.

ara se dar bem nas peladas de rua, nao basta ser craque. Preparamos algumas

manhas e lances mirabolantes para vocé nao fazer feio diante dos adversarios.

Preste muita atencao nas artimanhas de campeao e consagre-se como o melhor

do futebol de rua, detone no modo Rule the Street e humilhe seus oponentes - ou, sim-

plesmente, divirta-se!

GANEBREAKER &
DRIBLES COMUNS

Driblar e fazer firulas é a maneira mais
rapida de encher a barra Gamebreaker.
Siga driblando os adversarios, passe

a bola e continue driblando. A bola
ganhara efeito com os combos de
dribles e quando vocé fizer um chute

a gol, ganhara muitos pontos para
encher a Gamebreaker. Confira alguns
dribles para:

A : Dribles variaveis, mas com énfaze
em escapadas para os lados (use a
parede para fazer tabela).

R3 (1): Aplicar um chapéu no adver-
sario (execute este movimento manten-
doL1,L1+L2oul2+ R2 para fazé-
lo de maneiras diferentes).

R3 (V¥ ): Passa a bola entre as pernas
ou faz uma finta (execute este movi-
mento mantendo L1, L1 + L2 ou L2 +
R2: para fazé-lo de maneiras dife-
rentes). Obs.: Passar a bola entre as
pernas do jogador € chamado de
“Panna” no game.

R3 (€ ou =): Fazer firulas desconcer-
tantes ou se deslocar para o lado com a
bola (execute este movimento mantendo
L1, L1+ L2 ou L2 + R2 para fazé-lo
de maneiras diferentes).

L1 + R1 + R3: Mantendo L1 + R1
pressionados, seu jogador tera controle
absoluto de bola. Use o R3 para execu-
tar super movimentos (jogue o Skill
Challenger para saber alguns movimen-
tos mais dificeis e sensacionais).

L2 + R2 + A: Executar o "Signature

Move" dos jogadores famosos do
game, ou seja, usa um drible tnico
e personalizado.

Finalizacoes: Complete o lance ou um
drible perto do gol, apertando o botdo
@ rapidamente. Dependendo da acao do
seu jogador, ele fara uma finalizacao de
estilo ou um simples chute a gol - tudo
depende da direcao e posicao.

E possivel evitar os dribles, confira:

DRIBLE COMO EVITAR

Entre as pernas  Aperte R3 (V]
Dribles laterais ~ Aperte R3 (€ / =)
Chapéu Aperte R3 (1)

Mmenu Principal

Play Now: jogar partidas descompro-
missadas com 0s amigos ou sozinho.

Game Mode: aqui vocé encontra as
opcaes Friendly (jogar uma partida
amistosa), Rule The Street (crie seu
jogador e torne-o famoso) e Skill
Challenge (desafio de manobras
mirabolantes).

Creation Zone: existem quatro opcoes
internas aqui, que sao Create a Player
(criar um jogador), Create a Team (criar
um time), Create a Pitch (criar uma
quadra / campo) e Edit Team Kits (editar
os detalhes do seu time).

Rewards: aqui vocé encontra mais trés
opcoes, que sao Rewards (habilitar
novas quadras, roupas, chuteiras e
jogadores), Upgrade Skill (aumentar as
habilidades de seus jogadores), Trick
Book (dribles para humilhar seus adver-
srios).

Obs.: 0 uso de Skill Bills & necessario
para habilitar as coisas em Rewards e
Upgrade Skill .

Options: aqui vocé pode mexer na difi-
culdade do game, ativar/desativar os
replays e alterar o angulo de camera,
personalizar audio e video, controles,
ver um tutorial e videos extras.

Radio Stations: escolha entre trés
estacoes de radio do mundo, ou crie a
sua e escolha seu repertorio.

Rule the Street

Apds criar seu jogador, vocé sera
chamado para uma partida para testar
seu potencial. No Headquarters (Quartel
General), vocé escolhe o que fazer para
se tornar famoso, tendo as opcaes:
Street World (jogar contra os melhores
pelo mundo), Upgrade Skills (use Skill
Bills para melhorar as habilidades

de seu jogador), Edit Kit (vocé pode
re-editar o fisico e vestes do seu
jogador], Trick Book (renomear tipos
de dribles), My Squad (ver seu time e
seus status), Edit Pitch (editar sua
quadra) e Progress [mostra quanto do
game vocé completou).

Para um maior entendimento,

confira como se dar bem competindo
no Street World.

Modo Street World

E necessario cumprir algumas “mis-
soes” para conseguir vencer. Confira
COMO consequir:

COMANDOS DEFENSIVOS

L3 Controlar jogador

R3 Investida aleatdria

=) Jogo de corpo /
Carrinho

X Trocar de jogador

A Trocar com 0
goleiro

@ Interceptar

R1 Corrida

Start Pause




COMPETICAO LUGAR CONDICAO DE VITORIA PREMIO COMPETICAD LUGAR CONDICAO DE VITORIA PREMIO
_:'m‘and Run London z guls‘antes do adversario e ’ Back to Back Sua (uadra Mais gols em 3 minutos
. Amsterdam 2 gols antes do adversario T truque n® 9 Yaoundé Mais gols em & minuto
New York City 3 gols antes do adversario R Amsterdanl® 2*  Mais gols em 6 minutﬁ Habilita truque n® 19
Beat Battle erlin ; 7500 pontos antes do adversario eI abilita. Amsterda Mais gols'em 6 minutos Jogador Iman
Yaoundé 4 10000 pontos antes do adversirio  Nova estac3o'de rédio Panna Power Sua Quadra 5 gols ou Pannas antes do adversario - § i
- xexicn'mty #_ 15000 pontos antes do adversdrio Mexico City ,‘hignls ou Pannas anmﬁ_dversarm Hahll:ta trugque n° 211 " ; V
Twolp RBund 1 Mais gols em 2 minutos Amsterdam 15 gols ou Pannas antes do'adversario™ | i
‘ Round 2 2 qols antes do adversario vela
i _.ﬁmmd 3 . " 5000 pontos antes do adversario Habilita truque n° 11
Panna Magic Rome 2.gols ou Pannas antes do adversario 85
Barra Beach ¥ 3 gols ay Pannas antes do adversario_ . - -
Yaoundé 4 gols ou Pangas antes do adv * Habilita truque n° 12
Keep It Up New York City r 10000 pontos antes do adve %R 1

London 12500 pontos antes do a ~ % Habilita truque n® 13
Amsterdam '1 5000 pontos antes do aliv.rersgms »
Breaker. B. Barra Beach 2 Gamebreaker antes do adversario -es it Moy

4k

Mexico City $Gamehma]52fmm do adversario -zF--e
Rome 4 Gamebreaker ar
EA Classico Round 1 12500 pontos @n

Round 2 2 Gamebreaker ani€s 40% :
Round 3 4 gols ou Pannas antés 0 advers | 5 gols [ndo ha Gamnrnﬂtmﬁ]’
Keeper Rules Rome 2 gols (nao ha Gamebreake ou Cor NewYork  Figue 3 gols 2 frente do adversario “:" ;
Berlin 3 gols (nao ha Gamebreaker ou Cambol ili _ Cameroon's Pryde  Yaoundé 75000 pontos antes do adversirio
- London 4 gols (nao ha Ea@rﬂer' ou Combo N - . Yaoundé 5 gols [ndo ha Gamebreaker ou Combo)

Street Elite % Marseille 2 gols usando Gamebreaker ﬁ L Yaoundé 5 gols usando Gamebreaker ;
| BarraBeach 3 gols usando Gamebreaker Habilita truguen® 17 |} Yaoundsé Fique 7 gols  frente do adversario I-lainlitn truqun‘rﬂ p:%
'hgxicu City 4 gols usando Gamebreaker Five Up Round 1 Mais gols em 5 minutos Tis S %
Kings of Street Rotind 1 4 gols (nao ha Gamebreaker ou Combo) Round ? 5 gols antes do seu mmﬁu ' o
Round 2 3 gols usando Gamebreaker Round 3 5 gols (ndo ha Gamebreaker ou b
Round 3 15 gols ou Pannas antes do adversario Round 4 5 gols usando Gamebreaker ~ Jogador Rommedahl
Round 4 4 gols antes do adversario Habilita truque n° 18 Round 5 50000 pontos antes do adversario

B e e i
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COMPETICAO LUGAR CONDICAO DE VITORIA PREMIO PREMIO
KnockOut ~ London 5 gols (ndo ha Gamebreaker o Combo)  Jogador Robinson | ols ¢ Jogador C. Ronaldo
Favela ouCombo]  Jogador Dida ; 125000 pontos Jogador Beckham
New York Ga - Jogador Ravelli 6 gols usando Gambreaker Jogador Gascoigne
- Marseille frente do a *-a i i r s 8 gols antes do adversario Jogador Ballack
- Sua Quadra frente do at ~ Jogador Poborsk o Berlin 6 gols usando Gamebreaker Jogador Voller
i Jogador Giuly T Berlin Fique 4 gols a frente do adversario Jogador Kahn
Jogador Barra Beach Classic Barra Beach 25 gols ou Pannas antes do adversario Jogador Kaka
Schweinsteiger Barra Beach 6 gols usando Gamebreaker Jogador Ronaldo
Barra Beach B gols antes do adversario Jogador Roberto Carlos

= Barra Beach  Fique 6 gols a frente do adversario Jogador Adriano
~ Round3 = Marseilles Magic ~ Marseille 10 gols antes do adversario Jogador Thuram
~ Roun 5 do adv Jogador Cassano Marseille 150000 pontos antes do adversario Jogador Zidane
S e nd § legols usando iebrea L Jogador Abedi Pele Marseille Fique 6 gols 2 frente do adversario Jogador Cantona
3, Quadra . gols na?annasmwﬁ adversario World Tour Round 1 Mais gols em 8 minutos vs Cameroon Jogador Eto'o
: ; : e - 25 gols ou Pannas:ﬁi‘lts do adversario Round 2 Mais gols em 8 minutos vs Mexico Jogador Sanchez
_ ~ Sualuadra 30 gols ou Pannas antes do adversario  Jogador Hinkel Round 3 Mais gols em 8 minutos vs Italy Jogador Nedved
; ‘F‘ ﬂﬁgﬂzg ds Fmia W Mais gols em 8 minutos Jogador Cafu Round 4 Mais gols em 8 minutos vs Germany Jogador Beckenbauer
- e meikgvels 20 gols ou Pannas antes do adversario Jogador Robinho Round 5 Mais gols em 8 minutos vs England Jogador Rooney
g ! ~ Favela - 5gols usando Gamebreaker Jogador Alberto Torres Round 6 Mais gols em 8 minutos vs France Jogador Henry
| CincodeGoal ~ Mexicolity  Maisgolsem Sminutos Jogador Pardo Round 7 Mais gols em 8 minutos vs Brazil Jogador Ronaldinho
Mexico City 75000 pontos antes do adve - Jogador Blanco
Round 1 Mais gols em & minutos Jogador Krankl
Round 2 4 gols usando Gamebreaker Jogador Brehme
Round 3 Fique 3 gols a frente do oponente Jogador Baresi
Rome 4 gols usando Gambreaker ﬁgadur Totti -
Rome Mais gols em 10 minutos Jogador Boniek
Rome Figue & gols a frente do adversario Jogador Buffon COMPETICAQ CONDICAO DE VITORIA
Dutch Classic Amsterdam 5 gols [nao ha Gamebreaker ou Combo) Jogador Deco Round 1 5 gols (nao ha Gamebreaker ou Combo)
Amsterdam 85000 pontos antes do adversario Jogador Gravesen Round 2 Mais gols em 10 minutos
Amsterdam 5 gols usando Gamebreaker Jogador Ibrahimovic Round 3 25 gols ou Pannas antes do adversario
Amsterdam 25 gols ou Pannasantes do adversario Jogador Koeman Round 4 10 gols antes do adversario
Kick About Classic ~ Sua Quadra 100000 pontos antes do adversario Jogador Hagi Round 5 150000 pontos antes do adversario
SuaQuadra Mais gol§ em 10 minutos Jogador Zico Round 6 6 gols usando Gamebreaker
Sua Quadra 5 gols usando Gamebreaker Jogador Papin Round 7 b gols & frente do adversario (3




24

- de Jaclk Bauer

0 dia mais longo da vid

o PO

Por Gustavo Pet?b

s terroristas

nao dao tregua

e mais uma vez
querem atacar a
nacao mais poderosa
do mundo. Ao invés
de armas bioldgicas e
nucleares, agora eles
utilizam algo ainda
mais poderoso: uma
bomba sismica capaz
de gerar grandes ter-
remotos. Assim, cabe
ao agente federal
Jack Bauer enfrentar
mais um longo dia em
sua vida para salvar a
patria.

6:00 A.M.

— 7:00 A.M.

Storming the Ship

Acerte os inimigos e desca pelas
escadas. Apos a explosao, acabe
com outros dois terroristas.

Pegue a shotgun e o colete a prova
de balas no quarto.

COMANDOS

R1 - Atirar

L1 - Mirar

W - Acao

X - Corrida

@ - Rolar

A - Stealth

R2 - Anunciar / Falar / Comandar
segundo personagem

L2 - Centralizar mira / Ver mapa

R3 - Recarregar arma

Select - Acessar o PDA

Depois da segunda explosao, havera
mais inimigos na sala de maquinas.
Acabe com eles e siga a seta amarela
indicada no mapa e um contador de
tempo aparecera. Na rua, atire nos
explosivos para eliminar 0s inimigos
dos contéineres. Va para o outro lado,
suba nas caixas e entre pela porta que
foi arrombada. Suba as escadas a
esquerda para encontrar a bomba.

Ricin Wired to Blow

v‘ Circuit Breaker
-
B T

- -

pEe— JP——

Waypoints Cleared: 0/3 Y

Vocé tera que desarmar a bomba que-
brando seu circuito. Pressione os
botdes correspondentes para liberar o
caminho. Cada vez que vocé jogar, as
caixas estarao posicionadas em locais
diferentes. Por isso, tenha calma e veja
como o circuito esta apresentado. Nesta
fase, sao trés caixas com estrelas que
devem ser desativadas.

7:00 A.M.

— 8:00 A.M.

Chase found Out

Vocé devera destruir quatro pontos de
comunicacao. Destrua o que estd na
sua frente. Siga pelo corredor e mate o0s
inimigos antes que eles disparem o
alarme. Logo depois, entre a esquerda e
destrua outro comunicador. Siga em
frente, mate os inimigos e destrua mais
um ponto. Siga pelo corredor e, quando
chegar na area aberta, suba a escada.
Entre na sala e mate os inimigos silen-
ciosamente. Destrua o ultimo ponto de
comunicagao e pegue o cartao. Vocé
terd apenas cinco minutos para tran-
car a base. Volte para a drea aberta e
siga a indicacao do mapa. Use o cartao
para abrir a porta e ative o botao a
direita. Em seguida, use o elevador.
Use o carro e suba a rampa. Quando
vocé tiver que eliminar Tarket, desca
do carro e acabe com ele. Siga em
frente para matar Carr no final dos
tneis e volte para a saida antes que o
tempo acabe.




8:00 A.m.

— 9:00 A.M.

fFollowing Daniels

Siga o ponto indicado no mapa antes
que o tempo termine. Evite bater nos
carros e nos pedestres. Quando ele ten-
tar escapar, siga-0 com 0 mesmo cuida-
do. Vocé nao conseguira alcanca-lo.
Basta nao perdé-lo vista.

Daniels Takedown

Mate os inimigos e use um carro para
arrebentar o portao. Siga em frente até
encontrar as escadas e suba. Va até a
porta e decifre o codigo, trocando as
letras até que elas figuem verdes. Entre
no saguao e mate os inimigos. Mate os
terroristas do escritdrio sorrateiramente
e, em seguida, suba as escadas.
Continue a carnificina em todas

as salas seguintes.

Suba as escadas e siga a indicacao
amarela no mapa até chegar ao ele-
vador. Decifre o codigo novamente e
suba. Quando encontrar Daniels, mate
seus capangas e deixe para atirar nele
por Gltimo, mas sem mata-lo, pois ele
possui informacoes importantes.
Portanto, espere ele se render.

Interrogating Daniels

&

ADORERRIVE

glg=in W ;
-'J'} COAX

CALM

0 interrogatdrio consiste em controlar
suas perguntas de acordo com o nivel
de estresse do interrogado. Utilize o
botdo M para manter as perguntas no
mesmo nivel, 0 A para ser mais agres-
sivo e 0 3 para ser mais tranqilo no
questionario. 0 ideal e sempre atingir a
marca azul com a variacao desses
botoes. Ao final do interrogatorio, vocé
precisa fazer o Breaking, que € quando o
bandido Lhe dira tudo o que vocé precisa
saber. Para isso, vocé deve pressionar
@ dentro da area azul que fica se
movendo. Com um pouco de pratica,
fica facil. Daniels ira the informar

qual o plano dos terroristas para atacar
0 vice-presidente.

9:00 A.m.
— 10:00 A.M.

Sniper Search

ﬂ‘. Satedlite inaging
| 1
I =

Para encontrar os possiveis alvos, vocé
precisa usar o satélite. A posicao dos
inimigos é aleatdria, por isso, verifique
todos os andares de todos os prédios
azuis e pressione ¥ até o alvo se con-
firmar. Localize nove atiradores.

Taking Out the tnemy

Depois de descobrir onde estao posi-
cionados os inimigos, use o rifle sniper
para elimina-los. Tome cuidado porque
pode haver civis nas janelas.

10:00 A.M.

— 11:00 A.M.

PDA Data Discovered

Vocé deve pressionar os botdes com as
respectivas cores que aparecem na tela.
Depois de recuperar os dados, vocé deve
colocar as letras em ordem.

Ho Shin’s Shop

Vocé precisa fazer algumas perguntas
ao vendedor. Escolha a segunda, a ter-
ceira, a segunda, a primeira, a segun-
da e a terceira opgoes para que ele
deixe voce verificar os fundos da loja.
Va (4, e quando notar que nao ha
ninguém e voltar, Shin aparecerd

e fugird. Corra atras dele pressionando
% ¢ desviando dos objetos que ele
derruba. Quando ele chegar proximo

a avenida, agarre-0 com M.

11:00 A.M.
— 12:00 P.M.
To Lee Jin Yu’'s Apartment

Vocé tem poucos minutos para chegar
até a casa de Jin Yu. Nao sera dificil
chegar ao seu objetivo, pois nao ha
muitas curvas.

Tony’s Unexpected Find
Suba as escadas e imobilize as pessoas.
Siga pelo corredor tomando cuidado
com 0s civis. Suba a escada e elimine o
inimigo na sala maior. Quando um ter-
rorista explodir a parede, mate-0 e va
para onde ele estava.

Suba dois lances de escadas. Imobilize
0s inimigos, impedindo que eles matem
0s civis. Suba até o sexto andar e va
para o apartamento 628. Mate os inimi-
gos e salve Jin Yu.

12:00 P.M.

— 1:00 P.m.

Bringing in Lee Jin Yu

Vocé sera perseguido. Siga a indicacao
no mapa para chegar até a estrada. Siga
pelo tunel @ direita para chegar ao cen-
tro financeiro. Assim que chegar ao
local, siga para a CTU.

Stopping the Metro Attack
Prenda todas as pessoas e desca as
escadas. Siga pelo corredor, suba as
escadas, mate os inimigos e salve 0
refém. Desca a escada, mate o0s inimi-
gos e siga pelo tunel do trem. Entre pela
porta e prenda o fugitivo.

1:00 P.M. — 2:00 P.M.
m3

Siga pelo corredor e mande Kim se
esconder. Entre na sala e mate os dois
inimigos. Va em frente, mate os inimi-
gos no corredor a direita e siga pela
porta de vidro. Mate todos que estao na
sala e no proximo corredor e salve 0
refém. Salve as pessoas na sala de
vidro a sua frente, siga pelo corredor e
desca a escada. Na grande sala, diga
para Kim se proteger e mate todos os
inimigos. Siga pela sala de maquinas
até encontrar a sala M3.

Kim Goes Back In

Entre na sala em frente rapidamente,
quebre o circuito da porta e avance até
0 local indicado no mapa. Suba as
escadas até o terceiro andar. A porta por
que vocé deve entrar esta trancada, por
isso, va pelos dutos de ar que estao
logo ao seu lado. Ande devagar para nao
alertr os inimigos. Ao sair, va pelo outro
duto de ar. Va pela porta a esquerda e

siga pelo corredor a direita. Observe as
indicacoes no mapa e pegue o cartao de
Tony e siga até a sala indicada.

2:00 PM. — 3:00 PM.
To the Roof

Mate os terroristas que aparecerem no
seu caminho. Siga pelos corredores até
chegar nas escadas e suba até o ter-
ceiro andar. Na porta da sala indicada,
insira 0s numeros 7-1-0-5-3-8 para
abri-la. Pegue todas as armas, volte

e suba ao telhado em menos de dois
minutos. Proteja-se dos tiros do
helicoptero e atire com a M80 nos
intervalos de seus disparos.

Chase Undercover

Siga de carro ate a estrada e fuja da
policia. Siga ao ponto indicado no mapa
para terminar a missao.

Reboot

Recupere os dados e depois digite os
codigos 3-7-2-0-0-9-2 e 8-9-1-5-5-6-8.
Depois, localize o caminho certo no
mapa da rede que sera mostrado e
conecte os computadores.

3:00 PM. — 4:00 P.M.
To the Agency

Pegue o carro e siga ao local indicado
no mapa. Nao bata o carro nem assuste
0s pedestres.

Through the Agency

Fale com a recepcionista. Use a segun-
da, a terceira, a primeira e a segunda
opcoes para deixar a arma e entrar
com outro nome. Fique sempre junto
dos outros visitantes. Na primeira
parada, va para 0S armarios e use a
senha 8-9-2-5-9-1.

Haad 1o tha midkdla bark of lockers, it's in ona of tham.

Quando o grupo parar, va para a sala

de tras e pressione M até que Jack
termine de trabalhar no computador e
volte ao grupo. Na terceira parada,
nocauteie o guarda e o arraste sequran-
do I para tras dos sofas e pegue seu
cartao de acesso. Assimque o tour ®
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© acabar, va para o corredor para chegar

na area restrita. Siga até as salas indi-
cadas e entre nelas. Vocé nao pode ficar
parado no mesmo lugar senao o alarme
sera disparado. Movimente-se antes que
0s quadrados azuis no alto da tela
figuem vermelhos. Quando for ao topo
do prédio, fique embaixo da antena e
digite os numeros que Madsen lhe
transmitira.

4:00 PM. — 5:00 PM.
Jack is Chased

Pegue o carro branco e fuja, despiste os
policiais e siga ao local indicado.

Mmadsen Attacked

Suba na caixa d'agua, pegue o rifle e
atire nos terroristas. Quando Madsen
pedir ajuda, desca e va para o local
onde ele esta sendo atacado. Nao deixe
Madsen morrer.

5:00 PM. — 6:00 P.M.
Chase Infiltrates

the Tech Lab

Engane a recepcionista do laboratdrio e
pegue o cartao de acesso depois de
falar com ela. Entre no laboratdrio e
passe longe dos guardas. Entre na sala
ao lado e siga pelo corredor.

Atravesse a area aberta seguindo a indi-
cacao do mapa. Evite ser visto pelos
cientistas, siga para a porta e aperte o
botao, entre e passe pela proxima porta.
Passe escondido pelas salas até pegar o
Pulse Synchronyzer e fuja pela saida
indicada.

6:00 P.m.

— 7:00 P.M.

Questioning Donna

Donna esta drogada por isso sera dificil
interroga-la. Intercale perguntas agres-
sivas com normais e, na hora do
Breaking, seja preciso.

Going After Del Toro
Suba as escadas e mate os terroristas.
Siga pela porta a esquerda e suba mais

n SuperDicas PlayStation

um lance de escadas. Cuidado com

0 atirador que esta atras da parede
destrutivel. Siga pelo corredor e entre
pela porta a direita. Suba mais um lance
de escadas. Na rua, passe agachado
pelas janelas para que ninguém o veja

e depois entre atirando nos inimigos.

Na Ultima sala, mate todos os guarda-
costas de Del Toro para captura-lo.

7:00 PM. — 8:00 P.M.
Jack Tracks Him to
Madsen’s Base

Entre no carro e siga até o ponto indica-
do no mapa. Os sinais mudarao de
posicao, por isso, sempre o0s localize e
veja qual a melhor direcao a ser tomada.

Jack Heads
Into Madsen’s Base

Evite o holofote e passe pela porta
amassada. Siga pela porta ao lado da
escada e passe pela porta com uma
luz amarela. Suba as escadas e entre

na porta a esquerda. Desca as
escadas, mate os inimigos e, na area
aberta, siga ao local indicado no mapa.

8:00 P.M.

— 9:00 P.m.

tscape from

Madsen’s Base

Siga 0 mesmo caminho pelo qual vocé
veio na fase anterior. Ao chegar na
porta maior, mande Kim se proteger e
elimine todos que estiverem em seu
caminho e escape da base.

Jack and Kim Escape
Tome cuidado para que os veiculos
inimigos nao o facam parar.

(Quando chegar a estrada,
siga paraa CTU.

Disabling the
Data Scrambler

Apenas quebre o circuito dos computa-

dores buscando atingir as caixinhas
com estrelas como vocé ja fez antes.

9:00 P.M.
— 10:00 P.M.

Locating the Boimbs

Para localizar as bombas, voce deve
usar o direcional analdgico. Quando
encontra-las, mantenha o direcional
no local até que o sistema identifique
0 local certo. No total, sao 10 bombas.

Tony leads a Team

to the Bomb

Proteja o esquadrao antibombas e
leve-os até a bomba. Logo no inicio,
ha uma sala cheia de terroristas.
Desca a escada e acabe com o0s
terroristas. Continue pela construcao
se protegendo dos inimigos. Em sequi-
da, cuide dos inimigos atras das
madeiras empilhadas. Siga o caminho
indicado pela seta amarela até chegar
ao local da bomba.

Bomb Defusal

Troque a ordem das letras até que elas
estejam no local certo. Depois quebre o
circuito usando as caixas marcadas.

Jack Leads a Team

to the Bomb

Jack esta de posse de um rifle sniper.
Atire nos explosivos para abrir pas-
sagem e proteja esquadrao atirando nos
inimigos. Depois de matar todos, pro-

cure outro ponto para poder protegé-los.

Depois de matar todos os inimigos,
volte e junte-se ao esquadrao.

Attack at the Bomb Site
Vocé deve proteger o soldado do
esquadrao antibombas, eliminando
todos os terroristas.

10200 P.m.

— 11:00 P.M.

After the earthquake

Evite seguir pelos caminhos com pontos
vermelhos no mapa. Quando estiver
proximo a CTU, Kate ird ligar. Siga na
direcao indicada.

madsen has Kate

Siga ateé o fim do tunel, entre pela porta
a direita e suba as escadas. Siga
Madsen eliminando os terroristas.
Cuidado com o carro que tentara he
atropelar e va até o ponto indicado.

Going After Madsen
Madsen vai fugir de carro. Siga-o,
evitando crateras e os pedestres.

11:00 PM.

— 12:00 A.M.

The Search for Radford

Evite matar os inimigos na frente das
cameras. Depois de entrar na garagem,
mate todos os inimigos. Siga pelo cami-
nho estreito e suba na mureta para
chegar ao prédio com os atiradores.
Quando chegar ao bar, mate os snipers
em cima do telhado.

Hostage Situation

0 seqiiestrador esta muito nervoso e
vocé deve alternar perguntas mais cal-
mas e normais para que ele se renda.

12:00 A.M.— 1:00 A.M.

Accessing the

Computer Labs

Siga o hacker ate que ele fique sozinho
e ataque-o por tras. Reviste o corpo e
retorne para onde esta Jack. Depois,
siga a esquerda até chegar na sala de
seguranca. Mate o inimigo.

Finding the CTU Data Drive
Siga na sala a esquerda, entre em um
cubiculo e espere que 0s inimigos
passem e avance até a sala sequinte.
Com cuidado, passe pela porta a direita
e, na sala em frente, pegue o Drive.



Escaping Joseph
Sin Chung’s Base

Encontre-se com Chase e desca as
escadas. Mate todos os terroristas, siga
em direcao ao local onde vocé matou o
hacker e siga por um corredor até
encontrar a porta azul.

1:00 A.M. — 2:00 A.M.
Looking for Kate

Mate os inimigos que estiverem na sua
frente e passe pela porta a esquerda.
Continue atirando nos inimigos e quan-
do chegar ao cativeiro, mate o guarda e
pegue o cartao de acesso.

Protect Chase

X USE COVER
1 SEARCH BODY

Suba as escadas até chegar onde esta o
atirador. Pegue seu rifle e atire em
todos os terroristas.

2.00 A.M. — 3:00 A.M.
Chase ambushed

Use 0 movimento stealth para matar o
primeiro inimigo e roube sua arma para
matar o outro que esta proximo. Quando
a tela ficar vermelha, fique parado. Va
em direcao ao portao e siga pelo canto
esquerdo até a casa em frente. Pule a
mureta e mate todos os terroristas que
0 atacarem e mate.

The Informant

Proteja-se dos tiros do helicoptero e,
assim que ele parar de atirar, corra
para o restaurante em frente.

Corra 0 mais rapido possivel no corre-
dor e entre na sala do autochoque.
Elimine os terroristas, pegue os rifles
e ataque o motor logo abaixo da hélice
do helicoptero. Quando ele se afastar,
suba no palco e proteja-se com as
caixas de som. Feito isso, entre no
carro.

Searching

Radford’s Dffice

Faca a volta pela direita e entre na
porta a esquerda. Continue andando
pelas salas até chegar a um lance de
escadas. Suba, entre na porta a sua
direita e logo depois na da esquerda.
Passe pela porta azul indicada no
mapa, que estara trancada. Siga pela
porta a direita para ligar a energia.
Desca no buraco e ative a alavanca.

Volte para a porta trancada e decifre 0
codigo. Entre atirando para matar os
terroristas e salve o refém. Suba as
escadas, entre na sala e suba as
escadas a direita. Continue pela sala
em frente e, em seguida, siga para a
direita. Use o cartao para entrar na
sala, mate os inimigos e abra o cofre.

3:00 A.M. — 4:00 A.M.
DOD System Hack

Quando aparecer o0 mapa da rede mundi-

al, escolha um caminho que va pela
Ameérica do Sul e depois Inglaterra, até
chegar ao ponto nos EUA. Na segunda
parte, siga o caminho correto.

Armored Truck Pursuit

Siga 0 caminhao que esta indo na
direcdo da base, evitando os holofotes.
(Quando o caminhao entrar, pegue a
estrada a esquerda e pare o carro. Saia
dele e desca pela abertura no muro e
entre atras do caminhao.

4:00 A.M. — 5:00 A.M.
fort Llesker’s Control Room
Pegue o carro e siga até o final do tanel.
Desca do veiculo e siga até um portao
com os guardas.

Entre correndo e elimine todos que estao
na area, suba a escada e entre na porta
indicada. Siga pelo tunel até chegar ao
armazem. Mate todos os inimigos e va
para a sala de controle. Suba as escadas
e siga pela esquerda. Siga pelo corredor
e entre na sala.

Cracking the Codes
Vocé devera acertar a seqiiéncia de
letras. Entretanto, agora vocé devera
sequir a ordem dos painéis em Amarelo,
Azul, Verde e Vermelho.

Escape from Fort lesker
Corra para salvar Chase e mate todos os
inimigos no caminho. Proteja-se nas
paredes para nao tomar muitos tiros.

—— \'§ Weovers
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Quando chegar a um corredor, empurre a
caixa para o laser. Na sala seguinte,
entre no duto de ventilacao. Mate os
inimigos que estao atirando em Chase e
fuja da instalacao com ele. Suba as
escadas em frente a sala onde Chase
estava e siga pelo mesmo caminho pelo
qual vocé havia entrado na fase anterior.
Pegue o carro e fuja.

5:00 A.M. — 6:00 A.M.
Raiding the docks

Assim que descer do helicoptero, mate o
inimigo e va na direcao de onde ele esta-
va. Aviste o helicoptero, siga pelo cami-
nho da esquerda e mate os inimigos.

Jack vs. Madsen

Siga Madsen e ele atirara num gancho
que ficara balancando para atingi-lo.
Espere que ele pare de se mexer para
Prosseguir.

Proteja-se com as paredes enquanto
cuida dos terroristas. Ao chegar a doca,
atire no inimigo em cima do barco.
Continue eliminando todos os inimigos.
Ao abrir a porta, havera mais inimigos e
continue andando e matando todos o0s
terroristas. No final do cais, pegue o
rifle no corpo do inimigo e dé trés tiros
na lancha de Madsen para explodi-la.

The final Showdown

Na batalha final, entre nas dependéncias
do barco e elimine todos os inimigos que
encontrar. Siga 0 mapa e vasculhe 0s
quartos em busca de itens. Chegada a
parte final, a tela mostrar Kate sendo
levada, mate os inimigos mais proximos
e desca rapido para onde ela esta. Mire
na cabeca do vilao e salve Kate.®
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A verdadeira luta contra o terrorismo

Texto: Henrique Sampaio
Mapas: Carlos Filizola
Arte: Robson Teixeira

lack € 0o nome de uma unidade militar supersecreta do
governo dos Estados Unidos da América. Jack Keller foi
. um membro deste grupo e agora esta sentado na frente
de um figurao do governo que quer saber tudo 0 que 0 ex-agen-
te fez enquanto o Black Ops estava na ativa. Vocé vai reviver
toda essa experiéncia numa historia cheia de intrigas e reve-
lacoes. Keller vai contar sobre os eventos de sua operacao na
Russia, cujo objetivo era eliminar Lennox, lider da organizacao
terrorista Seventh Wave. Prepare suas armas.

.["]jEtlUl] s secundarios objetos inflamaveis espalhados pelos cendrios para

Embora os objetivos primarios de Black sejam eliminar dois ou mais inimigos simultaneamente.
diferentes para cada missao, 0s secundarios sao » Nao se esconda atras de objetos explosivos.
idénticos para todas as fases, variando apenas em » Evite desperdicar municao de armas de longo
quantidade. Independentemente da dificuldade alcance. Use-as apenas para inimigos muito
escolhida, os objetivos secundarios serao: distantes.
« Blackmail: Destrua laptops, cofres e maletas. » Economize granadas. Elas sao extremamente uteis
« Intel: Colete documentos em papel vermelho para atacar grupos de inimigos.
deixados em superficies ou anexos a parede e e Atire na granada para detona-la rapidamente.
l: oman [I 0S pequenas maletas prateadas. * Quebre os vidros das janelas pelo cendrio para
e Recon: Colete um documento em papel azul chamar a atencao de seus inimigos.
Alavanca analdgica esquerda: movimenta o perso- enrolado por missao.
nagem » Armament: Colete a arma extra do cendrio. Vocé
Alavanca analdgica direita: movimenta a mira no é obrigado a carregé-la até o fimdoestagioe  ENt@Ndendo os mapas
Direcional digital para cima: altera o modo de disparo ~ VOCE pode troca-la caso acabe @ municao. Em Black ndo hd mapas, portanto, alguns jogadores
da arma / aumenta e diminui 0 zoom da sniper * Destruction: Esta missao pede para que vocé poderdo ter dificuldade em se localizar pelos cendrios
Direcional digital para baixo: usa kit de satide destrua todos os objetos explosivos da fase faradnicos. Nas paginas a seguir, vocé encontrard um
Direcional digital para esquerda e direita: seleciona - galdes, tonéis, barris, veiculos etc. mapa para cada missao, cada qual indicando a localiza-
arma seguinte cao de kits de satide, objetivos primarios e secundarios

(com excecdo do Destruction), e os principais explosivos.

Guia de sobrevivéncia 0s nimeros correspondem aos objetivos primarios,

& fecarrega a arma

®: coritiaia 0 mundo |a fora esta em guerra. Jack Keller sabe sendo que a localizacao de cada um deles representa a
' G oy disso. Por isso, vocé deve guia-lo até o fim da mis- area onde eles deverao ser cumpridos.
A : usa silenciador, quando disponivel 2 = Bt tacilidade. ind d
B -sdo e entender por que ele € tao importante para a Para sua aci ade, indicamos pontos de progresso
1 : seguranca nacional. Siga nossas dicas e vocé vai se no mapa (identificados com as letras do alfabeto),
. o : dar bem neste game. que podem ser acompanhados através do passo-a-passo
b » Aproveite as cargas explosivas, como os veiculos,  de cada fase. Esteja preparado e dispare em tudo o que
L1:tiro tanques e tonéis de combustivel, botijoes e outros e mover!
L2: agachar

H;l SuperDicas PlayStation




LEGENDAS

INiCID

EHPLOSIVO

PORTA DESTRUTIVEL

ESCADAS DE ACESSD

PASSAGEM

LOCALIZADD
NO NiVEL SUPERIOR

INTEL

BLACKMAIL

ARMAMENT

RECON

KIT DE SAUDE
[EASY £ NORMAL]

KIT DE SAUDE [EASY)

Mmissao 1: Vehlensk City Streets

Vocé comecara em
uma sala parcial-
mente destruida.
Pegue a SPAS12
ao lado da porta
e, com ela, atire
para derruba-la.

Objetivos primarios:

1. Encontre-se com o Black Cell
2. Atague o museu

3. Elimine os reforcos

Objetivos secundarios:

Blackmail - 3 Esqueire-se pelos
Intel - 3 escombros a frente
Recon - 1 e mate o soldado
Armament - 1

de vigia. Desca a

Destruction - 12 escada e acabe com

0s soldados que sur-

girem, enquanto percorre a calcada a direita. Atire no
soldado na janela do prédio a frente (A). Na lateral do
prédio, abaixo da placa, atire na caixa de explosivos
~ aproveite para eliminar alguns oponentes mais a
frente. Nos escombros a sua esquerda, atire em outra
caixa de explosivos.

Entre no corredor e atire no explosivo localizado na
base do suporte esquerdo, desta vez para abrir cami-
nho entre as grades. Prossiga, eliminando os inimigos
dos edificios laterais. Veja que os soldados de preto
fazem parte do seu esquadrao e o ajudarao a partir

de agora. Quando perceber um acumulo de inimigos
na frente do museu, arremesse uma granada no nivel
superior para acabar com todos de uma vez. Destrua o
laptop no edificio ao lado para adquirir os detalhes da
“Operacao Execucao Extraordindria” (Blackmail 1/3).
Antes de invadir o museu, na mesma rua, entre no pré-
dio cuja entrada esta destruida e pegue o documento
azulado no chdo (Recon 1/1). Suba a escada e pegue a

.}
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UZI no chao (Armament 1/1).

Entre no museu e mate todos os soldados. Tome
distancia da parede a esquerda da entrada, pois ela
explodird e novos soldados atacarao (fig. 1). Mate-os,
suba a escadaria e pegue o documento na parede sobre
0s “Detalhes do sistema NSA Echelon” (Intel 1/3).

No nivel superior, pegue a maleta metalica no chao
(Intel 2/3), para recuperar a “caixa preta do professor
Janek”. Desca, atravesse a abertura na parede e siga
para o beco (B).

Pegue a RPG encostado na parede ao lado direito e
acabe com os inimigos do edificio no final do beco

- basta atirar um missil proximo deles que a explosao
se espalhara pelo andar (fig. 2). Antes de avancar,
porém, atire um missil no topo da torre (C), onde ha
um soldado equipado com uma RPG.

Prossiga pela rua principal e mire no tanque de gasoli-
na do caminhao a frente para mandar os inimigos para
0s ares com uma grande explosao. Va para o prédio
proximo para destruir o laptop no chdo, que contém as
“fotografias de satélite do Lago Papoose” (Blackmail
2/3). Na quarita (D), destrua outro laptop, contendo
“esquemas sobre uma aeronave de codinome Aurora”
(Blackmail 3/3). Quando os soldados sairem pela porta
proxima a rampa, detone o carro a frente para que a
explosao atinja todos eles [fig. 3). Colete o documento
colado na parede, com o “desenho do sistema de metrd
de Nova York” (Intel 3/3) e prossiga pelo corredor para
completar a missao.

- .
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-o- (Missao 2: Treneska Border Crossing

“Keller revela que encontrou o quarto membro da organi-
zacao terrorista Seventh Wave, um americano. Porém,
um ataque inesperado o impediu de confronta-lo.”

Evite confrontos diretos e
elimine os inimigos silencio-
samente. Siga pela direita,
rente a encosta do morro, até
alcancar o ponto (A). Siga o
caminho de terra, optando pela
direta na bifurcacao. Espreite-

Objetivos primarios:

1. Encontre a fronteira de Treneska
2. Atravesse a fronteira

3. Atravesse o Canal de Vodnik

4. Encontre a fazenda Merjakni

b. Investigue a fazenda

0. Elimir_le a patrulha que se -se na mureta para eliminar 0s

aproximar soldados. Volte e avance para
7. Elimine os soldados de todos 0S5 4rea da barraca.

predios exteriores Siga para o ponto (B), onde

& encontrard uma caverna

Objetivos secundarios: seguida de um tinel. Avance
Blackmail - 5 até chegar ao final da passa-
Intel -5 gem subterranea. Elimine os
Recon - 1 s  iNiMigos atirando sempre na
Afmamei_it =l s " cabeca. As rochas na ladeira
Destruction-15 & ) servirao de escudo.

- - g < :
Se preferir, vocé podera

também evitar o ponto (B) e seguir pela esquerda da barraca
até chegar ao ponto (C). L4, atire no tonel explosivo para abrir
caminho entre as grades e prossiga, adentrando na fronteira.
Antes de invadir o complexo inimigo, certifique-se de matar
todos os soldados de vigia no alto das torres de observacao e
explodir os galdes inflamaveis nas laterais da entrada (fig. 4).
Avance com cautela e esconda-se atras dos entulhos da
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entrada, eliminando o maior nimero de soldados possivel.
Corra para o segundo prédio a esquerda (D), pegue um rifle e
elimine os inimigos do sequndo andar. Destrua o cofre ao lado
da escada, com “evidéncias de servicos nao autorizados pelo
governo em Washington DC” (Blackmail 1/5).

Use a abertura na parede para uma visao geral da base.

De 1, atire no taque de combustivel do caminhao, nos caixo-
tes de explosivo, proximos ao edificio da esquerda e no latao
no prédio a direita. Desca e adquira o documento “detalhes de
como fazer uma bomba pesada”, no prédio a direita da entrada
(Intel 1/5). No edificio da frente, exploda mais um cofre, com
as "cenas escondidas das plantas nucleares da Coréia do
Norte” (Blackmail 2/5). Siga para o préximo prédio e pegue 0
documento com “video secreto do relatdrio de seguranca de

n SuperDicas PlayStation
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Los Angeles” (Intel 2/5).

Saia da base, desviando dos pro-
jeteis lancados pelo atirador, logo na
entrada do tunel a sua frente. Nao
se esconda atras do caminhao, se
nao quiser ser mandado para os ares
com uma explosao. Aproxime-se dele pela

direita e, apds mata-lo, siga pelo tunel. Chegando proximo

a saida, elimine os inimigos a distancia com uma granada,
devido a baixa visibilidade.

Saindo do tunel, siga pela estrada principal e identifique

0s dois soldados a esquerda. Vocé podera elimina-los
sorrateiramente apenas atirando no barril em chamas até
explodi-lo. Seguindo em frente, desta vez pelo lado direto

da estrada, aproveite novamente a distracao dos soldados

e mate-os da mesma maneira. Antes de atravessar a ponte,
siga mata adentro até chegar ao ponto (EJ. No casebre, atire
no laptop para destruir as “cenas contrabandeadas do circuito
interno de TV (Blackmail 3/5). Volte e suba até o ponto mais
alto do terreno para adquirir a RPG (Armament 1/1). Avance
para a ponte e, quando os inimigos atacarem, atire misseis
nos caminhdes para gerar explosoes e aniquilar varios deles
simultaneamente. Chegando ao final da travessia, atire nos
explosivos proximos da casa logo a frente e no soldado de
vigia no alto da torre de observacao. Pegue o documento com
a "lista telefonica de JJ Directorete” em cima da mesa, dentro
da casa (Intel 3/5). Chegando na mureta do ponto (F), enfrente
e elimine os soldados da barraca - algumas granadas sao
suficientes para matar todos eles.

Equipe-se com um rifle ou shotgun e prossiga pela passagem.
Dois soldados mascarados atacarao ao longo do percurso,
portanto mantenha distancia e mire sempre na cabeca.
Chegando novamente a mata fechada, suba até a proxima
barraca e pegue o documento azul (Recon 1/1).

Aproxime-se da fazenda e, na torre (G), suba a escada e peque
o documento com os “planos de envenenamento no
fornecimento municipal da agua de Los Angeles”
(Intel 4/5). Desca e destrua a maleta de evidéncias,
proxima a bomba de gas (Blackmail 4/5). Entre

no casarao principal e destrua o laptop no salao

do térreo, contendo a “lista de companhias da

CIA na Europa™ (Blackmail 5/5). Suba as escadas
ate chegar ao topo e pegue o documento com as
“contas bancarias da Seventh Wave em Zurique” (Intel
5/5). Uma onda de soldados invadira o local por todos
os lados. Aproveite as janelas do sotao para atirar neles
e principalmente nos explosivos abaixo. Fique atento a
escada atras de vocé, pois alguns deles subirao até o sotao
para mata-lo - inclusive mascarados. Assim que matar
todos os oponentes (ou a maioria deles), desca e elimine os
soldados dentro de cada um dos cinco casebres adjacentes
para completar a missao.




4 )
\ _/ Objetivos primarios:
1. Atravesse a cidade de Naszran
2. Tome as posicoes de sniper
3. Reprima a forca inimiga
4. Atravesse 0 beco dos snipers

5. Entre na rede de tuneis de
Ressonov

Missao 3: Naszran Town

"0 agente do governo revela o interrogatorio com

' McCarver, parceira de Keller em sua operacao na
Russia. Ela confirma que Lennox é o cabeca da Seventh
Wave, e que ele esteve envolvido em um atentado terro-
rista no Cairo, Egito, matando centenas de civis.”

Objetivos secundarios:

Siga 0 caminho até chegar ao cemitério. Havera atirado-  lépides, vé para o ponto (B). Atirenos ~ Blackmail -5

res de elite cobrindo a drea, portanto jamais permaneca  explasivos dentro do barraco para Intel - 5

parado sem se proteger. Aproxime-se do prédio (A) destruir a fita de video “Timulo Boémio” Eem" 5 ]t :
rmament -

e atire no barril inflamavel para matar alguns soldados

(Blackmail 2/5). Logo em seguida, entre

Destruction - 23

escondidos. Entre, desca pela abertura abaixo da escada

e destrua o cofre com os “projetos para Narcissus”

e pegue a M203 encostada na parede
(Armament 1/1). Entre na estrutura a

(Blackmail 1/5).

_ Suba a escada e pegue o documento na parede com os “planos

SN de vbo relacionados 3 operacdo Execucao Reversa” (Intel 1/5).
B\ No alto do prédio, pegue o rifle e elimine todos os soldados

frente (fig. 6) para tomar uma das duas posicdes de sniper e elimine a distanma
0s inimigos que se aproximarem. Atravesse a ponte, entre na proxima estrutura
e repita a acdo. Aproxime-se do ponto (C) e impeca a préxima onda de ataques.
Entre na casa logo a frente e derrube as portas para atravessar os comodos.

que se aproximarem (fig. 5).

Desca e prossiga, ainda utilizando as lapides como
escudo, mas desta vez atacando tudo o que se
mover. Elimine o atirador do alto da capela e avance
até o mausoléu. Atravesse o buraco, aproveitando a
distracao dos inimigos logo a frente para mata-los.
Chegando novamente a area dos tumulos e

Pegue o documento com o “desenho do cinema de Ukraine” no balcao (Intel
2/5) e desca pelo buraco no chao. Antes de prosseguir, destrua o cofre com a
“gravacao da entrevista com o General Y" (Blackmail 3/5). Atire nas paredes

para abrir caminho.

Chegando no final do tunel, equipe-se com a sniper e elimine os soldados do

edificio destruido logo a frente. Poucos passos a frente, antes da curva, equipe-
se com a sniper novamente e elimine o atirador com RPG do ponto (D) (fig. 7).

Ele deixara a arma cair. Prossiga e pegue a RPG no final do corredor. Mate os
inimigos atras dos carros a frente e prossiga pelos escombros a direita. Invada
0 prédio pelo ponto (E) - use granadas para eliminar os soldados no térreo. No
segundo andar, destrua a maleta encostada no sofa com os “documentos de
explanacao sobre sabotagem via celular” (Blackmail 4/5). Ja no topo, elimine
inimigos a distancia. Apds aniquilar todos eles, vocé estara livre para explorar
todo o deposito da area inferior, portanto, desca novamente até o corredor de
entulho e siga até o ponto (F). Pegue o documento com as “fotografias aéreas
do centro de Las Vegas” (Intel 3/5) e volte para o topo do edificio. No terceiro
andar, préximo a escadaria do lado oposto a que voce subiu, adquira o “dossié
relacionado a astronomia Setec”. Desca por este lado do prédio e, chegando
a base, pegue o documento azul (Recon 1/1). Prossiga até chegar a uma nova
area do deposito.
Os inimigos estarao distraidos, portanto aproveite para pegar a RPG sem ser
notado, logo atras do soldado no segundo corredor a direita. Prossiga derro-
tando todos os oponentes. No corredor (G), tome cuidado com o atirador com
’ : | RPG no edificio a frente. Outro, a sua direita, lancara misseis assim que vocé
5 _ se aproximar da abertura do mesmo edificio (fig. 8). Entre e pegue o documento
Wh v com “fotografias em infravermelho da guerra termonuclear mundial” (Intel 5/5)
NG e destrua a maleta encostada no pé da mesa, com os “arquivos marcados como
atividade de suporte a inteligéncia de 1981 (Blackmail 5/5). Volte e prossiga
pela tubulacao. Avance pelos escombros até
chegar ao ponto (H). Dispare um missil no
atirador do prédio a esquerda ou elimine-0
com a sniper. Fique atento a todos os outros
atiradores dos prédios a frente e ataque logo
apos identifica-los. Assim que avancar para a
area rebaixada, elimine com um missil o atira-
dor com a machinegun para explodir o edificio
central [fig. 9). Prossiga e penetre no edificio a
frente para completar a missao. !
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-o- Missao 4: Naszran Foundry
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"McCarver fala sobre o passado de Lennox no esqua-
drao Black. Ainda membro da forca militar, Lennox
traiu sua equipe e matou todos os integrantes”

Desca para o nivel inferior e atire nos barris explosivos quando
0s soldados se aproximarem. Em seguida, suba a ladeira pelo
lado direito e atire nos tubos localizados na plataforma a frente
(A), fazendo-os rolar e esmagar os oponentes. Atravesse as
esteiras para alcancar o andar superior do edificio e pegue o
documento azul em cima da mesa ao canto (Recon 1/1). Desca
pela abertura no piso e siga para o prédio com o cofre com as
informacdes sobre o “Magnaphone MX 20/20 hackeado™ e des-
trua-o (Blackmail 1/5). Prossiga até se aproximar da refinaria
(localizada na area de campo plano). Tente eliminar alguns
inimigos a distancia antes de ultrapassar o desnivel. Ao descer,
localize as minas terrestres em sua volta e atire nelas enquanto
se movimenta com cautela. Evite andar pela grama para nao
correr o risco de pisar em uma mina escondida.

Atravessando a primeira cerca, derrube a porta do casebre de
madeira a direita e pegue a "lista de sleepers da Seventh Wave”
(Intel 1/5). Apos sair da drea minada, atire rapidamente nos
explosivos do caminhao a frente para destruir a torre e eliminar
0 soldado com a RPG antes que ele inicie seu ataque. Desca
até a area rebaixada, o que aparenta ser uma rede de esgoto,
e prossiga até chegar a escada localizada na parede esquerda.

"0 agente revela uma entrevista com o superior de Keller,
que o critica. Em sequida, questiona Keller sobre Valencio,
um dos integrantes da Seventh Wave .

Prossiga com seu esquadrdo pelo buraco ao chao até chegar

a area devastada. Inicie o ataque, escondendo-se entre os es-
combros para nao ser atingido pelo fogo inimigo. Dé prioridade
aos atiradores no alto das plataformas superiores, principal-
mente aqueles equipados com RPGs. Abuse da ajuda de seus
aliados, enquanto avanca pelo cendrio. Chegando ao ponto (A),
exploda a estrutura logo a frente (fig.11). Siga rente a parede
a esquerda e, na saleta, destrua o cofre com os “documentos
estampados Pentagono Polo Step™ (Blackmail 1/5). Prossiga,
usando a abertura entre os destrocos para matar alguns inimi-
gos. Avance alguns passos e elimine 0 soldado equipado com
RPG (fig.12). Siga pelos blocos de concreto e entre na pequena
sala a esquerda para pegar o documento com os “cartdes

de identificacao falsos do complexo nuclear de Chelyabisnk
Obast” (Intel 1/5). Avance e destrua a barricada na entrada do
manicomio. Entre e desca pelo buraco no chao.Prossiga pelos
corredores, suba a escada e atire nas paredes dos quartos
para abrir passagem. No tltimo quarto a direita, antes de sair
do corredor, destrua o cofre com os “documentos marcados

‘a SuperDicas PlayStation

Suba e invada o enorme galpao amarelo. Atire nos tonéis explo-
sivos para aniquilar os inimigos com mais facilidade. Destrua o
cofre da saleta a direita, contendo o “esquema de Camp Perry,
Virginia™ (Blackmail 2/4) e suba pela escada lateral do galpao.
Pegue o documento anexo a parede com 05 “detalhes do
sistema T-Stas” (Intel 2/5) e entre pela abertura a esquerda.
Percorra o corredor circular, virando na primeira  direita
avancando até chegar novamente ao chao. Elimine o atirador
RPG no ponto (B) e prossiga até avistar a sequnda ponte. Repare
na RPG encostada na barricada: pegue-a rapidamente e dispare
um missil contra a enorme estrutura circular a esquerda, onde
estara outro atirador RPG. Apds apreciar a gigantesca explosao,
atravesse a ponte e pegue a maleta localizada abaixo da escada,
contendo a informacao do DVD intitulado “Sistema de encana-
mento da Trans Alaska” (Intel 3/5). Prossiga pelos corredores e,
ao chegar na proxima sala (C), vire a esquerda: vocé entrard na
fabrica de equipamento bélico.

Vocé precisara destruir as cinco maquinas de producao de
armamento, que sao facilmente localizadas pela cor vermelha.
Apds eliminar os soldados que surgirem, atravesse para o lado
oposto, passando por baixo da esteira central. Destrua a primei-

F_.ﬂ"" <

Objetivos primarios: &

1. Encontre a casa de fundicao
de Naszran

2. Atravesse 0 campo minado

3. Desative a fabricacao de armas

4. Destrua o maquinario bélico

h. Destrua os painéis de controle
de fundicao de metal

6. Encontre-se com Solomon na
entrada da casa de fundicao

o

Objetivos secundarios:

Blackmail - 4
Intel - 5

Recon -1
Armament - 1
Destruction - 22

Objetivos primarios:

1. Ganhe acesso para o interior

do manicomio

fortificado

3. Encontre a entrada para 0s

niveis inferiores

2. Destrua o posto de entrada

Big Safari/Langley” (Blackmail 2/5). No
quarto a frente, derrube a porta e destrua
a parede a esquerda. Pegue a M16 (Arma-
ment 1/1) e saia do corredor. Prossiga
pela sala a esquerda e pegue o0 “passe

de seguranca para a Hays House™ na
mesa do canto (Intel 2/5). Entre na sala

a esquerda e suba a escada. Elimine os

4. Elimine os guarda-costas
de Valencio
5. Destrua o abrigo de machinegun
6. Apreenda ou elimine o suspeito
da operacao

Objetivos secundarios:
Blackmail - 5

inimigos nas janelas e avance paraadrea Intel-9
na qual eles estavam. No corredor direito, Recon -1
destrua a maleta com os “relatdrios de

transporte mostrando o movimento de WMD do
Iraque” (Blackmail 3/5). No proximo corredor,

apos eliminar a forca inimiga, pegue o “dossié
marcado Operacao Take Away~ (Intel 4/5). Na
ultima sala a esquerda, destrua o laptop com a
“lista de empregados americanos da sociedade
histdrica literaria” (Blackmail 4/5). Desca para o
ponto (B e entre no corredor a direita. Chegando

ooDo
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ra maquina com tiros ou uma granada, e pegue o documento com os “planos
de rifles fasicos de plasma” (Intel 4/5). Suba a escada e destrua o proximo
maquinario. Antes de subir novamente, elimine os soldados na plataforma
inacessivel, logo a frente do elevador e destrua a distancia o laptop com

0s “planos de vio marcados da Aero Contractors Ltd” (Blackmail 3/4). No
nivel acima, destrua mais duas maquinas. Volte para o inicio do galpao (C),
eliminando todos que entrarem no caminho.

Entre pelo portao recém-aberto e elimine o maior nimero possivel de sol-
dados antes de adentrar no complexo. Prossiga pelas plataformas de metal
até chegar ao lado oposto. Na sala logo a frente, destrua o “laptop marcado
Projeto Suter” (Blackmail 4/4) e adquira a Magnum [Armament 1/1), ambos
no canto direito da sala. Saia e suba a rampa lateral, pegando o documento
“arquivos marcados Seventh Wave/Headstone (2004)" (Intel 5/5). Das pla-
taformas superiores, destrua o componente vermelho de cada um dos trés
fundidores (fig. 10) e volte para o ponto (C) para completar a missao.
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a base, pegue o Recon na pequena sala (Recon 1/1). Siga pelo salao sem ser notado e parta para
0 ataque frontal. Destrua o laptop na sala a direita (Blackmail 5/5), suba para o nivel superior

e pegue o documento com as “fotografias de vigilancia da estacao de forca nuclear de Oyster
Creek” (Intel 5/5). Prossiga pelo ponto (C) e desca até o final da escadaria. Suba para o nivel
superior e esconda-se em uma das pequenas s-alas, eliminando os soldados que pularem pela
abertura no teto. Mate os oponentes do andar superior e adquira 0 maximo de granadas possivel.
Elimine os sodados que aparecerem na barricada e termine o estagio.
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B ESTRATEGIA:

-o- Missao 6: Uratska Dockyard Objstivos primirios:

1. Encontre-se com a segunda

"0 agente questiona a violéncia de Keller usada contra Valencio na obtencao _ eAuipedaBlacklps
/ 2. Elimine os inimigos da

de informacoes sobre Lennox em uma de suas operacoes. Keller se defen- ey
de, afirmando que McCarver dera a autorizacao. Entretanto, é surpreendido
com a informacao de que sua parceira estad sendo investigada.” —__ g[g:;:;;r;“”"“”“‘
LY ) Intel - 5
Desca da plataforma e avance até o portao. nos tonéis explosivos logo a frente, destruindo assim o laptop no » Recon - 1
Atravesse a drea com 0s canos, eliminando os solda- edificio ao lado, com os “mapas de Los Angeles estampados Projeto {"' "y Armament - 1
dos que aparecerem na sacada superior. Janolocal  Thor” (Blackmail 1/3). Continue seguindo até chegar em uma area ~~ Destruction - 27
coberto, suba uma das escadas e arrombe a porta semelhante a um estacionamento. Na guarita, destrua o laptop com
com uma shotgun, para entao eliminar os inimigos. os “enderecos dos ex-presidentes” (Blackmail 2/3) e posicione-se
Desca e siga em frente, circundando a grade de no ponto (C). Inicie o ataque
protecao. Pegue a Walther 2000 dentro do contéiner  aos inimigos que surgirem
e esquerda (Armament 1/1) e elimine o atirador da do prédio a frente. Quando
> 4 soldados comecarem a
2 . atacar do ponto (D), detone
A gE i o as grandes estruturas cir-
culares proximas. Continue
atacando ateé derrotar a forca
inimiga. Prossiga pela porta
principal do prédio a frente
b2 e, a0 lado do trem, pegue o
documento com a “identi-
L ] dade verdadeira do Mestre
& .\‘ ’ ! -- Q% | Rodis "l'ltel 5!5] flg- 13
g g J OH !
bl 5 =L 0iS =
L] ) A
# Y‘ ’:: 5 = 'y E - . .
3 — . g - [ < = )
2 . . " © ' =l
5y
estrutura de metal a frente com a arma recém-adqui- s ,.
rida. Vire na primeira a esquerda e prossiga. Chegando ' =
na lateral do navio, vire a direita e siga até encontrar | o :
os “dados de reconhecimento para a base aérea MIG- - e 2 &
310 em Bilyarsk™ (Intel 1/5). Volte e entre no cais. )
Elimine o atirador RPG do ponto (A) e suba paraonivel ~ Suba a escada e elimine os . -
superior - se nao tiver mais a shotgun, pegue outra soldados do alto da janela :
dentro do contéiner logo a frente da escada. Adquira com a sniper. Desca e suba a [x2] - B
0 Recon e desca. Avance, escondendo-se do soldado escada a esquerda, entrando X5 4 4 o
com uma machinegun acima da torre. Atire nos tonéis  na sala a direita. Destrua o & .
abaixo para explodir o local (fig. 13). Suba a escada cofre com os “detalhes do
e, no pequeno quarto, pegue o “documento de design ~ campo europeu ‘Bondsteel’
marcado Tempestade de Areia” (Intel 2/5). da CIA” (Blackmail 3/3). -
Siga pelos corredores e entre na sala a esquerda. Saia por onde entrou e suba fig. 14 2|
Pegue a maleta na estante, contendo “imagens do para o nivel superior para '9- .
circuito interno de TV de um roubo a banco em Handi™  certificar-se de que todos ~ B
(Intel 3/5). Prossiga até o final do corredor e ataque 0s inimigos foram mortos. Prossiga pela plataforma a esquerda, a <
0 esquadrao inimigo do outro lado da ponte. Uma permanecendo em areas elevadas, que lhe garantem melhor visao do e
granada certeira no prédio do meio causara dano campo de batalha. Tome cuidado com os atiradores do alto das torres - 2 -
suficiente para livra-lo do perigo. Suba a escada (B) (fig. 14). Na proxima area, elimine o soldado com RPG na plataforma 'r?
e pegue o documento com os “planos e esquemas superior do edificio a frente e entre. Chegando a proxima drea aberta, ©
das Inddstrias Knight” (Intel 4/5). Desca e continue assista a animacao. 8
seguindo pela borda do oceano. Assim que passar e

pelo caminhao, ao lado do contéiner a esquerda, atire
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Mmissao 7: Graznei Bridge

"ApOs 0 massacre no porto,
Keller e sua equipe decidem cacar
Lennox por conta propria.”

Siga em frente e atire
Objetivos primarios: no carro pelo buraco
1. Atravesse a ponte Graznei acima da ponte para
2 Ganhemaﬂsﬂem? Gl_llﬂ‘élﬁ matar os soldados
3. Destruaas portas principaisda ~ pais proximos

Gulag (fig. 15). Escolha o

caminho da direita na
Objetiv‘ns secundarios: bifurcacao. Chegando
Blackmail - 2 a area asfaltada,
Intel - 4 elimine os soldados
Recon -1 mais proximos e suba
Armament - 1 a rampa da direita
Destru#:t!ﬂﬂ -8 para alcancar o topo
Destruction - 27 da ponte. Aproveite

a visao ampla para

matar os inimigos mais distantes. Desca pela mesma rampa e avance até a pri-
meira grande barreira de concreto. Com a grenade launcher, atire no onibus para
matar os inimigos dentro e em volta dele. Elimine o atirador RPG na plataforma
superior a esquerda e avance, usando os carros como escudo. Havera alguns
machinegunners nos dnibus a seguir, portanto dé prioridade a eles. No dnibus da
direita, pegue os “planos de envenenamento do Festival de Cerveja de Woking”
(Intel 1/4). Suba a rampa logo a direita, em direcao ao comeco da fase, e pegue
a RPG assim que chegar ao topo (Armament 1/1). Desca pela mesma rampa até
chegar na parte mais baixa da ponte. Entre pela abertura.

No caminho, pegue na parede a “fotografia de reconhecimento de terras de
Praire Chapel Ranch, Texas” (Intel 2/4), e destrua a maleta com a “prova da
morte de K. B. Baer em 2001" (Blackmail 1/2). Chegando de volta a ponte, pegue
0 caminho da esquerda. Um bloqueio o impedira

de chegar a area asfaltada, portanto continue pela

mesma plataforma. Ignore a passagem para a ponte

e prossiga até adquirir o documento azulado (Recon

1/1). Agora sim, volte e inicie 0 ataque aos inimigos.

Aproximando-se do segundo dnibus, elimine o ati- |
rador com RPG no topo da ponte a esquerda. Suba a &
rampa lateral em direcao ao comeco da ponte, pegue

a sniper (que facilitara na explosao das minas logo

a frente) e destrua a maleta no centro da estrutura

elevada, com a “evidéncia de envolvimento da CIA

em tumultos franceses” (Blackmail 2/2). Desca e va

para o topo da estrutura a frente para ter a melhor

visao das minas terrestres e dos inimigos. Apds o

ataque, desca para a parte baixa da ponte, proxima

a area destruida, e pegue a “lista de contato da

Seventh Wave em Hamburg” (Intel 3/4). Suba e

atravesse a ponte. Permaneca atras do onibus a di-

reita enquanto elimina os inimigos a frente. Mate o

RPG no alto do edificio. Apds revidar o ataque, peque

0 documento anexo na parede com as “fotografias

aéreas da base Miramar” (Intel 4/4). Destrua os

portoes com explosivos e mate os dois soldados com

escudos antes de completar a missao.
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B ESTRATEGIAM: -

-©-Missao 8: Spetriniv Gulag

“'Lennox conseguiu fugir, mas eu estava disposto a ir ao infer-
no para acabar com ele’, disse Keller ao agente do governo.
'E eu cheguei bem perto disso’, ele completa...”

: ' Atravesse as grades
Objetivos primarios: e desca a escadaria.
1. Ganhe acesso ao complexo Entre no beco 3 es-

Subterraneo querda e, em seguida,
2. Cace o suspeito Lennox, na porta a direita, até

da Seventh Wave chegar em uma area

: repleta de caixas (A).

Objetivos secundarios: Alguns soldados 0
Blackmail - 4 atacarao dasala a
Intel - 10 frente. Ja nesta sala,
Recon - 1 pegue o “documento
Armament - 1

estampado WI-99-
EYE" (Intel 1/10).
Suba a escada ao lado
e, na sala no final do corredor, pegue outro documento
com os “planos de um refiigio localizado em Mount
Weather, Bluemont, Virginia” (Intel 2/10). Na sala ao
lado, suba e pegue o proximo documento na parede,
com os “detalhes de contato da equipe de desenvolvi-
mento” (Intel 3/10) - alguém falou em Easter Egg?
No ultimo andar, prossiga pelo unico caminho disponi-
vel. Nao se preocupe em atirar nos soldados de baixo
por enquanto.

Desca pela rampa e prossiga pela plataforma de
metal, ligado a abertura da parede. Tome cuidado,
porém, com o atirador RPG no tltimo andar do prédio
a direita. Arrombe a porta dos fundos do prédio a
frente e pegue a Walther 2000 (Armament 1/1). Logo
ao lado, destrua o cofre com a “lista de subversivos
internos” (Blackmail 1/4). Saia e entre no prédio (B),
pela escada de metal, localizada antes da ponte.
Derrube a porta da proxima sala e suba a escadaria.
Aproveite a distancia para eliminar o0s inimigos a
frente do monumento e nas janelas da Spetriniv Gulag
(fig. 16). Desca e penetre no complexo, avancando
pelos corredores. Chegando no grande saldo (C), no-
vos soldados mascarados e reforcados com escudos
aparecerao. Derrube uma das portas da pequena sala
lateral e destrua a maleta em cima dos armarios
com as fotos do assassinato de Willie 0 "Keafe”
(Blackmail 2/4). Saia e pegue o documento de volta
no saguao principal, contendo os ~planos marcados
como Operacao Guerreiro Urbano” (Intel 4/10).
Prossiga para a proxima sala e atravesse as grades de
ferro. Pegue o documento azul (Recon 1/1) no quarto
esquerdo e siga em frente. Desca o degrau quebrado
e peque o “DVD chamado A Ordem da Morte™ (Intel
5/10) no caminho. Chegando no préximo corredor,
peque uma RPG na tltima cela a direita. Destrua a pa-
rede danificada e, na sala a sequir, lance dois misseis
através das pequenas aberturas nas portas para matar
0s dois machinegunners.

Siga por uma das duas aberturas e percorra o tinel

.n SuperDicas PlayStation
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a sequir, atirando nos caixotes explosivos quando os
inimigos se aproximarem. Vire no corredor a esquerda
e pegue 0 “mapa detalhado do Pentdgono” (Intel
6/10). Avance até a drea com tubulacoes verticais e
atravesse a ponte superior, entrando pela lateral direi-
ta. Pegue a “versao completa e nao editada do filme
de Zapruder” (Intel 7/10), em cima da rocha a direita.
Enfrente os inimigos e prossiga pelo declive. Ao final
do tunel, atire um missil no machinegunner no final do
corredor a direita - ha uma RPG na sala a frente, caso
precise. Destruida a parede, entre na sala onde estava
0 atirador (fig.17) e atire no laptop com os “dados

do projeto T.H.0.R. de Los Angeles” (Blackmail 3/4).
Prossiga até atravessar o chao improvisado de madei-
ra. Chegando a area com a maquina central, ignore as
outras entradas e corredores. Siga os trilhos e, na bi-
furcacao, vire a esquerda para coletar as “fotografias
aéreas da Casa Branca” (Intel 8/10). Siga pela direita
e lance um missil nos proximos machinegunners para
derrubar a parede. Entre pela abertura e pegue a fita
de video filmada em Yamantan Mountain, Beloretsk™
(Intel 9/10). Prossiga pelo corredor tubular e pegue a
M249 no chao.

Chegando na grande area, inicie o ataque sem
ultrapassar a marca escura da porta na parede, caso
contrario, vocé sera trancado (fig.18). Elimine todos
0s inimigos que surgirem. Quando vocé perceber que
existem menos soldados, ataque aqueles escondidos
nos abrigos a frente até uma grande explosao mandar

tudo pelos ares. Pegue o “documento” mais incomum
de Black na salinha do lado direito do 2° andar, uma
“bomba nuclear soviética™ (10/10) e destrua o cofre
localizado na plataforma inacessivel, a esquerda,
contendo os “segredos de renderizacdo de Burnout
(Blackmail 4/4)".

Prossiga pela abertura para completar a missao.
Agora assista ao curto (mas intrigante] didlogo final
entre Keller e 0 agente do governo. y

™, on1







Extras imperdiveis para chacinar todos os demonios

a edicao SDP #32, vocé conferiu uma estratégia esmagadora para terminar o game

sem perder nenhum caminho e lance da historia. E, para completar nosso servico,

nesta edicao vocé descobre todos os principais extras para nao deixar nenhum demaonio
nefasto sem sua punicao. Deleite-se.

ONI CHARMS

As Charms trazem passwords que podem ser usadas na oprao
Oni Special. Existem dez ao todo, e elas habilitam cinco armas
especiais:

Soki: cano de ferro

ABANDONED VILLAGE
Na parte em que vocé enfrenta o chefe.

ToYOKUNI RESEARCH FACILITY

No sequndo andar, perto da maquina com o simbolo amarelo.

Jubei: raquete

Ohatsu: cofrinho

Roberto: luvas de boxe
Tenkai: suporte de microfone

As Charms também servem para habilitar roupas especiais.
Confira no guia abaixo comao realizar o processo inteiro:
Soki: roupa do Ryu

!.Eﬁﬂ'ﬂl CAsTLE il va
Na sala com o Genma que parece um cogumelo, no interior
do castelo.

FinaL CHAPTER

Ao entrar na sala com a arvore-mde Genma, procure no canto
da direita.

Jubei: roupa da Cammy
Ohatsu: roupa da Chun Li
Roberto: roupa do Guile
Tenkai: roupa do Ken

ONDE ENCONTRAR AS ONI CHARMS
PLAINS HiGHWAY

Mo lado de fora da sala onde acontece o Test of Valor e onde é
necessario matar 100 inimigos. Fica praximo a um bad quebra-
cabega que so pode ser acessado por Jubei,

SuRUGA CASTLE
No telhado com bambus. A partir do local onde vocé enfrenta o
Test of Valor, siga para a direita.

M1. HiEl {2
Na parte em que ¢ possivel fazer o Test of Valor contra trés
benmas gordos. Va para o lado esquerdo da casa d esquerda.

WESTERN HOSPITAL
Na sala com uma maguina que possui uma alavanca no meio.
E preciso ativa-la.

SIMABARA RESEARCH FACILITY

Depais de pegar o elevador para cima, voce a encontrara logo a
esquerda da primeira porta que s o Roberto pode abrir.

HARBOUR A
Na parte com seis galpdes, dentro daquele que precisa do
Roberto para entrar.

ITENS SECRETOS

ONI

Oni of Peace: no castelo de Nagoya, depois de salvar Jubei, use-
a para passar pelo buraco na parede de uma sala de maquinas.
Siga até o outro lado, abra a porta, peque Roberto, empurre a
caixa e, com Ohatsu, continue. Destrua a porta com o quardiao
benma e pegue-0.

Oni of War: & o prémio do 90° andar da Dark Realm, com Jubei.
Oni of Fate: depois que Roberto se separa do grupo, na ultima
fase, corra para trés até o portdo.

Oni of Joy: é o prémio do 90° andar da Dark Realm, com Ohatsu.
Com todos os quatro itens equipados, o MP fica infinito.

DRAGON

Dragon of Peace: na casa-labirinto, quando voce vai se transfor-

mar em Onimusha. No quinto andar, va para a extrema direita.
Estd na sequnda sala de cima para baixo.

Dragon of War: apds vencer o 90° andar da Dark Realm, com Roberto.
Dragon of Fate: atras da drvore, do lado direito da porta que fica
antes do confronto final com Hideyoshi.

Dragon of Joy: apds vencer o 90° andar da Dark Realm,

com Tenkai.

Com os quatro juntos, seu OP fica infinito.

COMO ABRIR AS ROUPAS

Normalmente, o terceira set de roupas especiais so pode ser habili-
tado através de um telefone local. Como ndo estamos no Japao,
precisamos de um “jeitinho brasileira” para conseguir essa mama-
ta. E, como a SOP sabe das coisas, confira abaixo como proceder:

1) Primeiro, entre no site abaixa e realize o download do progra-
ma no link localizado na parte inferior, na secao a direita da tela.
hittp://developer.openwave.com/ja/tools_and_sdk/openwave_mabi
le_sdk/SDK6ZK/index.html

2) Depois de instalar o programa, abra-o e, a partir dele, entre no
site que 0 jogo recomenda para vocé, na secao Oni Special. Use os
cadigos que vocé conseguiu com as Oni Charms - eles também
estao localizados na secao Oni Special. Ao fazer isso, uma pass-
word aparecera.

3) Agora, é 56 ir para a secao Oni Special e digitar as senhas.
Missao cumprida!

Com Soki, a coisa pode ser um pouco diferente. Neste caso, tente
mudar o 1D do seu game para um numero inferior. Por exemplo, se
for 4---------, mude para 3 . Depois, trogue e experimente
0 primeiro numero, variando de 1 até 0.

COMBINACOES
SUPRIMENTO
Warrior's Code + Invention Notes = Merchant Stamp

Por Daniel Nieuwenhuizen

ROBERTO

Warrior's Code + Fangs = Schwerleite

Warrior's Code + Fossilized Bone = Redemption

Warrior’s Code + Antler = Helmwige

Warrior's Code + Rare Antler = Spine Tinglers

Warrior's Code + Rare Shell = Ea_hriel's Eauﬁllets

TENKAI

Warrior's Code + Fangs = Isana

Warrior's Code + Fossilized Bone = Indra

Warrior's Code + Antte_! = BEahma

Warrior's Code + Rare Antler = Monument
Warrior's Code + Rare Shell = Gozanze

ACESSORIOS
JuBel

Invention Notes + Fangs = Samurai's Ring

Invention Notes + Fossilized Bone = 5. General Ring

Invention Notes + Antler = Embossed Mallet

Invention Motes + Rare Antler = Blue Hel[__ RN

Grass + Sweet Herb = Medicine LV 2

Invention Notes + Rare Shell = Rosary of Magic

Grass + Rare Mushrooms= Secret Med LV 2

OHATSU

Invention Notes + Fangs = Samurai's Choker

Invention Notes + Fossilized Bone = Pair Scarf

Yellow Ore + Yellow Ore = Power Jewel

Invention Notes + Antler = Friendship Scarf

Yellow Ore + Blue Ore = Drive Jewel

Invention Notes + Rare Antler = Red Bell

Blue Ore + Blue Ore = Oni Jewel

Invention Notes + Rare Shell = Rosary of Heart

ARMAS
L N, .
Fangs + Warrior's Code = Earth Blade

Fossilized Bone + War?inr's [fnde = Flame Blade

ROBERTO

Invention Notes + Fangs = Samurai’s Ring

Invention Notes + Fossilized Bone = Knight Ring
Invention Notes + Antler = Gem of Bravery

Antler + Warrior's Code = Juzumaru

Rare Antler + Warrior's Code = Phoenix Claw

Invention Notes + Rare Antler = Yellow Bell
Invention Notes + Rare Shell = Rosary of Health

Rare Shell + Warrior's Code = Muramasa

OHaTSU

TENKMl e NIITT e
Invention Notes + Fangs = Samurai’s Choker

Warrior's Code + Fangs = Red Pyre

Invention Motes + Fossilized Bone = Lance Ring

Warrior's Code + Fossilized Bone = Flame Rifle

Warriors Code + Antler = Auror

Invention Notes + Antler = Magiian's g

Invention Notes + Rare Antler = Purple bell

Warrior's Code + Rare Antler = Ice Break

Invention Notes + Rare Shell = Tao Master's Ring (%)

Warrior’s Code + Rare Shell = Divine Spark
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esde que MGS3: Snake Eater foi lanca-
do, nenhum outro game de acao tatica
surpreendeu tanto com um enredo
cinematografico, personagens carismaticos
e realismo incrivel. Subsistence € a versao
repleta de extras do terceiro game da série. Se

tEpedel

é“ aran
lozue

e Anit e*-j'-'iﬁl

vocé ja terminou MGS3, prepare-se para jogar
outras tantas e perder por muito tempo sua
vida social. Caso Subsistence seja sua inicia-
cao no universo Metal Gear, sugiro rever seus
conceitos sobre games jogando este que é um
classico desta geracao. Seja bem-vindo a selva!



"DNAS" End User License Agreement FEAGE 017D

M g -
This Soltware uses "DNAS" (Dynamic Network conf‘gurando sua

Authentication System), a proprietary authentication system

ﬁ u “fl g U ra n [l 0 S e tion, Rt s oa's Jaehaurs wnd conexao exclusivamente
soltwara tor authentication, copy protection, account

blocking, systam, rules, or gama managemant and othar

“
SUNLINE

purposas. The information collaclad does nel identily the
user personally and will nol be shared with any non=SCE para o game
- company. A PUBLISHER CAN COMBINE THIS INFORMATION
WITH PERSONALLY IDENTIFYING INFORMATION FROM
THE PUBLISHER'S RECORDS IF THE USER PROVIDES THE SNLINE MOOE
EE%%G&QELT&EE;{]#&E:EU Tﬁf_}gr&';?gu BEFORE Melwerk Setlings
? - i . " -~ ¥ 100 A 3 iIMA TO A AUETAY PROBUET B R T IR
Apds escolher a opcao “Online Mode™, vocé vera um PUBLISHER, PLEAST BE SURE TO REVIEW THE e
PUBLISHER'S PRIVACY POLICY AND TERMS AND e bbb

novo menu com trés opcoes: Tt LT P
De you agree? | acncE
Start Menu

RS T T
LAY WITH SAME SGETTINGS
LAY USIMNG DR TARLBL Sk T TINON r._rl:‘;[[(‘ NE‘W‘ Account

ACCOUNT D HH F AMAK- b O o
A GG WO eSS [Aule Houler Selling

|
UM T OSSO csssas Aulomalically “Int.l. the necessary UDP porl number

- v tar the rouler
GAVE PALSWORD GAVE

PLAYLER NAMI HM FARAH-F M

Escolhendo a opcao “Play Using Detailed
Settings”, vocé vera mais duas opcdes. A primeira
(Play with Same Settings] (Connect to Network) conecta automaticamente
Start (he game using the same sellings you used last lime, n - i »
X para que vocé, em seguida, crie um novo login.
Vocé pode ter até trés logins configurados.

[Player Name)

First Time: opedo para vocé que estd conectando pela | toier o viaver name for voursell. A segunda opcao (Network Settings) serve para
primeira vez no game. : R : voceé configurar sua conexao exclusivamente para 3
Play With Same Settings: opcdo para voce conectar-  configuracao online em seu Memory Card. Escolha 0 jogo, como determinar se sua conexao necessita
se automaticamente com um login jé criado para 0 jogo.  sua configuracao e o game iniciara a conexao. de uma porta UDP disponivel (em Auto Router Set-
Play Using Detailed Settings: opgdo para vocé » ( proximo passo sera criar seu login: cologue em ting) e qual é essa porta (em UDP Port No.). Em
escolher um de seus logins prewamente cadastrados  Account ID o seu login de acesso. Escolha uma senha Upstream Bandwidth, vocé escolhe a velocidade
ou configurar sua mnexﬁn Lol LU A conectat e confirme-a [em Confirm Password). de sua conexao e, por fim, em “Edit Your Network

€ sua primeira vez online, | : 0seu (TR Configuration File”, vocé € levado a0 menu de seu

NA para configura-lo novamente.

Sobrevivendo na selva

MGS3: Subsistence é dividido em trés DVDs. Cadaum  Camouflage Download: nesta opcao, vocé pode salvar caquinhos de Ape Escape também estao presentes,
possui uma série distinta de opcdes de jogo, portanto,  em seu Memory Card as 20 camuflagens que antes esta-  agora com mais desafios.
confira como cada modo funciona e como habilita-lo:  vam disponiveis para download em Snake Eater. Também  Secret Theater: sao 17 videos secretos que mos-

¢ habilitado apos criar o primeiro save do jogo. tram cenas hildrias do jogo. Alguns foram exibidos
DISC 1 -SUBSISTENCE A no site japonés do game. Também ¢ habilitado
Este & 0 jogo principal que, de novidade mesmo, possui Lﬂ_ apos criar o primeiro save do jogo principal.
a dificuldade European Extreme. As novidades sao: Rov i i 280 - Metal Gear: este é 0 primeiro game da série,
Briefing Files: mostra todos os videos com o e £ g 2 4 lancado para o MSX e completo, para a alegria
briefing das missdes do jogo. E habilitado conforme . S dos fas.

0 seu andamento no game. & Metal Gear 2: Solid Snake: o segundo game da

Demo Theater: aqui vocé pode conferir todas as saga lancado também para o MSX finalmente pode

animacoes do jogo, podendo trocar de camuflagem. ser jogado no ocidente.

E habilitado apds criar o primeiro save.

e — DISC 3 - EXISTENCE
S e R T T Playback all scenes: mostra todas as animacoes
INFO. principais e as cenas mais importantes do jogo
como se fosse um filme.

DISC 2 - PERSISTENCE Playback each scene: permite que vocé escolha
Online: entra para o jogo online, a grande vedete de  as cenas principais dos oito capitulos do jogo e
Subsistence. assista a algum ponto especifico.
Duel: aqui, vocé pode enfrentar qualquer chefe do Subtitles settings: possibilita que voceé troque as
jogo, escolhendo algumas condigdes de batalha. E legendas para inglés ou espanhol.
habilitado apos criar o primeiro save. MGS4 Trailer: exibe o trailer oficial de MGS4 para
Snake vs. Monkey: as missoes de encontrar oS ma- PS3, exibido na Tokyo Game Show 2005.

NI O
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nos servidores:

DONLINE MOUE

Select Lobby
FAGE DV/09 |
01 SNAKE O PLAYERS |
LIguin 0 PLAYERS
3 MERYI
OCELOT

0 PLAYFRS
0 PLAYERS
0 PLAYERS
0 PLAYERS
0 PLAYERG
0 PLAYERS
0 PLAYEHS
0 PLAYERS

Plaase salecl a Lobby lo connect lo.

» Finalmente, apos configurar um login para o game
e conectar-se, vocé vera o menu conhecido como
Lobby, que, para quem nao sabe, é o menu que
exibe as salas especificas onde encontram-se 0s
jogadores. Note que essas salas sao descritas como
0S personagens principais da série. Basta escolher a
sala que tiver o maior numero de jogadores online.

ONLINE MODE GMAKE
Lebby Menu ne r =i
K N
HHN GAME
kA TE GAME
PFEMGOMNAL DATA
FRLAY I PR NG
Ol GGAMIE OFF TIOMS

ONHLINE NEW®S
Thare is currer

modo antme Vamus aos Hatalhes de cada uma:
Quick Join: para quem ndo quer perder tempo, basta
escolher esta opcao e, em seguida, escolher o tipo
de partida online para iniciar o game em qualquer
sala com vaga disponivel.

Join Game: nesta opcao, vocé confere todas as
salas disponiveis no Lobby para escolher qual
deseja participar.

Create Game: aqui voce cria sua propria sala online
(mais detalhes logo abaixo).

Personal Data: opcao que mostra seu status online,
como nimero de vitdrias, derrotas, lista de amigos e
até lista de inimigos;

Player Rankings: aqui vocé confere o ranking geral
dos jogadores online.

Online Game Options: para vocé configurar suas
opcoes online (mais detalhes abaixo).

Criando uma sala

Escolhendo a opcdo “Create Game”, vocé pode criar
sua prapria sala, definindo o tipo de partida, nimero
de jogadores, entre outras opcoes.

Create Game 1 AP AM - B

R R A e R L R F R Vi B S P T ]
HOBT NAME O T AFAR 0

A SO | O

| oY | TEGT LOBDY TO COM DRASILY W |

(USRS

[Next]
Go to tha naxi page

tscolhendo as armas certas

Diferente do modo tradicional, jogando online
voceé pode usar apenas um tipo de arma para cada
categoria. Além disso, outras armas especiais
podem ser encontradas espalhadas pelo mapa.
Portanto, vale a sabedoria na escolha de suas
armas e equipamentos pelos diferentes tipos de
mapas e partidas. Confira:

Primary Weapons
(Armas Primarias)

" <2
v 13/1“51
8CORPION

Submetralhadora de excelente preci-
sao para combate a curta distancia.
Possui ainda dois tipos de disparos.

Melhor mapa para uso: mapas de curto espaco (ex.
Lost Forest).

- R
lm f};, Submetralhadora que possui alto
| xm1 68 1] noder de fogo e ajuste para trés tipos

de disparos. Pode ser equipada com um silenciador.
Methor mapa para uso: mapas fechados (ex.
Killhouse A).

...._. £ e . e

r = &

— .}, J!, at J Aarma p(gferida dnsi jogadores online
_____AK-47] nor permitir que voce recarregue com

agilidade. Possui dois tipos de disparo.

Melhor mapa para uso: mapas de curto espaco (ex.

Graniny Gorki Lab).

|
| 17117] Shotgun de calibre .12 excelente para
________M37] fazer um grande estrago nos inimigos.
Melhor mapa para uso: mapas de curto espaco (ex.
Lost Forest).

D v |
I.L o -

| TRl e sniper com dois tipos de zoom e
L_______*vo ! alto poder de precisao.

Melhor mapa para uso: mapas abertos (ex.

Mountaintop).

:m‘z I Rifle sniper com tiros de trangiiilizan-
____mosin_wj tes Possui dois tipos de zoom.
Melhor mapa para uso: mapas de curto espaco (ex.

Pillbox Purgatory).

" Aprimeira tela ¢ na qual vocé determina o nome

de sua sala (em Host Name), se ela terd uma senha
para ser acessada (em Password Lock) e se ela tera
algum comentario explicando maiores detalhes
sobre a sala (em Comment).

ONLINE MODE SMARE
Create Game 2 B AAN - B G

R "'Iﬁﬁ{l il ll*

Caplure Misalon

e Ja na segunda tela, vocé escolhe o tipo de partida
e em qual mapa ela sera disputada. Vocé pode

criar uma seqiiéncia com até 15 tipos de partidas
distintas, mantendo assim a sala em um constante
fluxo de disputas variadas.)

Create Game 3 B AR - e
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Secondary Weapons
(Armas Secundarias)

i . ::\;—E Arma de calibre .45 tradicional. Exce-
|=c__w1e1141] [ente para combates a curta distancia.
Permite o uso de um silenciador, além de ser util no
combate COC.

Melhor mapa para uso: mapas com espaco fechado

(ex. Killhouse B).

4 Arma de tranguilizante que permi-
mx22| te o uso de silenciador. Também é
util no combate CQC.
Melhor mapa para uso: mapas com espaco fechado
(ex. Killhouse C).

Support Weapons

(Equipamentos de suporte)
. -4
© .| ltem valioso para acertar um grande
GRENACE| niimero de inimigos.
Melhor mapa para uso: mapas com espaco aberto (ex.
High Ice).




Shared Settings

[Opcoes gerais das partidas)

Host Only: deixando em ON, vocé (quem criou a
sala) ndo participa da disputa, ficando apenas
como expectador.

RED Team: vocé pode escolher entre os soldados
do KGB Team, os GRU Team ou os carrascos da
Ocelot Unit.

BLUE Team: basta escolher uma das trés unidades
diferente do outro time.

Unigue Character: coloque em “Appear” para que
alguns jogadores usem personagens exclusivos
com suas habilidades (como Ocelot).

Max Number of Players: escolha o nimero de
jogadores que poderao disputar as partidas em
sua sala (até oito simultaneos).

Vs. Rating Restriction: esta opcao restringe o ni-
vel de jogadores que podem participar da sua sala.
Este nivel é baseado pelo score acumulado no Vs.
Rating, um padrao que é uma soma das vitorias
com o numero de disputas do jogador. Escolhendo
“Above Standard Vs. Rating”, vocé determina que
apenas jogadores com valor acima do escolhido
participardo da sala. Em “Below Standard Vs. Ra-
ting”, vocé determina que apenas os que tiverem
valores abaixo do escolhido participam.

Vs. Rating Standard: determine aqui o numero de
Vs. Rating que os jogadores deverau ter para fazer
~ parteda: sua sala.

[ ]
ﬁ »/s| Granada inflamavel, excelente
P 9] para acertar inimigos que gostam
de se manter furtivos.
Melhor mapa para uso: mapas com florestas (ex.

Lost Forest).

r—

]- ® .,» | Granada que prejudica a visibilidade
—>TuN 9 | temporariamente para quem estiver

perto na hora do disparo.

Melhor mapa para uso: mapas fechados (ex. Graniny

Gorki Lab).

< ¢
o ,1 Explosivo que causa danos tem-
CHAFF_@ norarios em equipamentos como
radar e comunicador.
Melhor mapa para uso: mapas fechados (ex. Killhouse E]

A {

= 11
BMOKE @

Granada de fumaca para atrapalhar a
visao do inimigo.
Melhor mapa para uso: mapas escuros (ex. Killhouse C).

Friendly Fire: ativa ou nao a opcao de acertar
seus aliados.

Teammate Killer Kick: determine o nimero de
aliados que o jogador pode matar antes de ser
expulso automaticamente da sala.

Idle Kick: escolha quantos minutos o jogador que foi
expulso da sala nao podera retornar para a partida;
Team Auto-Balance: escolha como serdo divididos
0s times para que nao haja diferencas entre o
numero de jogadores.

Voice Chat: escolha ON para ativar a comunicacao
pelo headset.

Sneaking Mission Settings (Opcoes
para o modo Sneaking Mission)

Round Time: tempo de cada round.

Number of Rounds: nimero de rounds por partida.

Capture Mission Settings [Opcoes
para o modo Capture Mission)

Round Time: tempo de cada round.

Number of Goals: nimero de vitorias necessarias
para vencer.

Rescue Mission Settings {Opcoes para
o modo Rescue Mission)
Round Tme -tempo de cada round.

issions: numem de m:ssiies pur

72| Explosivos que podem ser plantados
CLAYMORE] cOmQ Minas explosivas.
Melhor mapa para uso: mapas com terreno variado
(ex. Svyatogornyj East).

Jogando uma destas revistas para o0s

ooK goldados, eles sao obrigados a ve-la.
Melhor mapa para uso: mapas com terreno claro ex.
Brown Town).

Extras

e I8 g
e 10 mapa € ativado para auxiliar nos
MAP| caminhos sem pausar 0 jogo.
Melhor mapa para uso: mapas que vocé ainda nao

decorou o tracado.
| I ] A famosa caixa que serve de esconde-
rijo nos games Metal Gear.
_____C SOXiMaihor mapa para uso: mapas
abertos (ex. City Under Siege).

Team Deathmatch Settings {Opcoes
para o modo Team Deathmatch)

Round Time: tempo de cada round.

Number of team victories: nimero de vitdrias
necessarias.

Starting number of tickets: nimero de créditos que
cada time tem durante a partida.

Deathmatch Settings (Opcoes parao
modo Deathmatch)
Round Time: tempo de cada round.

Opcoes das salas
e (Quando voce estiver escolhendo uma sala disponi-
vel para jogar online (em Join Game), vocé vera uma
série de atributos para explicar como funciona cada
uma delas. Vamos as condicoes:
Barra vermelha: mostra que a conexao com a sala
& ruim.
significa que a sala possui uma
conexao mediana.
Barra verde: a sala possui uma boa conexao.
* As siglas indicadas no canto direito significam
diferentes configuracoes para a sala. Confira:
LK b Significa sala restrita, na qual vocé sé
pode participar se souber a senha.
- A sala possui restrigao para algum tlptl
de armas. ;
- 0 Friendly Fire estd atwadn na sal:

| ]
Bindculos que ajudam na espreita
SCOPE] dos inimigos.
Melhor mapa para uso: em qualquer mapa ajuda,
porem o melhor uso fica para os mapas sem ambientes
fechados (ex. Mountaintop).

il

ITEM_.CAMO

Esta € a roupa de camuflagens para
Snake. Aperte @ no menu de escolha para definir a
melhor camuflagem.

Melhor mapa para uso: mapas com florestas (ex.
Svyatogornyj East).

STRALTH] A lendaria camuflagem que deixa
Snake invisivel. Para usa-la, basta escolhé-la no menu
e pressionar @ para trocar de camuflagem. Use-a
apenas para passar por locais abertos, uma vez que ela
Consome energia.

Melhor mapa para uso: mapas abertos (ex.
Mountaintop). ®
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® Opcoes online

®

Escolhendo a opcao “Online Game Options™, vocé
tem a possibilidade de configurar uma série de
opcoes. Confira a lista:

ONLINE MODE

Online Game Options B ATUA R - B

| CAMERA SETTINGS
LIPS ORN BHREC T

WE CAEEMA R

£ FA N ]
FIRET PEASON VIEN SETTINGS
T e i

BILEN RESED
 ISFLAY SETTINGS
[ &

iUp;’l!uwn Liraction)
sl camera up/down direclion canlia

Camera Settings: ajusta a movimentacao da ca-
mera, a velocidade e até se ela lhe seque enquanto
atira.

First Person View Setlings: configura toda a
movimentagao da camera para 0 modo em primeira
pessoa, como a velocidade e até sua orientacao.
Display Settings: Opcao para escolher se exibe ou
nao o nick dos jogadores durante as partidas.
Weapon/Equipment Switch: configura a troca de
armas e equipamentos durante as partidas, para que
elas sejam trocadas ordenadamente ou em ordem
de favoritas.

Simple Chat Settings: confira frases especificas
nos botoes F1a F12 do seu teclado USB.

Comunicacao do jogo __
0 botdo de comunicacao durante a disputa of

 — ; =
A faca é padrao para todos os modos

de jogo e todos os mapas. Use-a
mesmo se voce tiver uma boa habilidade com o CQC.
Melhor mapa para uso: qualquer um.

— KNIFE

Especiais
(encontradas pelos cenarios)
B

Rocket Launcher fulminante para
acertar grandes partes do cenario.
Melhor mapa para uso: mapas abertos [ex.
Ghost Factory).

185/18
rRPQ-7

=

199/401
MB3

Metralhadora americana de excelente
Precisao.
Melhor mapa para uso: mapas fechados (ex. Lost Forest).

.2

FLAME.T

Lanca-chamas capaz de devastar
varios inimigos ao mesmo tempo.
Melhor mapa para uso: mapas abertos (ex. City
Under Siege).

1' 'l z"

ot d

8o S Apenandu-u uma vez voce abre um
menu com algumas frases pré programadas para se
comunicar com sua equipe. Apertando-o duas vezes
vocé abre o teclado virtual do jogo para escrever
alguma frase.

Porém, caso vocé tenha o Headset do PS2, pode ficar
pressionando o Select e conversar com os outros
membros da equipe, para melhorar as taticas e
estratégias. Caso voce tenha o teclado USB, basta
digitar qualquer coisa que ele automaticamente abre
a janela de texto.

MODOS DE
JOGO ONUNE

Sneaklng Mission
Sem divida o modo mais desafiador do game. Uma

pessoa joga com Snake, enquanto 0s outros sete
sao soldados inimigos. 0 objetivo de quem joga com
Snake é infiltrar-se na base terrorista e roubar dois
microfilmes secretos e leva-los para sua base de
origem. Quem estiver jogando com os soldados deve
impedir que isto aconteca. Como os microfilmes
mudam de posicao a cada nova partida, nao ha como
indicarmos sua localizacao precisa. Mesmo assim,
eles sempre ficam indicados nos mapas pelos
quadrados verde e vermelho.

Dicas para quem jogar com Snake: vocé terd um
vasto arsenal de equipamentos e armas. Entre elas a
Stealth Camo, que o deixa invisivel. Use-a apenas em
momentos importantes, pois ela consome sua bateria
principal. Usando a Item Camo, vocé pode trocar de
camuflagem apertando @ enquanto escolhe o item.
Fazendo isso, vocé escolhe a melhor camuflagem

para o melhor ambiente. Por fim, outra dica valiosa é
iniciar a partida ja disparando uma Chaff Grenade para
desabilitar o Sonar e o Radar dos inimigos.

sk :D;eas para quem ]ngar cum 0s snldadas. assim que

a- -

THRM_a | que confundem sua visualizacao.
Melhor mapa para uso: mapas abertos (ex. High Ice).
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DICAS GERAIS

a XM16E1.
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SOBRE ARMAS € EQUIPAMENTOS:

» Voceé pode desarmar as Claymores caso caminhe agachado sobre elas.
* Na visao em primeira pessoa, aperte junto L1 e R1 para melhorar a mira de armas com o a AK-47 e

« Tanto os equipamentos como as armas podem ser pré-programados para uma rapida selecao com
apenas um clique no botdo. Para isso, basta pressionar o R1 (ou L1), escolher a arma e soltar o
botao. Note que, no canto esquerdo da arma, ha uma letra (A, B ou C). Clicando uma vez no botao,
vocé troca de letra, trocando de equipamento para a selegao.

« Nao se esqueca: em terrenos curtos, prefira armas que recarreguem com mais agilidade (como a
Shotgun). Ao passo que em grandes areas, prefira as snipers (Mosin N ou SVD).

« Quando encontrar um oponente no cenario, mantenha o L1 pressionado para focalizar o alvo.
Fazendo isso, além de melhorar sua mira em terceira pessoa, vocé pode se esquivar pelas laterais.
« Na hora de plantar uma Claymore, ndo o faca em locais dbvios, como o final de uma escada.
Coloque em pontos estratégicos (como a chegada na base inimiga).

L i i

'ldentnﬁcar a

0s dculos de visdo térmica sao Lteis principalmente em cendrios escuros e com muitos elementos

e

Mo
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do oponente. Ao encontrar Snake, nao o ataque de
frente por causa de sua superioridade. Faca um
ataque em equipe ou tente acerta-lo desprevenido.
Capture Mission

FRE R

Os jogadores sao divididos em dois times que

devem encontrar o sapinho Kerotan indicado no
mapa e leva-lo para sua base. Em seguida, o time
deve manter a posse do sapinho por pelo menos 20
segundos para completar a partida. Este € o classico
modo “Capture The Flag” dos FPS online, porém
climatizado para 0 ambiente de MGS.

Dicas: para conseguir uma pontuacao melhor,
espere que o time inimigo leve o sapinho para a base
e 0 entdo acabe com o soldado que estiver com o
anfibio para leva-lo até sua base. Nao se esqueca
também que o mapa da partida mostra apenas a
posicao do sapo e nao dos inimigos, portanto, tome
cuidado ao sequir o sapinho, uma vez que ele pode
estar rodeado de inimigos.

Rescue Mission
Este modo é muito parecido com o Capture. A

dlferam;a ¢ que no lugar do sapo o item a ser pegoé

iLw:— ?‘E@W

é que quem estiver jogando no Red Team obrigato-
riamente deve proteger o patinho custe o que custar,
enquanto os jogadores do Blue Team devem roubar
0 patinho e leva-lo para sua base. Outra diferenca é
quando vocé é derrotado. Ao invés de simplesmente
deixar a disputa, vocé continua jogando como um
fantasma do personagem.

Dicas para o Red Team: o segredo é abusar das
Claymores, plantando-as proximo do GA-KO para
defender melhor o item. 0 melhor ainda é tentar
plantar os explosivos na base inimiga para atrapa-
[ha-los ainda mais.

Dicas para o Blue Team: ataque sempre em equipe e
mantenha a atencao a cada possivel barulho, afinal,
os fantasmas podem Lhe atrapalhar.

Dicas para os fantasmas: morto, vocé pode distrair
0s inimigos batendo em paredes e fazendo outros
tipos de barulho pela floresta. Caso a opcao “Ghost
Mischief” tenha sido ligada pelo criador da sala,
vocé ainda podera atacar outros fantasmas para
atrapalhd-los em sua missao.

| 'l'eam Deathmatch' o

=

talha. 0 time que perder todos os créditos (tickets]
perde a partida.

Dicas: A melhor dica é manter um espirito de equipe
e seguir pelo cendrio com todo o time junto. Se a

f e 1%

sua equipe conseguir coordenar raciocinio logico,
agilidade e destreza como se fosse um grupo de
Rainbow Six, facilmente vocé saira vitorioso.

Deathmatch

~ . o A ol
A -8

Este modo é muito parecido com o “Team Death-
match”. A diferenca é que aqui é cada um por si, ou
seja, € vocé contra sete outros jogadores disputando
quem consegue acabar com o maior numero de
oponentes antes que o tempo se esgote.

Dicas: para se dar bem neste modo, vocé ja deve
dominar os mapas do game e, principalmente, fazer
as escolhas certas na selecao de armas e equi-

 pamentos. Além disso, vocé deve pensar sempre

0mo sendo jogar Metal Gear de forma
E vocé tel

um GA I({I. um psunhu de hurmha, ﬂutra difemng:a

PERSONAGENS ESPECIAIS

Basicamente, 0s personagens disponiveis no modo online sao os KGB Team, os GRU
Soldiers e os Ocelot Unit. Porém, alguns personagens mais conhecidos do game
podem ser usados no modo online. Confira cada um deles e algumas estratégias:

Além de Snake, Sokolov € o Unico personagem que pode
usar a Stealth como camuflagem. De resto, jogar com ele

Disponivel apenas no modo Sneaking Mission,

em seu arsenal encontram-se armas de dano

letal ou ndo, Chaff Grenades, alqgumas camu-
f flagens acopladas no Iltem Camo, sua C Box e

« =1 principalmente a camuflagem Stealth.

Estratégia: use muitas Chaff Grenades para
bloguear a comunicacao dos guardas e so use
a Stealth em locais abertos. Nao se esqueca do

CQC, a melhor habilidade de Snake.

0 vildo mais ardiloso da série pode ser jogado
quando vocé acumula um certo nimero de pontos
no rank online e escolhe a Ocelot Unit como
time-padrao. Em seu arsenal, a grande novidade
¢ 0 SAA (Single Action Army), seu revélver de
excelente precisao.

Estratégia: jogar com Ocelot é interessante
apenas em cenarios abertos, pois o tempo que ele

leva para recarregar sua arma é muito grande.

vale mais pela novidade. Nao se esqueca de apertar A

para ver Sokolov tremendo de medo.

Estratégia: o personagem é lento, porém compensa nas
missdes Capture e Rescue gracas a Stealth.

0 soldado-mocinha de Volgin tem apenas duas utili-

dades: sua imunidade contra as revistas masculinas e

seu agarrao que derruba o inimigo com uma tnica acao

- aperte @.

Estratégia: Raikov € util nos ambientes fechados. 0
unico problema é que sempre comemora a cada inimigo abatido, o que lhe
consome tempo suficiente para receber um tiro distraido.

{ Reiko é na verdade uma das personagens de Rumble
__ Roses (game de luta da Konami). Para habilité-la,
1 vocé deve acumular muitos pontos no rank online.
& of Para cada time Reiko tem uma roupa para ser usada.
| Estratégia: suas melhores habilidades estao no
combate “corpo a corpo” (4, filé), pois, como atiradora (principalmente
sniper), a menina deixa a desejar.
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@Entemlemlu 0§ mapas

Na versao online de MGS3, vocé pode escolher entre 12 mapas disponiveis para
disputar qualquer modo de jogo. Muitos destes mapas representam localizacoes
presentes durante o jogo principal, enquanto outros sao totalmente originais.
Confira o que cada mapa pode Lhe oferecer e descubra como se dar bem nos desafios:

COMO FUNCIONA: este cendrio & ambientadu totalmente na fluresta Na
parte central, concentram-se alguns obstaculos como troncos de arvore, en-
quanto ao seu redor vocé pode alcancar partes mais altas e bem arborizadas.
DICAS: tanto a parte norte como a sul sdo abertas, boas para vocé abusar de
seu armamento pesado, ao passo que, no centro, vocé pode usar granadas
para acertar os oponentes que se escondem sob a grama.

MELHORES ARMAS: prefira as submetralhadoras como M16E1 e Scorpion.

COMO FUNCIONA: parte deste cenario é ambientada dentro de uma fabrica, Lo
porém a acao geralmente acontece ao redor dela. Os times comecam proximose
isso atrapalha muito na hora de tentar coordenar alguma estratégia.

DICAS: esconder-se no telhado da permite que os snipers atinjam o cenario todo
e dificulta a visualizacao dos oponentes.

MELHORES ARMAS: Stun Grenades sao fundamentais para os espertinhos que se
escondem no escuro, porem a WP Grenade também ajuda muito.

COMO FUNCIONA: este cenario é mmtn ampln e permute que qﬂe vocé abuse cumn
snipers ou escolha vasculhar 0 ambiente de dificil tracado. No Capture Mission, é
muito dificil trazer de volta o Kerotan para a base, pela sua distancia da base.
DICAS: a maior construcao do cenario para subir esta localizada no canto direito do
mapa entre as duas bases. Do alto tente acertar uma Chaff Grenade para atrapalhar
a comunicacao.

MELHORES ARMAS: rifles de assalto e Claymores sao excelentes neste cendrio.

' CDMU FUNCIONA: um dos menores cenarios do jogo consiste em um armazém

fechado com plataformas espalhadas ao redor para servirem de esconderijo (nada
amigavel). 0 cenario foi desenvolvido basicamente para os modos Team Death-
match e Deathmatch. Nao estd disponivel no modo Sneaking Mission.

DICAS: as caixas ao redor das plataformas ajudam a subir nos locais mais altos,
porém o uso de armas mais lentas no disparo nao € ideal.

MELHORES ARMAS: shotguns e grenades sao excelentes neste cenario.
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- COMO FUNCIONA: assim como o primeiro Killhouse, este cenario também é
E;-?'-':._ fechado e possui um espaco curto para ser percorrido, com a diferenca que

aqui sao dois andares disponiveis. Nao esta disponivel no Sneaking Mission.
DICAS: no segundo andar, vocé fica mais vulneravel aos ataques inimigo,
porém o controle que vocé pode ter do andar inferior € muito superior.
MELHORES ARMAS: qualquer arma que tenha uma rapida recarga ja é util

~ neste cenario. Dispense as snipers.

COMO FUNCIONA: o cenario possui muitos pilares e caixas para se esconder, além de
opcao para um segundo andar. Mesmo com as bases proximas vale a tentativa de uma
estratégia em grupo. Nao esta disponivel no modo Sneaking Mission.

DICAS: tente manter-se sempre nos corredores principais ao redor das bases. 0 local
geralmente é excelente para o tiroteio insano. Outra dica valiosa para o Team Deathmatch
e manter o espirito de equipe e esconder-se sob as caixas e pequenas plataformas.
MELHORES ARMAS: submetralhadoras e rifles de assalto sao excelentes aqui.
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COMO FUNCIONA: este ¢ um mapa que apasar de grande tem sua acao COMO FUNCIONA: neste mapa as bases comecam muito proximas, porém um grande
- rolando mesmo ao redor do armazém central, proximo as bases. corredor as divide. Na parte aberta, o local permite que vocé seja um sniper. Na saida

DICAS: para quem gosta de se esconder vale usar os tineis e trincheiras das bases vocé ainda pode manter um posto de vigilancia para acertar os inimigos

espalhadas ao redor da floresta. No Capture Mode o segredo é esconder-se que vierem do corredor. (Nao estd disponivel no Sneaking Mission).

no gramado alto da parte sul, onde vocé tem uma visao melhor do cenario. DICAS: logo que a partida comecar, saia da base e siga para o corredor central, o

MELHORES ARMAS: sniper para quem optar pelo telhado do armazém, e melhor local para vocé surpreender os inimigos.

submetralhadoras para os amantes do tiroteio sem sentido. MELHORES ARMAS: granadas e claymores, (iteis em qualquer local.

== B «High Ice

~ COMO FUNCIONA: o cendrio pmilcamente nao permite que vocé fique escondido & como FUNCIONA: 0 nico cendrio ambientado na neve possui a pior visualizacdo de

. muito tempo em algum local. 0 ambiente é denso e cada time comeca em locais ~  todas, por serambientado a noite. A parte central concentra alguns containeres que
- especificos para uma determinada estratégia. rt .~ podem servir de esconderijo. Nao esta disponivel no modo Sneaking Mission.
~ DICAS: se voce for da base que comeca na parte inferior do cendrio, abuse de * DICAS: no centro da drea, vocé pode encontrar um Thermal Goggles (util para visu-
~ granadas. Se estiver na base superior, nao pense duas vezes em carregar uma 5_ ~ alizar os inimigos neste cendrio e melhor ainda se vocé for o sniper do time). Além
sniper. Nao tente esconder-se com uma C Box, pois aqui vocé é visto por todos. ~~ disso, as laterais sao bons abrigos para vocé surpreender os jogadores.
MELHORES ARMAS: sniper e granadas. ~ MELHORES ARMAS: snipers, rifles e granadas sao fundamentais neste mapa.

- - e : b i <
COMO FUNCIONA: este cendrio possui um tragado de facll aprendlzadu se vocé COMO FUNCIONA: se pararmos para analisar, este cenario urbano lembra muito 0 ambi-
ja conhece esta parte do game principal. 0 mapa reserva uma série de quartos ente mostrado no trailer de MGS4 para PS3. A areia do deserto confunde sua visibilidade e
pequenos espalhados ao seu redor. a riqueza dos detalhes € o grande vilao na localizacao dos inimigos.
DICAS: no Capture Mode, quem for do Red Team pode esconder-se sob as escadas DICAS: apesar das bases comegarem proximas, os times geralmente tendem a se
proximas a base. Este mapa também é bom para testar suas habilidades de CQC. espalhar, haja vista as varias opcoes de esconderijos. 0s veiculos também servem de
MELHORES ARMAS: nao esqueca das revistas (Book) que podem ser jogadas esconderijo, assim como os pilares ao redor das construcaes.
para atrapalhar os oponentes e garantir a vitdria. MELHORES ARMAS: abuse das armas especiais (RPG-7 e Flamethrower) sdo muito titeis.®
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ONUNESTATION

SEU CANAL DE

GAMES ONLINE

VARIEDADES SOBRE

Metal Gear Solid 3: Subsistence

Agora sim Snake esta completo!

u poderia iniciar esta Online Station
repetindo o que falei na edicdo anterior,
que a Konami havia lancado ano passado
no Japao uma versao de um de seus mais
respeitados jogos com suporte online etc. Vocé pode-
ria até me chamar de louco, mas foi justamente isso
que aconteceu. A Konami simplesmente dominou o
mundo online neste inicio de ano com os seus lanca-
mentos, trazendo agora um dos jogos mais espera-
dos do ano: MGS3: Subsistence. Se qualquer jogo
com Snake ja era sensacional, imagine jogar online!

Regras do jogo
Como todo jogo online no PS2,
Subsistence enfrenta os mesmos
problemas de lentidao de carga
dos menus toda vez que é
necessaria uma resposta dos
servidores. Mas a lentidao
~, fica somente restrita aos
menus, porque durante o
jogo, 0 que vemos é uma acao

ln B B'.' ~ Envie os seus dados para cartas.sdpf@gameworld.com.br com o assunto “LOBBY"
Ju} para que outros jogadores possam chama-lo para partidas online.

NOME/APELIDO CONTATO

n_ﬁ:pernicas PlayStation

SERVICO

Por André “Asapreta” Varajao

Online, podemos escolher um dos 20 lobbies disponiveis,
cada um com o nome de um personagem da série Metal
Gear. Existem cinco modos (Rules) para escolha, deman-
dando alguma habilidade mais especifica do que outra:
Sneaking Mission, Capture Mission, Rescue Mission,
Team Deathmatch e Deathmatch.

0 melhor das partidas online é podermos jogar com
Ocelot, Sokolov, Raikov e outros. Isso muda um pouco a
perspectiva do game e coloca um tom de realismo no
modo online, ja que todo mundo gostaria de jogar com
Ocelot e sabemos que nao é assim no jogo!

Alguns comandos mudaram, entre eles o da camu-
flagem, que agora é um item selecionvel através do R2.
Para enviar mensagens, podemos usar 0 SELECT no
controle ou do teclado. Como no WE9, podemos
pré-configurar algumas frases nas teclas de funcao.
Mas como o foco do game € a acao, todas as mensagens
sao curtas. Vocé nao vai querer ficar parado tomando
tiros de todos os lados enquanto digita uma frase, vai?
As frases pré-configuradas para o teclado também
podem ser acionadas mesmo que este esteja desplugado
do console.

Acao continua

Durante as partidas das quais a equipe da SDP par-
ticipou, dois gringos que estavam por la tornaram o
nosso teste uma verdadeira batalha. Eu, em determina-
dos momentos, esqueci que estava testando o jogo e
parti para o combate aberto. E foi perfeito! Nao se tem
sossego um minuto! Como boa parte dos mapas tem
estruturas fechadas e espacos abertos, as estratégias
tém que ser muito bem pensadas. Poder usar camufla-
gens (naturais ou ndo), armas variadas (de facas, pas-
sando por pistolas, até lanca-foguetes), plantar minas
(Claymores), ficar de sniper no alto das instalacdes, uti-

CONEXAD 1060
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lizar técnicas de CAC para atordoar os inimigos, pegar
os itens perdidos quando um jogador € abatido, e tudo
isso sem problemas na conexao realmente fazem de
Subsistence uma prova de tirar o fdlego.

Todos os seus progressos e derrotas sao computados
em um ranking que avalia o desempenho geral e indi-
vidual. E importante conquistar pontos porque um
determinado jogo criado pode exigir um limite minimo
de pontos para poder participar.

Dica: se vocé nao tem jogado MGS3 ha algum tempo,
pratique os comandos e os controles no modo offline
para nao fazer feio, como eu, que estava enferrujado e
comecei a colocar a culpa na camera do jogo.

Depois percebi que nao era so a ferrugem: a cdmera
realmente influencia e demorei um pouco para me
acostumar porque é totalmente livre. Pressionando L1,
ela fica sempre atras do jogador, na posicao que nor-
malmente vemos neste tipo de jogo.

Conclusao

Era o que faltava para fechar com chave de ouro a série
Metal Gear no PS2! 0 jogo ja tinha tudo perfeito: enre-
do, tritha sonora, acdo... e agora ficou completo.
Desmarque 0s Seus COMPromissos, pois este game vai
prendé-lo por muito tempo online. &

literatura obrigatéria

SDP #10: tudo sobre o DNAS, o sistema de autenticacao online da Sony.
Lista de erros e solucdes.

SDP #13: como montar uma rede local, as famosas LANs, com diagra-
mas de varias disposicoes possiveis, guia de configuracao, conexao via
Xlink e muito mais.

SDP #22: como montar uma rede Wi-Fi para jogar online e sem fios
com PS2 e PSP.

SDP #32: tutorial de conexao discada e banda larga, detalhando o
processo de instalacao fisica, configuracao da rede, compartilhamento
com PC (ou ndo) e outros detalhes.

Site SDP: lista completa de games do PS2 com suporte online e LAN.
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tscolha sua configuracao e

seja feliz derrotando os jogadores

na rede online!
Parte 2

Por André “Asapreta” Varajao

Conectando o
PlayStation 2
a Intemet

a edicao anterior da SDP, vocé aprendeu como configurar seu P52 para jogar online

compartilhando-o com um PC. Agora, como prometido, nossa equipe prepara mais

uma serie de configuracoes novas, como a conexao direta e a radio. De quebra, vocé
ainda confere uma tabela com as versoes do PS2 que sao incompativeis com o NA e a lista
de erros do DNAS, o campeao de duvidas dos leitores! Boa diversao.

CONFIGURANDO O ACESSO

CONEXAD DIRETA com
A INTERNET |

E a maneira mais simples de
colocar o PlayStation 2 na
internet. Mas sem as infor-
macoes corretas, ela pode se
transformar num pesadelo.

CONEXAO FiSICA

Independente do console a ser
usado, a conexao é muito simples,
necessitando apenas que a
extremidade solta do cabo de rede
Ethernet que vem do modem da
sua conexao de banda larga seja
plugado na porta correspondente
do NA. Preste bem atencao para
nao tentar pluga-lo na porta do modem,
pois além de mais estreita, podera
danificar o mesmo. Este cabo normal-
mente ¢ fornecido junto com o modem.

n SuperDicas PlayStation

Como existem varios tipos de conexao
de banda larga, vamos exemplificar as
mais freqiientes: cabo e ADSL.

A INTERNET

a) CONEXAO
A CABO (Virtua
Ajato etc])

Este tipo de conexao tem a grande van-

tagem de nao necessitar de autenti-
cacao para se conectar a internet.
Basta ligar o modem ao seu equipa-

mento que a internet estara disponivel.

Normalmente, ele é vinculado a
existéncia de TV a cabo por parte do
assinante, porém ja existem planos
que custam um pouco mais caro, mas
nao necessitam da contratacao dos
servicos de TV. Ha algumas obser-
vacoes a fazer:

e Ajato (RJ e SP): é um servico de
internet banda larga que vincula o
endereco fisico da sua placa de rede

ou NA, o MAC ADDRESS, a rede interna
deles, distribuindo, através de DHCP, a
conexao a internet. Ficou complicado?
Em suma, é preciso que vocé esteja
cadastrado na lista de enderecos deles
para permitir seu acesso. Em que isso
afeta a conexao com o PlayStation 2?
Caso a sua conexao com o Ajato seja
exclusiva para o PlayStation 2, pode
pular o resto do paragrafo e se
preparar para configurar a conexao.

Se vocé usa essa conexao no PC tam-
bém, so podera utiliza-la no
PlayStation 2 se entrar em contato
com a central de atendimento deles e
fornecer o MAC ADDRESS do seu NA.
Somente depois dessa operacao € que
0 seu PlayStation Z ira conseguir uti-
lizar a internet pelo Ajato. Neste



momento, esharramos num problema.
Para os usuarios do PS2 Slim, basta
acessar a versao do seu console pres-
sionando triangulo na tela “Rotina de
Pesquisa” que um resumo das configu-
racoes mostrara tambem o endereco
MAC ADDRESS.

LN i

Endarego MAC 00:04:1F:00:0

O Retroceder

E no PlayStation 2 tradicional? Existem
duas maneiras: uma exige que a
“Rotina de Pesquisa” do seu console
seja atualizada para a versao 2.0 e isso
s0 € possivel com o uso de um disco
rigido (HD) e a outra € conectando-se
rede Xlink Kai, o que implica ter uma
conexao ja ativa no console.
Configurar o Ajato para acessar a inter-
net & muito simples bastando colocar
todas as configuracoes do Network
Adaptor em automatico: CONFIGURAN-
DO 0 PlayStation 2.

« VIRTUA (RJ, SP, MG): é um dos
servicos de internet banda larga mais
faceis de se instalar no PlayStation 2,
ja que ele nao necessita do MAC
ADDRESS como o Ajato, mas é
necessario que o IP da conexao esteja
livre antes de ser conectado a um
equipamento.

Como assim? Como faco isso?
Simplesmente basta desligar o modem
da rede elétrica por alguns minutos ou,
para modelos que tém o botao reset,
que este seja pressionado depois que a
conexao com o equipamento anterior
tenha sido desfeita. Feito isso, basta
plugar o cabo Ethernet que vem do
modem no PlayStation 2. 0 procedi-
mento de liberar o [P deve ser repetido
caso tenha que usar o Virtua em outro
equipamento.

0 procedimento para configurar o NA é
0 mesmo para o Ajato.

b) CONEXAO

ADSL (Speedy,
Velox etc)

Neste tipo de servico, a internet chega
ate nos pela linha telefdnica, mas o seu
uso nao compromete o telefone, seja
através do consumo de minutos ou blo-

queando o uso da mesma enquanto se
utiliza a internet.

Configurar o servico ADSL no NA do
PlayStation 2 nao é complicado, mas,
dependendo do provedor de acesso,
pode ser impossivel usa-lo. Por qué?
Em alguns casos, € necessaria uma
autenticacao extra na internet através
de um navegador (Internet Explorer,
Firefox, Opera etc), inviabilizando assim
0 uso de qualguer console com esse
servico. Esse tipo de autenticacao extra
e usado por alguns provedores de aces-
so, como 0 Velox, que atende boa parte
das regioes sudeste, nordeste e norte,
e a GVT (Turbonet), que atende as
regioes centro-oeste e sul do pais.
Outros provedores nem precisam de
autenticacao, como algumas versoes
antigas do Speedy, bastando conectar o
modem ao equipamento.

Para configurar a conexao ADSL, nor-
malmente do tipo PPPoE, vamos sequir
0s sequintes passos no PlayStation 2:

» Usando o DVD Start-Up 2.0 do NA
para configurar um acesso ADSL
Depois de terminada a introducao do
Start-Up Disc, é apresentada a
seguinte imagem:

ISP 'Sr:tu-p

L

Apos essa tela, aparece aquela famosa
tela da EULA - End User License
Agreement. Selecione Agree e aperte %
para prosseguir.

Para continuar, devemos selecionar a
opcao | have an ISP, pressionar % e em
seguida escolher Broadband w/
Username and Password da mesma
forma que fariamos se estivéssemos

criando uma conexao do tipo “discador”

no PC. Pressione % e novamente % para
aceitar os termos e condicoes (nao acei-
tando, ndo ha como prossequir).

Connect {0 the Tnternet

I Do Not Have an ISP

I Have an ISP i
A [ Local Area Network (LANY |«

Have Existing AcCount

What type of connection do you have?

Dial-Up
Automatic Configuration a

\ [ Broadband W/ User Name and Password_ | %
Advanced Setup -

-

Agora devemos escolher 0 nosso prove-
dor de acesso. Os trés primeiros lista-
dos nao podem ser usados aqui no
Brasil. Escolha a tltima opcao (Other] e
pressione % para podermos criar a
nossa conexao.

0 )
Select an Interngt service provider (ISP)

ADL
EarthLink
| SBC Yahoo! DSL
&1 Other

Entre com o seu nome de usuario
(e-mail completo) e a sua senha nos
campos Username e Password (confir-
mando abaixo), respectivamente, uti-
lizando o direcional analogico e os
botoes de acao para escolher as
letras e simbolos e o direcional digital
para trocar de campo. seLect atua
como Caps Lock e Num Lock, e L1
como Backspace. Terminado, use o
direcional digital para ir até a opcao
CONTINUE e aperte .

Broadband: User Nama Password

Enter User Name and Password

"o
{4) Nad gl

'mmoo _ea
bwtinna in fype baye

L1 buiton » Deisie Koy .
= button & Capalock

L
Continue v} Fopeacinlid (o) Kg> i}

A proxima etapa é testar as configu-
racoes efetuadas. Na proxima tela,
podemos fazer este teste na opcao Test
Settings, pressionando . Durante o
teste, ¢ exibida a tela de verificacao de
DNAS (Dynamic Network Authentication
System).

Fomnection Tedt
Maka gure your cabled are connectied propery
Do naok v tha memory card (BMA) | for

PlayStations 1] from the MEMORY CARD slot 1. Doing so
may cause comupted files

AT Test Settings
Advanced

DNAS Authentication

licating DNAS data ..

Com tudo testado e funcionando,
podemos atribuir um nome para a
nossa conexao. Pressione % e da
mesma forma que entrou seu nome de
usuario e senha, escolha um para iden-
tificar esta conexao.

Pronto! A sua conexao ADSL no
PlayStation 2 esta criada!

» Usando o DVD Start-Up 3.0
(PlayStation 2 Slim) do NA para
configurar um acesso ADSL

Antes de iniciarmos, vale uma obser-
vacao. Se vocé estiver usando um
Memory Card que ja foi utilizado em
um PlayStation 2 com o Start-Up CD
2.0, a versao 3.0 vai identificar que
existe uma versao incompativel das
configuracoes do NA e, para conti-
nuar, ele precisa apaga-las.
Portanto, se vocé ainda pretende
utilizar essas configuracdes, deve
usar outro Memory Card ou fazer uma
copia dessas configuracoes.

As diferencas de configuracao da
conexao ADSL sao minimas em
relacao as realizadas com o Start-Up
CD 2.0:

Na escolha do provedor de acesso,
aparecem mais opcoes, mas a nossa
escolha e a mesma, Other.

“651} ;'-JA.LL'.&". erdce provider (1SP)

ADL
BellSouth
EarthLink
SBC Yahoo! DSL
Sympatico

%[ Other

E, apos a entrada do nome do
usuario e senha, podemos definir
se utilizaremos a configuracao
automatica ou manual para IP.
Selecione Automatic, pressione %

e conclua o processo como demons-
trado anteriormente para o Start-Up
CD2.0. &

SuperDicas PlayStation n
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Manually Configure IP Settings.

I
i

Use Automatic IP
Set Manual IP Settings ~

® ¢),CONEXAO VIA

RADIO (DirectNet,
PredialNet etc)

Da mesma forma que o Ajato, esse
servico necessita que o MAC
ADDRESS da placa de rede (ou NA)
seja repassado para o provedor de
acesso para que seja possivel a nave-
gacao na internet. Como ja falamos

antes, isso pode se tornar um incon-
veniente se o PlayStation 2 nao for o
unico equipamento a utilizar a
conexao, pois a cada mudanca de
MAC ADDRESS a central de atendi-
mento devera ser notificada. Algumas
empresas chegam a reclamar das
constantes mudancas de endereco e
até podem cobrar por esse Servico
caso esteja em contrato.

A configuracao da conexao é feita da
mesma forma que realizamos para o
Ajato e Virtua, tudo em modo
automatico. Apesar da conexao direta
do modem com o PlayStation 2 ser a
mais simples, nao é a mais usual, ja
que nao e comum disponibilizarmos

a internet somente para o videogame.
A seqguir, veremos as configuracoes
mais habituais.

COMPARTILHANDO A

INTERNET COM UM ROTEADOR

Quem ja tem um roteador sabe 0 bom
investimento que fez, das facilidades -
e as vezes algumas poucas dificul-
dades - que esse tipo de comparti-
thamento traz. Resumidamente, o
roteador faz tudo o que descrevemos
anteriormente de forma automatica.
Sem muitas configuracoes, sempre
descritas no manual do aparetho, é
possivel estar navegando em varios
equipamentos em poucos minutos.
Como existe uma grande diversidade de
marcas e modelos no mercado, nao é
possivel aqui descrever como seria a
configuracao desse aparelho. No
PlayStation 2, a tnica configuracao a
ser realizada é a mesma ja feita quando
usamos um PC como o nosso compar-
tithador do acesso a intermet (item
2.3), ou seja, colocar todas as configu-
racoes em automatico.

Bonus:
Configurando um
acesso discado com
o Start-Up Disc

Muita gente nao sabe, mas ha um sério
problema quanto a este tipo de confi-
guracao. 0 motivo é que nas configu-
racoes Dial Up do Start-Up CD so existe
espaco para colocarmos sete digitos no
campo telefone e sabemos que a maio-
ria dos telefones do Brasil necessita de
oito. Como fazer, entao? Maos a obra!

n SuperDicas PlayStation

Inicie normalmente o Start-Up CD e va
até a tela de escolha do tipo de
servico a utilizar, escolha | have an
ISP, aperte % e em seguida selecione
Dial-Up e aperte % novamente.

Na tela "ISP Disclaimer”, pressione %
para continuar e escolha Other na tela
dos provedores de acesso.

Have Entbng Actount

What type of connection do you have?

A[ BIalFUp T
Automatic Configuration
Broadhand w/ User Name and PH'AWI.‘JI[:‘I__‘ o
Advanced Setup -

e

Agora vem o pulo-do-gato! Na tela
das configuracoes de Dial-Up, mesmo
que vocé nao tenha que discar algum
numero para ter sinal de linha, mar-
que a opcdo | need to dial number(s)
to reach an outside line, conforme
mostrado na figura a seguir. Va até
Continue e aperte % para prossequir.

Dinlip Settings

Use the » builon to check all oplions that apply

iF:' =| necd ta ol number(s) o reach an olfslde |«
e,

I need to turn off call waiting.

I do not have Touch Tone service.
I have voicemail on this phone line.

Continue

T ( I iImn

How to reach an outside line.

(“.ﬂ

Enter the number required to access an outside line:

D et e e

O e,

Note:

Use a comma (,) to create a pause in dialing.

If dialing 9 for an outside line then enter "9,",

Se precisar colocar um numero para
pegar a linha externa (normalmente 0
ou 9), selecione-0 e em seguida entre
com virgula para dar uma breve pausa
na discagem. Caso ndo precise, aqui
esta o truque, entre com o primeiro
digito do numero do seu provedor de
acesso. Como exemplo, vamos usar 0
do G para Sao Paulo - 3355-0102,
entrando entao com o digito 3.
Depois, basta pressionar % algumas
vezes até aparecer a barra para
selecao de opcao. Escolha Continue

e % para avancar.

Serao solicitados o seu login e senha
de acesso, que devem ser entrados
como ja descrito anteriormente. Na
proxima tela, teriamos que entrar o
numero do telefone a discar, mas como

Enter your PAmary and Secondary Dial-Up access
numbers,

Primary: [000)355-0102
Secondary: (000)000-0000

Continue

Homa  MWalp

] -
MLICT  WTART

ja entramos com o primeiro digito,
basta colocar os sete restantes.
Passamos a perna do discador do
Start-Up CD! Continuamos e, na tela
seguinte, podemos confirmar se dese-
jamos fazer alguma alteracdo. Caso
esteja tudo correto, selecione No e %
para avancar. Mantemos as configu-
racoes automaticas para DNS,
avancamos com %, para em seguida
testarmos as configuracdes. Com o
cabo corretamente conectado, a
discagem se inicia e ouvimos 0 modem
interno do PlayStation 2 fazendo a
conexao com o provedor de acesso. Tao
logo ela tenha sido estabelecida, a
mensagem da verificacao de DNAS
surge e, nao havendo problemas, a tela
para entrarmos um nome para a
conexao termina o processo. Esse
processo vale tanto para a versao
2.0 como para a 3.0 do Start-Up CD
Infelizmente, é quase impossivel
usar a conexao discada para
entrarmos online com o
PlayStation 2, devido a maneira
que essa conexao tem que ser
realizada em nossos provedores,
mas esta ai a dica.



Erros possiveis do DNAS

101, 102, 103, 104, 105

Esses erros, de modo geral, signifi-
cam que ha problemas com os servi-
dores de autenticacao. Ou o servidor
esta ocupado, ou o servico ndo foi
inicializado no servidor, ou mesmo o
servidor ndo respondeu a transacao
com o console.

Nesses casos, aguarde por um tempo
e tente novamente. Os servidores
podem estar fora do ar para
manutencao.

106, 107, 108

Esses erros indicam recebimento de
respostas invalidas do servidor ou
pacotes que se corromperam no meio
do caminho.

201, 202, 203, 204

Erros que comegam com “2” indicam
falhas no servico de download.
Geralmente sao das atualizacoes dos
jogos. 0 erro 201 indica que o titulo
nao tem o servico de download, 0
erro 202 indica que o Servico nao
estd ativo, 0 203 indica que o servico
de download nao existe mais para o
titulo e o 204 indica que nao ha novos
dados para download.

401, 402, 403, 404

Aqui se concentram erros relativos a
deteccao de mod-chips, midias inva-
lidas e envio de chaves corrompidas
ao servidor. 0 erro 401 indica hard-
ware invalido, o 402 e 403 indicam
disco invalido ou falha nos dados de
autenticacao do disco, o erro 404 é
falha na identificacao do HDD.
Lembre-se que para jogar online com
uma midia original, deve-se desligar
o mod-chip necessariamente.

601, 602, 610

Esses erros indicam problemas de
conexao e Proxy. Verifique se a rede
esta devidamente configurada e se
nenhum firewall esta bloqueando a
comunicacao.

611, 612, 613, 614, 615

Esses erros tambem indicam falha de
comunicacao, mas direcionados ao
servico de DNS da rede. Pode aconte-
cer se 0 servidor DNS ndo conseguir
resolver os nomes dos IPs ou mesmo

se 0 servico nao achar o IP da pagina
procurada.

616
Esse erro indica a existéncia de um
conflito de IPs.

617, 618, 619

Indicam falha de comunicacdo por
timeout (sem resposta), conexao
recusada ou que o destino nao pode
ser alcancado.

620
Indica que a conexdo foi derrubada.

621, 622, 623, 624

Esses indicam quantidade insufi-
ciente de buffers, ou que ndo é pos-
sivel criar mais uma conexao TCP, ou
que foi requisitado um arquivo ou
funcao invélida.

625
Qutro erro relativo a conexao e comu-
nicacao da rede.

701,702, 703
Nao foi encontrada uma categoria de
ID do jogo ou ela € invalida.

832,833

Esses erros indicam regido invalida
ou Disc ID invalida. Seria o mesmo
gue tentar jogar um titulo europeu ou
japonés online em um console ameri-
cano. Portanto, mesmo que o jogo
tenha patch, ele deve obedecer as
areas regionais dos jogos. Jogos
americanos somente em consoles
americanos e assim por diante.

B4
Tipo de midia invalida ou Disc ID
invalida.

880, 881

Hardware incompativel. Nesse caso,
vocé é um daqueles felizardos que
citamos no inicio da matéria. Serd
necessario fazer a troca do console
nas autorizadas Sony. Reze para
nuNca ver esse erro na primeira
CONexao.

840
Servidor fora do ar. Tente mais tarde.

Glossario

» MAC ADDRESS: ¢é o endereco fisico da placa de rede ou NA. Ele é
um numero Gnico sem repeticao em todos os equipamentos exis-
tentes.

e DHCP: é um servidor que atribui automaticamente as configu-
racoes de IP, submascara de rede, gateway e DNS para os equipa-
mentos a ele conectados que estejam configurados para acesso
automatico a rede.

* IP: ¢ a identificacao de um equipamento na rede, formada por qua-
tro grupos de numeros variando cada um de 0 a 255, ex:
192.168.0.10. Ele pode ser atribuido de forma automatica ou manual,
dependendo da configuracdo da sua rede.

» GATEWAY/DEFAULT ROUTER: ¢ a ponte entre a rede local e a inter-
net, tudo o que nao for relativo a rede local é enviado para ele (nor-
malmente nosso modem de banda larga, roteador ou até um PC como
vimos no guia) para ser resolvido na internet

Literatura obrigatoria

SDP #10: tudo sobre o DNAS, o sistema de autenticacao online da Sony.
Lista de erros e solucdes.

SDP #13: como montar uma rede local, as famosas LANs, com diagra-
mas de varias disposicoes possiveis, guia de configuracao, conexao
via Xlink e muito mais.

SDP #22: como montar uma rede Wi-Fi para jogar online e sem fios com
PlayStation 2 e PSP.

SDP #32: como compartilhar a internet a partir de um PC e dicas para
0s erros de DNS.

Site SDP: lista completa de games do PlayStation 2 com suporte online e
LAN. ®
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(PIayStationaE)

FIGHT NIGHT
ROUND 3

Lista de tarefas

Para receber pontos durante

0 modo carreira, vocé precisa
realizar algumas tarefas
importantes. Saiba quais sao
elas e quantos pontos elas lhe
garantem:

Burger King Achievement (100
pontos): venca o Burger King
Invitational Fight.

Dodge Achievement (100
pontos): venca o The Dodge
Sponsored Fight.

EA SPORTS Achievement (150
pontos): venca um EA SPORTS
Sponsored Fight.

ESPN Friday Night Fight
Achievement (150 pontos):
venca gualquer ESPN Friday Night
Fight Event.

ESPN PPV Achievement (150
pontos): venca qualquer ESPN
Pay Per View Fight Event.

ESPN Wednesday Night Fight
Achievement (150 pontos):
venca qualguer ESPN Wednesday
Night Fight Event.

Everlast Achievement (100 pon-
tos): venca o Everlast Sponsored
Fight.

Under Armour Achievement (100
pontos): venca o Under Armour
Sponsored Fight.

SHADOW HEARTS:
FROM THE NEW
WORLD

Novo Modo de Jogo

Para poder ter acesso ao New
Game +, voce precisa terminar o
jogo e salva-lo. Carregue este save
para comecar um novo jogo com oS
mesmos itens, cartas e monstros
na sua biblioteca.

Cineminha

Para acessar o Theater Mode e
assistir a todos os videos, vocé
precisa terminar o game uma vez.
Depois, essa opcao estara disponi-
vel na tela de opcoes.

FIFA STREET 2
Todas as quadras

n SuperDicas PlayStation

Para vocé disponibilizar todas

as quadras nos mais diversos
paises do game, vocé tera que
realizar uma segiiéncia no menu
principal. Segure L1 e A, entao
rapidamente pressione Esquerda,
Cima, Cima, Direita, Baixo, Baixo,
Direita, Baixo.

MARC ECKO'S
GETTING UP:
CONTENTS UNDER
PRESSURE

Codigos

Na tela de opcoes, selecione a tela
de codigos e insira-os para obter os
seguintes efeitos:

SIRULLY: todas as artes do game.
SHARDSOFGLASS: black Book
completo.

STATEYOURNAME: todos os per-
sonagens no modo Versus.
DOGTAGS: todos os upgrades de
combate.

NINESIX: todas as lendas.
IPULATOR: todas as fases.
DEXTERCROWLEY: todos os
filmes.

GRANDMACELIA: todas as musi-
cas no iPod.

WORKBITCH: todas as arenas no
modo Versus.

MARCUSECKOS: vida infinita.
FLIPTHESCRIPT: habilidades
infinitas.

BABYLONTRUST: energia maxima.
VANCEDALLISTER: habilidade
maxima.

24: THE GAME

Todos os Extras

Conseguindo completar entre 90 e
100% de cada fase do jogo, voce
libera extras, como visualizacao
dos personagens, entrevistas
com os atores e imagens. Saiba
0 que vocé pode destravar em
cada fase.

Storming the Ship: libera o per-
sonagem “SWAT team member”.
Wired to Blow: libera entrevista
com a atriz Reiko Aylesworth
(Michelle Dessler).

Chase Found Out: libera o perso-
nagem Carr.

Following Daniels: libera o per-
sonagem Tarket.

Daniels Takedown: libera a ima-
gem de Jack Bauer.
Interrogating Daniels: libera o

personagem Robert Daniels.
Sniper Search: libera a persona-
gem Chloe 0"Brien.

Taking out the Enemy: libera o
personagem do vice-presidente
Prescott.

PDA Discovered: libera o perso-
nagem Sean Walker.

Ho Shin's Shop: libera o perso-
nagem Ho Shin.

To Lee Jin Yu's Apartment: libera
o personagem Dr. Kevin Tyson.
Bringing in Lee Jin: libera o per-
sonagem “civil feminino”.
Stopping the Metro Attack: libe-
ra 0 personagem Eddie Cann.

M3: libera a personagem Michelle
Dessler.

Kim Goes Back In: libera a per-
sonagem Kim Bauer.

To the Roof: libera a personagem
Nina Myers.

Chase Undercover: libera o per-
sonagem Sid Wilson.

Reboot: libera a imagem de Tony
Almeida e Michelle Dessler.

To the Agency: libera o persona-
gem “Trabalhador da CTU".
Through the Agency: libera
entrevista com Carlos Bernard
(Tony Almeida).

Jack is Chased: libera o persona-
gem “Agente do servico secreto”.
Madsen Attacked: libera a
imagem de Peter Madsen e Sid
Wilson.

Questioning Donna: libera a per-
sonagem Donna Madsen.

Going After Del Toro: libera o
personagem Del Toro.

Jack Tracks Kim: libera o perso-
nagem “guarda de Del Toro™.
Jack Heads into Madsen's
Base: libera o personagem Ryan
Chapelle.

Jack and Kim Escape: libera uma
imagem de Kim Bauer.

Escape from Madsen's Base:
libera o personagem Jack Bauer.
Disabling the Data Scrambler:
libera a personagem
“Trabalhadora da CTU".

Locating the Bombs: libera o
personagem Adam Kaufman.
Tony Leads a Team to the

Bomb: libera o personagem Tony
Almeida.

Bomb Defusal: libera o persona-
gem Agent Pierce.

Jack Leads a Team to the Bomb:

libera o personagem Agent Evans.
Attack at the Bomb Site: libera o
personagem Agent Landis.

After the Earthquake: libera 0
personagem Agent Baker.
Madsen has Kate: libera a perso-
nagem Kate Warner.

The Search for Radford: libera o
personagem LAPD.,

Hostage Situation: libera a per-
sonagem Jody.

Accessing the Computer Labs:
libera imagem de Chase Edmunds.
Finding the CTU Data Drive:
libera o personagem Stripe.
Escaping Sin Chung's Base:
libera o personagem Manuel.
Looking for Kate: libera o perso-
nagem ~Passageiro”.

Protect Chase: libera o persona-
gem presidente David Palmer.
Chase Ambushed: libera o perso-
nagem Joseph Sin Chung.

The Informant: libera a persona-
gem Kathy Weis.

Searching Radford's Office:
libera o personagem governador
James Radford.

DOD System Hack: libera a per-
sonagem Mandy.

Armared Truck Pursuit: libera o
personagem Sonny.

Fort Lesker's Control Room:
libera o personagem Chase
Edmunds.

Cracking the Codes: libera 0
“Trabalhador da base militar”,
Escape from Fort Lesker: libera
entrevista com Elisha Cuthbert
(Kim Bauer).

Raiding the Docks: libera ima-
gem do presidente David Palmer.
Jack vs Madsen: libera o perso-
nagem Peter Madsen.

Taking the Ship: libera o perso-
nagem ~Guarda-costas de Max".
The Final Showdown: libera o
personagem Max.

SONIC RIDERS

Novo Story Mode

Para conseguir habilitar um novo
Story Mode no game, chamado
Babylon Story, vocé precisa ter-
minar 0 game uma vez. Assim que
comecar um novo jogo, a 0pcao
para a Babylon Story podera ser
selecionada.

Personagens secretos

Existem trés personagens escon-
didos no game. Eles sdo o AiAi,
Nights e Ulala. Para libera-los,
VOCE precisa vencer todas as mis-
soes Jet, Wave e Storm. Assim que
completar todas elas, eles estarao
disponiveis na tela de selecao de
personagens.

Pistas secretas

Para habilitar as duas pistas secre-
tas, vocé devera fazer o seguinte:
SEGA Carnival: venca a Heroes Cup
ganhando um emblema de ouro.
SEGA Illusion: venca a Babylon
Cup ganhando um emblema

de ouro.

Assim que vocé conquistar esses
prémios, as pistas estarao dispo-
niveis para que vocé possa jogar.

Novos equipamentos

Para liberar estes novos e
exclusivos equipamentos na loja,
voce deve cumprir as sequintes
tarefas:

Equipamento Hang-On: complete
todas as missoes Jet, Wave e
Storm.

Equipamento Opa-opa: complete
todas as missoes Jet, Wave e
Storm.

Equipamento Super Hang-On:
complete todas as missoes Jet,
Wave e Storm.

Equipamento The Crazy: com-
plete todas as missoes Jet, Wave
e Storm.

Equipamento Bike Type: termine
a Babylon Story.

Equipamento Blue Star Il (pran-
cha do Sonic): termine a Babylon
Story.

Equipamento Darkness (ténis do
Shadow): termine a Hero Story.
Equipamento Egg-Rider (moto
do Eggman): termine a Babylon
Story.

Equipamento Magic Carpet:
termine a Babylon Story.
Equipamento Skate Type (ténis
do Shadow): termine a Hero Story.

Super Sonic

Para Sonic se transformar na

sua versao dourada, vocé precisa
conseguir medalha de ouro em
todas as missoes do Mission Mode.
Assim que for completada, sera
necessario usar a Chaos Emerald



Gear no Sonic. Assim ele tera gran-
des poderes.

Mais personagens

Para conseguir habilitar quatro
NOVOS Personagens, sera necessa-
rio fazer o seguinte:

Cream: termine a Hero Story.
Rouge: termine a Hero Story.
Shadow: termine a Hero Story.

Dr. Eggman (Robotnik): termine a
Babylon Story.

Personagens aleatorios
Para que o game escolha um
personagem para voceé jogar,
pressione R1 na tela de selecdo de
personagens.

ONIMUSHA: DAWN
OF DREAMS
Dificuldade extra

Para conseguir jogar 0 game na
dificuldade Hard, é necessdrio

terminar o game no modo Normal.

Assim que um novo jogo for ini-
ciado, aparecera uma opcao com

a nova dificuldade.

STATE OF
EMERGENCY 2
Codigo-Mestre

Na tela de menu principal, segure
L1 e R1 e faca a seqiéncia @, A,
M, ®, A. Apos a confirmacao de
que deu tudo certo, vocé tera o
game 100% completo com todos
0s extras habilitados.

TALES OF
LEGENDIA

GRADE Shop

Depois de terminar todo o game,
incluindo os Character Quests,
salve o game e depois use este
save para habilitar o GRADE
Shop. Todo o GRADE que voce
conseguiu no jogo pode ser uti-
lizado na compra de extras para
serem usados em um novo jogo.
Saiba quanto vocé vai gastar
com cada extra:

Combo Maniac: 20 GRADE
Dobro de experiéncia: 100

5
0
¥

GRADE

Dobro de GRADE: 30 GRADE
Novas roupas [formais): 50
GRADE

Novas roupas: 50 GRADE
Metade da experiéncia: 10
GRADE

Inherit Collector’s Book: 5
GRADE

Inherit Enemy Info: 5 GRADE
Inherit Gained Eres: 100 GRADE
Inherit Gald: 50 GRADE

Inherit Play Time: 5 GRADE
Inherit Recipies: 5 GRADE

Max HP Down: 10 GRADE

Max HP Up: 50 GRADE

Numero maximo de itens
aumentados para 20: 20 GRADE
Numero maximo de itens
aumentados para 30: 50 GRADE.

Titulos para Will Raynard
Estes sao alguns titulos que vocé
pode consequir para Raynard no
game:

Brainy Champ: venca todas as
Advanced Single Matches na

arena com Will.

Combo Expert: participe de um
combo de 60 ou mais hits.
Combo Master: participe de um
combo com 100 ou mais hits.
Combo Newbie: participe de um
combo com 30 ou mais hits.
Crystal Master: aprenda todos os
Eres de Will.

Custodian: equipe Will com o
Deck Brush Hammer.

Grand Sage: alcance o nivel 100
de experiéncia.

No More Pens: controlando Will
numa batalha, utilize pelo menos
um ataque normal, sem usar
nenhum Eres e sem morrer.

One Shot kill: use um Climax
Combo para matar o tltimo inimi-
go de um grupo e tenha certeza
de que Will execute o golpe final.
Pundit: alcance o nivel 60 de
experiéncia.

Rare Monster: encontre todos os
itens raros.

Researcher: alcance o nivel 20
de experiéncia.

a ﬂ ) G @:IFD{?‘
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Sage: alcance o nivel 80 de
experiéncia.

Scholar: alcance o nivel 40 de
experiéncia

Testosterone: inicie uma batalha
com Will e mais trés personagens
homens.

The Spice of Life: faca Will utili-
zar todos os sete Elemental Eres
numa batalha sem morrer.
Wizard: inicie uma batalha com
Will e outros trés membros
Crystal Eres.

FRONT MISSION 5:
SCARS OF WAR
Modo Hard

Para habilitar o modo Hard,
primeiro termine e salve o jogo.
Depois carregue este mesmo
save para ter acesso a dificul-
dade Hard.

Novo jogo

Para poder habilitar o0 modo New
Game +, termine o game e salve.
Logo, carregue 0 mesmo save (.

O4H5-302557686
O45-30255752
O04s5-30255778

atendimento eletrdnico via MSN:
olumpic@newportgames.com.br



B SUPERDICAS

(L) para poder comegar um novo
jogo mantendo tudo o que vocé
ja havia conquistado no jogo
anterior.

Metralhadoras especiais
Para conseguir ter a Special
Machine Gun, sera necessario
completar o Simulator 2. Ja
para conseguir o Special Missile
Launcher, vocé precisa comple-
tar o Simulator 17.

ROGUE GALAXY
Novas fases e itens

Saiba quais tarefas vocé tera que
executar para conseguir jogar
novas fases e obter itens especiais:
Captains Clothes: complete a
fase Ghost Ship.

Dolgen Edge: complete a fase
Ghost Ship.

Fase Ghost Ship Extreme: use o
item Key the Underworld.

Fase Ghost Ship: termine o jogo
e salve. Quando carregar este
game, olhe no mapa e voce vera a
nova fase.

Item Key of the Underworld:
responda corretamente todas as
perguntas no Seventh Mystery.
Item Kisaras Swimsuit: complete
a fase Ghost Ship Extreme.

Item Truth of the King: complete
a fase Ghost Ship Extreme.

WWE SMACKDOWN!
VS. RAW 2006

Novas arenas

Para poder habilitar novos locais
para as lutas, vocé deve fazer o
seguinte:

ECW One Night Stand: venca o
segundo conjunto de desafios no
Challenge Mode.

Wrestlemania 21: venca o
primeiro conjunto de desafios dos
Challenge Mode.

Wrestlemania 9 Arena: complete
todos os Superstar Challenges.

Itens de colecionador

Vocé pode ganhar diversos itens
para o game realizando algumas
tarefas ou comprando no Locker
Room Shop:

Batista Figure: consiga o item ao
ganhar o troféu das 100 vitorias.
Bret Hart Sunglasses: consiga

0 item quando habilitar o lutador

n SuperDicas PlayStation

Bret Hart.

Bret Hart Sunglasses: consiga

0 item quando habilitar o lutador
British Bulldog.

Carlito Apple: compre no Locker
Room Shop por $ 1.500.

Eddie Lowrider: compre no Locker
Room Shop por $ 1.500.

Eugene Stuffed Animal: compre
no Locker Room Shop por $ 1.500.
Hulk Hogan Bobblehead: consiga
0 item quando habilitar o Hulk
Hogan Anos 80.

JBL $100 Bill: compre no Locker
Room Shop por $ 1.500.

JBL Limousine: compre no Locker
Room Shop por $ 1.500.

Jimmy Hart Megaphone: consiga
0 item ao habilitar o lutador
Jimmy Hart.

John Cena Figure: consiga o item
ao ganhar o troféu das 100 vitdrias.
John Cena Lock Chain: consiga o
item ao ganhar o troféu Elimination
Chamber.

Kane Mask: compre no Locker
Room Shop por $ 1.500.

Kurt Angle Gold Metal: consiga o
item ao ganhar o troféu Elimination
Chamber.

Regal Brass Knuckles: compre
no Locker Room Shop por $ 1.500.
The Rock Bobblehead: consiga

0 item ao habilitar o lutador The
Rock.

Undertaker Motorbike: compre
no Locker Room Shop por § 1.500.
Ceiling Fan: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
Fancy Component Stereo Set:
consiga o item ao ganhar o troféu
Undertaker Urn.

Glass Belt Case: compre no
Locker Room Shop por $ 4.000.
Glass Locker: compre no Locker
Room Shop por $ 4.000.

Glass Trophy Case: compre no
Locker Room Shop por $ 4.000.
Metal Belt Case: compre no
Locker Room Shop por $ 3.000.
Metal Locker: compre no Locker
Room Shop por § 3.000.

Metal Trophy Case: compre no
Locker Room Shop por $ 3.000.
RoyalRumble Steel Chair:
compre no Locker Room Shop por
$ 1.500.

SummerSlam Steel Chair:
compre no Locker Room Shop por
$ 1.500.

Survivor Series Steel Chair:
compre no Locker Room Shop por
$1.500.

Tiger Skin Rug: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
WrestleMania 21 Steel Chair:
compre no Locker Room Shop por
$ 1.500.

Training Machine 1: consiga 0
item ao ganhar o troféu Match
Veteran.

Training Machine 2: consiga o
item ao ganhar o troféu Match
Veteran.

Casino Table: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
Furry Couch: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
Glass Coffee Table: consiga

0 item ao ganhar o troféu
Undertaker Urn.

Lava Lamp: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
Leather Couch: consiga o item ao
ganhar o troféu Undertaker Urn.
Lowrider Couch: consiga o item
ao ganhar o troféu Undertaker Urn.
Stacy Stand Cut-Out: consiga o
item ao ganhar o troféu Undertaker
Urn.

Trish Stand Cut-Out: consiga o
item ao ganhar o troféu Undertaker
Urn.

Austin Poster: consiga o item ao
ganhar o troféu Legend Killer.
Barbie Weapon: consiga o item ao
ganhar o troféu Bar Brawl.

Bret Hart Poster: consiga o item
ao ganhar o troféu Legend Killer.
Christy Poster 1: consiga o item
ao ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Christy Poster 2: consiga o item
a0 ganhar o troféu Collect-A-Diva.
D-X Poster: consiga o item ao
ganhar o troféu Legend Killer.
ECW T-Shirt: consiga o item ao
ganhar o troféu Bar Brawl.
Evolution Poster: consiga o item
ao ganhar o troféu Legend Killer.
Guitar: consiga o item ao ganhar o
troféu Bar Brawl.

Hall of Fame Poster: consiga o
item ao ganhar o troféu Legend
Killer.

Hogan Poster: consiga o item ao
ganhar o troféu Legend Killer.
John Cena Baseball Jersey:
consiga o item ao ganhar o troféu
Royal Rumble.

John Cena Football Jersey:

consiga o item ao ganhar o troféu
Royal Rumble.

Lita Poster: consiga o item a0
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Mankind Poster: consiga o item
ao ganhar o trofeu Legend Killer.
Michelle Poster: consiga o item
ao ganhar o troféu Collect-A-Diva.
n.W.o. Poster: consiga o item ao
ganhar o troféu Legend Killer.

Rey Mysterio Baseball Jersey:
consiga o item ao ganhar o troféu
Royal Rumble.

Rey Mysterio Basketball Jersey:
consiga o item ao ganhar o troféu
Royal Rumble.

Shane McMahon Jersey: consiga
0 item ao ganhar o troféu Royal
Rumble.

Sledgehammer: consiga o item ao
ganhar o troféu Bar Brawl.

Stacy Poster 1: consiga o item ao
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Stacy Poster 2: consiga o item ao
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
The Rock Poster: consiga o item
ao ganhar o troféu Legend Killer.
Torrie Poster 1: consiga o item ao
ganhar o trofeu Collect-A-Diva.
Torrie Poster 2: consiga o item ao
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Trish Poster 1: consiga o item ao
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Trish Poster 2: consiga o item a0
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
Trish Poster 3: consiga o item ao
ganhar o troféu Collect-A-Diva.
¥Y2J Hockey Jersey: consiga

0 item ao ganhar o troféu Royal
Rumble.

Lendas do WWE

Veja o que sera necessario fazer
para conseguir jogar com os luta-
dores lendarios das competicdes
do WWE.

“The Million Dollar Man"

Ted DiBiase: consiga o lutador
ganhando o troféu WWE Superstar
no Challenge Mode.

Andre The Giant: compre-o0 no
WWE Shop por $28.000.

Bret "Hit Man" Hart: compre-o
no WWE Shop por $28.000.
British Bulldog "Davey Boy
Smith": compre-0 no WWE Shop
por $26.000.

Hollywood Hogan: consiga o luta-
dor ganhando o troféu SmackDown
Season.

Hulk Hogan Anos B0: consiga o
lutador ganhando o troféu RAW
Season.

Jake "The Snake" Roberts: consiga
esse lutador comprando-o na versao
do game para o PSP e depois o trans-
ferindo para o seu PSZ.

Jimmy Hart: consiga o lutador
ganhando o troféu Tough Enough.
Junkyard Dog: compre-o no WWE
Shop por $28.000.

Mankind: compre-o no WWE Shop
por $28.000.

— [ —

TOKOBOT

Time Attack

Tokobot ja é um game que exige

0 uso do cérebro e imagine deixar
isso0 tudo mais complicado libe-
rando o modo Time Attack, no qual
vocé deve completar as fases no
menor tempo possivel. Para ter
acesso a este modo, basta terminar
0 game uma vez

MEGA MAN
MAVERICK
HUNTER X

Capsula do Hadouken
Para encontrar a capsula secreta

que Lhe dara posse do Hadouken
Fireball, vocé precisa pegar todos
0s Heart Tanks, Sub Tanks, Armor
Parts [que podem ser tanto as que
voceé consegue com Dr. Light ou a
que vocé consegue com Zero no
Sigma Palace 3) e destruir todos
0s chefes para pegar suas armas.
Va para a fase Armored Armadillo
e atravesse a fase sem receber
nenhum dano dos inimigos. No
final dela, desca da plataforma
voadora e caia em cima da entrada
para o chefe. A capsula estara ld
esperando por voce.

Filminho

Assim que vocé terminar o game
como X, sera possivel assistir ao
Anime de Mega Man X.

Jogue como Vile

Quando vocé terminar 0 game
jogando como X, vocé podera
jogar o game novamente com o
personagem Vile.

Slots infinitos com Vile



Assim que vocé terminar o game
com Vile, salve e carregue este
mesmo save. Quando for selecionar
suas armas, vera que tera slots
infinitos para elas.

DRAGON BALL Z:
SHIN BUDOKAI
Minigame Dragon Click
Depois que vocé terminar 0
game, pressione o botdo L no
menu principal para que as
palavras Dragon Click aparecam
no Dragon Radar. Em seguida,
pressione R para comecar o
minigame. Ele consiste em pres-
sionar o0 maior numero de vezes
possivel o botao R antes que o
tempo acabe.

Dragon Player

Assim que completar 0 modo
Dragon Road, va até o menu
principal e pressione L.

A palavra Dragon Player apare-
cera no Dragon Radar e ali vocé
podera escutar todas
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as musicas do game.

Mais personagens
Derrotando os personagens certos
no modo Dragon Road, vocé podera
habilitar alguns personagens
especiais.

Gohan Adulto (Super Saiyajin 2):

derrote Broly no capitulo 2-6.
Gohan Adulto [Super Saiyajin):
derrote Frieza no capitulo 1-8.
Cell (Forma Super Perfeita):
derrote Cell no capitulo 2-5.
Frieza (Forma com 100% do
Poder): derrote Frieza no capitulo
1-8.

Trunks do Futuro (Super
Saiyakin): derrote Gotenks no
capitulo 4-2.

Goku [Forma Kaioken): derrote
Krillin no capitulo 1-2.

Goku (Super Saiyajin 2): derrote
0 Fake Goku no capitulo 2-2.
Goku (Super Saiyakin 3): derrote
Vegeta no capitulo 3-7.

Goku (Super Saiyajin): derrote
Janemba no capitulo 1-9.

Gotenks: derrote Gotenks no
capitulo 1-4.

Gotenks (Super Saiyajin 3):
derrote Cell no capitulo 3-4.
Gotenks (Super Saiyajin): derrote
Gotenks no capitulo 1-5.
Janemba: complete o Story Mode.
Piccolo (Forma Fusao com Kami
Sama): derrote Cell no capitulo 2-1.
Pikkon: derrote Janemba no
capitulo 2-9.

Gohan Adolescente (Super
Saiyajin 2): derrote o Gohan
Adolescente no capitulo 3-9.
Gohan Adolescente [Super
Saiyajin): derrote Cell no capitulo
3-8.

Vegeta [Super Saiyajin 2): derro-
te Janemba no capitulo 2-7.
Vegeta (Super Saiyajin): derrote
a Androide #18 no capitulo 2-3.
Vegetto e Gogetta: complete o
uttimo capitulo escolhendo um dos
caminhos.

STREET FIGHTER
ALPHA 3 MAX

Jogue com EX-Balrog, Final-
M. Bison e Shin Gouki

Termine 0 modo Arcade uma vez.
Depois, na tela de selecao de perso-
nagens, pressione e segure Select

e selecione M. Bison, Balrog ou
Gouki. Quando vocé for jogar, eles
estarao em seus modos especiais.

THE CON

Itens especiais

Para conseguir itens especiais,
vocé deve derrotar algumas
gangues:

Boneyard's Items: venca a
gangue de Boneyerd conseguindo
um rank D.

Cinder's Items: venca a gangue
de Cinder conseguindo um rank A.
Shaman's Items: venca a gangue
de Shaman conseguindo um rank B.
Smoke's [tems: venca a gangue
de Smoke conseguindo um rank C.

Mais personagens
Estes lutadores podem ser uti-
lizados somente no modo Quick

Play. Assim que voce fizer o
necessario para libera-los, va para
a tela de selecao de personagens
deste modo e, em cima do box
“Random”, pressione @ para que
um dos personagens que voce ja
possui seja escolhido.

Hardcase: termine o modo Arcade
em qualquer dificuldade.

Mask (Jeet Kune Do): termine o
modo Arcade na dificuldade Hard uti-
lizando um lutador de Jeet Kune Do.
Mask (Kickboxing): termine

0 modo Arcade na dificuldade

Hard utilizando um lutador de
Kickboxing.

Mask (Street Boxing): termine o
modo Arcade na dificuldade Hard
utilizando um lutador de Street
Boxing.

Mask (Tae Kwon Do): termine o
modo Arcade na dificuldade Hard uti-
lizando um lutador de Tae Kwon Do.
Mask (Wrestling): termine o
modo Arcade na dificuldade Hard
utilizando um lutador de Wrestling.
Reina: complete o Story Mode. &)

| jogos originais
acessorios variados

video games |
assistencia técnica |

manetes de gamecube, playstation 2, xbox,
playstation one. acessdrios variados, de fones
de ouvido a cameras para o playstation 2.
ligue para a BROTHER GAMES e consulte -nos
sobre os mais novos lancamentos em
acessorios e jogos, ou acesse 0 nosso site.

www.brothergames.com.br - 313272.3486 + 313272.3097

rua curitiba, 689 + 8° andar - sala 807 « ed. joao de deus « centro « belo horizonte/mg
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Sua diversao
comeca aqui!

i 'F
GameCube

consulle poisos precos I

i partir de
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& =

Nintendo D5
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L 4

j’ Xbox 360
F
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Console e jogos PSP
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FILOSOFIA DE AVALIACAO

Nossa ficha de avaliacao contém notas
de 0 a 10 para graficos (beleza visuall,
jogabilidade (facilidade e recursos de
controle), som (primazia sonora),
replay [longevidade) e uma nota final,
que NAO é a média entre os outros
gquesitos, mas sim um conceito geral
do produto.

NOSSOS SELOS

(AN

Jogo perfeito
Os jogos que con-
seguirem a facanha
de atingir a nota
final 10 recebem
este raro selo.

Jogo otimo
Um selo para os

Jogo excelente
Este é o selo espe-
cial para os games

que tiverem as
notas finais iguais
ou superiores a 9.0.

Este prémio

€ a consagracao
para o game
que receber a

maior nota final
da edicao.

com nota final
acima de 8.0, mas
abaixo de 9.0.

thes
Nem gaste
seu canhao com
0 game que
receber o selo

para a menor
nota da edicao.

Jogo muito bom
Para os jogos que
receberem nota
final acima de 7.0,
mas abaixo de 8.0,
este e o selo.

ﬁ\“\?’“

Eﬁ W' Vocé pode conferir mais coisas sobre o game
t.%“““i-_ no site da SDP. Veja a pagina da senha.

PLAYSTATION 2

Fight Night Round 3

Metal Gear Solid 3: Subsistence -
Shadow Hearts: From a New World
Sonic Riders
Tales of Legendia

TOCA Race Drive3 --------

PSP

SuperDicas PlayStation

games que ficarem

ol = g

2 . 1‘?! ‘

4 7%

Metal Gear Solid 3: Subsistence

0N Em 1964, 0 mundo vivia sob o
Q ! terrorismo estatal, um terroris-
mo que vinha dos proprios go-

\ ;,‘ vernantes. AS pessoas ndo tin-
; ““g ham receio de sair as ruas, mas

7, N
b\ 5 Al ;

S == 0 medo estava la, assolando
todos os lares. Esse terror recebeu o nome de Guerra
Fria. Nessa epoca, nao existiam videogames super-
poderosos, nem computadores pessoais em quase
todas as casas. A tnica forma de manter contato com
seus amigos era por meio de telefonemas, cartas e
telegrafos. Sem a internet e o PlayStation 2, as pes-
soas ficavam com medo e nao podiam jogar Metal
Gear Solid 3: Subsistence online.

Esta atualizacao prova que Hideo Kojima é o melhor no
que faz. Subsistence tem uma tonelada de extras,
como os dois jogos do MSX, um disco feito para assis-
tir ao jogo e muitos videos engracados feitos como se
fossem erros de gravacdo, mas nada se compara ao
essencial disco dois, Persistence, o disco do modo
online. Nao existe no mercado nenhum jogo tao bom
quanto esse. £ incrivel! E soberbo! E viciante! E Metal
Gear Solid online! Existem diversas formas para se
divertir, desde o classico Deathmatch que foi reinven-
tado até o novo e incrivelmente desafiante Sneaking
Mission, no qual é possivel jogar com Snake contra até
sete adversarios. E um verdadeiro desafio passar des-
percebido por seres humanos tao inteligentes quanto
vocé. Tudo isso em 12 mapas, alguns totalmente ori-
[— ginais; outros,
voce ja conhece
de Snake Eater.
Tudo com uma
jogabilidade tao
boa e tao refina-
da e tao exce-

lente, que literalmente faz com que voceé se sinta no
mundo de MGS3. Os recursos do jogo 0 mantém preso
ate na lista com suas facanhas, vendo quantos tiros na
cabeca vocé acertou, quanto tempo ficou online e até o
tempo que vocé passou conversando usando o head-
set. Sao tantos detalhes que vocé fica pasma e perdido
em calculos, tentando alcancar o topo da lista. Sao
tantas as formas de se divertir com essas tabelas que
colocam a rede do console concorrente no chinelo.
E 0 que falar do jogo original, com a mesma histdria e
profundidade, que ninguém cansa de jogar? E os extras
que sao habilitados? Mas sabe o que mais? Isso é
procurar pélo em ovo. Se voceé é proprietario de um
PS2 com modem e acesso a internet banda larga, este
titulo é indispensavel. Eu pelo menos ja o cologuei na
minha prateleira dos jogos nota 10.

RODRIGO GUERRA

PLAYSTATION 2

Graficos 8.5 Jogabilidade 10 10
Som 9.0 Replay 10

Producao
Desenvolvimento
Género

Regiao

N° de jogadores

Konami

Kojima Productions
Acao

EUA

1 (2 a 8 online)




Lembro-me que, quando eu era mais

novo, 0S jogos em primeira pessoa resul-

tavam em enormes dores de cabeca ap0s
alguns minutos. Trabalhando com games, essa dor
de cabeca teve que ser superada, caso contrario,
seria um género do qual deveria me abster. No
entanto, hoje eu vejo que os FPS realmente estao
dominando 0 mundo e, conseqiientemente, domi-
nando meu tempo para jogar. E 0 meu mais novo
ladrao temporal nasceu de forma honesta e ao
mesmo tempo esmagadora.
Os produtores de Black atestaram na E3 2005:
“Nosso game vai direto ao assunto. A histdria nao é
importante, assim como os personagens. Tudo que
vocés terao que fazer sera acabar com tudo que
estiver na sua frente!”. E é justamente isso que
acontece no game, que, para completar, mostra um
salto evolutivo gritante em relacao a grande maio-
ria dos games langados para o PS2 até o momento.
Esqueca os clichés: Black o coloca em um clima de
sobrevivéncia e a estratégia rapida vale mais que
qualquer protagonista com problemas pessoais.
Depois de joga-lo, dificilmente vocé discordara de
que Black faz SOCOM e Medal of Honor parecerem
simplesmente um parque infantil.

RICARDO FARAH

. 048
dn~00D

PLAYSTATION 2
Graficos 9.5

Jogabilidade 9.0
8.5 Replay 8.5
Producao Electronic Arts

Criterion
Tiro em 12 pessoa
EUA

N° de jogadores 1

Depois que a EA aplicou a onda "street” em

alguns de seus titulos esportivos, o futebol-

moleque ganhou mais brilho em fevereiro de
2005, com FIFA Street, excluindo as regras e mantendo
a diversao. 0 game nao recebeu tanta atencao, ao con-
trario de FIFA Street 2. Mais dribles incriveis, mantendo
a jogabilidade intuitiva. Visualmente, o game agrada
mesmo pelos cenarios que estdo bonitos e variam
desde quadras até ruas estreitas. As melhorias no
modo Rule The Street apimentou muito o desafio, pois
vencer exige certas condicoes. 0 modo de criacao de
jogadores ganhou mais possibilidades e vocé também
pode construir sua quadra. Os fandticos que vibram
com firulas e acrobacias mirabolantes se esbaldarao no
modo Skill Challenge. No quesito som, em cada lugar
do mundo, vocé escuta pessoas comentando os lances

da partida no idioma local. 0 game tem 47 musicas
separadas em trés estacoes de radio, com participacao
de DJs famosos, como DJ Marky, que falam sobre as
misicas que tocam. Apesar do salto evolutivo, proble-
mas com o angulo da camera e falhas nos dribles estao
presentes, mas isso nao tira a diversao.

GILSOMAR LIVRAMENTO

om
Producao EA Sports Big
NI ERICE EA Canada
Esporte
Regiao EUA
N° de jogadores lad

Shadow Hearts: from the New World

-

7ol N Este pode ser considerado o
&N dos RPGs. Ent
\ 052 ano dos RPGs. Entre os

e grandes lancamentos do ano,
esta o terceiro episodio da série Shadow Hearts,
com uma histdria totalmente nova, ambientada na
América de 1929, enredo envolvente, com mis-
térios, varios toques de humor e de sensualidade,
principalmente vindos da personagem Shania -
suas fusoes sao de deixar qualquer um babando em
frente a TV.

Varias cidades reais sao visitadas durante o jogo,
como o Rio de Janeiro. Vocé ajuda Johnny, um
jovem de 16 anos, e seus aliados a resolver o mis-
tério do aparecimento de estranhas criaturas.

0 Judgement Ring durante os turnos foi mantido.
Para quem nao sabe, o sistema consiste em uma
roda na qual vocé deve acertar determinadas areas

para ter um ataque mais eficiente. 0s combos tam-
hém estao presentes, porém com maior eficiéncia.
Os graficos estao belos e ricos em detalhes, carac-
terizando muito bem a época, tirando a vestimenta
de alguns personagens inusitados. Este é um RPG
que ira Lhe prender por horas e que ficara sempre
na sua lembranca.

CARLOS SA

@ . 054850885
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- Attack Knock Down»
o e Johnny
: Ty D018 Shania®® =
Stellar Magic Frank HELA8ME 153,
Items HE 7 IgM

HE)

}
L2 - A2 Mao
Attack an El'lg"l' and knock them to the ground

PLAYSTATION 2
Graficos 9.5 Jogabilidade 9.0

8.0 Replay

Producao XSEED Games
LI ELI G Nautilus
Género RPG

Regiao EUA

N° de jogadores 1

SuperDicas PlayStation ‘i.




B REVIEWS
N o gt hound 3

Quando esta

bom, & melhor

nao mexer, so

§ acrescentar.

i Parece que foi

usando essa
receita que a EA criou o terceiro game da
série Fight Night. 0 jogo faz o boxe pare-
cer que € o esporte numero um do Brasil.

0 titulo envolve o jogador de uma tal maneira que

nao da vontade de parar de jogar.

Seu detalhado sistema de criacao de personagens

e a possibilidade de comprar novos itens para

equipar os lutadores deixa 0 game ainda mais

desafiador. S0 falta mesmo sentir a porrada do

lendario Muhammad Ali ou de Evander Holyfield

do outro lado da TV,

RONALDO TESTA

PLAYSTATION 2
8.5 Jogabilidade 8.0

7.0 Replay 8.0

Electronic Arts
EA Chicago
Esporte

Regiao EUA

N° de jogadores 1a 2 [online)

Tales of legendia

3* Se levarmos em con-
sideracao que todo
Tales of até hoje &, no
minimo, um jogo bom,
podemos ficar satis-
feitos com Legendia.
‘ . 0 sistema de batalha em 3D
! casou muito bem com o
estilo "faca vocé mesmo”.

0 mapa principal é um pouco confuso e sem locais
secretos. A musica € o que mais funciona para
manté-lo interessado.

Como fa assumido da série, fiquei relativamente
decepcionado, apesar do bom jogo que Legendia é.
S0 nao consigo deixar de torcer para que Tales of the
Abyss - lancado em 2005 no Japao - consiga ver a
luz do Sol no ocidente.

Graficos

s
- -

RENATO PELIZZARI

PLAYSTATION 2
6.5 Jogabilidade 7.0

Graficos
8.5 Replay 159
Namco

Producao

Desenvolvimento Namco
Género RPG
Regiao EUA

N° de jogadores 1

n SuperDicas PlayStation

TOCA Race Driver

¥ Basicamente, sua

3 realmente me
impressionou.
| Nao so pela
beleza visual da
obra, mas tam-
bém pela quanti-
dade de opcoes de carros, pistas e esti-
los de corrida diferentes. Felizmente, a
tradicao da série foi mantida. Os carros
viram um monte de metal retorcido depois de uma
batida forte ou capotagem. Apesar de os oponentes
nao terem uma inteligéncia artificial muito apura-
da, 0 game compensa na quantidade e deixa o
jogador realmente ocupado: sao 116 campeonatos
diferentes e 80 variacdes de pistas. Uma das mel-
hores pedidas até agora para quem e fa do género.
RONALDO TESTA

PLAYSTATION 2
Graficos 8.5

Jogabilidade 8.5
7.5 Replay 8.5
Codemasters

Producao
Desenvolvimento Codemasters

Corrida

Género
EUA
N° de jogadores 1 a 2 (até 8 online)

Depois do fiasco de
Shadow the
Hedgehog e agora
com o fraquissimo
Sonic Riders, como
fa do porco-espinho
da Sega, sinto-me
desamparado. Sonic Riders peca em quase todos
0s aspectos: do que adianta corridas com uma
velocidade impressionante se o controle e o design
das fases nao ajudam na fluidez do jogo?

Como se a jogabilidade mediana nao bastasse, a
dificuldade desbalanceada torna a experiéncia cada
vez mais frustrante. Para nao dizer que ele é todo
ruim, as animacdes cumprem o prometido. Pode
parecer saudosismo, mas o Sonic Team nao e mais
como antigamente.

HENRIQUE SAMPAIO

PLAYSTATION 2
Graficos 7.0 Jogabilidade 5.0

7.5 Replay 6.5

Sega

DEWGIMINEHICEE Sonic Team

Género Corrida
EUA

laé

Regiao
N° de jogadores

0507715

) missao e ajudar
pessoas a encon-
trar a saida de
| locais perigosos,
. tais como prédios
em chamas e estacoes de trem com
panes elétricas. Pela estrutura das
fases, pelo chapéu e pelas criancinhas
indefesas, lembrei de Moonwalker. Mas Exit foca
muito mais nos quebra-cabecas. 0 herdi (uma
espécie de Dick Tracy) deve usar suas habilidades
de empurrar caixas, correr e pular para interagir
com itens e elementos do cendrio. Exit & mais
caprichado que PIQ (ver SDP #32), mas sofre do
mesmo mal: depois que vocé descobre a solucao,
perde a graca.
HENRIQUE MINATOGAWA

Graficos 8.0

Jogabilidade 6.5
5.5 Replay 6.0

Ubisoft
Taito
Puzzle
EUA

N° de jogadores 1

Dragon Ball Z:
Shin Budokai

Sou suspeito para falar
de qualquer game da
série Dragon Ball.
Gostei até mesmo de
- : =i DBL: Final Bout
{FSune] {}dlﬂdﬂ por muitos fas. Mesmo
assim, a qualidade de Shin Budokai deve
ser comparada com a de outros titulos do
PSP e, quando entramos nesta praia, acredite, o
joguinho é fantastico.
0 modo principal, Dragon Road, foge da cronologia do
anime, mas consegue retratar fielmente as aventuras
dos Saiyajins. Porém, 0 que chama a atencao mesmo
sao os graficos que rodam a fluidos 60 fps. Sd faltou
um modo online para tornd-lo compra obrigatoria até
para quem nao conhece nada do universo DBZ. &
RICARDO FARAH

9.0 Jogabilidade 8.5

Graficos
7.0 Replay 8.0

Atari

Producao

Dimps
Género Luta
Regidao EUA

N° de jogadores 1 a 2 (Ad Hoc)



>

< . Especdializadd Lloye s mm

ENTENDA PORQUE SOMOS ANUMEROT
EM PLAYSTATION: e

A melhor e mais completa loja brasileira *‘_I
especializada em PlayStation e PSP.

O site mais completo com informacgoes técnicas,
suporte online e a maior variedade de produtos para
PlayStation 2, PSone e PSP.

Assisténcia tecnica especializada com equipamentos
digitais para trabalho em placas SMD (PS2 e PStwo).

CONHE(;A Servigos técnicos com até 2 anos de garantia e
NOSSO SIT tansparéncia nos diagnosticos e orgamentos.
_j&"'?ﬁ Parcelamento em até 16 vezes com
el os menores juros. Confira! /
P~ (sujeito a analise de crédito) 4
L THE 7Y Enviamos para todo o Brasil.

www.gameone.com.br
sac@gameone.com.br
Av. Barao de ltapura, 1647
Campinas/SP - (19) 2122-5252
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