GRAN TURISMO 4.. HARVEST MOON  Guia de jogo:
Test drive do melhor game de carro ja feito BACK TO NATURE ::: Parte 1
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H eDITORIAL

BELO INICIO DE ANO

No editorial da edi¢ao passada, nao
apenas fiz um balanco do ano que
passou, como também citei alguns dos
jogos e fatos que prometem balangar
2005. Para felicidade geral da redacao
e, por extensdo, de nossos leitores,
duas dessas novidades chegaram

até nossas maos logo nos dias que
abriram o ano.

A primeira delas foi 0 nosso batalhado
PSP, que fez parar toda a editora com
sua qualidade inigualavel e, como que
por encanto, se tornou o objeto de
desejo de todos que o tocaram - e
aposto que se tornara o seu também
depois dessa edicao! Gastamos
dezenas de horas com a nova arma

da Sony para preparar a melhor,

mais completa e esclarecedora
cobertura sobre o portatil que vocé
podera encontrar.

A outra novidade que fez parar as
maquinas foi o Gran Turismo 4, que
chegou diretamente do Japao - como
dissemos na edicao anterior, nao
suportariamos esperar pela versao
americana. Nosso teste com a mais
nova obra-prima de Kazunori Yamauchi
e seu time de entusiastas automobilis-

INDIC

Problemas com o seu PS2? Quer dar um ald para
a redacdo ou xingar alguém? Este é o canal.

n SuperDicas PlayStation

PSNEWS
GT4 supera GT3, Tekken 5 traz versao original, Electronic
Arts apoia o uso do Blu-ray e outras novidades.

PREVIEWS
S6 filé: NARC, Project: Snowblind, Stella Deus,
Notorious: Die to Drive e TimeSplitters 3.

ESPECIAL: PSP EXCLUSIVO!

Trouxemos o portatil da Sony em primeirissima mao
e o dissecamos em sete paginas.

CLASSIC GAMING

Mais dois classicos: Vagrant Story (PS1) e Legaia 2: Duel
Saga (PS2), em andlise especial. E tem detonado online!

HARDWARE
Ultima parte da nossa cobertura sobre home theater,
agora com todas as dicas para escolher o melhor TV.

ticos da Poly-
phony Digital
confirmou
aquilo que ja
desconfiava-
mos: nasceu
o melhor jogo
de carros da
historia!
Partindo dos devaneios futuristicos
para o saudoso passado, iniciamos um
detonado do viciante Harvest Moon:
Back to Nature para o nosso amado
PSone. E, para provar o nosso respeito
pelos leitores possuidores do 32-bit,
produzimos uma revista dedicada ao
PS1, nascida a partir do bem-sucedido
especial de 2004. Confira a novidade
que chega as bancas uma semana
depois dessa SDP e escreva contando
a sua opiniao.

Uma boa maneira de comecar o ano,
ndo? E pode apostar que essa é
apenas uma vaga indicacoes do que
estamos preparando para vocé ao
longo de 2005. Como sempre digo:
aguarde e confie.

Fabio Santana
fabiof@conradeditora.com.br

SUPERDICAS

1é isso mesmo... De qualquer forma: é a seqao de DICAS!
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ESTRATEGIA: HARVEST MOON (PS1)

Primeira parte do detonado do game da fazenda, com

REVIEWS

Sete games de PSP, Gran Turismo 4, trés entrevistas e

ysm o w/en

Tava na hora de mudar o texto dessa segdo, mas ninguém

um guia de jogo para vocé se tornar o mestre do campo.

onze paginas. Onde vocé encontra melhores novidades?
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FALE COM
A SDP!

Vocé tem muitos canais para se comunicar
com a gente. Fique esperto e ligue para o
lugar certo!

REDACAO
SuperDicas PlayStation -
SDP-mail
Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao - Sao Paulo / SP
CEP: 01539-020
E-mail: cartas.sdp@gameworld.com.br

As cartas podem ser editadas por motivo de
espaco. Lembre-se de incluir seu nome com-
pleto, cidade e estado nos e-mails. Capriche
na letra nas mensagens por carta. Nao res-
pondemos através de carta ou e-mail, ape-
nas pela revista. Nem todas as mensagens
sao publicadas, mas todas sao lidas.

PARA ANUNCIAR

Para anunciar na SDP, entre em contato com
publicidade@conradeditora.com.br, ou
ligue para (11) 3346-6075 e fale com Krisley
Camilo. De 2* a 6% das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS

A SDP é o canal direto de comunicagao
com os fas do PlayStation no Brasil.

Fale com esse publico de forma diferencia-
da, através de informes publicitarios ou
tematicos especiais. Entre em contato
através do e-mail publicidade@
conradeditora.com.br, ou ligue para (11)
3346-6075. De 2* a 6%, das 9h as 18h.

SERVICO DE ATENDIMENTO
AO LEITOR

Fale com nossa equipe de atendimento:
(11) 3346-6191, de 2* a 6, das 8h as 18h,
através do e-mail atendimento@
conradeditora.com.br, ou envie um fax
para (11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES
Solicite ao jornaleiro ou contate o nosso
Servico de Atendimento ao Leitor. Sera
cobrado o valor de capa da edigdo solicita-
da, mais o frete de envio (caso o preo nio
alcance o valor minimo estabelecido em
nossa politica de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a SDP e desfrute da trangilidade de
receber seu exemplar em casa. Fone: (11)
3346-6191, de 2* a 6*, das 8h30 as 17h30.
E-mail: assinaturas@conradeditora.com.br.

OUTROS PRODUTOS

Para comprar revistas, mangas e livros
direto da Conrad Editora, acesse
www.lojaconrad.com.br.

ACESSE 0 SITE DA SDP

www.superdicasplaystation.com.br

CARTA DO MES
Sony X Nintendo

0la meus amados editores da Conrad, escrevo para dizer que estou meio decepcionado com a
Sony. A Square Enix deveria desenvolver games s6 para os consoles da Sony. Eu me lembro que
quando a Square estava em crise por causa daquele maldito filme que ousaram intitular Final
Fantasy, a Sony comprou 19% das acoes da Square, mas mesmo assim ela permite que a soft-
house desenvolva jogos Final Fantasy para consoles Nintendo, e agora também Kingdom
Hearts. Fiquei sabendo que o DS da Nintendo ja ganhou uma versio de Final Fantasy Il e o PSP
consegiientemente deve ficar sem. Mas nao é esse o motivo principal da minha decepgio, a
Sony ndo esta tendo a qualidade que poderia ter. A maioria dos jogos que sao multiplataformas,
as piores versoes sao as do PlayStation 2. E dentre os trés principais consoles o PlayStation 2 é o
que da mais problemas. Eu nunca ouvi um amigo meu dizer que o GameCube dele deu algum
defeito, J4 0s meus amigos que tém PlayStation 2... alguns ja trocaram de console umas 3 vezes!
Estou pensando seriamente em trocar meu PS2 por um GameCube.

Paulo Victor Costa Rosas
Barra Mansa/RJ

Jé que a Barra é mansa, vocé nio deveria estar tdo nervoso. Paulo, ndo ha como a Sony impedir
que a Square Enix desenvolva jogos para outras plataformas. Apesar de todo o amor que os
jogadores de videogame demonstram por esta ou por aquela marca, o mundo dos games sem-
pre vai girar em torno do velho vil metal. E hd um dito popular que diz o seguinte: dezenove nao
é vinte. E também ndo é o suficiente para que a Sony mande e desmande na Square. Masafumi
Miyamoto, o fundador e principal acionista da empresa, é quem dita as regras por Id e resolve
quem vai jogar o que. O portdtil DS, da Nintendo, vai ter um Final Fantasy? Vai sim, mas pode
ficar trangiiilo que, além do filme de animagdo Final Fantasy VII: Advent Children, o PSP vai
ganhar outro FE na forma de Final Fantasy Vil: Crisis Core. Td mais calminho?

Quanto aos pontos negativos que vocé apontou sobre o PS2, discordamos de algumas coisas:
nem todas as versoes de jogos multiplaforma sdo piores no PS2. Alguns jogos podem ndo ser tdo
bonitos quanto as versoes de Xbox ou de GameCube, mas quase todos possuem controles me-
Thores do que as versdes dos concorrentes. E se o PS2 de seus amigos vive quebrando, é provivel
que eles estejam utilizando muita pirataria. A tinica vez que o PS2 aqui da redagéo quebrou, foi
quando um vacildo tropecou no cabo de forga e o console caiu no chao.

1 ou 2?

Achei um pequeno erro de “concordancia’”
Na capa da edi¢do #17 li 0 enunciado de Yu-
Gi-Oh! Forbidden Memories com a sigla ao
lado PS2, mas como todos sabem, e até foi
confirmado dentro da revista, esse jogo é
para PSone. Continuem com o grande traba-
Iho que eu vou me esforcar para achar mais
erros. Firmeza?

Bruno N. Bueno
via e-mail

Firmezaga! 56 que vamos nos esforcar ainda
mais para que erros dessa natureza ocorram
com menos freqiiéncia. Errar nome de con-
sole na capa da revista ndo dd, né Bruno? Foi
mancada mesmo e agradecemos por vocé ter
escrito para cd apontando o deslize.

Cavaleira do PS2

A revista é excelente, 0 assunto do Home
Theater é muito util e bacana.

Gosto muito de jogos de luta, principalmente
se for um que eu conhega, entao queria que,
por favor, vocés respondessem uma pergunta:
quando sai 0 jogo de luta dos Cavaleiros do
Zodiaco para PS27 Se é que ja saiu e eu nao
fiquei sabendo...

Isabela Kohutek
via e-mail

Calma, Bel. Ainda ndo saiu, mas a Bandai
estd prometendo Saint Seya — Chapter
Sanctuary para este ano. Até agora o langa-
menta estd confirmado apenas para o Japdo.

Visite o site oficial do jogo em
www.bandaigames.channel.or.jp
HNist/ps2_seiya/

Tubarao doido

Ol4 galera, como estdo? Eu nunca soube por
que fazem a secdo Sharkzone com aqueles
nimeros loucos! E parabéns pelas suas revistas!

Samuel Desconsi
via e-mail

Aqueles niimeros loucos sdo linhas de progra-
magdo, Samuca. O GameShark e outros
acessorios do mesmo tipo funcionam alteran-
do algumas dessas linhas para que o codigo
dé certo. Mas mais malucos ainda sdo os
doentes que descobrem esses codigos...

Leitor especial

Como vai, galera da SDP? Como sou muito fa
de vocés, apesar de ser um leitor novato,
gostaria de dar uma sugestdo que pode dar
certo! Por que vocés nao fazem um especial
no estilo daguele que foi langado no ano pas-
sado com Castlevania: Symphony of Night,
Metal Gear Solid, Final Fantasy Vil e Vill e
Gran Turismo? 56 que este especial seria para

SEU ESPACO PARA COMENTAR, SUGERIR, ELOGIAR,

METER A BOCA, PERGUNTAR OU PEDIR SOCORRO

os melhores RPGs que estio bombando o
PSone e PS2 no momento.

Frankyston Lins Nogueira
Barreira/Ceara.

Muito massa aquele especial de PSone, né
nao? Cinco games de presenga que devem
fazer parte do histérico gamistico de qualquer
jogador que se preze. O género RPG nunca foi
nem nunca serd desprezado pela SDP - pode
ficar trangiiilo que sempre falaremos de jogos
role playing por aqui. O novo especial de
PSone ja estd pronto, mas quem sabe no pro-
ximo, o tema principal ndo seja exatamente
esse que vocé sugeriu? Figue ligado!

Musica para
nossos ouvidos

Ndo parecem principes, mas fize-
ram a trilha sonora de WW

Primeiramente, queria parabenizar toda
equipe da redagao da revista SDP

pelo excelente trabalho executado com
eximia perfei¢ao, que me enche de prazer

a cada pagina lida.

Escrevo com a intengao de matar minha
curiosidade e descobrir o nome de algumas
musicas de jogos que me chamaram muito a
atencao devido a qualidade. Estou falando de
Fatal Frame 2 e Prince of Persia: Warrior
Within. Queria também implorar a presenga
de alguns pasteres nos proximos nimeros
(nota do editor: o leitor deu uma lista com
dez nomes de jogos).

Corey Taylor
Sao Lourengo/Minas Gerais

Sua carta também nos encheu de prazer, CT. E
dizemos isso da maneira mais pudica possivel,
enquanto escutamos vdrias trilhas sonaras
iradas. Legal ver que esse aspecto estd ficando
cada vez melhor nos games de hoje em dia.
Também... com a capacidade de armazena-
mento das midias atuais, é s0 a produtora
escolher algumas bandas, pingar musicas bem
animais delas e colocar tudo dentro do game.
Ou entdo contratar artistas para compor
especialmente para o game e depois deixar
tudo mundo de orelha em pé. No caso dos
games que vocé citou, ocorrem as duas situ-
agdes. Em Fatal Frame, a muisica principal é
Chou (Butterfly) de Tsukiko Amano, e ganhou
até videoclipe no Japdo. Para Pop:WW, a Ubi
Soft pagou os direitos de uso de duas com-
posicoes da banda americana Godsmack, |
Stand Alone e Straight Out of Line, duas
pauladas no melhor estilo heavy metal.
Pésteres? O ultimo que demos foi de Metal
Gear Solid 3: Snake Eater na edigdo 12, e jd
estamos com saudades de dar esse tipo de
brinde. Aguarde novidades muito em breve!

SuperDicas PlayStation




SDP é limpeza

Estou muito feliz de enviar um e-mail para
vocés porque gosto muito da SDP. Adorei o
que vocés escreveram na edigao 16, a matéria
sobre a EGS 2004. E também a matéria sobre
a faxina no P52 da edicdo 12. De quem era
aquele console, hein? E como vocés tiveram a
idéia do correio técnico? Quase esqueci de
elogiar a secio Play Dicas! Se ndo fosse por
ela, a SDP ficaria cheia de propagandas (coisa
que eu nao gosto). Vocés até que poderiam
fazer uma competigao na segao para saber
qual é a propaganda mais bonita...

Victor Lourengo
via e-mail

Hummm... acho que nenhum leitor gosta de
propaganda na revista, a ndo ser naquelas
horas em que procura algum produto ou
servigo. S0 que vocé estd esquecendo que sem
propaganda, um veiculo de comunicagdo nao
sobrevive, Victor. A Play Dicas é um espago
destinado aos anunciantes de varejo do setor
e foi a melhor solugdo que encontramos para
ndo espalhar muitos anincios do tipo pela
revista. Respondendo ds suas perguntas, a
segdo Correio Técnico surgiu logo no comego
da vida da revista (edi¢do 4), pois recebiamos
(e continuamos recebendo) vdrias corres-
pondéncias de leitores com as mais variadas
diividas cabeludas. Como nosso especialista
em hardware, Quem Moo Woo, estava cansa-
do da soliddo causada por tanto apertar de
parafuso, resolvemos dar uma nova moti-
vagdo em sua vida. Aquele P52 “limpinho”
que vocé vé na matéria da edigdo 12 é de um
cliente dele. Imagina como ndo é o banheiro
do sujeito...

Guia de relacionamentos
Queria que vocés publicassem detalhada-
mente mais alguns truques e segredos de
GTA: San Andreas. Tipo, onde ficam os cem
pontos de pichagio e como aumentar o pro-
gresso com as namoradas.

J.Neto
via e-mail

Jé falamos tanto de San Andreas que até
pegamos o sotaque californiano de Carl
Johnson... chega né? Uma ou outra dica esper-
ta, podemos até dar. Mas chega de minticias
e detalhes sobre as gangues de Los Santos,
San Fierro e Las Venturas. A localizacdo das
cem pichagoes vocé encontra na EGM Brasil
34. E pra vocé ndo ficar bravo e de joystick na
mdo, aqui vai uma dica para se dar bem com
a mulherada de GTA: leve-as para passear
sempre que possivel e pare no restaurante,
bar ou lanchonete mais proximo da drea que
a namorada que estiver com vocé gostar (a
inscrigdo “this area seems to suit her” vai
aparecer na tela). Depois, volte para a casa
dela o mais rdpido possivel.

Mulher escreve e corre
Quem disse que mulher nio escreve para
vocés? Acontece que a maioria das mulheres
ndo gosta de assumir que gosta de jogar
games, pois, em geral, no pensamento femini-
No games 530 coisas para 0s meninos desocu-
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pados. Ha uns oito anos, estava em duvida
sobre qual plataforma 32-bit eu queria, Saturn
ou PlayStation. Como sempre gostei de jogos
de corrida, meu irmao me levou para jogar em
uma locadora um tal de Rage Racer. O jogo
me impressionou, com as escolhas de cores e
possibilidades de dar o nome da equipe e seu
logotipo! A Namco acertou em cheio no
género, e eu percebi que realmente o Play era
o melhor videogame.

Mas depois disso, a Namco s6 me decepcio-
nou em corridas. Sera que a equipe de pro-
dugao mudou? Pois ao contrario do que acon-
teceu com a série, Ace Combat so melhorou.

Queézia Castelao
via e-mail

Opa! Péra ld, Quézia! Com excecdo de R:
Racing Evolution, que é um lixo, a série de cor-
rida da Namco sé tem filé! Todos os RR do
PSone sdo dtimos, o PS2 ganhou o volume 5
que ndo fica atrds, e o legado segue firme e
forte com Ridge Racers no PSP. Pdra de recla-
mar de barriga cheia, menina! A série de com-
bate aéreo Ace Combat também é fantdstica,
mas em nossa opinido teve alguns altos e
baixos durante sua vida e se recuperou recen-
temente com ACS.

Obrigado por perfumar um pougquinho nossas
pdginas com suas opinides. Escreva sempre e
peca a suas amigas para escreverem também!
A caréncia chega a niveis altos quando se tem
muito macho trabalhando junto...

Mulher escreve e beija

Como todo meés, fui a banca, comprei a
minha SDP e fui ler as cartas. Nas Curtas,
percebi que vocés estavam “protestando”
porque a mulherada sumiu. Nao se enganem!
Desde que comprei minha primeira SDP, nao
consegui deixar mais de comprar. A mulhera-
da também entende de games (pelo menos
eu entendo). Muitos beijos para todos vocés!

Bruna Danielski Buteon
Criciuma / 5C

E sempre bom ganhar beijo, ainda mais de
catarinenses (na opinido de muitos, as mu-
lheres mais lindas do Brasil!). Acho que
vamos continuar “protestando” para que os
beijos ndo parem nunca! Mandem mais bei-
jos! Mandem mais beijos!

PCJ

Sou um fa de carteirinha da série GTA (para
mim, o melhor jogo de P52) e acabei de com-
pletar o Vice City. Estou muito a fim de me
divertir com San Andreas, s6 que eu tenho
um PC e, para conseguir jogar o SA, preciso ir
até a locadora. Isso j& estd virando rotina e
minha mae quer que eu pare de ir tanto 2
locadora. Ouvi boatos de que San Andreas é
exclusivo de PS2 e nao saira para PC. Pelo
amor de Deus, falem que isso € mentira!

Thomas Santos Silva
Ipanema/MG

Curioso... pensei que Ipanema fosse ali, cola-
dinha de Copacabana, no Rio de Janeiro.
Enfim, fique trangiiilo que GTA: SA estd con-

HELP

N3ao consegue avancar? Dificuldades para obter um item ou fazer uma dica?

A gente ajuda. Mande uma carta para o endereco no inicio da secao, colocando
no topo do envelope “SuperDicas PlayStation - Help”, ou mande um e-mail
para help.sdpf@dgameworld.com.br

Fatalidade carioca

Na edicdo 15, vocés deram as dicas dos Fatalities do Mortal Kombar Deception, dizendo que no
fim da luta, quando aparece “Finish Him", ao apertar L1 aparece o “estilo de lura” Fatality. Tudo
bem! Que mais? O que devo fazer para dar os Fatalities? | fiz de tudo e nada acontece!

Robson Luiz
Rio de Janeiro/R)

Como assim "que mais?', Robson? Mais explicadinho do que estd ali, 56 se fossemos na sua casa
para arrancar a cabega do Baraka! Como vocé mora meio longe da gente, vamos tentar resolver
o problema por aqui mesmo: vocé ja deve ter percebido que, durante a luta, se o L1 for aperta-
do, o estilo de combate do lutador muda entre os trés disponiveis. Se vocé apertar esse botdo
enquanto “Finish Him!” estiver na tela, o estilo muda automaticamente para “Fatality” e o seu
personagem pdra de andar. Se nessa hora vocé ndo estiver no lugar correto para aplicar o
Fatality, de nada adiantard fazer a seqiiéncia certa de comandos. Portanto, preste atencdo nas
dicas que demos (estdo todas corretissimas), inclusive na distancia para os Fatalities, e lave o
chdo com o sangue de seus adversarios!

Los Empacados

Estou jogando GTA: San Andréas, mas nio consigo progredir. Passei a missdo Los Sepulcros e salvei,
mas agora 0 mapa nao mostra para onde devo i, como explica na SDP. Na revista, diz que o mapa
indica o local certo, mas passei Los Sepulcros e o mapa nao indica nada.

Luciano Gardin
via e-mail

Vocé nos deixou cogando a cabega, Luciano... O jogo sempre indica no mapa os locais onde vocé
pode dar inicio as missées. Independentemente do caminho que vocé preferiu seguir no game, a
casa de Sweet continua identificada com um S no mapa depois de Los Sepulcros, e a proxima
missdo designada por ele se chama “Reuniting the Families”. O énico momento em que as indi-
cacées ndo aparecem no mapa é quando CJ estd em algum ambiente interno. Volte até a casa
de Sweet e confira se ndo hd um marcador vermelho por ali.

Luz, camera, Harry

Estou totalmente parada no jogo Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban (PS2), na parte em
que Harry e Rony vdo ajudar o Neville e aparecem aqueles monstrinhos pequenos, que vocé
tem que ficar jogando luzes neles. Tem alguma dica?

Jessica Carolina Rocha
Séo Bernardo do Campo/SP

Serd que vocé estd falando dos Hinkypunks? Parece que sim. Se forem eles que estiverem te cau-
sando essa dor de cabeca, é sinal que vocé ja aprendeu o feitico Lumos Duo. Para acabar com
esses pestinhas, equipe Rony com Lumos Duo e Flipendo e prepare-se para a briga. Concentre-se
em um deles, atinja-o vdrias vezes com Lumos Duo e espere até que ele apareca por inteiro. Mas
tem que ser inteiro mesmo, ndo adianta ser aguela fumacinha rala. Quando o safado se mate-
rializar, Flipendo nele! Faga isso com os outros e acabou-se o problema.

firmadissimo para o PC. A data de langa-
mento estd prevista para junho deste ano e
cariocas, mineiros e gente do mundo todo
poderd experimentar as maravilhas da vida
louca também no computador.

Monstro
Existe Pé-Grande no GTA: San Andreas?
Se sim, onde ele fica?

Lucas fernandes
Fortaleza/CEl

Em San Andreas, ndo. Mas tem gente que jura
que jd viu um ser peludo de pés grande aqui
pertinho, no Parque da Aclimagdo. E dizem
que ndo é so o pé do bicho que é grande...

by

A imagem de cima é a verdadeira e
a de baixo, uma montagem da net.




CORREIO TECNICO

Por Quem Moo Woo, especialista

em hardware

Seu console pifou? Dividas com
cabos, mod-chips, midias e afins?
Escreva para o nosso Correio
Técnico. 0 endereco esta no inicio da
secdo, mas ndo se esqueca de es-
crever “SuperDicas PlayStation -
Correio Técnico” no topo do envelope
ou no Subject/Assunto do e-mail.

Melhor opcao para o PStwo
Tenho duas pegruntas. 1) Comprei um PS2 e
Final Fantasy X na Australia, e simplesmente
o jogo fica em preto e branco; por incrivel
que parega, 0os DVDs daqui do Brasil rodam
todos coloridos. Gostaria de saber o que esta
acontecendo. 2) Eu fui destravar meu PS2 e o
cara disse que o melhor chip era o Crystal.Eu
falei que li na revista que o melhor chip para
colocar no PS2 era o Matrix e ele afirmou que
o Crystal era melhor, e que o Matrix nao era
muito confidvel, Resumindo: qual é o melhor
chip para o PS2? Matrix ou Crystal?

Vinicius Mucarbel
Recife / PE

Vamos as repostas: 1) O que acontece é que,
apesar do console ter como padrdo o sistema
de cores europeu (PAL-N/H), ao colocar um
filme nacional, o sistema de cores é automati-
camente chaveado para o padrdo do DVD
(NTSC, no caso). O mesmo acontece com os
Jjogos. Se vocé rodar um jogo americano em
seu console europeu (padrdo adotado na
Austrdlia), o sistema de cores serd chaveado
para o NTSC também, e vocé poderd jogar
em colores sem problemas. 2) Um grande
equivoco que percorre no mercado atual-
mente é que o Crystal Chip é melhor que os
outros, alegando que ele ndo precisa da
instalagao de protegoes no P52, como o
Matrix. Ledo engano! Se o console estiver
propenso a queimar, e estiver sem protegaes,
vai queimar com qualquer chip, seja Matrix,
Crystal Chip, DMS4 ou Venus. Escolha o chip
pelos recursos (atuais e futuros) que eles pos-
suem e leve em consideragdo o fator suporte
também; com as constantes mudangas de
hardware e firmware por parte da Sony e
com mod-chips flexiveis como sdo os atuais, é
normal que haja algum efeito colateral. Foi-se
o tempo do "desbloqueou e pronto”.

Quem é esse Crystal?

O problema é o seguinte: em 2002, comprei
um PS2 destravado com o mod-chip Magic 2.
Em dezembro (ltimo, resolvi instalar um
mod-chip mais moderno. Baseado em seu
review, escolhi o Matrix Infinity. Fui a uma
assisténcia técnica aqui da regido, e 13 o técni-
co me indicou um mod-chip chamado
Crystal. Disse que gostaria de instalar o
Matrix, mas ele me disse que este estava sain-
do do mercado, e que o tal chip Crystal, além
de ter as mesmas fungdes, era superior e da
mesma fabricante. Na divida, resolvi ndo
arriscar, pois ja estava substituindo um mod-
chip e nao gostaria de ter que fazer uma nova

substituicdo (uma vez que ndo é nada barato).
Por isso, gostaria de sugerir um review deste
chip Crystal, se possivel nos mesmos moldes
do Marrix.ter sido a troca da placa do PS2?

Gustavo Augusto de Oliveira Martins
Sao Vicente / SP

0la, Gustavo. O Matrix ainda estd longe de
sair do mercado. Eles estavam a todo vapor
até hd pouco tempo pesquisando solugdes
para os problemas de destravamento do P52,
e agora eles devem estar no desenvolvimento
do firmware 1.4, que promete implementar
outros recursos ao chip; e também hd o pos-
sivel desenvolvimento (em estagio avangado)
de um mod-chip para o GameCube. Acho
que, quanto a isso, voceé pode ficar descansa-
do por enguanto. O Crystal Chip me parece
um bom produto, mas ainda ndo tive oportu-
nidade de testd-lo a fundo. Pelo menos em
especificagoes, este jd possui uma memoria
flash menor que a do Matrix ou do DM54, o
que pode ser uma desvantagem para agregar
recursos. Ele é um produto relativamente
novo e 5o o tempo dird se ele veio para ficar
ou se é s6 uma febre passageira. Hoje em dia,
com todos os recursos que podem ser imple-
mentados (ou corrigidos) nos chips, é interes-
sante levar em consideragao o suporte que o
fabricante dd ao seu produto. Atualmente,
tanto a equipe do DMS quanto a do Matrix
fornecem suporte aos seus chips. Assim que
possivel, farei um review deste chip também,
para que possamos ajudar nossos leitores a
escolherem seus produtos.

Problemas com

0 componente

Tenho um PS2 50001 com DMS3 e comprei
um cabo de video componente para ligar na
entrada de video componente 01 do televisor
LG modelo Lafinion 72 (que adquiri ha
pouco tempo). Porém, apos algum tempo de
jogo, notei que a cor da TV comegou a variar
(perder a car). O que pode estar acontecen-
do? O cabo é original, pode ser defeito nele?
OualgocomaTV?

Adilson S. Gusela
Via e-mail)

Geralmente, quando o cabo de video compo-
nente estd com algum problema de conexdo,
a imagem pode ficar verde, cinza ou ficar
piscando, como se estivesse tirando o cabo
com a TV ligada, ou com as cores indo e
voltando (com direito a fantasminhas e

tudo). Um defeito como um "fade” de cores
pode ser algo na TV ou no console. Jd que a
sua TV é HDTV Ready, é sempre bom veri-
ficar as configuragbes e conexdes do P52 e da
TV. Vamos fazer um check-list:

« Verificar se, na Configuragdo do Sistema, o
cabo configurado éo Y Cb /Pb Cr/Pre

ndo o RGB;

+ Verificar se a entrada de video da TV ndo é
conjugada (em algumas TVs, 0 A/V1, por
exemplo, pode ser tanto video composto,
como 5-Video ou video componente). Se a
entrada for conjugada, ndo conectar mais de
um tipo de cabo nessa entrada (video com-
ponente para o PS2 e 5-Video para o DVD,
por exemplo), pois o sinal de ambas as fontes
pode interferir diretamente na imagem;

« Verificar o tipo de entrada de video com-
ponente. Os HDTV Ready mais baratos
geralmente possuem duas entradas de video
componente: uma entrelagada (normal) e
outra progressiva (HDTV). A principio, o
PS2 deve ser conectado na entrada entre-
lagada. 56 se deve conectar o P52 na entra-
da progressiva quando vocé for ativar o
modo progressive scan de alguns jogos que
possuem suporte, ou para filmes (com o
player configurado).

Ha um detalhe simples, mas que pode passar
despercebido na ansia de jogar: essa TV pos-
sui o recurso magic-eye, que altera os niveis
de cor, brilho e contraste automaticamente
de acordo com a iluminagdo ambiente - é
bom manter esse recurso desligado. E ndo
deixe de conferir mais detalhes interessantes
na matéria de home theater dessa edicdo.

Luz assustadora!

Beleza, Quem! Parabéns pelo grande trabalho!
Envio este e-mail para sanar de uma vez por
todas algumas duvidas: 1) Comprei o NA e
coloquei o startup disc (1.0), com o chip
(Matrix) desligado. Mas levei um susto: quan-
do apareceu "loading” na tela, uma luz piscou
dentro do PS2! Vocés mencionaram certa vez
que havia um led que indicava acesso ao
HDD, mas eu nao tenho HDD! O que é aquela
luz? 2) A midia da marca Ridata é confiavel?
Como nao a mencionaram no guia de midias,
fiquei em divida se vale a pena ou nao.

Farias Patrick
Via e-mail

Opa, obrigado, estamos aqui pra isso. Quanto
as diividas, é o seguinte: 1) Nao se preocupe,
essa luz amarela que parece um foguinho
saindo da fonte do P52 é o led de acesso ao
HDD mesmo. Volta e meia, quando o hard-
ware ¢ testado, essa luz acende um pouco,

mas nada que preocupe (a ndo ser que vocé
ouga um estouro). 2) A midia Ridata é a
Ritek G04 ou Ritek GOS. Das midias genéricas,
ela é uma das que melhor se adaptam ao
PS2. Mesmo assim, ela deve ser bem gravada,
isso quer dizer: em baixa velocidade e com
uma gravagio bem homogeénea (poeira pode
fazer com que o laser ndo queime partes da
midia, formando algumas manchinhas).

Controle falsificado?

Tenho um PS2 modelo 50001 e acho que é
destravado com o chip Mars (Libertador).
Tenho vdrios jogos prensados e gravados, mas
um deles nao quer funcionar: Need For Speed
Underground 2. Ele comega a apresentagdo e,
na hora que pede para apertar Start, ndo
acontece nada e ele continua passando a
apresentagdo. Ja tentei outros DVDs do
mesmo jogo, de vdrios colegas meus, e acon-
tece a mesma coisa. Serd que o defeito estd
no console ou no chip? Obs.: os outros jogos
que tenho rodam perfeitamente.

Leandro Luiz da Cunha
Carmo do Paranaiba | MG

Olha, é bem provavel que o controle que vocé
tem ndo seja o DualShock 2, e sim um con-
trole alternative, ou ainda um controle de
PSane. Acontece que muitos jogos necessitam
do controle original por estarem usando os
recursos dos botdes analogicos. Jogos como o
NFSU2 e o Burnout 3 simplesmente nio
respondem a comandos de outros controles
que ndo sejam compativeis com o Dual-
Shock?2. Tente pegar um controle de um colega
que tem esse jogo funcionando e teste no seu
PS2. Se funcionar, ja sabe...

FPS como no PC

Como fago pra usar teclado e mouse no P52?
Peguei informagdes na web dizendo que, se
eu colocasse um teclado e mouse USB nas
portas frontais do console, funcionaria nor-
malmente. Fiz isso e tentei jogar Medal of
Honor: Rising Sun, mas ndo aconteceu nada,
simplesmente nada. Como acho dificil jogar
games de tiro em primeira pessoa com o con-
trole, gostaria de poder jogar como no PC.
Como fago?

Alonso Max
Via e-mail

0 mouse e teclado USB realmente funcionam
no P52, so faltou um pequeno detalhe: apenas
nos jogos ou programas que oferecam
suporte, Em algumas versdes do GameShark,
por exemplo, vocé pode utilizar qualguer
teclado USB para digitar, mas nas ultimas so
o teclado da propria InterAct. No
Codebreaker vocé pode usar qualquer tecla-
do. Quanto aos jogos, que eu me lembre, o
Star Trek: Elite Force da suporte ao mouse,
enquanto Medal of Honor ndo. Se vocé quiser
pesquisar, no site da sony (www.us.playsta-
tion.com) vocé encontra a lista de periféricos
que cada jogo suporta. Infelizmente, com o
Rising Sun vocé vai ter que treinar mais a
mira com o controle - ndo € tdo ruim assim...

SuperDicas PlayStation n

®



PSNEWS

Contravencao na
palma da mao

GTA e Midnight Club também no PSP

Na onda do Blu-ray

EA e Vivendi preferem o disco azul

Se depender da Electronic Arts e da Vivendi, o Blu-ray sera mesmo a
proxima midia padrao a ser usada nos
futuros aparelhos eletrdnicos.

As duas produtoras se associaram

a Blu-ray Disc Association (BDA),

a associagdo de empresas
desenvolvem e apoiam a midia.

Além delas, os estidios

Disney e a Sony, que ja anun-

ciou que usara o Blu-ray no

PS3, também fazem parte

da associagao.

Para os que ainda nao

conhecem o Blu-ray, um

disco de camada dupla pode
armazenar até 50 gigabytes de dados.

@l SuperDicas PlayStation -

Imagem da versdo P52 de Midnight Club 3

produtora Rockstar
Games anunciou recente-
mente que duas de suas

séries mais famosas aparecerao no
PSP: um versao inédita de Grand
Theft Auto, que se passa em Liberty
City (a mesma cidade de GTA3), e
Midnight Club, em uma conversio
de Midnight Club 3: DUB Edition.
Ambos os titulos estio sendo
desenvolvidos pela Rockstar Leeds,
antiga Mobius Entertainment,
responsavel pela versio portatil de
Max Payne, em parceria com os
estidios North e San Diego, e
devem chegar ao mercado em uma
data préxima ao langamento do
console nos Estados Unidos e na
Europa, que deve acontecer no
final de margo.

Sintao
Kamehameha!

Empresa anuncia controle especial
de DragonBall Z

A Wild Things Interactive langara o
joystick DragonBall Z Super Saiyan
Clow Controller, que além de
apresentar uma vibragio incrivel, |
também deixa o cabelo do per- [
sonagem Goku, estampado na \Q £
parte de cima, iluminado. O sistema
de vibragdo foi energizado ao maxi-
mo, aumentando muitas vezes a
forga da tremedeira. As luzes inter-
nas se acendem conforme a intensi-
dade dos movimentos. O DBZ
Super Saiyajin Controller, que é pro-

duzido pela Nubytech |
Inc. e sera lancado e dis- |
tribuido na Inglaterraa |
partir do dia 1° de feve-
reiro, sO é compativel com o PS2.



CURTAS

»A Sony anunciou que, em dezem-
bro, o P52 alcangou a marca de 80
milhoes de unidades disponibili-
zadas no mundo inteiro. O PSone
levou quatro meses a mais para
atingir essa marca.

Corrida
maluca

GT4 sai na frente
de GT3 no Japao

A procura pelo jogo Gran Turismo 4 foi uma verdadeira
corrida maluca no Japao. O game, lan¢ado no dia 28 de
dezembro de 2004, vendeu 1 milhao de unidades em
apenas dois dias, superando seu predecessor, Gran
Turismo 3 A-Spec - lancado em abril de 2001 -, que
demorou trés dias para alcancar esta marca. A Sony 2

disse que, no total, a vendagem mundial da série j& Te kke n 5 «A EA fechou um acordo com a
ultrapassou a marca de 36 milhdes de copias. A versao Arena Football League (AFL), uma

americana de GT4 deve chegar até marco de 2005 e liga de futebol americano criada

elevar ainda mais esses nimeros. Tekken Origlnal como em 1987, para produzir games
banus em Tekken 5 oficiais baseados nela pelos proxi-

mos quatros anos. O primeiro
Tekken S, uma das promessas para o PlayStation 2 em titulo deve ficar pronto para a
2005, contara com o primeiro game da série como um temporada de 2006.
bénus especial. A noticia vazou em comentarios de
lojistas japoneses, mas nao ficou claro se este Tekken +0 Projeto Pegasus, parceria entre
serd uma copia fiel do jogo langado nos arcades, a a Namco e a Bandai, nada mais é
mesma que apareceu no PSone, ou se sera uma versdo do que um novo jogo da série
melhorada exclusivamente para acompanhar o novo Gundan. Esse trabalho conjunto
. jogo. Seja como for, esse mistério tem data certa para rendera diversos titulos, desenvol-
T ‘! acabar: Tekken 5 sera lancado no Japio no dia 31 de vidos pela Namco e publicados :
margo e nos estaremos esperando sorridentes. pela Bandai. O primeiro deles sera
Kidou Senshi Gundam: Ichinen
Sensou (Mobile Suit Gundam:
One Year War), que contaraa
historia do anime de 1979.

» Tsuyoshi Tanaka, produtor de
Devil May Cry, revelou que Dante’s
Awakening, o terceiro game da
série, ganhara uma versao para PSP.
O jogo tera uma jogabilidade dife-
rente da versao para P52 e um sis-
tema de cameras aperfeicoado.

O produtor disse também que o
proximo episodio da série so sera
lancado no PS3.

=

+Dia 24 de marco de 2005 é a data
definitiva para o lancamento de
Killer 7, jogo de agao da Capcom,
no Japao.

A Atari prolongou a parceria com
a FUNimation Productions para
continuar desenvolvendo games da
série Dragon Ball. A exclusividade
da franquia permanecera com a
Atari pelos préximos cinco anos.

»Code Age é o projeto secreto da
Square Enix, que comecara com a
publicagio do manga e deve se
transformar em jogo. A primeira
palhinha dessa nova empreitada
surgiu no DVD comercializado com

o jogo Dragon Quest VIII, no Japao. @



PREVIEWS
NARC

E por que nao legalizar?

ARC merece atengao por varios motivos. Além de ser da Midway,
empresa que se recuperou de uma fase negra apos langar titulos
como Psi-Ops, NBA Ballers e MK: Deception, o game, que € baseado
no classico lancado em 1988 nos arcades, tem algumas das op¢oes que mais
fazem sucesso nos jogos atuais: cendrios enormes, grande variedade de armas e
golpes e liberdade de escolha. O jogador comanda um dos dois protagonistas —
Jack Forzenski e Marcus Hill, policiais disfarcados que tém como missdo desman-
telar um cartel internacional de drogas conhecido como K.R.AK.
E possivel atuar de duas maneiras diferentes: tratando os criminosos como manda o
codigo policial ou usando métodos ndo tao corretos, como negociar com traficantes
e abusar de forca bruta. Mas o grande diferencial de NARC esta mesmo em um
assunto bem polémico: o consumo de drogas. Apos confiscar qualquer uma das
cinco substancias existentes no game, o jogador fica livre para fazer o que bem
entender com elas. E possivel levé-las como evidéncia da investigagdo ou, se
preferir, usa-las para conseguir habilidades temporarias, como eliminar inimigos
com apenas um tiro, por exemplo. O ponto negativo de fazer uso das drogas é
que, assim como na vida real, o personagem corre o risco de ficar viciado, podendo perder os
sentidos e desmaiar no meio da missao.
A parte sonora reflete muito bem o clima e a proposta do game. Na dublagem, os atores Michael
Madsen, que dublou Tanner em Driv3r, e Bill Bellamy, que atuou no filme Um Domingo Qualquer,
emprestam suas vozes aos personagens. Na trilha sonora, grupos e artistas conhecidos embalam a acio.
De todas as musicas, Hits From The Bong, do Crypress Hill, é a mais conhecida.

Género
Expectativa
Lancamento_

% %k !
Fevereiro de 2005, nos EUA

STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY

Tradicao acima de tudo

um dos tltimos RPGs
langados para PSone.
Se ainda assim vocé nao
se convencer, entao nao
ha outra saida a nao ser
explicar o que ele tem
para oferecer. Para quem
4 curte RPGs estrategicos
" tradicionais, Stella Deus
€ um prato cheio. Como ndo poderia ser diferente, o visual dos personagens
é todo em 2D. O sistema de batalha também segue o estilo classico. Além
das lutas serem divididas por turnos, todas as acoes necessitam de Action
Points para serem realizadas. Novas habilidades podem ser aprendidas
conforme os personagens ganham experiéncia. Contra inimigos mais

Q Naruki Fukushima, de
SN Persona 2, é o designer
! / de personagens.
Hitoshi Sakimoto e
:\ Masaharu Iwata, que
trabalharam em
Final Fantasy
Tactics, sao
) 05 com- > :
positores. Kamikaze Douga, de Breath of Fire V:
Dragon Quarter, atua como produtor cine-
matografico. As ilustragoes ficam por conta do
estidio Kusanagi, que tem em seu curriculo traba-
Ihos para Xenosaga, Final Fantasy VIII, IX e X. A lista

acima é apenas uma amostra
das pessoas e empresas envolvi-
das na criagao de Stella Deus:
The Gate of Eternity, que chega
aos EUA em maio.

Mas se isso no é suficiente
para voceé se interessar, saiba
que o jogo é da Pinegrow, anti-
ga Max Five, subsidiaria da
Atlus responsavel por
Hoshigami: Ruining Blue Earth,

poderosos, é possivel combinar o poder dos membros da sua equipe para
desferir ataques devastadores.
No Japio, Stella Deus ja caiu nas gracas dos jogadores. Agora so resta saber

se isso também vai acon- Al
tecer no Ocidente. BNFO - = " < PLAYSTATION 2
STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY

Bom, se levarmos em : =
_Prqqug_ga_o Atlus Software

conta o sucesso de -
Disgaea: Hour of Desenvolvimento REIeIEl
Género RPG

Darkness, também da ;
[Sxpeciolive Kk kk

Atlus, é bem possivel &
que sim. Lancamento Maio de 2005, nos EUA




NOTORIOUS:
DIE TO DRIVE

Pé na tabua
e arma em punho

_— v

O subtitulo Die to Drive (Louco para dirigir) é bom,

mas nao explica totalmente a proposta do novo game
de corrida da Ubisoft. O melhor mesmo seria “Drive or

Die” (Dirija ou morra), ja que o seu objetivo no jogo
sera participar de corridas, chegando em primeiro ou
eliminando todos os adversarios para vencer.

O jogador comega controlando um trio de gangsters
novatos na missao de ganhar respeito e dinheiro,
muito dinheiro. Destruir os veiculos inimigos em

Notorious ndo sera como em Burnouts ou Destruction

Derbys da vida, onde é preciso usar seu proprio
carango como arma. Um passageiro, posicionado na
parte de tras do automaovel, pode usar diversos tipos
de armas de fogo para fazer a limpa nas pistas. E ao
que tudo indica, os comandos serao bem simples.

O veiculo é guiado através da alavanca esquerda e dos
botdes superiores (R1, R2, L1 e L2), enquanto a alavan-

ca direita e os demais botoes servem para controlar a

movimentacao e as agoes do personagem encerregado

da artilharia pesada. O game tera modos multiplayer
para até quatro jogadores em tela dividida.

INFO PLAYSTATION 2
NOTORIOUS: DIE TO DRIVE

Producao Ubisoft
DESELWWT LG Ubisoft
Género Corrida

Expectativa * %
' Lancamento Marco de 2005, nos EUA

INFO PLAYSTATION 2

PROJECT: SNOWBLIND
Producao Eidos Interactive
DEEEVIWINERIG Crystal Dynamics
Género Tiro em primeira pessoa
Expectativa 2. 8.8.8.1
Lancamento Fevereiro de 2005, nos EUA

TIMESPLITTERS:
FUTURE PERFECT

Eu sou vocé amanha

Primeiro TimeSplitters a ter um modo para partidas
multiplayer através da internet, Future Perfect vai
contra aquela velha historia de que uma pessoa nao
pode se encontrar com ela mesma em uma época
passada, sendo corre 0 risco de criar um paradoxo
no tempo. Com uma histéria que, segundo a
empresa, promete ser bem mais consistente do que
a das duas versdes anteriores, 0 game possibilita
que o jogador, no comando do protagonista
Cortez, lute ao lado de versdes diferentes dele
mesmo conforme viaja entre as eras existentes na
aventura. Além dessa “auto-ajuda’, Cortez contara
com o auxilio de alguns personagens vistos em

PROJECT:
SNOWBLIND

Que ele seja
melhor que Killzone...

Para o designer Zak McClendon, duas coisas
fazem de Project: Snowblind um FPS diferente
dos demais: as armas e as habilidades usadas pelo
personagem principal, Nathan Forst, um supersol-
dado do ano de 2065. Talvez essa néo seja a me-
lhor forma de descrever o jogo, afinal essas sdo as
principais atragdes em games do género, mas a
variedade de equipamentos e agdes prometidos é
tdo grande que fica dificil ndo acreditar nas
palavras de McClendon.

Exceto pelas armas secundarias (apenas
arremessaveis), todas as outras podem disparar
de duas maneiras diferentes. Mas essa diferenca
néo se restringe apenas a poténcia dos tiros, o
efeito é completamente diferente. O tiro
secundério da shotgun, por exemplo, langa bom-
bas que grudam no alvo e explodem depois de
um tempo. Além do arsenal mecanico, Frost pode
desenvolver habilidades especiais que o ajudam
nas missdes que, alias, sdo divididas em dois tipos:
total war, batalhas nos moldes das guerras
mundiais; e infiltration, que necessitam de furtivi-
dade para serem completadas.

TimeSplitters 2, como o robé R110 e Harry Tipper,
o agente a la Austin Powers da drea Atom Masher,
e também poderé usar poderes psiquicos para
cumprir certas missoes. No que diz respeito a
jogatina multiplayer, a opgdo online ndo é a Unica
novidade. O modo para criagdo de arenas foi in-
crementado. Além das partes ja existentes, novas
contrugdes, veiculos controlaveis, personagens,
armas, objetivos e até condigdes climdticas pode-
rao ser usadas para a customizagio dos mapas. &)
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Sony entra pra ficar r
mercado dos consoles

& dez anos, todos
rirlam da sua cara
se voceé dissesse que
a Sony seria a lider no

ento concorrido

mercado de videogames. apéo no dia 12 de dezembro de neamente. A Media Create,

; : ; ; roco. Os poucos felizardos que que acompanha o mercado de games
A 855|.m A pre§a At C ntlr-‘sua-_uni'dacie no programa de no Japao, divulgou os nimeros de vendagem
o PlayStation e conquistou o mundo, -  prémio tranqiiilamente. Porém,a  semana a semana:
totalizando hoje mais de 180 milhoes e encarar filas que se inicia- De 6 a 12 de dezembro: 160.019 unidades

de consoles vendidos ao redor do am . Na loja Yodobashi Camera, no  De 13 a 19 de dezembro: 85.059 (total: 245.078)
globo (somando PlayStation, PSone em Toquio, as 5h00 damanhi,  De 20 a 26 de dezembro: 107.217 (total: 352.295)
e PlayStation 2) e assumindo a lide- 0as aguardavam pela aberturadas  De 27 de dezembro a 2 de janeiro: 129.957
ranca isolada do segmento. No ramo i penas uma hora mais tarde. (total: 482.252)

ra Tsukasa Arai, que chegou ao No dia 5 de janeiro, Ken Kutaragi pediu desculpas

nterior. Sua espera de maisde  em nome da Sony pela escassez no mercado, mas
mpensada is 6h00, quando ele foia  afirmou com felicidade que conseguiu superar suas

mundo a comprar um PSP ofi- projecoes iniciais: 510 mil PSPs foram colocados a

dos consoles portateis, a Nintendo
tem reinado absoluta ha 15 anos,
desde que introduziu o Game Boy
monocromatico, em 1989. Ao longo

il eu sua unidade diretamente de venda até o final de 2004.
desses anos, a familia GB (do classi- , presidente da Yodobashi Camera, | e
co ao GBA SP) alcancou quase duas gi, o presidente da SCEI. Na ocasido,
centenas de milhoes de unidades ou que os planos da Sony eram de

vendidas no mundo, enterrando . il unidades do portatil até o

quaisquer outros candidatos a ’ Imente, apenas 200 mil unidades

ingressar no mundo dos videogames Ja que a Sony enfrentou proble-

de bolso: Lynx da Atari, Game Gear 8 tnaiiico tia PSP Nas

da Sega, Turbo Express da Nec, ovasremessasforaf'n colocadas

WonderSwan da Bandai, NeoGeo B gt

Pocket da SNK e outros menos -_ — 0 gue vem na caixa?

expressivos. A Sony, percebendo o | 0 PSP é comercializado em duas versoes diferentes: o
potencial desse mercado, mas ciente pacote comum e o mais valioso Value Pack. A caixa basica

do know-how e tradicao da Nintendo, inclui o console, a bateria, o cabo de energia e a fonte para

decidiu criar uma maquina de bolso recarga [7700/2!.0\1, com selegao automatica de voltagem),
P / bateria [sim, ela vem separada e vocé pode comprar uma

que pudesse fazer frente a linhagem 3 avulsa) e manual. Ja o pacote mais completo (o que adquiri-

Game Boy e ao novato Nintendo DS - o — mos) vem ainda com um exclusivo fone de ouvido com con-

tarefa que, antes da virada de mesa m trole remoto, um cordao para prender o PSP ao pulso, um

Hhey i le nas horas vagas e
no mercad on estojo estofado para guardar o conso
L .O et .SOles c{omesttcos, um Memory Stick Duo padrao Magic Gate de 32MB para sal-
seria considerada impossivel.

: : . var os jogos e gravar outras coisas - é possivel pegar qual-
E assim surgiu o PSP, GUTE . i Y 4 quer outro cartdo Memory Stick Duo ou Memory Stick PRO
Portable, que traz todo o sucesso da = Duo (inclusive aquele da sua camera digital, inserir no PSP

marca e sua multifuncionalidade ao e usar normalmente, seja para fotos, musicas, vide?s ou
universo dos portateis save de jogos; ha Memory Sticks desses tipos de até 1GB.




Design do futuro

A face
O PSP foi criado para parecer um aparelho de alta
tecnologia, caro e robusto. E esse € justamente seu
visual. A face em material acrilico ultra-liso e bri-
lhante, a cor preta e os botées transparentes com
sensagdo de cristal tornam o portétil um aparelho
prazeroso de se ver.. Até surgirem as inevitaveis
impressdes digitais e outras sujeiras! E impressionante
como este material atrai as indesejadas manchas,
causando uma obsessao por limpeza a cada intervalo
de jogo. Enquanto voceé esta jogando, a ilumi-

= F‘-P"-"—O#%‘_—l

v

nagio da tela torna as manchas impercep-
tiveis, mas uma leve inclinada e vocé logo
encontra dezenas de impressdes digitais.
Do lado esquerdo da unidade, temos o dire-
cional digital no layout consagrado pelo
DualShock, um pouco menor que no controle
dos consoles domésticos e com boas respostas
aos comandos. Imediatamente abaixo dele esta o
disco analdgico. Esta novidade difere das alavancas
analégicas a que estamos acostumados, pois ele
ndo tem inclinacao, apenas desliza lateralmente.
O ponto neutro parece ser demasiadamente amplo
(vocé tem que deslocar bastante para que o objeto
controlado se mova), e a sensibilidade, devido &
pequena area de movimentacdo, é de dificil precisio.
Mas voceé logo se acostuma.
Qutra objecdo é a proximidade dos dois dispositivos
de controle. Nao é dificil, nos momentos de maior
agitagao, vocé esbarrar no outro comando.
Do lado direito da face, temos os classicos botdes
quadrado, tridngulo, X e circulo, na mesma dis-
posicdo que todos conhecemos, mas agora transpa-
rentes e sem as cores que vemos nos botoes do
DualShock. Este conjunto nio é analdgico, assim
como todos os outros botoes do aparelho.
Os botdes L e R, na parte superior do PSP, sdo out
obra-prima do design, valorizando o visual do
portatil com seu material de acrilico transparente.

Do lado esquerdo, vocé pode conferir o direcional digital e o curioso disco analdgico (esse mesmo
que parece um alto-falante). Na direita, o slot traseiro para o encaixe do Memory Stick Duoea |
parte inferior da unidade, com conectores de fone e fonte, além da etiqueta com o serial.

Abaixo da gigantesca tela que fica
unidade, temos dois conjuntos de bo
Do lado esquerdo, o Home serve para
menu de sistema do console (duran
aparece uma mensagem pedindo
vocé quer realmente cancelaro g

e + de volume sdo auto-explicativ

do logo PSP, temos o botao de telz
pelo retangulo, que controla o ni

com iluminagdo traseira (com a b
niveis; se vocé encaixar a fonte,

se segurar este boto por algu :
tela). O botdo de nota musical alterna e;
tro equalizagdes pré-definidas ou
para quando vocé estiver ouvindo
durante um segundo ativa o Mute, m
jogos). Por fim, agora ha os pequen
Start, assumindo as mesmas funcoes
partes do DualShock.

Ainda na face do aparelho, alinhados a
da tela, dos lados esquerdo e direito,
pequenos buracos que, apesar de ndc
alto-falantes (sim, o PSP tem sol
sidade de fone de ouvido).

Nosso majestoso PSP: note como brilha o material acrilico da face. Os botoes em material trans-
parente valorizam as linhas futuristas do design construido em volta da enorme tela.
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O drive de disco se abre e 0 UMD é inserido com sua capa protetora. Note ainda o

receptor infra-vermelho (esquerda), a porta USB (centro) e a chave Open (direita).
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Eduardo Trivella

0 PSP e aguele objeto que, quem
tem, pode fazer inveja aos amigos.
Lindo, bacana e multitarefa. A tela
é maior do que eu imaginava e a
resolucdo ¢ algo fora do comum.
Mas o que mais importa em um
novo console, os games, até agora
nao me impressionou muito. Ainda
nao vi nada que me fizesse falar
“nunca vi uma coisa dessas’.

Pablo Miyazawa

0 espaco para as maos ¢ muito
pequeno e questiono a escolha da
face de acrilico, que fica manchada
de marcas de dedo muito facilmen-
te. Por outro lado, a tela e uma das
coisas mais impressionantes que
ja vi na vida. A possibilidade de ouvir
musica e ver videos também e
perfeita. Mas ainda espero games
que facam valer a compra.

cé deixou o jogo, por
o pratico modo Sleep
 energia, Ou seja, vocé
estado por dias con-
nfima da bateria.
nente o PSP, segurando
undos.

do; acesa em verde,

Eric Araki

Os graficos sao superiores a
qualquer portatil ja produzido. Mas,
depois de jogar por algum tempo,

UMD, a midia compacta

| A midia do PSP é o exclusivo UMD, ou Universal
| Media Disc, um disco de 4 cm de didmetro com

capacidade de armazenamento de 1,8GB.

0 UMD é envolvido por uma capa protetora irre-
movivel, com face transparente para deixar visi-
vel a impressao do disco e parte traseira total-
mente transparente, com uma abertura para o
leitor éptico realizar a leitura dos dados.

Por enquanto, ha apenas um tipo de UMD, para
jogos, mas futuramente poderao ser encontra-
dos outros dois tipos: de musica e de video.

Ao inserir um UMD no PSP, o sistema automati-
camente identifica o tipo de contetdo e exibe um
preview do produto. As caixas dos jogos (pelo
menos as japonesas) também adotaram um
esquema proprio: Um pouco mais baixas e
menos largas que uma caixa de DVD padrao.
Atras de cada embalagem, uma informacao
curiosa: o icone de regido 2 [mesma regiao
atribuida ao Japao nos DVDs de filme). Isso indi-
caria trava de regido para os jogos, a exemplo
dos consoles domeésti-
cos? Provavelmente
nao, ja que a propria
Sony divulgou que seu
PSP seria livre de
travas de regiao para 0s
jogos, apenas utilizando
esse tipo de restricao
para os UMDs de filme

=g

Felipe Azevedo

0 PSP nao precisaria de nenhuma
das suas funcoes extras [tocar
MP3, rodar videos e servir de visua-

vocé percebe alguns incomodos. Nos
direcionais, principalmente. Fora is-
so, ele é um portatil estranho para a
realidade brasileira. Eu jogo um GBA
tranqiiilamente num énibus. Até um
DS. Mas um PSP, gue parece tao
caro, seria pedir para ser assaltado.

lizador de imagens digitais) para
fazer sucesso. 56 a qualidade grafica
de seus jogos, a nitidez e o tamanho
da tela ja sao suficientes para deixar
gualquer um fascinado por ele.

So ainda nao reservei um por causa
das dividas do fim do ano.



Configurando
o sistema

O sistema operacional do PSP utiliza a interface
XMB (Cross Media Bar) da Sony, adotada no PSX e
nas tltimas TVs da empresa. A interface se baseia
num layout em cruz, com as opgoes principais
numa linha horizontal e suas subcategorias em

respectivas linhas verticais.

Curiosamente, o plano de fundo da tela de sistema
muda de cor de acordo com o més do ano: branco
em janeiro, amarelo-claro em fevereiro, verde-claro
em margo, rosa em abril, verde em maio, roxo-claro
em junho, azul-turquesa em julho, azul-escuro em
agosto, roxo em setembro, amarelo em outubro,
marrom em novembro e vermelho em dezembro.
Ao ligar o aparelho pela primeira vez, vocé passa

O menu XMB: acessando a opgdo Battery
Information, sob Settings/System Settings.

por um assistente de configuracdo no qual vocé
escolhe entre os idiomas japonés e inglés para o sis-
tema operacional do PSP (sim, as opcoes do menu
ficam em inglés!), definir um nickname para a
magquina (nome que sera exibido para outros
jogadores em aplicativos wireless), fuso horario e
ajustar darta e hora.

Em seguida, vocé € levado para a tela de sistema
com menu XMB. A primeira de todas as categorias
é Settings, onde vocé altera as configuragées do
console - tudo fica salvo numa memoria flash
embutida no portatil, independente de Memory
Stick. Sob esse grupo, no topo da lista estd a opgao
Network Update, que permite criar uma conexao
com a internet via hotspot ou modem wireless para
baixar atualizagao da BIOS do PSP.

A opcao seguinte em Sertings é USB Connection,
que serve para fazer a conexdo com computador
(restamos a comunicagao com Mac OS X e PC com
Windows XP). Para tanto, basta conectar o cabo
USB ao PSP e ao computador e, ao escolher esta
opgdo, o sistema operacional automaticamente
reconhece o PSP como um dispositivo USB e
mapeia 0 Memory Stick como um drive de disco
removivel, permitindo que vocé explore seu conteti-
do, mova, copie ou delete arquivos.

Abaixo vem Video Settings, onde vocé ajusta as
configurages usadas para os UMDs de video, assim

como num |

idioma pad

dezenas de

Ronny Marinoto
Nao ha duvidas de que o PSP

Gabriel Morato
0 primeiro choque ao ver o PSP é

Rodrigo Guerra

Tocar nesta pequena maquina foi

é o melhor hardware portatil:
som e imagem de altissima quali-
dade. Praticamente um PS2 com
dimensoes reduzidas. O grande
problema a ser solucionado

é a duracao da bateria, que vai
embora rapidinho. Ele tambem
ndo apresenta novidades na
maneira de se jogar.

sua tela - a melhor que eu ja vi em
um aparelho portatil, videogame ou
nao. Os graficos 3D repetem a dose.
A pegada dele é boa, mas o disco
analdgico decepcionou, assim como
o0s botdes Select e Start, que nao se
prestam para agao rapida. Apesar
disso, sua politica faz-tudo faz dele
um pequeno notavel.

uma grande emogao. Tudo o que eu
esperava do PSP virou realidade. 0]
aparelho é um pouco pesado, mas
ainda assim confortavel. 0 som &
limpo, a imagem é deslumbrante e
os jogos sao fantasticos. Os dedos
esbarram na tela deixando marcas,
mas nada que uma flanela nao re-
solva. E o portatil que tenho que ter.

Daniel Nieuwenhuizen

0 design ja tenta mostrar o que ele
é: 0 mais tecnoldgico dos portateis,
com uma tela espetacular e botdes
transparentes contrastando com um
visual preto reluzente. Os jogos de
primeira geracao jé dao uma idéia
do potencial grafico e a quantidade
de utilidades [MP3, foto e video)
prometem torna-lo um fiel compa-
nheiro do jogador.
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Em Security Settings, vocé pode estabelecer uma
password de quatro digitos e, com ela, podera
definir o Parental Control Level de Off a 11, o que
controlard o contelido possivel de ser acessado
neste PSP. Isso funciona para UMDs de jogos (con-
trolado pelo CERO japonés ou ESRB americano) e
filmes, permitindo bloguear o acesso a discos com
determinada censura.

A Ultima opgao da categoria Settings é Network
Settings, onde vocé pode configurar o acesso do
tipo Ad Hoc (acesso direto entre dois ou mais PSPs
sem necessidade de um ponto de acesso - basta
escolher os canais ou deixar em automaético) e
Infrastructure (comunicagio entre sistemas através
de ponto de acesso — necessario configurar uma
conexao a internet via wireless).

B Py 2 : l

Bus PRl As outras categorias no menu de sistema do PSP

- lI sao Photo, Music e Video (que vocé vera adiante) e
- ‘ v Game. Nesta ultima vocé pode inserir um UMD de

jogo para inicia-lo, como também pode acessar as
op¢des Game Sharing (para receber dados de outro
PSP via wireless, fungao que depende do jogo inseri-
do), Save Data Utility (para visualizar os saves dos
games, com op¢ao de copiar os dados para outro
Nto tempo a tela vai desligar se ina-  Memory Stick — é necessario fazer trocas de cartées
iNULOs), em quanto tempo o sis- No processo —, apagar e visualizar informagoes
tomaticamente em modo Sleep sobre o save e 0 jogo a que ele pertence) e Memory
nutos) e ligar ou desligar a economia  Stick, que, segundo o manual, guarda os dados
ss (e de update da BIOS, mas, curiosamente, ao ser
Ttings, vocé pode ativar o AVLS escolhida, a opgdo indica “No Game Found".
lume Limiter System — um limitador ~ Seria possivel rodar games e, quem sabe, até aplica-
desligar o som que o sistema faz tivos, talvez até emuladores, a partir do Memory
terna entre as opgdes (Key Tone). Stick? Parece que sim.

Aqui vemos que o PSP realmente é pequeno para o seu poder: pouco maior que um DualShock 2.
Logo abaixo, o Memory Stick Dueo é menor que um Memory Card, e guarda muito mais dados.

FINAL FMY I
1 L [

PlayStation.2

Diversas comparagoes: o UMD e sua caixa confrontados com um jogo de PS2 e outro de GameCube japonés; o Memory Stick contra um cartucho de
Nintendo DS e outro de GBA; por fim, o PSP contra seus concorrentes: o Nintendo DS (esquerda) e o GBA (direita), ambos da Nintendo.




Muito mais que
um videogame

Além de rodar jogos, o PSP pode fazer outras coisas
fantasticas através do menu de sistema em XMB, Na
opcao Photo, vocé pode visualizar fotos em JPG
(outros formatos de imagens ndo sio reconhecidos)
contidas no Memory Stick. E possivel criar albuns
através de pastas diferentes, passar as fotos em
slideshow e também rotacionar, aplicar zoom e
navegar pela foto com o disco analégico.

Sob a categoria Music, vocé pode ouvir as musicas
do Memory Stick cu em um UMD de éudio. £ pos-
sivel também criar pastas para diferentes categorias
ou albuns (mas ndo da para criar pastas dentro de
pastas). O PSP identifica apenas arquivos no formato
MP3 e ATRAC3 (formato proprio da Sony), e oferece
recursos basicos de um MP3 player: passar para a
proxima faixa ou anterior, avango ou retrocesso rapi-
do, reprodugdo, pausa, parada e exibigéo das infor-
magbes do arquivo de dudio no padrao ID3 Tags.

Em Video vocé pode assistir a UMDs de filme ou
arquivos de video no Memory Stick. Porém, o PSP
|é apenas arquivos com codec MPEG4 H.264 -

nada de WMV, MOV, AVI... A Sony comercializa o
programa Image Converter 2 para converter seus
videos de qualquer formato para este codec,
deixando-os prontos para o PSP, mas ja surgiram

vfaqé pode vis:faﬁzar qu_alquer imagem em JPG na tela do PSP, inclusive as fotos de sua camera
digital. E possivel aproximar, rotacionar e navegar pela imagem.

Defeitos da primeira remessa

Um ndmero consideravel de con-
sumidores reclamou dos mais va-
riados problemas em seus PSPs
logo apds o langamento. O defeito
mais comum foi a "Sindrome do
Pixel Morto". Esse problema é ca-
racterizado por um pixel [um dos
pontos que compdem a tela de cris-
tal liquido) ndo-funcional, ou seja,

que fica sempre apagado. Os casos
mais graves (e raros) encontrados
tinham até trés pixels mortos na
mesma tela. Outros problemas
menos comuns incluiam botdes
que afundavam e ficavam travados,
botdes barulhentos, controle
analégico que nao funcionava ou
simplesmente caia da unidade,

mecanismo de UMD defeituoso
(abria o compartimento sozinho,
ocasionando, as vezes, a queda do
disco), compartimento de disco que
nao se fechava completamente,
aparelho que simplesmente nao
ligava, tela com bolhas de ar ou
com poeira por dentro. O problema
com os botdes parece afetar com

mais freqiiéncia o botdo quadrado,
que, em algumas unidades, esta

em desalinho com a borracha de
contato e, por isso, trava quando é
apertado ou faz barulho - dos pro-
blemas citados, esse é o Unico pre-
sente no PSP que chegou as nossas
maos. A Sony deve corrigir 0s pro-
blemas nas proximas remessas. ®
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da bateria é menor. Conforme ela
esgotamento, a drenagem é cada

me da primeira leva que mais
1 a tela em brilho maximo,
Itaram numa média de 4h10m
0% de bateria. No brilho mini-
ubiu para 4h50m. Curiosamente,
chegamos a uma estimativa de

um game mais leve em gasto
‘acesso ao disco, chegou a uma
o brilho maximo e até 6h00 no

ma jogada partindo de 24% de
s uma média de 5ShS0m de jogo
No brilho minimo, chegamos a

statamos que a previsao da

le jogo era verdadeira, 0 que é

vel. Para carregar a bateria de

modo Sleep, esperamos ape-

jogar enquanto carrega,

po em até 40 minutos.

tema desliga a tela e deixa

gando a uma média de 10h00 de
do Memory Stick. Assistindo a

cartdo, chegamos a uma média

eia e brilho no maximo. Os

r0 ter maior consumo, pelo

a0 disco (utilizando o motor

leitor), mas a Sony promete

€, oU seja, mais que sufi-

Aqui estd o objeto de nossas preocupagoes. Usado da maneira correta, o PSP oferecerd mais
horas de uso. Para maior autonomia, sempre had a possibilidade de comprar uma bateria avulsa

Onde e como
adquirir o seu

Devido & escassez de PSPs no langamento e nas
semanas seguintes, ninguém encontrava o apa-
relho nas lojas. Consequentemente, a lei da ofer-
ta e da procura se fez valer e, com alta demanda
e poucas unidades, o preco do portatil foi as
alturas. Em importadoras, o preco no final de
dezembro de 2004 chegou aos absurdos US$ 470
pelo pacote basico (originalmente cerca de US$
180) e US$ 520 pelo Value Pack (normalmente
US$ 230), isso sem contar taxas de envio para o
Brasil que variam de US$ 80 a 150, dependendo
da urgéncia da entrega. E ainda tem que levar em
consideracao o imposto sobre a mercadoria
cobrado pela Receita Federal, que chega a 90%
do valor da encomenda.

No inicio de janeiro, 0s precos cairam um pouco,
mas ainda estavam bem salgados: cerca de US$
380 pelo pacote basico e US$ 430 pelo Value
Pack. Cada game estava sendo comercializado a
cerca de US$ 59 cada.

Os interessados em importar o aparelho do
Japao, mesmo com os precos elevados, podem
optar por algumas lojas online de confianca,
como a NCSX [www.ncsx.com - baseada em Nova
lorque, nos EUA), Lik-Sang (www.lik-sang.com -
baseada em Hong Kong) ou Play-Asia [www.
play-asia.com - baseada em Hong Kong), todas
em inglés, com remessa para o mundo todo,
com possibilidade de compras através de cartao
de crédito internacional.

Outra opcao é esperar pelo lancamento da versao
americana, que deve ocorrer ate marco, com
precos similares aos pregos originais no Japao,
o0 que aumentara a oferta de PSPs no mercado e
acabara com os precos abusivos.

0 portatil do
futuro

Deu para perceber que a Sony nao esta para
brincadeira? Ela acaba de entrar pra valer na
guerra dos portateis, e promete muito poder de
fogo para conquistar mais esse filao do mercado
de games.

Na secdo de reviews dessa edicao, vocé pode
conferir a analise dos sete primeiros jogos que
trouxemos do Japdo. V4 reservando o dinheiro
para adquirir esse indispensavel objeto de desejo,
e envie quaisquer duvidas que vocé ainda possa
ter sobre o portatil para o SDP-mail. Agora, com
licenca que preciso jogar mais PSP...
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Vagrant
Story

Sinopse

No reino de Valendia, em uma terra chamada Ivalice,
espada e magia andam lado a lado. Trata-se de um
mundo medieval onde segredos por becos e valas das
cidades, Ashely Riot vive neste mundo. Ele é membro
dos Valendia Knights of the Peace, um grupo de sol-
dados que tem como objetivo maior manter a paz
por toda Ivalice. Em uma misséo, Ashley é mandado
para a mansao do Duque Bardorba, que esta soba
custédia de Sydney Lasstarot e seu culto religioso. Sua
missdo é simples: salvar o filho do Duque. Mas o pior
acontece. Sydney consegue fugir e leva a crianga.
Conforme o herdi segue o vildo para cumprir sua
tarefa, o jogador descobre que Ashley sofre de
amnésia. Aos poucos ele comega a recuperar a
memaria e 0 jogo se revela uma trama cheia de revi-
ravoltas e trai¢ées, tudo muito bem orquestrado para
manter o suspense até a ultima cena.

Bastidores

A maior parte da equipe que desenvolveu Vagrant
Story ja se conhecia de outros trabalhos. Entre suas
criagdes anteriores estavam Final Fantasy Tatics e The
Legend of Ogre Battle, A diregao do jogo foi dividida
entre Hiroshi Minagawa (Magical Chase, The Legend
of Ogre Battle e Ogre Tatics) e Yasumi Marsuno
(TLotOB, OB e FFT), que também trabalhou na pro-
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- SO A NATA
DOS GAMES

0 que rolou de melhor em todos os tempos
vocé encontra aqui

Por André Leme e Rodrigo Guerra

osta de RPG? Entao se prepare para curtir dois games
que fizeram histdria: Vagrant Story, para PSone, e Legaia 2:
Duel Saga, para PS2. Aqui, vocé confere as analises comple-

dugdo e na engenharia de combate. Akihiko Yoshida
(TLotOB, OB e FFT), o designer de personagens, foi o
responsavel pelas verdadeiras obras de arte contidas
no manual e na capa do jogo. A musica ficou sob os
cuidados de Hiroshi Sakimoto que, por sinal, fez um
trabalho espetacular. Por ter sido langado em
fevereiro de 2000, apenas um més antes da chegada
do PS2, no Japdo, 0 jogo ndo recebeu muita atengao
da midia especializada. Mas isso nio foi o suficiente
para estragar o brilho do game, que é considerado até
hoje um dos melhores RPGs ja lancados.

0 jogo

A historia de Vagrant Story € um grande atrativo, mas
0 jogo oferece muitas outras coisas interessantes.

A primeira delas é o sistema de criagdo de armas e
armaduras. £ possivel desmontar as armas e combi-
nar partes para montar um novo item, que pode ser
mais forte ou mais fraco do que o anterior, dependen-
do dos materiais que vocé escolher. As possibilidades
530 quase infinitas.

OQutro grande fator positivo é o sistema de batalha,

e

tas de cada um. Na net, pode utilizar nossos guias que, alem de
mostrarem tudo o que os games tém para oferecer, trazem a
interpretacao de todo o roteiro.

que pode ser considerado uma versao aprimorada do
visto em Parasite Eve, Ashley conta com movimentos
que podem ser ligados a golpes que vocé determina
nos botdes quadrado, circulo e tridngulo. Quando
pressionados no momento certo, © personagem con-
segue realizar combos. Mas nem tudo fica a favor do
jogador. Uma barra chamada Risk mostra as chances
que ele tem de acertar os inimigos. Quanto mais
cheia essa barra, menor sdo as chances de desferir efe-
tivamente um golpe. O desafio do jogo se divide em
duas coisas: chefées poderosos e puzzles
inteligentes. Contra as criaturas do mal, ndo basta
tentar encaixar combos atras de combos, é preciso
pensar em estratégias para poder vencer sem correr
muitos riscos. Os enigmas a ser resolvidos quebram
a rotina das batalhas sucessivas e consegue mexer
com seus neurdnios. £ sempre complicado falar de
jogos muito bons, mas tenha certeza de que
Vagrant Story € uma verdadeira obra prima. Se vocé
ainda nao jogou, va se confessar, pois vocé cometeu
um pecado. Como se redimir? Consiga uma cdpia e
acompanhe a estratégia completa no nosso site.
Por Rodrigo Guerra

INFO PSONE

Graficos: 9.5 Jogabilidade: 9.0 Som: 8.5 Replay: 10
Nota 9.5
Producao Square
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RPG

EUA

Maio de 2000, no Japao

Género
Regiao
Lancamento




Sinopse
Um estranha pedra de onde jorra agua infinita-
mente. Um rapaz com uma marca de nascenga
estampada no peito. Uma discriminagéo racial com
resultados tragicos. Uma moga com poderes magi-
cos além da imaginacao. Esse sdo alguns dos ingre-
dientes que podem mudar o destino do planeta em
Legaia 2. Lang, o protagonista, levava uma vida
pacata com sua familia adotiva até que estranhas
acontecimentos fazem com que ele reflita sobre a
marca em seu peito. Durante o desenrolar do enre-
do ele ndo s6 descobrird a raca da qual se originou,
como também percebera que possui uma habili-
dade rara: a de definir o futuro da vida em seu pla-
neta. O que ele nao sabe é que ele ndo é o tnico.
Avalon, um ser maligno, tem a mesma habilidade e
pretende usa-la da pior maneira possivel. Cabe a
Lang e seus amigos Maya, Kazan, Sharon e Aine fa-
zerem de tudo para que isso ndo acontega.

Bastidores

| Legaia 2 foi desenvolvido pela Contrail, a subsidiaria
da Sony que criou Wild Arms, Alundra 1e 2 e o The
Legend of Legaia original (todos de P$1), e pelo pes-
soal da Prokion, e foi lancado originalmente em
novembro de 2001 no Japao. O game é dirigido por
Natsumi Arisawa (designer de personagens do origi-

nal), o enredo é de Kazushige Inaba (designer do
primeiro game) e as misicas sa0 compostas por um
trio infalivel: Hitoshi Sakimoto (Final Fantasy
Tactics/XIl, Vagrant Story), Yasunori Mitsuda
(Chrono Trigger/Cross, Xenogears/Xenosaga) e
Michiru Oshima (Arc the Lad: Twilight of Spirits).

0 jogo

Apesar de sensacional, o primeiro episodio da série,
Legend of Legaia, para PSone, demorou para ser
descoberto pelos fas de RPG, fato que nio se repetiu
com Legaia 2 - os fis do género sacaram logo que o
jogo era de primeirissima qualidade.

Um dos trés melhores RPGs de sua época, Legaia 2
trouxe um visual mais caprichado, com graficos
claros e bem definidos. Mas o fator que mais fez
diferenca foi a movimentagao da camera, que dava
um clima todo especial ao combate, alternando
entre tomadas de varios dngulos diferentes e se
aproximando da agao nos momentos certos. A joga-
bilidade, proxima da perfeigao, era muito parecida
com a do primeiro episodio, tanto nos comandos de
combate, quanto no aprendizado de golpes marciais.
Variedade é o que ndo falta no game: interatividade
no roteiro, missdes opcionais, minigames, combi-
nagdo de armas, armaduras e acessorios, desen-
volvimento de habilidades com equipamentos,

artes culinarias, torneios de luta, enfim, opgdes para
todos 0s gostos.
Na minha opinido, ele 56 ndo recebe nota maxima
porque o roteiro deixa um pouco a desejar, principal-
mente se comparado a misteriosa trama do episodio
anterior. Mesmo assim, esse € um RPG que deixou
seu nome gravado para sempre na linha do tempo. ®
Por André Leme

Graficos: 10 Jogabilidade: 9.5 Som: 9.0 Replay: 7.5
Nota
Producao
Desenvolvimento
Género
Regiao
Lancamento

Eidos Interactive
Contrail / Prokion
RPG
EUA
Janeiro de 2002, nos EUA
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MISSAO:
HOME

Como obter a methor
qualidade de imagem

Por Quem Woo Moo

ecapitulando: na SDP #15 introduzimos o fantastico

mundo do home theater, com alguns conceitos béasicos e

definicdes; na edicao passada, fomos a fundo no aspecto

sonoro da aparelhagem. Agora, finalizamos com um
passeio detalhado pelas caracteristicas visuais necessarias para
um completo cinema na sala de estar. E lembre-se, qualquer duvida
adicional, nao hesite em recorrer ao querido Correio Técnico.

A questao do formato: 16:9 vs. 4:4

Uma ddvida muito comum que
tenho recebido € quanto ao tipo
de televisao a adotar em um bom
home theater. Sera que realmente
vale a pena investir em uma TV
widescreen (16:9) ou é bobagem?
Quais os principais recursos
necessarios em uma TV?
Pessoalmente, eu tenho uma queda
por televisores widescreen, primeiro
porque eu gosto de assistir a filmes
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em seu formato original, e segundo
porque também é bom pensar que
em breve (nem tanto) esse formato
sera padrao das chamadas TVs digi-
tais que estao entrando

com forca total em todos os paises —
e s6 ndo entrou no Brasil ainda
porque o padrio a ser utilizado aqui
ndo foi escolhido.

Mas o que, afinal, & widescreen? Com
certeza voceé ja se perguntou por que

muitos DVDs a que vocé assiste
ficam com tarjas pretas em cima e
embaixo da tela - e ndo ha Cristo
que as remova, mesmo alterando as
configuragdes do DVD player, o
maximo que é possivel sdo tarjas
menores, mas com uma imagem esti-
cada. Isso acontece porque o filme
esta sendo exibido no padrio
widescreen, formato adotado pelo
cinema, com uma area de exibicdo

horizontalmente maior.

A (nica maneira de assistir sem as
tarjas, ou pelo menos com elas bem
menores, é utilizando uma TV
widescreen. E bom ficar avisado

de que nem sempre é possivel se
livrar das tais tarjas, ja que ha pelo
menos trés padroes de formato
widescreen: o 16:9, 0 anamarfico e o
2.40:1. Nos dois primeiros ha o
preenchimento total da tela,
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enquanto no formato 2.40:1, que tem

uma area lateral maior ainda, ndo da
para escapar de ver pequenas tarjas,
mesmo em um TV 16:9.

Outro porém dos televisores
widescreen (além de serem mais
caros) sao as transmissoes normais
que chegam no padrio 4:3, o
formato dos televisores normais.
Neste caso, para visualizar a trans-
missao, vocé tem trés escolhas:

1) Assistir no formato original 4:3 e
visualizar duas tarjas laterais na
imagem; 2) Escolher alguma opcdo
de zoom que preencha a tela sem
distorgoes, mas com perdas nas
partes superior e inferior da
imagem; 3) Preenche a imagem

no formato 16:9, onde néo ha
perdas visuais, mas a imagem

fica achatada.

E recomendavel que vocé veja
todos esses recursos da TV antes
de decidir pela compra. Em muitas
lojas os vendedores vio teimar

em mostrar s DVDs 16:9, com os
quais ndo havera problema algum.
Desconfie: transparéncia e conhe-
cimento é uma condicdo indispen-
savel para profissionais desse ramo.

Plasma, cristal
liquido e tubo
Atualmente no mercado ha varios
tipos de televisores: os normais tipo
CRT (tubo), as TVs de retroprojecao
e as TVs tipo LCD ou plasma. Em
custo/beneficio e qualidade de
imagem, a melhor opgao ainda é a
TV convencional de tubo, apesar do
grande espago que ela ocupa e da
limitagdo de tamanhos de tela (a
maior fabricada é de 38 polegadas).
As TVs de retroproje¢do possuem
telas de 40" a 100", mas elas também
ocupam muito espago e precisam de
uma iluminagdo um pouco controla-
da e de uma distincia minima para
ficar com um bom desempenho.

Ja as chamadas TVs flat (plasma e
LCD) ndo ocupam muito espago (é
possivel penduré-las na parede) e
possuem tamanhos que variam de
15" a 60", mas a qualidade de
imagem ainda é um pouco inferior
a0s CRTs (de mesmo tamanho),

e o principal inconveniente: sao
televisores extremamente caros

no momento.

Mas a tendéncia é que, em breve, a
imagem melhore e o preco caia bas-
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tante, uma vez que os fabricantes
apostam nesse tipo de TV como
futuro padrio.

Beneficios
interessantes

Quanto aos recursos da TV, se vocé
for utilizar o receiver para centralizar
o home theater, caracteristicas como
poténcia de som e opgdes surround
sao irrelevantes, uma vez que o som
sera processado pelo receiver.

O importante é que vocé assegure
que ela vai ter a melhor imagem pos-
sivel, dando mais atengao aos tipos
de entrada de video que ela possui.
Se tiver a entrada de video compo-
nente, melhor, ou pelo menos uma
entrada S-Video - confira nossa
primeira matéria da série para distin-
guir estas entradas.

Outro recurso muito bem-vindo é o

suporte aos padrbes progressive scan,

tanto para jogos quanto para filmes.
Esse padrdo, que também sera uti-
lizado na TV digital, consiste em uma
abordagem diferente na formagio da
imagem na tela e/ou um aumento na

resolugdo da imagem. Ela funciona da

seguinte maneira: nas TVs conven-

cionais, a imagem é formada de
modo entrelagado, isto é, primeiro
todas as linhas impares que formam
a imagem sdo montadas e, em uma
segunda varredura, as linhas pares
sao montadas, completando a
imagem. Em uma reprodugao de
DVD, chamamos esse recurso de 480i
(480 linhas de resolugao no modo
entrelacado).

Com o progressive scan temos o
480p (480 linhas de resolugéo no
modo progressivo, ou nao-entrelaga-
do); isto é, em vez da imagem se for-
mar em duas varreduras, ela é forma-
da de uma vez e, ainda que o numero
de linhas de resolugao seja 0 mesmo,
ha a impressio de que é maior, além
do ganho de nitidez e cores.

No padrio progressive scan ainda
temos o modo 720p (720 linhas de
resolucdo nao-entrelagadas) e o
1080i (1080 linhas de resolucéo
entrelagadas), que deverdo ser uti-
lizadas como padrao nos consoles da
proxima geracao.

O PS2 consegue reproduzir games
nesses padroes, mas sao relativa-
mente poucos os que oferecem

este progressive scan. Apesar disso, a ®
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Gran Turismo 4: a esquerda, em progressive scan 480p; a direita, em 1080i — este é o tnico jogo de PS2 a suportar tamanha resolugao.

tendéncia é que isso se torne um recur-
so cada vez mais comum.

Ativando o
progressive

scan nos jJogos

Em primeiro lugar, o jogo precisa ofere-
cer suporte para o recurso. Segundo,
vocé precisa ter o cabo de video com-
ponente para o PS3. Terceiro e ultimo,
a TV também tem que ser compativel,
isto &, além de ter a entrada de video
componente, ele precisa suportar o
padrao progressive scan.

Entéo, para ativar o recurso, normal-
mente a funcio progressive scan faz
parte do menu de opgoes (Options)

ATV & Rider Select

& startEvent

& Ridar
Gaar
Name
Numhbar
Helmal
Gogples
Gloves

® Bools

fuspensio
0

dos jogos. Quando voceé seleciona esta
opgio, geralmente o PS2 faz um

teste de visualizagao e depois pede
confirmagdo - se vocé ndo o fizer

em alguns segundos, ele volta a con-
figuragdo anterior.

Porém, alguns jogos como Burnout 3:
Takedown e Guilty Gear XX deixaram
0 acesso a0 progressive scan fora dos
menus. Nesses casos, para ativar o
recurso é necessario segurar os botoes
A + X durante a carga do jogo, para
acessar um menu escondido.

Coisa de louco, nio? Até parece

que 0 modo de varredura progressiva
é um prémio para quem descobrir
como ativar..

P& -

VR i i
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Comparando a
qualidade das
imagens

Em nossa primeira matéria, discutimos
0s tipos de cabos que vocé pode com-
prar para fazer a conexao do PS2 para
o receiver (ou TV), mas depois recebi
muitas mensagens perguntando se o
ganho de qualidade nas imagens real-
mente vale a compra de um cabo
novo, e se esse ganho era realmente
perceptivel. Bom, nada melhor do que
poder visualizar as diferencas e, para
tanto, fizemos o possivel para tirar
algumas fotos diretamente da TV, pois
se fosse em processo de captura, a
imagem poderia ndo corresponder

ATV & Rider Select

Evant
Evant

Gn s
8 Nama

Number

com fidelidade a imagem mostrada;
em contrapartida, uma foto pode ndo
mostrar todos os detalhes das dife-
rencas e, por isso, recomendamos que
vocé veja a diferenca ao vivo e em cores
sempre que possivel. Ao longo desta
matéria vocé confere uma série de
fotos tiradas diretamente de uma tele-
visao, com as seguintes ligaces
disponiveis no PS2: cabo de video com-
posto, cabo de S-Video, cabo de video
componente e progressive scan (com
video componente). Todas as fotos
foram tiradas com as mesmas configu-
ragoes de brilho, contraste, nitidez e
cores, ou seja, todas as variagoes sao
decorrentes da utilizagdo dos cabos. ®

ATV & Rider Select

s Start Event

Rider
@ Gear
® Name

@ Number
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ESPECIAL

oTabelao de jogos ideais para home theater

A seguir, compilamos uma tabela de jogos
que fazem uso de um ou mais recursos
otimizados para home theater. Alguns
titulos podem sofrer alteracdes de acordo

Nome do Jogo
Ace Combat 4 16:9
Ace Combat 5:
The Unsung War 169
Ape Escape 2 169
ATV Offroad Fury 2 -
Beyond Good and Evil —
Bujingai: The Forsaken City -
Burnout
Burnout 2: Point of lmpact
Burnout 3: Takedown
Caslevania; :
Lament of Innocence
Catwoman
Cnimson Tears
Dog’s Life
Ecco the Dolphin
ESPN NFL 2K5
F1 Career Challenge
F1 Championship 2001
FIFA Saccer 2001
FIFA Soccer 2003
Final Fantasy X1
The Getaway
Ghast Hunter
Ghost in the Shell:
Stand Alone Complex
Cran Turismo 3 A-Spec
Gran Turismo 4
Grand Theft Auto 3
Grand Theft Auto: Vice City
Orand Theft Auto:
San Andreas
Cuilty Gear X
Guilty Gear lsuka
I-Ninja
Jak and Daxter
Jal 1l
Jak 3
Katamari Damacy
Killzone
Madden NFL 2002
Madden NFL 2003
Madden NFL 2004
* Madden NFL 2005
Manhunt
Marvel vs.Capcom 2
Aega Man X8
Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Metal Gear Solid 2:
Substance
Metal Gear Solid 3:
Shake Eater
Mortal Kombat: Deception
Moto GP
Moto GP 2
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Widescreen

com a regiao onde o jogo foi lancado
(PAL/USA/JAP). E relativamente normal,

por exemplo, que um jogo tenha suporte

Prog. Scan Sdm i

Dolby Pro-Logic Il

Dolby Prr_ﬁ-iogic
Dolby Pro-Logic Il
Dolby Pro-Logic Il

Dolby Pro-Logic I
Dolby Pro-Logic I

Dolby Pro-Logic Il

Dolby Pro-Logic I

: Dolby Pro-Logic Il

DTS 4.1

Dolby Pro-Logic Ii
Dolby Pro-Logic li

Dolby Pro-Logic Il

Dolby Pro-Logic It

Dolby Pro-Logic |
Dalby Pro-Logic li

Daolby Pro-Logic il

Dolby Digital
Dolby Digital

Dolby Pro-Lagic Il

Dolby l.’\ro-logic il

ao progressive scan na versao européia

NBA 2K3

NBA Street Vol. 2

NCAA Football 2002
NCAA Football 2005
NFL2K3

NFL Street

NHL 2003

Pirates:

The Legend of Black Kat
Primal el

R: Racing Evolution
Ratchet & Clank

Ratchet & Clank:

Going Commando
Rayman 3; Hoodium Havoc
Red Dead Revolver

Rise To Honor
Robotech: Battlecry

- Robotech: Invasion

Showdown:

Legends of Wrestling
Shrek 2: The Game
Sled Storm
Smash Court

Pro Tournament 2

SOCOM: US. Navy SEALs
SOCOM II: US. Navy SEALS -
Soul Calibur |l

Splashdown:

 Rides Gione Wild

S§X

§5X Tricky

S5X 3

Star Ocean
Till the End of Time

(PAL) e ndo na versdo americana (USAJ.
Obs.: a lista ndo esta completa, mas ten-
tamos compilar o maior nimero possivel
de games com recursos especiais.

Dolby Pro-Logic |l
Dolby Pro-Logic Il
Dolby Pro-Logic I
DTS

DTS

Dalby Pro-Logic Il
Dolby Pro-Logic Il
Dolby Pro-Logic

Dolby Pro-Logic I

DOiby.Pr'o-L.ogi( I
-Dolby Pro-Logic Il

Dolby Pro-Logic I
Dolby Pro-Logic Il

Star Wars: Bounty Hunter  —

Street Hoops

Syphon Filter;

The Omega Strain
Tekken 4

The Bouncer :
Tony Hawk's Pro Skater 4
Transformers

Triple Play 2003
True Crime: Streets of LA
V-Rally "‘
Vampire Night

< Van Helsing

Vexx

Viewtiftl Joe 2

Virtua Fighter 4 Evolution
Wallace & Gromitin®
Project Zoo

Wipeout Fusion

WRC: World

Rally Championship
X-Files: Resist of Serve

Dolby Pro-Logic Il

Dolby Digital
Dolby Pro-Logic il
Dolby Pro-Logic II

" Dolby Pro-Logic I
Dalby Pro-Logic I

Dolby Pro-Logic Il




Cabo de video
componente

Cabo de
5-Video

Acima, os diferentes cabos para o P52. Ndo deixe de conferir a SDP #15 para configurar tudo devidamente.

Consideracoes finais

Como vocé ja deve ter percebido, o
que ndo falta no mercado séo opgoes
para montagem de seu home theater.
Ele deve ser montado a partir de
muita pesquisa e, se possivel, de
muito “test-drive”. Visite o maior
nimero possivel de lojas especializa-
das e procure gastar algum tempo

com as demonstragdes dos produtos.
Antes de adquirir o seu tio sonhado
HT, sempre se pergunte: “Qual a pos-
sibilidade de eu fazer um upgrade no
sistema futuramente?”. Como nao é
algo que se compre todo dia, é bom
fazer um planejamento de médio
prazo. Se ha planos para melhoras,

talvez valha a pena investir um pouco
mais em caixas de melhor qualidade
para futuramente adquirir um recei-
ver melhor, ou vice-versa. Lembre-se
de que o sistema pode estar plena-
mente satisfatorio agora, mas, depois
de algum tempo, comecamos a ficar
mais exigentes. Se duvida disso, per-

Cabo de video composto

gunte a si mesmo se estaria contente
com os graficos do PS1 hoje? Viu, viu?
Brincadeiras a parte, espero que suas
duvidas tenham sido sanadas e que
VOCé esteja pronto para entrar na era

do som e imagem digitais. Qualquer
coisa, ja sabe: envie suas duvidas e
sugestoes para nosso Correio Técnico. ()
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BATMAN:
VENGEANCE
Truques

No menu principal, aperte:
Batlauncher infinito: @, H, @,
M, L1,R1, L2, R2.

Batrang infinito: L1, R1, L2, R2.
Handcuff infinito: I, ®, l, @,
L2, R2, R2, L2, L2.

Modo Cheat: L2, R2, 12, R2, H,
Hee.

Todos os movimentos: L1, L1,
R2, R2, L2, R2, L1, R2.

Obs.: um som confirma a dica.

BATTLESTAR
GALACTICA

Todos os Wingmen:

Complete o jogo na dificuldade

Normal.

Codigos

No menu de extras, entre com os
codigos para habilitar as Battlestar
Galactica mini-series:
Codigo01: ¥, ¥, &, ¥, &, &,
€« <

Codigoo2: T, T, T, 4, 4, §,
.

Cédigo 03: 2, 2,2, 2, ¥, §,
«

Cédigo 04: €, T, &, €, § €
T 4.

Cédigoos: T, T, ¥4, 4,2 1,
=2 4.

Codigo06: T, €, 1,2, 1, €,
=

Codigo 07: 2,2, 1, 1, € €
§ Wk g

n SuperDicas PlayStation

BLADE 2

Truques

No menu principal, segure L1

e aperte:

Dificuldade Daywalker: €, @,
Ty mex

Selecionar fases: ¥, 1, €, €,
[ AN |

Todas asarmas: 1, @, ¥, €, @,
® A

Pause o jogo, segure L1 e entre
com os seguintes codigos:
Energia infinita: A, I, A W, A,
9.A0

Habilitar personagens nao
jogaveis: . ® A, % 1O,
A X

Munigio infinita: € @, 1,
T 44 %

Rage infinita: €, ¥, €, 4,3,
P

BURNOUT 2:

POINT OF IMPACT
Invencibilidade: receba todas as
medalhas de ouro no modo
Grand Prix Championships.

Modo Runaway: complete o mo-
do Crash e receba todas as meda-
Ihas de ouro em todas as 15 pistas.
Modo Two Player Pursuit: com-
plete 0 modo Pursuit 3.

Opgao Face Off: venca todos os
face offs no primeiro campeonato.
Veiculo Classic 1970: venca o
torneio Pursuit 2. (é preciso
destruir o veiculo Classic 1970
com o carro de policia).

Veiculo Custom Compact: venca
o torneio Custom Series Qualifier.
Veiculo Custom Coupe: venga o
torneio Split Second Grand Prix.
Veiculo Custom Muscle: venca o
torneio Pursuit 6.

Veiculo Custom Pickup Truck:
venga o torneio Pursuit 5.

Veiculo Custom Roadster: venca
o torneio Point Of Impact

Grand Prix.

Veiculo Custom Sport: venca o
torneio Speed Streak Grand Prix.
Veiculo Custom SUV: venca o
torneio Pursuit 4.

Veiculo de policia: venga o
torneio Pursuit 1. Vocé deve
destruir o carro dos criminosos.
Veiculo Drivers Ed: venga o
torneio Driving 101.

Veiculo Gangster: venca o
torneio Pursuit 3.

Veiculo Hot Rod: venga o torneio
Face Off 1.

Veiculo Japanese Muscle: venga o
torneio Face Off 3.

Veiculo Super: venca o torneio
Face Off 4.

Veiculos 1997 Eclipse e 2001
Focus SVT: complete o modo
Custom Championship e bata
duas vezes o recorde.

DRAGON BALL Z:
BUDOKAI 3

Habilitar personagens:
Android 16:Jogando com Kuririn
pela segunda vez no modo Dragon
Universe, encontre o Android 16
nas planicies das Ilhas do Sul e
leve-o até Bulma, em West City.
Android 17: Venga-o no modo
Dragon Universe com Piccolo.
Android 18: Complete o modo
Dragon Universe com Kuririn.
Bardak: Ao iniciar o modo
Dragon Universe, va até o
Spacepod de Raditz e examine os
trés pontos de exclamagao.
Brolly: Complete o modo Dragon
Universe duas vezes e comece

um novo jogo. Venga-o para
torné-lo disponivel na tela de
selecdo de personagens.

Captain Gyniu: Venga-o no modo
Dragon Universe com Goku.

Cell: Venca-o no modo Dragon
Universe com Teen Gohan.

Cell Jr: Venga-o na Dragon Arena
quando for interrompido por ele.
Certifique-se de ter level maior

Goten: Venga-o no modo Dragon

que 20 e menor que 40.

Cooler: Depois de derrotar Freeza,  Universe com Gohan.

Gotenks: Compre-o no Skill Shop.
Great Saiyaman: Venga-o no

modo Dragon Universe com

SS) Vegeta aparecera no mesmo
local onde estava a nave de Freeza
e da Tropa Gyniu. Venga-o e,
depois de conversar com Vegeta, Teen Gohan.

Mr.Satan: Ele fica com Piccolo, no
deserto perto do Baba's Place, na
saga de Majin Boo. Encontre Videl

na Central City depois da conversa.

va até o ponto vermelho no mapa
para enfrentar Cooler.

Dabura: Venga-o no modo
Dragon Universe com Gohan.

Dr. Gero: Venca-o no modo Kid Buu: Venca-o no modo
Dragon Universe com Yamcha.

Majin Buu: Complete o modo

Dragon Universe com Goku.
Kid Goku: Complete o modo
Dragon Universe com Goku. Dragon Universe duas vezes com
Freeza: Venga-o no modo Dragon
Universe com Goku.

Gogeta (Goku): Depois de vencer
Brolly no modo Dragon Universe,

Goku e comece um novo jogo.
Antes de encarar o Nappa,
examine a agua perto da casa do
avo do Goku.

Modo alternativo: complete o
medo Dragon Universe com Brolly.
Kid Trunks: Venca Majin Buu no

desafie e venca Gotenks no modo
The World Tournament Arena.
Gogeta 55)4 (Vegeta): Selecione o
Vegeta e, ao invés de lutar com o Dragon Universe com Vegeta.
Super Buu: Venga-o no modo

Dragon Universe com Goku.

Kid Buu, encontre-se com Goku.
Venca-o para receber a Fusion.
Gohan: Venga-o no modo Dragon
Universe com Teen Gohan.

Goku (55)4): Venca Kid Buu

uma Super Spirit Bomb e siga

Omega Shenron: Depois de ser
convidado para lutar com
Gotenks, no The World
Tournament, visite Bulma na West
em frente no modo Dragon City. Derrote Gotenks para que

Universe. Na saga de Majin Boo, Omega Shenron aparega.

ao inves de ir até Brolly, va para
as ilhas ao sul e procure os pontos
de exclamagdo.

Recoom: Venga-o no modo
Dragon Universe com Goku.
Saibaman: Venca Nappa no




modo Dragon Arena e assim que
Saibaman interromper a luta,
venga-o. Certifique-se de ter level
maior que 10 e menor que 20.
Supreme Kai/Kaioshin: Encontre-
o nas planicies ao norte do mapa,
perto da cadeia de rochas, antes
da tltima luta de Gohan no modo
Dragon Universe.

Teen Gohan: Complete o modo
Dragon Universe com Kid Gohan.
Trunks: Complete o modo
Dragon Universe com Vegeta.
Uub: Venga Kid Buu com Goku
usando a Super Spirit Bomb.
Vegeta: Venga-o no modo Dragon
Universe com Goku.
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Vegeta 55)4: Compre-o no Skill
Shop. E preciso ter o Black
Membership Card. Modo
alternativo: procure por Bulma

na Central City apds a luta

com Brolly.

Vegitto (Goku): Venca Super Buu
em sua luta contra Vegitto.
Vegitto (Vegeta): Venca Super
Buu em sua |uta contra Vegitto.
Videl: Siga até as planicies do sul e
encontre-o perto da casa do avd
de Goku.

Habilitar modos:
Modo Dragon Arena:
Complete o modo Dragon

' l-a“*l\w ‘

Universe com todos 0s 11 perso-
nagens, so eles:
1- Goku
2 - Kid Gohan
- Teen Gohan
- Gohan
- Vegeta
- Piccolo
- Kuririn
8 - Tenchinhan
9 - Yancha
10 - Uub
11 - Brolly

Cell Games
Tournament:

Use qualquer personagem com
level maior que 20 e menor que
30 e venga diversas lutas até
Cell aparecer.

Itens, filmes e capsulas:
Black Membership Card:
Complete o jogo pelo menos trés
vezes. Adquira o Silver e o Gold
Membership Cards para disponi-
biliza-lo no Skill Shop.
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Gotenks: Pode ser encontrada no
Skill Shop, depois de adquirir o
Black Membership Card. Ha uma
capsula para Goten e outra para
Kid Trunks. Cada uma das capsu-
las custa 10.000.

Freeza Space Ship: Disponivel no
Skill Shop apés adquirir o Black
Membership Card por 10.000.
Cooler Space Ship: Disponivel no
Skill Shop ap6s adquirir o Black
Membership Card por 10.000.
Movie 00: Disponivel no

Skill Shop ap6s adquirir todos

os Ultimate Moves de todos

05 personagens.

Movie 01: Compre no Skill Shop

depois de adquirir o Movie 00.
Breakthrough: Compre-as por
75,000 cada no Skill Shop.

PLANTAO TODOS 05 DIAS.

LIGUE AGORA !
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® BOMBERMAN

WORLD
Passwords

Na tela de passwords, entre
com o0s niimeros abaixo:
Fase extra (versus): 5656.
Fase extra (battle): 4989.
Modo Battle Royal: 1616.
Modo Maniac: 4622.

Fase 1-1: 2180.

Fase 1-2: 1986.

Fase 1-3: 1910.

Fase 1-4: 2911.

Fase 1-5: 1060.

Fase 2-1: 2008.

Fase 2-2: 0718.

Fase 2-3: 1704,

Fase 2-4: 1401.

Fase 2-5: 2701.

Fase 3-1: 0902.

Fase 3-2: 0209,

Fase 3-3: 2713.

Fase 3-4: 1068.

Fase 3-5: 3639.

Fase 4-1: 9174.

Fase 4-2: 0648.

Fase 4-3: 2736.

Fase 4-4: 0588.

Fase 4-5: 1891.

Fase 5-1: 6235.

Fase 5-2: 2238.

Fase 5-3: 1207.

Fase 5-4: 3021.

Fase 5-5: 0351.

COLONY WARS:
VENGEANCE
Passwords

Na tela de passwords, digite
as seguintes palavras:

Arma primaria sempre habilita-

da: Dark*Angel.
Desligar todas as dicas:
Stormlord,

Infinita arma secundaria:
Chimera.

Infinito afterburner:
Avalanche.

Infinito dinheiro: Hydra.

n SuperDicas PlayStation

Invencibilidade: Vampire.
Modo Cheat: Blizzard.
Selecionar missdo e animagdo:
Demon.

Todas as aeronaves:
Thunderchild.

Todas as armas: Tornado.

Obs.: respeite as letras maidis-

culas e mintsculas.

Fase 09: OPEN_OCEAN
Fase 10: CATWALK
Fase 11: ISLAND_RUN
Fase 12: STEAL_PLANE
Fase 13: VALLEY_RUN
Fase 14: ROUGH_RIDE
Fase 15: PORT_FLYBY
Fase 16: UNDERGROUND
Fase 17: PIT_STOP
Fase 18: ICE_CREAM
Fase 19: COLD_FEET
Fase 20: DOOR_MAN
Fase 21: LOCKED_OUT
Fase 22: SLICEOMATIC
Fase 23: NOT_FRIENDS
Fase 24: LISTEN_IN
Fase 25: GENIUS

Fase 26: RED_LIGHT

CRITICOM
Cédigos

Ver os finais: TTAM.
Todlusfuu_. ;
Dayton  SIER.
Delara ~ PHAN
Demonica

 GONE

Na tela de Loadeave, entre com 0s segumtes cédlgos.

~ Fase3

- ETER - DIRAT

 KING DCINO
DANAR

 SOBRU
s
YAHAM A

CCOONE

CYBERIA
Passwords

No terminal de passwords,
digite as seguintes palavras:
Mostrar os créditos:
"TNRUB_SDC_NOILLIB_A"

ou

" REEB_OROPPAS_KNIRD".
Fase 01: RIG_DOCK

Fase 02: MEET_GCIA

Fase 03: SKEET_SHOOT

Fase 04: BIG_KISS

Fase 05: GOING_UP

Fase 06: ZAPPED

Fase 07: EASY_RIDE

Fase 08: BIG_SHOCK

Fase 27: DRUGSTORE
Fase 28: UNSAFE_DOOR
Fase 29: GRAFFITI

Fase 30: YOU_WITH_ME

CYBERSPEED
Truques

Habilitar vaca: Na tela de
selecdo de veiculos, aperte
feVn e el
=2, 0% 0.

Mostrar informagoes de jogo:
Em qualquer tela de menu,
aperte P, €, 3, A, O B €
= N X

Ver animagées: Na tela de

selecao de linguagem,
aperte ®, W, A, €, 2, T,
-

Passwords

Na tela de passwords, entre
com as segliéncias abaixo:
Habilitar vaca:
LLLLLLLLLLLLLL.
Superveiculo:
VVVVVVVVVVVVVV.

Fase 02: JCBQCBBBCBCDBB.
Fase 03: |DBZCDDCCCDDBB.
Fase 04: JFBSDFDCCCFGBB.
Fase 05: JHBCFFFCCCG)BB.
Fase 06: JFBSDFDCCCG)BB.
Fase 07: ||JBKFGFCCDHLBB.
Fase 08: ]LBSHCGCDD)LBB.

DINO CRISIS

Roupas alternativas:
Complete o jogo uma vez
para receber as roupas
Army e Battle. Complete o
game duas vezes para receber
a roupa Ancient.

Habilitar Grenade Gun:
Complete o jogo trés vezes
para ver todos os finais.
Modo Operation: WipeOut:
Complete o jogo em qual-
quer dificuldade em menos
de cinco horas.

HYBRID

Passwords

Na tela de passwords, entre
com os seguintes digitos:
Selecao de fases:
#W@N@W@RP6969696969.
Armas infinitas:
#W@NN@CH#@T69696969%,
Mostrar todo mapa:

B#RTH*W@RK*S#X*'D#@TH.

INCREDIBLE CRISIS
Trugques

Efeitos sonoros secretos: Du-
rante o jogo, aperte seguintes
botées no segundo controle:
Booing: B

Drum: @

Honk: A

Whistle: %

Personagem com cabega grande:
Durante o jogo, aperte ¥ ou
1 no segundo controle,
Personagem em 2D: Durante

0 jogo, aperte € ou = no
segundo controle.

JET MOTO 3

Modo Stunt: Consiga todas as
dez moedas no modo Season.
Habilitar Granny: Complete o
jogo em primeiro na classifi-
cacdo geral na dificuldade
Professional.

Trugues

No menu principal, aperte as
seqiiéncias abaixo:

Modo Cheat: L1 + €, R1 + 1T,
L1+€,=2 12+ A AR+
2, L1+2R+4$R1+ A
Todas as pistas: L1 + A, €, €,
A2L1+4A0

Proxima dificuldade e fase: L1 +
@ L1 +OR +=



L1+ %, A R1+ T, select
Habilitar cimera fixa: @, L1 +
ALl +%€L1+00R+
X, select

Habilitar cimera rotatoria: @,

Li+AL+%2L+0 €

€, select
Todas as cimeras: L1 + A, €,
€, 0,11+ A L+ R select

KAGERO:
DECEPTION 2

Habilitar Evil Upper e Evil
Stomp: Complete o jogo con-
seguindo o primeiro final.

Chapter 21.

Final 02: deixe a0 menos
uma pessoa escapar na
Chapter 17, e destrua Keith
na Chapter 24.

Final 03: deixe ao menos uma
pessoa escapar na Chapter
17, e ndo destrua Keith na
Chapter 24.

Final 04: destrua todos os
oponentes na Chapter 17 e
deixe a0 menos uma pessoa

r z\w . e - -

escapar na Chapter 21.

Truques

Teste de som:

Na tela de titulo, aperte R1,
R1,R1, R1, R2, R2, R, R2, R2, R2.
Obs.: Um som confirma que a
dica funcionou.

Codigos
Aumentar Ark: No lugar do
nome, escreva “Astarte”. &

e

Todas as pistas: =, L1 + A, @,
L1+ €&

Todas as pistas (Stunt): l, A,
T R1+¥, A

Todos os campeonatos: l, L1 +
“L+ABORI+VE

Durante o jogo, entre com 0s
seguintes codigos:

Pular volta: €, L1+ A, L1+ T,
select

Turbo infinito: L1 + =, R1 + ¥,
R1+€L1+2R1+ 4,11+
=2, A, select

FON€:IS533:6S14/45094:-097!

Recarregar turbo: R1 +-2, L1 +
€, L1+ A, €, select

Maximo de turbo: &, T, =, R1
+ L1 + @, select

Modo Turbo Air: >,11+ @, ®,
R1 + %, L1 + €, A, select
Modo Flapping Hop: R1 + €,
€, L1+ A L1+7T, select

Modo Floating Hop: R1 + €, €,

L1+ @,L1+ A, A, select
Modo alta velocidade: L1 + =,
Ri+¥, BL1+AR+Y, 11
+ €, select

Habilitar cimera TV: @, L1 + A,

Limpeza da
lente gratuita

A'."‘ ‘ C\as‘-‘

4541&

Habilitar Magic Sac: Complete
0 jogo conseguindo o segun-
do final.

Habilitar Ardebaran Mask:
Complete o jogo conseguindo
o terceiro final.

Habilitar Evil Kick: Complete

0 jogo conseguindo o

quarto final.

Habilitar Suezo: Consiga todos
os quatro finais e salve o seu
progresso no memory card.
Habilitar Finais:

Final 01: destrua todos os
oponentes na Chapter 17 e

Desde [992

» Conserto: 6 meses de garantia

. » Destravamento: | ano de garantia

>
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Al'Nhambiquaras,! 2068 - Moema (na altura'do n§ 3400 da’Av. dos Bandeirantes)- Sao Paulo/ SP.
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FATAL FRAME Ii:
CRIMSON
BUTTERFLY
Codigo mestre
94C43FAG9CFEQE18
Energia infinita
2490B42014B4D698
Maximo de Bell Key
240033683C34C57A
Maximo de Black Bag
240032683CB4CSFA
Maximo de Bloody Ring
240033683CB4C57A
Maximo de Butterfly Key
244030683CB4C56A
Maximo de Crimson Ball
240032683C34C57A
Maximo de Crimson Wing Tome
244033683CB4C57A
Méaximo de Design Plans
240030683CB4C56A
Miximo de DiamondLink Key
244030683CB4C5EA
Miximo de Diamond Stack Key
244030683CB4C57A
Maximo de Disaster Tome
244031683CB4C56A
Maximo de Doll's Head
24003368 3C34CSEA
Maximo de Doll’s Left Arm
2400316B3C34C56A
Maximo de Doll's Right Arm
240033683C34C5FA

E SuperDicas PlayStation

Méximo de Film Reel 1
240032683C34C5EA
Miximo de Film Reel 2
240032683C34C5FA
Maximo de Film Reel 3
240030683C34C56A
Maximo de Film Reel 4
240030683C34C57A
Maximo de Film Reel 5
240030683C34C5EA
Méximo de Film Reel 6
240030683C34C5FA
Maximo de Film Reel 7
240033683C34CH6A
Maximo de Flash Light
244033683C34C5FA
Maximo de Ginger Key
244033683CB4C56A
Maximo de Glass Eyes
240031683C34C57A
Maximo de Hammer Key
244030683CB4C5FA
Maximo de Herbal Medicine
244030683C34CH7A
Maximo de Kiryu Crest
240032683CB4C56A
Maximo de Light Key
244031683CB4C5EA
Maximo de Master's Key
240033683CB4C56A
Maximo de Miyako's Diary 1
244031683C34C5EA
Maximo de Miyako's Diary 2
24403168B3C34C5FA
Maximo de Moon Grass
244033683C34CH6A
Maximo de Moon Incense
244033683C34C57A
Maximo de Octagon Key
240030683CB4C5FA
Maximo de Old Book
2440326B3CB4C56A
Maximo de Osaka Crest
240032683CB4C57A

Maximo de Osaka House Map

2440326B3CB4C5EA

Maximo de Paulownia Key
240030683CB4C5EA

Méximo de Red Cord Doll
240030683CB4C57A
Maximo de Ritual Tome
244031683CB4C57A
Maximo de Rusty Key
2400326B3C34C56A
Maximo de Sacred Water
244030683C34C5EA
Maximo de Shadow Key
244031683CB4C5FA
Maximo Spirit Stone Radio
240032683CB4CSEA
Maximo de Statue Photo
244032683CB4C5T7A
Maximo de Stone Mirror
244030683C34C5FA
Maximo de Taboo Tome
244033683CB4C5HEA
Maximo de Tachibana Crest
240031683C34C5EA
Maximo de The Camera
of Obscura
244033683C34C5EA
Maximo de Tsuchihara Crest
240031683C34C5FA
Maximo de Twin Doll Heads
244032683CB4C5FA
Maximo de Twin Statue
Keyl
244031683C34C57A
Maximo de Twin Statue Key R
244031683C34C56A
Méximo de Twin Tome
244033683CB4CSFA
Maximo de Type-14 Film
244032683C34C57A
Maximo de Type-61 Film
24403268B3C34C5EA
Maximo de Type-7 Film
245032683434C568
Méaximo de Type-90 Film
244032683C34C5FA
Maximo de Type-zero Film
244030683C34C56A

BEACH VOLLEYBALL

SUMMER HEAT
Codigo mestre
FO100008001F918F
Advanced Training
0026201C00000003
0026290A00000003
201E870C00000000
201E870800000000
201E452400000000
201E452800000000
Mini-game
0026201400000007
0026290B800000007
Roupa de banho (Abby)
10261FDO000DOFFFF
102628B40000FFFF
Roupa de banho (Tia)
1026 1FDS0000FFFF
102628BA0000FFFF
Roupa de banho (Tina)
1026 1FEECOOOFFFF
102628D20000FFFF
Habilitar tudo
(Advanced Training)
0026201E0000003F
00246290D0000003F

Habilitar tudo (Basic Training)

0026201D0000003F
0026290C0000003F
Roupa de banho (Artemis)
10261FF40000FFFF
102628D80000FFFF
Roupa de banho (Bradley)
10261FDBO000FFFF
102628BCO000FFFF

Roupa de banho (Dummy-man)

10261FFO0000FFFF
102628D40000FFFF
Roupa de banho (Enigma)
10261FF60000FFFF
102628DA0000FFFF
Roupa de banho (Hans)
10261FEAOQ00OFFFF
102628CEO000FFFF
Roupa de banho (Hayley)
10261FDCO000OFFFF
102628C00000FFFF
Roupa de banho
(Hephaestus)
10261FF20000FFFF
102628D60000FFFF
Roupa de banho (Incégnito)
10261FF80000FFFF
102628DCO000FFFF
Roupa de banho (Jéssica)
10261FEO0000FFFF
102628C40000FFFF
Roupa de banho (Juliana)
10261FD20000FFFF
102628B60000FFFF
Roupa de banho (Lance)
10261FE20000FFFF
102628C60000FFFF
Roupa de banho
(Mannequin)
10261FECD00D0FFFF
102628D00000FFFF
Roupa de banho (Pierre)
1026 1FES0000FFFF
Roupa de banho (Roxy)
10261FD40000FFFF
102628B80000FFFF
Roupa de banho (Max)
10261FE40000FFFF
102628C80000FFFF
Roupa de banho (Megan)
10261FDADODOFFFF
102628BE0OOOFFFF
Roupa de banho (Nicole)
10261FDEOOOOFFFF
102628C20000FFFF
Roupa de banho (Pedro)
10261FEBO000FFFF
102628CCO000FFFF




AKUJL:
THE HEARTLESS
Atravessar paredes
DOOCA37EF5FE
BO07425EA482
DOOCA37EF5SFE
B007424AA482
DOOCA37EFAFE
8007425E2400
DOOCA37EFAFE
8007424A2400
Energia infinita
D0O0&6981EA4C2
8006981E2400
Feiticos extras
80091C240001
Feiticos infinitos
(a0 pegar)
B800BA7440010
Invencibilidade
BO0OBAT4606CA
Opgao Debug
300BA742000C
Todas as fases
800C4704000F
Vidas infinitas
800803462400

BATMAN FOREVER:

THE ARCADE
GAME

Adicionar 25% de energia (J1)

DOOE2EDCO014
800E2EDCO0005

Adicionar 25% de energia (J2)

DOOE3A880014
800E3A880005

Adicionar 50% de energia (J1)

DODE3EDCO0014
B800EZEDCO00A

Adicionar 50% de energia (J2)

DODE3AB80014
800E3A88000A

Adicionar 75% de energia (J1)

DODE2EDCO014
800EZEDCO00F

Adicionar 75% de energia (J2)

DOOE3A880014
BO0DE3ABBO0DOF
Barra power cheia (J1)
800E36D20064
Barra power cheia (J2)
BOOE427E0064
Barra power vazia (J1)
800E36D20000
Barra power vazia (J2)
BOOE427E0000
Continue infinito (J1)
3002D1A00005
Continue infinito (J2)
3002D1A10005
Destruir com um acerto (J1)
DOOEZEDCO0014
800E2EDC0001
Destruir com um acerto (J2)
DOOE3AB80014
800E3A880001
Energia infinita (J1)
800E2EDCO0014
Energia infinita (J2)
BODE3AB8B0014

Itens finitos (J1)
800E2F2C0005
Itens finitos (J2)
800E3ADB0005
Poder level 0 (J1)
800E346CC0000
Poder level 0 ()2)
800E42780000
Poder level 1 (J1)
800E36CCO0001
Poder level 1()2)
B00E42780001
Poder level 2 (J1)
BODE36CCO0002
Poder level 2 (J2)
800E42780002
Poder level 3 (J1)
BOOE36CCO003
Poder level 3 (J2)
B00E42780003
Sem energia (J1)
800EZ2EDCO0000
Sem energia (J2)
800E3A880000
Vidas infinitas (J1)
800E2EE00005
Vidas infinitas (J2)
B0DE3A8C0005

COOL BOARDERS 2001

Cadigo mestre (1)
DO0B11CCO23A
800B11CE1000

Codigo mestre (2)
D00B1144000A
800B11461000

Chances infinitas
800778640000

Maximo de agilidade
3006BE220010

Maximo de folego
3006BE240010

Maximo de for¢a
3006BE250010

Maximo de pulo
3006BE210010
Maximo de manobras
3006BE200010
Maximo de velocidade
3006BE230010
Méaximo de pontos
BODAGBECEOFF
BODA6BEEOSFS
Sempre em primeiro
800A48920000
Tempo infinito
BOOA7F4C03B8
Todas as fases
8006BE34FFFF
BO06BE36FFFF
8006BE38FFFF
3006BE3AQOFF
Todas as medalhas
8006BE3CFFFF
8004BE3EFFFF
Todas as pranchas
3006BFOCOOFF
Todos os personagens
BO0D6C2FCFFFF

EXCALIBUR 2555 A.D.

Energia infinita (level 01)
801222E81000
Energia infinita (level 02)
801326881000
Energia infinita (level 03)
801258981000
Energia infinita (level 04)
801252501000
Energia infinita (level 05)
801115781000
Energia infinita (level 06)
801254501000
Energia infinita (level 07)
80123A081000
Energia infinita (level 08)
801160B81000

Energia infinita (level 09)
80110ABC1000
Energia infinita (level 10)
8012D%441000
Energia infinita (level 11)
801323EC1000
Energia infinita (level 12)
80120F5C1000

Energia infinita (level 13)
800E1F801000

FANTASTIC FOUR
(VERSAD 1.99]
Continue infinito
800BYE980005
Energia infinita (J1)
800E038C0040
B00EO3BE0D40
Energia infinita (J2)
B800ED58C0040
B800EO58ED040
Energia infinita (J3)
B00E078E0040
Energia infinita (J4)
800E098ED040
Invencibilidade
800910700001
Maximo de escudo (J1)
BODED3A41CIC
Maximo de escudo (J2)
800E05A41C1C
Personagem grande
800910740002
Personagem médio
800910740001
Personagem pequeno
800910740000
Pular de fase
800910720001
Vidas infinitas (J1)
300BA1700003
Vidas infinitas (J2)
300BA1710003
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Resident Evil, eleito pelos
gamers a melhor série para
PSOne de todos os tempos
em um Especial completo,
com todos os detonados!
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arvest Moon: Back to
Nature traz todas as
ferramentas necessarias
para vocé se tornar um fazendeiro de verdade. No papel

de um jovem, seu objetivo é dar continuidade aos trabalhos
que seu avd vem realizando ha anos. Para que a pequena
cidade onde a fazenda fica localizada o aceite como um
morador da regido, vocé deve provar que sabe, entre
outras coisas, plantar, criar galinhas e ordenhar vacas,
durante um periodo de trés anos. Entao, maos a obra!

mas nio se esqueca de recolher todos  Celeiro (Barn): Local usado para ali-
0s animais. mentar e cuidar de vacas e carneiros.
s Eanceia opcoes [ Corre { Pula obstagiiios Natural-disaster Weather (desastre  Depésito de lenha (Lumber Store):
_ natural): vocé ndo podera sair de casa  Guarde toda a lenha que vocé con-
m Usa o item ou ferramenta equipada. e perderd um dia inteiro de trabalho.  seguir aqui. Use-a depois para cons-
truir cercas ou aumentar construgoes.

_ Visualiza o inventério do personagem.
A fazenda Estabulos (Stables): Seu cavalo

Direcional | Movimenta os personagens / Navega pelos menus

R1 Alterna entre os itens equipados.

Conhega cada canto de sua fazenda pa-  fica aqui.
m Cuarda itens equipados na sacola. ra fazer um trabalho de primeira e con- .

L1 Assobia para o cachorro. seguir conquistar os moradores da vila.

_ Assobia para o cavalo. i
Casa (House): E aqui que vocé des-

START  Pausa / Visualiza as estatisticas do jogo.

cansa, prepara refeicdes, guarda seus

SELECT | Visualiza 0 mapa utensilios, assiste televisao e acompa-
nha o calendario com os principais
Stamina!!! vocé siga uma ordem diferente de acontecimentos.
Nio é s a fazenda que precisa de eventos, elas nio requerem que vocé  Galinheiro (Henhouse): Usado para
cuidados em HM. Caso vocé abuse mude da tarica para continuar pro- proteger as galinhas de ataques de ani-
do seu personagem nos afazeres, ele duzindo e cuidando da fazenda. mais selvagens, aqui vocé pode alimen-  Moinho (Water Mill): Use a forca
ira parar no hospital. Para que isso nao O clima, por outro lado, pode mudar  ta-las ou ucilizar a incubadora para criar  da agua para produzir ragéo para
ocorra, lembre-se sempre de: de um dia para outro, entdo é impor-  um novo galinaceo. suas galinhas.
+ Comer os vegetais que plantar. tante saber como agir para se prevenir Corrego (Stream): Pesque e pegue
- Beber agua ou alguma outra bebida.  de possiveis imprevistos. dgua para usar na sua colheita.
+ Dormir cedo. Campo fértil (Fertile Field): Aqui
) Sunny Weather (tempo ensolarado): vocé planta diversas variedades de

As estal_:oes cuide da fazenda normalmente. vegetais, pode fazer pasto para seu
e o tempo Cloudy Weather (tempo nublado): cavalo ou vacas também.
Os anos sao divididos pelas quatro cuide da fazenda normalmente. 4 3
estagOes: verdo, primavera, outonoe  Rainy Weather (tempo chuvoso): 0s animais
inverno. Mesmo fazendo com que ndo se preocupe em regar as plantas, Saiba como conseguir os diversos tipos ®
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® de animais que vocé vai encontrar no
jogo, e como cuidar deles.

Dog (Cao): Seu principal compa-
nheiro. Em duas temporadas ele se
torna adulto e vocé pode propor
cruzamentos aos moradores donos
de outros caninos.

Cavalo (Horse): Para obté-lo € preciso
ir ao rancho Yodel e conversar com o
proprietario. Ele pedira para vocé
cuidar do animal por um ano. Se con-
seguir cumprir a tarefa, ficara com ele.
Para agrada-lo, compre o item Brush
(Escova) e escove-o diariamente.
Galinha (Chicken): As primeiras ga-
linhas podem ser compradas com
Liliam por 1.500G. As proximas, no
entanto, sdo criadas depois que
surgem os primeiros ovos.

Vaca (Cow): Compre sua primeira
vaca no rancho Yodel, pagando 6000G
por ela. Use o item C.M. Potion para
que ela dé crias. Para conseguir leite

diariamente, alimente-as corretamente.

Porém, nao deixe de usar o item
Milker na hora da ordenha.

Carneiro (Sheep): As Unicas dife-
rengas entre as vacas e 0s carneiros e
que eles precisaram do S.M. Potion

SuperDicas PlayStation

para procriar. Alem disso, em vez de
leite, eles dao I3, que podem ser
tosquiadas com o item Clipper.

Ferramentas

e utensilios

‘& 222 Famn Level | Yy
A.w:&...;-. T
ﬂ,‘,‘:"—"“""f"" 296%
“ 2%
’.Ir.—_- \ox
2 _100%

£ possivel melhorar suas ferramentas
com o passar do tempo. Utilize-as até
atingir um determinado nivel de
experiéncia e vocé podera modifica-
las. Quando isso acontecer, tenha em
MA0s 05 MINerios necessarios para
fazer os seguintes upgrades: Copper,
Silver, Gold e Mystrile.

Martelo (Hammer): utilizada para
destruir rochas.

Machado (Axe): serve para cortar
madeira e produzir lenha.

Regador (WaterCan): regue seus ve-
getais com ele.

Foice (Sickle): corte a grama que
crescer no campo para poder plantar
sem problemas.

Enxada (Hoe): usada para arar a terra
antes de plantar.

Cesta (Basket): recolha vegetais e itens
sem precisar coloca-los no inventario.
Escova (Brush): serve unicamente
para escovar seu cavalo.

Sino (Bell): toque-o para chamar as
vacas do campo para perto de voce.
Tosquiador (Clippers): para retirar a
13 dos carneiros.

Extrator de Leite (Milker): assim que
as vacas estiverem bem alimentadas,
utilize o Milker para conseguir leite.
Vara de pescar (Fishing pole/rod): dis-
pensa explicagdes.

Méquina de fazer queijo (Cheese
Maker): transforme o leite ordenhado
em queijo.

Maquina de fazer maionese
(Mayonnaise Maker): em vez de
queijo, faga maionese com essa
maquina.

Tear (Yarn Ball Maker): faca uma
bola de fios de |3 usando esta
maéquina.

Avila

Muitos dos itens e servicos que vocé
vai precisar para completar o jogo siao
encontrados na vila préxima a fazenda.

Aja Winery

Pode ser visitada das 9:00 da manha
ao meio dia

Nao abre aos sibados

Uma adega onde vocé pode comprar
produtos derivados de uva.

Wine: 300G.

Grape Juice: 200C.

Anna's House

Pode ser visitada das 10:00 da
manhai as 5:00 da tarde
Aberta diariamente

Interaja com a Anna, Basil e Mary aqui.

Chickens Lil's

Pode ser visitada do meio dia as
4:00 da tarde

Nio abre na segunda-feira

Este estabelecimento vende todos os

suprimentos necessarios para vocé
criar galinhas.

Chicken Feed: 10G.

Chicken: 1500G.

Animal Medicine: 1000C.

Church

Pode ser visitada a qualquer hora
Aberta diariamente

Na igreja vocé pode encontrar com
Carter o pastor e, esporadicamente,
com Cliff. Vocé também pode usar o
confessionario entre 1:00 e 4:00 da
tarde, todas as segundas e tergas-feiras.

Dock and Sea

Além de poder pescar, aqui vocé pode
trocar idéias com Greg, que da as
caras no local toos os dias.

Doug's Place

Pode ser visitada das 8:00 da manha
a5 9:00 da noite

Aberta diariamente

Converse com os moradores da vila
que ocasionalmente aparecem no local
ou compre 0s seguintes produtos:

+ Comida

Set Meal: 500C.

Salada: 300G.

Apple Pie: 300G.

Cheescake: 250G.

Cookie: 200G.

Water: gratis

Amount -
shipped | )
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+ Sementes

Cabbage Seeds: 500C.
Pineapple Seeds: 1000G.

Green Pepper Seeds: 150C.
Moon Drop Flower Seeds: 500G.
Toy Flower Seeds: 300G.

Pink Cat Flower Seeds: 600G.
Magig Red Flower Seeds: 600C.
Orangecup Flower Seeds: 500G

Ellen's House

Pode ser visitada das 10:00 da
manha as 5:00 da tarde

Aberta diariamente

Ellen, Stu e Elli sdo encontrados nessa
residéncia.



Hospital

Pode ser visitado das 9:00 da manha
as 4:00 da tarde

Nao abre na quarta-feira

Faca tratamentos ou adquira medica-
mentos para curar a fadiga.

+ Servicos

Check-up: 10C.

» Remedios
Bodigizer: 500G.
Turbojolt: 1000C.
Bodigizer XL: 1000G.
Turbojolt XL: 1000C.

Mary's Library

Pode ser visitada das 10:00 as 4:00
da manha

Nao abre na segunda-feira

Consiga dicas importantes consultan-
do os livros existentes na biblioteca da
vila.

Mayor's House

Pode ser visitada das 10:00 as 5:00
da tarde

Aberta diariamente

Procurando pelo prefeito Thomas?
Entao visite a Mayor’s House. Kano
também pode ser encontrado no local.

Rose Square

A maior parte dos eventos da cidade
acontece aqui, desde corridas de cava-
los até concursos de culinaria.

Saibara Blacksmith

Pode ser visitada das 4:00 as 10:00
da manha
Nao abre na quinta-feira

Além de comprar novos utensilios, €

aqui que vocé pode fazer upgrades em
suas ferramentas. Para isso, equipe um
item que pretende melhorar e, segu-
rando o minério escolhido, converse

com Saibara.

Confira abaixo todos os itens
disponiveis no local e o que é necessario
modificar seus equipamentos.

« Itens

Brush: 800C.

Clippers: 1800C.

Milker: 2000G.

Mayonnaise Maker: 20000G. e um
Adamantine Ore

Cheese Maker: 20000C. e um
Adamantine Ore

Yarn Ball Maker: 20000G. e
Adamantine Ore

Girls Present: 1000G. e um
Orichalcum Ore

+ Upgrades

Copper: 100% de experiéncia e 1000G.
Silver: 200% de experiéncia e 2000G.
Gold: 300% de experiéncia e 3000G.
Mystrile: 400% de experiéncia e
5000G.

Summer Lodge (funciona
apenas no verao)

Pode ser visitado das 10:00 da
manha as 5:00 da tarde

Nao abre na segunda-feira

No verao, aproveite para degustar
algumas das iguarias vendidas aqui.

Snow Cone: 300C.
Roasted Corn: 250C.
Pasta: 300C.

Pizza: 200G.

Water: gratis.

Supermarket
Pode ser visitada das 9:00 da manha
as 5:00 da tarde

Nao abre na terga-feira nem no
domingo

Se precisar de ingredientes para cozi-
nhar, sementes, sacolas ou outros itens
variados, nao deixe de visitar o super-
mercado local.

« Sementes

As sementes disponiveis variam con-
forme a estacdo. No inverno, porém, o
local ndo as comercializa.

« Ingredientes
Curry Ponder: 50G.
0Oil: 50C.

Flour: 50C.

Rice Balls: 50G.
Bread: 100C.

« Itens variados e sacolas
Blue Feather: 1000G.
Wrapping Paper: 100C.
Medium Rucksack: 3000G.
Large Rucksack: 5000C.
Basket: 5000G.

Fish Food: 20C.

Yodel Ranch

Pode ser visitada das 9:00 da manha
as 3:00 da tarde

Nao abre as segundas-feiras

Compre bovinos, caprinos e tudo
aquilo que vocé precisa para cuidar
deles aqui.

Fodder: 20G.

C.M. Potion: 3000G.
$.M. Potion: 3000G.
Cow: 6000G.

Sheep: 4000C.

Bell: 500C.

Animal Medicine: 1000G. ®
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ESTE MES

Como vocé ja deve ter perce-
bido, o grande atrativo desta
edicao é o PSP e seus
primeiros games. A briga foi
boa para ver quem conseguia
ficar o maior tempo possivel
com o aparelho nas maos
para jogar titulos como
Lumines [sem duivida o mais
disputado), Minna no Golf,
Ridge Racers, Vampire
Chronicles: The Chaos Tower
e Metal Gear Acid. E como se
a chegada do portatil da Sony
nao fosse suficiente para
deixar a redacao em
polvorosa, poucos dias antes
do fechamento recebemos em
primeira mao uma copia do
aguardado Gran Tursimo 4,
que ganhou merecidamente o
maior espaco da nossa secao.

PLAYSTATION 2

Armored Core: Formula Front -« - -+ --
Gran TUriSMO & - -+ -vseeceveneannnnns
LUmines -« cceeescccccecannannanns
MegaManX8 -:-reovvrevceinniinnnns
Metal Beari il s s siinrsins weve i

MiamEYIe so-caenme Gt i s s SuperDicas PlayStation: Conte um pouco sobre  poderosa para graficos em 3D, por isso, todo
Minna no Golf Portable =+ ++xrrenns sua historia com os videogames. mundo esta criando jogos com muitos poli-
Minae Matsukawa: Entrei na Capcom em 2002 e gonos. Afinal de contas, por que vocés preferi-
comecei como produtora-assistente dos nossos ram criar um game em 2D?
Pinball Hall of Fame: games Disney. Vampire Chronicle é meu primeiro MM: Nos queriamos um sistema portatil que
The Gottlieb Collection - --««««««=sxx- game como produtora pra valer. pudesse capturar com fidelidade a versao arcade
SDP: Quais foram suas fungdes no desenvolvi- do game. O PSP nos deu essa oportunidade.
Psyvariar 2: Ultimate Final - - --------- mento de Vampire Chornicle: The Chaos Tower SDP: Fale um pouco de suas primeiras
Ridge/Racersi- == screociannan s VMl parao PSP? Vocé participou da versao para impressoes sobre o PSP. Quais foram os maiores
Dreamcast também? desafios em criar um game 2D para o portatil?
MM: Como produtora, tenho como fungdo geren- ~ MM: As primeiras palavras ditas pela nossa equipe
The King of Fighters ‘94 Re-Bout ----- G ciar 0 atendimento a imprensa, o marketing, os cus-  foram: “Uau, mas que tela grande! Que som incri-
Vampire Chronicle: The Chaos Tower - 40 [Reail conceito geral do jogo. No geral, ser um pro-  vel! Eu quero um!". Nos nao tivemos nenhuma difi-
FH dutor de um game envolve cuidar da equipe, dos culdade em fazer a conversao do game para o PSP.
Viewtitat degess el srons bt s o recursos e do orcamento. Eu nao estava na Capcom  SDP: Quais aspectos do PSP deixaram sua
Virtua Quest «---ceccvvcniiiana., ainda quando a versao para DC foi langada. equipe mais empolgada?
SDP: O PSP tem sido considerado uma maquina  MM: Foi um aspecto do ponto de vista de progra-
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Vampire Chronicle:
The Chaos Tower

uma plataforma tio claramente voltada

para os jogos 3D, Vampire Chronicle: The

Chaos Tower pode parecer aos desavisados
como o patinho feio entre os titulos de estréia do
PSP. Um jogo de luta 2D que faz uma espécie de
compilagao de toda a serie Vampire (Darkstalkers,
no ocidente), ele tem graficos baseados em Vampire
Savior, de 1997. Sete anos de idade poderiam con-
denar qualquer jogo a parecer ridiculo num console
moderno, mas este esta longe de ser o caso aqui: a
série permanece até hoje como um dos pontos altos
na era de ouro dos jogos de luta 2D, com person-
agens |uxuosamente animados e um estilo visual
que, imitando os cartoons e animes, permanece
atual e impressionante até hoje. Na verdade, dada a
resolugdo e nitidez da tela do PSP, pode-se até dizer
que Vampire nunca pareceu tao bonito quanto aqui.
Mas ele nao € apenas um rostinho bonito: trata-se
de um jogo tdo sofisticado, bem equilibrado e cheio
de possibilidades de combos e estratégias quanto a
Capcom era capaz de produzir.
The Chaos Tower & tudo que um fa da série ou
lutador virtual pode querer. Ele nao so traz o
elenco completo de todos os jogos — fato que so
aconteceu uma vez, numa versao para Dreamcast,
como permite que vocé crie suas proprias cores
para eles e escolha o sistema de qual capitulo da
série quer usar na luta.
E nio é s6 por oferecer um pacote completo de
opedes que ele chama a atengao: essa € a primeira

magao: a Sony inicialmente nos disse que o PSP
teria 8 MB de RAM, mas acabou tendo 32 MB.
Isso nos ajudou muito!

SDP: The Chaos Tower para PSP foi baseado em
Vampire Chronicle para Dreamcast, mas bem
mais expandido. Da pra dizer que vocés con-
seguiram recriar o jogo perfeitamente, todos os
pixels, frames e efeitos sonoros?

MM: Sim, esta tudo la.

SDP: O que vocé tem a dizer sobre os botoes do
PSP, o layout, a configuragio e sua sensibili-
dade? Vocé acha que Vampire Chornicle tira
vantagem dessa organizacao de botoes?

MM: O PSP lembra muito o controle do PS2 no
que diz respeito a jogabilidade, entdo acho que as
pessoas nao terao muito problema em realizar os
golpes. Mas, s6 como precaugao, incluimos uma

vez que um jogo de luta da Capcom ganha uma
adaptacdo tao perfeita para um console portatil.
A velocidade e a mesma do arcade, e literalmente
todos os quadros de animagdo estao aqui. Nao foi
feita nenhuma concessao, porque o PSP é o
primeiro console portatil que retine CPU, memoria
e tela capazes de receber conversoes perfeitas de
jogos deste tipo. E existem até melhorias: vocé pode
escolher se quer usar a proporcao original dos grafi-
cos, que ocupa 2/3 da tela, ou expandi-los para a
tela toda, no modo widescreen. O (inico porém de
Vampire Chronicle é o mesmo da maioria dos con-
soles que usam discos como midia: o tempo de
loading. Mais de dez segundos entre uma luta e
outra, o que, na verdade, € um tempo ate toleravel.
O langamento de Chaos Tower € um momento
historico para os fas de jogos de luta 2D, por mostrar
o potencial que o PSP oferece ao género. Pena que o
proprio género ja nao seja mais tdo apreciado quan-
to nos anos 90.

MarceL R. Goto
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configuracio especial de botdes que facilita a exe-
cucio dos movimentos especiais.

SDP: O game tem load times muito longos, algo
que nao estamos acostumados a ver em jogos
para portiteis. Por que isso acontece? Isso nao
ocorria em Vampire Savior para Saturn nem em
Vampire Chronicle para DC. Por acaso isso
acontece gracas a “falta de meméria” do con-
sole que esti todo mundo falando por ai?

MM: Eu acho que o load time s6 € tdo perceptivel
porque as lutas do game sao mais curtas do que
qualquer outro game langado até agora para o PSP.
SDP: E o modo Chaos Tower? Qual sua relagao
com o Chronicle Mode?

MM: Quanto mais telas vocé passa no Tower
Mode, mais itens sao destravados no modo
Chronicle.

Shin Sangoku Musou

O nome pode até soar como alguma ofensa a sua
mamae, mas voceé conhece este jogo. Ou pelo
menos ja ouviu falar dele. Ele é Dynasty Warriors, o
jogo que inaugurou o estilo "pancadaria desmiola-
da" que tanto adoramos nos consoles de nova ge-
racao. Nas versdes para PS2, vocé tinha de escolher
um guerreiro e mové-lo por campos de batalha
gigantescos, derrubando centenas de soldados
inimigos com um movimento de espada. Os obje-
tivos nao sao muito diferentes na versao para PSP,
mas todo o resto é. Por razdes de capacidade e de
carregamento, o0 game ganhou alguns toques de
estratégia. Agora vocé deve percorrer um tabuleiro
que representa as areas do mapa a serem conquis-
tadas. Cada casa do tabuleiro tem uma fungao.
Algumas recarregam suas energias, outras sao caste-
los a serem tomados e outras sao tesouros. Se na
casa houver um grupo inimigo, vocé entrara no
campo de batalha propriamente dito e podera
espancar seus oponentes sem parar. Por outro lado,
o game continua bastante repetitivo (vocé so pre-
cisa eliminar o oficial do oponente para vencer o
combate), e os slowdowns continuam constantes.
Algumas vezes vocé chegara ao cumulo de ver sol-
dados desaparecerem e reaparecerem do nada no
combate. Isso sem mencionar a impossibilidade de
salvar seu progresso entre um episodio e outro, o
que faz deste um jogo a ser jogado com calma e
tempo de sobra — algo que nem de longe combina
com um portatil. ®

ERIC ARAKI
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® 6 uma coisa a declarar: ndo ha game melhor
para demonstrar a capacidade do PSP na
remessa de langamento! Ridge Racers mostra
a que veio logo na longa apresentacdo em definigao
de DVD que exibe o novo visual de Reiko Nagase e
toda a exuberincia automobilistica que o espera.

Portatil, mas com visual

de gente grande

E impossivel nao ficar abismado com a qualidade,
ainda mais valorizada pela tela do PSP. O jogo roda
a 60 frames por segundo, com pistas cheias de
deralhes e efeitos especiais, como o lens flare, pré-
dios e carros, sombras ativas, pouca construgio de
cenarios, motion blur, faiscas da lataria... Os progra-
madores até se deram ao luxo de adicionar
helicopteros e barcos tridimensionais passeando em
certas partes dos cenarios.

As superficies reflexivas impressionam. A lataria e os
vidros dos carros refletem o ambiente em niveis dife-
rentes. Claro que a taxa de atualizacdo, bem como a
resolugao dos reflexos, € baixa, mas, ainda assim, &
um efeito mais poderoso do que em GT1 e 2, que
apresentam apenas uma simulacéo de reflexos.

Mas o visual também tem seu lado baixo, como li-
nhas serrilhadas, mas que nao chegam a incomodar.
Os modelos dos carros nio foram construidos com

alto niimero de poligonos, provavelmente para con-
seguir exibir varios veiculos na tela e valorizar os
detalhes das pistas. Algumas texturas nao mostram
resolucao satisfatoria, mas sdo disfarcadas por um fil-
tro de suavizagdo.

Som empolgante

A parte sonora acompanha a qualidade grafica.
As misicas sio lidas diretamente do UMD, o que
oferece uma melhor qualidade. O jogo divide sua
trilha sonora em cinco "discos", cada um con-
tendo seis misicas: Red, com composicdes origi-
nais no estilo eletrénico; Blue, que traz musicas
no género jazz; Remix, com seis faixas classicas
com novos arranjos; e Classic1 e 2, que contém as
versdes originais de 12 masicas. O narrador do
game tem o tipico espirito empolgado da série,
cheio de frases que incentivam ou tiram uma com
sua cara durante as corridas. Os carros tém sons
proprios, sempre com resultados impressionantes.

0 jeito arcade de ser

Os comandos sao bem simples: X acelera, Bl freia,
A e ® mudam a marcha, L muda o angulo de
visdo e R ativa o nitro. Para controlar o veiculo,
vocé pode usar tanto o direcional digital quanto o
disco analogico.

A jogabilidade ndo poderia ser mais nostalgica: as

curvas sao feitas em drift, ou seja, com derrapagens.

O comportamento do veiculo depende do tipo de
drift do carro: dynamic, mild ou standard.

As barras de nitro sao preenchidas conforme vocé

derrapa ou pula. Esse novo elemento da um impul-
so extra ao veiculo, essencial para vencer e obter os
melhores tempos.

Modos de jogo

O modo principal é o World Tours, que o leva a
diversos |lugares para corridas que liberam extras. Sao
trés niveis: Basic Tour, com nove séries de corridas;
Pro Tour, com mais 14 séries; e EX Tour, com as ulti-
mas 16 séries. Toda essa jornada consome uma ou
mais dezenas de horas. Ha também o Single Race,
Time Attack e o multiplayer para até oito jogadores
através do Wireless Battle.

LEAP RECORD
IHEEBTART
HTOTALTIME
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Carros e pistas

RR traz o maior acervo de carros de toda a série: sdo
seis classes com nove carros cada e mais uma espe-
cial, com outros quatro veiculos. No total, sdo 58
carangos, mas VOCe inicia o jogo apenas com trés.

O plural no titulo do jogo nao esta la a toa. A razao
para isso é que todas as 24 pistas sdo remakes das
versdes vistas em Ridge Racer, Ridge Racer
Revolution, Rave Racer, Rage Racer, Ridge Racer
Type-4 e Ridge Racer 5.

Um novo conceito portatil

Ridge Racers oferece um conteudo tio grande que se
difere do que estamos acostumados em consoles de
bolso. Ele tem um nivel de capricho comparavel aos
melhores games de consoles domésticos. £ o titulo
obrigatorio para qualquer um que sonha em comprar
um PSP - e quem nao sonha?

FABIO SANTANA
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Quem nunca passou algumas horas jogando

Tetris, Columns ou qualquer outra variagao desses
puzzles? Todos eles apresentam um sistema de jogo
simples e facil de entender, e um desafio progressi-
vo, infinito e que busca uma Unica coisa: 0 maior
placar de todos.

Lumines nio foge muito a regra tradicional. Os gra-
ficos sao simples demais e o potencial do PSP s¢ é
usado para os efeitos especiais e papéis de parede
das fases. Quando o assunto € a capacidade de
armazenamento dos UMDs, porém, a coisa muda:
as musicas tém uma qualidade absurda e sio muito
legais, seguindo a linha alegre e desencanada do
Katamari Damacy.

A grande novidade é o sistema de jogo, que utiliza
muito bem a tela Widescreen do PSP. Blocos
quadrados com quatro pecas, que variam entre

duas cores, caem do alto da tela. Seu objetivo é
encaixa-las para formar quadrados ou retangulos de
uma mesma cor. Apesar de ser muito simples a
primeira vista, as coisas ficam mais complicadas
conforme vocé tenta investir em combos ou retan-
gulos maiores. Como é de praxe em jogos do
género, existe uma pega especial que, quando
destruida, elimina todas as outras da mesma cor

que estejam ligadas a ela.
De todos os modos disponiveis, o melhor é o
Challenge Mode. Nele, enquanto vocé faz pontos,
as cores das pecas, as musicas e os cenarios
mudam. Vocé também pode curtir um modo sim-
plificado, que ndao muda de cenario, ou algumas
corridas contra o tempo. Se conhecer outro sortu-
do com um PSP, aproveite para disputar algumas
partidas em multiplayer e curtir ainda mais o jogo,
um dos melhores do género destes tiltimos anos.
DanIEL NIEUWENHUIZEN
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Minna no Golf Po e

Esportes como golfe sao muito populares no Japdo e
nos EUA. Ja no Brasil, ndo conhego um infeliz que
morra de amores por esse jogo esquisito. Talvez
porque nao seja algo la muito simples de se praticar
- pouca gente possui um gramado de centenas de
metros quadrados no quintal de casa. Apesar de nao
ser o maior fa desse género, notei que seus games
costumam pecar pela mesmice: é muito dificil
encontrar diferenas entre um e outro. E sempre o
velho papo de “escolha um taco, aplique a forga,
bata na bolinha e encagape-a no buraco”. Também,
nem daria para ser muito diferente. Pelo menos,
Minna no Golf (que se chamara Hot Shots Golf
quando sair no ocidente) se sai bem na maioria dos
quesitos: € muito simples, bem bonito e bastante

divertido. Entender o esquema é facil, mas conseguir
aplicé-lo corretamente é que € a grande questao.
Sorte e azar aqui também contam. Vocé errara
tacadas faceis o tempo todo e acertara buracos
impossiveis totalmente sem querer. Assim como sua
versdo para PS2, jogar Minna no Colf ndo é uma
questao de habilidade, mas de cérebro: vento, ter-
reno, tipo de taco e forca influenciam, e muito, na
maneira com que sua bola voa pelo campo. E frus-
trante para os impacientes, mas jogadores mais
empenhados vdo curtir aprimorar suas tacadas bura-
co apos buraco. Os personagens fofinhos, os belos
cendrios e a trilha sonora caprichada compensam o
ritmo lento e a falta de grandes emogoes. Assim
como Lumines, este € o tipo de game que se sai

muito bem num portatil como o PSP. As partidas sao
curtas e nao exigem muita habilidade com os botaes,
nem atengao exclusiva a tela. Entre tantos jogos
lancados com o console, Minna no Golf consegue
ficar bem acima da média, ®

PaBLo MIYAZAWA
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=] Metal Gear Acid

histéria de MGA rola no ano de 2016, nos

Estados Unidos. Sequiestradores dominam

um aviao e usam um produto quimico que
deixa todos os passageiros inconscientes. Entre
eles, um candidato & presidéncia do pais. A exigén-
cia dos criminosos é que um projeto chamado
Pythagoras, que esta sendo desenvolvido num
complexo bioquimico localizado na ilha de Lobito,
ao sul da Africa, seja cancelado. Os EUA tentam
negociar, mas o governo local se recusa. Sem alter-
nativa, uma equipe das forgas especiais é enviada
para a ilha. Para azar dos americanos, a equipe é
atacada assim que chega ao local e a comunicagéo
entre as duas nagoes € cortada de uma vez por
todas. Como (ltimo recurso, o governo convoca
uma pessoa para concluir a missao: ninguém mais,
ninguém menos que Solid Snake. Por mais bem
amarrada e intrigante, a trama nao conta com uma
participagao tao grande do criador Hideo Kojima,
por isso nao é uma continuagao oficial.

LIFE 500/500_# 08/ 025

Metal Gear de Cartas

A grande diferenga de MGA para as demais versoes
€ que vocé usa cartas para comandar as agdes do
personagem. Os cendrios sdo bem parecidos com os
jogos anteriores, mas Snake nao pode se movimen-
tar liviemente. A agio é dividida em turnos. Assim
que o seu turno comega, vocé recebe cartas (previ-
amente escolhidas no Deck Editor) e pode fazer
duas agdes, como equipar uma habilidade ou item,
atacar ou recuperar energia. A movimentagao tam-
bém é feita através de cartas. Além das fungdes
normais, todas elas concedem uma determinada
quantidade de espagos por onde o personagem
pode avancar. Portanto, o lance é saber quais cartas
sacrificar durante a missao para conseguir com-
pleta-la sem problemas Mas mesmo sendo um game
de estratégia, MGA ainda apresenta muitos elemen-
tos de espionagem. Por exemplo, se vocé passar na
frente de um inimigo, outros serao informados e
virdo atras de vocé. Para derruba-los, Snake pode usar
armas, como as classicas Socom e Famas, ou socos,
uma acio que ndo gasta cartas (desde que voceé este-
ja proximo o suficiente da vitima).

Tudo isso parece muito complicado pra vocé? Pois

J INFO

figue sabendo que ndo €. A curva de aprendizado é
curta e, mesmo totalmente em japonés, em poucos
minutos ja é possivel entender para que serve a maio-
ria das cartas.

Aspectos técnicos
Como dito antes, os ambientes sio bem parecidos
com os dos jogos anteriores. Ou seja, todos sao em
3D e muito bem construidos. O nivel de detalhe dos
personagens ¢ bem alto. Os olhos, mesmo sem movi-
mento, sdo bem visiveis. As ilustragdes e o design
ficou por conta de Tsubasa Masao, que trabalhou em
Zone of the Enders: The 2nd Runner. Além disso, os
efeitos de luz e sombra sdo de babar. Para fazer o
reconhecimento de uma determinada area vocé pode
usar os botdes L e R, que servem para girar o cenario.
O disco analégico (saiba mais na matéria de capa) é
usado para movimentar o angulo da camera. Mesmo
assim, nem sempre € possivel visualizar uma area por
completo. O som do jogo foi muito bem trabalhado.
As musicas entram em um ritmo frenético quando
vocé é visto, coisa tipica da série. Os efeitos sonoros
fazem vocé esquecer que esta jogando um portatil.
Existem pequenos pontos que poderiam ser melhora-
dos, mas eles ndo atrapalham de maneira alguma a
diversao. MGA € um titulo que vale a pena comprar,
mesmo em japoneés. Algo tao bom assim nao aparece
todos os dias.

RoDpRriGo GUERRA
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Armored Core:
Formula Front

Talvez vocé nao saiba, mas Armored Core é um
dos maiores sucessos da From Software no Japao.
A série se deu tdo bem por aquelas bandas que
chega a ser tao esperado quanto um novo Mega
Man pelos japoneses. E ndo € de se estranhar.
Todos os Armored Core trazem um complexo sis-

tema de personalizagao de robds, com dispersores
de calor, geradores de energia, dromes auxiliares e
tudo mais. Tudo bem complicado, mas que per-
mitiam aos jogadores libertar seu lado engenheiro
e criar combinagoes de configuragdes que podem
gerar 0 maximo de aproveitamento das maquinas.
Formula Front € uma versdo simplificada da série
normal. Mas, ao contrario do que vocé deve estar
imaginando, a simplificagdo nao acontece apenas
nas possibilidades de personalizagdo — vocé ainda
pode realizar testes, combinagdes de armas, de
geradores e de pernas para ver sua performance.
A grande mudanca é na jogabilidade: vocé nio
joga mais com o seu robd! Sua participagao no
game se resume apenas a monta-lo, definir o
padrdo de agoes que ele ira realizar em determi-
nadas situacoes e rezar para que suas escolhas
surtam efeito contra os inimigos. A sensago é de
estar assistindo a uma demonstragao do jogo.
Mas, acredite ou néo, as coisas ficam ainda piores.
Além da quantidade de textos e loadtimes ser
abusiva, a animagao sofre por causa de muitos
slowdowns. Junte tudo isso é vocé terd um game
que nunca ira comprar.

ERIC ARAKI
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Apos uma batalha cinematografica (literalmente
falando) para Joe se tornar um heroi e resgatar sua
namorada, uma nova ameaga surge para arruinar os
dialogos engracados e finais felizes dos filmes.
Captain Blue foi transformado em uma estatua do
Oscar e levado por um novo vilao conhecido como
Black Emperor. Mas quem seria 0 homem por tras
da mascara, capaz de arruinar a combinagao entre
acdo e comédia? Para repetir o sucesso do game
anterior, a Capcom incluiu mais um personagem
jogavel: Silvia, a namorada de Joe. Viocé pode
alternar a agdo entre eles a qualquer momento para
usar suas caracteristicas proprias — Joe pode agarrar
e arremssar inimigos, enquato Silvia usa uma arma
com tiros teleguiados. Além disso, ela detém o
poder Rec, que permite causar o triplo de dano. Eles
também realizam golpes especiais juntos, basta
14{713
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minha ou Virtua
Quest € mesmo
uma versio mais
infantil de
Phantasy Star
Online? Pense
bem: que outro jogo obriga vocé a tirar uma
licenca de cacador (Hunter's License) para poder
jogar? Que outro jogo faz com que vocé se conec-
tar a um terminal para iniciar uma missao? Que
outro jogo com essas duas opgoes anteriores tem
um sistema de batalha em tempo real? Para mim,
a historia, o visual dos personagens e os ataques
desferidos pelo protagonista funcionam apenas
cOmo uma casca, uma opgao da Sega para tentar
vender uma idéia ja usada.

FELIPE AZEVEDO

PLAYSTATION 2
Graflcos 6.0 Jogabdnd :Le_é 0 Som: 5.5 Replay: 5.0
5.0
VSeﬂga
] Sega AM2 e
| RPG de acdo _

_Prnducao i
‘Desenvolwmento
Genero

Reglao

N° de Jogadores

segurar o botdo
de troca até o fim
da barra VFX.
Terminando o

game uma vez,
voceé ganha o
minigame 37
Chambers. Junte a isso a diversao e o carisma do
primeiro game, musicas bacanas, cendrios ainda
mais ricos em detalhes e muita acdo. Pode ter
certeza: VJ2 é capaz de render varias horas extras de
jogatina em seu curriculo gamistico.

GILSOMAR LIVRAMENTO
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Psyvaria 2:

Ultlmate Final

Nos Ultimos anos a
evolugao dos jogos de tiro
ficou abaixo de todos os
outros géneros. Nao
houve mudanca radical
ou inovadora nos graficos,
som, diversao e nem mesmo na jogabilidade. Psyvaria
2 se mantém na moita: fases em progressao vertical,
muitos inimigos, tiros vindos de todos os cantos e
chefes insanamente dificeis. A todo momento a tela
fica recheada de disparos inimigos e os jogadores tém
uma fragao de segundo para decidir seus movimen-
tos. Conforme se esquivam dos tiros inimigos, os per-
sonagens marcam pontos e enchem uma barra que
lhes da imunidade temporaria. Com apenas seis fases,
0 jogo dispde também de um modo com dez mis-
sbes, mas ndo tem opgdo para dois jogadores. ®
Ronny MariNOTO
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- Gran Turismo 4

histéria dos jogos de corrida pode ser dividi-

da da seguinte maneira: antes e depois do

langamento de Gran Turismo. Esta série ndo
s6 mudou totalmente a maneira como jogamos,
como também fez com que passassemos a olhar o
automobilismo de uma forma bem diferente.

e

SuperDicas PLayst;tion

Primeiras impressoes

Depois da magnifica cena de abertura, a tela inicial
do jogo toma conta da TV. O ponto de partida foi o
Modo Arcade. As pistas foram divididas em quatro
categorias: Original Course (pistas ficticias criadas
pelos programadores da Polyphony Digital), Real
Course (réplicas de autédromos reais espalhados pelo
mundo), City Course (circuitos de rua em algumas
das cidades mais conhecidas do planeta, como Nova
lorque e Ménaco) e Dirt Course (que traz pistas com
terrenos variados).

Depois de selecionar a pista, a tela mostra dezenas de
fabricantes de carro, muitas delas desconhecidas da
grande maioria dos brasileiros e outras ja bem fami-

oludwia

liares, como a Volkswagen e Fiat, por exemplo. Ao
entrar na corrida, a emogao toma conta de seu corpo.
Os carros enfileirados, aguardando o sinal verde,
aumentam ainda mais essa sensagao. A partida
comega e os veiculos aceleram. Logo na primeira
curva ja é possivel sentir o nivel de complexidade do
jogo. O centro de gravidade mostra a direcio que o
carro esta derrapando. Se ignoré-lo e continuar
acelerando, o carro pode sair da pista e perde muito
mais velocidade do que um simples toque no freio.
As curvas seguintes sio mais faceis de se fazer, pois o
assistente de direcdo ajuda bastante - ele indica a
marcha que vocé deve usar durante todas as curvas.
Obviamente, nem esse assistente o ajudara se a
tangéncia ndo for feita da maneira certa.

Dirigindo e comprando

No Gran Turismo Mode, vocé tem a disposicao
muitas marcas e modelos de carros, além de varios
circuitos diferentes. Porém, nenhuma destas opcoes
ficara acessivel sem uma habilitagio na mio.
Portanto, a primeira coisa a ser feita é visitar a School.
A primeira carta é a “B’, e é justamente aqui que
comega a brincadeira. Passar pelas licoes &, a0 mesmo
tempo, facil e dificil. Facil porque na primeira ou
segunda tentativa vocé ja consegue uma taga de
bronze. Dificil, pois é necessario muita pratica (30 ou
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GT4 ndo e apenas vitrine de bolidos que
ainda nem chegaram ao mercado. E também
um museu do carro. Tai o Fusca para provar.

mais tentativas) para conseguir o ouro.

Depois de passar pelas provas, um carro é liberado.
Com essa licenca em maos, ja é possivel fazer alguma
coisa no modo de simulagdo, como ir para uma dis-
puta ou, se sobrar dinheiro, gastar alguns trocados na
loja de tunagem. A primeira opgao é a mais viavel,
pois assim vocé consegue juntar mais dinheiro para
comprar as pegas para seu carro.

De todas as coisas que vocé pode investir, 0 N20, ou
nitro, € a opgao inédita que mais impressiona. Mas
nao pense que vera um efeito parecido com o de
Need for Speed Underground. A velocidade do veicu-
lo aumenta (nada mais Gbvio!), mas a tela continua
tao nitida como sempre. O nitro também influi na
queima de combustivel, no desgaste dos pneus e

na estabilidade.

Spec? 0 que é iss0?

Nas corridas do modo Gran Turismo, quando vocé
vence uma corrida, ganha, além da grana, os pontos
Spec. Sao dois tipos diferentes: A e B. Estes pontos
sao ganhos dependendo da dificuldade da prova
que vocé participa. Alcancando um determinado
nimero de pontos, novas pistas e carros sdo habili-
tados no Arcade Mode. Nao é uma regra, mas, na
maioria dos casos, os pontos do tipo A liberam

novos carros, enquanto os do tipo B liberam as pis-
tas. Por isso, vale a pena vocé correr em todas as
provas para conseguir mais pontos e, assim, pode
selecionar pistas como a Fuji 2005 e veiculos como
o Dodge Concept Car. Os itens abertos nesse modo
ficam disponiveis tanto no Arcade Mode, quanto
no Multiplayer.

Correndo com 0s amigos

Quando cansar de jogar contra o computador - o
que é quase impossivel de acontecer caso vocé seja
fa da série -, podera desafiar seus amigos em dois
tipos de disputa. O primeiro, 2 Players Mode, ofe-
rece o mesmo de sempre: partidas com a tela da TV
dividida. E, por incrivel que possa parecer, nao ha
sequer uma queda nos frames. O tnico problema é
que como o campo de visdo diminui muito, vocé é
obrigado a usar a cdmera de dentro do carro para
conseguir mais precisao.

A segunda opgao desse modo é jogar em rede con-
tra até seis pessoas. Isso requer que sua trupe consi-
ga seis televisores e seis PS2 com NA. Uma opgao
ndo muito acessivel por essas bandas, mas que vale
pela experiéncia unica.

Vida de fotégrafo

O Photo Mode merece um destaque especial.
Mesmo com todas as informagdes publicadas na
edicdo anterior, quando destrinchamos a demo,
novidades foram adicionadas na versdo final. Para
comecar, é possivel tirar fotos em lugares famosos,
como o Grand Canyon e a Times Square.

Com as fotos prontas, vocé pode imprimi-las usan-
do algum modelo de impressoras da Epson. Basta
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conecta-la na entrada USB do console. Se tiver
oportunidade de fazer isso, experimente usar papel
fotografico e tinta especial. O nivel de detalhes é
tdo impressionante que algumas pessoas poderao
até pensar que é uma foto de verdade.

Revolucoes Tecnoldgicas
Os graficos ndo deram um salto tdo grande como
aconteceu de GT2 para GT3, mas, ainda sim, sdo
estupendos. Diferentemente dos cenarios, outros
veiculos ndo aparecem refletidos no seu carro, mas
isso nao pode ser considerado um defeito - a nio
ser que vocé seja detalhista demais.
O visual fica ainda melhor quando o jogo é rodado
em uma televisdo de alta definicao. GT4 é o
primeiro titulo do Playstation 2 a usar a resolugo
de 1080i, a mesma suportada pelas atuais HD TVs.
No aspecto sonoro, GT4 também revoluciona. A
animagéo inicial ¢ em Dolby Digital 5.1. Num Home
Theater, vocé consegue distinguir de onde vem o
som de todos os carangos. O som também é bom
durante a jogatina: este € o primeiro game da série
a usar o sistema Dobly Prologic Il.
Gran Turismo 4 ndo é apenas um jogo, mas um
novo divisor de dguas. Nenhum outro jogo de corri-
da sera o mesmo depois dele. S0 aqui vocé vera a
verdadeira capacidade de um PS2. ®

RoDRIGO GUERRA
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SuperDicas PlayStation: Conte um pouco sobre
sua historia com os videogames.

Tatsuya Kitabayashi: Entrei na Capcom em 1993 e
trabalhei como programador em Breath of Fire 2. Fui
promovido mais tarde a produtor assistente em Mega
Man X7, o que foi um belo desafio. X8 é meu
primeiro game como produto propriamente dito.
SDP: Qual foi seu papel no desenvolvimento de
Mega Man X8? Quais foram suas principais tarefas
no processo de criagao?

TK: Eu era responsavel por tudo, desde acompanhar
o diretor do game até trabalhar com as equipes de
marketing e assessoria de imprensa ao redor do
mundo. £ um trabalho bem desgastante.

SDP: Mega Man X7 nao foi tio bem recebido pelos
jogadores. O que vocés fizeram em Mega Man X8
baseado nas criticas do jogo anterior?

TK: Obviamente, pegar uma série tradicionalmente
de agdo e transforma-la em uma aventura em 3D ndo
é nada facil. Com o 3D vocé consegue graficos me-
Ihores e mais opgdes, mas perde a jogabilidade solida
e a velocidade do game. Um de nossos objetivos prin-
cipais foi focar mais em velocidade e jogabilidade,
levando a série de volta as suas origens.

SDP: A série Mega Man possui uma base de fas das
mais exigentes. Uma prova disso é que esses
jogadores costumam acompanhar atentamente o

SuperDicas PlayStation

Enguanto a Capcom tenta atrair novos jogadores
colocando Mega Man em novas franquias e géneros,
a série X vai sendo deixada de lado. Como era de se
esperar, X8 nio foge nem um pouco da formula que
consagrou o azulzinho: as fases continuam com um
design retrd, a jogabilidade é simples e o sistema
esta mais do que batido. Mas, por mais contra-
ditério que isso possa soar, esses também sao os
motivos de o game ter um certo charme. Mesmo
com toda a base
pré-historica, as
fases continuam
legais, as lutas
contra os chefes
530 muito boas e
a dificuldade esta
em um nivel per-

hi

feito - o desafio ndo é frustrante nem impossivel,
mas exige uma boa habilidade com o controle. As
partes de exploragdo também estdo presentes.
Portanto, se vocé terminar o jogo com 100%, pode se
preparar para cacar capsulas do Dr. Light e os Rare
Metals por todos os cantos. Uma notavel - e
agradavel - diferenca é a auséncia do principal moti-
vo para a rejeicdo de X7: as seqiiéncias onde o angulo
de visao fica atras do personagem. Além de atrapa-
Ihar em certas situagdes, elas simplesmente ndo se
encaixavam com o resto do jogo. Uma op¢ao manti-
da - para alegria de uns e infelicidade de outros - foi
a de poder escolher dois herdis e alternar entre eles
durante um estagio. Depois de jogar por um bom
tempo, da para perceber que Mega Man X8 ndo traz
nenhuma grande novidade que revolucione a série,
mas continua sendo divertido e atrativo para quem
curte uma boa aventura.

DANIEL NIEUWENHUIZEN
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enredo dos games. E dificil bolar idéias originais
para um novo titulo?

TK: £ mais dificil do que vocé imagina! Por exemplo,
os fis esperam que Sigma esteja no jogo. Eles também
sempre esperam encontrar oito chefdes. Estes sao
padrdes os quais vocé é obrigado a incluir, mas que
deixa menos espago para nos criarmos.

SDP: Sobre a jogabilidade: X7 mudou bastante,
mas X8 retornou as raizes da série de diversas
maneiras, Foi dificil equilibrar o estilo classico
com as novidades?

TK: Bem, ha algumas dificuldades que rolam durante
a criagao de um game, mas nada é tao dificil quanto a
historia. A jogabilidade de Mega Man é algo bem
tradicional, entdo voltar as raizes significou facilidade
na hora de implementar aquele velho estilo de jogo.
Idéias para novos estilos nds temos aos montes. No
departamento de Pesquisa e Desenvolvimento temos
vérios caras bem criativos, com capacidade de levar o
jogo a muitas diregées diferentes.

SDP: Os ataques em dupla (Tag Attacks) dio uma
nova dimensao ao jogo. Como vocés criaram isso?
TK: Este conceito comecou em X7, mas ndo teve a
importancia que merecia. Incluindo a opgao “rescue”
a dupla, torna-se ainda mais importante manter
AMBOS vivos. Isso significa que o jogador precisa ter
mais estratégia e equilibrio para aproveitar os benefi-

cios de poder resgatar um personagem durante a
batalha. Se vocé turbinar apenas um personagem, o
outro morrera muito rapido, o que ird impedi-lo de
executar este movimento.

SDP: O game tem um sistema de power up diver-
tido de usar, mas que torna complicado turbinar
todos os personagens. Isso foi intencional?

TK: Isso foi feito para estender o jogo um pouco mais,
mas também para ajudar os jogadores que acharam
X7 muito dificil. Ao incluir este sistema, vocé sempre
ganha experiéncia e pode ficar mais forte, nio impor-
ta a maneira que vocé esteja no jogo.

SDP: X, Xero e Axl formam uma bela equipe. Qual
o motivo de fazer cada um tio tinico?

TK: Em X7, Axl serviu como um “X temporério’, ja
que o X nao é um personagem jogavel até a fase 8.
Entretanto, em X8 nos sabiamos que dois persona-
gens do tipo atirador ndo daria certo, entdo tivemos
que diferenciar os dois personagens. E por isso que
agora é bem diferente jogar com Axl.

SDP: Como funcionou o processo de balancear a
dificuldade do jogo? Os alvos foram novos
jogadores ou os fas das antigas?

TK: Sem duvidas, esse game é dificil. Entao, ele é mais
destinado ao jogador hardcore. Entretanto, o novo
sistema de experiéncia torna o game bem acessivel
aos jogadores casuais também.



Japao antigo, um lugar repleto de historias de espiri-
tos malignos e demdnios. Um famoso Onmyouji
(mago Yin Yang), Damon, é chamado para investigar
os relatos de pessoas desaparecidas em um casardo
abandonado. O problema é que o proprio sacerdote
desaparece. Entdo, suas filhas resolvem descobrir o
que ha por tras desse mistério. Este é o panorama de
Kuon, o mais novo game de horror da From Software
— que ficou conhecida por estas bandas pelo 6timo
Echo Nights: Beyond.
Kuon traz trés capitu-
los, dois mostrando a
historia do ponto de
vista uma das filhas do
monge e, o Ultimo, do
préprio Damon. Uma
das grandes sacadas aqui é a barra de panico.
Semelhante a de Eternal Darkness, a barra enche a
medida que vocé passa por situagdes de perigo.
Quanto maior a barra, piores sios os efeitos. As aluci-
nagdes vao desde vultos atravessando a tela até
cadaveres enforcados que abrem os olhos em
questdes de segundo. O trabalho de camera também
da um clima de desespero. A tela comeca a ficar
turva, os caminhos comecam a desaparecer e tudo
parece se tornar um obstaculo. Isso, somado zo canto
de criancas vindo do nada, ao som dos Taikos, os
tambores japoneses com som de trovao, e ao siléncio
repentino, faz com que vocé fique tenso do comego
ao fim do jogo. Fora isso, 0 game lembra muito Silent
Hill e Fatal Frame, e vocé tem a sua disposicdo uma
série de feiticos para usar contra os espiritos malignos
qgue tentam se apossar de sua alma. O (nico proble-
ma de fato sdo os controles, que nao se adaptam
quando vocé muda de uma tela para outra. Vocé
acabara indo e voltando de areas diferentes antes de
se acostumar.

ERiC ARAKI
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Se NFL Street 2 € bom? Bem, isso depende do quan-
to vocé curtiu o primeiro, afinal o esquema de jogo
continua o mesmo. Mas siga o meu conselho,
mesmo que tenha torcido o nariz para a versdo
anterior, dé uma conferida nessa aqui.
Existem dezenas de opgoes ineditas, e elas vao
desde novos modos de jogo até novidades na joga-
bilidade. Os personagens agora podem usar as bar-
reiras laterais das quadras para realizar movimentos
estilosos, seja na hora do langamento da bola, da
recepgao ou para se
safar da defesa

ESsSES=—— adversaria. A barra
SRS (amebreaker, que

¢ | depois de acionada

o
deixa a equipe mais

157

Pinball Hall of Fame:
The Gottlieb Collection

Hall of Fame é um 6timo simulador de pinball.
E tudo muito realista, a fisica aplicada na bola e na
mesa transmite a sensacdo de estar jogando no
shopping - claro que a jogabilidade no joystick néo
se equipara aos botoes da cabine real. As maquinas
sio réplicas de grandes sucessos da década de 60, 70,
80 e 90. A mesa mais antiga, com placar mecanico e
pouquissimos elementos na area de jogo, € a Ace
High e a mais rescente ¢é a Teed Off, de 1993, com
corredores suspensos, muitas luzes e marcador de
pontos digital. Como nos originais, completar os
objetivos & um grande desafio, pois todos os cami-

= "l nhos parecem levar
Ty ao centro dos fli-
pers. O multiplayer
suporta até quatro
jogadores.

RoNNY MARINOTO
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forte, agora tem
dois niveis. O
primeiro funciona
COMO Na versio
original, ou seja,
ainda existe a pos-
sibilidade de vocé
ndo conseguir roubar a bola ou marcar pontos.
Com o segundo nivel no maximo, porém, esse risco
¢ praticamente nulo. No ataque, uma animagao
mostra uma jogada ensaiada em que o time ganha
uma enorme vantagem. Na defesa, o time arma
uma emboscada e rouba a bola. E o melhor é que
tudo isso acontece automaticamente. Entre os
novos modos, os mais divertidos sio Crush the
Carrier e Jump Ball Battle. Experimente-os se puder,
pois valem muito a pena.

FELIPE AZEVEDO
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Pensar que esta série de TV
brega serviu de inspiragao para
lﬁg_‘i‘; o enredo de um dos melhores

SU LB oames da historia... s que pen-
sar em GTA: Vice City antes de
jogar Miami: Vice é uma verdadeira blasfémia. De
semelhante, os games s6 tem o guarda roupa dos pro-
tagonistas — sendo que Tommy Vercetti de GTA e sua
camisa florida mata a pau no quesito elegancia.
Como game de agdo, Miami: Vice é patético como
um terno cor-de-rosa choque. A movimentagao dos
personagens é dura, a cdmera so atrapalha, as missoes
sao simplorias de dar do, o visual é terrivelmente limi-
tado e o ritmo ¢ tedioso a ponto de irritar. Parece um
game com jeitao de anos 80 e visual de game para
console 64-bit. Como documento histdrico, ndo me-
lhora muito. Nem os fas ardorosos do seriado (eu,
inclusive) vio se conformar com essa porcaria.

PasLo Mivazawa
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The King of Fighters ‘94 Re-Bout
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SuperDicas PlayStation: Quais eram

os objetivos principais ao desenvolver

KOF '94 Re-Bout?

Time KOF 10th: Nos concentramos nos seguintes
pontos principais:

» Fazer um grande pacote para comemorar 0s

10 anos de KOF;

+ Criar uma bela apresentagdo animada e seqiiéncias
especiais das sagas Orochi e NESTS;

« Incluir um modo arcade original;

» Criar sprites dos personagens em alta resolugao e
cenarios em 3D;

« Fazer um modo online (sistema MMBB da KDDI).
SDP: Este é o 10° aniversario de KOF e, mesmo
assim, é o primeiro ano sem um novo game na
série principal. Por que vocés se concentraram
em tantos games (KOF:NW, KOF:Ml e
KOF'94RB) em vez do verdadeiro KOF 2004?
KOF10th: Nio é correto dizer que nos concen-
tramos em KOF:NW, KOF:MI e KOF'94RB (em vez
de) KOF 2004, Lamentamos ndo conseguir termi-
nar KOF 2004 em 2004, mas nossa prioridade é

lancar NeoGeo Battle Coliseum nos arcades antes.

Porém, nosso time de desenvolvimento de KOF
esta atualmente trabalhando na seqiiéncia para a
trilogia que comegou em 2003 (provisoriamente
chamada de trilogia Ash) e eles estao fazendo o

n SuperDicas PlayStation

Hé dez anos um jogo chegava nos fliperamas de
todo o mundo botando pra quebrar. Um jogo re-
volucionério, onde vocé controlava os melhores
personagens de uma empresa conhecida como

SNK. Foi para comemorar esta data que a SNK
Playmore langou o KOF '94 Re-Bout, um remake do
classico de uma década. O jogo mantém todos os
elementos que o consagraram, até a jogabilidade é
daquele tempo. Se o fator saudosismo for levado
emn conta, o jogo é o maximo. Os graficos foram
melhorados, os efeitos de luz e magia estdo estu-
pendos e os cendrios foram recriados e possuem
muitos elementos em 3D. A trilha sonora original foi
remixada — algumas musicas sdo cantadas, o que
traz de volta o charme da versao do extinto Neo
Geo CD. A (ltima grande novidade é a abertura,

_______Entrevista com o time KOF 10th Project da SNK Playmore

toda feita em
estilo anime.
Tirando esses
detalhes,
porém, o resto
continua igual,
e este € o prin-
cipal pecado do
jogo. Por qué? Porque a jogabilidade continua trava-
da e, enquanto alguns bugs foram corrigidos, outros
foram criados. Lembra do incrivel dano feito pelos
combos de quatro golpes? Pois entao, até isso foi
mantido. £ como se estivesse jogando o mesmo ga-
me de dez anos atras, s6 que um pouco mais boni-
to. O jogo original também vem incluso, para mas a
impressdo que da é que a SNK fez isso s6 compensar
o remake meia boca. Se vocé estava com saudades
de KOF '94 e ndo conseguia achar um arcade perto
da sua casa, dé uma olhada nesta versio.

RopriGo GUERRA
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melhor para criar um jogo fantastico para atender
as expectativas dos fas.

SDP: Os novos graficos estao excelentes, principal-
mente nos sprites redesenhados em alta reso-
lugdo. Vocés adicionaram novos frames de ani-
magao também? E quanto aos efeitos especiais?
KOF10th: No adicionamos novos frames porque
Nosso conceito era reproduzir a jogabilidade do
KOF'94 original nesse titulo de aniversario. Se tivésse-
mos feito isso, teriamos problemas com o balango do
game e isso tornaria o titulo totalmente diferente do
KOF'94 original. A jogabilidade se manteve a mesma e
fiel ao original, mas atualizamos os graficos o maximo
possivel com o melhor de nossa habilidade. Criando,
por exemplo, personagens em alta resolugao, adicio-
nando novos cendrios, fazendo efeitos semitranspa-
rentes e adicionando coisas impressionantes quando
vocé usa Super Deadly Moves.

SDP: As ilustragées também foram refeitas, nao?
Quem é o artista da vez?

KOF10th: O ilustrador é o Hiroaki, que fez as capas
de KOF 2000, 2001 e 2002.

SDP: O sistema de jogo se manteve intacto ou
vocés fizeram alguma alteragao, como corrigir
bugs e reajustar os niveis de dano?

KOF10th: Sim, fizemos alguns ajustes.

SDP: Falem um pouco sobre o contetido espe-

cial que vocés selecionaram para adicionar
nesse remake para celebrar e preservar a
historia de KOF.

KOF10th: Ja que é o décimo aniversario, vamos listar
dez itens especiais: 1) Abertura animada; 2) Videos
sobre as sagas Orochi e NESTS; 3) Mook da Gamest
(um livro langado pela revista japonesa de arcade
Gamest, incluso no game original); 4) NeoGeo Pad 2
(controle para PS2 no design do controle de NeoGeo
CD) e limpador de tela para telefone celular (estes sao
para a edigdo limitada); 5) Enciclopédia de KOF; 6)
Meodo online; 7) Musicas com novos arranjos (vindas
da trilha sonora arranjada); 8) Graficos melhorados;
9) Modo de edicao de cores dos personagens; 10)
Adicdo de personagens especialmente convidados.
SDP: Alguma possibilidade de uma versio ameri-
cana de KOF'94RB?

KOF10th: Infelizmente, nada foi decidido para o mer-
cado americano. Por favor, SNK, deixe nosso game
chegar aos EUA! (risos)

SDP: Muito obrigado por nos ceder um pouco de
seu tempo e parabéns pelo novo remake. Estamos
ansiosos para jogar mais KOF no futuro!
KOF10th: E nosso prazer responder 2 entrevista.
Sempre agradecemos pelo suporte aos nossos
games e faremos o melhor para langar excelentes
KOFs no futuro. ®
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AVENGERS

ol aa cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacgao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizagao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
pablico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem énus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacgdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil_arthas
Editada por: Rugal Bernstein

Revista: Bruno Campos (f facebook.com/retroavengers

@ retroavengers@gmail.com




