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A Sony superando-se a cada dia

Apos dois anos do lancamento do primeiro God of War, a Sony lancou no dia 13 de abril de 2007
a continuacao da saga do guerreiro Kratos o Deus da guerra, o primeiro game da série arrebanhou
milhées de fas ao redor do mundo. Com graficos excelentes e jogabilidade facil, o jogo que conta
a historia de Kratos um semideus que desce do olimpo para a Grécia antiga onde enfrenta varios
monstros mitologicos entre eles Medusas, minotauros e Titds, parece uma coisa desleal, pois
Kratos ao voltar a terra assume o tamanho de um humano normal e ter que enfrentar monstros
com mais de dez vezes seu tamanho, mas onde estaria a graca se nao fosse assim?

Com o nosso detonado vocé nao tem com o que se preocupar, pois ensinamos passo a passo todas
as manhas para terminar o jogo com 100% de aproveitamento mostramos onde estao todos os
baus secretos e como pegar todas as armas para Kratos voltar ao Olimpo e vingar-se de Zeus.
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| ‘Esta fase comega dentro de uma
Sala repleta de inimigos, Comece a
| ,._-Ls-:- car todos que aparecam na sua
* frente. Todos os inimigos nessa
;;'j;.;n: sao faceis, entao va em frente
| ;: -acabando com eles até ocorrer o CG.
. ApOs passar pela sala va até a porta
. eéaperte R1 eem seguida Circulo para
e f‘ﬁ_ vantar a porta, siga em frente ate o
" final do corredor usando os combos.

".-.

Ao chegar ao final do corredor
. cuidado com a méo do Colossos,
- apos ele retirar a mao entre no
buraco que se abriu na parede, va
~ até o Bau do lado esquerdo e aperte
. esegureRl1, este bau tem a energia
verde que recarrega seu sangue,
' Vvire para a direita e suba as escadas

para a proxima area.

Batalha contra Colossos
Desca antes que o gigante lhe
acerte, acabe com todos os inimigos
que aparecerem. O Colosso
comegara a atacar usando seu braco
esquerdo, use o R3 e o pulo para
desviar dos ataqgues.

Ataque o braco do Colosso com 0s

golpes mais fortes, apos cerca de
trés ataques ele ira parar e uma
cena ira lhe mostrar a catapulta do
lado esquerdo da tela, suba até onde
se encontra a catapulta e atire a
pedra no Colosso (Aperte R1 na
parte traseira) toda vez que ele
estiver parado volte e aperte R1 em
seguida aperte o circulo repetidas
vezes até que vocé seja atirado
sobre o gigante, aperte os botoes
na sequencia que aparecerem na
tela para causar um dano maior.
Assim Kratos ira arrancar um dos
olhos do Colosso e sera atirado para
O outro lado da cidade.

CONTROLES

RHODES BATHHOUSE

Ao cair Kratos estara dentro de uma
piscina, mergulhe e use R1 para
atravessar a grade, ao chegar ao
outro lado, suba as escadas até o
topo e do lado direito da tela va até
a luz e salve seu progresso.

Agora que o jogo esta salvo va até a
alavanca e ative usando R1, va para
a esquerda aperte R1 novamente
para prender a espada na marca,
pressionando e segurando R1 Kratos
ira balancar para pular para o outro
lado, use o X quando estiver pronto
para pular. Siga em frente e suba o
degrau, abra a porta e continue em
frente subindo até o ultimo nivel, ao
chegar na area seguinte cuidado,
pois o Colosso ira quebrar a parede
com o pé, use o Circulo para
empurrar o pé dele e continue em




frente, va até a parede do ladc
esquerdo e use o L3 para escalar,
continue subindo até o topo, pule
para o outro lado do muro e fuja
dos ataques do Colosso
exatamente como foi feito na fase
anterior, quando ele parar e se
apoiar siga a seqliéncia de botbes
mostrada na tela do jogo, para
ataca-lo, repita isso ate que ele te
jogue para a proxima area.

RHODES PALACE

Abra o bau azul e suba para onde
tem a porta, abra a porta e con-
tinue em frente, ignore oS
arqueiros do outro lado do portao,
vire a direita e siga até a luz, SALVE
o0 jogo, volte e siga pelo outro
corredor a sua direita, acabe com
todos os soldados, do lado
esquerdo da tela repare na estatua
em cima de um pedestal, use R1
para segurar e com o direcional
arraste até a frente da perta,
guando ela abrir aperte o X €
segure, seja rapido, assim que ele
chutar use o R3 para rolar por
baixo da porta antes que ela se
feche, cologue a estatua sobre a
outra marca e abra o bau. Siga
pelo corredor da direita e elimine
0Ss poucos soldados que
aparecerem, va até o final do
corredor e do seu lado esquerdo
puxe a alavanca para acionar o
elevador, quando chegar ao topo
siga até a janela e rapidamente
use alguns combos nos olhos do
~ Colosso para ver a cena.
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EASTERN RAMPARTS

Hora de pegar a espada do Olympo! Escale a parede
do lado esquerdo e siga em frente ignore os soldados
e corra para atacar primeiro 0s arqueiros, apos
eliminar os arqueiros acabe com os soldados, abra a
porta e siga em frente, abra o bau verde, siga em
frente e quebre a janela com alguns golpes, antes

de atravessar, desca na parte mais baixa e acabe
primeiro com 0s arqueiros, agora volte suba as
escadas e atravesse a parte quebrada até a ultima
plataforma do lado direito. Onde tem a luz para salvar
0 jogo, salve e suba as escadas até a proxima sala
deslize pela corrente e siga para a proxima area.

H‘.‘n—_‘ﬂ'ﬁ,'r'-".’ e

THE COLOSSUS

Ao abrir a porta corta para o outro lado ou entao o
Colosso Ihe matara. |

Ao chegar onde esta a espada cuidado com os ataques,
repare na peca de metal do lado esquerdo da tela va
até ela e aperte R1 para jogasg peca no Colosso, volte
e tente pegar a espada.

Como vocé reparou Kratos ainda nao conseguiu retirar
a espada do chao, desvie dos ataques do Colosso'e
acerte-o da mesma maneira feita anteriormente até
que ele pare, corra e tente pegar a espada, repita isso
mais uma vez e finalmente a espada sera sua.

Va até o braco do colosso e acerte-o até que ele abra a
guarda, feito isso, aperte circulo para entrar no interior
do corpo do Colosso. Essa € a parte mais longa da luta,
porém a mais simples, basta atravessar as plataformas
ate chegar os centros das engrenagens com a luz azul,

B o e v T i *

. _ ¢ _ .
€ seguir as instrugoes para drenar a energia do colosso.. .

para dentro da espada, na passagem para a segunda .
engrenagem vocé deve usarsa corda no final da.
plataforma para atravessar, agora para a terceira, preste™
atencao na cena que o caminho sera mostrado a ¥océ, «
escale a parede acabe com 0s soldados e @a' ate «
local da engrenagem, bastaencostar-se a parede par
atravessar com seguranca, h@ um lugar onde néo &
possivel passar pelo lado, entéo aperte R1 para descer ..
e continuar a travessia, apos destruir essa parteaéﬁ té ~
a parede do outro lado e pegue o primeiro GORGON'S &

EYE, com cinco desseyocé aumenta sua eqe;gfama
e suba pela corda até o proximo nivel, aoschegar no

topo va até as escadas acione a alavanca, desga bata
no pendulo, suba e acione a alavanca novamente, pule

na corda e assim que o pendulo cobrir o raio atravesse
a corda. Apos destruir a ultima engrenagem de a voitaﬁ
na plataforma e pule pela boca do Colosso e assista a %
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HADES

ApOs a cena suba pela parede até o
topo va até a luz salve o jogo, havera
um monte de soldados mortos no
chado procure um que ndo esta, apos
a cena monte no Pegasus.
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Ataquecs&rttsmncsmaxbmnm

do Kratos, apas as grifos ira apareaar outro
inimigo, a maneira mais faal de eliminar é
usando o X para umataque rapido, agora

aesvie ck:s atagues aas Iuzes roxas ate

LAIR OF THE TITAN

Objetivo: libertar o Pegasus.
ApOs pousar ataque as Harpias e
continue descendo, ndo ataque os
dedos ainda, apenas siga em
frente e descendo.

GORGON'S EYE

Desca até o ultimo nivel sem
passar pela mao do titan, abra as
duas urnas, volte e va em direcao
aos dedos do gigante, acerte
alguns golpes e ele saira do
caminho, va até o final e siga
escalando a parede, cuidado com
0S inimigos, ao chegar ao final do
outro lado salve o jogo.

Siga em frente até encontrar o

minotauro e algumas harp:as,
use ataques junto com. o NI
para atacar todos acﬁ‘ﬁe_
tempo,.entdo use o circulo p.
finalizar o#ninotauro.




LR Lo VY e R _1.'-
..:Ill ¥ -5 ) : . ir
- aan ; 3 r -
R st iw]

¥ B
i
AR

”THE SNOWY CLIFFS
sta area existem trés arqueiros em cima das
[@formas, quebre as plataformas e destrua os
f Eig.*ros também apareceram Minotauros, cerca
€ seis ou sete, apos derrotar todos sera hora de
e’r um upgrade nas suas armas, aperte Start
faca o upgrade. Va para o nivel mais alto usando

[

/PHON’'S CAVERNOUS PRISON
Entre na caverna e abra os dois baus a sua frente, no
nai da caverna tem um local para atravessar o
enhasco, use R1 para atravessar, nessa parte tem
um bau dentro de uma grade, para abrir faga o seguinte:
& Aumento de energra Phoenix Feater)
ar@ abrir a grade va para a direita entdo vocé vera
)utro ponto de travessia, use R1 para se balancar
uahdo pular continue segurando R1, isso abrira a
grade, agora sim vocé pode abrir o bau e pegar o
. Fenfx Feather. Continue seguindo pela caverna até
. chegar a uma pequena area circular. Ird aparecer
- um Gorgon e vocé tera que matar esse bicho use
- ataques leves e o R3 para desviar dos ataques,
. quando o desenho do circulo aparece sobre o bicho,
~ Sigaa sequéncia que aparece na tela para terminar
0 servico. Mais dois Gorgon’s irao aparecer, use a
- _mesma tatica para terminar com eles, também

-,
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*formas de pedra deslize pela corda e «com desenho de capacete.

chegue perto da ave. Apos a cena ataque a
corrente do velho, va para a direita e desca pela
corrente, na parte de baixo va para a direita e
salve o jogo siga em frente e pegue mais um
gorgon eye, volte e continue pelo caminho até o
local mostrado na cena anterior. Entre pela porta

aparecerao algumas Harpias, apos derrotar todos
quebre o pilar que esta blogueando o caminho e va
até o Save Point, salve o jogo.

Pegando o TYPHON'S BANE

Quando vocé chegar perto do gigante ele comegara a
soprar na direcao do Kratos, use o cenario para se
proteger, quando ele parar de soprar siga em frente.
Para se livrar das Harpias use o pulo junto com ataques
leves, quando chegar na proxima parte bata no pilar
mais largo para fazer uma ponte até o gigante. Espéere
ele parar e va para o pilar mais alto, use R1 para pular
para cima dele e pegar a nova arma.

Use sua nova arma no gigante, segure L1 para
mirar e quadrado para atirar. Atire o quanto for
nescessario para cegar o inimigo, agora volte para
a ponte até os degraus.
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Arqueiros e soldados aparecerdo nessa area, use a
arma nova para acabar com 0s arqueiros e tome
cuidado com os soldados, va para a direita onde havera
mais pontos de travessia e mais trés arqueiros, use o
bane e atire até acabar com os arqueiros.

Baus Secretos

Ha uma fogueira e alguns soldados onde o gigante
estd, vocé precisa jogar os soldados no fogo, apos
jogar quatro ou cinco deles a parede de gelo derretera
revelando quatro baus escondidos.

Agora volte para onde a fase comecou e salve o jogo.

LIBERTANDO PROMETHEUS

ApoOs voltar para a area onde vocé encontrou o
velho va até o local onde tem uma ponte quebrada,
atire uma flecha na luz no topo da tela, use R1
para atravessar e Kratos achara energia e mais
um GORGON'’S EYE.

Agora volte para o local onde o velho esta
pendurado, use as flechas no velho para derruba-
lo, apds a Kratos ganhara um novo poder.

RECEBENDO A FURIA DOS TITANS

Mais soldados e alguns Minotauros aparecerao,
destrua-os usando seu novo poder, agora suba
pelo novo local que aparecgy, derrube a estrutura
de madeira com as flechas e continue subindo
ate achar outra ponte quebrada, tem um ponto
para travessia, mas NAO use ainda. .

Area secreta

Perto da ponte tem uma grande corréente
descendo, segure na corrente e deslize até a
caverna secreta, dentro da caverna existem trés
baus, abra todos e pegue mais um gorgon ‘s eye.

Area secreta .
Na parede perto do local onde vocé desceu tem um
local para escalar, suba até o topo e a esquerda tem
mais trés baus, um deles contem a Fénix Feather.
Y
Atravesse e elimine os soldados, do eutro lados
pule para a parte mais baixa ende tem uma portas
use L3+R3 para ativar a furia e use combos pare
derrubar a porta. Chegou a hora de libertag
gasus. Volte para a area onde ele esta'preso e
ative a furia novamente, atague todos oS dedos"
do gigante para que efe‘f grte o Pegasus A

monte nele e voe para fora da caverna.




VOANDO NO PE-
GASUS PARTE 2

Como da primeira vez
vocé sera atacado por
varios r‘nfmfgos livre-se
deles, apos matar trés

Raven, novamente use
— ataques leves sem
Jarar, apos algum dano ele avangara e comegara
::tﬂ' r*ar bolas de energia.

ﬁés desviar de cinco ou seis ataques a seqléncia
9al comecara, siga a sequéncia que aparece na
e?a para finalizar o Raven. Pressione os botoes que
r; Darecem na tela assim que Kratos comecar a cair.
F
r"“fEMPLE OF LAHKESIS
. A sua maneira suba até o topo, vire para a direita e
" salve o jogo.
pcﬁs subir as escadas va para o outro lado do balcéo
e abra os ‘dois bals, agora suba as escadas até o
a, po e continue subindo até o final, elimine os
.~ soldados do local e continue até a proxima escada
:.Ta‘i* té o topo, ao chegar no centro da proxima area
| VOge vera varios inimigos, use o circulo para agarrar
.; fym;go e continue pressionando que Kratos dara
j um jeito neles.

Abrinda o portao!
Para abrir o portao vocé
eve pisar no botao no
' meio do chao e puxar a
1avanca, porém n&ao
~ tem como fazer os dois
- @0 mesmo tempo, faca
0 seguinte, volte para
}-os inimigos que vocé

- acabou de derrubar e procure por um corpo
*f pendurado que ainda mantém a forma humana pule
4«« acerte alguns golpes para derruba-lo leve-o até o

- botao no chéo e puxe a alavanca, agora € SO passar
,c;. pelo portao, ao entrar na proxima area acerte a
 ponte com alguns golpes, apdés a cena sera hora de
~ uma luta contra um chefe mais facil.

Na ponte tem dois degraus, um de cada lado, va
primeiro para o da esquerda e abra os dois baus,
dentro deles tem alguns itens especiais, agora volte
= vé pelo outro degrau para ir para a proxima fase.

Grifos aparecerd o Dark " 22&

GARDEN OF LAHKESIS

MINI-CHEFE: CERBERUS + HOUNDS

Volte para perto da entrada da ponte e siga pelos
degraus do outro lado, cuidado, pois a ponte caira,
pule para a plataforma e desca para encontrar
com o Cerberus. O comando de agarrar ainda é o
melhor a ser usando, apos cerca de cinco ou Seis
chutes continue usando os combos e finalize o
inimigo, faca © mesmo com 0s outros dois que
sobraram. Na parede da esquerda vocé vera
algumas estatuas, destrua a terceira estatua para
aparecer um pedestal, agarre e chute o pedestal
para o degrau abaixo de onde o Cerberus apareceu,
suba nele para achar mais um Save Point do lado
esquerdo. Ainda ndo acabou, va pelos pilares ate
0 proximo save point, agora suba pela parede até
o final para achar mais dois baus, suba pelas
escadas no meio dos dois baus, destrua os
soldados va para o outro lado e suba até o topo.




ApOs chegar ao topo mais inimigos e arqueiros
irdo aparecer, use as flechas para acabar com 0s
arqueiros e acabe também com os soldados da
maneira que achar melhor, pule na outra
plataforma e ative a chave. Mate os trés inimigos
da maneira que aparece na tela para quebrar a
porta, abra o bau nao saia da sala ainda, va para
o0 lado direito da sala e suba na plataforma do
lado da corrente, pule na corrente e va até o topo,
escale para o outro lado e abra os dois baus, agora
sim salve o jogo. Siga pelas correntes para ir para
a proxima fase.

THE STEEDS OF TIME - ENTRADA

Siga até o topo va até a entrada do portao para
achar uma alavanca, ela ira baixar a corda para
vocé atravessar para o outro lado, estd na hora
de enfrentar outro chefe desde Colosso.

Chefe: Theseu
Esta luta nao é dificil, basta
ter um pouco de
estratégia, o principal é
usar o comando de
defesa e alguns combos,
ataqgue e role para tras,
quendo ele lhe atacar use
o blogueio, essa é a
melhor estratégia.
Quando o inimigo lhex
agarrar siga o
comando que
aparece na
tela para
reverter o

-

Ry

UPPER GA RDE’N PATHWAY 1'0 THE STEEDS .-;_ -- : ?' FSAvE]

b‘aes :

ataque e jogar Theseu no chdo, quando ele subir '*
na porta use o comando de desviar e atire |

flechas nele, alguns minotauros aparecerao 1

acabe com eles e continue atirando em Theseu,
p.

quando ele cair use o circulo para finalizar o
inimigo e ganhar a chave Horsekeepers. ;]
&y

Entre na sala e abra os dois baus, leia o livro e
saia da area pela esquerda ou pela direita va para
o topo e pule para a torre e entao deslize de volta
para o local onde a fase comecou. -

HORSEKEEPER'S DOOR

Al
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Coloque a chave na porta e entre na sala, chegue
perto do altar e aperte R1 para obter um novo. 3
poder, a furia de Cronos, use o novo poder noS*
soldados que aparecerdo, limpe a érea para abrir: ‘i
0s portoes. Saia pela esquerda e suba as escadas,
ao chegar ao topo salve o jogo. W
Do outro lado dessa area tem um bau com a Fen X
Feather, agora siga pelo iammho pelo lado
esquerdo, até o reins of the steeds.

" .
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REINS OF THE STEEDS
Quebra cabeca. ;

Existem quatro alavancas c?rfdas cada ume 3 qu
vocé puxa rotaciona levemeénte e volta a po: ﬂ* 30
abrindo caminho para a area seguinte, voce t "ﬁ,
gue colocar a chave para manter a porta abegl

f

#,#
Rotacione a alavameca verde e rapidamente vire
para a esquerda e escale a parede até o m 3

quando chegar va até a ro!dana verde e cola ue
’ “?-- « "T
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’ HK na roldana com energia verme!ha desga e
atfve a alavanca azul, volte para o topo a direita
i use 0 R1 e pule para o outro lado seja rapido e
- Suba as escadas para o local onde esta a roldana
" com energia azul, coloque a HK nela e pule de

volta para a ultima alavanca, faca o mesmo
}* - processo das outras alavancas ;ndo pela esquerda
e quando voltar use o R1 para destravar a rédea
- e passar para o proximo nivel. Va para o centro
 da area e pressione R1, gire o analégico na direcédo

indicada na tela para acordar todos os cavalos.
 Apos a cena volte para a fase anterior (Garden of
-~ Lahkesis), destrua todos os soldados e minotauros

para abrir o portao, entdo volte pela corrente de

volta ao templo. Quando chegar escale a parede
e destrua tudo que atrapalhar seu caminho siga
até o topo e olhe pelos cantos para achar um save
point. Entre na proxima area.

THE DIVINE POOLS

Ao entrar algumas harpias aparecerdo, cuidado,
pois estas explodem quando vocé as mata, va para
a parede atras das cachoeiras e quebre a parede,
tem mais um bau ai dentro, suba pela cachoeira e
vire para a direita vocé achara mais um bau, agora
vire para a esquerda e para a plataforma escale a
parede indo para a esquerda para achar uma
escada escondida nela existem trés badus.

Volte pela parede e desca, vire para a direita e
continue descendo a esquerda quebre a parede
para achar mais um bau escondido, agora volte
pelas escadas e de um chute na porta para abrir
e comegar um novo quebra cabega.

!




Nessa sala tem uma estatua com um amuleto
verde na cabeca e botées no caminho pelo chao,
desca para a area mais baixa existe uma alavanca
no topo a esquerda, ela abrira parcialmente o
portao de metal, no mesmo local tem um botao
no chdo, se vocé pisar nele os pilares irdo subir
se vocé sair de cima do botéo eles descerdo, tem
também um bau escondido perto do botao, repare
na peca enorme no centro da sala, va até ela e
puxe-a, repare no buraco que existe embaixo dela,
pule e mergulhe, quebre a parede que esta
impedindo a passagem, suba do outro lado e
aproxime-se da estatua, para obter o Amulet of
the Fates, agora nade de volta para o outro lado
e pare em cima do botao para levantar os '
pilares, agora segure L1+R1 para ativar o
amuleto e parar o tempo, agora va até os _
pilares e pule para a area mais alta antes %
do tempo acabar, agora pise no botao e ative

o amuleto novamente, va até as maos da
estatua e pule na alavanca, apos a cena quebre
a cabeca da estatua desca vire a esquerda para
achar mais um fenix feather, e mais alguns baus,
saia dessa area para encontrar mais um novo
inimigo e algumas harpias.




" OUTER GARDENS

m ha necessidade de usar o amuleto nessa
“Datalha, use as técnicas de bloqueio e varios com-
b@s nos inimigos, quando eles estiverem fracos
ﬁse o circulo e finalize-os, quatro desses irdo
aparecer repita o mesmo processo, em seguida

% destrua a estatua para abrir a proxima area.

" Atravesse a ponte para a proxima sequéncia de
flataformas existem alguns baus no lado

esquerdo abra todos, continue seguindo e desca
as escadas até o ﬁna/

- I"—"‘I.
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DESTINY’S ATRIUM
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alguns inimigos aparecerao, use
o circulo para acabar com eles,
cuidado com os ciclopes use o
R3 para desviar dos ataques
e alguns combos, um bom
combo para usar é:
quadrado, quadrado e
triangulo.

L D

ﬁ Quando o primeiro
& ciclope morrer mais
dois irao aparecer,
acabe com os dois
usando o mesmo esquema do an-
terior, apos acabar com os dois é
hora de mais um quebra-cabeca.
ApOs destruir os ciclopes ignore
a parede que aparece vocé ainda
nao tem as armas necessarias
para abri-la.

Quebra cabeca: Lase Eye

Sera mostradas a vocé quatro escadas: duas mais
abaixo e duas perto da cabeca da estatua, suba
a escada perto da cabeca da estatua e va até a
plataforma mais alta, de cada lado da plataforma
tem escadas, va para a direita e repare na estatua
e na alavanca perto dela, ative a alavanca, agarre
a estatua e leve para cima da escada que
apareceu, ative novamente a alavanca e volte
para a estatua, de um pulo duplo para chegar no
topo da estatua e um chute forte para.lancar a
estatua para perto do olho da cabeca gigante.

Agora siga até a estatua e leve-a até a frente do
olho esquerdo para.bloquear a energia que ele
esta soltando, procure pela outra estatua e
cologue na frente do outro olho da estatua, apos
a cena desca no local e salve o jogo. Siga para a
proxima area. -
BOG OF THE FORGOTTEN

Entre na area e siga em frente até rolar uma
animacdo, pressione os botdes na seqléncia gue
aparece na tela, fazendo tudo certo sera hora de
mais um chefe.

Chefe: Rei Barbaro :
O processo para derrotar esse chefe € um dos
mais demorados, vocé deve ter muita paciéncia
e usar o R3 para desviar dos ataques. ,_é
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12 onda de ataques: ele comecara a andar em
volta da arena e atirar flechas em vocé, use R1
para bloguear as flechas e desvie dos ataques
quando possivel, e combos de ataque pesado,
qguando aparecer o desenho do circulo use-o para
derrubar o inimigo do cavalo.

23 onda de ataque: esta é a parte longa do combate
o Barbaro estd com muita energia ainda e vocé
deve usar varios combos para diminuir sua energia,
cuidado com os ataques dele.

Ataque apos cada ataque dele esse € o melhor
momento. Mais alguns inimigos aparecerao, ataque
todos tomando muito cuidado com o barbaro, apos
matar os zumbis ative a Ira dos Titas. Nota: o
barbaro ira ficar trés vezes maior, pule e bata nele
que ele voltara ao tamanho normal.

Apdbs um bom tempo lutando o circulo aparecera
sobre o inimigo, pressione o botao para iniciar
uma brutal sequéncia -de ataques, siga
corretamente a sequéncia de botoes que
aparecem na tela.

ApOds conseguir o martelo do barbaro use-o para
derrotar todos 0s inimigos que aparecerem, essa

é uma arma dificil de usar, pois ela é muito lenta,
mas em compensagao ela causa um dano muito
maior, mas apds algum tempo vocé se -
acostumara com ela. !
Olhe acima das &rvores e verd um local para
agarrar e atravessar. Atravesse e siga até a area 3
verde, mate os inimigos e continue segumdo para""f
a proxima area. - X




TEMPLE OF EURYALE
Do lado direito tem um local para salvar o jogo,
WGpos salvar siga em frente, ignore a porta a
P ﬁsauerda, vocé ainda ndo tem a chave certa para
-~ abri-la, continue até o proximo save point ande

.-:iw quem aparecer com o Martelo do barbaro
,;:,;a-' ate a porta a esquerda e use a chave, entre e
" veja um bau abra-o para pegar energia, mais a
~frente tem um bau escondido, abra e siga em
" frente para enfrentar um novo inimigo.

5
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RUINS OF THE FORGOTTEN
Um ciclope enorme aparecera, use a mesma tatica
da luta anterior para derrubar o ciclope este é
malis forte que os outros, continue usando os com-
. bos mais forte e quando o circulo aparecer vocé
Ja sabe o que deve fazer, feito isso alguns soldados
destrua-os usando a ira entdo agarre o olho do
ciclope que vocé acabou de arrancar. Apdos
conseguir vinte olhos de ciclope um item especial
sera destravado.

Siga pela porta e puxe a peca no meio do caminho,
abra o portao e entre, siga até o final do caminho
eliminando os inimigos para achar dois baus, volte
para o meio do corredor e entre na caverna.

Desca ate encontrar com mais algumas harpias,
acabe com todas com o martelo e as flechas,
quando a area estiver limpa destrua o pilar de
pedra no centro da sala para revelar um ponto de
travessia no topo.

Pule e balance para chegar ao outro lado, nessa
parte tem uma escada do lado direito, suba por
ela e deslize para o outro lado para achar mais
dois baus, desca e continue atravessando pela
agua até chegar a proxima area com alguns
arqueiros, estes sao diferentes, pois atirarao
bombas em Kratos, use as flechas para derruba-
los, cuidado, pois eles subirao novamente e eles
explodem quando chegam perto de vocé,
aproxime-se do pilar e aperte R1 entao use R1+L1
para destruir o pilar, com a aréa limpa siga para
o proximo local.

Quebra-cabeca Trés Portoes

Tem um botao de pisar no centro da sala, um
portdo parcialmente aberto do lado esquerdo da
sala e um portao fechado do lado direito, repare
na alavanca acima a direita, tem um corpo no
chdo que também sera usado, ndo o pegue ainda.
Quebre a parede perto do corpo para revelar uma
pequena trilha de agua, va para o portdo da
esquerda pulando sobre as pontas, e quebre a
parede atras do portao para revelar outra trilha
de agua, agora sim, volte pegue o corpo e cologue-
0 perto da agua, agora corra para o outro lado e
espere O corpo aparecer, pegue o corpo e co!oque




principal, antes de sair da sala repare nos baus
no topo a direita, va até o centro da sala e use as
flechas para atirar num ponto onde € possivel se
segurar e subir até os baus, apos abrir os baus
volte e pise no outro botéao, e antes que o portao
feche corra até o proximo save point. Continue
seguindo pelo caminho até a proxima area.
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RIVER OF THE FORGOTTEN

ApOs a cena desca até a engrenagem gigante e
comece a girar a alavanca, quando 0s Inimigos
comecarem a pular para lhe atrapalhar, ative a
Furia dos Titds para que eles demorem mais a
aparecer novamente, faca isso nas duas
engrenagens e continue até a proxima area.

Mini-chefe: Minotauro Petrificado

O inimigo tem dois ataques, use o R3 para desviar
dos ataques e os combos mais fortes, quando
aparecer o circulo sobre a cabega do minotauro
siga a sequéncia de botoes que aparecem na tela,
para finalizar o inimigo.




,_ V& em direcao a arvore em destaque na tela e
“-s;ando R1 derrube-a, siga escalando a parede €

4 a __';"'”essar desca do outro lado e srga ate a porta
perto da engrenagem abra e vocé vai achar outro
- ;’ :, !Etﬂ

direita, cuidado com os raios, eles petrificam
Kratos, mate os soldados e siga pelo
corredor a direita, destrua a porta de
madeira e use R1 para atravessar,
destrua a estatua do meio e empurre
a pedra que blogqueia o caminho,
.agora jogue a pedra que vocé
empurrou para perto do local por
onde Kratos entrou no comecgo

da fase, va até a outra pedra que
foi removida da primeira vez e
puxe para a esquerda, mas nao tire
de dento da area dos pilares, agora
cologue as duas dentro da mesma
area, e chute-as para o outro
ladae’ desca e termine de
derrubar o local.

e B
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THE PETRIFIED PATH

Desca no telhado que acabou de derrubar e siga
em frente, escale a parede do outro lado, quebre
o galho que esta atrapalhando a passagem e pule
para o outro lado, desca siga pelo tunel ignore as
engrenagens, siga pela esquerda para encontrar
alguns minotauros petrificados, olhe o soldado no
chdo e converse com ele, apos a cena a Medusa
iré aparecer, mate-a e agarre o corpo do soldado,
e leve até a esteira no caminho e largue-o, mais
a frente tem dois baus, abra os dois, volte quebre
as rodas e atravesse, abra o portao e mate o
inimigo, esse é grande, mas é facil, agora puxe a
alavanca que esta ai perto para ativar a parede
qgue gospe fogo, use seu novo item apertando L1

Gl TemprLe of I‘il'lfﬁii'.l
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para se defender e voltar o ataque para a parede
volte pelo caminho até o comeco, no caminho de
volta quebre as engrenagens e pegue o item no
bau, volte a entrada do templo.

TEMPLE OF EURYALE 2

Pare em frente a porta e aperte L1 para
destruir a porta, entre e abra a outra porta
destrua os soldados petrificados e
use as escadas para descer,
destrua os inimigos, siga pelo
caminho que se abriu e apos a
cena va até a alavanca e gire-
a até chegar ao final, destrua
o logo na parede para pegar
alguns itens secretos, va
até o local onde a alavanca
foi arrancada e use o0s
degraus na parede para
ir até o topo, ao chegar
no <. fimal. mate ® o
soldado abra o bau e

salve o jogo.
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Eames

Volte e suba pela parede, pule para a outra
parede e tomando muito cuidado passe pelas
serras penduradas no teto, vire a alavanca e
rapidamente entre no local onde a pedra se
moveu, seja rapido mesmo, pois ela vai voltar
e se |he acertar vocé morrera na hora, ative a
alavanca no meio do caminho e corra para
levantar a porta, desca e mate os soldadps.

-.at -ﬁ

Chefe Euryale

Essa é uma luta dificil, tem que ter muita
habilidade para vencer esse chefe, se vocé for
um jogador iniciante evite pular quando ele
soltar os raios, pois se vocé for pego no meio
da queda ao cair o corpo de Kratos se quebrara
inteiro, pule somente quando ele atacar com o
rabo, e use o L1 para devolver os ataques para
o chefe, quando ele se grudar nos pilares chegue
perto e bata o maximo possivel até aparecer o
circulo e entdo vocé o puxara e quebrara o pi-
lar, quando ele for para o outro faga o mesmo,
qguando ele descer continue batendo e quando
o circulo aparecer novamente siga a sequéncia
de botoes para finalizar o monstro, use a arma
qgue vocé acabou de ganhar para derrotar os
inimigo que irdo aparecer nessa hora, ao matar
todos um save point se abrira.







WATERWAYS

Essa fase ja comeca com um quebra-cabeca, vamos
a solucao: parece complicado, mas nao €, ele somente
é longo, ative a alavanca a sua frente até o final,
entre na agua e va ateé a outra alavanca no lado direito
da tela através da agua, agora seja rapido e ative o
amuleto da estatua, mergulhe passe para o outro lado
antes que o tempo acabe, ative a outra alavanca e
mergulhe, no fundo da piscina a direita tem outra
porta, quando o portao se abrir rapidamente fique na
direcao certa e segure L1 e solte para Kratos nadar
rapidamente para o outro lado, (caso nao de certo na
pnme:ra vez e vocé ﬁque preso no tunel, pegue um

N LB ) it
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corredor no meio do tunel a direita para vaftar [ %
O processo pra chegar novamehte onde estava) ado a
o vermelho, ative a alavanca mergulhe e quebré a

porta de madeira com o R1 ative a outra aaf.ar1»«-.':.*flggfutj't:?"""f
mesmo jeito, olhe em volta e repare na outra alavamea, ™™
ative essa outra, va pela porta e vire para a ditei

mate todos os inimigbs, até que a porta seja liberada,
vire a alavanca e quando chegar ao fim ative o amuleto,
corra de volta pelo corredor e suba as escadas, aperte -
R1 e pule no pﬂar que vocé acabou de subir, gire e
pule para o proximo antes do tempo acabar, agora va

pufando por todos os pilares até chegar ao final onde .

é possivel pular para uma passagem.
Eer P




C _-,_; _ﬁs;g_:omece a subir, mate os cachorros o mais rapido
s“ﬁ.?e!, ao chegar no final aperte circulo até Kratos

oy, W e

L i-_r passar continue pelo corredor use a cabeca
da  medusa para se livrar das harpias, pendure-se na
parede da direita e atravesse até a plataforma, con-

'ue pe!c: caminho, mate o M:notauro petrificado e




DESTINY'S ATRIUM 2
Baus opcionais va em dire¢do a floresta onde voce
encontrou o Barbaro, tem dois baus
_no final do pantano.

. < ./~ Lembra daquela parede que solta fogo?
| ‘v' - Agora vocé ja tem a arma necessaria
para passar por e€la, pare no local onde o fogo

cai e use o L1 para bloquear e mandar a bola de fogo
de volta a parede para destrui-la, va pelo lado direito
da parede até o outro lado, no fundo da caverna tem
mais dois baus, agora desca na parte mais baixa,
elimine os soldados e os arqueiros, Use R1 e atravesse
para o outro lado, ndo atravesse direto para o ultimo
ponto, pare no do meio e escale a parede até o topo
para achar mais dois baus, volte e va ate o final,
mate os arqueiros primeiro e depois o soldado, abra
o bau verde e suba as escadas para a proxima area.



HALLWAY OF ATROPOS

Mate os monstros e va para o save point, ainda
ndo é hora de resolver esse quebra-cabeca, va
para a porta perto do save point € entre no salao,
va para a passagem a direita, esta na hora de
resolver um mini quebra-cabéca, no fundo da sala
no canto direito tem uma alavanca entre dois
pilares, faca o seguinte: pegue o pilar da direita e
leve ate o canto esquerdo onde o chao é diferente
agora tire o pilar da esquerda e posicione ao lado,
mas nao em cima da marca, agora gire a alavanca
e antes da estrutura comecar a descer empurre o
outro pilar de maneira que éele figue embaixo para
travar o anterior e assim formar uma plataforma
para Kratos subir. Volte ate a sala anterior e abra
0s dois baus perto da janela. Agora sim suba para

EDGE OF CREATION
Atravesse e pelo DHI‘OSwEFE 0 outro lado e mate
0S iNimigos, _; final chiegou a Aora de mais um

queb’k i60 é dificil, antes de cada
desfila r cha no chao, basta subir

_ ite chegar a uma entrada,
abra os baus da sala‘entdo ébra a porta para
enfrentar um mini-chéfe.

Chefe Perseus “‘ ‘ %
Esta luta requer muita paciéncia e mowiny
I‘E,D!d de evasdo. Parte 1: quanﬂ?
invisivel ainda €& possivel

erto de maé defenda-se e use combos para
iminuir a energia dele, continue com esta tatica
até que o circulo aparega sobra Perseus chegue
_sferto e aperte o bot&a para tirar o capacete dele”

| -;'.-Eﬂ-'rﬂ ;

5 Ko gos corre

r @dréna, va para cima e use ataquh
or ele Sse 'terminar mais rédpido, novamen ,_
movimentando p&fa agua, quando ele estiver #aparecera, finalize o inimigo usando.as

a passagem. Abra os baus que estdo no caminho

e no final a uerda suba as escadas, siga em
freMu no final da ponte, volte e desc¢a
a adas a direita, mate 0s inimigos € empurre

a pedra gue bioquera a passagem, desca €
empurre a pedra para o pilar que tem uma escada
quebra, agora suba na pedra e pul& na escada,
procure os baus que estdo nessa drea, no lado
direit @em uma estatua que esté faltando o es-
cudo, quebre a base dela e pwfe a até a ponte,

* de um chute para jogar a estatua na parte

| _.-d@"bau% do local, volte passe péelos raios nos olhos
da g:abew’gggante e vd até a porta no lado direito,

entre e elimine os soldados, use o martelo contra
0s maiores e quando o local estiver impo saia da
sala e salve o jogo.

fazendo que assim ele fique
Parte 2: agora elestels
escudo para se_des
bs’oqueando q lo 8 . a Usar a
leira, elg tamie o GeRr um tipo de
g, use 0 L | € erar e ataque
e . oss ef nova N o circulo vai
OMgEREle, quando tilker§a chance use o

= LEM somenteP €s

-ero, essa
o de"Um lado "‘

fugindo de
"'--'Gutro da
Qrtes para
irculo
Uéncia
<-

que aparece na tela. Agora vocé .-
cudo de Perseus. Abra os dois bals e W
0 /local onde a fase comegou, desga pel cor
com o corpo de Perseus pendurado.
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ALL WAY OF ATROPOS 2
m@te a8 estatua que estava sem o escudo e
ue 0 escudo de Perseus nela, leve-a até a
Hebrada da ponte que esta no chao, volte
a ‘alavanca perto da ponte e gira-a até o
final, agora corra para a pedra perto da escada

bra e suba rapidamente pare em frente ao .

|  ndo estd bloqueado e aperte L1 para |

Strui a estatua. Desca salve o jogo e siga para
roxi __,_a: fase.

- LO WLANDS EN TRANCE

QNG final do caminho a esquerda tem um bau que‘
‘ainda ndo é possivel abrir, va pelo caminho da
. direita mate os dois arqueiros e atravesse, con-

" tinue em frente e abra 0s dois baus, vocé vera um
save do outro lado da ponte, nao va até ele ainda,
repare na parede do lado direito e suba por ela ate
o topo, ative a alavanca e pule na parte mais baixa
passe pela porta que acabou de se abrir, retire a
arma que esta no animal morto no chdo para
adquirir uma nova arma, SPEAR OF DESTINY.

Lembra do bau que ndo deu pra pegar no comego
da fase? Faca o seguinte: pegue a estatua com o

CROSSING THE LOWLANDS / THE GREAT CHASM
Aperte R1 para atravessar pelas colunas, nao tem
segredo é so usar o comando na hora certa que
vocé chega ao outro lado, quando entrar na
caverna, siga em frente até comecar outra luta,
mate os inimigos e quando acabar abra o bau, con-
tinue em frente e mais uma batalha ira acontecer,
nao tem segredo também, se vocé chegou até aqui
vai passar facil por essa luta, continue pelo corredor
e no final abra os dois baus, do lado esquerdo da
tela salve o jogo. Mais a frente na ponte vocé
encontrara Icaro, nao chega a ser um chefe, pois
vencer dele é muito facil, siga a seqgiiéncia de botoes
gue aparecem na tela durante a queda e no final
Kratos ganhara as Asas de Icaro.

amuleto do tempo e leve ate o chao onde tem a

alavanca, gire a alavanca de maneira que a luz ﬁque;'--f |
virada para o outro lado, cologue a estatua de M@/EEL
no lugar onde estava s6 que dessa vez ela esta com
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o amuleto virado para fora, va para a ponte Suba' r
parte mais alta até que ele nivele com o res
~ ative o amuleto da estatua e pule para a paﬁe‘ e
da ponte, abra o bau ¢ saive o Jago %
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ApOs pousar va para a esquerda e abra os baus entado
salve o jogo, mate as harpias entao volte para a direita,
escale pelo nariz do gigante e vire para a esquerda,
para atravessar vocé usara as asas que acabou de
ganhar, basta apertar X duas vezes e segurar para
abrir as asas e planar para o outro lado, pule as duas
primeiras plataformas em seguida va pelas correntes,
repare que existem plataformas no final de cada
corrente, é lIa que vocé tem que pousar, mais a frente
pule para a plataforma mais baixa entao pule para
dentro da passagem, ao entrar na caverna alguns
inimigos irao aparecer, siga em frente até encontrar
uma area protegida por 0ssos, bata nos 0ssos e tire a
pedra em seguida va para o lado oposto e puxe para
dentro, suba na pedra e pule na plataforma, abra o
bau, volte empurre a pedra para fora e coloque-a do

lado esquerdo onde a luz fica mais forte, pule na pedra
e na direcdo da luz, vocé subira em uma plataforma
onde tem mais dois baus escondidos, volte a colocar
a pedra no primeiro local, onde vocé abriu o primeiro
bau siga para a esquerda, pule na parte mais baixa e
da mesma maneira que aconteceu da primeira vez
destrua o Minotauro petrificado, dessa vez a luta muda
um pouco, quando a parede a sua frente cair pule ate
ela, pois o chdo ira afundar na lava, defenda-se das
pedras jogadas pelo minotauro e quando chao voltar
comece a bater nele. Apos derrotar o inimigo éle ira
virar uma rocha, pegue a rocha e empurre para perto
da passagem do lado esquerdo e use as asas para
conseguir chegar na passagem. Va até o final nesse
local va para a esquerda e salve o jogo.
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INSIDE T S
Apos salva o jogo repare nos tentaculos d’m
direito, de hm gﬁfpe nele e pule na pedra, quando
ela para no prfrf:ro obstaculo bata nele e continue
seguindo até ver um ponto para atravessar, use R1

agarre-se e va para o outro lado.
.

! F

Destrua os obstaculos do camfnho e a@a eCt
de que tem uma fonte de vapor a sua frente, pul

vapor com as asas abertas e Kratos subira mais alto,
entdo va em direcdo ao outro lado. Ataqgue os ninho:s
de onde as harpias estao saindo para que elas pa' er
de aparecer, entdo volte para a plataforma

=
=
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el vocé destruiu o ninho da entrada e
E inho & ea/ando a parede, pegue os baus
entao USE as asas para DeKRampaGa a outra parede e
continuar o caminho, no final@  asas novamente
va para a passagem a sua frée Nao pule na
abertura, olhe do lado esquerdo e éllale a parede e
siga pelo caminho destruindo os obstaRulo até chegar
ao save point, pule no vapor a sua frente e quando
estiver bem alto siga em frente, Bule para as
plataformas presa nas correntes, mate®s inimigos e
gire a alavanca, entao rapidamente puleara a out.

a sua frente e siga por elas ateé o final, va : cor;L_
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\ASCENSION OF ATLAS

salve o jogo va para a direita abra os baus e suba

‘Dela parede, passe para a parede da direita e con-
. tinue a subir, destrua tudo que atrapalhar seu
!é'aminho no topo va até o final e rapidamente
“aperte R1 para soltar e R1 novamente para
b -egurqf,r no ponto para atravessar, siga até o fi-
escale a parede e siga ate a proxima

' cabeca. Pegue uma das pedras e leve para cima
' da rampa do lado esquerdo, pegue a outra pedra
- e cologue ao lado da rampa na parte mais baixa,
- empurre a pedra de cima sobre a outra pedra e
. leve-as para o local onde elas estavam antes,

Yo HAVE ACQUIRED A {HANK HANDLE.

o
e |
g - : ]
e o = Ty -
» e P e B
L - ;—*— 5 [ e T %,

I PALACGE OF T1I1 0 #
! r}:"' L 15

agora suba na plataforma e puxe a pedra de cima
para a plataforma a sua frente e use-a para subir.
Pule na direcdo da parede e siga para a esquerda,
abra o bau secreto e volte para a plataforma an-
terior abra mais um bau e suba a parede, desvie
das pedras que caem e no topo siga para a
esquerda, desca até o final e suba pelo outro lado,

sempre desviando das pedras, quando chegar ao
topo bata na corrente gigante até que ela se
quebre, preste atencdo nas cenas e quando for
solicitado aperte L1+R1, ao final da sequéncia de
cenas vocé ira ganhar o Atlas Quake, teste seu
novo poder nos inimigos que aparecem € mais
uma cena irda rolar, entdo desca até a parte mais
baixa e salve o jogo.
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THE PALACE OF THE FATES Gt s a4
Siga pelas plataformas g,
planando com as asas, até chegar
aos portoes do castelo, abra os baus
que estao de cada lado dos portoes
entdo va para a parte debaixo da
rampa do lado direito e ative a
alavanca que esta no local e pre-
pare-se para uma Horda de inimigos
que aparecera, use a furia dos titas &
para acabar com eles, apos eliminar B ™
todos va para o bau do lado direito &
€ repare numa pega de madeira que |
apareceu, gire a peca ate que |
aparece a passagem € a rampa [ESEEEs
suba novamente e entao entre & S NP
No castelo. Ative a alavanca No
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sy mejo do salao e uma

seqliéncia de lancas comecara
a sair do chao entao faca o seguinte,
ndo se preocupe com os baus preste
atencdo a parede rachada que
aparecera a sua direita, assim que
a parede que esta girando ‘liberar
essa area va até ela e puxe-a para
fazer as lancas pararem de subir
entdo pegue todos os itens dos
.9 baus. Do lado esquerdo tem uma
& porta com um corpo humano
. dentro, va até ele e pegue a
alavanca. Agora siga em frente péela

.. porta que se abriu, abra todos 0s

baus no caminho para chegar




estaga o fogo, vi e .
item entﬁo va 1__

THE EAST AUDITORIUM

No meio do caminho tem um vento saindo do chao,
va até o final do corredor e ative a alavanca,
rapidamente volte para o vento pule e abra as
asas e voe na direcao do topo do portao de ferro
qgue se abriu do lado direito, pode ser necessarias
algumas tentativas, mas é possivel fazer isso sim.
No final do corredor tem uma porta de pedra,
levante-a e va para a proxima area.
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. AUDITORIUM OF LAHKESIS

0 entrar destrua a estrutura de madeira a
asguerda, pegue a pedra maior que caiu e leve ao

. outro saldo, dentro tem um livro que vocé ndo pode
~ ler, pois esta em outro idioma, pegue a pedra leve
pefo corredor a direita, no final tem um tradutor
sentadg pegue o tradutor tire do lugar e cologue a
. pédra onde ele estava, pegue o tradutor e leve até
'© livro, no caminho muitos inimigos irao aparecer,

--’ hvm solte-o para destruir os inimigos e carregue
navamente ao limpar cada area, nesse ponto destrua
. 0s inimigos que soltam magia verde primeiro e
r depors 0s soldados, volte até o sacerdote que vocé
 trouxe e faca com que €le leia o livro. Va até a porta
‘mostrada na cena e pegue a chave Ram, abra a
" porta siga até o final do corredor no final levante a
grade e volte para o save point, volte para o local
onde comegou a fase antes de ativar a alavanca
) para parar o fogo e use a chave em uma das portas,
tre no corredor e siga pelo unico caminho possivel,
{eros INimigos vao aparecer, quando terminar com
todos siga em frente entre no corredor a direita, e
suba as escadas.

k

" Sua missao é proteger o tradutor no caminho até o
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final é legal, no outro lado da sala tem trés alavancas,
e uma estatua de aguia congelada no meio da sala.

dGIS- baqs escondidos, siga até a parede quebrada
e de alguns golpes para entra no corredor seguinte, A primeira coisa a fazer e descer onde esta a aguia
a cena mostra um caminho por cima das langas, e puxara alavanca que esta atras dela, apos derreter

ES nﬁ'. iSa usar as asas basta encostar-se a a parede de gelo a frente 4°

para o outro /ado. No meio do tem uma parede quZe 755
caminho vocé vera dois baus, para pegar b -
va até a proxima janela € pule para i

a parte mais baixa,

,"- hins X S 4 . sy l
passe a porta suba as ’ r Vi P e

te para as a!a _-

esta!act:te q e esta
nessa parte, va ate a
parede que derreteu
pegue o espelho e
cologue embaixe da
[uz que vem do lo¢al da

escadas e abra os
baus, volte e continue em
direcao ao save.

Objetivo: sacrificar trés Sirens " estalactite qu,é' VOCé
Pule para a parte mais baixa e Herrubou Volte para
teste as alavancas para saber o as ala vancas, cada
gue acontece, agora va _ate e - uma delas mexe uma
porta e Kratos sera aw-"‘- | T —— |

_ parte diferente dos

' desenhos, gire-as até
=/ formar uma meia luz,
~ gUando estiver na

Q gfgao correta a luz

na estatua e
stat Mro da sala.

aparecerem bata neia%‘ ’@
quando o circulo aparecer NAO
use, va até a alavanca que
solta fogo do lado que |

':'::I- Fy |

.0 gelo da

I'|. g r,_'_,-l"u.l' r:l .l_'.".
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rio de sangue, nade até o outro Iado tomando cuidad
com as lancas no caminho no final saia da agua &
para tras e abra os do:s baus escondido e va para a

Desca novame ;
parede que mc 8)

~saida, m:

'vanca, a unica
: 3 qa porta o8







HARPIE NEST
S Pule na parte mais baixa entdo e destrua o
ninho que esta no chao escale a parede a direita
g **a estrua os outros ninhos que estao no teto,
volte acione a alavanca e rapidamente saia e
aperte R1 para ser levado ao topo. Quando
ega abra os dois baus e siga em frente para
| ._.rc:mmo local. Siga em frente para mais uma
luta com varios inimigos, porém muito facil,

guando terminar com eles abra os baus e siga
em frente, va pelas escadas ao proximo save
point. Salve o jogo e siga até o proximo bad,
antes de seguir em frente pule para o lado
oposto de onde esta o save e abra todos o0s
baus, desca na parte mais baixa, tem mais baus

nesse local, para voltar tem que pular no

parapeito das paredes ateé o topo, agora volte
e desca as escadas na frente do save.




»

AUDITORIUM OF ATROPOS

. Esta fase ja comega com um quebra-cabega,
- pegue a estatua logo na entrada do corredor e
leve-a com vocé até o portdo no final, ative a
alavanca coloque a estatua embaixo do portao,
assim ele ndo fechara, va pela porta a esquerda
entdo vocé voltara no tempo antes do tradutor
pular para a morte, ao passar ja ative a estatua
que diminui a velocidade do tempo e corra para
pega-lo, pode ser que sejam necessarias
algumas tentativas para conseguir, quando
pegar o tradutor leve ele até o livro da mesma
maneira que vocé fez da primeira vez. Agora va
até a porta e pegue o warrior skull.

. Na sala seguinte rode a alavanca no chao em

. seguida use as asas para planar até a alavanca
mostrada na cena, ela esta na parede, ative a
alavanca antes que a anterior volte a posi¢cao
original, no topo com as asas abertas va para a
esquerda em direcao a parede e vocé descobrira

. mais um bau, pule no teto e continue indo para
a esquerda até a porta, gire a alavanca para. .
descer e voltar para onde tudo isso comecou.

Yo HAVE ACQUTHETY THF WARRI'S SKILL.
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THE PALACE COURTYARD 2

Assim que pousar dois ciclopes irao aparecer, apos
matar os primeiros mais dois aparecerao, agora
va para a porta com desenho do Cerberus e
coloque a chave, abra a porta e siga em frente
para achar alguns baus e um save point. V/a até a
corrente no centro da sala e aperte R1 e circulo
para descer, o teto com estacas tambéem comecara
a ;ié:r, cuidado e agilidade sao essenciais nessa
parte, algumas caveiras tentardo te impedir use
0 poder Quake para derrota-las mais rapido,
quando chegar ao final preste atencao no local
onde esta a porta e passe por ela rapidamente.
Abra os baus do lado direito entdo siga em frente.

! IRTLA Y F THIE I
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ENTRANCE TO THE UNDERGROUND
Entre no local e vocé vera uma corda bem
longa com alguns inimigos atravessando
por ela, use o arco contra eles, pule na
corda e siga até a plataforma do meio,
pule antes que os arqueiros o derrubem.

Pule no muro na direcdo dos arqueiros, va para
o lado direito, suba as escadas ate chegar ao
mesmo nivel que eles, destrua todos os arqueiros
e algumas medusas irdo aparecer, apos limpar
o local desca e repare na parede do lado
esquerdo, é possivel escalar por ela, suba ate o
topo e va pelo teto o mais rapido possivel, elimine
0s soldados zumbis pule na plataforma e siga
pelo corredor até uma nova area.




THE PHOENIX HALL

Chegue perto do pedestal e leia o livro, isso |

ira revelar uma alavanca do outro lado,
NAO ative ainda, tem uma save point no
alto a direita. Va para a plataforma da
esquerda e siga até o final do corredor onde
tera mais uma alavanca, aperte R1 para
baixar as estacas, va até o corpo do soldado
morto e pegue o diamante, volte antes que
as estacas subam novamente, ative a
alavanca novamente e use o pode Quake
para quebrar a parede do lado esquerdo
do soldado e revelar a estatua com amuleto
e dois baus, nao abra os baus ainda, volte
ative a alavanca corra para o local onde
vocé tirou o soldado gire a alavanca 360
grau e pare o tempo, corra para a porta do
outro lado. Siga pelo corredor até o final.

Pegue a estatua e leve-a até a frente da
alavanca no centro da sala de frente ao
fogo, puxe a alavanca para abaixar as
pedras que impedem o caminho da
estatua, coloque-a no botao da esquerda
e quando o fogo para corra para cima do
botao da direita entao com o R1 pule para
a plataforma, passe pelo portao e tire a
urna do centro da area e desca pra voltar
ao comeco da fase mate os inimigos e
salve o jogo. Coloque a urna no centro
dos trés quadrados na porta dessa area
e volte para ativar a alavanca, apos a cena
va planado até o topo das escadas, o va-
por lhe ajudara, ignore os soldados no
caminho, quando chegar ao topo mate
gquem aparecer e abra o bau do lado
esquerdo, nao ative a alavanca ainda, va
para o lado direito e abra o outro badu.
Agora sim ative a alavanca.
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\PALACE COURTYARD 2

Cologue o diamante que vocé pegou na porta atras
de vocé entre no corredor e vire para a esquerda até
- 0 bad, volte e suba pela corrente até o save point.

Va até a estatua com a corneta na frente e aperte
s gar, soltar a Fénix. Desca para o courtyard e
r£ pedestal maior do lado esquerdo entao

’ ne até a porta. Abra a porta e comece um novo

" Faca o seguinte, entre na sala e ative a alavanca
. para baixar a parede do lado esquerdo, escale a
-parede até a segunda corrente no topo revelar
u;n pedestal, desca ative a alavanca e leve o
ﬁmpedestal até a parede, posicione-o de maneira
?pﬁrue ele blogueie a parede e ela suba so até
" metade, ative a alavanca novamente e pule pela
abertura que ficou, puxe o pedestal e cologque na
. frente da porta de ferro, suba nele e quebre a
| ‘corrente no topo da porta, vé até a alavanca no
~ufinal do corredor e gire até o fim, va até a outra
" “alavanca no corredor a direita e gire até abrir a
~ porta. Siga em frente e lute com o soldado até
. Iaparecer o circulo na cabega dele e ve;a a cena.

Chefe: Kraken

Quem assistiu Piratas do caribe ja conhece a fera, deixe
a fera agarrar Kratos para passar uma cena, apos a
cena Kratos recebera um novo poder que aumenta a
furia dos Titas, apos receber o poder comece a luta.

Ataque pnmerro o tentaculo esquerdo do monstro, o

“melhor é usar R3 para manobras evasivas raprdas

quando ele soltar o pilar um botdo aparecera no chao,

pegue o soldado e coloque sobre o botdo, va até o
centro e abra as asas quando estiver bem alto va em
direcao a cabeca do monstro e acerte alguns combos
fortes, repita isso até ele colocar o tentaculo onde esta
saindo vento e ficar preso, escale o tentaculo e quando
aparecer o desenho do botao use para cortar essa perna
do bicho fora, coloque o soldado no botao de novo e
repita o processo até ele fincar outro tentaculo na
parede, escale a perna e quando para de alguns golpes
e arranque a outra perna quando aparecer o botao,
agora a estratégia é simples ataque o tentaculo
esquerdo até ele soltar entdo ataque o direito, quando
ele soltar os dois ative a alavanca no centro onde ele
estava com a cabeca para finalizar o bicho, siga péela
ponte aperte circulo e siga as fnstrugﬁes na tela para

l;bertar a femx e segu;r para a prcmma fase
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tengao a uma luz
numa maderr embafxo da dgua, repare g
uma abertura abaixo dela e que se encafxa _
gire a manivela acima para que elas fiquern
mesma posicao, mergulhe e ative a alavanca, s

! sino da esquerda e siga as mstrug —-p..-:-_;
para ele tocar,sative o amuleto do tempo e va

o] > 0 outro sino no topo, quando 0s sinos
tocarem juntos uma rachadura ira aparecer no
rosto da estatua, desca e gire a primeira alavanca
abaixo do pedestal onde vocé esta e deixe a viga
qgue tocou o sino em drregao ao rosto da estatua e
bata com ela no rosto para abrir uma passagem,
pegue todos os itens dos baus e siga em frente
para a proxima fase.







THRONE OF LAHKESIS
A seguir vira uma sequéncia de lutas contra
| 'efes calma que estamos quase no final!

efe: LAHKESIS
1 §imples use R1 para desviar dos ataques grudando
s nos | ganchos quando ela deixar o chdo com energia €
- pule d?um gancho a outro para desviar dos ataques,
‘quando ela atirar bolas de energia use L1 para de-
“fender e mandar o golpe de volta assim que aparecer
circulo em cima dela pule no gancho mais perto dela

\use o circulo e pronto, hora de outro chefe.

:fhefe. ATROPOS
Murto simples use o arco e flecha para derrotar
esse chefe, quando ela atirar bolas de energia
L use L1 para mandar o golpe de volta e atire flechas
Im parar, quando ela cair aproxime-se e aperte
2ulo e siga a seqliéncia na tela para finalizar.

Chefes: LAHKESIS & ATROPOS
Prepare-se para uma batalha longa, porem simples,
continue com a mesma tatica do primeiro chefe e
sempre que ele cair ative o amuleto que para o
tempo, corra até o espelho onde esta atropos e de
varios golpes, quando ela sair destrua o espelho,
Lrepita isso nos trés espelhos, quando sobrar sé o
do meio rebata os ataques e va para cima sempre
com oS combos mais fortes, depois siga a seqléncia
que aparece na tela e quebre o ultimo espelho e
va ateé o save point. Apos salvar, desca na agua e
abra os dois baus embaixo de onde esta o save,
siga em frente e escale a parede que esta logo na
entrada a sua frente. Continue pelo teto sempre
em frente, para pegar os baus do lado desca na
plataforma do meio e usando as asas va para o
local onde estdo os baus, volte e continue em frente
no corredor destrua a parede a esquerda.
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THE INNER SANCTUM

Essa fase é extremamente facil, com tudo que
vocé aprendeu até agora é so descer e abrir os
baus derrotando todos os inimigos até chegar ao
final mate todos que aparecerem e abra os dois
ultimos baus. Para abrir a porta basta atacar as
maos que estdo segurando a porta e apertar R1
quando precisar.

THE LOOM CHAMBER

Ao entrar vocé vai ver os bracinhos ridiculos e
pequenos do monstro, cuidado apesar de magros
eles sao fortes, do lado esquerdo tem uma
alavanca, bata no braco e ative a alavanca até o
portao acima abrir, agora suba nas escadas € voe
até a abertura, abra o bau e faca a mesma coisa
do lado direito, mas antes nesse mesmo local
escale a parede a esquerda e va pelo alto para o
outro lado, destrua os corpos que estao travando

o

,

e

} % ..I' I...

a abertura do portdo, entao desca.e finalmente
abra-o, suba pela corda até o proximo nivel.

Na parte de cima Clotho tem trés bracos, vocé
precisa imobilizar cada braco antes de prosseguir,
faca o seguinte: perto de onde vocé chegou tem
uma alavanca perto do braco ative a alavanca entao
bata no braco, mas antes abra o bau dentro do
buraco que abriu, guando a mao do inimigo estiver
dentro do buraco ative a alavanca novamente, para
0 segundo braco imobilize-o entao suba na corda
que esta perto e ative a alavanca na plataforma e
pronto, mais um braco imobilizado, agora pegue a
peca que esta perto do primeiro braco e leve até
perto do terceiro braco, imobilize o braco com alguns
golpes entao suba pela corrente que esta presa pelo
segundo braco, pule na plataforma e puxe a alavanca
para prender o braco que falta. Suba pela outra
corrente para a batalha contra o chefe Clothos.
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“ )efe: Clothos

: sa € facil! Bata nos bracos, quando eles pararem
ati tive a alavanca do meio, corra para a direita e use 0
yder Quake para destruir os dois corpos que estdo
ando a alavanca, lembre-se de sempre golpear
mm:go quando ele recuperar o sentido, leve a
" alavanca da direita até onde subiu o corpo ative a
) 'avanc:a do meio novamente para subir a arma que
“ era usada para matar o gordao, agora bata nos
f~ bragos novamente e use R1 para virar as pontas da

arma em direcao da cabeca de Clothos, va até a
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outra ponta e com R1 novamente puxe e siga a
sequéncia que aparece na tela. Com o chefe morto
srga pelas portas que abriram entre no corredor nade
pelos cantos até o outro lado ative a alavanca e suba
ate onde esta o espelho e o save point. Agora ative a
alavanca no centro de frente ao espelho, volte ao
local onde vocé matou o chefe e ative a roldana do
lado direito da alavanca do meio, gire até aparecer a
ampulheta ative o amuleto do tempo entao corra de
volta para o espelho, pode ser necessarias algumas
tentativas, mas com certeza vocé consegue.

Na seqiiéncia acima vocé vé Kratos ajustando as alavancas, sao
exatamente essas duas que ele deve mexer para matar o mostro.




Prepare-se!

chegou a hora de enfrentar o Deus |

dos deuses!

Agora nosso heroi voltou ao inicio
do jogo, vocé deve se lembrar dessa
cena, sao momentos antes de Zeus
enviar o Deus da guerra para o in-
ferno cravando a espada na barriga
de Kratos, agora ele voltou para
vingar-se de Zeus! v




THE SUMMIT OF SACRIFICE

Chegou a hora de enfrentar Zeus novamente o
eﬂs dos deuses, essa batalha é bem parecida
: ‘a primeira contra o Colossos, mas, nao bata
| 8 mao de Zeus simplesmente destrua as Sirens,
o 8 0 Seguinte com alguns combos de preferéncia
| ua . bata nelas ateé o circulo aparecer sobre
begas entao Chegue perto e aperto o botao
' fcadcr [Sso causara dano em Zeus, quando ele
D ra com a mao use circulo e siga a sequéncia
ue aparece na tela. Agora que a luta esta igual,
eswe dos raios e use o quake ou os raios para
esnortear o chefao, quando ele parar no centro
'da arena com o circulo na cabeca siga os
cOmandas que aparecem, quando ele estiver na
"} *arede va ao lado dele no pilar e use R1, agora

THE SUMBTRP] SACRIFICE
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VOCé tem a espada, use 0s raios ou o quake e
combos forte com o Triangulo, escape dos ataques
sempre que possivel, Zeus acabara tomando a
espada de vocé, volte a tatica do comecgo ate ele
ficar tonto novamente, quando ele estiver com
uma espécie de campo de forca em volta ative a
Jfuria de titas e use os golpes mais fortes junto
com o poder que achar melhor para finalizar a
luta, assim que ele voltar, siga atentamente a
seqliéncia que aparece na tela, caso vocé erre

algum botdo comecara tudo de novo.

E isso ai vocé conseguiu, terminou o jogo!
se vocé seguiu passo-a-passo nossas dicas,
varios itens e lutas foram desbloqueados,
meus parabéns, agora curta o final.
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THE END . Equ--- .
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Jogos bonus |
Uma vez terminado o jogo principal vocé temaopgdo | 1.
de jogos bénus, comece um jogo novo e ird aparecer W4 o Y W

a pergunta se vocé quer comegar com todos os itens |
que foram ganhos no jogo anterior. Atencdo, eles |
nao podem ser usados nos jogos bonus ou no modo
Titan antes de fechar esses modos.

CHALLENGE OF THE TITANS
Termine o jogo uma vez e libere esse modo.
Existem sete desafios nesse tipo de jogo,
termine cada desafio para ganhar o ranking
mortal, spartan, God ou Titan.

| ARENA OF THE FATES
Receba o ranking Titan para todos os sete
desafios para destravar esse bonus.

URNS OF POWER
Tem um total de seis urnas para ganhar: Gaia,
Gorgons, Olympus, Prometheus, Fathes e
Poseidom. Quatro delas sdao obtidas no jogo
principal, sendo que duas no modo de desafio
dos titans, uma vez que vocé achou as urnas
vocé pode usa-las nos jogos bonus. Pause o

jogo e ative as urnas. f

TRAJES BONUS 1-2
Termine o jogo uma vez para liberar a roupa
de peixe e a armadura Hydra.

TRAJES BONUS 3-5
Termine o modo Titan para desbloguear a
armadura Dark, Athena e Hércules, Athena e
Hercules sao somente Skins, ou seja, vocé
transforma Kratos neles dois.




TRAJES BONUS 6
Pegue vinte Cyclop eyes para destravar essa roupa,
VOCE SO conseguira quatro ou cinco olhos de Ciclope | =
no jogo principal, uma dica é jogar o primeiro § *
desafio algumas vezes para adquirir os vinte olhos.

! TRAJES BONUS 7
‘\‘ Ganhe o rank God ou Titan em todos os sete

| desafios para liberar a armadura de Kratos a mesma
em que ele comeca o jogo, essa roupa dobra o

dano causado pelos golpes em todos os combos.

Também foram destravados os filmes do jogo
em alta resolucdo e o modo Historia onde vocé
pode assistir as cenas sem precisar jogar.

DESAFIO DOS TITANS
| Desafio 1 — Blind Fury

Para esta batalha equipe-se com a cabeca da
Medusa e congele os ciclopes, congele os outros
dois inimigos e finalize-os para pegar o bonus,
arranque os olhos dos ciclopes.

Este é o desafio que vocé pode repetir até
ganhar os vinte olhos necessarios.

Desafio 2 — Death from above
Bbnus: mate 15 inimigos no ar

A melhor arma é a espada de Athena ou a Spear
of destiny, use os combos com triangulo para
matar os inimigos no ar.

Desafio 3 — Gorgon Graveyard
| Bonus: mate 35 inimigos

Use o martelo do barbaro e a cabeca da medusa
use os ataques com L2 e triangulos e sera facil, use
o arco tambeém para manter os inimigos afastados.




Desafio 4 — Protect the weak

Bonus: Mantenha a energia do tradutor acima de
50%

O tradutor ficara sentado em um circulo e a
cada 30 ou 35 segundos o circulo se movera
para outra area, sua funcdao é proteger o
tradutor ate o final.

Desafio 6- Survival of the fittest
- | Esse é um pouco mais dificil, e meio longo sua
energia caira continuamente durante o jogo,
bata nos corpos caidos no chdo para recuperar
| um pouco dela, continue fazendo isso ate
\ completar o desafio.

[ Desafio 7 — Perfection is Divine
Sua habilidade com o Fleece é essencial, pois nao
tem outra maneira de completar esse desafio.
Mantenha distancia do minotauro e atague o0s
outros inimigos, vocé tem que matar o padre ou
o desafio nao termina, apos matar todos va até o
minotauro e finalize com um combo.
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