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ue tal viver todas as emogoes de uma guerra, disparar mis-
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seis, pegar em armas, dar muitas rajadas de tiros, mirar e
_acertar o inimigo, matar € — por que nao? — morrer... sem

¥ hunca ter ido a um front?

Toda a adrenalina de uma guerra real é o que excita e leva uma le-
giao de gamers a montar seus exércitos e disputar sangrentas batalhas
enquanto se divertem com jogos ambientados em guerras, sejam elas
inspiradas em cldssicas batalhas reais da histéria ou nio.

Nesta edicio, preparamos um revival de trés franquias de grande su-
cesso, como Battlefield, Call of Duty ¢ Medal of Honor, destacando
suas particularidades, defeitos e qualidades. Confira como foi o inicio
de cada franquia, uma andlise dos jogos iniciais da série e os melhores
momentos das cldssicas batalhas bélicas.

Divirta-se.
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Batalhas e conflitos reais inspiram a produg¢ao de games

ma das caracteristicas
mais legais dos jogos de
videogames é poder se

aventurar em situagoes
inusitadas e ter habilidades que
jamais seriam possiveis na vida
real. Uma dessas situagoes é, por
exemplo, estar no meio do front
de batalha na Segunda Guerra
Mundial, r:mpunhando um rifle
e defendendo o mundo livre. Na
vida real isso seria assustador e
possivelmente teria um final trd-
gico, ja que na guerra s6 ha tris-

6

teza ¢ sofrimento. Porém, com
os games ¢ possivel reviver virtu-
almente essas situacoes, sentin-
do como ¢ empunhar uma arma
durante uma guerra, mas de um
modo totalmente seguro.

A temadtica de guerras sempre
foi muito explorada nos jogos. O
combate de modo geral ¢ diverti-
do e competitivo nos games, por
isso, varios titulos vém sendo lan-
cados para diferentes plataformas
cxplurarf:m essa temdtica. Com
isso, alguns jogos acabaram fa-
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zendo muito sucesso, dando vida
a franquias de grandes nomes,
como Battlefield, Call of Duty e
Medal of Honor.

Antes de

franquias de sucesso, confira na

tratarmos dessas
lista a seguir alguns games que
abordaram conflitos reais e que
sao aclamados pela critica especia-
lizada e também pclos jogadorcs,
indo desde a guerra do Vietnam,
passando pela Primeira e Segun-
da Grande Guerras e até mesmo
guerras modernas.

DIVULGAGAQ DICE
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WOLFENSTEIN 3D

Mesmo nio sendo ld grandes coi-
sas em termos de jogabilidade,
grificos e principalmente histéria,
ainda assim merece lugar nessa lis-
ta, pois ¢ considerado o pionciro
no género de FPS (first person shoo-
ter, ou tiro em primeira pessoa).
Lan¢ado para MS Dos em
1992, o game se passa no caste-
lo Wolfenstein, onde um agente
secreto aliado, que foi capturado
pelos nazistas, tenta reconquistar
sua liberdade matando todos os
soldados ¢ generais ali presentes.
Os grificos, jogabilidade e gé-
nero eram novidades na época ¢ o
game acabou sendo bem aceito pe-
los jogadores e ¢ lembrado até hoje

LEVEL| SCORE [LIVES | i

I 8 3 |

como o pioneiro dos jogos FPS.
Ainda hoje, ¢ um divertido titulo
que merece ser revisitado seja em

HEALTH| AMMO |

100/ 8

sua Vversao original Ou NO NOvo
Wolfenstein que foi langado para
consoles modernos recentemente.

CONFLICT: VIETNAM

Esse game lancado em 2004 para
Playstation2, PC e Xbox ¢é am-
bientado na Guerra do Vietnam
(sim, o nome deixa bem claro),

mais precisamente em 1968. O
titulo tinha como diferencial a t4-
tica ¢ estratégia como partes prin-
cipais do gameplay, ou seja, sair

REPRODUGAO

atirando em qualquer coisa sem
pensar no terreno e desvantagens
nao iria lhe render uma boa parti-
da nesse jogo.

Com jogabilidade baseada no
controle de esquadrédes, esse tom
estratégico era ainda mais forte no
game jd que ndo consistia apenas
em andar e atirar, mas também
posicionar os outros trés soldados
aliados para poder, por exemplo,
flanquear o inimigo.

Contando com 14 missoes,
entre elas derrubar inimigos es-
pecificos ou salvar reféns, esse
clogiado game traz diversao e di-
ficuldade na medida certa, com
uma inteligéncia artificial ¢ joga-
bilidade bem produzidas, fazendo
desse FPS em terceira pessoa uma
6tima pedida para relembrar um
cldssico.

REPRODUGAO
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SHELLS HD&..-K NAM 67

Também em terceira pessoa E X
e ambientado na Guerra do N
Vietnam, esse game lan-

cado em 2004 para Plays-
tation2, PC e Xbox foi o

'l
FFh

precursor de Killzone, uma U Ofjective
conhecida franquia que ga- . ”
h irios titul o G N~
nhou vdrios titulos poste- — P
4 1 t-l - _I' :'_l::\'
riormente para os consoles & ( b
N A ~ 2

da Sony.

O titulo recebeu mui-
tos clogias da critica por causa  cendrios grandes ¢ com boas am-
da inteligéncia artificial, além de  bientagées. Aqui o foco é mais

MEN OF VALOR
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Langado em 2004 para PC e as produtoras de jogos nao que-
Xbox, o titulo também retrata a  riam deixar o mundo se esquecer
Guerra do Vietnam. Pelo jeito, dessa que foi uma das guerras

1 agao com algumas pitadas
de estratégia, com missoes
de resgate, emboscadas e
destruicao de veiculos ini-
migos.

E bem diferente do que
se tornaria o Killzone al-
guns anos depois, que aca-
bou tendo uma abordagem

N
REPRODUGAO

completamente  diferente
e muito mais direcionada
para o publico que ¢ fa de shooters
sci-fi, como Halo.

mais controversas que a humani-
dade jd viu.

Esse game tem um 6timo ro-
teiro que, diferente de titulos da
época, acaba focando na histéria
de um unico soldado que tinha
como dever cumprir vdrias mis-
soes, como resgate de pilotos ¢
combate nos tineis que os viet-
namitas construiram ao longo
do conflito.

Cendrios histéricos e grificos
superiores para a €poca faziam
esse FPS ser um destaque, além
possibilidade de jogar o modo
multiplayer, que dava um gds ex-
tra a0 game.

BATTLE OF EMPIRES - 1914 70O 1918

Mudando um pouco a ambien- . i F T — ~ o, T

b J i} i | 29 E . ‘_Hh L & 2 1 .
tagao, esse game ¢ bascado na FTey qu P O14-101IR

- . . : " - - ..‘ . .:‘L":--- | . = BA " L =
Primeira Guerra Mundial. Ge- g A ’_--";r-,:.m-“-‘*-""‘."f. " Nt gy

: | bty OISR e (N, e -
ralmente, titulos que abordam T e UL LTS = o -
; L I = -w_ =
guerras tem como género o FPS, e "“; %- /
; R B - = .3

mas esse ¢ um game que foge dos '
padrées, explorando mais a es-
tratégia por turnos em que cada

agao conta.

8

GREAT WAR TEAM, BEST WAY SOFT



O jogador deve mover as
unidades de acordo com a ne-
cessidade da batalha e condi-
¢oes do terreno, sempre modi-

Esse FPS inspirado na Primei-
ra Guerra Mundial, lancado em
2015 para PC, ¢é focado apenas
no multiplayer sem uma campa-
nha ou modo single player.

Toda a agao acontece princi-
palmente nas trincheiras, a possi-
bilidade de se encontrar um inimi-
go escondido nas virias valas dos
mapas ¢ muito grande, forcando o
jogador a estar sempre em alerta.

O nome Verdun é inspirado em
uma batalha muito famosa da Pri-
meira Guerra Mundial situada na
cidade de mesmo nome na Franca.

BROTHERS IN ARMS: HELL'S

Este game da famosa franquia
langado em 2008 para Xbox 360,
Playstation 3 e PC segue a tradi-

¢io dos seus antecessores.
Com a possibilidade de con-

F

ficando as posicoes de acordo
com a movimentagio inimiga,
apesar da falta de agdo sobra es-
tratégia nas batalhas que simu-

VERDUN

VFRDUN

"~ 1914-1918

lhes

dando ordens para movimenta-

trolar SCLUS companhtiros,

cao, & possf\rcl criar varias taticas,

tanto de defesa como de ataque,

neste classico ambientado na

i

.
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lam conflitos reais da Primeira
Grande Guerra, com os exérci-
tos que participaram ¢ locagoes
originais.

HIGHWAY

Segunda Guerra Mundial.

O jogo conta com otimos
graficos, com destaque para os
Outro

ponto importante ¢ a histéria

cenarios destrutiveis.
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do game, bem mais sombria que
os outros jogos da série. Ela re-
trata com extrema realidade os
horrores da guerra, sem espacgo
para romantismo ou drama no

conflito e sim uma histéria que
mostra a violéncia e maldade
humanas em seu auge.

O titulo é bem aceito pelos
jogadorcs e critica, porém a sé-

rie nao recebeu nenhum titulo
para consoles depois de Hell’s
Highway, tendo apenas trés lan-
camentos para mobile.

SNIPER ELITE V2

A continuacao da acla-
mada série foi lancada
em 2012 para Wii U,
Xbox 360, Playstation
3 e PC, também am-
bientada no conflito
da Segunda Grande
Guerra, e segue uma
linha
FPS. Aqui vocé ¢ um
soldado solitdario, um

diferente dos

Sniper, ¢ deve abater
os inimigos evitando
ser visto, procurando
pontos altos no mapa
para poder assim ficar
seguro enquanto abate
os soldados alemaes e
avanca nos belissimos

Europa

REBELLION, 505 GAMES
———

cendrios da
destruida pela guerra.

Existem ainda alguns pontos
que diferenciam esse game dos
demais, como se trata de uma jo-
gabilidade toda baseada em tiros de
longa distancia — ainda que o perso-
nagem carregue algumas armas de
assalto — a fisica em relacio ao tra-
jeto da bala, resisténcia do ar e dos

corpos, mudang¢a do vento é pre-
sente e bem executada, dando uma
impressao de realismo ao game.
Uma étima caracteristica que
ndo estava na primeira versao do
game ¢ o raio X no momento
em que o jogador acerta o alvo
de uma certa distincia. Ossos

¢ Orgaos internos ficam visiveis
enquanto a bala passa por eles,
mostrando a morte do inimigo
por dentro, deixando o game
todo em camera lenta e mos-

trando cada detalhe da morte,
demonstrando todo o potencial
da fisica realista.

COMPANY OF HEROES

Um cldssico game da Segunda
Guerra Mundial, lancado para
PC em 2006. E um titulo de es-
tratégia em tempo real que foi
aceito por grande parte da comu-
nidade de jogadores, sendo eleito
game do ano em 2006.

Aqui o foco além dos combates

10

¢ gerenciar os recursos recebidos
ao controlar pontos do mapa, usar
estratégia em cada jogada e gastar
os recursos de forma tdtica, essen-
cial para vencer. Vocé controla as
unidades em campo de batalha
lhes dando ordens para movimen-
tagdo ¢ ataque, por exemplo.

Tomar edificios também faz
parte da jogabilidade jd que ga-
rante que este novo edificio roma-
do se torne um quartel de campo,
podendo produzir unidades para
ataque de um novo ponto do
mapa, ou ainda defesa do novo
posto ganho.



O game foi um dos primei-
ros RTS (real time strategy, ou
estratégia em tempo real) am-
bientados na Segunda Guerra

Mundial, com étimos gréficos e
uma fisica realistica que permi-
tia efeitos na queda dos edificios
destruidos, por exemplo, soma-

~
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THQ, SEGA, RELIC ENTERTAINMENT

do com a jogabilidade e estraté-
gias constantes tornam este game
uma étima pedida de RT'S da Se-
gunda Guerra Mundial.

AS FRANGUIAS DE SUCESSO

Nessa lista existem vdrios games
tendo como tematica conflitos re-
ais e alguns até tém suas tramas,
veiculos, armas ¢ localizagées to-
talmente baseados nos fatos reais.
Com virios géneros, diferentes
tipos de jogabilidades ¢ langados
para muitas geragoes de conso-
les, desde as primeiras até as mais
recentes, ¢ sendo um campo tiao
explorado, algumas franquias aca-
bam se sobressaindo, se tornando
referéncia quando o assunto ¢
games de guerra. Estamos falan-

do de Battlefield, Call of Duty e
Medal of Honor.

Cada franquia tem suas parti-
cularidades, defeitos e qualidades,
atraindo uma legiio de fias em
cada titulo langado. A pioncira

Medal of Honor teve um inicio
de sucesso na década de noventa,
apostando em um FPS ambienta-
do na Segunda Guerra Mundial,
porém foi perdendo visibilidade
até¢ ser oficialmente descontinu-
ada em 2013, mas isso nio tira
o brilho de seus primeiros ga-
mes, com mecanicas inovadoras
e apostando na experiéncia cine-
matografica de seu primeiro titu-
lo, que foi sucesso absoluto para o
Playstation 1.

Battlefield ¢ Call of Duty
vieram pouco a pouco conquis-
tando o lugar quc antes perten-
cia a franquia Medal of Honor,
apostando em mudancas e di-

dos

conflitos. As franquias hoje ain-

ferentes olhares mesmos

da reccbem titulos que fazem
sucesso e sao umas das maiores
séries de FPS de guerra nos con-
soles ¢ computadores.

Partidas on-line e campanhas
single player fazem parte dos atra-
tivos que cada titulo oferece, seja
apostando em veiculos para dina-
mizar as partidas, ou no comba-
te frenético em solo, mostrando
conflitos no futuro com tecnolo-
gias inimagindveis, ou retornan-
do as guerras do século passado.
Ambas nos dias de hoje sao 6ti-
mas pedidas para se divertir com
uim me c VElhO gamc dE‘ gucr—
ra. Sejam os primeiros games da
franquia ou os mais atuais, todos
serao uma experiéncia de batalha
bélica garantida.

11
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O iNICIO DA FRAhQUiA

A franquia de sucesso que com Battlefield 1 volta com tudo ja
teve um passado igualmente glorioso

STV E:

primeiro titulo da

franquia foi langado

em 2002,
em que existiam va-

periodo

rios sucessos de titulos de ga-
mes on-line como Warcraft e
Counter Strike.

Ambientado na Segunda Guer-
ra Mundial (dai o nome do game

12

EF"
j
¢ da franquia: Campo de Batalha
1942), a luta entre o eixo e os alia-
dos sio um chamativo e tanto, e os
dois grandes destaques deste game
de infcio de franquia sio os veicu-
los e o foco no multiplayer.

O jogador tem acesso a virios
veiculos, tanques, jipes, avioes,
navios e at¢ mesmo submarinos,
isso dd um grande diferencial nas

LD 1942

batalhas, j4 que a infinidade de
tdticas e estratégias possiveis com
a adigdo de tantos veiculos permi-
te uma jogabilidade totalmente
nova e dificilmente cansativa ou
repetitiva, pois além de poder
escolher entre tantos veiculos a
mecanica do jogo permitia o jo-
gador escolher entre cinco classes

de soldados.

ELETRONIC ARTS
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CLASSES DE SOLDADOS

“

Assault (Unidade de
Assalto): basicamen-

te a infantaria, em
um exército conven-
cional, geralmente
¢ a grande maioria.
Aqui no jogo eles
dispécm de um rifle
de assalto que por ser
rapido — porém, nao
muito preciso —, dtimo para combates de curta
distincia, uma pistola que geralmente ¢ utilizada
caso a munigao do rifle acabe, uma faca para ata-

ques préximos e granadas.

: Medic (médico): tendo
~ como arma uma submetra-
lhadora, uma pistola, uma
faca e granadas, essa classe
pode recuperar os pontos de
vida, os seus ¢ o dos compa-
nheiros, ¢ isso ajuda na estra-
tégia permitindo que os sol-
dados lutem por mais tempo e mantenham posi¢oes

Scout (franco ati-
rador):
¢ especializada em

€ssa CIQS 5C€

abater soldados em

IMAGENS REPRODUGAO

longas distancias, sao

fracos a curta distan-
cia, porém em mapas
grandes podem devastar um time sem ao menos
serem vistos, além do rifle de precisao carregam
uma pistola, faca e granadas.

m‘ Engineer (engenheiro):
y - uma classe de suporte muito

. ﬁ importante nas partidas, os

cngcnhciros sa0 responsaveis
por consertar veiculos e cons-
trugoes, levam para o comba-
te um rifle, pistola, faca, mi-
nas terrestres ¢ dinamites.

o -
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Antitank (antiblindados): além

da pistola, faca e granadas con-
vencionais, essa classe tem um

langa-misseis, que utiliza para

importantes do mapa.

destruir os veiculos inimigos.
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COMO O JOGO FUNGCIONA

O grande diferencial para a época
era o multiplayer: 32 jogadores na
mesma partida, jogando juntos ¢
lutando pelo controle de alguns
pontos do mapa. Os jogadores
comegam a partida com um nu-
mero determinado desses pontos
(também chamado de bases) e
também um nimero de tickets.

tickets
para que um jogador que morreu

Esses sao utilizados
possa adquirir um novo soldado
para poder continuar protegendo
suas bases e dominando outras
novas. Caso um exército consiga
conquistar certo nimero de bases

em vantagem, O OULro €exX€rcito
comega a perder pouco a poucos
scus tickets, obrigando assim os
players a lutarem por cada pedago
do terreno do mapa para poderem
vencer. Esse é o modo Conquest,
um dos trunfos de Battlefield.
Existem outros modos, como
capture the flag, que consiste em
capturar a bandeira do inimigo
e sobreviver para contar histéria.
Os servidores do game oficial-
mente foram fechados, porém
ainda existem intimeros jogado-
res que procuram outras formas
de jogarem juntos, tendo uma

comunidade grande, levando em
consideracdo que o game jd pos-
sui quase 15 anos.

O modo single player em si
era fraco, os bots (inimigos con-
thladOS PCIO COmPutadDr) ti-
nham uma inteligéncia artificial
muitissimo limitada, se compa-
rada aos players reais do modo
on-line, o que tirava muito da
diversao e possibilidades das mais
inimagindveis que aconteciam no
modo on-line, ji@ que com tantos
veiculos, classes e localidades di-
ferentes, o que nao faltavam eram
estratégias concebidas pelos joga-

13
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dores, para defenderem melhor
o ponto A ou B de determinado
mapa. Some isso a capacidade de
32 players ao mesmo tempo, que
tornava a experiéncia on-line o
verdadeiro carro chefe desse jogo.

Os mapas do game eram enor-
mes, podendo ser cruzados com
os vdrios veiculos dentro do jogo.
Além da quantidade de tipos de
veiculos, eles tém variacées. O
tanque, por exemplo, tem cinco
modelos diferentes dentro de sua
categoria, cada um com suas van-
tagens ¢ desvantagens.

Ainda sobre os mapas, eles sao
totalmente baseados nas batalhas
reais ocorridas no norte da Africa,
Europa e Atlantico.

Confira os dez mapas disponiveis
no gamf:

Operation Battleaxe: localizado
na cidade de Cyrenaica ao norte
da Africa, em um conflito direto
entre ingleses e alemaes, aqui os
ingleses devem expulsar os ita-
lianos e também os alemaes do
territério especifico da cidade.
Apenas forca bruta nao ¢ o sufi-
ciente. Estratégia ¢ bom uso das
classes fazem toda a diferenca em

BF 1942.

Wake Island: esse mapa ¢ baseado
nos acontecimentos de Pearl Har-

bor, onde pilotos kamikaze japo-
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neses bombardearam instalagoes
americanas. No mapa, as forcas
americanas enfrentam as forcas
japonesas, reforcando a alusao aos
acontecimentos reais.

Tobruk: novamente os ingleses
enfrentam o exército alemao, des-
sa vez batalhando por um ponto
estratégico para aquele momento
da Segunda Guerra Mundial: o
lado Oeste da Libia ao norte da
Africa fazendo frontcira com a

Argélia.

p——

Battle of Midway: nessa batalha no
Pacifico, os japoneses devem inva-
dir a ilha de Midway, que dd nome
a0 mapa, ¢ os americanos devem
impedir esta invasio. No conflito
real, os japoneses perderam muitos
soldados nesta batalha. No game,
as classes de franco atiradores, os
navios, avioes e submarinos sao al-
tamente utilizados neste mapa.

Kursk: aqui a batalha € entre o
exército vermelho, os soviéticos, ¢
os norte-americanos diretamente
no front do leste europeu na Se-
gunda Guerra. Os tanques e as
classes dos engenheiros e antiar-
tilharia sao altamente utilizados
neste mapa do game.

El Alamein: tanques, veiculos e
avioes sao bem tteis para atraves-
sar o terreno desértico do Egito.
Nesse local as forcas alemas come-
caram a perder forgas para os alia-
dos. No jogo, os ingleses devem

REPRODUGAO



combater os alemaes e lutar pelo
vasto territorio.

Guadalcanal: o mapa se passa
nas ilhas de Salomaio, que serviria
como ponto de defesa para o cer-
co japonés. Esse cerco seria utili-
zado para proteger os territérios
que o exército japonés ja havia
tomado, ¢ no game os norte-ame-
ricanos devem tentar tomar esse
local para quebrar a defesa japo-
nesa € assim prosseguir.

Iwo Jima: em uma pequena ilha
no Japao, os norte-americanos

devem tentar tomar essa ilha e
também seus aeroportos para po-
der bombardear Téquio. No game
a pequena ilha é um exemplo de
territério onde a tdtica ¢é tudo
para vencer. Proteger cada ponto
conquistado ¢ a0 mesmo tempo
procurar prosseguir ird garantir a
vitéria, seja do lado dos norte-a-
mericanos ou dos japoneses.

Berlin: csse mapa forca os jogado-
res a se¢ preocuparem todo tempo
com seus flancos nas ruas da capital
alema. O conflito entre alemies e
soviéticos foi um dos mais decisivos

<SECUNDARIODS»

e nao poderia faltar no game. Tan-
ques sao bem-vindos nesse mapa.

Omaha Beach: o clissico Dia D!
Nesse mapa os norte-americanos
chegam na praia com pequenos
navios, tendo que ir conquistando
territério sob o pesado fogo dos
armamentos alemaes nos mon-
tes a frente da praia. Essa classica
batalha nas praias da Normandia
¢ fecha a lista de mapas de Batt-
lefield 1944, com um verdadeiro
passeio por locais, armas, veiculos
e conflitos reais da Segunda Guer-
ra Mundial retratados no game.

— T e e
BAT I LEFIELD 1942:
THE ROAD 70 ROME

ssa expansio lancada logo no

T e T e

F-——

inicio do ano de 2003 trouxe
algumas novidades para BF

" 1942, como novas fac¢oes, ar-
mamentos, veiculos e seis novos mapas.

Tropas: o exéreito italiano e os legio-
ndrios franceses aumentam ainda mais
as opcoes de combate. Além disso, seis
mapas novos foram adicionados, revita-

lizando o jogo que ja tinha étimos ma-

pas na sua versao original. Confira!

Salerno: essc mapa localizado na Itdlia
oferece cinco bandeiras para ser dispu-
tadas entre o exército norte-americano
¢ o alemaio, que devem utilizar veicu-
los, avides e artilharia antiaérea para dar
mais realismo e diversao.

Anzio: aqui o exército italiano enfrenta
as forcas norte-americanas. Os aliados
iniciam a partida no porto, enquanto
os italianos representantes do eixo ini-

ciam a partida na estagio de trem, avi-

oes, tanques de pequeno porte, jipes e

ELETRONIC ARTS

até mesmo veiculos anfibios (tteis para
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ultrapassar rios exis-
tentes na localizacio)
fazem parte do mapa
localizado  também

na Italia.

Monte Cassino: le-
giondrios franceses e
alemaes se enfrentam
neste mapa localiza-
do na Itilia. Nio foi
muito popular, pois a
dificuldade estava um pouco des-
balanceada. Se estivesse jogando
como Legiondrio, era quase im-
possivel vencer ja que os alemaes
tinham vantagem de veiculos.

Monte Santa Croce: com os ter-
renos montanhosos localizados
na Itdlia, esse mapa, onde nova-
mente os legionarios ¢ alemaes
se enfrentam, também nao fez
muito sucesso, nao por desbalan-
ceamento como aconteceu com
Monte Cassino, mas pelo fato de

O terreno ser muito pequceno.

Operacao Baytown: localizado
em Calabraria, na Itdlia, o exér-
cito inglés enfrenta as forgas ita-
lianas do eixo. Um mapa muito
grande e popular, pois oferecia
veiculos aéreos, terrestres ¢ na-
vais, permitindo muitas aborda-
gens diferentes. Este mapa bem
balanceado fez sucesso entre os
jogadores.

Operacao Husky: localizado des-
ta vez na Sicilia, Itdlia, o exército
inglés enfrenta as forgas italianas
do cixo. Os ingleses devem utili-
zar veiculos aéreos e navais contra
as forgas italianas que tém virias
arimas dﬁ dCFESH dD outro Eadﬂ
do grande rio que corta o mapa.
Ingleses também tém a opcao de
atacar com paraquedistas para
surpreender o inimigo.

16

Trés armas novas foram adiciona-

das: a Breda Modello 30, que é

um rifle de assalto utili-
zado pelo exéreito Italia-
no, que apesar de nao ser
tao preciso é muito til A
média distancia.

A segunda adicao foi
Sten, uma submetralha-
dora inglesa que no game

também ¢ utilizada pelos
médicos da legiao fran-
cesa, Otima para com- =
bates de curta distancia,

tendo nessas circunstan-

cias uma boa precisao ¢ muita
municao.

A tltima arma nova é a Baio-
ncta, uma adaga que ¢ acoplada
ao cano da arma (geralmente de
rifles) e pode ser muito Atil no
game, ja que ¢ uma arma de con-
tato ja acoplada a sua arma prin-
cipal, agilizando ainda mais uma
agao que scria mais lenta caso o
jogador precisasse sacar a faca
para derrubar o inimigo.

Os veiculos sao de grandc‘
importancia no game BF 1942,
na expansio The Road to Rome.
Oito novos veiculos foram adicio-
nados para aumentar a diversida-
de de estratégias e para serem uti-
lizados também nos novos mapas
ja citados.

Sturmgeschutz: csse tanque ale-
mao pesado tem boas armas para

REPRODUGAO
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ataque ¢ o atirador ¢ bem mais
protegido neste tanque do que em
comparagido com os demais, sen-
do qtil também para levar tropas.

CAM11/39: um tanque de médio
porte utilizado pelo exército ita-
liano. O piloto além de controlar
o tanque, pode utilizar uma me-
tralhadora, enquanto o atirador
apenas controla a arma pesada,
que além de poderosa ¢ tam-

bém precisa, porém lenta para
recarregar.
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M3 Grant: esse tanque de médio
porte ¢ a adi¢ao para o exército
aliado. Comportando dois pas-
sageiros, tem duas armas pringci-
pais utilizadas por cada um deles,
sendo que o piloto pode receber
dano ¢ o atirador nio, pois fica
em uma posi¢io totalmente pro-
tegida pela carcaca do tanque.

M3 GMC: comportando trés pas-
sageiros, o piloto controla a arma
principal que nao ¢ tao potente
quanto a de um tanque do game,
o scgundo passageiro controla
uma metralhadora trascira para
proteger o veiculo de ataques pe-
las costas, e o terceiro passageiro
nao utiliza ncn]‘numa darima SCHdD
apenas transportado.

Bf 110: um aviio bombardei-

ro que pode ser controlado pelo
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eixo no game, levando consigo
um atirador, que utiliza uma me-
tralhadora, ¢ o piloto que pode
usar também uma metralhadora
e bombas.

Mosquito: cquivalente ao Bf 110,
porém sendo utilizado pelos aliados.

Road to Rome foi bem aceito, tanto pela critica especializada como pelos jogadores em geral, fazendo com
que BF 1942 ganhasse mais forga no mercado e continuasse sendo popular nas partidas on-line.
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QF 25 PDR: ¢ uma artilharia
utilizada pelo exército inglés
para abater veiculos inimigos
no game.

PAK 40: ¢ simplesmente a versao

da QF 25 PDR para o exérci-

to alemao.

=y

EFIELD 1942:

THE $ECF%ET WEAPONS OF WWii

ssa expansio tenta se
diferenciar da anterior
Road to Rome com al-

. gumas novas mecanicas.
Além de novas armas e veiculos,
traz também um novo modo de
jogo, chamado de Objetivo, no
qual cada mapa teria um objeti-
vo diferente neste modo, além do
tradicional conquest e do cldssico
matar o exército inimigo.

Em um mapa chamado Kbely
Airfield, por exemplo, os alemaes

defender

dois hangarcs dos americanos, ¢

tém como objetivo

impedir que os mesmos entrem
no local e destruam misteriosas
caixas supostamente contendo
tecnologia alienigena. Sim, isso

mesmo: conteudo possivelmente

alienigena.
O game sempre teve seu
bem construido na

da

Guerra, porém as armas es-

CandO
histéria  real Segunda
tranhas e secretas, bem como
tecnologias dos wveiculos e
também mapas contendo
possiveis tecnologias alieni-
genas, para serem defendidas
e estudadas posteriormente,
nao estragam a experiéncia do
game. Isso porque inovam e
se aproveitam de rumores que
sempre existiram acerca do
ocultismo no exército alemao,
com experiéncias estranhas e
procura por novas tecnologias
de defesa e ataque que beiram
o mistico.

Varios veiculos

R T
Siamin

dessa expansio foram
experimentos € pro-
tétipos como o 128,

um enorime tanque

produzido pelos nor-
te-americanos  com
um cano de 11 me-
tros, seria classifica-
do naquele periodo

COoImo um supcrtan-

B NS i D

rieffeiD

= 1942

SECRET
WEAPONS.
OF  WWIL

que, pois nao havia nada com tal
poder de fogo.

Outro veiculo norte-america-
no presente na expansiao ¢ a mo-
tocicleta com um carrinho para
um segundo passageiro que con-
trolaria uma metralhadora, a Har-
lcy Davidson XA, chamada no
game apenas XA42. Na vida real
apenas mil unidades foram feitas
¢ justamente por ser especial ¢ um
protétipo que cla foi escolhida

17
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para fazer parte desta expansao.

Mais um projeto experimental
que foi aproveitado neste game ¢
o AWS52, um avido a jato. Sim,
um avido a jato produzido em
1945. Dois protétipos apenas fo-
ram feitos na vida real, sendo que
o primeiro explodiu em um dos
testes. No game, ¢ um aviao com
foguetes ¢ bombas a disposicao
do piloto, que € 0 tinico passagei-
ro da aeronave.

As mudancas foram tantas
com essa expansio que até mes-
mo um missil teleguiado foi adi-
cionado em um dos mapas.

Em um ponto especifico, exis-
te um prédio de langamento no

—r-

angado para computado-
res no inicio de 2004, o
game tenta recriar a mes-

W ma atmosfera de conflitos
reais da histéria trazidos para o
mundo dos games, porém agora
o foco é a Guerra do Vietnam, e
agora com um novo modo cha-
mado Evolution, no qual os jo-
gadores escolhem dois mapas. No
final da primeira partida o game
contabiliza os tickets de cada
equipe, suas bases conquistadas e
todos os pontos do game. A se-
gunda partida comega automati-
camente mantendo os rankings,
tiCl{CtS L baSCS CanU.iStﬂdaS.

O novo modo pode ser muito
divertido e dar vida nova aos ma-
pas do jogo, ja que eles iniciam de
uma forma totalmente diferente
devido aos resultados da primeira
partida.

Os mapas como na versao an-
terior sao retratacoes dos locais e
conflitos reais ¢ mais EXpressivos
da Guerra do Vietnam, como

18

territério alemao que
lanca o famoso mis-
sil Wasserfall na base
inimiga, o que pode
parecer uma vanta-
gem muito grande
no mapa para os ale-
maes. Porém, apés
um lancamento, de-
mora muito para outro missil po-
der ser lancado novamente e esse
missil ¢ facilmente interceptado
por artilharia antiaérea ou avioes
com foguetes.
Um Jetpack

adicionado ao game em quatro

também foi

dos mapas novos, podendo ser
escolhido para atravessar gran-

por exemplo o primeiro mapa

do game chamado The la Drang

Valley, onde o exército norte-
-vietnamita deve controlar o ter-
ritorio o defendendo dos norte-
americanos.

Os vietnamitas iniciam a par-
tida com mais bases conquistadas,
porém, os norte-americanos tém
um poder aéreo mais potente,
sendo entao mais ficil inserir seus
soldados nas bases inimigas.

Essa missio no modo Evolu-

des terrenos ou surpreender o
inimigo. Porém, deve ser utili-
zado com cautela ja que pode
esquentar ¢ parar de funcionar
deixando o piloto cair para a
morte, além de ser um perigoso
alvo dos tiros inimigos, que ira
explodir caso atingido, causan-
do a morte do piloto.

tion pode ser bem divertida, ja
que as vantagens ¢ desvantagens
naturais da fase podcm ser total-
mente diminuidas ou aumenta-
das de acordo com os resultados
da primeira batalha, que afetam
completamente o inicio da defesa
(ou ataque) de La Drang.

Outra fase que merece desta-
que no game ¢ a "Hue 1968, na
qual acontece uma batalha muito
importante nos conflitos do Viet-
nam. O norte do Vietnam, contra-

ELETRONIC ARTS/DICE
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rio as invasdes norte-americanas,
decide tentar tomar um territério
ocupado pelos vietnamitas do sul,
que acreditavam que manter boas
relacoes com os EUA e nio guerre-
ar era a melhor opcao.

Aqui a batalha pela 4rea tem
que ser ferrenha, ja que cada base
conquistada afeta ¢ muito os ti-
ckets recebidos por cada equipe.
Essa tela é parecida com Quang
Tri 1968, em que novamente as
forcas do sul enfrentam as for-
cas do norte vietnamita perto da
localizagdo de Hue, porém, um
pouco mais a0 sul e com prédios
destruidos, que sao pontos peri-
gosos onde o inimigo pode se es-
conder. Um péssimo clima asso-
lou os soldados durante a batalha
(j4 que os dois mapas sao batalhas
realizadas em sequéncia na hist6-

ria real da Guerra do Viet-
nam, escolher as duas no
modo Evolution ¢ uma
boa pedida).

As novas facgoes do
game sao o exército do

sul do Vietnam, o exérci-

E

to do norte do Vietnam e

hel

os Vietcongs ¢ também o
exéreito dos Estados Uni-
dos, que agora acompa-
nha quatro diferentes regimentos
incluindo a marinha norte-ameri-
cana. Além das faccoes, as novida-
des trazem novos veiculos e armas
como AK 47, CAR 15, M16 ¢ as
temidas claymores. Todas essas ar-
mas fizeram sucesso nos conflitos
reais ¢ ndo poderiam estar de fora
desse game, nos veiculos a iconi-
ca Vespa, uma pequena motoci-
cleta, ¢ 0 sampan, que seria um

m 2005 a série Battle-
field recebe seu novo
game que promete tra-

o zer algumas mudangas
em certas mecnicas antigas e no-
vidades exclusivas desta versio.

Desenvolvido pela Dice e dis-
tribuido pela Eletronic Arts, o
game se passa no presente (entio

‘*ﬁ—.—.—-ﬂ\ '?-___

no ano de 2007) ¢ busca retratar
uma possivel guerra entre os Esta-
dos Unidos com apoio da Unido
Europeia contra a China ¢ uma
nova coalisao do oriente médio
chamada de MEC (Middle Eas-
tern Coalition).

O multdiplayer ficou ainda
mais divertido, j4 que agora sio

=
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pequeno barco tradicionalmente
chinés, ambos utilizados pelos
vietcongs ¢ amplamente famosos
por causa da Guerra do Vietnam.

No geral o game agradou, po-
rém, o sucesso de 1942 ofuscou
um pouco este game, que apesar
do 6timo motos grifico e me-
lhorias nas texturas e inteligéncia
artificial, nao teve seus servidores
tdo cheios como o game anterior.

ELETRONIC ARTS/DICE

e

64 jogadores possiveis no mapa
ao mesmo tempo. Esses mapas
usam e abusam dessa nova possi-
bilidade trazendo terrenos gran-
des e dificeis de serem tomados
pelo poder inimigo.

Bots (inimigos controlados
pelo computador) sao possiveis
no game, porém apenas com ma-
pas de até 16 jogadores, o que
pode nao representar a premissa
total do jogo de FPS. Com vei-
CUIOS mOdEIHOS, (8] quc nao Fal-
ta aqui sdo tanques, acronaves a
jato, helicopteros e barcos velozes
que tornam o gameplay nos enor-
mes mapas um verdadeiro campo
de guerra, onde o jogador pode
SEr morto POI uim Simplcs coIn-
batente inimigo ou o inesperado
c mﬂrtal bﬂmbal—deio de LM Ca(;a

inlmigo.
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NOVIDADES NA FRANGUIA

Radar: se um de seus aliados avis-
tar um inimigo e usar o comando
“Spotted”, a localizagao do inimi-
go fica temporariamente visivel
no radar de todos os aliados. Po-
rém, se a torre do seu territério es-
tiver destruida esse comando fica
indisponivel, e vocé e seu exérci-
tos estio na escuridao.

Trailer UAV: esse veiculo fica em
uma drea escaneando inimigos, ao
ser destruido os inimigos somem
do radar.

Ataques aéreos: csscs ataques po-
dem acabar com uma grande quan-

tidade de inimigos, porém deixa os
possiveis contra-ataques inimigos

i

L,

e

— o

invisiveis em seu minimapa.

Caixas de suprimentos: ao soli-
citar esse apoio, uma caixa caira

:Q, O game foi muito bem aceito, tanto pela critica como pelos jogadores. Os 64 players ao mesmo tempo nas
| fases fazem com que a estratégia seja primordial, e a necessidade de utilizar com tatica todos os veiculos,
classes e armamentos € algo essencial para conquistar a vitoria e principalmente se divertir. O game tem
algumas expansoes que aumentam ainda mais as possibilidades.

no local, podendo recuperar um
veiculo, trazer munigées para os
soldados ou curar os ferimentos
de guerra.

e

BATTLERELD 2: SPECIAL FORCES

ssa expansao para BF 2,
lancada em 2005, traz
varias novidades, como

L 4

soldados ingleses do SAS, o pe-

lotao especial russo chamado de

seis novas faccoes, os

Spetnaz, os famosos Navy Seal
da marinha americana. E com os
arabes, trés faccoes, sendo elas os
Insurgents, o préprio MEC, ¢ os
Rebels, que seriam os rebeldes da
Chechénia.

Traz também novas armas ¢
veiculos (ainda que o foco aqui
seja o combate entre as infanta-
rias ¢ ndo tanto os veiculos), que
ja sdo uma marca caracteristica
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~meses por causa de

original inclui me-

das novidades quando o assunto ¢
expansao para o game Battlefield.

Novos equipamentos foram
adicionados para aumentar a sen-
sacio de estar controlando tropas
especiais do mundo todo: éculos
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de visao noturna, granadas de luz
para atordoar o inimigo enquanto
a equipe os neutraliza ou cumpre
um objetivo e algumas novas ar-
mas também estio neste pacote,
como a temida AK 101 com lanca

<SECUNDARIODS»

granadas, o fuzil de longo alcance
Dragunov SVD e a jd conhecida
da séric AK 47 nao poderia ficar
de fora, ja que o game tem facgoes
rebeldes.

Os novos mapas sempre sio
esperados nas expansoes ¢ BF 2
special forces nao deixa a desejar
com mapas que realmente criam a
sensacao de estar em uma missio
totalmente tdtica, como é o caso
do mapa Devi’l Perch, no qual os
navy seals, ou seja, as forgas nor-
te-americanas, devem no meio da
noite, se aproveitando deste mo-
mento de descuido do inimigo,
invadir uma base de operacoes
do MEC clandestina, instaurada
em um Sanatério desativado, essa
bases seria utilizada para fazer ata-
ques aos pafses europeus ¢ tam-
bém como inteligéncia do MEC,
porém os Seals devem entrar si-
lenciosamente e eliminar todos os
Inimigos.

- BATTLERELD 2: EURO FORCE

langamento deste boos-
ter pack estava mat-
cado para o comego

de 2005,
sendo adiado alguns

alguns bugs que fo-
ram corrigidos. Ba-
sicamente essc  pa-
cote que traria uma
ampliacio ao game

lhorias para a Uniao
Europeia, com ma-
pas, veiculos armas
e unidades, espe-
cialmente  criados
para dar mais forca a

faccao.

No game sem esse pacote a
uniao eurupeia apenas participava
de algumas missées, e sua partici-

pacao nos conflitos era bem limi-
tada e timida, mas agora a uniao
curopeia entra de vez na guerra.

(L
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NOVAS ARMAS PARA ESSA FACCAD

L85A2 (Assault): um rifle de as-

salto britanico, porém com lanca-
-chamas ja acoplados.

P90 (Anti-Tank): 6tima arma de
curto alcance, porém perde muita
qualidade a média distancia. Ao
ser destravada, pode ser usada por
todos os exéreitos do game.

Benelli M4 (Engineer): a famosa
“doze”, ou shotgun, se preferir,
presente em Counter Strike.

Rifle de Assalto FAMAS (Me-

dic): uma étima arma com uma
precisao consideravel, e também
uma mira tc]escépica para me-
lhorar a pontaria nos tiros mais
distantes.

HK21 (Support): uma metralha-

dora com 200 balas, étima para
supressao de inimigos.

BATTLEFIEL

ssim como BF
2 Euro

ce, esta versao

for-

¢ um booster

pack, cujo foco sao bata-
lhas dentro dos préprios
Estados Unidos, que sao
invadidos pelos chineses e
também pelo MEC.
Trazendo apenas trés
mapas diferentes e oito
veiculos, as mudancas nio
sao muitas, o que fez com
que as opinides ficassem
um pouco divididas. Al-
guns criticos acharam que os ma-
pas geniais carregam o boost pack

22

L96A1 (Sniper): também destra-
vivel, essa arma pode ser utilizada
por outras faccoes, um 6timo rifle
de longa distincia e, para piorar a
situagao do inimigo, ela tem mu-
nig¢ao penetrante.

o

sozinho, enquanto outros acha-

ram que o booster foi muito fraco

HK53A3 (Special Forces): um
o6timo fuzil, com um bom dano
¢ 6timo para ataques a média dis-
rancia, pcrfcito para esquadroes
especiais.

":/i

r

¢ com pouquissimas mudangas
que justificassem seu langamento.

é
;

e e

5: ARMORED FURY
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0S TRES NOVOS MAPAS ADICIONADOS

Operation Midninght Sun: no
Alasca, o exército chinés tenta se-
cretamente invadir a ponta norte
dos Estados Unidos, juntamente
com o MEC. Os soldados ameri-
canos devem a todo custo comba-
ter o inimigo e impedir a invasio.

=ile __:‘/.".'x e~
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Operation Harvest: em uma re-
giao rural norte-americana, os
invasores do MEC sao surpreen-

didos pelas forcas norte-america-
na,s iniciando um forte confron-

to entre as facgoes.

No geral os jogadores aceitaram bem o booster, lembrando que os boster packs para Battlefield 2, tanto
Armored Fury como Euro Forces, deveriam ser baixados diretamente do site da EA, e inicialmente nao viriam
em midia fisica, como acontecia com as expansdes normalmente.

— d.‘?
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Operation Road Rage: por estra-
das e rodovias, os invasores do
MEC conseguem entrar nos Esta-
dos Unidos e comecam a ameacar
o pais, chegando préximo demais
de dreas industriais e principal-
mente residenciais.
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BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

an¢ado em 2005, esse foi
o primeiro game da série

também para consoles,
W saindo para Playstation
2. Xbox e Xbox 360,
além de
mente para os PCs.

O game ¢ muito

tradicional-

parecido com a versio
de Battlefield 2, porém
com algumas (poucas,
na verdade) modifica-
¢oes graficas e com uma
limita¢ao ao multiplayer,
sendo possivel jogar com
até oito pessoas on-line
nos consoles, contra os
massivos 64 jogadores
on-line a0 mesmo tem-
po no PC.

Com a campanha
single player, um ro-
teiro ¢ adicionado para
essa versio: as forgas
norte-americanas ¢ eu-
ropeias sao provocadas
de todas as formas pe-
las facgoes chinesas e
scus aliados. Porém, a

China alega que os norte-ame-
ricanos ¢ quem estao langando
varias provocagdes para entrar

cm gucrra.

O jogador deve entao escolher
um lado e partir para a batalha,

defendendo o erupo de faccoes
grup G
(ll.lC acha ¢star corrcto na situa-

ciao. Porém, é descober-
to durante o desenrolar
da histéria do game que,
na verdade, as informa-
¢oes de crimes de guer-
ra disseminadas visando
colocar as faccoes umas
contra as outras foram
plantadas por uma cé-
lula terrorista chamada
Burning Flag.

Apés tantas batalhas,
agora o foco do jogador
deve ser enfrentar as for-
cas da célula terrorista e
eliminar seu comandan-
te, que apos ter seu pla-
no descoberto, ameaca
lancar misseis nucleares

Unidos,

Europa ¢ China, trans-

nos Estados

formando os conflitos fi-
nais CITl uma luta contra

O tempo para os varios

ELETRONIC ARTS/DICE

paises envolvidos.

23



<PRINCIPAIS»

ﬁi‘fNﬁiPﬁﬁS
= BAT

N e |

CAPITULO 3

GAMES
Fh.i.

Saiba quais sdo 0s homes da franquia Battlefield que mais
fizeram sucesso entre os fas da série

BAT

eguindo o padrio dos
langa-
mentos, 2142 reinven-

mais recentes

ta a série ambientada
agora totalmente no futuro. No-
vas motivagoes para conflitos e a
necessidade de sobrevivéncia sao
partes fundamentais da nova tra-
ma, envolvendo governos, crises
no clima mundial ¢ um futuro
assustador.

Langado em 2006 para com-
putadores, o novo
game da franquia
ja de cara é um
dos mais diferen-
tes da série. Desde
o primeiro Bart-
lefield, os confli-
tos reais como a
Segunda Guerra
Mundial, a Guer-
ra do Vietnam e
outros cpisédios
histéricos foram
base para as tra-
mas. Com Batt-
lefield 2 e suas ex-

pansoes, a histéria

1 I.'
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foi ganhando um
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cunho mais ficticio, por exem-
plo, enfrentamentos entre Esta-
dos Unidos da América e China.
Porém, em 2142 a ficcio toma
conta do enredo, ambientado no
ano homénimo ao jogo quando a
terra passa por uma crise sem pre-
cedentes. '

O planeta passou por uma
nova era glacial, deixando os re-
cursos cada vez mais escassos e
forcando as grandes corporagoes

TLEFELD 2142

que sobreviveram a lutar pelos
ultimos terrenos férteis e recursos
disponiveis. A luta serd travada
entre a Unido Europeia e a recém-
-formada coligacio Pan-Asidtica.
Armas futuristicas dignas de
um flme de ficcao cientifica,
camuflagem ativa, veiculos ino- -
vadores, bases Titas e robos de
combate marcam as intimeras
mudancas da série com esse novo

game.




Nessa nova versio, as Classes de
Medic e Assault foram unificadas
em uma Unica, as armas princi-
pais disponiveis sao rifles de assal-
to, que podem ser desbloqueados
com foguetes ou calibre 12 como
bénus, kits de primeiros socorros
avancados, granadas de fumaga ¢
desfibriladores para reviver com-
panheiros mortos, esses sio tam-
bém sao alguns dos Add ons dis-

poniveis para a classe unificada.

O ja conhecido modo conquest
do game recebeu algumas modi-
ficacoes, e agora ¢ dividido nos
seguintes tipos:

Head-on: os dois times jd iniciam
a partida com uma base que nao
pode ser capturada, sendo as ou-
tras neutras.

=i

Assault: aqui o jogador pode jo-

gar em qualquer um dos modos
Assaulrt lines.

Conquest Assault: um lado ini-
cia com uma base (tita) que nao
pode ser capturada, enquanto o
outro lado comeca com todas as

<SECUNDARIODS»

outras bases, porém com seu tita
podendo ser capturado pelo time
inimigo‘

No Vehicles: apenas infantarias
serao utilizadas, nem mesmo ar-
mas fixas como turrets aparecem

no mapa.

NOVOS MODOS E JOGABILIDADE

As mudancas nos modos nio sio
apenas alteragées no modo con-
quest. Um novo modo também
foi adicionado: o modo tita, que
consiste em obrigar os exércitos a
tentarem destruir os titas do ini-
migo, enquanto protegem o seu
proprio robo/acronave — sim, os
titas sio enormes naves de guerra
totalmente armadas e com escu-

dos de forca que nido permitem
dano por armas convencionais,
tornando o uso do tita (que vocé
quer defender) obrigatério em
batalhas.

Os veiculos sao muito pareci-
dos com os ja conhecidos de Batt-
lefield 2, tendo seus visuais atua-
lizados para algo mais futurista ¢
tecnolégico. A diferenca estd na

Gt capacidade

dOS VCfC l.llDS
de
d Chamad a

de-

um

usarcem

Active
fense,

escudo ener-
gético  que
protege  ©
veiculo e
seus  tripu-

de

.I.I.I
Q
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2
g
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lantes

ataques por um curto periodo de
tempo, aproximadamentc cinco
segundos, Apenas ataques cletro-
magnéticos podem causar danos
nesse periodo.

A recepgao pelos jogadores ¢
da critica foi boa. Apéds a corregao
dos bugs Inicials € o suporte ofi-
cial por parte da produtora para
Widescreen, o game sé recebeu
elogios no geral.

O ponto mais bem avaliado
pela critica foi o modo tita, que
¢ muito divertido e inovador,
porém algumas criticas pesadas
foram feitas por conta de um pro-
blema envolvendo justamente os
titas: quando oS jogadorcs pilota-
vam os titas, alguns lzgs e dimi-
nuicdes na velocidade do game
cram notdveis, o que cstragava
um pouco a nova experiéncia.

25
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BATTLERELD HEROES

e o clima sombrio e ins-
pirado em conflitos reais
da franquia
o vinha sendo o

seu grande chamariz, a
Dice, juntamente com
a Eletronic Arts, lancou
em 2009 esse game que
muda totalmente essa
visao da franquia.
Produzido pela Easy
Studios e com um esti-
lo Cartoon, Bartlefield
Heroes tem visao em
terceira pessoa ¢ um
multiplayer totalmente

REPRODUGAD DICE

focado na diversio, com partidas

relativamente rdpidas e pareadas

de acordo com o nivel do jogador.

O jogo ¢ Play 4 free, ou scja,
vocé pode jogd-lo sem
ter que propriamente
comprar o game. Po-
rém, varios itens do
game sio pagos, como
as microtransagoes
(que consistem em ar-
mas mais fortes e pre-
cisas) e a modificacio
da aparéncia do seu
petsonagem, tornan-
do-o todo customiza-
do e mais com a cara

do jogador.

GAMEPLAY MAIS LEVE E DIVERTIDO

O gameplay ¢ basi-
camente um modo
conquest modificado,
em que cada um dos
times recebe 50 vidas
e também uma base
logo no comego do
round. Caso uma fac-
¢ao mate muitos ini-
migos ou tenha mais
bases conquistadas,
as vidas do exército
inimigo vao progres-
sivamente  caindo,

enfraqueccnclo assim

REPRODUGAQ

a facgao inimiga.

Ao invés de exér-
citos reais, forgas de paises que
realmente existem ou coalisoes
politicas as facgoes do game se-
guem a premissa de simplicidade
e diversdo, sao elas o exército na-
cional que é vermelho, e o exérci-
to real identificado pela cor azul.

A fluidez ¢ notada no tempo
de espera para o Respawn (quan-

26

do os jogadores renascem apds

morrerem) ¢ de apenas cinco se-
gundos (um tergo do tempo dos
outros games da série, que era de
aproximadamcntc quinze segun-
dos), tornando as partidas muito
mais répidas e o tempo de espera
bem menos entediante.

Além da diminui¢ao do tem-

&

=

Combal Mastery, |
is'co'rle] 29/ 600

po, o jogo possui um sistema de
Spawn inteligente, no qual o jo-
gador nasce em uma localidade
préxima as batalhas que aconte-
cem naquele momento no mapa,
ou seja, mesmo sem escolher onde
ird nascer o jogador sabe que ird
estar préximo da agao logo que
iniciar.

e o
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MUDANCAS NAS CLASSES E PONTOS

O game tem um sistema de classes
bastante parecido com os jogos
anteriores, porém as classes fo-
ram reduzidas para trés: o Soldier,
que tem uma velocidade média,
assim como sua satde e alcance
dos armamentos (além de ter as
habilidades de médico); o Gun-
ner, que possui armas pesadas ¢
muitos pontos de saude, porém
¢ uma classe bem lenta quando
0 quesito ¢ movimentagao; ¢ por
ultimo a classe Commando, com
baixa vida, muito r:ipido ao se
movimentar ¢ com habilidades de

tiros a longa distancia e de matar
os inimigos com facas.

Os Valor points sao os pontos
do game que garantem a compra
de novas armas, roupas e¢ me-
lhorias. Esses pontos podem ser
distribuidos entre os seus cinco
personagens — sim, aqui vocé esco-
lher uma classe e vai conseguindo
melhorias e modificagoes para essa
unidade, podendo ter cinco perso-
nagens salvos em cada conta.

Esses pontos sao ganhos em
acoes bem-sucedidas no jogo,
como vencer muitos inimigos e

sse titulo chega estrelan-
do a novissima engine
Frostibite, que promete
" melhores grificos e me-

lhorias também na fisica do jogo
justamente em um dos grandes

i

diferenciais desse game, que é a
destruicao dos cendrios.

Ver que um tiro de um arma-
mento pesado destréi o local que
seu inimigo estava usando como
cobertura muda toda a dinimica do

completar algumas missoes espe-
cificas. Outro jeito de conseguir
esses Valor points ¢ subindo de
nivel, o que ¢ outra possibilidade
desse game e ajuda a melhorar os
seus status iniciais.

Por ser um game de tiro diver-
tido e grétis, o recebimento pelos
jogadores foi muito bom: a Ele-
tronic Arts chegou a revelar dados
que apontavam para mais de 10
milhdes de usudrios registrados,
porém com os criticos as notas
sao relativamente baixas, varian-
do entre scis e sete pontos de dez.

BATTLEFIELD BAD COMPANY

jogo, permitindo novas estratégias e
principalmentc trazendo mais rea-
lismo a cada partida. Esse game foi
lancado em 2008 para Playstation
3 e Xbox 3060, sendo entio outro
titulo exclusivo para os consoles.
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A histéria do game gira em torno
de uma histéria ficticia na qual
os Estados Unidos da América e
a Federacao Russa estao em guer-
ra. O jogador estd do lado dos
Estados Unidos, lutando con-
tra a Federagao Russa, o MEC
(Coalizagao do Oriente Médio) e
os mercendrios chamados de Leg-
gionaire. A maioria dos conflitos
acontece na Russia e no Oriente
Médio, trazendo inclusive um
pais ficticio do leste europeu cha-
mado Serdaristan.

O time ¢é formado por um es-
quadriao de quatro militares que
tem problemas com disciplina.
Eles fazem parte da companhia
B do 222° do exército, e por cau-
sa da md reputagdo, em vez de
serem chamados de B company,
receberam o apelido de “Bad
Company”. E o titulo segue a
companhia em seus combates,
pois s6 sao enviados na linha de

A TRAMA DO GAME

frente — para morrer —, j4 que
todos a consideram uma compa-
nhia sem utilidade visto que seus
membros sao desobedientes e di-
ficeis de controlar.

Preston Marlowe ¢ o prota-
gonista do game. Ja nas primei-
ras missoes do esquadrao Bad os
problemas surgem por conta da
indisciplina: nos conflitos com
os Leggionaire, os soldados per-
cebem que uma antiga lenda que
conta que tais facgdes sio pagas
com barras de ouro ¢ totalmente
verdadeira, pois pequenas barras
sao encontradas pelo esquadrao
nos pertences dos corpos caidos
em uma das batalhas.

Posteriormente, o esquadrio
avista nao algumas barras de ouro
no poder dos Legiondrios, todo
um carregamento em um cami-
nhao inteiro. O esquadrio deso-
bedece a vérias ordens e sai em
busca desses carregamentos no

pais ficticio de Serdaristan. Porém
a sorte nao estava do lado deles e
sio capturados pelo exército nor-
te-americano, correndo o risco de
serem punidos pela corte mar-
cia. Mas o exército americano
tinha um problema: Serdaristan
era considerado um pafs neutro
nos conflitos, mas investigagoes
apontavam para um apoio a
Federacao Russa.

Um acordo entio ¢ feito entre
o exército norte-americano ¢ os
desordeiros da B company: cles
saio oficialmente deserdados da
instituicao, limpando qualquer
ligagao com o exército, e passam
a investigar sozinhos o pais, mes-
mo ele sendo considerado neutro
no conflito — caso obtenham éxi-
to, terao as indisciplinas limpas
de seu histérico e serao soldados
honrados no exército; caso fracas-
sem, a moral e honra do exército
nio serio manchadas.

MULTIPLAYER E RECEPCAD

O multiplayer do game suporta
24 jogadores e traz para a fran-
qUia um novo mﬂdo Chamado CI.C
Gold rush, que consiste em lutas
por bats cheios de ouro. Geral-
mente um time mantém o ouro
consigo e deve protegé-lo a todo
custo, € o outro time atacante
deve invadir as dcpcndéncias ¢
bases dos portadores do ouro para
destrui-los e acabar com as provi-
socs dos inimigos.

As mudangas e o enredo
para esse game direcionado ex-
ClllSiVﬁmEntC 408 CDHSD]CS ﬁzc-
ram com que as criticas fossem
muito boas, mas o diferencial
que realmente rendeu clogios a
producao foi a possibilidade ab-
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surda de destruicio do ambien-
te, tornando entao a experiéncia
muito mais parecida com um
conflito real, em que as balas
¢ cxplosoes destroem prédios,

Ccasas, parcdcs qUC protcgiam O

inimigo entre outros. Todos es-
ses aspectos fizeram o game cair
nas gracas da critica e também
dos jogadores.



tilizando a jd aclama-
da Frostbite

engine,

a franquia Bartlefield

volta as suas origens e
retrata novamente as batalhas da
Segunda Guerra Mundial. O jogo
foi lancado em 2009 para Xbox
Live arcade e para Playstation ne-
twork e teria uma versao para PC
que nunca foi langada.

Contando em seu lancamen-
to apenas com o modo Conquest
(recebendo  posteriormente o
modo Air Superiority com um
evento global em que a comuni-
dade alcancou 43 milhées de kills
no game), o jogo tem algumas
melhorias em relacio a versiao
1942 e também outros pontos
simplificados, como as classes,
que agora sao apenas trés:

L &
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Rifleman: uma classe
simples de combate

rifles de

assalto, cspeciafmcn-

utilizando

te utilizada para lidar
com muitos inimigos
e ataques a curta (essa
classe possul uma baioneta para
batalhas corpo a corpo) ¢ média
distancia.

IMAGENS REPRODUGAO DICE

Scout: aqui, além dos
armamentos para ata-

ques a longa distincia, 7’4
como rifles com mira | !
telescopica, o jogador

» e ~. ‘!-
também possui explo __-EL*
sivos, algo bem dife-

rente das versoes anteriores.

@ 2 Infantary:  levando
[?3‘ submetralhadoras,

essa classe é perfeita

Possui
lanca

i | em combates de cur-
..l ta distancia.
¥ também um
granadas, o que pare-
ce ser uma uniao com classes de
demolicao e destruigio de veicu-

los dos jogos anteriores.

O multiplayer do game segue
as premissas dos jogos anteriores
para consoles: 24 jogadores ao
mesmo tempo e poucos modos
de jogo.

O game nao ¢ considerado
uma sequéncia direta ou remake
de 1942, mas sim uma versao di-
ferente da guerra (jd que esse se
pﬂssa um ano dCPDiS) qlle tanto
fez sucesso na franquia e agora
retorna.

<SECUNDARIODS»

As facgbes aqui sao a marinha
dos Estados Unidos e o exército
imperial naval japonés, contando
CoIm apcnas quatrﬂ missflcs, SCI-
do elas:

Wake Island: no inicio do mapa
as cinco bases sao neutras, e po-
dem ser conquistadas por ambos
ex¢rcitos que comegam o mapa
em um porta avides ¢ devem se
locomover até a ilha e batalhar
pelas bases. Assim que uma das
faccoes tiver bases em vantagem,
a outra equipe vai comegar a per-
der tickets.

O mapa ¢ muito versitil, pois
os jogadores podem utilizar bar-
cos, tanques € jipes na conquista
das bases. O diferencial aqui ¢ o
tamanho, ja que o mapa estd em
uma versio reduzida se compa-
rado ao antecessor 1942, porém
os combates aqui ainda trazem a
experiéncia tanto de curta como
longa distancia.
Gualdalcanal: também travada
em uma ilha, essa batalha é uma
classica briga por bases, porém
agora com um campo de com-
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bustivel com armas 40 milimetros
fixas no chido que podem ser titeis
para suprilnir 0 inimigo.

Ilwo Jima: ambientado em uma
batalha iconica da Segunda Guer-
ra Mundial, nesse game o mapa
proporciona multiplas estratégias
de combate, pois tem uma boa
area para batalhas em longa dis-

I
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"+ cumprido. Com isso, varios consumidores processaram a EA e acabaram recebendo ao fim a cépia gratis do |

\l

- game de Segunda Guerra Mundial.

tincia, porém algumas dreas com
matas e prédios que impedem
a visao de snipers. Outro ponto
que garante uma variedade nos
confrontos sio os vdrios veicu-
los que podem ser usados nesse
mapa. Um monte em uma das
extremidades da ilha tem a vanta-
gem de permitir uma visao geral
do territério e pode ser utilizado

-'——*——#—#_hﬁ-— _%; i &
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para avistar inimigos ou montar
estratégias.

Coral Sea: o dnico mapa do
modo Air Superiority em que
os dois times tém aviées ilimita-
dos e iniciam a partida em seus
respectivos porta avioes, tendo
entao que climinar as acronaves
inimigas.

. O game foi bem aceito pela critica. O Unico problema ocorreu com as vendas de Battlefield 3, quando a EA ’
[f prometeu aos que comprassem o game na pré-venda uma copia gratis de Battlefield 1943, o que nao foi |

=
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BATTLERELD BAD COMPANY 2

angado em 2010 para
Playstation 3, Xbox 360

e também para PC, nessa

edicao o jogo retorna as

suas origens (mantendo a limita-
¢ao de multiplayer em consoles
para 24 jogadores, contra os 64
de PC), porém com muitas novi-
dades. Uma delas € o sistema cha-
mado de “Demolicao 2.07, que ¢
fruto da engine Frostbite 1.5, ver-
sao utilizada no game.

O modo on-line segue a mesma
premissa das outras séries: cada
facgéo escolhe uma classe (sdao as
conhecidas Assault, Engineer, Re-
con ¢ Medic) que tem seus pré-
prios conjuntos de armas, todos
com granadas de mao, uma pisto-
la, faca, uma arma primdria ¢ um
conjunto de gadgcts exclusivos
para algumas classes.

Com o decorrer do game no-
vas armas podem ser destravadas
conforme o jogador ganha expe-
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O MULTIPLAYER

riéncia nas partidas, que inclu-
sive tem alguns modos além do

COﬂqllEStI

Rush: nesse modo as facc;f)cs tem
que defender suas estagoes ¢ ao
mesmo tempo destruir as esta-
¢oes inimigas. Essa destruicao
pode ser feita plantando uma car-
ga explosiva ou ainda com armas
convencionais, fazendo com que
o edificio venha ao chao — o que

Fi #

s6 ¢ possivel gracas a nova engi-

g
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2

ne, uma mudanga significativa
da série que, somada a evolucao
anterior de destrui¢io de algumas
partes do cenario, traz mais realis-
mao El franqu.ia ¢ torna c€ssc deO
um dos preferidos nas partidas
on-line.

Conquest: o modo cléssico ¢ jd
conhecido no qual os players tém
que dominar bases e manté-las
em sua posse, fazendo com que o
inimigo perca tickets.



ORETORNO DO P

A histéria do game no inicio pode
assustar o jogador que espera a
histéria ja se iniciar nos conflitos
atuais ou comecar exatamente de
onde a histéria do primeiro Bad
company terminou.

O inicio da histéria é em uma
infiltracio de soldados norte-a-
mericanos em uma drea controla-

carro-chefe seu modo on-line.

 todas as plataformas.

I SIS =

Exemplo da
destruicao de
ambientes da
Frostbite 1.5

da pela Marinha Imperial Japone-
sa em plcna Segunda Guerra, na
chamada “Operacao Aurora’ em
que os soldados procuram uma
arma secreta russa. No meio da
cena os soldados percebem uma
explosaio no mar ¢ sio mortos
por um tsunami causado pela
explosao.

A OTiIMA RECEPCAO DA “B” COMPANY

O game foi bem aceito pela critica e pelos jogadores. A destruicao total dos prédios fez a diferenga, e o modo
campanha do game também contribuiu muito para as boas avaliagdes, ja que Battlefield sempre teve como

REPRODUGAD DICE

As primeiras versoes do game nem trazem uma histéria, e aqui a juncao das inovagdoes com uma boa execu-
¢ao recompensaram o game com notas 9/10 e 10/10 em muitas revistas e sites conceituados. Isso fez com
~ que o game tenha vendido mais de cinco milhdes de copias até maio de 2010, chegando quase a seis milhoes
no final de 2011, e por fim em 2012 atingindo a impressionantes 12 milhoes de copias vendidas somando

=
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Squad Deathmatch: um veiculo e
quatro pelotées entram na parti-
da com um dnico objetivo: che-
gar a cinquenta pontos ou mais
antes do inimigo para assim po-
der vencer.

Squad Rush: uma partida sim-
ples em que dois esquadrées de
quatro players cada se enfrentam
pelas conquistas na partida.

ELOTAQ INSUBORDINADO NA TRAMA

Retornando aos dias atuais, o
game mostra que a atual missdo
dos membros antigos do primeiro
game ¢ procurar essa arma. Eles
agora fazem parte de um pelo-
tao de elite, conquistando a pro-
messa do game passado de terem
seus crimes e insubordinacoes

perdoados.

EINES S eNES =

BATTLERELD PLAY4AFREE

REPRODUGAO DICE

om closed beta no fi-
nal de 2010 e lancado
oficialmente em 2011
(tendo seus servidores

fechados no ano de 2015), esse
FPS simples da franquia para

computadores ¢ uma parceria en-
tre a EA games ¢ a Easy Studios,
sendo muito parecido com Batt-
lefield Heroes, utilizando a engi-
ne de Battlefield 2 (com algumas
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modificagées), o que faz com que
possa ser jogado em computado-
res mais modestos.

O jogo nao tem custos de aqui-
sicio, porém algumas transagoes
estavam disponivcis para compra
dentro do game. Ainda assim, o
jogador podia optar por aprovei-
tar a experiéncia de game de guer-
ra on-line de graca, se desejasse.
Battlefield Play4Free nao precisa
ser instalado no computador: para
que fosse o mais simples possivel,
os desenvolvedores produziram o
game para ser rodado direto no na-
vegador, dispensando downloads.

Em vez de times ficricios,
como aconteceu em Heroes, esse
game tem como faccoes os exérci-
tos dos Estados Unidos da Amé-
rica e da Ruassia. As classes sio as
classicas da franquia, (Assault,En-
gineer, Medic ¢ Recon), tento

E - Ll
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Detalhes do grafico do game que foi duramente criticado

oito mapas (seis deles sao varia-
¢oes de mapas do Battlefield 2 e
dois mapas totalmente originais).

Como uma grata surpresa, o
game nao tem apenas o modo con-
quest, mas também conquest assault
e rush, o que tornava as partidas on-

BATTLERELD 3

Novamente a Eletronic Arts in-
veste na inovagao da franquia,
trazendo cada vez mais campa-
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MODO SINGLE PLAYER

nhas com histéria, nio focando
apenas no multiplayer on-line.
A histéria da campanha prin-

-line mais divertidas e variadas.
O game recebeu criticas mis-
as. Algumas revistas detonaram
os grificos, porém, o modo on-li-
ne ¢ também o som do jogo fo-
ram altamente elogiados na maio-

ria dos canais especializados.

o

m dos mais aclamados
jogos da série, foi lan-
cado em 2011 par.i Pe
i’ Playstation 3 e Xbox
360, ‘vendendo mais de cinco
milhées de cépias apenas na sua
primeira semana de langamento.
Batllefield 3 traz a nova engine
Frostbite 2.0, que fez uma diferen- 4
¢a enorme nos grificos e efeitos,
elevando o game a um patamar to-
talmente novo. Claro que a versdo
para computadores ¢ a mais boni-
ta, jd que aproveita totalmente as
possibilidades grificas do game.

cipal do game se passa em 2014 e
gira em todo do interrogatério de
um fuzileiro naval norte-america-



-V =

« BATTLEFIELDS

Exeplo da destruicao de ed

no, o sargento Blackburn, que ini-
cia seus relatos para o interrogador
lhe contando o que deu errado em
uma missao no Curdistao.

O esquadrao de Blackburn foi
apoiar outro esquadrio que teria
ido investigar um suposto artefa-
to explosivo, porém acabou fican-
do cercado ¢ por isso pediu ajuda.

Blackburn e seus homens con-

scgucm resgal:ar O csquadr a0 cerca-

_:iﬂ-s_ ""i’i\

As classes para o jogador esco-
lher continuam sendo Assault,
Support, Engineer ¢ Recon. A
Assault mantém a tradicio de ter
os atributos de Medic, como ja
acontecia nas ultimas versoes da
fmnquia, além de cmpunhar 0s
famosos rifles de assalto.

Support fica responsavel por
fornecer municées para os com-
panheiros ¢ também algumas ar-
mas pesadas. Ja os engenheiros
podem tanto apoiar, como des-
truir veiculos, sendo entio muito
importantes em mapas em que a

¢ el

iflcios. com a Frostbite 2.0

do, mas um terremoto destréi par-
te da cidade, atrapalhando a fuga
dos esquadroes. No mesmo dia,
um grupo extremista dd um gol-
pe de estado e toma a regiao. Com
isso, o governo dos Estados Uni-
dos decide intervir e Blackburn
continua relatando tudo isso para
seu interrogador de forma nao cro-
nolégica, o que d4 um tom cine-
matografico para a forma como a

MULTIPLAYER

locomogao por meio de ve-
iculos ¢ necessdria.

Recon, ou Franco-Ati-
rador, além de ser respon-
savel por eliminagoes de
longa distancia, pode ain-
da dar “spot” (denunciar a
posicao) do inimigo, além
de poder colocar um rd-

REPRODUGAO DICE

dio em qualquer parte do
game, permitindo que seus
companheiros renascam ali apos
serem abatidos.

Uma mudanga significativa
que sé foi possivel gracas A nova
engine foi a possibilidade de algu-
mas armas — de clas- :
ses especificas — po- %
derem acoplar bipés '
para aumentar sua
precisao e diminuir
recuo no dispafﬂ. A
fisica do game s6 per-
mite que a arma seja

montada nessas con-
BAITLEFIELD 3

REPRODUGAO DICE

ﬁguraqécs em uma
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trama ¢ mostrada ao jogador.

Durante as investigagoes, Bla-
ckburn e seus homens descobrem
que o grupo extremista que to-
mou o poder tinha escondido em
um cofre armas nucleares. Uma
corrida contra o tempo ¢ iniciada
para descobrir paradeiro delas e
neutralizar uma arma tao podero-
sa que poderia devastar inconta-
veis vidas.

superficic minimamente plana.

Uma adicao que traz realismo
e deixa o gameplay bem mais di-
vertido ¢ o fogo de supressao mais
realista. Quando jogadores atiram
no inimigo querendo inibir suas
agoes, 0 game agora embaca a vi-
sao do inimigo suprimido, além
de reduzir sua precisao e capaci-
dadc dc rcgcncrar d Saﬁdﬁ.

Com étimas vendas e sendo
muito bem recebido pela critica e
também pela comunidade gamer,
Battlefield 3 se tornou um cldssi-
co dos FPS on-line e até hoje tem

uma comunidade bem ativa.
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décimo terceiro game
da franquia, que tam-

bém ¢é uma sequéncia
i direta de Battlefield
3, foi lancado em 2013 para PC,
Playstation3, Xbox 360, Playsta-
tion 4 e Xbox One.

O GAMEPLAY

Uma novidade que chega a fran-
quia com BF 4 ¢ a contagem de
pontos na campanha. Conforme
jogam e concluem agbes, os joga-
dores desbloqueiam novas armas
ou gadgets especificos de classes.
Outro diferencial ¢ a possibilida-
de de escolher o tipo do disparo,
como automatico ou dispam sim-
ples, dando mais controle ao jo-
gador sobre suas armas e possiveis
eliminagoes.

Com mais opgoes de sobre-
vivéncia ao player, o game agora
permite além de disparos com
arma seccundaria enquanto nada,
contra-ataque fisicos diretos, mais
gadgets e a possibilidade de mer-
gUIhar CSCGndCﬂdO sSua Iocaliza-
¢ao do inimigo.

No modo multiplayer existem
trés facgoes para escolha: Estados
Unidos, China e Russia, que tém
sido nos tdltimos games da fran-
quia os trés pafscs com maior des-
taque nos conflitos ¢ também nas

34
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histérias do modo campanha.

Ainda com 64 jogadores na
partida, a novidade fica pelo re-
torno do modo Commander —
que nao era visto desde Battlefield
2142 —, que basicamente d4 para
um jogador de cada time a visdo
completa do mapa e permite que
ele oriente todos os outros joga-
dores, ordene ataques com misseis
em locais especificos e coloque
veiculos em campo, em lugares
especificos para ajudar na movi-
mentagao dos companheiros.

Um novo conceito chamado
de Levolution também foi incor-
porado. Ele consiste em aprovei-
tar ainda mais as vantagens do
mapa, como atirar em um extin-
tor de incéndio em determinado
local para obstruir a visao do ini-

migo, facilitar a conclusao de um

objetivo que esteja no topo de um

prédio simplesmente destruin-
do as bases do edificio, para que
cle desmorone e o objetivo fique
no chao bem mais acessivel e ra-
pido, cortar eletricidade de uma
localidade onde o inimigo precise
de visibilidade ou ainda destruir
o pilar de alguma estrutura onde
um tanque esteja passando para
encurrala-lo.

Todas as mudancas de grifi-
cos, maiores resolucoes, a adicio
de particulas, o novo sistema de
“dgua em rede” que permite a to-
dos os jogadores da partida verem
a mesma onda na dgua, destruigio
de ambiente ainda mais realista e
o conceito de Levolution apenas
520 possiveis com a nova engine
Frostbite 3, que vem melhoran-
do e ganhando adendos cada vez
mais CSPEIECUIHI’CS d Cada versao
anunciada.

REPRODUGAO DICE
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A TRAMA DE BATTLERELD 4

A histéria do game se passa em
2020, sendo uma continuacio
direta do game anterior, quando
a guerra entre Estados Unidos
e Russia estd ainda mais violen-
ta. A China pretende entrar na
guerra, O que preocupa muito
o governo estadunidense, jia que

terd que se preocupar com dois
fronts de batalha, o que incor-
pora vdrias conspira¢oes € mano-
bras politicas a trama.

Bartlefield 4 foi bem recebido
pela critica e jogadores, porém as
notas atribuidas ao game sio um
pouco menores em alguns casos do

que as de seu antecessor, 0 modo
histéria também foi criticado por
nio ser muito relevante, o que faz
com que muitas pessoas acreditem
que BF 3 seja um pouco melhor
que BF 4, outro fato que reforca
isso ¢ que BF4 teve menos da me-

tade das vendas de BF3.

BATTLEFIELD 4: SECOND ASSAULT
E PACOTES DE EXPANSAO

attlefield 4

muitos pacotes de ex-

recebeu

pansﬁo para aumentar

W a diversato do game
¢ trazer Novos mapas, modos e
armas para que os fas ficassem
sempre animados em jogar por
conta das novidades frequentes.
Second Assault traz os mapas
mais os jogados de BF 3 para o
novo game sendo. eles Operagao
Metro, Fronteira Caspiana, Golfo
de Oma e Operacio Tempestade
de Chamas, todos redesenhados
com a tecnologia da Frostbite 3.

r S -

OUTRAS EXPANSOES DISPONIVEIS

CHINA RISING
Como na histéria de BF 4 a Chi-

na podcria entrar no conflito a

qualqllﬁf momento, e€ssc PaCDtC
de expansao traz as batalhas para
o territério chinés, com novos
mapas veiculos ¢ até um novo
modo de jogo.

COMMUNITY OPERATIONS

Esse mapa na selva foi projeta-
do com a ajuda da comunidade
de jogadores de Battlefield 4. Os
desenvolvedores ouviram opini-
oes em Féruns c CDmunidadCS dD
game, trazendo um mapa na selva
tﬂtﬂlmente focadﬂ cIn infantﬂl—ia c
de combate direto. O download
também ¢ gratuito.

LEGACY OPERATIONS

Agora os jogadores podem matar

a saudade de Dragon Valley, um
famoso mapa de Battlefield 2, que
esta disponfvc:l nessa €xpansao to-
talmente remodelado e preparado
para a engine nova do game. A
expansao também estd disponivel
gratuitamente para download.

35
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BATTI

NAVAL STRIKE

O combate com navios,
porta avides e veiculos
anfibios tém prioridade
nos mapas dessa expan-
sa0, que trazem ainda a
emocio das batalhas de

i

DRAGON'S TEET
Aqui o foco ¢ a batalha
direta entre infantarias,
em um ambiente urba-
no e denso das cidades
asidticas ¢ do pacifico.

FINAL
Se Dragon’s Teeth leva

STAND

os jogadores a batalhas
na China, Final Stand
traz o gélido territorio
russo para ser disputa-
do nas partidas on-line

"
g“ﬂ”!-!m.&!m

NIGHT OPERATIONS

Esse pacote gratuito foca
nas batalhas noturnas, em
que usar a estratégia e gad-
gets ¢ essencial para derrotar
os inimigos, jd que a visibi-
lidade estd muito compro-

BF 4 para os mares.

BATTLEREL

sse titulo, além de con-
tar com as ja conhecidas
Eletronic Arts e Dice,

" tem outro grande nome

na sua produgio: a Visceral Ga-
mes. O langamento do game,
previsto para 2014, sé aconteceu
em 2015, saindo para Microsoft
Windows, PlayStation 3, PlayS-
tation 4, Xbox 360 ¢ Xbox Onec
(uma versio beta saiu antes do
lancamento e mais de 7 milhoes
dc pla}’frs jﬂgafam).

de BF 4.

metida nos mapas sombrios

desse pack.

JOGABILIDADE E MUDANCAS

36

Se nos games anteriores
a guerra entre grandes
nagoes, grupos terroris-
tas, grandcs ditadores e
grandes batalhas eram
o ponto principal das
narrativas, com Hardli-
ne a guerra ¢ contra o
crime. Aqui, a famosa
brincadeira de “policia
¢ ladrao” ganha um

novo sentido.

A campanha single player foi
um dos grandes focos da Visceral
games, que prometeu uma cam-
panha totalmente diferente das
versoes anteriores: haverd algumas
situagoes dramdticas em que o joga-
dor terd que fazer escolhas que vao
influenciar diretamente na trama.

Jogando como policial na
campanha principa[, o player
tem muitas novas mecanicas e
pode escolher entre ser violento

e
L HARDLINE

IMAGENS REPRODUCAD DICE



ou mais silencioso para lidar com
os inimigos. Existem mudancgas,
como armas utilizadas por poli-
ciais, botes, helicépteros, carros

Com a mudang¢a no es-
tilo do game, indo de
guerras para conflitos en-
tre policiais € criminosos,
o multiplayer do jogo
mudou  drasticamente.
As classes agora sao Me-
canico, Sniper, Médico e
Especialista, e além dis-
so, alguns modos novos
€stao presentes.

No modo Roubo, os
bandidos devem assaltar um car-
ro blindado e tentar a todo custo
levar o que foi roubado para um
ponto de extragao, porém a poli-
cia ja estd a espreita € pronta para
impedir o crime. Se os criminosos
conseguirem levar a encomenda,
vencem, caso nao consigam, ¢ a
lei que sai vitoriosa.

HISTORIA DA LUTA CONTRA O

A histéria se passa em Miami,
onde a luta contra as drogas esta
cada vez mais dificil. A trama se
desenrola em torno do oficial
Nick Mendonza, que acaba de
ser promovido a detetive. Ele e
sua parceira Khai Minh Dao co-
megam uma investigacio para
chegar a coluna principal do
fornecimento de drogas, porém,
quanto mais fundo eles entram na
investigaciao, mais pcrcebem que
a ilegalidade estd mais préxima do
que eles imaginam.

Barttlefield Hardline foi bem
aceito entre a comunidade. Com
notas entre mediano ¢ bom, o

blindados, escudos a prova de ba-
las, tasers, algemas, o distintivo de
policial que pode fazer com que
alguns criminosos larguem suas

MULTIPLAYER

Em Dinheiro Sujo, ambas as
equipes devem retirar o dinhei-
ro que esta localizado no centro
do mapa ¢ levar a maior quantia
possivel para um carro — um es-
pecifico para cada equipe. Vence
a equipe que conseguir reunir
cinco 5 milhdes primeiro ou ti-
ver que a maior quantia em seus

game teve bom retorno comer-
cial, ficando em primeiro no nu-

Os parceiros Khai Minh Dao e Nick Mendoza

<SECUNDARIODS»

armas ¢ um novo gadget muito
utilizado nas missées na luta con-
tra o crime, o Scanner que pode
marcar ameagas, alvos e provas.

carros quando o tempo
da partida acabar.
Parecido com o
Rush de Bad
Company 2, Ligagao

Direta é o modo em que

modo

IMAGENS REPRODUGAO DICE

a policia deve perseguir
os criminosos por lon-
gos cenarios, tentando
capturd-los.

Em Resgate, a equi-
pe de policia, juntamen-
te com a S.W.A.T, deve resgatar
reféns que estio em perigo nas
maos dos sequestradores.

Por dltimo, o competitivo
modo Mira é um cinco contra
cinco, isso em apenas trés mi-
nutos ¢ sem Respawn apds a
morte. Ganha o time que matar
mais inimigos.

CRIME

mero df Vcndas durantc Lm més
nos Estados Unidos.
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BATTLEFIELD

N e
CAPITULO 4
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A franquia de sucesso retorna as suas origens nesse
maravilhoso game onde o conflito se passa na
Primeira Guerra Mundial

REPRODUGAD DICE

titulo
lancado da famosa
franquia de FPS Batt-

lefield foi, assim como

mais recente

os anteriores, desenvolvido pela
Dice e publicado pela Eletronic
Arts. O game teve seu lancamen-
to mundial em outubro de 2016,
quando ficou disponivel para PC,
Playstation 4 e Xbox One.

O game retorna as origens da
franquia ¢ ¢ ambicntado na Pri-

38

meira Grande Guerra, e os adven-
tos tecnolégicos permitem agora
que tanques, avioes, dirigiveis
¢ outros maquindrios colossais
invadam os campos de batalhas
como nunca antes visto, Ao mes-
mo tempo, € curioso ver que a ca-
valaria ataca sem armamento de
fogo, a comunicagao ¢ feita por
pombos correios, além do uso de
facas, espadas e todo tipo de ar-
mamento ¢ unidades que podem

BATTLEFIELD 1

ser considerados hoje totalmente
desnecessdrios em uma guerra
moderna, mas que fizeram parte
do conflito real e tém sua partici-
pagio no game garantida. :

As batalhas seguem com suas
trincheiras, sua violéncia corpo a
corpo, ataques quimicos ¢ bata-
lhas em locais inéspitos como nos
Alpes italianos, deserto do Orien-
te Médio ou em cidades francesas
sitiadas.
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Os dirigiveis de
Battlefield 1 sao
colossais

> il
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JOGABILIDADE E MODO SINGLE PLAYER

O game inicia com um prélogo,
ou seja, antes de iniciar partidas
on-line ¢ ja partir para as batalhas,
o jogador deve passar por esse ini-
cio que também serve como um
tutorial para apresentar as novas
mecanicas.

Armas antigas ¢ com tecnolo-
gias hoje ultrapassadas eram, na
época em que O game se passa, O
que existia de melhor em tecnolo-
gia bélica, portanto rifles de ferro-
lho, lanca-chamas, calibres 12 com
apenas cinco tiros, a famosa pisto-
la Mars e as temidas baionetas nos
canos das armas fazem todo o cli-
ma de Grande Guerra, ¢ tudo isso
com mecanicas inovadoras.

DETALHES

O modo multiplayer continua su-
portando 64 jogadores, tendo em
seu lancamento nove mapas e os
seguintes modos:

Conquest: modo ja conhecido
dos fas da franquia, em BF 1
ele consiste em controlar vdrios
pontos do mapa, o que concede
tickets para o time. Quanto mais
localidades o csquadriio mantiver
em sua posse, ¢ a0 mesmo tem-
po tomar as do inimigo, mais
proximo do objetivo ele chega, ja
que com certo numero de pontos

As trincheiras e lutas corpo a corpo ddao um toque especial ao game

£ NOVIDADES NO MULTIPLAYER

alcancados o jogo termina, dan-
do a vitéria para quem os alcan-
¢ou primeiro.

Rush: esse modo tem dois estilos
para se jogar: como atacantes ¢
defensores. O lado responsavel
por atacar deve utilizar todos os
seus tickets para ir conquistando
bases uma a uma, dominando
os préximos pontos, chegando
entdo em uma uGltima base que,
quando tomada, garante a vit6-
ria ao time. Os soldados respon-
saveis por defender as localidades

devem matar todos os invasores e
impedir que eles consigam avan-
car na tomada das bases. Ao con-
seguir acabar com os tickets do
inimigo o time de defesa vence
a partida.

Domination: esse modo ¢ muito
parecido com o modo Conquest,
mas a drea de conflito é bem me-
nor ¢ com poucos pontos de con-
trole. Geralmente ¢é jogado por
players que procuram uma par-
tida ripida para se divertir sem
muitos objetivos.
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Team Deathmatch: modo muito
comum em FPS, dois times en-
tram em uma batalha tentando
matar o maior nimero de inimi-
gos. O primeiro que alcangar um
numero cspccfﬁcn ou tiver mais
Kills no limite de tempo da par-
tida vence — simples e divertido.

War pigeons: ecsse modo de jogo
totalmente inédito traz toda a his-
téria da Primeira Guerra a tona.
Nesse conflito, pombos correios
eram altamente utilizados pelos
pelotées para comunicagao. Trei-
nados para voar do ponto A ao
ponto B, quando eram vistos por
soldados saindo do front inimigo,
tornavam-se alvos dos soldados,
que tentavam intcrcepta’.—los ou
matd-los, a fim de atrapalhar as
comunicagoes inimigas ou ainda
descobrir informacoes secretas.
Aproveitando esse backgrou-
nd histérico, o game traz um

modo em que dois times imitam
a realidade de comunicacio da-
quele periodo. Eles devem tentar
capturar um pombo, ¢ o time
que conseguir deve tentar entio
escrever uma mensagem, enquan-
to o outro time busca eliminar o
soldado responsivel por isso. Se
o soldado conseguir escrever a
mensagem ser ter que mudar de
posicdo ou ser alvejado por dispa-
ros, o time ganha um ponto; caso
falhe nessa missao, o time oposi-
tor ganha o ponto. A equipe que
conseguir trés pontos primeiro
vence a partida.

Operations: combinando elemen-
tos dos modos Conquest ¢ Rush,
esse modo coloca os jogadores na
partida dando a impressao de es-
tarem realmente em uma guerra,
divididos em dois times, um com
a missao de atacar ¢ o outro de

defender.

O time responsdvel por ata-
car recebe trés vidas — chamadas
de batalh6es — ¢ um nimero es-
pecifico de tickets dependendo
da partida: partidas 20 contra
20 tém 200 tickets, e partidas
32 contra 32 tém 250 tickets
no total. O time de ataque deve
utilizar esses tickets para con-
quistar e manter algumas ba-
ses, e pode reconquistar tickets
matando oponentes nas bases jd
conquistadas.

O time de defesa tem tickets
ilimitados e caso consiga acabar
com todos os tickets do inimigo
antes que ele conquiste a tltima
base, recebem um Behemot para
o préximo turno. Um Behemot
¢ um veiculo enorme que pode
ser um dirigivel ou um navio,
¢ obviamente representa uma
grande vantagem para o time
que conseguir lutar com um
desses ao seu lado.

AS CLASSES DE BATTLERELD 1

Em Battlefield 1 existem qua-
tro classes que podem ser esco-
lhidas pclo jogador: uma pick
able, outras trés sao Spawn-ba-

SCCI (CIHSSC cm qUC O jogadﬂr
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inicia automaticamente em
alguns pontos do mapa) ¢ por
altimo uma classe que o joga-
dor pode pegar no decorrer da
partida, Pick up.

Os tanques tém um importante papel nas partidas
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CLASSES PIiCK ABLE
Assault: uma classe de assalto
tem a sua disposicao submetra-
lhadoras ¢ rtambém escopetas
calibre 12. E utilizada como an-
tiveiculo no game por
conta de seus armamen-
tos pesados.

Medic: essa classe fica
rcspons:ivd por cuidar
das feridas dos players
machucados em um
conflito, ou ainda re-
viver aliados caidos.
Para lutar utilizam rifles

semiautomaticos.

Support: levando me-

tralhadoras leves, essa

classe tem uma grande



importancia na estratégia, pois
além de poder reparar danos em
veiculos, ela também dispoe de
munigao extra para seus aliados.

Scout: essa classe usa uma varie-
dade de armas de precisao, como
rifles de ferrolho, além de elimi-
nar vdrios inimigos de longas dis-
tancias sem ao menos serem nota-
dos. Os franco-atiradores podem
também dar spot nos inimigos.

SPAWN-BASED
Tanker: caso o jogador escolha

renascer na partida direto em um
tanque ele serd um Tanker, e além
de pilotar o veiculo, o jogador
tem um acessério para reparar seu
meio de transporte.

Pilot: parccido com o Tanker,
porém o piloto jd nasce em um

£y
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Um soldado de elite com seu lanca-chamas
avido. Caso esteja fora do avido os  PICKUP-BASED

pilotos tém a sua disposi¢ao pis-
tolas, carabinas ou uma calibre 12
com o cano serrado.

Cavalry: caso escolha renascer ja
em um cavalo, o jogador ja sera
automaticamente dessa classe.

Elite: ao pegar certos armamen-
tos no mapa o jogador pode ter
acesso a armamentos mais pesa-
dos, como lanca-chamas, dan-
do certas vantagens bélicas ao
jogador e consequentemente ao
seu time.

A ACLAMADA CAMPANHA DE BF 1

A histéria de Battlefield 1 ¢ um
pouco diferente das demais. Na
verdade siao seis histérias dife-
rentes, cada uma mostrando a
visao de um combatente. Cada
um desses combatentes tem uma
nacionalidade ¢ uma relagiao com
histérias reais da Primeira Guerra

Mundial.

STORM OF STEEL

Essa histéria é o prélogo do game
¢ se passa em 1918. O jogador
aqui soldados

membros do

controla varios
norte-americanos
esquadrao Harlem Hellfighters.
Nessa parte inicial do game, O
jogador deve sobreviver as virias
investidas do exército alemao, e
caso seja morto o player apenas
troca para outro soldado, como se
estivesse experimentanda a pers-
pectiva de uma guerra por meio

das varias vidas perdidas de solda-
dos naquele front.
O prélogo se estende até um

Pﬂntﬂ cm quc os americanos quc
estavam perdendo territério con-
seguem, agora com ajuda de ar-

tilharia britanica, reconquistar o
terreno pouco a pouco.

A narrativa entio leva o jo-
gador ao momento em que cle
controla o Gltimo soldado norte-
-americano (os outros estao todos

A rivalidade entre as facgoes nunca esteve tao visivel na franquia
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mortos), ¢ esse ultimo soldado se
vé frente a frente com o udltimo
soldado alemio, ambos apontan-
do suas armas um para o outro
até que pcrccbern 0 quao irracio-
nal ¢ aquilo ¢ abaixam suas armas.
Cada um segue seu caminho.

THROUGH MUD

AND BLOOD

Aqui o jogador controla o solda-
do em um tanque chamado Dan-
ny Edwards. Ele ¢ seus compa-
nheiros britinicos devem entrar
em territério alemao, na cidade
de Cambrai, e ld conquistar uma
posi¢ao estratégica e destruir as
baterias de artilharia inimiga.

O esquadrao se vé em apuros
quando fica atolado na lama de
uma estrada e totalmente cercado
por soldados alemaes. Sem a pos-
sibilidade de sair do tanque, eles
decidem enviar um pombo cor-
reio pedindo para que a artilharia
dos aliados enviasse um ataque a
sua localizagao, contando que a
blindagem do tanque talvez su-
portasse o ataque e livrasse todo
o pelotaio das miaos dos alemaes.
Um ponto interessante ¢ que o
jogador controla o pombo cor-
reio assim que ele sai do tanque
de guerra.

O plano acaba dando certo

BATTLEFIELD

com algumas baixas. O grupo
entio segue para uma linha de
trem alema que deve ser atacada.
Apds perder todos os membros,
restando apenas Edwards e um
outro soldado, com seu tanque
destruido ¢ andando a pé e feri-
dos, a cena final mostra que, apds
a participagio de mais de 300
tanques na batalha de Cambrei, a
guerra tem seu fim um més apés
os acontecimentos mostrados.

FRIENDS iN HIGH PLACES
Clyde Blackburn é o protagonis-
ta dessa histéria que se passa em
1917. O piloto canadense ¢ um
jogador de cartas que usa meios
duvidosos para obter a vitéria em
apostas. Usando de suas taticas,
Clyde rouba em um jogo de car-
tas o aviao de um piloto da nobre-
za britanica chamado Rackhan.
Quando pousa com o aviio rou-
bado em uma 4rea, Clyde se apre-
senta para o copiloto britinico de
Rackhan chamado Wilson como
se fosse o proprio Rackhan.
Wilson e Clyde decidem fa-
zer um exercicio aéreo e acabam
sendo vitimas de uma emboscada
alema. No meio do conflito eles
acabam tirando fotos de uma base
de munigoes alemas. Apés conse-
guirem se livrar do inimigo, am-

x
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Em destaque, o piloto de tanque Danny Edwards
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bos ponderam se devem mostrar
a foto para seus superiores, pois
apesar de ela poder ser muito atil
para um possivel ataque direto a
municées alemas, os dois pilotos
estavam voando sem autorizacio,
¢ Clyde com um aviao rouba-
do de um superior para piorar a
situagao.

Apos relatarem aos seus supe-
riores eles sio incumbidos de um
ataque a base de municiamen-
to alemao, e obtém sucesso em
sua missao. Wilson acaba sendo
ferido ¢ Clyde cogita abando-
nar o companheiro, mas decide
retornar e levd-lo para as linhas
britinicas.

Rackhan esperando

para julgar Clyde por se passar

cstava

por ele, mas o inesperado aconte-
ce: no caminho para o julgamento
e corte marcial certa para Clyde, o
navio ¢ atacado por alemaes, Ra-
ckhan acaba morrendo enquanto
Wilson e Blackburn novamente
se unem para resistir aos ataques
alemacs.

Apos derrubar avides inimigos
¢ destruir trés dirigiveis alemacs,
Clyde, que sobrevive, diz que a
histéria que irlam contar ¢ que
ele foi um mentiroso, ladrao que
apenas queria fugir da corte mar-
cial, mas que na verdade ele tinha
salvado a vida de muites. No fi-
nal, quem estd dizendo a verdade?

Avanti Savoia: essa histéria se
passa em 1918 ao norte da Itdlia,
com Luca Vincenzo Cocchiola e
seu irmao gémeo Matteo. A histé-
ria é contada por Luca, porém ja
idoso, quando em uma conversa
com sua filha acaba relatando os
acontecimentos.

Em Lma grandﬁ DfEnSiVa Para
se apoderar de uma fortaleza
austro-hﬁngara, Luca e Matteo
tinham diferentes responsabilida-
des no ataque: Matteo na ofensiva



principal e Luca em um papel de
auxilio s unidades.

Na tentativa de parar a ofensi-
va italiana, os avides austro-hun-
gﬂfDS provocam uIn dCSIizamen[D
de terra para tentar atrasar ou im-
pedir a ofensiva, Percebendo que
a unidade de seu irmao poderia
estar na area destruida, Luca vai
a procura dele, porém encontra
apenas o corpo de seu irmao.

A histéria é triste justamente
por em seu texto final relatar que
varias nacoes perderam muito na
guerra, assim como familiares de
soldados que combateram com
bravura independente de qual
lado estivessem.

THE RUNNER

Voltando um pouco nos aconteci-
mentos, essa historia se passa em
1915, na Turquia europeia, onde
Bishop — um experiente mensa-
geiro australiano — encontra o
jovem Foster. O jovem pede para
ir com Bishop, que apesar de dis-
cordar inicialmente acaba concor-
dando em levar o rapaz.

Na

Foster desobedece as ordens de

tomada de um forte,
Bishop co acompanha de longe,
porém toda a morte e carnificina
da gucrra acabaln ESSLIStandO (8]
rapaz. Bishop, percebendo que o
jovem estava desobedecendo as
suas ordens, porém totalmente
impactado com a visao do que
realmente ¢ a guerra, acaba acal-
mandD FDSth cIin vVcZ df: PLlni-lO
pela desobediéncia.

Apds retornarem, Bishop e o
rapaz se separam brevemente para
o mensageiro fazer seu trabalho
sem interrupgoes, porém ao vol-
tar, Bishop percebe que o jovem
Foster acabou se¢ juntando a um
pelotao que tentaria tomar um
forte. Notando o erro, ele vai ao
encontro do rapaz para tentar
salva-lo. O final nos mostra que
nem sempre a guerra recompen-
sa a coragem: Foster consegue
sobreviver, mas a custa da vida
de Bishop, que em uma das dl-
timas cenas parece estar feliz por
morrer para salvar Foster e seus
companheiros.

Nothing is Written: agora a
histéria se passa na primavera de
1918, quando o jogador assume
o papel de Zara Ghufran, um
rebelde beduino que trabalha di-
retamente com o oficial de inte-
ligéncia britanico T.E. Lawrence

enquanto cles lutam para tentar
evitar a ocupacao dos Otomanos.

Um cavaleiro Otomano

RECEPCAO
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Ghufran se infiltra em um
trem otomano descarrilado e re-
cupera um manual com cédigos
de comunicagio otomanos, po-
rém Cill um momento de dCS-
CLlidD Hcaba SCHdO tmbosca({(}
por um oficial otomano chama-
do Tilkici.

Lawrence da Arabia — sim
o arquedlogo, militar, agente
secreto e escritor britinico — e
seus homens resgatam Zara ¢
conseguem capturar Tilkici. Ao
interroga-lo, descobrem como
usar o manual encontrado no
trem para atacar um trem blin-
dado dos inimigos.

A trama se estende até o su-
cesso de Zara e¢ Lawrence, mas
um texto final nos lembra que
mesmo nos dias de hoje os drabes
nao tém plcna autonomia, muito
dificultada pelos franceses e ingle-
s5€es ¢ Pﬂlas guefl'aﬁ P(J'l' Pftré[CU na
regiao, que continuam até os dias
atuais.

.:'-l' Battlefield 1 fol muito bem recebido pela critica. O trailer de pré-langamento do game teve mais de 2 milhoes
~ delikes no Youtube, e as vendas de BF 1 também foram boas, superando os numeros de venda de Battlefield

. 4 e Hardline juntos.

" Com o6timas notas dos criticos e uma 6tima recepgao pela comunidade de jogadores, Battlefield 1 € um 6timo ;'_j

game. As novas mecanicas, alem de serem bem aceitas pelo publico, se mostraram muito funcionais, e as

pequenas histérias dao um charme e sentimento de realismo para o game.

REPRODUGAO DICE
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GALL OF L
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CAPITULD S

UTY,

O iNICIO DA FRANGUIA

A historia da franquia de jogo de guerra que fez uma geracao
inteira pegar em armas e salvar o dia
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O jogo gira em torno de 3lguns

soldados, geralmente com cam-
panhas focadas em nacédes, que
fazem uso de vérias armas da
Segunda Guerra Mundial. Cada
missao tem um ou mais objeti-
vos que ficam na parte superior
da tela.

Para completar a missio o
jogador deve ir cumprindo os
objetivos. Nesse interim, o joga-
dor pode salvar ou carregar seu
progresso a qualquer momento.
Além dos chamados saves, o jo-
gador tem a sua disposi¢io virios
checkpoints durante as fases.

Duas armas primarias estao
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GALL OF DUTY

ancado em 2003 para
PC, depois ganhando
versbes também  para
" consoles, esse FPS da Se-

gﬁHda Guerra Mundial que inicia
a famosa franquia foi produzido
pela Infinity Ward e publicado
pela Activision.

Com um motor grifico cha-

O GAMEPLAY

a disposi¢ao do player no inicio
do game, uma pistola e até dez
granadas. Além disso, durante o
jogo, o jogador pode pegar armas
que estiverem no chao ou perto
dos corpos de soldados que foram
mortos em batalha.

Um diferencial muito bom
de Call of Duty ¢ a possibilidade
de o jogador alternar entre virios
modos de disparo, como auto-
matico ou tiro Gnico, além de ser
um dos primeiros games a utilizar
iron sights, um sistema de mira
mais realistico baseado no modo
de mira real das armas de fogo.

O sistema de satide do game ¢

mado id Tech 3, uma modificacao
do motor de Quake III, temos
um game com bons graficos e um
gameplay parecido com o ji con-
sagrado Medal of Honor, porém
trazendo novidades e sua prépria
identidade para esse mercado de
games de guerra que sofreu uma
fase de saturagao nesse periodo.

bascado em uma pequena barra.
Conforme o jogador é atingido
por diSparos inimigos, a barra vai
diminuindo, indicando ao joga-
dor sua baixa satide. Medkits en-
contrados no cendrio podem res-
taurar a barra de satide do jogador
ao seu status original.

Outra particularidade da es-
treia dessa franquia ¢ o Shellshock
que os soldados sofrem perto de
uma explosao, com perda parcial
da audicio e visio borrada — além
da incapacidade de correr — quan-
do sofrem um choque muito for-
te causado por explosivos. Hoje
em dia isso é comum nos jogos,



mas na época foi uma grande
novidade.

Como Call of Duty tenta pas-
sar a sensacao de que o jogador
realmente estd em um campo de
batalha da Segunda Guerra, seu
gameplay sempre foca nio em
um unico soldado, o personagem
principal controlado pelo player,
mas sim no pelotio como um
todo. Em vdrios momentos ele
ajuda o jogador eliminando al-
guns inimigos, jogando granadas
e deixando o inimigo ocupado
enquanto o jogador faz alguma
ac¢ao ou objetivo — sozinho, isso
ndo seria possivel.
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AS TRES CAMPANHAS DE COD

CAMPANHA AMERICANA

A campanha americana tem como
seu principal personagem o Sol-
dado Martin, um membro recen-
temente recrutado do Regimento
de Paraquedistas que passou por
um breve treinamento bdsico
em Camp Toccoa, na Gedrgia,
Estados Unidos, em 9 de agosto
de 1942.

Dois anos se passam e agora,
dia 6 de junho de 1944, Martin
Vai contra sua VontadE Para uma
missao no solo: ele precisa fazer
uma drea de aterragem para os
soldados que estavam na Overlord
operation. Sao momentos dificeis,

j4 que o local estd sob fogo pesa-
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O famoso campo Toccoa de treinamento
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do. Martin entao acaba em uma
unidade com soldados de vidrias
companhias diferentes.

Ao final dessa missio, Martin
e sua nova unidade mista conse-
guem tomar uma cidade nos ar-
redores do territério dominado
pelos alemaes.

Na segunda missiao, Martin e
sua atual unidade sao designados
para expulsar soldados alemaes
que ainda estavam em Sainte
Méere Eglisc, € jJa que estariam la,
deveriam também destruir alguns
tanques antiaéreos nos arredores.

A terceira missao ¢ a defesa da
localidade, uma batalha entre os
americanos e o exército alemaio, e

- i, i (= )
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a quarta missao do grupo ¢ a tra-
vessia de Sainte Mére Eglise para
Sainte Marie du Mont. O grupo
deve entregar uma importante
mensagem, e claro que no cami-
nho, precisa enfrentar virios pe-
lotoes alemaes.

A quinta missdo ocorre na fa-
mosa noite de 6 de junho, o fati-
dico Dia D: a unidade de Martin
deve destruir pontos importantes
da artilharia alema, e por conta
do étimo trabalho de Martin em
todas essas empreitadas bélicas,
ele ¢ escolhido para algumas mis-
sOes secretas.

A sexta missao é também a

primeira missao especial de Mar-

it b T
B Subinasclarg

T

Um importante personagem da franquia, Capitao
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tin, que deve agora coordenar
um ataque a uma prisao secreta
mantida pelos alemaes no porao
de uma mansao austriaca. L4, ele
precisa resgatar dois oficiais do
exército britanico, sendo eles Ca-
pitao Price e Major Ingram.

Ao final de sua missao, Martin
descobre que os prisioneiros Ca-
pitao Price ¢ Major Ingram ja ha-
viam sido levados para um local
mais seguro onde seriam interro-
gados. Sendo assim, a sétima mis-
sao ¢ se infiltrar nesse campo de
prisioneiros de guerra e resgatar
os oficiais, tudo de forma muito
répida, pois Martin tem menos
de dez minutos antes que reforgos
alemaes cheguem ao local.

Na oitava e ultima missao,
Martin e seus homens participam
da Batalha das Ardenas — ou do
Bulgue —, quando c¢le consegue
recuperar importantes documen-
tos escondidos em um bunker
inimigo. A missao impede que
os inimigos fagam melhorias em
seus tanques ¢ contribui para a
derrota do eixo.

CAMPANHA BRITANICA

A operacao Tonga em junho de
1944 ¢ o cendrio para a primeira
miSSiO Necssd Campan]1a CID Safgell-

to Jack Evans, que juntamente com

sua unidade Jack ¢ lancado dos pla-

Price e Waters se preparam para uma missao

nadores de Horsa, nas localidades

da ponte Pegasus, em Bénouville.
A primeira missio ¢ um su-
cesso. Jack e seus homens, lidera-
dos pelo Capitao Price, limpam a
ponte dos soldados alemaes. Na
segunda missao, no mesmo dia, a
unidade consegue suportar os ata-
ques de um batalhao alemao, que
estava inclusive sendo apoiado
por tanques, que tentavam recu-
perar a ponte tomada na primeira
missao. Porém, os reforcos do 7°
Batalhiao de paraquedas chegam e
0S5 altmﬁts acabam rccuando.
Alguns meses se passam apos
a segunda missio e uma nova, a
terceira, deve ser cumprida por
Evans, que ¢ transferido para o
Special Air Service, ou SAS, um
csquadrﬁo de elite britAnico mui-
to conceituado até os dias de hoje.
Evans, agora membro de um

] ‘ Army Engineer

Missao em Bénouville, Franca
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time de elite, participa de uma

missio para sabotar a Barragem
Eder, e para isso deve destruir as
armas antia€reas que protegem a
barragem e seus arredores.

Em uma operacgao alguns me-
ses antes, os aliados destruiram
uma barragem com explosivos,
porém o exército alemao conse-
guiu restaurd-la. Na quarta mis-
sao, Evans deve perseguir e eli-
minar algumas tropas alemas aré
uma ponte que acaba destruida.

Na quinta missao, a equipe
deve tentar chegar a um aceroporto
alemao para conseguir finalmente
fugir em seguranca. Evans deve co-
brir Price ¢ os outros soldados que
precisam, antes de partir, procurar
informagées importantes para que
0 grupo de elite RAF destrua um
navio de guerra. Os alemaes ten-
tam impedir, mas com artilharia
pesada Evans consegue segurar os
alemaes por um tempo. O grupo
consegue cumprir a missao, porém
Price se sacrifica para que eles con-
seguissem sair sao e salvos, fugindo
de barco sem serem seguidos pelos
alemaies.

A missao final da campanha
britAnica mostra Evans, Waters
¢ sua equipe perto de Burgstein-
furt, uma cidade localizada na
Alemanha. Eles tém ordens para
ajudar em um ataque feito pelos
alemaes a cidade, mas nesse inte-
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rim descobrem planos do exérci-
to inimigo para langar foguetes
V-2 nas forcas Aliadas. Evans e os
homens, descobrindo essas infor-
magoes, conseguem neutralizar
o plano inimigo ¢ finalmente se
juntar ao resto do exército.

CAMPANHA SOVIETICA

A primeira missao na campanha
soviética acontece durante a fa-
mosa Batalha de Stalingrado, em
18 de setembro de 1942, quando
o cabo Alexei Ivanovich Voronin,
um jovem voluntdrio, e seus cole-
gas que acabam de entrar para o
exército sio enviados em missio
nos caminhos proximos ao rio
Volga, ¢ a maioria deles vai ser
morta quando a Luftwaffe lancar
um ataque surpresa aos jovens re-
crutas.

Apoés cruzar o rio, a missao
passa a ser cobrir um oficial com
artilharia, o que pode segurar os
alemaes por um tempo. O jo-
gador deve ajudar a suprimir os
soldados inimigos para concluir
a missao.

A scguncla missio ¢é iconica:
cla se passa na Praga Vermelha, ¢
os oficiais soviéticos, obedecendo
a uma lei de Joseph Stalin, matam
soldados que, com medo, tentam
recuar, desobedecendo a seus su-
periores. Voronin, o personagem
principal da campanha, mata vi-
rios oficiais alemaes com um rifle.
Com isso, a ofensiva alema para
por um curto periodo de tempo,
mas que foi suficiente para que a
artilharia soviética destruisse os
tanques inimigos, concluindo as-
sim o objetivo.

Na préxima missao, Voronin
se junta a alguns aliados sobrevi-
ventes em uma estacio de trem.
Seu objetivo aqui é levi-los sem
seguran¢a para o major Zubov.
Ao cumprir seu objetivo Voronin

¢ promovido: agora o jovem sol-
dado russo ¢ sargento junior.

A quarta missao se passa no
dia 9 de novembro, Voronin deve
reconquistar um prédio que foi
tomado pelo inimigo. O sargen-
to junior deve ser furtivo e andar
pelos esgotos para poder surpre-
ender o inimigo.

Na quinta missao, Voronin e
scus soldados sio liderados pelo
sargento Pavlov, quando defen-
dem o edificio. Voronin tem um
papel de suporte nessa missao,
pois fica como franco atirador,
dando cobertura aos demais.

A sexta missio ocorre muito
tempo depois, em 17 de janeiro
de 1945. Voronin agora se tornou
um sargento completo, servindo
na 150 2 Divisio do 3° Exército
de Choque. A unidade de Vo-
ronin deve invadir uma fibrica
proviséria que repara tanques ale-
maes em Varsévia, em plena ofen-
siva de Vistula-Oder.

A sétima missao ocorre pouco
depois da invasio A fdbrica, com
a unidade em movimento para se
reagrupar com o 4° Exército de
Tanques de Guarda.

Devido 2 escassez de soldados
experientes, a oitava missao exige
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que Voronin comande um tan-
que T-34-85 para o 2° Exército
de Tanques de Guarda. Em uma
ofensiva de grande escala, os sovi-
éticos capturam uma cidade perto
do rio Oder.

A nona missio também ¢ tra-
vada no tanque, com Voronin
eliminando todas as unidades ale-
mas sobreviventes na cidade.

Na missio final, em 30 de
abril de 1945, o sargento Voronin
¢ enviado novamente i sua antiga
unidade, a 1502 Divisao, com a
qual ele e um pequeno grupo de
soldados devem invadir o edificio
do Reichstag ¢ colocar 14 a ban-
deira da vitéria no topo do telha-
do, terminando entio a guerra.

Call of Duty foi bem recebido
entre os criticos e os fas, receben-
do o titulo de jogo do ano por
vérias publicagoes e criticos espe-
cializados. O game se tornou um
classico principalmente pelos de-
talhes e reviravoltas do seu modo
campanha, que tenta mostrar a
Segunda Guerra Mundial nao de
uma forma unilateral, mas de vi-
rios lados do conflito, focando em
datas e batalhas reais da histéria,
dando um charme ainda maior ao
titulo de sucesso da Activision.
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CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE

pacote de expanséo

para o primciro game

da franquia Call of
q

Duty foi desenvolvi-

do pela Gray Matter Interacti-
ve, distribuido pela Activision e
lancado para Windows no final
de 2004.

As maiores mudangas que
United Offensive trouxe para o
Call of Duty estao no multiplayer
do jogo. Novos mapas muito
maiores do que os do jogo origi-
nal estio agora presentes, novas
armas da campanha single player

e um sistema de ranking no jogo

que dd bénus adicionais, como
mais pontos e veiculos como tan-

REPRODUGAO ACTIVISION

ques e jipes, aumentando ainda
mais as possibilidades nas bata-

lhas do game.

PERSONAGENS DA EXPANSAO

A expansio também traz extras
para o modo campanha do game,
e o cabo Scott Riley é o primeiro
protagonista na campanha ameri-
cana estendida.

Scott Riley tem sua participagao
garantida durante toda a campanha
do Cerco de Bastogne, onde ficou
responsavel por defender Bois Jac-
ques, um famoso local de batalha
da chunda Guerra Mundial.

Duas missoes estao disponi-
veis para esse evento, sendo elas a
Bois Jacques (ja citada) ¢ também
Foy, na qual Scott deve proteger
uma encruzilhada da cidade de
Foy. Ambas as missées tém uma
inspiracao notdvel da série Band
ame.tbfr da HBO, que aborda os
conflitos da Segunda Guerra.

O sargento James Doyle ¢ o se-
gundo protagonista da nova cam-
panha, representando agora a cam-
panha britdnica do game. Doyle é
um artilheiro da forca aérea real, em
uma missio ele acaba sendo abati-
do pelo inimigo e cai em um ponto
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da Holanda, isso ja em uma das pri-
meiras missoes da RAE

Doyle estd em apuros, perdido
e em territério cheio de inimigos.
Sua salvagio foi o Major Ingram,
que pertence a equipe de elite
S.A.S, que salva o sargento de ser
capturado pelos soldados alemaes.

James Doyle (que agora tam-
bém faz parte do S.A.S.) e Ingram
sao entao enviados para a Sicilia
com outros agentes do S.A.S.
com o objetivo de destruir varias
artilharias inimigas em um pe-
nhasco. Muitos criticos atribuem
essa parte do game como uma

referéncia ou homena-
gem ao filme As armas
de Navarone, de 1961.

Um fato curioso
¢ que Doyle retorna
a franquia em Call of
Duty 3 como o perso-
nagem de algumas par-

tes das campanhas brita-

REPRODUGAO

nica e francesa do game
posterior, mostrando o
carinho do publico por James.

O dltimo personagem ¢ o sol-
dado raso Yuri Petrenko, o repre-
sentante soviético nessa tltima par-
te da campanha adicional. Petrenko
é rcspons;ivcl por defender trinchei-
ras soviéticas na Batalha de Kursk,
nas ruas da cidade de Ponyri.

Defender posigoes e destruir
artilharia dos alemaes resume mui-
to bem essa campanha, em que o
protagonista defende virias posi-
coes da mae Russia como Prok ou
Kharkov, tudo isso para dar tempo
para que os reforcos do exército
vermelho chagassem ao front.
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O INOVADOR SISTEMA DE RANKING

A United Offensive introduz na
franquia uma novidade étima para
as partidas com vdrios jogadores,
uma categoria geral para que cada

vez que um jogador aumentar seus
pontos de jogo, ele seja promovido

Soldado: nenhuma recompensa

rem o item no mapa do game)

SN eSS

Fuzileiro: granadas e munigao para pistola extras

Lider do Esquadrao: binéculos de reconhecimento
Sargento da Secao: cargas explosivas (jogadores
em posi¢oes inferiores também podem utilizar as
cargas explosivas, porém apenas se as encontra-

em um ranking. Quanto mais alto
estiver, mais beneficios o jogador
recebe no game, incentivando en-
tao os players a sempre fazer mis-
soes e vencer os inimigos no modo
on-line.

CATEGORIAS E SUAS RECOMPENSAS

Sargento do Pelotao: ataque de artilharia

Matar soldados inimigos nao & o Unico jeito de con-
seguir pontos para subir no ranking: destruicao e
protecao de objetivos, capturar e defender bandei-
ras também sao alguns dos métodos validos para
que o jogador suba de nivel e receba cada vez mais

recompensas.

L
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NOVOS MODOS MULTIPLAYER

Trés novos modos do multiplayer
estao disponiveis com a expansao:
Dominacao, Capture a Bandeira
¢ Ataque a Base.

DOMINACAO (DOMINATION):
O time deve dominar os pontos
de controle do mapa, algo pare-
cido com o modo Conquest de
Battlefield. Geralmente sio cinco
ou seis bases para serem domina-
das pelos jogadores no mapa, que
gcralmcntc estao IDCHliZﬂdaS cm
pontos estratégicos e bem dispu-
tados do terreno.

O jogador deve estar nas proxi-
midades do ponto de controle sem
a presenca de soldados inimigos

para podcr domina-lo. Ao captu-

rar os locais, o time vai ganhando
pontos de dominagio, e vence a
equipe que somar mais pontos
quando o tempo da partida acabar
ou que chegar aos pontos especifi-
cados para a vitéria da partida.

CAPTURAR A BANDEIRA
(CAPTURE THE FLAG):
Esse modo consiste em um con-
ceito simples e muito divertido
em games FPS. Os dois times tém
sua propria bandeira, ¢ o objctivo
do game ¢ proteger a sua bandeira
e a0 mesmo tempo tentar roubar
a bandeira do territério inimigo
e trazé-la para sua prépria base,
marcando assim um ponto.
Parece facil, porém o ponto s6
¢ valido caso
a bandeira do
scu  grupo es-
teja totalmente
protegida. Se,

pDI’
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cxemplo,
time
conseguir ir ao
territério  ini-
migo, roubar a

bandcira ¢ retornar com cla para
sua base, porém a bandeira do
seu time estiver nas maos do ini-
migo, o ponto nao ¢ vilido para
nenhum dos times. Seguindo essa
légica, a equipe que marcar mais
pOﬂtDS capturando a5 bandciras
inimigas vence.

A verdade ¢ que nao sio mui-
tos mapas da expansao que per-
mitem esse modo de jogo, po-
rém os que permitem sao muito
divertidos e versateis, ja que sua
maioria conta com a presenga de
vérios tipos de veiculos no mapa,
dificultando muito as agées do jo-
gador, seja para chegar a um local
sem ser alcangado pelo inimigo,
Ol ainda cstar prcparados para
ataques surpresa em sua propria
base, jd que os soldados podem se
aproveitar do veiculo para obter
uma movimentacao mais répida
e dinimica.

ATAQUE A BASE
(BASE ASSAULT)

Cada base nesse modo tem varios
aparatos para sua defesa, como ar-
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tilharia pesada e veiculos de gran-
de porte. Os jogadores devem ao
mesmo tempo defender sua pré-
pria base e coordenar ataques a
base inimiga, visando destrui-la.
Em cada um dos mapas pre-
sentes no game as equipes dis-
poem de trés bases para defender
e atacar. Os ataquem devem ser
feitos primeiramente com armas
pesadas para expor um bunker,
mas a fase seguinte é quando a

i N S
infantaria brilha nesse modo, ja
que somente ela pode entrar no
bunker e plantar um explosivo
para entio finalizar totalmente o

- =

CALL OF DUTY 2

segundo game da sé-
rie, lancado em 2005,
foi pela
Infinity Ward ¢ pu-

blicado pela Konami no Japao e

produzido

Activision nos demais paises. Saiu
para os computadores e também
para o Xbox 360, ¢ continuou o
sucesso da franquia apostando em
inovacao e também na interacao
com a comunidade de jogadorcs,
lancando inclusive softwares para
criacio e modificagio de fases e
modelos do game.

Continuando a tradicao da
franquia, o game se passa duran-
te a chunda Guerra Mundial, e
assim como o primeiro tem uma
campanha single player totalmen-
te focada nos acontecimentos reais
e também em experiéncias de sol-
dados naquele conflito, focando
novamente em trés campanhas:
uma do exército vermelho, outra
das unidades americanas e por ul-
timo das forcas britinicas. Sendo
assim, Call of Duty 2 possui qua-
tro campanhas individuais, dividi-
das em trés histérias, com um total
de vinte e sete missoes.

Vdrias mudancas ocorreram
em relagao ao primeiro game.
Agora, por exemplo, a saide do
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jogador se recupera ao decorrer
do tempo. Enquanto no primeiro
game o jogador precisa encontrar
Medkits no campo de batalha
para restaurar sua saude, no se-
gundo game, caso o jogador se
mantenha em um local seguro
por um tempo, sua satide vai sen-
do restaurada automaticamente
sem o uso de itens.

A JOGABILIDADE DE
CALL OF DUTY 2

Tendo dois modos de jogo, uma
campanha para um jogador e o
modo single player, esse FPS ¢é
focado mais na campanha indi-
vidual, em que o player assume
o papel de vdrios protagonistas,
todos com missoes ¢ localidades
que foram importantissimas para
o fim da Segunda Guerra.

Na movimentagio, o per-
sonagem pode se abaixar para
chegar a locais mais baixos, se
deitar no chio em momentos de
combate para evitar ser alvejado
e também escalar pequenos obs-
tdculos para poder prosseguir em
terrenos dificeis.

Duas armas de fogo podem
ser carregadas pelo jogador, lem-
brando que o jogador pode tro-

REPRODUGAO

complexo inimigo.

O exército que coordenar o
ataque deve também proteger o
local até que o explosivo detone,
pois o outro time pode entrar e
desativar a bomba, frustrando
todo o ataque.

Vence a equipe que destruir
mais bunkers antes do final do
round, ou que destruir todos os

bunkers inimigos.

P ovo-Rol
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car suas armas PClaS Cncontradas
no mapa, principalmente no
corpo de inimigos mortos. Gra-
nadas de fragmentagio ¢ de fu-
maga também podem ser utiliza-
das nos conflitos. As granadas de
fumaga tém um tom muito mais
tatico, ja que podem atrapalhar
a visibilidade inimiga deixando
o player livre para flanquei-lo,
por exemplo.

Uma bussola guia o jogador
O tfmpﬂ tOdO, mDStraﬂdO inClu-
sive aliados e inimigos que estao
nos arredores. As vezes mostra
também a localizacao de um ob-
jetivo que deve ser cumprido pelo
jogador, um caminho a ser des-
truido, um local onde o jogador
deve ir ou tanques que devem ser
destruidos.

Armamentos pesados como
artilharias montadas estao espa-



lhados em alguns mapas do game
nos quais o soldado tem acesso a
poder bélico pesado, o que o aju-
dard a enfrentar grandes quanti-
dades de inimigos ou a defender
posi¢oes importantes. Além des-
sas armas, alguns veiculos estao
disponiveis também, como tan-
ques de guerra.

Um binéculo tético pode aju-
dar o player a encontrar inimigos
ou ainda ao utilizar tanques cru-
zados, que tém um longo alcan-
ce de fogo. Também ¢ (il para
avistar o inimigo ou escoltar um
pelotio amigo em determinada
localidade hostil.

Conforme ji comentado, o
processo de recuperar saiide mu-
dou. Ao sofrer muitos danos e
se ferir gravemente, o jogador vé
sua tela ficar vermelha e ird ouvir
as batidas do coracao do perso-
nagem, demonstrando assim a
gravidade dos ferimentos ¢ a ne-
cessidade de procurar um abrigo

e esperar a satide do mesmo se re-

cuperar. Caso o jogador ignore os

avisos e continue a receber danos
ird morrer e reiniciar a partida a
partir do ultimo checkpoint.

Em abril de 2006, a Infinity
Ward langou o Call of Duty 2
Radiant, que permite aos jogado-
res criarem seus préoprios mapas,
tanto para um jogador como para
o modo multiplayer.

Além do Radiant, outro su-
porte interessante que os jogado-
res receberam para personalizar
o game nos computadores foi

e
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o mapmaker, que inclui supor-
te de plug-in para o programa
Maya — um programa de edigao
de modelos em trés dimensoes —
e também um editor de efeitos ¢
um gerenciador de recursos que
permite que modelos personali-
zados sejam feitos e importados
para o jogo, tornando a experién-
cia do game tinica. A comunidade
aproveitou a ideia e vdrias modifi-
cacoes foram lancadas na internet
por meio dos féruns e comunida-

des de jogadores.

AS CAMPANHAS DO GAME

As histérias da campanha
do game focam nas expe-
riéncias dos soldados e nas
dificuldades de se estar em
uma guerra, ainda mais
nas propor¢oes da Segun-
da Guerra. O game tem
quatro niveis de dificulda-
de: ficil, médio, dificil e
veterano.

Assim como o jogo an-
terior, CoD 2 traz a expe-
riéncia de guerra pclo ponto de
vista de soldados de trés exérci-
tos diferentes: os americanos, os
britanicos e por fiim os soviéti-
cos, mostrando as varias faces da
guerra com seus diversos fronts ¢

dificuldades.

CAMPANHA SOVIETICA

Como personagem principal des-

sa campanha temos o soldado
Vasili Koslov, da 132 Divisao, que
inicia a jornada na campanha do
game defendendo Moscou de ata-
ques das forcas alemas. Posterior-

mente o soldado se envol-
ve em uma missao em que
deve destruir um ponto
de resisténcia do exército
alemio em Stalingrado, no
final de 1942.

No préximo objetivo
Vasili deve lutar por vé-
rios redutos no territério
de Stalingrado em eventos
que ocorreram no més de
dezembro de 1942. Du-
rante a missao, o soldado deveria
ainda reconectar cabos de tele-
fDﬂCS daﬂiﬁcados c l'CCanUiStﬂr
para o exército vermelho um pe-
queno local em uma ferrovidria,
uma esta¢ao de trem importante
para o ex€rcito russo.
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Essas pequenas
atividades  que,
provavelmente,
faziam parte do
dia a dia de varios
soldados
toda a guerra, sao

os detalhes que fa-

durante

zem a campanha
principal  single
player de CoD
ser tio aclamada
pela critica, pois além de mostrar
os grandes conflitos como um
todo, mostram também as pe-
quenas realizagoes de individuos
que, apesar de muitas vezes nao
mudarem sozinhos o rumo da
guerra, contribuiram com peque-
nas agoes que foram importantes,
ainda que isso nio seja totalmente
reconhecido.

CAMPANHA BRITANICA
Aqui o jogador assume o papel de
um militar britinico, o Sargento
John Davis da 72 Divisao de Blin-
dados no Norte da Africa. John e
seus homens siao liderados pelo
Capitao Price, personagem jd co-
nhecido da franquia. J4 na primeira
missao o grupo tem como objetivo
um ataque totalmente furtivo a tro-
pas alemas localizadas na Africa. Ao
fim da missiao uma base militar do
eixo instalada no local da infiltragio
deve ser totalmente destruida por
Davis e seus homens.

Na segunda missao a servico
da rainha, o jogador no papcl de
Davis deve defender uma cida-
de, porém o problcma ¢ a grande
quantidade de soldados alemaes.
Virios homens sao enviados por
todos os lados, e em dado mo-
mento tanques alemaes chegam
para ajudar no contra-ataque ale-
mao as forcas britanicas, apenas
com ajuda de artilharia pesada
que os soldados britidnicos conse-
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Soldados britanicos nos conflitos ao norte da Africa

guem derrotar as forcas do cixo.

Os acontecimentos seguintes
se dio na Batalha de El Alamein.
Nela, o jogador tem que lutar em
varias trincheiras, usando vdrios
tipos de armamentos como me-
tralhadoras e armas de 88 milime-
tros. O conflito s6 acaba quando
o player tomar o territério, ven-
cendo assim os alemaes.

A préxima missao ¢ no Egi-
to, mais precisamente o Ataque
a El Dabaa, onde alguns alemaes
ainda estao instalados. Aqui os
alemaes dispoem das mesmas ar-
mas de 88 milimetros utilizadas
na missao anterior. Davis e seus
homens devem destruir esses ar-
mamentos, pois cles dificultam
muito a tomada do territério.

Uma missao extra para a cam-
panha britinica gira em torno de
um comandante de um tanque,
David Welsh, que deve lutar com
soldados do Eixo na Libia. Nessa

parte da histéria o comandante

. _‘a_-EE\_ -
Soldados americanos desembarcando na Normandia
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deve participar da Campanha de
Toujane sob fogo pesado prote-
gendo um edificio enquanto um
segundo esquadrio niao chega
para dar suporte. O jogador na
segunda parte dessas missoes deve
continuar protegendo a posicao
da missao anterior até prosseguir
para a Batalha de Caen, um im-
portante conflito da Segunda
Guerra Mundial que faz parte da
ja citada Operagao Overlord.

CAMPANHA AMERICANA
Iniciando a campanha como
cabo Bill Taylor do 2° Batalhao
de Rangers, o jogador jd comega
o conflito do Dia D, no Ataque
a Pointe du Hoc na Normandia,
com o objetivo de destruir varias
artilharias alemas que estao atra-
palhando o ataque dos aliados.
A missao segue no dia seguinte,
quando os soldados americanos
devem agora resistir a dura con-
traofensiva do eixo.

Na sequéncia, os americanos
conquistam uma cidade préxima.
O jogador pode entao dar supor-
te as unidades que atacam os ale-
maes com morteiros. Esse suporte
acontece por meio de um rifle de
precisao. Agora como sniper, o
soldado americano deve impcdir
qualquer ataque a unidade de
morteiros, 0 que vai ser essencial
na defesa contra o ataque alemio
na Normandia.

A missao como sniper
quc dtvc PrDthcr unidadCS
com morteiros continua,
porém em outra localida-
de. O jogador agora estd
nos arredores de Hill 400,
onde os americanos pre-
tendem tomar Bergstein.
Aqui, o niimero de infan-
taria alema é muito maior,
obrigando o jogador a cal-
cular muito bem cada tiro



com seu rifle de precisao.

A dltima missao da campa-
nha americana ¢ definida no Rio
Reno, onde os soldados devem
atravessar a Alemanha. A maior
parte tdtica da missdo consiste em
dar cobertura contra os alemaes
para que as unidades consigam
chegar as margens do rio. Ao ter

i
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notas que o jogo recebeu.
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éxito, os americanos devem tomar
grande parte da cidade e para isso

dois tanques Tiger dos alemaes
devem ser destruidos.

O FINAL DAS CAMPANHAS

Com os créditos finais rolando ve-
mos o resgate do capitﬁo Price — o
personagem ¢ lembrado sempre

RECEPCAO DO GAME

Os graficos e todo o trabalho de som do jogo foram muito bem avaliados pelos criticos, assim como a mu-
danca da barra de saude, que também foi bem-vinda. A jogabilidade também foi um ponto forte, pois focava
muito na acao sempre prendendo o jogador. A inteligéncia artificial também foi um ponto a favor das étimas

. Em relagcao as vendas os numeros sao impressionantes, ja que foram 200 mil unidades vendidas em sua
primeira semana de langamento, ou seja, 77% dos jogadores que tinham um Xbox 360 também compraram
Call of Duty 2, que em novembro de 2013 ja tinha alcangado a marca de quase 6 milhoes de copias vendidas.

CALL OF DUTY

novo game da série foi

desenvolvido dessa vez
pelo estidio Trayarch,

. e ainda publicado pela
Activision, sendo langado para to-
dos os consoles de sétima geragao,
sendo eles: PlayStation 3, Wii e
Xbox 360. Também foi lancado
para PlayStation 2 e Xbox (ficou
faltando apenas a versiao de PC).
Um adendo importante ¢ que no
dia 22 de setembro de 2016, esse
titulo se tornou compativel com o

Xbox One.

e
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que possivel nos games da fran-
quia — dos pelotoes alemaes feito
por alguns soldados americanos.
Depois dos créditos, uma frase co-
mica aparece para o jogador: “Ne-
nhuma vaca foi ferida na realizacao
desse jogo”, uma mengio as cenas
na Normandia em que vdrias vacas
aparecem sendo mortas.
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MULTIPLAYER NOS CONSOLES

Antes de falar da campanha single
player, vamos falar do multiplayer
do game que agradou muito,
pois apresenta vdrios modos de
jogo para os jogadorcs. O game
tem capacidade de até 24 players
no PS3 e Xbox 360, e de apenas
16 para o PS2 ¢ Xbox ao mesmo
tempo em uma partida.

CAMPANHA

Agora as campanhas focam em
conflitos e paises distintos dos que
ja foram vistos nas outras duas
versoes. Além dos americanos e
britinicos, os franceses, canaden-
ses e também os poloneses fazem
parte das histérias do game.

Os eventos do modo campa-

nha se iniciam ap6s o desembar-
que dos aliados na Normandia, o
famoso Dia D, quando as forcas
da resisténcia britinica, canaden-
se, polonesa, americana e francesa
levaram o combate até a aldeia de
Chambois, na Franca.

O diferencial de CoD 3 ¢ que

nesse game nao existe varias cam-
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panhas distintas com soldados
e unidades de cada nacao, mas
sim uma unica campanha com-
binando os virios momentos que
soldados de diferentes exércitos
passaram no conflito, quando
0s seguintes exc€rcitos siao utili-
zados: Exército dos EUA, as for-
cas britanicas do S.A.S, Exército
Canadense e Divisao de tanques
¢ armamentos pesados Polonesa,
sendo que cada uma dessas forgas
nacionais sera rcprcsentada por
um personagem, que ird mostrar
ao jogador um pedago da mesma
histéria.

Existem 14 missoes de campa-
nha no total, com apresentagoes
em CG para ligar cada uma delas
¢ também mostrar a histéria da
campanha ao jogador.

Em alguns momentos, qui-
ck time events — cenas em que o
jogador deve pressionar botoes
exatamente na hora certa duran-
te uma cena da histéria para dar
continuidade 2 mesma — fazem
com que o jogador esteja sempre
alerta mesmo enquanto “assiste”
as cenas que mostram a histéria
do jogo, nao tirando nem nes-
ses momentos o sentimento de
imersao do jogador na guerra.
Algumas missées contam com
miultiplas escolhas nos caminhos
¢ agdes que o personagem ird to-
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mar, contribuindo mais uma vez
para o sentimento de imersao e
nao apenas de se estar seguindo
um roteiro.

Cada missao também contém
vdrias sequéncias de a¢ao em que
os jogadores tém que inserir co-
mandos de botao, seja armando
uma bomba ou combatendo uma
emboscada corpo a corpo. Além
disso, algumas missées também
incluem multiplas escolhas nas
rotas para completar um objetivo.

A LONGA CAMPANHA
AMERICANA

Na histéria americana, o jogo co-
meca um més apds a invasao do
Dia D, com o jogador assumindo
o controle do Soldado Nichols,
recentemente chegado a Franga e
eventualmente anexado a 292 Di-

visao de Infantaria, trabalhando
ao lado do Cabo Mike Dixon, o

soldado Leroy Huxley (dublado
por Benjamin Diskin) e o lider
do esquadrio, Sargento Frank
MacCullin.

Nichols e seus homens, apés
muita luta, conseguem capturar
Saint-L6. Por causa da vitéria do
grupo, sao enviados para proteger
uma drea em Saint-Germain-Sur-
-Seve. Apés proteger o local o
grupo tem uma nova missao: um
ataque a Mayenne, uma cidade
dos arredores, como parte de uma
operagio para capturar ¢ proteger
uma ponte fortemente guardada
na cidade.

Huxley acaba ficando en-
carregado de desarmar algumas
bombas plantadas no local para
destruir qualquer invasor, porém
antes de sequer chegar ao local
das bombas, ele acaba ferido, o
que obriga MacCullin a terminar
o servico. Mas o sargento acaba
morrendo um pouco antes de
desarmar a ultima bomba, com-
pletando a missao, mas pagando
com sua prépria vida.

Com o posto de lideranca
vago apés a morte de MacCullin,
Dixon assume o comando, sendo
promovido automaticamente a
sargento. Na primeira missao de

Dixon no comando, o grupo deve




exterminar os inimigos localiza-

dos em Forét d’Ecouves, um local
arborizado com virias florestas e
bosques, ou seja, perfeito para to-
caias ¢ emboscadas.

A missao se resume em lim-
par caminho para que outro ba-
talhao consiga atravessar o local.
Além disso, alguns engenheiros
desaparecidos devem ser encon-
trados. Durante os conflitos, Di-
xon ¢ ferido, mas consegue seguir
na batalha. Em dado momento
o grupo recebe ajuda de uma di-
visao de tanques. Dixon recebe
uma ligacio de ridio apés um dos
altimos conflitos perto dos esgo-
tos e recebe a informagao que os
exércitos canadense e polonés ti-
Veram Sucesso cm suas mDVimcn'
tagoes ao norte. Agora os alemaes
ficaram encurralados com aliados
por todos os lados, forcando os
soldados do eixo a se rederem ou
morrerem lutando.

Agora a unidade deve defen-
der a cidade de Chambois do
exérecito alemao, que estd tentan-
do atravessar as localidades. A ba-
talha fica intensa, entao Dixon e
seus homens percebem que com
a muni¢ao € armamento que tém
a sua disposi¢ao nao poderao re-
sistir muito tempo. Eles decidem
entdo recuar ¢ procurar abrigo
em uma igreja, enquanto os ale-

maes procuram os soldados. Per-
cebendo a dificil situacao, Guzzo
pcde apoio aéreo contra os bata-
lhées inimigos.

Em dado momento de des-
canso e descuido, Guzzo ¢é feri-
do. Percebendo, Dixon vai tentar
resgatar o companheiro de equi-
pe antes que outro ataque acabe
o matando, e justamente nesse
ato de bravura Dixon ¢é baleado
gravemente pelas costas. Agora a
equipe tem dois membros feri-
dos e Dixon nio parece que vai
conseguir resistir aos ferimentos,
mas antes de morrer ele entrega o
comando a Guzzo, que relutante
por nao querer nem aquela posi-
¢ao nem a guerra acaba aceitando,
Stndo Entio O novo Comandﬂﬂtc
da equipe.

Com nova lideranca, nova-
mente a equipe deve agora apoiar
a companhia Baker. A missao é
recuperar a cidade para as forcas
aliadas e posteriormente o Gltimo
assalto militar dessa campanha e
o mais decisivo: eles devem uma
altima vez segurar o ataque ale-
mao que vira com tudo. Para isso
os soldados americanos devem
utilizar todo ¢ qualqucr equipa-
mento e contingente disponivel
na localidade, pois s6 assim con-
seguirao resistir as ondas de ata-
que inimigo.

e
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Todo esforgo ¢ empenho dos
batalhdes d4 6timos resultados e
cles conseguem resistir aos ata-
ques alemaes. Os reforcos chegam
a tempo de exterminar os dltimos
focos de resisténcia inimiga no
local, a maioria se rende reco-
nhecendo a esmagadora vitdria
dos aliados.

Dois dias depois da batalha
decisiva, Guzzo ¢ prornovido a
sargento, e seus companheiros
Huxley e Nichols sao promovi-
dos a cabo. Os acontecimentos
seguintes sao a reuniao de uma
nova equipe para auxiliar os trés
e seguir até a Franga libertando
Paris, e, com acesso a Europa, fi-
nalizar suas agées na Batalha da
Normandia.

A CAMPANHA BRITANICA
E FRANCESA

Nessa campanha de dupla na-
cionalidade o jogador assume o
papel do sargento James Doyle,
um membro do servigo britinico
de forgas aéreas especiais, o mes-
mo personagem de Call of Duty:
United Offensive. Agora James
trabalha com membros do es-
quadrao de elite S.A.S, sendo eles
cabo Keith e Major Ingram, tam-
bém vindo de United Offensive.
Além deles, membros do Maquis
Resistance também fazem parte
do esquadrao, incluindo seu lider
Pierre LaRoche, uma agente fran-
cesa chamada Isabelle DuFontai-
ne c um thcm CﬂnhCCidO apt‘-
nas como Marcel, que seria um
homem de confianca do Maquis.

O grupo ¢ enviado para tras
das linhas inimigas, com intuito
de ajudar uma célula de resistén-
Cia lﬂcal. ]—ré dcscobrﬁm um cs-
quadrao do S.A.S liderado por In-
gram em que todos se unem para
por fim 2 ameaga nazista no local.

Assim que o grupo faz contato

55



IMAGENS REPRODUGAQ

<PRINCIPAIS»

com LaRoche, o lider do Maquis,
o S.A.S e os combatentes fran-
ceses da Resisténcia recuperam
um dos jipes, facilitando assim
o reconhecimento do local ¢ a
localizacao de outros combaten-
tes da resisténcia. O grupo ataca
armamentos antiaéreos alemaes e
¢ nesse momento que Marcel, o
homem de confian¢a do Maquis,
¢ resgatado. Ele fornece informa-
¢Oes importantes acerca das acoes
alemas no local.

A Resisténcia Francesa ¢ o
grupo de elite S.A.S usam as in-
formagoes de Marcel para atacar
um importante alvo da guerra,
uma base de combustivel alema.
Se conseguirem tal feito, toda a
artilharia pcsada e os veiculos do
eixo na regiao irao ter menos po-
der de fogo com o tempo, dando
uma 6tima vantagem aos aliados.

O grupo consegue destruir
a base, mas Ingram acaba sendo
capturado durante a fuga. Com a
captura inesperada o grupo entra
em conflito, ja que Keith e Mar-
cel discutem ¢ uma acusacao de
traigio surge, deixando as relagoes
entre o grupo ainda mais frzigeis.

Doylc e Keith decidem voltar
e resgatar Ingram, e mesmo com
os membros da resisténcia fran-
cesa enfatizarem que aquilo seria
suicidio os dois vao mesmo assim.
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Ambos recebem apoio de LaRo-
che e Isabelle, ¢ com a ajuda eles
conseguem resgatar Ingram de
uma possivel tortura e execugio
certa. Porém, na mesma aldeia
onde o grupo encontra Ingram,
existem outros membros da re-
sisténcia francesa prontos para se-
rem mortos. A missao acaba se es-
tendendo, pois todos concordam
em tentar salvar o maior niimero
de homens possivel.

Isabelle acaba morrendo nes-
se conflito ao plantar explosivos
em um blindado inimigo, e Keith
vendo a dura perda de Marcel de-
cide esquecer as desavengas ante-
riores e unir suas forgas para resis-
tir ao contra-ataque alemao que
acabou lcvandD Isabcllc c honrar
sua memoria.

Os pontos restantes da resis-
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téncia francesa e os lideres brita-
nicos se agrupam ¢ partem para se
encontrar com os aliados visando
a terminar a guerra e honrar seus
mortos.

CAMPANHA CANADENSE

Essa campanha traz uma nova
nacio como foco das batalhas.
Aqui temos como personagens
os membros da 42 Divisio Cana-
dense. O protagonista ¢ o soldado
Cole, que ¢ liderado pelo tenen-
te veterano da Primeira Grande
Guerra Jean-Guy Robichaud, um
homem orgulhoso ¢ com méto-
dos de lideranca bastante duvido-
sos, porém eficazes.

O conflito do grupo ¢ que
Guy sempre estende a missao ten-
tando fazer mais do que lhe foi
Drdcnadﬂ‘, COlﬂcandO d Vida dDS
seus homens em risco e muitas
vezes a sua propria.

Existem ainda outros mem-
bros, como Robichaud que co-
manda um pelotiao em Argyll and
Sutherland H:;gbhnders, um pclo-
tao especial canadense criado no
inicio de 1900 e, para seu auxilio,
o membro do esquadrao sargen-
to Callard, o soldado Peterson e
também o operador de rddio sol-
dado Leslie Baron.

A primeira missio do esqua-

drio é noturna e tem como ob-
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jetivo avancar em um local to-
talmente controlado pelas forgas
alemas. O grupo deve posterior-
mente tomar uma area industrial
importante para o ex¢rcito € por
fim defender o local do contra-
-ataque alemao iminente apds a
captura da drea. Bloquear alguns
pontos de acesso para ter que se
preocupar com menos locais por
onde os alemaes irio atacar tam-
bém faz parte da missao final para
proteger a drea industrial.
Durante essa missao a 12 Di-
visao Blindada Polonesa fica res-
ponsdvel por guardar o flanco
ocidental do esquadrao. Enquan-
to isso a unidade canadense lim-
pa uma localidade de inimigos e
algumas artilharias antitanque —
que poderiam atrapalhar a vida
dos poloneses — e durante essa
limpeza de inimigos pelo terri-
tério o comandante do pelotao
Robichaud faz duras criticas a
Baron, rcsponsé\fcl pclo radio, re-
latando que o soldado quase nao
a}'udou no conflito e que isso seria
um problema nas lutas seguintes.
A discussao aumenta a pon-
to de ficar insustentdvel e Baron
insiste que nio ¢ um covarde
apenas por ser responsavel pelo
radio, mas mesmo assim Robi-
chaud dispensa o jovem soldado
logo, diz que cle deve ser opera-

dor em outra unidade, mais espe-

cificamente em uma unidade de
blindados poloneses que precisa
de um operador de ridio o mais
ripido possivel. Baron obedece a
ordem, mas acaba sendo morto
em agido por causa das ordens do
Cﬂmaﬂdantf.

A préxima missdo do pelotao
¢ resgatar uma tripulagio de tan-
que canadense capturada, mas em
vez de se retirar apenas com os
soldados resgatados como diziam
as ordens dos superiores, Robi-
chaud decide ajudar a capturar a
cidade inteira.

As complicagoes com a deci-
sao se mostram logo no inicio da
missao onde o grupo se depara
COIT um tanqut‘ Pﬁsado alcmio, (8]
temido Tiger king, com a visivel

desigualdade de poder de fogo,
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Robichaud decide utilizar uma
tdtica arriscada mas que poderia
destruir o tanque.

Alguns homens plantam car-
gas de demolicio em um depésito
inimigo de munigoes. A explosao
entao seria forte o suficiente para
destruir o tanque e munigées ini-
migas, no entanto, por uma fa-
lha do dispositivo detonador, o
comando para iniciar a explos:-io
precisa ser feito manualmente.

Sem pensar duas vezes,
Callard fica para traz e se deto-
na juntamente com as munigoes
e o perigoso tanque inimigo, se
sacrificando pela vida dos outros
membros da equipe.

Com uma explosio mais for-
te que o planejado, Robichaud e
Cole acabam se ferindo, mas so-
brevivem. Robichaud, muito afe-
tado pelas consequéncias de sua
liderancga, decide nomear Callard
para receber honraria de comba-
te € promover Cole e Peterson
a cabos.

O pelotao ainda ajuda os re-
forgos canadenses a chegar as
proximidades, dando suporte e
contribuindo para a missao dos
poloneses de defender o local.

CAMPANHA POLONESA

O personagem principal dessa
campanha é o cabo “Bohater”
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Wojciech, um motorista de tan-
que da 12 Divisao Blindada po-
lonesa que tem 6dio dos alemaes
por ocuparem seu pais € por isso
caga os tanques inimigos como se
fossem presas. Os outros mem-
bros da companhia sao: o major
Jachowicz, o cabo Rudinski, o
sargento Kowalski e por dltimo o

soldado Ulan.

Durante reconhecimento
de certo terreno, Bohater e seus
companheiros encontram um
Tiger 11 sob as ordens do capitao
de tanques alemao Richter. Apds
uma batalha, o tanque inimigo
acaba sendo destruido.

Seguindo caminho, os polone-
ses vao em direcao ao Monte Or-
mel, ou Hill 262, para captur:i—lo.
Ap6s os combates para conquistar
o local eles devem organizar suas
defesas, pois o contra-ataque ale-
mao viria com tudo, ja que aquela
seria uma das poucas rotas de fuga
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RECEPGAO E VENDAS DO JOGO 2 |

O jogo foi bem avaliado, recebendo em média 8/10 das
revistas e sites especializados — apenas a versao de Wii
recebeu notas inferiores —, levando o game a receber
varios prémios como melhor design de som e melhor
jogo de tiro. Call of Duty 3 ainda foi um dos mais ven- !

+ didos do final 2006 nos Estados Unidos. Em novembro

Falaise — que seria basicamente um
cerco aos soldados inimigos. Esse
plano, alids, ia muito bem, ja que
os alemaes estavam cada vez mais
cercados na regiao pelos poloneses,
americanos, canadenses e franceses.

Apbés defender as vérias coli-
nas de muitos ataques inimigos,
o tanque pilotado por Bohater
eventualmente é danificado, for-
cando ele e seus homens a aban-
donar a localizacao pela qual luta-
ram bravamente. Apés partirem,
juntam-sc a outros batﬂlhacs PD-"
loneses ajudando-os a resistir ao
contra-ataque alemao.

Nesse processo de defesa de
pontos estratégicos, 0s poloneses
sofrem intumeras baixas, como
o cabo Rudinski ¢ o sargento
Kowalski, enquanto aguardam
ajuda canadense para poderem se
retirar das colinas.

Nesse momento, as campa-
nhas canadenses e polonesas se

encontram, pois a histéria do lado

de 2013, o jogo ja tinha vendido mais de 7 milhes de . - . A%

copias pelo mundo.
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polonés mostra o que aconteceu
com o soldado Baron (retirado
de sua companhia original pelo
tenente Robichaud por conta da
discussio): o mesmo se recusa a
recuar, desobedecendo ordens.

Ele estava pedindo auxilio de
artilharia que iria ajudar a conter
algumas unidades alemas ¢, ao re-
ceber as ordens de recuo, Baron
diz nio ser covarde e decide ficar
e terminar de cumprir seu dever,
porém ele acaba sendo baleado ¢
morto. Ulan entao termina de pe-
dir reforco com o rddio de Baron.

Na dltima posicao estratégia,
Jachowicz comanda Bohater e os
soldados sobreviventes para de-
fender a colina contra as tropas
alemas, que continuam avancan-
do. A luta se mostra como uma
das mais dificeis e, em seus ulti-
mos instantes, a forca drea real ca-
nadense chega ao embate para dar
suporte € praticamente finalizar
os tltimos resquicios de batalhées
€ tanques inimigos.

Apos a vitoria, uma cena mos-
tra Robichaud procurando Ja-
chowicz para conversar sobre os
homens perdidos naqueles con-
flitos ¢ também elogiando seus
feitos na guerra. A preocupacio
de Jachowicz, porém, € apenas de
levar os corpos de seus compa-
nheiros de volta para sua terra na-
tal. Ainda sc vé ao final do game

soldados

que os alemaes que sobreviveram

alguns comentando

iriam se rcfugiar em Chambois.
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Os principais titulos do jogo de guerra que conquistou varios
fas com seu modo campanha magnifico
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GALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

novo game da fran-
quia foi lancado em
2007 para Computa-

. dores, PlayStation 3,
Xbox 360, Mac OS X, e Ninten-
do Wii recebendo posteriormente
uma versio para o portitil Nin-
tendo DS.

O quarto titulo da série, sem
contar as expansoes, foi o pri-
meiro a receber uma classificacao
M — A, a classificagao mature nos
Estados Unidos, que remete a
produtos para um publico madu-
ro, adulto. Com um enredo nao
focado na Segunda Guerra Mun-
dial, como sempre foi a tradigao
dos games anteriores, mas sim
em conflitos atuais, CoD 4 conta
com modificacées considerdveis
em seu motor, o IW 3.0, mudan-
cas essas feitas pela famosa Square

Enix japoncsa.

JOGABILIDADE

A mudan¢a no periodo em que
o jogo se passa fez com que as

armas, veiculos e equipamentos
mudassem completamente. O
personagem agora além de ficar
em pé e abaixado, pode também
deitar no chio. A posicio do
player influencia na precisao da
mira na hora dos tiros, na velo-
cidade com que a satide regene-
ra, na camuflagem (dificultando
a visibilidade inimiga) e também
ajuda a evitar ser alvejado pelo
inimigo quando abaixado atrds de

uma cobertura.

CAMPANHA, O PONTO
FORTE DA FRANGUIA

Seguindo a tradigdo, o jogador

assume o papel de virios per-
sonagens durante a histéria.
As relagoes dos personagens se
envolvem na trama do préprio
jogo, mudando de personagem
a cada sessao da histéria.

Os objetivos dos mapas apa-
recem na tela para o jogador,
mostrando o caminho e distan-
cia que o jogador deve seguir
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para chegar ao objetivo que

pode variar entre: chegar a de-
terminado local, destruir um ve-
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iculo ou unidade e defender ou
atacar determinadas localidades
do mapa.

A histéria mostra soldados
dos Estados Unidos e de outras
nagoes tentando investigar, ¢ ine-
vitavelmente destruir, um supos-
to artefato nuclear em posse de
um lider ultranacionalista russo,
colocando a vida de milhoes de
pessoas em risco.

MULTIPLAYER

O game tem modos de jogo va-
riados o que aumenta a diversao
e faz o jogador sempre querer jo-
gar, pois sempre existe um modo
ou mapa com diferentes objetivos
além do cldssico “mata-mata’.
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CALL OF DUTY 5: MODERN WAREARE 2

W2 foi lancado em
2009 para computa-

dores, Playstation 3 ¢
Xbox 360, sendo uma

continuacao direta de seu ante-

CESSor, s¢ passando cinco anos de-
pois dos eventos anteriores.

O motor IW Engine 4,0 trou-
xc¢ muita melhoria grifica para o
game, como melhores efeitos de
particula, o que acaba influencian-
do também na jogabilidadc, ja que
uma fisica mais sofisticada acaba
sendo compativel com o novo jogo.

O game foi literalmente acla-
mado pela critica, tendo mais de
90% de aprovacao nas midias
cspccializadas e vendendo mais
de 4 milhées de cépias ao redor
do mundD.

JOGABILIDADE

Agora o jogador anda acompanha-
do por tropas. Elas nao recebem
ordens suas, mas ajudam no game-
play eliminando alguns inimigos e
tomando algumas a¢oes durante as
fases. Outra adicao sio os laptops
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de inteligéncia espalhados pelo
mapa: com eles o jogador desblo-
queia alguns extras no game.

PERSONAGENS E
CAMPANHA DO JOGO

Durante o jogo o player controla
vdrios personagens, como agentes
de pelotoes de clite ¢ até mesmo
um astronauta momentos antes
da destruicao de sua estagao espa-
cial. E nesse game que o iconico
personagem Simon “Ghost” Riley
aparece. Ele pode ser visto como
referéncia em virios games futu-
ros, sempre com seu rosto coberto
por uma balaclava preta com uma
caveira pintada.

A histéria ¢ a continuacgiao do
game anterior: apesar dos esfor-
¢os, os Marines ¢ agentes do S.A.S
nao conseguiram impedir a toma-
da da Rissia pelos extremistas e
ultranacionalistas. Os americanos
participam de uma missao secreta
para resgatar pecas de um satélite
roubado — aqui uma explicagao
para o jogador controlar um as-

tronauta antes da destruiqﬁo dC

sua base —, porém o agente ameri-
cano ¢ descoberto pclos verdadei-
ros ladroes da tecnologia.

Os terroristas russos matam o
americano, expondo sua identida-
de. A Russia entao acredita que o
roubo foi orquestrado pelos ame-
ricanos € uma guerra se inicia, dei-
xando o mundo inteiro em alerta
para as possiveis consequéncias.
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game foi desenvolvido

pela ja conhecida Infini-
ty Ward e também pela
; Sledgechammer Games
com a}uda da Raven Software. O
oitavo game da série foi uma apos-
ta muito grande da Activision, que
chegou a afirmar por meio de um
de seus estidios que o game ecra
praticamente livre de bugs, além de
contar com um grande diferencial
que ¢ o suporte para daltonicos:
ponto para a Activision que buscou
dar suporte devido para os gamers
com esse problema visual.

O game roda em 60 frames
por segundo tanto nos consoles
como no computador, e nessa
versao, alids, conta com um recur-
so inédito: servidores reservados
exclusivamente para as jogatinas
on-line no PC.

CAMPANHA E ENREDO

Nessa continuagao direta do game
anterior a histéria segue 0s even-
tos ap6s a invasao dos Estados
Unidos orquestrada pela Russia,
que nesse game invade também

a Inglaterra, Franga ¢ Alemanha.

— Sk
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H4 ainda alguns conflitos em al-
guns paises africanos, asidticos e
também do Oriente Médio.

O presidente russo pretende
fazer um acordo de paz com os Es-
tados Unidos para poér fim a essa
trdgica batalha que ja tirou muitas
vidas, porém um terrorista russo
chamado Makarov sequestra o pre-
sidente e coloca seu plano as claras:
quucstrar ¢ torturar a 51113. do prC"
sidente até que ele concorde em
entregar os cédigos de lancamento
do arsenal nuclear da Russia, o que
seria um caos politico ¢ mundial,
j& que vdrias vidas e todo o mundo

como conhecemos jamais seriam

<SECUNDARIODS»

0SS IMEsSmos :’:lpéS um pOSSfVEl ata-

que nuclear do terrorista.

MULTIPLAYER

No game anterior o jogador po-
deria ganhar pontos para desblo-
quear armas e acessorios para usar
em batalha marando seus inimi-
gos,
foi melhorado: além de ganhar

porém agora esse sistema

pDntDS matandﬂ, agora 8] joga*
dor pode melhorar sua pontuagao
completando outros objetivos,
como plantar uma bomba em
veiculos ou edificios especificos
ou ainda capturar bandeiras no

moclo dC mcsimo noinec.

- - A

CALL OF DUW‘? WOF@LD AT WAR

esenvolvido pclos estu-
dios da Treyarch ¢ como
publicado pela

SEH’IPIC

Activision, o novo game
da franqula saiu para computadores,
PlayStation 3, Wii e Xbox 360.

Esse game retorna as origens da
Segunda Guerra Mundial, porém
agora além dos novos grificos possi-
veis gragas a ['W Engine modificada,
os objetivos podem ser alcangados de

&
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muitas formas, deixando o game
menos linear, investindo tam-
bém na inteligéncia artificial dos
inimigos e aliados, j4 que como
todo bom jogo de Segunda Guer-
ra Mundial, o jogador nunca estd
sozinho, mas sempre com seu ba-
talhdo lhe dando suporte e agindo
de forma independente ao matar
inimigos, por cxempln.

A CAMPANHA DO
RETORNO AS ORIGENS

O game comega com um soldado
da marinha chamado C. Miller
que estd sob custédia junto com
sua equipe. Ele tem que assis-
tir torturas e execucoes de seus
companheiros sem poder reagir,
porém outro pelotao da mari-

—p——r-

nha americana
faz um ataque

surpresa ao cr-

A

£l 51

s
»

ritorio em pos-
; se do exército
INASTNE . s g
~="  japonés, resga-
tando Miller e
os tltimos so-
breviventes.
Além  de
batalhas contra
os japoneses a histéria também
mostra conflitos em Stalingrado,
na frente Oriental da guerra em
1942, retornando ao Japao com
a batalha de Okinawa e retor-
nando a Russia para o final do
game nas batalhas de Reichrag.
O game foca muito nos conflitos
asidticos ¢ no leste europeu da

guerra, trazendo um gostinho das

campanhas antigas que eram am-
bientadas nas nag¢ées e batalhas

nessas localidades.

A NOVIDADE DO MODO
NAZI ZOMBIE

Além do modo campanha e
multiplayer, CoD WaW traz uma
mudanga um tanto quanto ex-
céntrica para a franquia: Zumbis!
Sim, zumbis estdo nesse modo es-
pecial com quatro mapas, em que
o jogador deve exterminar hordas
de soldados zumbis, que foram
infectados por um experimento
nazista com o elemento ficticio
115, ou Unumpéntio, em um
pantano no Japao.

Os alemaes descobrem o ex-
perimento e acabam pegando o
material para estudos, claro que
isso da errado e
soldados sao in-
fectados se tor-
nando zumbis, e
cabe ao jogador
divertido

destruir

nesse
modo
esse terrivel — e
muito estranho —

desafio.

H—‘*’-ﬁ*————w—%——ww—_ﬁ_*‘
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BLACK OPS

ancado no final de 2010,
esse jogo da série teve ver-
sdes para computadores,
¥ Xbox 360, PlayStation 3,
Wii e Nintendo DS.

Na franquia, os jogos jd se

situaram na Segunda Grande
Guerra, em conflitos atuais e
até mesmo em bartalhas ficticias
como a lerceira Guerra Mun-
dial entre Russia e Estados Uni-
dos, mas agora uma novidade

muito bem-vinda acontece na

séric: Call of Duty Black Ops



se passa em plena Guerra Fria.

Mais uma vez a Treyarch estd
presente no desenvolvimento,
com o ja conhecido motor grafi-
co I'W 3.0 que traz modificages
significativas que podem ser per-
cebidas nos maravilhosos efeitos
do game, que foi muito bem acei-
to pela midia ¢ comunidade pela
gamer, tendo vendido impres-
sionantes 5,6 milhées de cépias
apenas nas primeiras 24 horas

no mercado.

CAMPANHA E HISTORIA
O jogador controla aqui varios

personagens, que na maioria sao
agentes secretos em operagoes

militares clandestinas em paises
inimigos ou suspeitos. O mais
marcante ¢ Alex Mason, que ini-
cia 0 game em uma cadeira onde
¢ preso, torturado e intcrmgado
acerca de suas missoes anteriores.

A primeira missao que Alex re-
lata para seus captores se passa em
1961, quando tentam assassinar
o lider comunista Fidel Castro,
mas falham, e Fidel envia Mason
para uma prisao russa, os famosos
Gulags, onde sofre por dois anos
até conseguir fugir.

As missoes de Mason sao rela-
tadas uma a uma para um homem
que o agride e tortura com cho-
ques ¢ ferimentos a todo momen-

<SECUNDARIODS»

to. Cada missao vai ligando Alex
Mason a uma lavagem cerebral
pelos inimigos russos. Primeiro
Mason nao acredita, sugerindo
ser um blefe do torturador.

Todo o enredo do game leva
para um mistério final, um acon-
tecimento muito importante para
a histéria do game e também
para a historia real: o assassinato
do presidente Kennedy em 22 de
novembro de 1963. A duavida fica
no ar: teria Mason participado
do feito sob os efeitos da possi-
vel lavagem cerebral ou tudo nao
passa de uma ilusao causada pelas
torturas fisicas e psicologias que
estd sofrendo?

CALL OF DUTY: BLACK OPS i

ublicado pela Activision
— no Japao pela Square
Enix —, Black Ops 11 foi
j lancado em novembro
de 2011 para Microsoft Win-
dows, PlayStation 3, Xbox 360
e Nintendo Wii U, tendo ainda
uma versao similar langada para
OS Vita, chamada Call of Dury:
Black Ops: Declassified.

O langamento do jogo nao

poderia ter sido melhor, ji que
rendeu 500 milhées nas primeiras
24 horas apds sua estreia mun-
dial, se tornando o maior langa-

mento até ser supemdo por GTA
V no final de 2013.

CAMPANHA

O jogo se passa entre um grande
periodo de tempo, especificamen-
te entre 1980 e 2025 — sim, aqui
o jogador ira viver momentos
no futuro, ji que o jogo aborda
o final da Primeira Guerra Fria
¢ também da ficticia Segunda
Guerra Fria.

Uma novidade sao as chama-

das missoes Strike Force, nas quais
o jogador pode tomar caminhos
alternativos. Durante a campa-
nha, algumas missoes sao ofere-
cidas em determinados pontos da
histéria. Caso o jogador escolha
uma, as outras escolhas sio blo-
queadas; as escolhas do jogador
e até mesmo as mortes influen-
ciam as missoes, ¢ essas também
influenciam a histéria do jogo

e da Segunda Guerra Fria que
ira acontecer.

Alex Manson retorna para o
game sendo um dos personagens
principais na histéria da Primeira
Guerra Fria, sendo uma continu-
agao direta do dltimo Black Ops,
¢ na parte da chunda Guerra
Fria o protagonista é seu filho,
David Manson. A guerra futuris-
tica ¢ protagonizada por Estados

Unidos e China.

63
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O antagonista ¢ Raul Menen-
dez, um narcoterrorista que incita
a guerra entre as duas nagoes. Da-
vid investiga as agcoes do mesmo,
procurando entender e impedir
a guerra que parece cada vez mais
iminente.

MAIS ZUMBIS

O modo zombies retorna (ele
também apareceu no primciro

Black Ops), agora com |i®
— P

algumas novidades, como
seu préprio modo campa-
nha e multiplayer on-line
cooperativo para até oito
jogadores. Outro modo
¢ o Grief, em que quatro
jogadores humanos en-

2
gs
(=]

g
3

frentam quatro jogadores
zumbis, algo bem inova-
dor e divertido.
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décimo game da série
foi lancado em no-
vembro de 2015 para
computadores, Plays-

tation 4 ¢ Xbox One. Uma versao
mais limitada contendo apenas
o modo multiplayer foi lancada
para Playstation 3 ¢ Xbox 360,
arrecadando US$ 550 milhoes
em apenas trés dias.

O jogo nao ¢ uma continuagio
direta de Black Ops 2 e se passa
em 2065, em um futuro sombrio
em que um novo tipo de solda-
do emergiu das inovagoes tecno-
logias. O game conta com trés
modos, sendo eles o multyplaer, o
famoso modo campanha e como
extra o modo zumbi.

O modo campanha possui
uma agradavel novidade: suporte
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ALLDUTY &

2 | BLACK OPS I
:-‘.'

-

4 \
/ |
1
/ .

ao modo cooperativo on-line, em
que até quatro jogadores podem
terminar a histéria do modo jun-
tos. Outra novidade é uma mu-
danga no deO dc PrﬂngSSiD, CIn
que o jogador pode ir desbloque-
ando itens que irdo ajudar duran-
te as batalhas.

Agora o game conta com a
dificuldade realista, em que o jo-

gador morrc ao scr atingido POI’

apenas uma bala, dificultando o

jogo e fazendo com que o joga-
dor seja obrigado a apelar para
a titica. Outro adendo do game
é que pela primeira vez na fran-
quia o player pode escolher se
seu personagem ¢ um homem ou
uma mulher.

No modo multiplayer, o joga-
dor agora pode — com suas pré-
teses ou partes bidnicas — andar
pelas paredes e dar pulos muito
altos. A nova adigiao deixa o ga-
meplay frenético, sendo que um
soldado inimigo pode vir de qual-
quer parte do cendrio, como pare-
des ou telhados.

CAMPANHA

Em um futuro distépico a tecno-
logia e os avancos cientificos mu-
daram totalmente a terra como a
conhecemos. As mudancgas milita-
res sao gritantes: a robética ¢ par-
| (= Fundamcntal da Vida dOS 50]-
dados, que com essas espécies de
3Imaduras s€ tornaram
supersoldados, ¢ toda a
trama gira em torno do
questionamento se Os
lleEnS nao fﬂfam lon-
ge demais e quais as im-
plicacoes de alterar tan-
to assim as pessoas por
meio de experimentos.
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CALL OF DUTY: GHOSTS

ancado para Playstation

3, Xbox 360, Wii U e

computadores no final
_‘ de 2013, o game recebeu
notas medianas e criticas por se
parecer demais com os games an-
teriores e trazer poucas inovagoes,
mas vale lembrar também que ¢
considerado um bom jogo ¢ mui-
to competente naquilo que trouxe

para a franquia.

O MODO MULTIPLAYER

O gameplay é um pouco diferen-
te em Ghosts, jd que agora a mo-
vimentagao do personagem so-
freu algumas alteragées: ele pode
escorregar, espreitar em esquinas
ou paredes e ter uma melhor in-
teragido com o cendrio para poder
trazer a tona tais mudancas.

Os mapas podem ser destrui-
dos, algo parecido com a tecno-
logia encontrada em Battlefield, e
a mudanga de se poder escolher o
género do personagem na campa-
nha também existe aqui. Também
¢ possivel personalizar o persona-
gem Ccomo suas armas € acessorios

que ird usar nos conflitos on-line.

NOVOS MODOS

Dois novos modos foram adicio-
nados ao game. Em Squads, os jo-
gadores podem montar
seu proprio csquadrio e
jogar no modo on-line
ou cooperativo com no
maximo scis jogadores;
os progressos feitos nes-
se modo contam como
experiéncia no multi-
player, ajudando o joga-
dor a subir no ranking
¢ desbloquear novas ar-

REPRODUGAO

mas ¢ gadgets.

Outro modo ¢ o Extinction,
em que quatro jogadores tentam
impcdir uma invasao alienigena.
E muito parecido com o modo
Zombie, porém com virios obje-
tivos, como destruir o ninho deles
ou defender localidades dos ata-
ques dos mesmos.

PERSONAGENS
E CAMPANHA

OS pcl‘sonagﬁns qut l‘CCCbcm
maior aten¢ao na trama sao oOs
chamados Ghosts, uma forca es-
pecial do governo estadunidense
tIEinada pal’a miSSE)CS Claﬂdes-
tinas em terreno inimigo. Elias
Walker (um ex-capitao do exér-
cito americano), seus dois filhos
Logan e Hesh, Booth, Neptune,

um pastor alemao chamado Riley

e o comandante do grupo Tho-

_GALI"DUTY

GHOSTS

REPRODUGAO ACTIVISION

mas Merrick dos Navy SEALs sao
os principais personagens.

O jogo se passa em uma his-
téria alternativa aos aconteci-
mentos dos outros games. A nar-
rativa tem seu inicio em 2013,
quando San Diego (Califérnia)
¢ atacada remotamente por uma
arma americana de longo alcan-
ce que esta sendo controlada
por um grupo chamado Federa-
tion (cujos lideres saio Almagro
e Rorke). Com isso, os Estados
Unidos em crescente queda dei-
xam de ser uma superpoténcia
mundial e vdrias guerras estou-
ram pelo mundo — paises inteiros
SOImecin cnquanto outros surgcm.

Dez anos depois, em 2023, a
Federation se torna a superpotén-
cia mundial. Grandes territérios
americanos sio tomados e a resis-
téncia americana envia
os Ghosts. O plano é
parar a invasao no ter-
ritorio americano e ao
mesmo tempo tentar se
infiltrar na base espa-
cial da Federation, po-
dCﬂdD aracar suas bascs
remotamente assim
como estes ﬁzeram 4058

Estados Unidos

década antes.

uma
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CALL OF DUTY: FINEST HOUR

ancado para GameCube,
Playstation 2 ¢ Xbox em
novembro de 2004, foi a

primeira versao de Call

#

-

REPRODUGAO ACTIVISION

of Duty para consoles produzido
pela Spark Unlimited. Tal como

os anteriores, foi lancado pela
Activision, tendo uma sequéncia

(R TR

\
s

CoD 2 Big Red One em 2005.
O jogo ¢ baseado no primei-
ro game da franquia langado para
computadores, porém com linhas
de histérias diferentes. Também
utiliza outros conflitos da Segun-
da Guerra Mundial como base,
mas as nagoes a serem exploradas
no modo campanha sao as mes-
mas do original: Estados Unidos,
Inglaterra e Uniao Soviética.

MULTIPLAYER

O game suporta multiplayer on-
-line e local — o tinico console sem
multiplayer on-line é o Game
Cube. No Xbox ¢ possivel que 32
jogadores fagam parte do confli-
to a0 mesmo tempo, ¢ no Plays-
tation 2 apenas 16 jogadores por
partida sao permitidos.

CAMPANHA SEGUE OS MOLDES TRADICIONAIS DA FRANGUIA

Na primeira parte da campanha
do jogo, a soviética, o jogador se
vé no papel do soldado Aleksandr
Sokolov, um aprendiz de relojoei-
ro que por conta das circunstan-
cias de seus pais agora ¢ um sol-
dado e deve sobreviver em meio a
essa terrivel batalha.
Ele conta com a ajuda
de Pavelovna e do sar-
gento Olcg Puskov,
que acaba sacrifican-
do sua vida para sal-
var a de Sokolov.

A scgunda cam-
panha,

sC PHSSH no norte da

a britinica,

Africa, e tem como
personagem  princi-
pal Edward Carlyle.

A missio ¢ destruir

66

um depésito de combustivel dos
alemaes, porém apds varias compli-
cagoes ele e seu grupo, ja bastante
reduzido por conta das baixas, des-
CDbi’Cm quc Lm Cal‘tégrafo Estﬁ sen-
do mantido cativo pelos alemaes e
que esse homem pode ajudar a flan-

quear o exercito inimigo em uma

localidade que estd dando muito

trabalho aos aliados.

O sargento Chuck Walker ¢ o
personagem principal da campa-
nha americana. A trama gira em
torno de Walker tomar uma torre
de comando alema,
e o comandante de
tanque Sam Rivers
Dbtcr (8] COHT.TOIC dc
uma area ao lado da
torre de comando
que muito impor-
tante, pois ¢ uma
das ultimas pontes
funcionais do local
que permitiriam as-
sim uma invasio de
veiculos pesados dos

REPRODUGAO

aliados.
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CALL OF DUTY 2: BiG: RED ONE
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BIG RED ONE

Guerra Mun-
dial, sendo ela
a 12 Divisao de
Infantaria do
Exército  dos
EUA, cujo ape-
lido é Big Red
One — grande

v 5

12

um vermelho,
por conta do

continuacio de Finest
Hour foi lancada em
2005 para GameCube,
2 PlayStation 2 ¢ Xbox na

América e E.umpa, porém no ano

seguinte recebeu uma versao japo-
nesa apenas para o Playstation 2.
O jogo tem um pequeno dife-
rencial em relacio aos jogos ante-
riores: enquanto os outros focavam
em suas campanhas em nagoes —
geralmente trés delas —, aqui o game
¢ totalmente focado em uma tinica

formagio americana da Segunda

m /e,
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simbolo do
regimento representado por um
grande numeral vermelho.

O jogo reconta os conflitos
que o regimento participou em
viarios locais, como a libertacao da
Africa do Norte, a invasio 4 Si-
cilia, o dcscmbarquc na praia de
Omaha e até mesmo o momento
em que os aliados invadem o ter-
ritério alemao em Siegfried.

JOGABILIDADE

O jogador pode sc abaixar ¢ es-
calas paredes pequenas ou pe-

quenos obsticulos em seu cami-
nho. Dois armamentos podem
ser carregados ao mesmo tempo
e o player pode trocar de arma
a qualquer momento apenas pe-
gando as armas dos soldados ca-
idos em campo.

Uma bussola guia o jogador
a todo momento, mostrando os
objetivos do mapa que vao desde
a matar um pelotao especifico até
destruir um caminho ou outro
veiculo inimigo.

Armas e canhoées montados
estao presentes pelos cendrios
e podem ser utilizados pelo
jogador ¢ também pelas forgas
Inimigas, dando realismo e di-
ficuldade extra ao jogo. Com
0s tanques € a mesma coisa: o
jogador pode utilizar os veicu-
los espalhados em alguns ma-
pas, porém o inimigo também
tera a sua disposicao scus pro-
prios veiculos.

e

CALL OF DUTY:
ROADS TO VICTORY

ancado em 2007 para
Playstation Portable, o
famoso portétil PSP da
Sony, é o terceiro game

por[atll da franquia, sendo que as
outras versoces foram para N-Gage
e Pocket PC, mas estas nao tive-
ram muita expressividade.

O jogo recebeu muitas criti-
cas ¢ notas relativamente baixas
para o padrﬁo da série. O prin-
cipal alvo das criticas foram os
controles, que contém bugs ¢ nao

parecem ser muito otimizados
para o aparelho. Outro ponto foi
a intclig&ncia artificial, que nem
de longe se compara com suas
versoes anteriores.

O game contém multiplayer,
sendo que até scis jogadores po-
dem se conectar para jogar em
nove mapas distintos. Os modos
de jogo sao os jd conhecidos De-
athmatch, Team Deathmatch,
Capture the Flag, Hold the Flag
¢ King of the Hill.

67
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No modo campanha, o joga-
dor pode aproveitar vdrias mis-
soes (todas se passando na Segun-
da Guerra Mundial, como nos
antecessores): as campanhas sio a
americana, a canadense e britini-
ca, sendo suas respectivas missoes:

Americana: Operation
Market Garden, Operagao
Avalanche e Operacao
Detroit.

Canadense: Batalha de
Scheldt, Operacio Infatuate
¢ Operagio Blockbuster.

Britanica: Operation Market
Garden e Operation Varsity.

—

No total existem 14 niveis,
sendo que todos se passam em
missoes que realmente acontece-
ram no conflito.

Como as notas e rendimento
do game foram baixos, ele foi o
altimo da série a sair para Playsta-

tion Portable. Os titulos seguin-
tes sairam apenas para Nintendo

DS e um para Playstation Vita, a
evolugao do Playstation Portable.
Seu substituto na linha de porta-

teis foi Call of Duty: Black Ops:
Declassified.

e i ——
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CALL OF DUTY:

WORLD AT WAR FINAL FRONTS

ssa ¢ a versao de World
at War langada para
Playstation 2. Apesar
. de ser uma versao, o

jogo tem  suas préprias mis-

GAMEPLAY E SEMELHANCAS COM
VERSOES ANTERIORES

AS St‘mc“'lan(;as COIm oS gﬂmcs al-
teriores da série sio muitas, como
(8] fato de O jﬂgador Pﬂder Cﬂrfﬂgﬂr
duas armas, podendo troci-las
sempre que encontrar outra pelo
mapa. O player também possui a
sua disposi¢ao granadas de frag-
mentagao ¢ de fumaca para atra-
palhar a visibilidade do inimigo.
Ambientado
Guerra Mundial, o jogo tem um

Segunda

na

68

soes, sao treze ao total. Infe-
lizmente, o jogo nao conta
com modo on-line, ainda
que o Playstation permita tal

funcionalidade.

sistema dc gamcpla}f thO ba-
seado em pelotoes. Os seus

aliados

computador), além de ajudar

(controlados  pelo
o jogador matando inimigos
e abrindo portas para reco-
nhecimento de edificios,
também podem orientar o
jogador sobre o caminho
que deve seguir para chegar

ao préximo objetivo.

Playstation.2

L

ACTIVISION
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CAMPANHA SINGLE PLAYER DO GAME

O jogo possui ao todo quatro
campanhas distintas: War in the
Pacific, Winter Offensive, Victory
in Europe e Victory in the Pacific.
Nelas, o jogador ¢ um fuzileiro
naval escalado para cumprir seus
deveres militares no Pacifico.

Durante a campanha o jogador
ird enfrentar as forcas do exército
japonés em localidades onde real-
mente aconteceram tais batalhas,
como em Guadalcanal, Betio, Sai-
pan ¢ at¢ mesmo a famosa Batalha
de Okinawa.

O jogo faz vdrias mengoes (e
por que nao dizer homenagens)
a personagens da série, como

o soldado Joe Miller, uma cla-
ra referéncia ao protagonista de

CoD World at War (o soldado

C. Miller), ¢ também aos scus

.":—1-
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CALL OF DUTY:

companheiros de luta (o sargento
Roebuck e soldado Polonsky, am-

bos presentes também em CoD

World at War).

MODERN WARFARE: MOBILIZED

ancado no final de 2009
exclusivamente para o

portatii Nintendo DS,

produzido pela Activi-
sion, recebeu notas relativamente
boas: uma média de 7/10, sendo
descrito como divertido e uma
otima pcdida para FPS em por-
tateis, que nao tém capacidades

grificas tao boas.

JOGABILIDADE

O jogo tem um estilo bem pare-
cido com suas versoes anteriores,
porém agora com novas armas
e veiculos. Mas a novidades que
mais chama atenciao sio os no-
vos minigames. O jogador pode
hackear terminais de inteligéncia
inimiga € assumir o controle de
drones e até de uma arma de con-
trole totalmente remoto. Tais adi-
¢oes sao divertidas e s6 agregam
valor ao game.

Com suporte para multiplayer
on-line para até seis pessoas, O
game também inclui novos mo-
dos de jogo, como: Sabotage, em
que os jogadores devem sc enfren-
tar para recuperar uma bomba na
base inimiga e trazer o artefato
para sua propria base; modo de
sobrevivéncia, em que o jogador
deve sobreviver a
varias ondas de ini-
migos; e por ultimo
o modo arcade, em
que os jogadores
devem terminar o S
modo single playcr,
porém com o di-
ferencial de terem
um tempo limite

para conclui-lo —

NINTEND% DS

quanto mais tem-
po o jogador le-
var, menos bonus

ira receber.

> CAL L L
MODERN WARFARE

Um ponto importante é que
a tio criticada inteligéncia artifi-
cial de versoes portateis anteriores
recebeu melhorias nessa versio.
Agora os inimigos usam melhor
suas armas ¢ fazem LSO dDS Explo-
sivos para tentar afastar o jogador

ou quando pCI‘CCme quC O IMncs-

mo estd em um espago fechado.
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A HISTORIA DA VERSAO PORTATIL

Um ponto interessante dessa ver-
sao € que ela nao ¢ uma campa-
nha totalmente independente,
mas poderia ser classificada como
uma campanha extra da versao
para consoles de mesa.

A histéria se passa em uma
realidade alternativa, em que os
eventos acontecem cinco anos apos
Call of Duty 4: Modern Warfare.
O principe Farhad deixa seu pais

temendo os ultranacionalistas,
porém ele tem um plano para der-
rota-los: comprar um artefato nu-
clear e, assim que conseguir as tec-

nologias necessdrias para ativi-lo,

utilizar a arma contra os terroristas.

Um esquadrao de elite do
S.A.S ¢é designado para impedir
que o artefato nuclear seja ativa-
do ou caia em maos erradas. Apds
procurar em virias localidades e
seguir vérias pistas falsas, novos
rumores chegam até o esquadrio
por meio de um informante cha-
mado Al-Baq, que sabe onde esta
a arma nuclear.

Sendo levados até uma plata-
forma de petréleo nos arredores da
costa de uma cidade sem nome, os
soldados conseguem, com grande

dificuldade, invadir o local. Porém

o artefato ¢ levado por vias aéreas
e o rastreamento leva os soldados
agora para Russia, a uma usina nu-
clear desativada.

Ao invadir o local, o esqua-
drao do S.A.S descobre que o
artefato nuclear estd armado, po-
dendo destruir boa parte da Rus-
sia. Eles entio tentam desarmar a
bomba recebendo instrucoes do
comando. O grupo obtém suces-
so e acaba salvando a Russia. Jd o
principe consegue escapar, mas
seu pais ¢ invadido por conta de
suas agdes no minimo diplomati-
camente catastroficas.

_.?M

e

ancada no
final  de
2010, a
versao de

Black Ops para o

portatil Nintendo Q f\h
Ds foi desenvol- B :
vida pela N-Space ya
¢ publicada pcla |_u1|
Activision. £

O game tem Pt

muitas novidades,
principalmente no

multiplayer, lem-
brando que nes-
sa versaio a campanha pode ser
aprovcitada por dois jogadores no
modo cooperativo on-line ¢ local.

Os controles sofreram melho-
rias e adaptagoes ao console. Além
da tradicional mira que utiliza o
touch screen do Ds, o jogador tam-
bém pode mirar utilizando os bo-
toes, além de poder customizd-los
para certas agoes rapidas, como
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trocar para uma arma especifica.
O jogador também assume o
controle de um helicéptero com
armamento pesado ¢ de um aviao
de caga stealth experimental, algo
empolgante para uma versio por-
tatil do game. Outra novidade é
que os modos Arcade e Desafios
€stao presentes nessa versao, além
de ter vdrias conquistas desblo-

CALL OF DUTY:
SLACK OPS DS

REPRODUGAO ACTIVISION

quedveis, aumentando considera-
velmente a vida 4til do game.

No multiplayer com os ami-
gos o jogador podera utilizar chat
de voz, porém no multiplayer
global isso nao serd possivel de-
vido as regras da Nintendo sobre
esse conteudo.

Alguns materiais menos resis-
tentes como paredes finas e ma-
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deira podem ser atravessados por
balas, ferindo qualquer jogador
que as use como cobertura, uma
adicao que deixa o multiplayer
mais realista e divertido, obri-
gando o jogador a ser tdtico até
mesmo na hora de escolher sua
cobertura nos conflitos.

Um modo divertido e novo ¢
o Killhouse. Basicamente, nesse

estande de tiro virtual, o joga-
dor deve terminar os desafios de
acertar alvos méveis no melhor
tempo possivel, ganhando pontos
¢ bonus, desbloqueando novos
niveis e salas dentro do Killhouse.

A histéria do jogo ocorre en-
tre 1963 e 1968, quando agentes
americanos da CIA investigam
varios acontecimentos em Cuba,

CALL OF DUTY:

L

<SECUNDARIODS»

Vietna, Afeganistao, Uniao So-
viética e até mesmo no Artico.
A trama gira em torno dos re-
latos de Shaw (que, na maioria
das missées, tem Mason como
seu companheiro) para seu su-
perior. Cada missao ¢ relata ao
superior e ¢ como se o jogador
revivesse essas memorias na pele
do protagonista.

o

BLACK OPS: DECLASSIFED

primeiro game
para  Playstation
Vita foi lancado
no meio de 2012.

Produzido pcla nStigatc Ga-

mes ¢ publicado pela Activi-
sion, o jogo foi um dos mais
mal recebidos pela critica,
chegando a receber notas bai-
xissimas como 3/10 e 1/10.
As criticas geralmente
estdao em torno da inteligén-
cia artificial mediocre, uma
campanha muito curta ¢ com
varios problemas de rede atra-
palhando muito a experiéncia

on-line.

O GAMEPLAY

Declassified faz uso tanto dos
analégicos como do touch screen
da tela e traseiro do Vita. Uma
utilidade do touch rtraseiro do
Vita, por exemplo, é fazer o jo-
gador prender a respiracio, o que
geralmente ¢ utilizado em jogos
de FPS para momentos em que
a precisao do atirador deve ser
pcrfcita.

As granadas nesse game sao
jogadas com toques na tela do
portétil, assim como 0s ataques
corpo a corpo.

"

' CALI'DUTY

BLACK OPS: DECLASSIFIED
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A CURTA CAMPANHA

DO GAME

Um diferencial aqui ¢ que o joga-
dor pode refazer os objetivos das
missoes, melhorando assim seu
desempenho ¢ pontuacao. Existe
também um modo Trial Time, que
¢ bem parecido com o jd citado Kil-
lhouse, porém aqui em vez de alvos
o jogador atira
em inimigos de
madeira, como
em um treina-
mento, buscando
conseguir o me-
lhor tempeo. L

A histéria ?

tem inicio em \

janeiro de 1990,

um pouco depois da invasiao
ao Panamd. Ryan Jackson,
um analista da CIA, faz um
relatério sobre as vdrias mis-
soes de Alex Mason e Frank
Woods, ja conhecidos da série
Black Ops.

As missoes sio varias, co-
mecando no Vietna, onde
Woods deve destruir uma
maquina secreta da CIA para
evitar complicagdes entre os

REPRODUGAD ACTIVISION

dois paises; Mason ¢é enviado
para Berlim para recuperar in-
fDl’ma(;éeS df." um POSSiVCI desertor,
porém ao chegar ao local ele jd es-
tava morto. chuindo Os assassinos
da KGB, Mason recupera as in-
formagoes ¢ mata um importante
agente russo NoO processo.

A histéria nao é tao linear
quanto as dos games anteriores.

Na VCI’dﬂdE‘, 5C Pﬂl’E‘CC mais com
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um compilado de missées que
sao retratadas conforme Jackson
escreve seu relatério sobre acoes
de Mason e Woods como agentes
de campeo.

O NOVO MODO HOSTIS

Nesse modo o jogador deve re-
sistir a quatro ondas de inimigos.
As ondas variam de quantidades e
tipos de inimigos, com armas es-
pecificas em cada onda. Os mapas

usados nesse modo sao do multi-
player do jogo, com exce¢ao do
mapa Shipment, que foi feito es-
pecialmente para o modo Hostis.

A cada onda derrotada um
pacote aparece em um local ale-
atério do mapa. O jogador deve
encontrar o pacote antes que a
préxima onda comece, caso con-
trario o pacote ira sumir. Nos
pacotes o jogador encontrard ar-
mas que irao ajudar a completar

REPRODUGAO ACTIVISION
R

esenvolvido pela The
Blast Furnace e langado
em 2013 para os siste-
mas mobile Android e
I10S, o jogo recebeu notas media-
nas e algumas criticas em relagio as
duas visoes do game, ja que nessa
versao, além do modo primeira
pessoa, o jogador pode ver o cam-

po de batalha de cima por meio de

_ATTACKS IN THIRD-
e

drones que voam acima
dos conflitos.

Com as duas visoes,
a jogabilidade do game
sofreu mudangas. No
modo Drone, o jogador
poder dar ordens para o
esquadrao dar cobertura
ou lancar granadas, por
exemplo.

O jogo faz uso da tela
de toque, permitindo alguns ges-
tos simples para comandar agées
das unidades aliadas ou entao para
alternar rapidamente a mira entre
dois inimigos na visao em primei-
ra pessoa, possibilitando ainda
com um toque na tela mirar em
um unico soldado, melhorando
o campo de visao e trazendo mais
para perto a imagem do inimigo.

os desafios e eliminar as ondas
de inimigos.

O MULTIPLAYER

Nesse game as partidas por meio
de Wi-Fi sao 4 contra 4, contan-
do com sete mapas e cinco modos
do jogo para aproveitar com os
amigos. Dezoito armas prima-
rias e 10 secundarias podem ser
escolhidas juntamente com seis
possiveis equipamentos.

e eyl
STRIKE T

EAM

A CAMPANHA

Ji que o game nao tem modo
multiplayer, o que seria perfei-
to para as plataformas mobile, o
foco ¢ a campanha single player,
que se passa em meados de 2020
com o jogador liderando equi-
pes especiais dos Estados Unidos
que lutam contra um inimigo
desconhecido.

As missoes consistem em
cumprir objetivos que podem ser
recuperar informagées, eliminar
alvos ou assumir o controle de
uma drea especifica. Ao concluir
os objetivos, o jogador pode me-
lhorar suas armas e habilidades
com os chamados Perks, que po-
dem ser obtidos com moedas de
jogo ou por mecio de compras
pelo aplicativo.




MODO SURVIVAL

O jogador deve enfrentar nesse
modo, muito parecido com as
versbes para console, infinitas
ondas de inimigos. A dificulda-
de do jogo aumenta conforme o

jogador progride nas ondas. Ao
completar essas ondas, o joga-

dor recebe pontos de experiéncia

que podem ser usados para com-
prar armas, muni¢io e prote¢ao.
Tudo isso pode ajudar o player a
chegar ainda mais longe nas on-
das inimigas.

MODO TIME ATTACK
Muito parecido com o modo an-
terior, mas agora o jogador deve

e

<SECUNDARIODS»

tentar matar o maior nimero de
inimigo no menor tempo possi-
vel: quanto melhor a pontuagao
do jogador, melhores sao suas re-
compensas. E um modo simples,
porém muito divertido ¢ perfeito
para a plataforma mobile, que
requer modos e missdes mais
curtos ¢ dirctos.

+‘—<}v—'—‘~_

CALL OF DUTY: HEROES

ancado em novembro

de 2004 para [OS e An-

droid, esse game de es-

‘ tratégia em tempo real

fdéc muito dos outros games

da série por nao se tratar de um

EPS. O motor grifico de Call of

Duty: Heroes proporciona um

jogo muito bonito e que contém
trés modos de jogo.

A JOGABILIDADE
DIFERENTE

O ngador assume o CDntrDIC dc
todo o exército de soldados, cha-
mados de unidades, e pode cha-
mar heréis bascados nos persona-
gens famosos da série para ajudar
a destruir as bases inimigas.

O jogador deve organizar seus
recursos, unidades e prédios de
uma forma que possa ao mes-
mo tempo e¢m que defende sua
prépria base, atacar as inimigas,
ganhando pontos e
experiéncia que po-
dem ser trocados por

armas, munigoes e
melhorias para suas
unidades.

Com éleo e ouro,
(&) jogador podc me-
lhorar sua base, fa-
zendo todo tipo de
melhoria para difi-
cultar a entradas de

intrusos e diminuir ao maximo
possivel dano causado pelos
inimigos. Um escudo também
pode ser comprado com esses
materiais para impedir que a
baSC SOFTH danﬂ POT LLIT] dctcr—
minado periodo.

A campanha do game ¢ ba-
sicamente um ataque as bases
todas

inimigas, controladas

REPRODUGAO ACTIVISION

por inteligéncia artificial. Jd no
modo PvP (Player versus player
ou jogador contra jogador),
o jogador deve atacar as bases
inimigas de outros players ao
erDr dO mundo, tfrldﬂ cCOomo
objetivo destruir o centro de
comando, conseguir pegar mais
de 60% dos recursos do inimigo
ou destruir totalmente a base do
inimigo, garantindo
assim a vitoria.

O dltimo modo
do game ¢é o Survival.
Desbloqueado no le-
vel 4, o jogador deve
colocar sua base sob
Vériﬂs ataqucs: quan-
to mais niveis a base
conseguir resistir,

mais prémios o joga-

REPRODUGAO

dor recebe.
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ULTIMOS
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GAMES

DA SERIE CALL OF DUTY
Confira os dois ultimos lancamentos da franquia que
iniciou com jogos na Segunda Guerra Mundial e agora foca

nos conflitos do futuro

CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE

sse game da franquia
teve varios estudios en-

volvidos em seu desen-

volvimento, sendo pu-
bllcado pela Activision ¢ com a
51cc|gchammcr Games desenvol-
vendo as versdes para Microsoft
Windows, PlayStation 4 ¢ Xbox
One. A High Moon Studios de-
senvolveu as versoes do game para
PlayStation 3 e Xbox 360 e, por
fim, a Raven Software foi a res-
ponsavel pelo multiplayer do jogo
e pelo modo Exo-Zombies.

O jogo chegou ao mercado

em 4 de novembro de 2014, ¢
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foi o primeiro a nao ser langado
para Wii ou Wii U. Seu motor
grafico foi praticamente refeito e
a Sledgehammer também inves-
tiu no modo histéria, contratan-
CID atores Cxpf:ricntﬁs, como 'T'I'O}-"
Baker e Kevin Spacey para papéis
de lideranca.

A TRAMA

A histéria tem contetido futu-
rista e se passa entre 2054 ¢ 20061,
quando Jack Mitchell — o jogador
ird controlar apenas esse persona-
gem, diferente dos outros games
da franquia —, um fuzileiro naval

REPRODUGAQ ACTIVISION

americano, o personagem ¢ inter-
pretado pelo ator Troy Baker.

O antagonista ¢ Jonathan
Irons, interprctado por Kevin
Spacey, que é CEO da podero-
sa junta de mercendrios, a Atlas
Corporation. Os caminhos de Jo-
nathan ¢ Jack se cruzam apés al-
gumas fatalidades em uma missao
na Coreia do Norte, onde ]ack e
seu amigo Will sao convocados a
lutar contra os norte-coreanos em
um conflito.

No meio da missao, Will aca-
ba morrendo para tentar salvar a
vida de Jack. Porém, mesmo com
os esforcos, o protagonista se fere
gravemente, perdendo parte de
seu braco. Por conta do ferimen-
to, ¢é dispcnsado do exército e,
nesse momento, Jonathan — que o
jogador descobre ser o pai de Will
— oferece para Jack um emprego
na Atlas Corporation, a mais po-
derosa empresa militar privada
do mundo, que ¢ gerenciada pelo
préprio Jonathan.

No mesmo periodo um grupo
terrorista chamado KVA, liderado
por um homem que odeia como a



tecnologia tomou conta do mun-
do, chamado Joseph “Hades”
Chkheidze, inicia vdrios ataques
terroristas instaurando panico
e inseguran¢a em todo mundo.
Com isso todos se voltam para
Atlas Corporation, buscando sua
tecnologia e exércitos para resol-
ver a situagao.

Os ataques vao se intensifi-
cando e Mitchell, juntamente
com seus amigos Gideon, Joker e
outros soldados da Atlas, iniciam
uma intensa campanha para des-
truir a KVA. Porém, com ataques
cada vez mais fortes e organiza-
dos, o grupo terrorista consegue
em 2055 fazer um ataque em vi-
rias usinas nucleares do mundo,
contaminando varios paises € ma-
tando milhées.

Alguns anos dcpois, Mitchell
descobre que Jonathan poderia
ter evitado os ataques, mas prefe-
riu nao intervir para que, com o
caos, a imagem de Atlas surgisse
como Unica opgao para resolver
esse problema. Mitchell desco-
bre essas informacées através de
um chip de dados que recebeu do
proprio Hades — o lider do grupo
terrorista — em seus ultimos mo-
mentos apos tentar fugir de Mi-
tchell e outros soldados da Atlas
em uma perseguicao.

Jonathan descobre as perigo-
sas informagées que Mitchell re-
cebeu e tenta matar o grupo que
se divide. Mitchell e [lona — uma
ex-agente da Atlas — conseguem
fugir, porém Gideon decide ficar
ao lado de Jonathan e investigar
se ele realmente ¢ culpado.

Ao fugir, Mitchell recebe abri-
go do grupo For¢a Tarefa Senti-
nela, que inicialmente foi criado
para lutar contra as forcas do
KVA, mas agora luta para im-
pedir que a Atlas Corporation
alcance ainda mais poder. J4 fa-

=y
Trazer o ator Kevin Spacey para interpretar o antagonista deu um ar ainda mais
cinematografico para a trama

zendo parte da Sentinela, o pro-
tagonista descobre que seu lider
¢ Cormack, seu antigo lider dos
fuzileiros navais.

O grupo Sentinela desco-
bre uma arma biolégica chama-
da Manticore que ird destruir
o DNA de todas as pessoas do
mundo, menos dos integrantes
do Atlas. Os documentos foram
encontrados na casa de Jonathan
em uma investida secreta, onde
Mitchell ¢ outros agentes Senti-
nelas conseguem as preciosas in-
formacoes.

Estados

Unidos declaram guerra a Atlas

Posteriormente, os

Corporation for¢ando Jonathan a
usar sua ultima jogada. Ele libe-
ra sua arma biologica Manticore
quando os Sentinelas, juntamen-
te com o exército americano, in-
vadem sua base em Nova Bagda.
Com isso, milhares de vidas sao
ceifadas, no entanto Mitchell,
Ilona e Gideon, cujo DNA sao re-
conhecidos por Manticore como
ex-soldados do Atlas, sobrevivem,
assim como Cormack, que estava
fora do alcance da explosao e con-
taminagio. Porém os sobreviven-
tes sao presos ¢ levados para um
campo de prisioneiros da Atlas.
Os Sentinelas conseguem fu-
gir, porém, Jonathan mata Cor-

<SECUNDARIODS»

mack e danifica a prétese de Mi-
tchell durante a fuga. Apés esses
acontecimentos, os Sentinelas
descobrem que Jonathan ja possui
material de Manticore suficiente
para atacar todas as bases militares
existentes com um missil [CBM.

Mitchell e Gideon -

percebeu a loucura de Jonathan

que

— decidem atacar a base princi-
pal do Atlas com exoesquele-
tos de ultima geragao. O pla-
no ¢ destruir o missil [CBM e,
se possivel, destruir Jonathan.
Eles conseguem destruir o mis-
sil, mas tem varias dificuldades
para capturar Jonathan. Mitchell
encurrala Jonathan na beirada
de um prédio ¢, apdés uma luta,
Jonathan acaba pendurado pelo
brago protético de Mitchell, que
decide cortar sua prétese e ver o
vilao cair para a morte.

JOGABILIDADE

Uma mudan¢a no jogo que tem
a ver com sua ambientacio futu-
ristica ¢ nas informacées de mu-
ni¢ao, localizagao do objetivo e
outras informacoes mostradas ao
jogador. Agora, projegoes holo-
grificas da prépria arma mostram
para o jogador a quantidade de
balas e outras informacoes, tra-
zendo imersao, pois a impressao
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¢ que o proprio personagem esta
vendo essas informacoes.

Além de novas armas com ti-
ros de laser ou energia, uma mu-
danca significativa vem por partes
dos exos. Ao utilizar um Exoes-
queleto o jogador tem vérias op-
¢oes de movimentagao mais dgil,
como pulos e velocidade superior
por um curto periodo de tempo.
Além disso, os exos contam tam-
bém com camuflagem digital,
tornando o jogador praticamente
invisivel também por um curto
periodo de tempo.

MULTIPLAYER

O jogador vai recebendo pontos
ao jogar o multiplayer on-line.
Com esses pontos, pode ir dis-
tribuindo-os em seu personagem
para receber novas habilidades,
armas e novos acessorios. O jo-
gador também pode evoluir, rece-
bendo experiéncia extra ao cum-
prir missoes e objetivos didrios.
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A customizagao do personagem € um dos pontos altos do multiplayer, que utiliza muito

bem os pontos ganhados pelo jogador

EXO SOBREVIVENCIA

Esse novo modo permite que até
quatro jogadores participem de
uma partida baseada em ondas
de inimigos.

Existem quatro classes dife-
rentes de exos, cada uma com
suas habilidades diferentes. Apds
um certo niumero de rodadas, os
jogadores rececbem objetivos que

devem concluir. Caso tenham

CALL OF DUTY: INFINITE

anc¢ado no final de 2016
para Microsoft Windows,
PlayStation 4 e Xbox

One, o 13° titulo da sé-

rie foi desenvolvido pela Infinity

76

Ward e publicado pcla Activision.
O titulo apostou na inovagao, tra-
zendo um conflito que se passa no
futuro, cuja batalha gira em torno
do controle do sistema solar.

sucesso, rececbem bénus extras,
porém, se falharem, sao punidos
com mais inimigos ou com a fa-
lha de seus exos durante a partida.

O modo contém 13 mapas
diferentes divididos em 4 niveis.
Cada nivel ¢ desbloqueado grada-
tivamente pelo jogador, que deve
vencer um nimero especifico de
ondas de inimigos para liberar o
nivel seguinte do mapa.

e e e e e e
WARFARE

O jogo foi muito criticado
quando seu trailer de lancamento
chcgou ao pﬁbiico. A maior parte
das criticas foi direcionada ao fato
de o game se passar muitos anos
no futuro. O contraste ficou ain-
da maior por ser comparado ao
Battlefield 1, que voltou para suas
origens, mostrando conflitos na
Primeira Guerra Mundial. Porém,
mesmo com as criticas iniciais, o
jogo teve vendas e notas razoaveis.

O GAMEPLAY

Com a temadtica de batalhas espa-
cials, novas mecanicas estao pre-
sentes no mais recente titulo da
série, como ambientes com gravi-
dade zero. Para poder aproveitar

REPRODUGAO



Ambientes com gravidade zero prometem mudar

totalmente a jogabilidade do game

esses ambientes, o jogador conta
com propulsores portiteis ¢ gan-
chos para locomocao ripida.

O jogador pode visitar vérios
planctas, satélites ¢ até mesmo
asteroides, e para isso t€ém a sua
disposicao o Chacal, uma nave de
combate do protagonista Capitao
Nick Reyes, os jogadores podem
controlar a nave livremente, e os
combates estio presentes no solo
e também no espago com varias
naves tentando se destruir.

Além de customizar as armas,
roupas do personagem e aces-
sérios 0 game conta com a pos-
sibilidade de customizar a nave
do player. Chacal podera ter suas
pecas trocadas para maximizar
seu poder de combate ¢ voo. O
protagonista terd um computador
portatil que permitird invadir dis-
positivos ¢ mdquinas inimigas ou
chamar reforcos.

O jogo conta com dois no-
vos modos de dificuldade: no
modo Specialist, a regeneracio
de satide niao acontece automa-
ticamente, obrigando o jogador
a utilizar itens de cura de tempos
em tempos. As armas podem ser
derrubadas das maos do jogador
e também impossibilitam o jo-
gador de andar caso seja alvejado
nas pernas. Jd no scgundo modo,
chamado #YOLO, caso o jogador
morra, deve iniciar o jogo desde a
primeira missao, ignorando todos
os checkpoints.

1 _5‘?!'-: - —-!ﬂ S g
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MULTIPLAYER

O game conta com um novo siste-
ma de classes chamado de Combat
Rigs, que sao basicamente pacotes
com armas ¢ habilidades exclusivas
e com focos de combates diferentes.
Os seis combat rigs sao: Warfighter,
Merc, FTL, Stryker, Phantom e Sy-
naptic, cada um com suas proprias
habilidades ¢ armas. Phantom, por
cxemplo, ¢ cspr:cialmcntc pmjctado
para jogadores que querem ser fur-
tivos e pegar os inimigos de surpre-
sa. Jd Synaptic, ¢ aconselhado para
os jogadores que gostam de atirar
enquanto correm € se movimentam
pelo mapa.

Virias opgoes de armas estiao
disponiveis no game. Além das ar-
mas de fogo convencionais, a novi-
dade fica por conta das virias armas
futuristicas, como granadas de bu-
raco negro, armas laser ¢ de energia.
Além das armas convencionais do
game, existem quatro prototipos
para cada arma, divididos em co-
mum, raro, legendario e épico. Es-
ses modelos diferentes podem ser
desbloqueados com pontos ganhos
no modo multiplayer.

O MODO ZOMBIES

O (dltimo jogo da série nao deixou
para trds um dos modos mais di-
vertidos da ﬁ'anquia. O multiplaycr
cooperativo esta presente € tem sua
propria histéria separada da campa-
nha principal, que nao se passa no
espago € mantém a movimentagao

Pilotar as naves espaciais & um dos
pontos bem avaliados do game

<SECUNDARIODS»

IMAGENS REPRODUGAO ACTIVISION

de personagens cldssica, sem naves,
gravidade zero e outras novidades
da campanha e multiplayer princi-
pais.

A histéria do modo Zombies
gira em torno de quatro atores que
sao convidados para um teste de
um famoso diretor. Porém, sem
o conhecimento deles, o direror
Os envia para um parque tematico
infestado de zumbis. Tanto o local
como 0s personagens sio caracte-
rizados nos anos 80 dando certo
charme ao modo. O famoso ator
dos anos 80, David Hasselhoff, faz
uma ponta nesse modo, auxilian-
do os atores a fugirem dos zumbis
e relatando que estad preso naquele
local hd muito tempo, dando um
tom cOmico ¢ nonsense a trama.

ENREDO DA CAMPANHA

A campanha ¢ baseada em uma
guerra travada pelo controle do
sistema solar. De um lado temos a
SDF — Frente de Defesa de Assen-
tamento —, um grupo que tenta to-
mar o sistema solar a qualquer cus-
to, sendo o grupo antagonista do
game. Do outro lado, o protagonis-
ta Capitao Nick Reyes. O confron-
to se inicia quando 0 grupo que
Nick faz parte é atacado, destruin-
do praticamente todas as forcas de
resisténcia da terra, Dbrigando ele
se seus companheiros a iniciar um
contra-ataque basicamente suicida
contra uma base muito importante

para as forgas da SDE
77
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CAPITULD 8

DA FRANGUIA
L. OF HONOR

A revolucionaria série de jogos de guerra que fez historia

MEDAL OF HONOR

om esse game se inicia
uma das mais famo-
sas franquias de jogos
de guerra, principal-
mente Segunda Guerra Mundial,
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sendo na época uma revolugao
em todos os aspectos, tanto
grificos como de jogabilidade,
o que tornou o game um clas-
sico relembrado até hoje pelos
jogadores.

Lancado para Playstation
1 em novembro de 1999, pu-
blicado pela Eletronic Arts e
produzido pela DreamWorks
Interactive, a histéria do game
foi criada pelo famoso diretor
Steven Spiclberg — sim, o dire-

tor de O Resgate do Soldado Ryan
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mente cinematogrifico ¢ inova-
dor ao game.

O GAMEPLAY DE UM CLASSICO

O jogo todo se passa ao final da
Segunda Guerra. No game, as fa-
ses tém Dbjctivos que variam des-
de destruir posi¢oes do exéreito
inimigo a destruir tropas Inteiras
de alemaes.

O grande trunfo de Medal
of Honor estd no divertidissimo
mﬂdﬂ mUIIiPla}'f:l— lQCﬂ.I. C\Clm 4
tela dividida, os jogadores se en-
ffentam cimn mapaﬁ baseados cIm
locais de batalhas da Segunda

Guerra, tendo a sua disposigao va-
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Uma das varias imagens do game
mostra Jimmy em um momento de
paz entre as missoes
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rias armas e personagens jogaveis,
alguns personagens bizarros, como
um pastor alemao, um velocirap-
tor e até mesmo o escritor Willian
Shakespeare, que podem ser des-
bloqueados para a jogatina a dois.
O jogo conta a histéria do te-
nente Jimmy Partterson, um ex-pi-
loto C-47 Skytrain que é recrutado
para o OSS — agéncia de servigos
secretos, um servico de inteligén-
cia americano altamente utilizado
durante a Segunda guerra Mun-
dial, considerado inclusive como
precursor da CIA — onde ird efe-
tuar missoes de espionagem e, no
caminho, matar muitos nazistas.
O jogo se passa nos anos finais
da Segunda Guerra, entre 1944 ¢
1945, quando sete missoes devem
ser cumpridas para terminar o
game. As missocs sao as seguintes:

Missao 1 — Jimmy, o mais novo
recruta da OSS, tem sua primei-
ra missio na Franca, onde deve
se infiltrar e resgatar um piloto
americano que foi abatido em
Dubuisson, uma pequena cidade
francesa. A missdo se passa no ano

de 1944.

Missao 2 — Agora Jimmy

deve se disfarcar de capi- g‘;\_

tao da Wehrmacht — forca
de defesa alema durante a
guerra — ¢ retornar a Fran-
¢a, mas agora para destruir,
€ nao resgatar, a missao do
jogador ¢ destruir a enorme
ferrovia Greta que atrapa-
lha e muito o avango das

forcas aliadas no territério.
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Miss@ao 3 — Em mais uma missao
de infiltragao o tenente agora estd
na pele de um oficial da Kriegs-
marine — a marinha ofensiva ale-
ma — e deve chegar até uma tec-
nologia alema, o U Boat U4901,
que estd em Dachsmag. Mas para
chegar até o objetivo, o agente
deve abordar um cargueiro nazis-
ta, chamado Wolfram, para poder
completar sua missio.

Missao 4 — Agora atrds das linhas
inimigas, Jimmy deve descobrir in-
formacées acerca do Fort Schmer-
zen. Ele descobre durante a missao
que o local tem um mévito obscuro
para ser tao vigiado e secreto. E ali
que as forcas alemas estio produ-
zindo o temido gds mostarda. Ao
concluir sua missio o agente libera
o gas no proprio forte que prote-
geu sua produgio. Uma informa-
¢do curiosa é que o tenente Mike
Powell revisita o forte em Medal of
Honor: Allied Assault para destrui-
-lo permanentemente.

Missao 5 — Essa missao se passa
na Noruega ¢ nela o personagem
principal devera destruir uma hi-

-
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Umas das ultimas localidades do game

A CRITICA DO GAME

O game recebeu 6timas notas e foi aclamado pela critica. Aspectos do game, como graficos, inteligéncia
artificial do inimigo e design dos mapas, foram um a um ganhando os criticos e o publico. Até mesmo o site
IGN classificou o jogo na lista de 25 melhores games do Playstation 1, lembrando que o console foi um que
recebeu muitos jogos classicos que vivem até hoje.
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Asmlssnesm'amapreserﬂadasaupgador

com algumas fotos reais da guerra vistas

de um antigo projetor, dando um ar
realista as explicagoes da missio

drelétrica em Rjukan que estd sob
a posse dos nazistas. L4 os alemaes
estaio produzindo dgua pesada,
um material chave para produgao
de arsenal bélico atébmico, e os
Estados Unidos temem que esse
poder caia nas maos dos alemaes.

Missao 6 — Na Franca os alemacs
roubaram muitas obras de arte fa-
mosas ¢ muito valiosas, e a inteli-
géncia americana descobre que a
maioria das obras estavam escon-
didas em uma mina de sal perto
de Alt Aussee, na Austria. O plano
dos alemaes era transportar todo o
material para a residéncia privada
de Reichsmarschall Goring, po-
rém, Jimmy vai estragar os planos
do inimigo sabotando as minas
terrestres ¢ resgatando as valiosas ¢
belas obras de arte.

Missao 7 — Na Gltima mis-
sao de Medal of Honor,
Jimmy deve se infiltrar na
propria Alemanha, em um
local responsavel pela pro-
ducio do temido missil V2
Ballistic, uma missao bem
misteriosa com cientistas

REPRODUGAD
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MEDAL OF HONOR:
UNDERGROUND

segundo game da acla-

mada franquia foi de-
senvolvido pela Dre-

e am Works Interactive e

foi publicado pela Electronic Arts,
sendo lancado no final de 2000.

Em 2002, foi relancado com a

compilagdo que trazia o primeiro
Medal of Honor e também Medal
of Honor: Underground.

Em 2009 foi relangado para
Playstation 3 e Playstation Portable
— o famoso PSP — de forma digital

por meio da PlayStation Network.

MEDALZ] |
HONOR

UNDERGROUND.
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GAMEPLAY E NOVIDADES

Assim que o jogador termina o
game pela primeira vez, pode
jogar o novo modo chamado
Panzerknacker Unleashed. No
papel de Jimmy Patterson — o
protagonista do primeiro game
—, deve analisar um pedido de
socorro vindo de um castelo
sob o comando nazista. L4, va-
rias criaturas estranhas vindas
de experiéncias alemas, como
cies com metralhadoras presas
em scus corpos, cavalciros com
machados medievais, soldados
zumbis, soldados robéds e bo-
necos quebra-nozes natalinos
gigantes — também chamados

R

BEROTHER UNDER ATTACK

de Panzernackers —, devem ser
derrotados durante trés missoes,
sendo que o jogador deve cons-

Ry 22

truir seu préprio Panzerknacker
para lhe auxiliar na dltima mis-
sao desse curioso modo.
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Uma novidade muito bem-vinda
no segundo game da franquia Me-
dal of Honor ¢ que agora a pro-
tagonista ¢ Manon Batiste, uma
francesa que faz parte da resistén-
cia € se¢ mostrou como uma grande
aliada do tenente Patterson.

O jogo se passa no ano de
1940, enquanto os alemaes inva-
dem a cidade onde Manon vive.

80

ENREDO DO GAME

Nessas circunstancias, ela encon-
tra dificuldades para viver no lo-
cal com seu irmio ¢ alguns pou-
cos moradores que nao tém para
onde ir, visto que a situagdo na
Europa era bem delicada. Nesse
cendrio, Manon perde seu melhor
companheiro — seu Irmao —, mor-
to brutalmente pelos alemaes du-
rante uma batida de rotina.

Apés o tragico ocorrido a pro-
tagonista decide honrar seu irmao
lutando contra os nazistas, se tor-
nando agora parte da resisténcia
francesa e lutando para libertar
seu pais das garras do nazismo.
Para isso, Manon terd que enfren-
tar as sete fases do game.

A primeira fase se chama
Occupied! e se passa entre os dias

REPRODUGAO ELETRONIC ARTS



1 ¢ 10 de margo de 1940. Nas
quatro partes dessa fase, Manon
terd que fugir de um ataque sur-
presa dos alemaes e logo depois se
juntar a resisténcia em uma mis-
sao de destruicao de algumas ba-
ses inimigas, enfrentando virios
blindados no caminho.

A segunda se chama Hunting
The Desert Fox e se passa no final
do ano de 1942. Manon, agora
uma agente operacional completa
da resisténcia, viaja ao Marrocos
para uma missao, mas acaba sen-
do descoberta. Durante a fuga,
consegue importantes documen-
tos que a levam a uma base ale-
ma onde a protagonista consegue
importantes informagées, sendo
resgatada por Jimmy Paterson ao
final da investida.

Na missao seguinte, chamada
Undercover In Crete e se passan-
do em 1943, Manon se infiltra em
uma escavacao em Creta. O sitio
arqueolégico era importante, pois
os alemaes alteram as descobertas
histéricas para parecer que as ci-
vilizagoes antigas viam os arianos
como superiores, como uma raca
mais completa. Como se isso nao
bastasse, usavam os tineis como

esconderijo para munigoes e ar-
mas pesadas.

A quarta missao do game, cha-
mada Wewelsburg, leva Manon
para uma missio de infiltracio
no castelo de Wewelsburg. De
acordo com os rumores, além de
importantes documentos que de-
veriam ser destruidos, o castelo
também escondia um culto secre-
to alemiao, a missao se passa no
final de 1943.

A proxima missao se passa ja no
ano de 1944, quando Manon deve
destruir caminhées com suprimen-
tos alemaes. No meio da missiao
a protagonista resgata um piloto
inglés e outros prisioneiros. Todos
esses acontecimentos se passam nos
arredores de Monte Cassino, dan-
do entio nome A quinta missio do
game, focada na destruicdo de su-
primentos do inimigo.

A pentltima missao, chamada
Mittelwerk Saboteu, se passa em
1944, na Franca. Manon deve
destruir uma base de lancamento
dos temidos misseis V-1. A explo-
sao das duas bases de lancamentos
atrai a atencio dos reforcos nazis-

ras, mas Manon conscguc cscapar
gragas a ajuda de um mecénico

REPRODUGAO
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chamado Sonntag, que estava
trabalhando em uma motocicleta
com uma metralhadora montada
acoplada e justamente por causa
do veiculo a fuga foi possivel.

A jornada de Manon Batiste
chega ao fim com a sétima e dldi-
ma missio — chamada Liberation!
— Na luta contra os invasores de
seu pais.

Essa missio se passa no final
de 1944. Manon retorna a Paris
para apoiar a resisténcia ¢ os alia-
dos na retomada da cidade, para
isso eles devem invadir a base da
policia onde conseguiram arma-
mentos suficientes para reorgani-
zar suas forcas e atacar os alemaes.

Apés conseguirem os arma-
mentos, as informacoes levam a
resisténcia para um local onde su-
postamente os alemaes estocam ar-
tilharia antitanque. Caso consigam
roubar esses armamentos, eles irio
conseguir derrotar os vérios Panzer
que rondam a cidade francesa.

A missao dos alemaes ¢ prote-
ger a cidade de ser tomada nova-
mente pelos franceses a qualquer
custo. As ordens do comando
nazista sao para destruir a cida-
de por completo, se necessirio —
como o exército alemao ja havia
feito antes com alguns locais inva-
didos —, e para isso usariam todo
seu poder bélico.

Manon, junto com a resistén-
cia e aliados, consegue destruir
os vdrios tanques modelo Panzer,
quc também cstavam dEStFUindQ
a cidade, porém descobrem que
trens seriam utilizados para des-
truir as bases da cidade, aceleran-
do o processo de demolicao dela.
Como saida, Manon invade a sala
dﬁ' Comando c CDnSﬁgllc fazcr com
que ambos os trens colidam, des-
truindo assim os p[anos — e vidas
de muitos alemiaes — de destruir
Paris, que ¢ finalmente liberta.
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MEDAL OF HONOR: ERONTLINE

quarto game da série
Medal of Honor se-
gue a tradicio e foi

publicado pela Eletro-

nic Arts, o game foi lancado para
Playstation 2 no dia 29 de maio
de 2002, e para Xbox e Game
Cube em novembro do mesmo
ano. Vale lembrar que em 2010
um port em HD do game foi lan-
cado para Playstation 3 em uma
edicao limitada.

JOGABILIDADE

O FPS da Ea Games traz os ele-
mentos tradicionais da série, com
armas cldssicas ¢ com objetivos

bascados em metas reais do con-
flito mundial.

No inicio de cada missao o jo-
gador verd um briefing para mos-
trar os objetivos e localizagoes da
missao, tudo como se estivésse-
mos no papel do soldado, respei-
tando a tradicao da série.

As missoes sio em localidades
diferentes e cada uma tem suas di-
ficuldades e objetivos. No inicio
do game, o jogador deve partici-
par do famoso Dia D, a invasao
nas praias da Normandia. Outros
soldados aliados controlados pela
inteligéncia artificial irdo ajudar o
jogador, trazendo uma atmosfera
realista e organica para o game,
como se cada soldado estivesse
tentando cumprir um objetivo, ¢
acima de tudo sobreviver ao ata-

PlayStation.2 <
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que massivo das forgas nazistas
que defendiam o local.

HISTORIA E MISSOES DO GAME

A histéria nao podia ser mais

saudosista, j4 que ninguém me-
nos que o proprio tenente Jimmy
Paterson — o protagonista do pri-
meiro game, € que também aju-
dou Manon no segundo game da
série em diversos momentos — ¢ o
protagonista de Frontline.
Patterson ¢ um agente da OSS
americana ¢ a histéria toda tem

82

7| 44
-

ligacbes com os eventos ocorridos
no primeiro game. Agora a trama
vai ser em torno do caminho que
o tenente Patterson devera per-
correr para libertar a Europa do
podcrio nazista que podc assolar
todo o mundo.

Jd na primeira missao no de-
sembarque do Dia D pode se no-
tar o zelo com a qualidade que os

desenvolvedores tiveram com a

imagem e os sons do game. Cada
detalhe faz toda a diferenca para
que o jogador consiga aproveitar
a experiéncia de uma forca imer-
siva, com nuvens de poecira nos
momentos seguintes a uma explo-
sao, os sons das armas ao fundo
¢ também didlogos ¢ ordens em
alemao, vindos do front inimigo.

o~



Press ACTION TO Open Door

N,

Existem seis missoes princi-
pais, sendo divididas em missoes
menores, dando um total de 20
ao jogador. Essas missoes sao
variadas e inspiradas em aconte-
cimentos reais da Segunda Guer-
ra Mundial, como os trabalhos
forcados na Franga por conta da
guerra ou as batalhas de tanques
em Arnhem.

O conflito todo que leva as
operagoes da OSS a intervir ¢ a
descoberta dos aliados da cons-
tru¢aio de uma mdquina alema
que de acordo com os boatos po-
deria pér fim a guerra. Essas bre-
ves e inconclusivas informacées
foram obtidas por meio de um

(%) N

contato da resis-
téncia holande-
sa que desapare-
ce apos contatar

0S americanos,

5
aumentando
-§ainda mais a
g 8 preocupagao
27 O 3
N il E dos aliados em

relagio a possi-
vel veracidade da informacio.

O misterioso desaparecimento
do contato leva a OSS a enviar o
tenente Patterson para a famosa
Operagio Market Garden. Para
poder encontrar a fonte de infor-
magoes, Jimmy cumpre sua mis-
sa0 e resgata o contato dos nazis-
tas levando entdo uma preciosa
atualizacdo: a arma secreta dos
alemaes com capacidade para por
fim a guerra era uma acronave de
combate muito avancado chama-
do Ho- IX.

Agora Patterson deve destruir a
arma secreta alema, mas para isso
deve passar por Nijmegen, pois o
conflito impedia sua passagem, ¢

£
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ajudar no envio de suprimentos
para as tropas aéreas britinicas em
Arnhem. Enquanto Patterson tem
dificuldades no caminho, a OSS
consegue descobrir o homem por
tras da invencio: um ofcial da
SS chamado Rudolf Ulbricht von
Sturmgeist.

O tenente deve agora mudar
sua rota ¢ ir de encontro do ofi-
cial. Para isso ird disfarcado de
oficial da SS — essa missio é con-
siderada uma referéncia ou ho-
menagem ao primeiro game da
série, em que Patterson também
se disfarca de oficial nazista — no
trem pessoal de Rudolf, apesar de
conseguir entrar, Patterson acaba
perdendo Rudolf, mas a missao
nao é um fracasso pois Jimmy
consegue tomar uma base aérea
alema — tudo gragas as informa-
¢oes da OSS — onde possivel-
mente o HO-IX estava sob forte
guarda alema. Patterson consegue
destruir virios avioes alemaes e
ainda fugir com o protétipo da
maquina secreta.

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

ising Sun foi langa-
do em novembro de
2003 pela Eletronic

w W Arts. Ao
dos games anteriores, esse se

contrario

passa na guerra do Pacifico — um
conflito diretamente ligadn ao
final da Segunda Guerra Mun-
dial, localizado principaimen[c
no mar Pacifico — e niao na Se-
gunda Guerra como de costu-
me. O game possui modo multi-
player, além da campanha single,
e vale citar que uma sequéncia
foi planejada na qual o prota-
gonista seria o irmao de Joseph

Griffin — protagonista de Rising

r

Sun — porém, foi cancelada apos
Rising Sun sofrer criticas mistas
que apontavam tanto as otimas

a ﬁ- | %lfw

novidades do jogo como as fra-
cas modificacoes em relaciao aos
jogos anteriores da série.
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Nessa sequéncia o jogador assume
o papel do cabo americano Joseph
“Joe” Grifhin. O game se inicia no
famoso ataque a Pearl Harbour,
no porta-avides USS Califérnia,
em 7 de setembro de 1941.

Joseph acorda assustado com
as explosoes e ao chegar do lado
de fora dos alojamentos comega a
apagar fogueiras e ajudar seus com-
panheiros feridos até encontrar seu
superior, o sargento Gunnery Jack
Gunny Lauton, que manda o cabo
assumir a artilharia e tentar derru-
bar os avides inimigos.

Com a batalha em seu auge,
o cabo Joseph acaba caindo do
navio, mas logo é resgatado por
scus companheiros Gunny, Frank
Spinelli e Silas Whitfield em um
pequeno barco. Siao e salvo, o
PrDtagDniSta Partt Para uma tor-
re de artilharia para dar apoio aos
vdarios navios norte-americanos
que sofrem grandes avarias. Mas,
mesmo com ajuda, ele vé o USS
Arizona naufragar, restando ape-
nas defender o USS Nevada que
tenta escapar por um porto proxi-
mo ao local dO a[aque.

Posteriormente na histéria,
em janciro de 1942, Joe ¢ Gunny
encontram o irmio mais novo de
Joe, Donnie. Enquanto estavam
estacionados no mar das Filipinas,
Joe e Gunny resolvem ajudar Don-
nie, que faz parte de um regimento
de demoligao. As ordens sao para
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demolir a ponte de Calumpit, po-
rém, o caminhao com maquina-
rio necessirio foi capturado pelo
inimigo, eles entiao recuperam o
caminhao e a ponte acaba sendo
destruida afinal, mas as custas da
vida de Donnie, que fica para traz
sob um forte ataque dos japoneses
e ¢ dado como morto.

A trama do jogo segue ¢, em
7 de agosto de 1942, Joe, Gunny
e outros fuzileiros recebem a mis-
sao de atacar um aerédromo em
Guadalcanal para poder destruir
um depésito de munigoes. Os
conflitos se estendem até outubro
com fortes ataques japoneses, po-
rém os fuzileiros continuam seus
ataques, tentando agora destruir
algumas armas do exército ini-
migo que estdo estocadas, mas a
artilharia japonesa nao d4 trégua
para o grupo.

Durante essas missoes o gru-
po encontra Martin Clemens,
um guerrilheiro escocés, e dois
nativos chamados Kiep e Selas.
Juntos, CICS CDnSCgUEm rcsgataf
um especialista em demolicgao, o
tenente Edmund Harrison, que
consegue destruir os armamentos
para o grupo de fuzileiros.

A préxima missio se passa
em marco de 1943, quan-
do Joe ¢ enviado para Cingapu-
ra, Dnde d.eve S5¢€ il‘lﬁltrar CIn uma
reunido do cixo liderada pelo
comandante japonés Shima. No

caminho, encontra Tanaka, um
agente americano da OSS descen-
dente de japoneses, ¢ também o
major britanico Philip Bromley.
Para concluir a missao e poder se
infiltrar, Joe rouba o uniforme de
um coronel alemao. J4 na reuniio
descobre que os japoneses rece-
berio ajuda de um russo traidor,
Serguey Borov, para conseguir
uma grande quantidade de ouro
encontrada na BirmAnia.

Em abril de 1944, Joe,
Bromley e Tanaka saem em uma
missao para investigar as opera-
coes referentes ao ouro da Birma-
nia sendo fundido pelos japone-
ses. O grupo consegue destruir
muito dos estoques japoneses de
ouro, incluindo o préprio local
onde a fundicio era feita, porém
Shima nio ¢ capturado.

O grupo tenta um ataque para
destruir Shima, mas acaba capru-
rado por ele. Como sua cartada
final, Shima conta para Joe que
mantém seu irmao Donnie vivo e
como seu prisioneiro. Tanaka per-
cebendo a situacao ataca Shima e
acaba sendo morto na tentativa de
matar o comandante japonés, mas
seu esforco acaba libertando Joe.

Com ajuda de Bromley, os
dois conseguem fugir em um
aviao roubado, cles conseguem
escapar realmente apés derrotar
vdrios avibes inimigos que es-
favam tcntaﬂdo frustrar a Fuga.

Quando

Bromley chorando a morte de Ta-

conseguem,  Vemos
naka ¢ prometendo para Joe que
eles vao encontrar Donnie.

Vale citar que ao final de Me-
dal of Honor: Heroes, Joseph
planeja incursées para regatar
prisioneiros de guerra o que pode
indicar que, por fim, Donnie ¢
resgatado pelo irmao mais velho.



«<SECUNDARIDS»

MEDAL OF HONGFE EUROPEAN ASSAULT

ancado para

: ao jogador alvos da Africa , Uniio Soviética e Bél-
GameCube, PlﬂYS[ﬂ[lpn-.a : primdrios ¢ se- gica, € 0 jogo tem como prota-
PlayStation IEDALOE"HONE.}R cunddrios além  gonista o tenente William Holt.

w2 e Xbox "UHQPM‘N ASS&UL“ de mostrar os Cada local terd seus objetivos, al-
em junho de 2005, |
reccbeu médias en-
tre 7/10 e 8/10 da

critica especializada.

membros do seu  guns claros desde o inicio da mis-
esquadrao. sA0, € outros serao progressiva-

Uma novi- mente descobertos pelo jogador.
dade ¢ o modo

3

As criticas giram em adrenalina que ¢

torno de o game ter ativado quando

apenas 11 missoes e o jogador mata

REPRODUGAO ELETRONIC ARTS

nao ter suporte on- um grande nu-

-line ao multiplayer. mero de inimi-
gos, liberando assim municao ili- Al _
JOGABILIDADE mitada ¢ invencibilidade por um 2 2 oo
O game tem uma jogabilidade curto periodo de tempo. » ,ﬂ; .
bem parecida com seus anteces- = F
sores, porém foi atualizada para A CAMPANHA 3 Lo
ser mais atraente para os novos European Assault é dividido em 8 L E
jogadores. Agora o display mostra  quatro localidades: Franga, Norte # -

MEDAL OF HONOR: VANGUARD

angado em 2007 para GAMEPLAY E
Playstation 2 e Wii, esse ~MULTIFLAYER

game publicado pela Basicamente os elemen-

Eletronic Arts recebeu tos de jogabilidadc de

duras criticas e notas medianas/ Vanguard sio os mes-

TS -

baixas da maioria dos criticos mos do Medal of Honor
especializados. A maior parte  Airborne, com possibili-
das criticas vem por conta do dade de personalizar as

fraco motor gréifico, inteligéncia  armas, como adicionar
artificial muito fraca e falta de mira tclcscépica ou ain- M EDAL OF HONOR
modo on-line. da um tambor maior VANGUARD

- . paraa metralhadora Thompson.
N . .
g & O multiplayer pode ser entre
J : : - w dois ou quatro jogadores, sem su-
LR

=
i -

nEpﬂonuc;Ao ELETRONIC AR

- : - porte on-line apenas local e tendo
_— r . y L
- : cinco modos de jogo, sendo eles
1 Jog
ﬁ. - 1‘-’ % Mata-mata, Team Deathmatch,
- F =2 - - "
l" o Capturar a bandeira, Rei da coli-
" o
| SRR ‘ # na e Caca ao tesouro.
¢
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Confira os principais games da franquia de guerra
que fez sucesso no Playstation 1

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

sse game foi langado

para celulares, Micro-
soft Windows, Xbox

a 360 e Playstation 3,
desenvolvido pcla EA Los Ange-

les e lancado em 2007. Versoes

deste jogo foram planejadas para
PlayStation 2, Wii ¢ Xbox, po-
rém, acabaram sendo canceladas
no mesmo ano.

O game trabalha com uma
versio melhorada da Unreal en-
gine 3 € tem um estilo nio line-
ar em que o jogador pode iniciar
a partida em qualquer local do
mapa, tornando assim o game

mais dinimico e imprcvisfvcl.

JOGABILIDADE

No inicio de cada missao, as tra-
dicionais cenas de briefing estao
de volta. As cenas siao responsd-
veis por introduzir o jogador aos
objetivos e localidades da missao.
Como esse game ¢ focado total-
mente nas unidades paraquedis-
tas, o briefing ¢ passado ao joga-

86

dor no préprio aviio
de onde ele terd que PG DUD
pular de paraquedas
j4 no local da missao.
conta

O game

com pontuagdes que
podem ser trocadas

:
melhorias 2/

por na
arma, reducao do re-
cuo e miras mais acu-

ESSCS

podem ser maximi-

radas. pontos
zados, caso o jogador
termine a missio com
varios tiros na cabeca
dos inimigos, mil-
tiplas mortes, morte
COIrpo a COrpo € varios
inimigos mortos.
Airborne tem um
diferencial em relagao
aos outros FPSs. Ge-
ralmente nos games de guerra o
jogador acaba enfrentando inimi-
gos muito parecidos, diferenciados
muitas vezes apenas pelo rosto e
armamento utilizado, mas nesse

"

MEDALor HONOR

AIRBO

~ R

game da ﬂ‘anquia Medal of Honor

o jogador ird encontrar os temidos
camisas negras — a temida milicia
de Benito Mussolini — ou ainda
os SS Storm elite — os temidos

REPRODUGAO ELETRONIC ARTS



soldados de elite nazistas que uti-
lizavam protecoes balisticas, o que
dificultava muito abater qualquer
soldado desse pelotao. O jogador
vai encontrando os inimigos mais
dificeis conforme avan¢a no game.
Em vez de enfrentar inimigos
padrio com aparéncias e armas ale-
atorizadas, o jogador enfrenta tipos
de inimigos predeterminados, que
vio desde a Blackshirt italiana até
a SS Storm Elite. Os tipos de ini-
migos mais duros sao encontrados
a medida que o jogo progride.
Assim que o jogador, assu-
mindo o papel de Boyd Travers,
um soldado paraquedista da 822

Divisao Acmtransportada, aterris-

<SECUNDARIODS»

ATRBORNE

sa no solo, ja recebe em seu visor
os objetivos localizados em virios
pontos do mapa, podendo ser con-
cluidos na ordem que o jogador
julgar ser melhor. Isso varia, visto

=

que o jogador pode cair em pontos
aleatérios do mapa com seu para-
quedas. Ao final de cada missao,
Travers entrega um relatério para
seu comandante, Scott Webb.

:;)u{_é::l}‘ﬂlfe;::ﬁm'(ﬂ}\\{ﬂ}ﬁ‘;ﬂ};;é:;\xxafc::ffwifz‘-?)k\(_c::%,rrd;__':ﬁx\{;ﬁ{;ﬁx{\;—;}n@m@:}y{a}(ﬁﬂ(;:ﬁu(&:}m@m{::fﬂ;é::;‘m\tﬁ}ff@

MODIFICACOES POSSIVEIS NAS ARMAS DO GAME

Existem trés modificacbes para
cada arma, sendo que tais modi-
ficagbes sao conquistadas com os
pontos citados anteriormente.

* Pistola Colt: recarregamento
mais rapido, gatilho mais
rapido e munigao magnum
(mais dano).

* Pistola Mauser: menos
recuo, pente para recarga
rapida e automadtica.

* Rifle M1 Garand: menos
recuo, aumento de zoom e

langa granadas.
* Rifle Karabiner 98K:

melhora na mira, clip de
5 balas (recarga répida) ¢
langa granadas.

* Rifle Springfield: melhora
na mira, clip de 5 balas
(recarga rdpida) e lanca
granadas.

* Rifle Gewchr: recarga
rapida, scope e langa
granadas.

e Submetralhadora MP40:
mais precisao, pente duplo,
aumento da capacidade
para 64 balas ¢ adaga para
combates préximos.

¢ Submetralhadora
Thompson: aumento
de precisao, diminuicao
de recuo e tambor de
muni¢ao maior.

Rifle de assalto

Sturmgewehr 44: recarga

rapida, pente duplo ¢ scope.
* Rifle de assalto B.A.R.:
menor recuo, aumento de
zoom e pente duplo.
Granadas: aumento de

capacidade.
* Panzerschek: aumento de
capacidade e maior zoom.

e e o) o e ) e e o P e ) o ) e ey L (o P ) ) 1 e ] e

O jogo gira em torno de Boyd
da

822 Divisao Acrotransportada,

Traver, um paraquedista
¢ tem seu inicio no treinamento
do soldado ao norte da Africa,
sendo seguido pela primeira mis-

sao de Boyd.

ENREDO DO GAME

Operagao Husky: a missao se
passa na aldeia de Adanti, na Itd-
lia, onde o jogador deve destruir
varias localidades com baterias
antiaéreas. Além dessa missao,
o jogador em conjunto com um
grupo de soldados deve resgatar

uma equipe de franco atiradores
desaparecida. Apenas um sobrevi-
* #
vente ¢ encontrado ¢ cle estd gra-
vemente ferido. O franco atirador
entrega seu rifle de alta distincia
para Travers, que mata o atirador
nazista responsavel pela morte da

87
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IMAGENS REPRODUGAO

maioria dos atiradores do grupo

americano. Logo apds esses acon-
tecimentos, eles sao atacados pela
defesa alema, tendo que forcar sua
saida do local cheio de inimigos.

Operagao Avalanche: se passa
em Paestum, em uma escavacio
arqueolégica abandonada perto
de Népoles. O objetivo da missao
¢ destruir equipamentos de rddio,
tanques de combustivel ¢ um de-
pésito de munigoes inimigo. O
jogador deve enfrentar as forgas
inimigas até que o reforgo chegue
c dcstrua O IOCal.

Operagao Netuno: Travers
agora na praia de Utah deve
adentrar nas linhas inimigas para
enfraquecer as forcas alemas para
ajudar a forga invasora da ope-
racio Overlord. Tanques Tigers
devem ser destruidos, bem como
bunkers utilizados para defesa dos
alemaes.

Garden:

agora na Holanda, o paraquedista

Operagao  Market

deve lutar em meio aos escombros
de Nijmegen. O local esta lotado
de tanques tiger ¢ metralhadoras
montadas, o que vai dificultar
muito a passagem do protagonis-
ta. Nessa cidade os nazistas que-
rem destruir a ponte para impcdir
a entrada dos aliados. Os soldados
norte-americanos chegam com
tanques para passar pela ponta,
porém os atiradores de elite ale-

88

maes tém foguetes Panzerschreck
preparados e impedem o avanco
dos aliados. Travers, no entanto,
destréi o ultimo tiger alemao,
enfraquecendo suas forgas e obri-
gando os inimigos a recuarem,
possibilitando os tanques ameri-

canos entrarem na cidade.
Travers ¢ transferido para 17a

Divisao Aerotransportada, dando
inicio & Operagao Varsity. Boyd
¢ enviado para um complexo in-
dustrial nazista e uma fabrica de
armas em Essen, Alemanha, para
destruir varios alvos, como tan-
ques, uma arma ferrovidria e um
trem blindado. Depois de ater-
rissar na fabrica, Travers e outros
soldados estao sob o fogo pesado
de atiradores nazistas.

O soldado entra em um esto-
que de armas inimigas e explode o
local, destruindo tanto o estoque
como a fdbrica. J4 seguindo para
destruir o dltimo alvo, que seria o
trem blindado, Travers e seus ho-
mens sao atacados pela Nazi Elite.
Os blindados alemaes fortemente
armados sio um risco enorme por
conta de suas armaduras que im-
pedem a maioria dos tiros. Com
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essa dificuldade, a maioria dos
companheiros de Travers morre
em combate. No entanto, ele e os
sobreviventes conseguem destruir
o motor do blindado.

Der Flakturm: a missao final
do game se passa ainda na cidade
de Essen, em uma torre parcial-
mente destruida. Travers e seus

a0

MEDALOFHO NOR

HEROES

homens encontram uma grande
resisténcia dos nazistas dificultan-
do muito a passagem. Com um
conflito pesado, apenas Travers
sobrevive e se vé ja nas instalagées
secretas da torre.
No novo local, Travers en-
contra com um engenheiro que

coloca vdrios explosivos nas bases

5
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da torre para tentar destrui-la.
Na Gltima parte da missao, o sol-
dado deve detonar os explosivos
seguindo o fio que leva ao deto-
nador por entre os esgotos da ci-
dade. Ao detonar a torre, a cena
final mostra uma frota de C-47
Skytrains voando sobre a torre
envolta em chamas.

e Y i ——

MEDAL OF HONOR:
HEROES

ancado em 2006/2007
Japao para PSP
(Playstation  Portable),
esse FPS com tematica

no

na chunda Guerra Mundial foi
desenvolvido pela Team Fusion e
publicado pela ji consagrada EA

Games.

GAMEPLAY PORTATIL

Os objetivos do jogo incluem sa-
botagem, conquistar locais e bases,
climinar unidades especificas ¢ in-
filtracao. Ao terminar cada missao,
o jogador recebe uma pontuagao e

MODO MULTIPLAYER

O multiplayer permite partidas
on-line para at¢ 32 jogadores
Ag

mas rcais, como a mctralhadora

simultineos por partida.

Thompson, podem ser utilizadas
nas partidas on-line, que tem um
TOP 100 on-line mostrando os
100 melhores jogadores. Pena que

isso nao pode mais ser aproveita-
do, ja que os servidores do game
foram desligados em 11 de agosto
de 2011 — mas jogadores ainda
podem se conectar com um pro-
grama que reconhece os gamers
on-line como se fossem players
locais através de roteador.

classificagao, de bronze, prata ou
ouro, dependendo do desempe-
nho. Quanto melhor a pontuacio,
mais itens o jogador ird desbloque-
ar para o modo multiplayer.

U PERSONAGENS DO GAME O

\'’ Existem trés campanhas dife- ﬁ
’0: rentes no game, cujo jogador ﬁ
" pode até mesmo controlar.
Jimmy Patterson, do primeiro
~ game, Sargento John Baker,
de Medal of Honor: Allied As-
sault, e tenente William Holt,
do game Medal of Honor: Eu-
- ropean Assault.

H

E}I

X

Sl e E
::.:;,\\\\i:‘)rr{ﬁ__f n{;:;\“

o1]
0



{“\k

<PRINCIPAIS»

- # e _H———A" T -

(=3
=]
o
i
i
0
5
<
=’

—-Jc'_+“_+-’—*_

e M= ——ye-

MEDAL OF HONOR: HEROES 2

segundo game da saga
Heroes, além de sair
para PSP, saiu também
para Wii — sendo o

scgﬁndo game para a plataforma

em conjunto com Vanguard. Se-
guindo a tradigao da franquia, o

game se passa na Segunda Guerra
Mundial e inicia suas missées na

praia da Normandia.

MULTIPLAYER DAS VERSOES

A versao para Wii tem multi-
player on-line para até 32 jogado-
res, com seis mapas ¢ trés unifor-
mes para cada lado, eixo e aliados.
Uma curiosidade ¢ que as versoes
de Wii ¢ PSP tém multiplayer
on-line muito parecidos, menos
na versao australiana. A seguir, os
modos multiplayer do game.

DEATHMATCH

O mata-mata em que cada joga-
dor deve martar o maior niimero
de jogadores possivel, se concen-
trando também em morrer o mi-
nimo possivel.

TEAM DEATHMATCH
Os jogadores fazem parte de duas

equipes, eixo ou aliados, e devem
lutar para conquistar o maior nu-
mero de pontos, matando solda-
dos do time inimigo.

INFILTRAGAO

Um outro nome para capturar a
bandeira. Capture a bandeira ini-
miga e cuide bem da sua.

MODO ARCADE

A versio de Wii conta com esse
modo divertido em que o joga-
dor deve apenas se preocupar em

atirar, ja que o personagem ird se
mover sozinho. E o chamado jogo
de tiro “On rails”, estilo muito fa-
moso nos arcades dos anos 90 —
Time Crises ¢ House of Dead sio
dois grandes exemplos —, que alids
fazem sucesso até os dias de hoje.

Vale lembrar que os servidores
do game foram desligados em 2011.

ENREDO E CAMPANHA SINGLE

O game conta com oito missoes
— sete na versao para PSP — que
devem ser concluidas pelo tenen-
te ¢ operador de servigos estra-
tégicos John Berg. O enredo se

inicia com investigagoes que Berg
deve concluir. Preparando entao
a opera¢ao do Dia D, o tenente
descobre uma arma secreta alema
no local que poderia facilmente

mudar o rumo da guerra para as
forcas do eixo. A maior parte das
missoes de Berg giram em torno
de destruir os planos de Hitler em
relagio a essa arma.

ELETRONIC ARTS
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MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULY

ancado em 2002,
esse game foi de-
senvolvido  pela -

2015 Inc, publi-
cado pela EA Games ¢

langado para computado-
res — Windows, Mac OS
X e Linux — com a engine -
id Tech 3 com algumas
modificagoes  especial-

mente feitas para o game. E

OBJETIVOS
SINGLE PLAYER
A histéria segue os passos do te-
nente dos Rangers Mike Powell,
que estd trabalhando para a jd cita-
da OSS. Os objetivos das missoes
dos games variam entre assaltos e
surpresas em bases alemis ¢ resga-
tar soldados aliados em apuros.
Uma curiosidade é que as cenas
do games sao extremamente pare-
cidas com as cenas correspondentes

O tenente Mike Powell, de 27

4110s8, CIn CanUHtO Comm um cs-

quadra‘io, inicia o game na Ar-
gélia, em Arzew, ajudando na
frente de batalha norte-africa-
na. Durante o jogo o tenente

r\IlI)al 1
[HONO er

LIFD ASSA

do filme O Resgate do Soldado Ryan,
de Steven Spiclberg, principalmen-
te a missao em Omaha Beach, uma
cldssica batalha do Dia D.

MULTIPLAYER DO GAME

O jogador pode escolher se ird
para o lado do Eixo ou dos Alia-
dos. Depois de escolher o lado que
ird iniciar, o jogador pode escolher
o conjunto de armas que ird utili-

A HISTORIA DO JOGO

terd que participar de seis mis-
soes, sendo a maioria na Africa
do Norte ¢ Europa, tendo que
completar varios objetivos em
cada missio.

o jogador

Durante o game,

zar contra os inimigos.

O modo multiplayer
possui quatro modos: De-
athmatch, em que cada
jogador deve matar todos
os outros e¢ obter a maior
pontuagio; o famoso Ma-
ta-mata; leam Deathma-
tch, noqual uma equipe
deve vencer a outra por
meio de maior pontua-
¢ao; ¢ Round Based, que ¢
muito parecido com De-
athmatch, mas o que conta aqui
sao as rodadas vencidas e¢ nao a
pontuacao.

O game permite que o joga-
dor jogue modos criados por fas,
como Capture a bandeira — os jo-
gadores devem roubar a bandeira
da base inimiga enquanto prote-
gem a sua prépria bandeira — e
ainda Freeze Tag, em que o joga-
dor pode ser “congelado”.

ird receber ajuda de soldados
aliados controlados pcla Inteli-
géncia artificial, mas na maior
parte do tempo estard sozi-
nho nos conflitos da Segunda
Guerra.

o1
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MEDAL OF HONOR:
RACIFIC ASSADLY

esenvolvido pela EA

Los Angeles e publi-

cado pela EA Games

: apenas para computa-
dores, o game foi langcado em no-
vembro de 2004. O sétimo game
da famosa franquia de FPSs da
Segunda Guerra Mundial aborda
agora o tema da Guerra do Pacifi-

co e seus conflitos. O game rece-
beu notas entre 7.5/10 e 8.5/10,

sendo bem avaliado pela critica,
porém sem fazer muito barulho
no mercado.

O game segue a linha de FPS,
exceto por uma fase onde o jo-
gador controla um aviao SBD
Dauntless em meio a um pesado
conflito aéreo. A engine escolhi-
da para o game foi a Lith Tech
Jupiter, com a fisica sendo da
Havok engine.

ENREDO DO GAME

F!EPF!C“.')U(}.‘&QI ELETRONIC ARTS

*MEDALoF HONOR
PACIFIC ASSAULT
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IMAGENS REPRODUGAO

Nesse game o jogador assume o
papel do soldado Thomas Con-
lin, um fuzileiro naval dos Es-
tados Unidos. O soldado esta a
bordo do USS Arizona, ¢ o navio
chega em Pearl Habor logo cedo
no dia 7 de dezembro de 1941.
Thomas ¢ realocado para o se-
gundo batalhio dos Marine Rai-
der. L4 conhece Minoso, Gaines
e Sullivan e descobre que os sol-
dados participariam no ataque de
Makin Island. Durante o assalto,
o grupo deveria destruir uma tor-
re de radio, um dcpésito de abas-
tecimento do inimigo, além de
resgatar um piloto abatido. Apés
terminar os objetivos, o jogador
ainda descobre que deve resistir a
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um contra- ataque dOS

defendendo

os submarinos aliados

japoneses,

de um ataque aéreo.

As batalhas trava-
das em Makin levam o
protagonista a ser no-
vamente remanejado,
dessa vez para o primei-
ro batalhio de fuzilei-
ros navais com destino
a Guadalcanal. Ali o grupo ¢ um
dos primeiros a entrar em batalha
com os japoneses — que deseja-

vam tomar Handerson Field — e

conscguc vencer. O gI'UPD tam-

bém participa das batalhas de Ed-

5
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son’s Ridge e patrulhas
ao rio Lunga, e ¢ no
momento de defender
Guadalcanal que Con-
lin precisa — de forma
impmvisada — assumir
o controle do SBD
Dauntless,
ja citado.

Nas missoes fnais,
Thomas Conlin, agora

um sargento e lider de pelotao, par-

conforme

ticipa da perigosa batalha de Tacawa,
finalizando o game.

MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR

‘ublicado pela EA Ga-
mes ¢ desenvolvido pela
Netherock Ltd, esse
game da franquia foi

[');Sduzido especialmente para o
Game Boy Advance, o simpdtico
portatil da Nintendo.

Lancado em novembro de
2003, o game foi o tnico da fran-
quia a receber recomendacao de
faixa etdria menor que 12+.

Nesse game portétil, o jogador
estd no papel do cabo Jake Mur-
phy. Sao 15 missoes que o joga-
dor ird enfrentar para derrubar o
eixo. As missoes as passam entre
os anos de 1942 e 1943.

O modo desse game se dife-
rencia dos FPSs anteriores. Aqui
a visao do jogador tem uma visao
drea e com graficos inspirados nos
arcades 16 bits, o jogador usa o
direcional para se movimentar —
algo parecido como os dois pri-

o

. soiecr

.
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meiros jogos da franquia GTA
com visao aérea — e tem suas mis-
soes ¢ locais inspirados em loca-
lidades reais dos conflitos da Se-
gunda Guerra Mundial.

Nesse game o jogador pode
assumir uma postura furtiva, se
esgueirando por prédios e che-
gando assim  silenciosamente
atras do inimigo, atacando-o com
a coronha de seu rifle, sem cha-
mar atencao dos demais soldados
inimigos.

Existe um modo de jogo no
qual o jogador deve testar suas
habilidades bélicas em uma es-
pécie de tiro ao alvo. Aqui o jo-
gador deve acertar metralhadoras
montadas em jeeps, tanque e até
em um navio em um rio francés.

Outrﬂ mOdD CXiStfntc no
game ¢ o modo survive, em que o
jogador deve escolher uma arma
que ird utilizar no combate ¢ en-

y .. A - :I.

0
o
i
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frentar vdrias ondas de inimigos,
gcralmcntc soldados nazistas da
Wehrmacht, sendo o objetivo do
modo conquistar a maior pontu-
acao possivel matando inimigos
e sobrevivendo.

Depois que o jogador termi-
na o gan’lc, dcsbloqucia O insano
modo Max GI, que consiste na
dificil missao de completar to-
das as fases do game sem desli-
gar seu videogame,
ou seja, zerar o jogo
todo em uma joga-
da apenas. Missao
POSS.{VEI apenas para

os mais treinados

soldados.

-
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MO MEDAL
OF HONOR E

O Fivi

DA FRANGUIA

Reviva o ultimo game da série Medal of Honor e também as
tristes noticias do cancelamento da serie

MEDAL OF

HONOR

'WARFIGHTER

Ba 3
REPRODUGAO ELETRONIC ARTS

M"""'Fm;_ OF HONOR: WARRIGHTER

Gltimo game da sé-
rie de FPS de guerra
nascida nos anos 90 e

aclamada pelos joga-
dorea saudosistas teve seu ultimo
langamento em outubro de 2012

94
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para Microsoft Windows, PlayS-
tation 3 e Xbox 360.

A campanha singleplayer tem
seu inicio exatamente nos acon-
tecimentos apds o final do game
anterior. o protagonista ¢ o agente

AMENTO DA

SERIE

Preacher e o jogador ird acompa-
nhar seu retorno para sua familia
— muito desgastada por conta da
sua vida militar — e o explosivo
militar secreto PETN se espa-
lhando por todo o mundo.



<SECUNDARIODS»

y W, f W, # % o N N A w oy & , Y & N | i \ # r. o R r. -
SIS wWEINE S e e W = S e W e i e e = S e W e il e e =

COMO A CRITICA RECEBEU O GAME

Com notas entre 5/10 e 6/10,
o jogo foi bombardeado com
criticas negativas, sendo as prin-
cipais reclamagoes referentes a
péssima inteligéncia artificial
(varios bugs existiam no game
mesmo apods o lancamento de
um patch que prometia me-
lhorar grande parte dos erros),
baixa qualidade das texturas ¢
também foi duramente critica-
do pela sua campanha que foi
descrita como superficial ¢ pou-
co divertida.

O jogo teve um langamento
e vendas muito baixos se com-
parados com a expectativa tanto
do mercado como da EA Ga-
mes, tendo vendido 300 mil cé-
pias em sua primeira semana e,
no inicio de 2013, havia vendi-

do algo em torno de 3 milhées
de cépias.

No inicio, a EA Games re-
latou que tinha certeza de que
Medal of Honor Warhghter era
um bom jogo ¢ que estava des-
contente com as avaliagdes que
o jogo havia recebido. Porém,
apds algum tempo vendendo
muito mal, Peter Moore, CO
da EA, reconheceu que o jogo
tinha problemas e acabou pau-
sando a série por tempo inde-
terminado. Richard Hilleman,
diretor criativo da EA, também
teceu alguns comentdrios, nos
quais reconheceu que a falta de
lideranga na produgio do game
¢ problemas na execugao acaba-
ram prejudicando muito o pro-
duto final. Ele também afirmou,

REPRODUGAQ

Em destaque o agente do Mako Tom
“Preacher” Walker

a época, que a franquia teria
uma pausa e que a EA iria focar
apenas em Bartlefield. Porém,
essa longa pausa jd dura 4 anos,
o que indica um possivel cance-
lamento na série, € nio uma pe-
quena pausa como foi dito.
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A campanha multiplayer do game
nio foi desenvolvida pela EA,
como aconteceu com Os Outros
jogos. Danger Close Games de-
senvolveu o multiplayer do jogo
com o motor Frostbite 2 da DICE

— 0 mesmo motor utilizado na sé-

iﬂ'!l‘,
u'!!'“'.
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MULTIPLAYER

rie Battlefield —, possibilitando a
destrui¢ao de partes do cendrio.
Os jogadores participam de um
conflito global e devem escolher
qual dos lados querem defender,
sendo 10 nagdes diferentes para a
escolha do jogador e 12 unidades

e

e

.

diferentes jd no inicio do game.
Nesse game temos seis clas-
ses diferentes que os jogadores
podem escolher na partida: Spec
Ops, Snipcr, Assaulter, Demo-
litions, Heavy Gunner e Point
Man, sendo que cada classe pos-
sui suas habilidades Ginicas ¢ be-
neficios.
Essas forcas-tarefa  nacio-
nais estao dispo:ﬁvcis no modo
multiplayer:
* Regimento Australiano
de Servigo Aéreo Especial
(SASR)
* British Special Air Service
(SAS)
* Forga-Tarefa Conjunta
Canadense 2 (JTE-2)

¢ Kommando Spezialkrifte

Alemao (KSK)
95
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Forsvarets Spesialkommando

da Noruega (FSK / HJK)
JW GROM Polonesa
(GROM)

FSB Alpha da Russia (Alfa
Group)

Republica da Marinha da
Coreia Flotilha de Guerra
Especial (UDT / SEAL)

Swedish Sirskilda
operationsgruppen (SOG)

Forca Delta do Exército dos
EUA (SFOD-D)

US Navy SEALs (DEVGRU)
Divisio de Atividades
Especiais da CIA dos EUA -
SOG (OGA)

MEDAL OF HONOR WARFIGHTER

Os varios grupos operacionais mundiais
disponiveis no multiplayer do game

Um ponto positivo do modo
a possibilidade

de personalizar vdrios aspectos,

multiplayer ¢

como a aparéncia do personagem,
pintura da arma, pecas para me-
lhorar a jogatina com as armas,
entre varios outros itens que pos-
sibilitam deixar o jogo com a cara

do jogador.

O ENREDO DO GAME
A histéria se inicia no Paquistao,
onde um forte mercado negro de
armas ¢ abastecido e financiado
pela AJ-Qaeda. Sendo assim, a
DEVGRU cria uma forca tarefa
chamada Mako, composta pelos
agentes Navy SEALs “Mother’,
“Voodoo” ¢ Tom “Preacher” Wa-
lker, o protagonista do game.

Em uma das primeiras missoes
ao destruir com explosivos um
comboio que carregava armas,

96
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O grupo encontra estoques de PETN

o grupo percebe uma explosao
na costa que estava préxima aos
caminhées destruidos. Ao inves-
tigar, percebem que ali existiam
cargas de PETN — um poderoso
explosivo — o que era preocupan-
te, devido as de-
sastrosas conse-
quéncias do uso
de tais explosi-
VOS por grupos
terroristas.

As investiga-
¢oes do Mako
— nesse caso,
uma perseguicio com troca de
tiros — indicam que o transporte
tinha como destino as Filipinas.
Um tufio atinge o pais e inun-
dacoes ocorrem em varios locais.
Aproveitando-se do caos, o gru-
po terrorista Abu Sayyaf seques-
tra vdrias pessoas com o intuito
de receber resgates. Com isso, o
grupo Mako comega um trabalho
com as forcas SOCOM do exér-
cito filipino, que ¢ liderado pelo
general Barrera. Os dois grupos
tentam agora identificar os lideres
por tras do grupo terrorista e dos
chuEStros.

SOCOM Filipino ¢ Mako
conseguem reconhecer um dos
lideres Marwan al-Khalifa, porém
dCSCDbrEm quc CIC nao agc SOZi—
nho, tendo entio mais um lider
que, ﬂpesaf de nﬁﬂ SCIr reCUHhCCi—
do, ¢ visto por cles atirando em
um de seus préprios homens. Isso

faz com que Preacher converse
com Barrera, pedindo permissao
para tentar reconhecer o rosto do
lider desconhecido e também der-
rubar Khalifa. Porém, sua requisi-
¢do ¢ negada pelo general filipino.

Barrera ordena que um de seus
homens, Tiger 12, retire Khalifa e
inicie o resgate dos reféns. Porém,
logo no inicio da missao os ter-
roristas ¢ os reféns conseguem fu-
gir. Mother e Preacher se juntam
com Tiger 12 e o resto das forcas
especiais seguindo os rastros dos
reféns.

Apés alguns problemas, bai-
xas acontecem forcando Barrera
a ordenar uma retirada, porém
Tiger 12 desaha as ordens de seu
superior — que nesse ponto ja co-
gitava negociar com os terroristas
— ¢ ajuda os SEALs a libertar os
reféns. Mas, durante a extragio
outros trés agentes morrem, in-
cluindo Tiger 12.

Com as agoes do grupo Mako
sendo bem aceitas, principalmen-
te o resgate dos reféns, eles aca-
bam recebendo honrarias ¢ Voo-
doo é nomeado lider do grupo.

Mako agora tem uma substi-
tuicao dos dois agentes, ¢ agora
Dingo ¢ Tick sao os operacionais
do grupo liderado por Voodoo

Enquantﬂ 0Ss grupos Passam
por mudangas, Preacher tem um
tempo Para tentar TECDHqUiStar
sua esposa ¢ novamente ter uma
familia. Sua esposa foi morar com

IMAGENS REPRODUGAO



Voodoo, o novo lider do grupo Mako

os pais por conta da vida incons-
tante ¢ sempre ausente no dia a
dia das filhas. O casal entao de-
cide se encontrar — juntamente
com sua filha Bella — em Madrid,
Espanha, para conversar e resol-
ver situagio.

Preacher acorda no hospital
com Mother ao seu lado e recebe
a noticia de que intimeros civis
morreram no atentado de Kha-
lifa. Porém, sua mulher Lena e
sua filha Bella estao bem, pois se
atrasaram para pegar o trem. As
outras informagoes, porém nao
sao tio animadoras. Vdrios ata-
ques com bombas na Europa tém
uma clara liga¢ao com o PETN, e
o outro lider terrorista desconhe-
cido seria Sad al-Din. Ao final,
Lena chega ao hospital e encoraja
Preacher a voltar para seu dever.

Depois de se recuperar no hos-
pital, Preacher e seu companheiro
Mother, entram para a Central
de Inteligéncia Task Force Black-
bird. Viajando para o Paquistao
com ajuda do agente secreto lo-
cal Ajab, as investigagbes apon-
tam para Faraz, um terrorista que
pode ter lacos com o PETN.

Faraz ¢é capturado por cles ¢
revela importantes informagoes,
como a localizacao de um possi-
vel estoque de PETN no Iémen,
e revela que um banqueiro sau-
dita chamado Hassan, além de
conhecer o explosivo, mantém
fortes relagbes comerciais com os

<SECUNDARIODS»

Mother ao lado de Preacher no hospital

terroristas.

Durante a extracao de Faraz,
cle acaba sendo morto por um
sniper a mando dos terroristas
— uma queima de arquivos — en-
quanto o grupo de Voodoo, o
Mako, recebe a missao de invadir
as instalagées onde supostamente
o PETN estd armazenado. Eles
encontram realmente os explo-
sivos, mas a maior parte jd tinha
sido levada para outro local ainda
desconhecido.

Apds esses acontecimentos,
Blackbird ¢ designado para se-
questrar o banqueiro Hassan e
interrogd-lo na cidade de Dubai.
Assim que o grupo consegue con-
cluir o sequestro, os homens de
Sad al-Din comegam uma perse-
guicao para tentar recuperar seu
parceiro comercial, porém uma
tcmpcstadc de areia engole a cida-
de. Antes de serem capturados pe-
los terroristas, Preacher ¢ Mother
conseguem cnviar as informagées
para Dusty organizar a proxima
missao do Mako.

Mal(ﬂ, Pﬂr sua
vez, deve ir para
Sarajevo  procu-
rar por um nego-
ciante de armas
chamado Stovan
Bosic. O contato
foi indicado por
Dusty, que ja ha-
via feito negocios
com o homem.

Mako se une ao GROM, que
tem como lider Greko. Os dois
grupos agora unidos rastreiam
uma possivel fonte de PETN em
uma pista de hoquei e acabam
capturando Bosic, que revela aos
operacionais que dois navios que
contém o PETN acabaram de sair
de Dubai. O grupo consegue in-
terceptar o rumo dos navios. Um
ja estd preso pela OTAN na Cro-
dcia, enquanto o outro segue para
Karachi.

Enquanto isso, Sad al-Din
interroga Mother e Preacher no
navio que tem como destino Ka-
rachi, que esta sendo intercepta-
do por Mako. O pior acontece,
e Mother ¢ executado por se re-
cusar a entregar seus amigos. No
mesmo momento Mako ataca
o navio, resgatando assim Pre-
acher ainda com vida ¢ mata a
maior parte dos homens de Sad
al-Din no local. Preacher alcan¢a
o lider terrorista ¢ o espanca qua-
se até a morte, ainda com 64dio

No veldrio de Mother, vemos Preacher, sua esposa e filha
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pela morte do amigo Mother.

Sad al-Din ¢ preso e as infor-
magoes que os SEALs conseguem
tirar dele — provavelmente com
muita delicadeza — indicam que
Hassan era, na verdade, The Cle-
rig, o verdadciro lider da Jihad, ¢
ainda descobrem o local de sua
base no Paquistao.

Preacher ¢ Dusty irio com
Mako atacar o complexo de Has-
san. Voodoo e Preacher conse-
guem encontrar o lider terrorista,
o matam e concluem a missao,
acabando por enquanto com o
perigo do PETN. Preacher retor-
na para seu pais e participa do ve-
l6rio de Mother, vendo as virias
honras que os agentes do SEAL
preparam para seu companhei-
ro em todas essas batalhas. Na
cena final, Preacher e Lena deci-
dem tentar reatar seu casamento
e melhorar o relacionamento em
um jantar. Enquanto Preacher
e sua familia finalmente passam
um tempo juntos, o telefone do
agente toca, mas ele recusa uma
missao prcfcrindo ter um tempo
com as pessoas que ama.
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em operagoes especiais.
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EDICAO ESPECIAL MILITAR DO JOGO

Medalof Honor: Warfighter recebeu uma edicao espe-
~cial intitulada de edicao militar. O pacote trazia contetdo
adicional ao game e poderia ser adquirido apenas por
|| pessoal ativo ou ex-integrantes do exército, bem como
funcionarios do governo dos Estados Unidos, exclusiva-

A edicao trazia varios desbloqueios, como armas e cus-
tomizacoes. Um fato interessante € que um padrao de
camuflagem que vinha no pacote chamado Projeto Honor
fazia parte de uma campanha real para arrecadar dinheiro
- para ajudar as varias familias de soldados que morreram
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POLEMICA MILITAR

Sete operacionais do DE-
VGRU  trabalharam

consultores militares para o

commo

jogo e posteriormente foram
disciplinados pela instituicao
militar sob acusacio de revela-
rem para os criadores do game
informacées tidas como confi-
denciais. A punigdo veio como
uma carta ¢ reducio salarial
por dois meses, e também
ocorreu porque os SEALs nao
pediram autorizagao de seus

RN

¢

Ao fim, a familia reunida novamente

respectivos comandantes para
passarem informagoes opera-
cionais ou a0 menos partici-
par do projeto. Um agravante
foi que os agentes mostraram
equipamentos de combate es-
peciais de seu préprio grupo
de operacées para os designers
do jogo. Apés o ocorrido, to-
dos foram proibidos de falar

publicamente acerca desse as-

sunto e de suas punigoes.
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