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PREPARE-SE PARA ENTRAR EM
UM MUNDO DE HORRORES

m 1996 a empresa japonesa CAPCOM
lancava aquele que seria o pionei-
ro de um dos maiores sucessos dos
videogames até hoje: Resident Evil.
Esse ano, a franquia completa 20 anos
de existéncia e jA conquistou milhges de fas
pelo mundo inteiro, sendo também um dos
jogos com a maior quantidade de jogos de-
rivados da histéria original para todas as
geracoes que voce pode imaginar, até mes-
mo para smartphones!
Nao conhece ou nunca ouviu falar de
Resident Evil? Entdo vire a pagina e pre-
pare-se para aprender sobre um verdadeiro

Os editores
redacao@editoraonline.com.br

divisor de Aguas na histéria dos videoga-
mes e também se apaixonar pela histéria,
seus protagonistas e até mesmo seus viloes.

Ja conhece a série? Entdo dé um pas-
seio nas préximas paginas, revivendo mo-
mentos nostalgicos e felizes, pois Resident
Evil é muito mais que uma série de jogos
de terror. Resident Evil é sinénimo de pura
diversao.

Confira sua municao, seu kit de primei-
ros socorros e tenha certeza de que nin-
guém estd gritando ST.A.R.S. atras de voce,
porque aqui comeca nossa viagem no mara-
vilhoso e tenebroso mundo de Resident Evil!

'\".




ONDE TUDO COMECOU

Da mansao Spencer a China. Curiosidades sobre a =
franquia, locacgoes, estilos de jogo '

1 5 OS GRANDES PROTAGONISTAS

A histéria completa de todos os personagens da franquia

Chris Redfield 16 Albert Wesker 20
Jill Valentine 17 Leon Scott Kennedy 21
Barry Burton 18 Claire Redfield 22
Rebecca Chambers 19
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A FRANQUIA OFICIAL

Conheca os jogos que fazem parte da cronologia oficial

Resident Evil 24 Resident Evil Zero 49
Resident Evil 2 30 Resident Evil 4 55
Resident Evil 3 - Nemesis 35 Resident Evil 5 60
Resident Evil Code: Veronica 43 Resident Evil 6 (515)

AS ARMAS BIOLOGICAS

Quem sao 0s inimigos presentes nos jogos

SPIN-OFFS

Quais sao os jogos do universo Resident Evil que nao
fazem parte diretamente da cronologia oficial do jogo

Resident Evil Revelations 85 Resident Evil Revelations 2 91
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www.residentevil.com.br '

CIP-BRASIL. CATALOGACAO NA PUBLICACAO
SINDICATO NACIONAL DOS EDITORES DE LIVROS, RJ

G971
Guia play games extra : resident evil 20 anos / -- 04. ed
2016.

il

ISBN 978-85-432-0052-1

1. Jogos eletronicos - Manuais, guias, etc.

16-33707 CDD: 794.81536
CDU: 794.:004.42

08/06/2016 09/06/2016

20th ANNIVERSARY

"
-~ ’k_ o }

- Sdo Paulo : On Line,

RESIDENT EVIL 20 ANOS &%



o

¥
’IMH
\ £ ,
;:‘-A‘ ) \"..
<
» e - ety
% .E——-;‘;-?_i_t mﬁ
T - N
B e ! T
: e e
. > B i
EEld I B e TR T
=y, T W — n o

~~~~~

I'M

Raccoon City - Julho de 1998

ONDE TUDO COMECOU

— Captain Wesker, where’s Chris?

om essa frase, comecava uma das
franquias de maior sucessor no mun-
do inteiro: Resident Evil.

Nunca ouviu falar? E um pouco
dificil de acreditar, mas como existe a possi-
bilidade de vocé ser novo por aqui, aqui vai
uma breve explicacio sobre uma das maio-
res séries de jogos da histéria: em julho de
1998, casos de desaparecimentos e mortes
bizarras na regiio das montanhas Arklay,
no municipio de Raccoon City, desperta um
alerta na policia local.

A RPD (departamento de policia de
Raccoon) conta com um esquadrao especial

2% RESIDENT EVIL 20 ANOS

tatico de resgate conhecido como ST.A.R.S,
que sdo acionados para investigar os estra-
nhos casos relatados. Contando com duas
equipes principais, ALPHA e BRAVO, que é
o o escolhido para investigar a area.

Depois de alguns dias, nenhum sinal
do esquadrao Bravo é encontrado e nenhu-
ma comunicacao é relatada. Entao o esqua-
drao Alpha, composto por Chris Redfield,
Jill Valentine, Barry Burton, Joseph Frost,
Albert Wesker e Brad Vickers, é envia-
do para investigar o desaparecimento da
equipe BRAVO.

E é aqui que tudo comeca...



Com Jill Valentine, Chris esta desaparecido e vocé
contara com a ajuda de Barry

Com Chris Redfield, Jill & quem esta desaparecida e vocé
contara com ajudas esporadicas de Wesker:

ESTILO DE JOGO

Resident Evil foi lancado em 1996 para o
Playstation e trazia elementos completa-
mente novos em relacdo aos jogos vistos
anteriormente. Os controles eram diferen-
tes, as cameras eram diferentes... era um
mundo completamente novo para qualquer
jozador de video ame da época.

O jogo também ficou conhecido como o
primeiro Survival Horror da geracio 32 bits
de consoles, o que atraiu uma gama enorme
de fas de jogos de terror e suspense.

A evolucio da cena do primeiro zumbi que
aparece no jogo. Acima, o original de 1996 e
a0 lado a versiao do remake

CURIOSIDADE

| de 1989 para NES.

Muitos sofreram com os controles no co-
meco, pois ter que apertar para cima para
andar, segurar um botdo e apertar outro
para atirar e ficar girando em torno de si
ao colocar para os lados era algo nunca vis-
to e até criticado no comeco.

Mas a realidade é que o jogo é tdo bom
que as dificuldades enfrentadas no come-
co sao facilmente esquecidas conforme
voceé adentra cada vez mais na intrigante
historia.

'.:_., Uma das inspiragdes de Shinji Mikami, o criador de Resident Evil,
it foi o game de terror Sweet Home da Capcom, lancado em 15 de setembro
i"

{
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RACCOON CITY:
cidade onde

a Umbrella
desenvolvia

seus projetos
envolvendo
armas biologicas
secretamente.

LOCACOES

A histéria de Resident Evil é tdo abrangente
e vasta, que ao longo de todos os seus jogos
ela literalmente corre o mundo, passando
dos EUA para a Espanha, continente afri-
cano, Antiartida, China... o que nao falta no
jogo é variedade de lugares para explorar.
Os trés primeiros jogos acontecem em
Raccoon City, seguido pelo Code: Veronica
em uma ilha criada para o jogo e seguida

Biem. TN

-
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A
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pela Antartida. No quarto jogo da franquia,
um vilarejo na Espanha é o palco do terror
de Resident Evil, seguido pelo continente
africano em Resident Evil 5.

Como Resident Evil 6 € jogado por até
7 personagens diferentes, as locacoes sdo
as mais variadas possiveis, indo dos EUA,
passando pelo leste Europeu e chegando
na China.

—

CHINA foi o palco do primeiro encontro de Chris e Leon em um mesmo jogo. Ambos sio personagens principais em

outros jogos da franquia.

2% RESIDENT EVIL 20 ANOS



CURIOSIDADES SOBRE A FRANGQUIA

Resident Evil passou por varias mudancas com o passar dos anos, algumas para me-
lhor e outras nem tanto. Durante esse periodo, varios fatos curiosos aconteceram entre
a criacdo de um jogo e outro.

CAPCOM
ol e sokur
No Japao, terra do criador do jogo — Shinji Mikami P
— 0 nome original de Resident Evil é Bio Hazard. O _
nome foi modificado nos EUA para Resident Evil
pois existia uma banda com esse mesmo nome.
N#o foi s6 0 nome o) -
que mudou na versao 4
americana do jogo: }
a abertura sofreu cortes
drasticos, devido ao contetido o :
“violento” e “explicito”. Cenas A g ’
do Joseph sendo destrocado \\
pelos cachorros e uma abertura diferente para a -
[

apresentacdo de Chris foram algumas das censuras
criadas para a versido dos EUA.

LB

Durante a criacao de

AR Eer Resident Evil 2, a ideia de
(- r jogar com dois personagens
2= | diferentes permaneceu, mas quando

LR 2

foi apresentado ao publico era Elza
Walker a protagonista. Por motivos

Aniaed desconhecidos ela foi retirada do

169 Cm 19

52 4 Ks 0 jogo e Claire Redfield - irma de
Chris - assumiu o seu papel.
IESE %3 Um dos jogos preferidos pelos fas da série,
R Resident Evil 3 - Nemesis nédo era para fazer

parte da cronologia e sim ser um spin-off
A de Resident Evil 2. A mudanc¢a ocorreu porque a
' f CAPCOM tinha um pré-contrato com a SEGA para
; ’ lancar o préximo jogo em seu novo video game,
W o Dreamcast. Porém, a série ja fazia sucesso no
} ~ Playstation e a CAPCOM néao achou justo que o
{ terceiro jogo da franquia nao estivesse disponivel
‘ para seus jogadores. Assim, Resident Evil 3 virou
- Resident Evil CODE: Veronica e Resident Evil
- ‘ Nemesis ganhou o posto de 3° jogo.

RESIDENT EVIL 20 ANOS %%



. . < - » Por falar em exclusividades, a
. MEYIN| 41! ~, CAPCOM nunca foi muito boa nisso.
C ODE .V ¢ ) - A maior prova é que Resident Evil
s . eronlca CODE Veronica (depois do triste fim do
@l‘ ' Dreamcast) recebeu versoes para Game Cube
B\ e Playstation 2, com a diferenca de ter um

E'J'! BTENEE . G o - Pla‘fﬁta[ﬂn E _..

N\V/Z com-;:xgpﬁm = | —r
“’"g\ e===_ " 'z CODE: Vmﬁica
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Resident Evil 4 Beta Version

/' Parece

. que a

.. CAPCOM
gosta de parar
0s jogos que

envolvem o

Leon no meio — / v

do projeto e e
SN

comecar tudo
de novo...
Resident Evil
4 estava 75%
pronto quando | - )
de repente, > om0 = M
comecaram

tudo do zero e fizeram um jogzo completamente diferente. A versao Beta tinha o
clima de terror que tanto fez sucesso, mas queriam algo novo.

=I-.5,

« E entéao foi lancado

Resident Evil 4, um jogo

que em nada lembrava seus
antecessores. O jogo que era de
terror, virou um jogo de acao
e os zumbis foram substituidos
por aldedes infectados com um
parasita chamado “Las Plagas”.
Os fas mais fervorosos detestaram
a mudanca do estilo de jogo, mas
no final das contas, Resident Evil
4 para Game Cube acabou fazendo
um sucesso estrondoso.

2% RESIDENT EVIL 20 ANOS



Lembra que a CAPCOM

tem sérios problemas

em manter seus
joegos exclusivos? Pois
Resident Evil 4 era exclusivo
para Game Cube e Shinji
Mikami chegou a dizer
que poderiam cortar a sua
cabeca se fosse lancado para
Playstation 2. Bem, o jogo
foi lancado em uma versao
melhor ainda que a do Game
Cube e Shinji Mikami ainda
tem sua cabeca em cima do
pescoco.

i
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Na época do lancamento de Resident Evil 2, o

sucesso foi tdo estrondoso que as famosas “lendas”

sobre o jogo comecaram a surgir. Algumas se
mostraram verdadeiras, como a que dizia que vocé
poderia jogar com um Tofu no jogo. Mas a lenda que
mais aticou os fas era a
da possibilidade de jogar
com Akuma - personagem
querido pelos jogadores
de Street Fighter — em
Resident Evil 2. No
final, era apenas uma
brincadeira de uma
revista norte americana.

JA que o assunto é boatos e lendas,
existe um boato fortissimo na internet
o Ly By | ! sobre a saga sofrer um reboot ou
t Baol bt i i ' - até mesmo voltar ao survival horror dos
ORIGINS CoLLECTIO primeiros jogos. Os boatos surgiram depois da
5 CAPCOM remasterizar Resident Evil Remake e
Resident Evil Zero — ambos exclusivos do Game
Cube - para as novas geracoes de video games.
Dizem que as vendas foram surpreendentes
e talvez esse seja o motivo para a CAPCOM
ainda nao ter anunciado uma sequéncia para
Resident Evil 8. Mas sdo apenas boatos...
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RESIDENT EVIL
EM OUTRAS MIDIAS

Alice (Milla Jovovich)

om o0 estrondoso sucesso dos jogos, €
claro que iriam levar Resident Evil
para as telonas... mas até hoje nao se
entende muito bem o porqueé.

Resident Evil - 0 jogo - tinha uma histéria
envolvente, uma trama de traicdo, armas
biolégicas, arquivos que contavam o horror
que os cientistas e outros funcionarios da
mansio passaram quando o T'Virus foi solto
e personagens extremamente carismaticos
que renderiam 6timos filmes.

No entanto, os filmes tém pouco - para
nao dizer quase nada — a ver com 0s jogos.
Alice (Milla Jovovich) acorda com perda de
memoria em um lugar que lembra a man-
sao dos jogos, mas as referéncias terminam
por ai. O que segue depois disso é um fil-

% RESIDENT EVIL 20 ANOS

me com muita acdo e pouco terror, deixan-
do aquela ponta de desapontamento nos fas
da franquia.

Nenhum personagem do jogo aparece
no filme Resident Evil - o Héspede Maldito,
introduzindo personagens novos que dei-
xaram quem assiste e conhece os jogos da
série com uma pergunta na cabeca: onde
estio os personagens?

Em Resident Evil - Apocalipse, tenta-
ram fazer as pazes com os fas dos jogos e a
protagonista Jill Valentine foi introduzida
na historia.

Além disso, Nemesis — o grande inimi-
o de Jill em Resident Evil 3 (o jogo) tam-
bém estaria no filme. Hora de se empolgar,
certo? Errado!



Nemesis realmente aparece no filme, e fala o seu famoso “STARS”, mas duas coisas fi-
zeram com o que os fas ficasse muito bravos com esse filme:

Nemesis é a mutacido de um perso-
nagem do primeiro filme, ligado a
Alice. Quando o momento da luta
contra Nemesis finalmente acon-
tece, € Alice e nao Jill que enfren-
ta o gigante da Umbrella.

VEREDICTO

2.

A Jill é uma mera coadjuvante, tendo pouco
ou nenhum destaque. Alice é o centro das
atencoes o tempo todo e Jill apenas segue a
protagonista, sem ter qualquer profundida-
de na histéria ou relacido com os aconteci-
mentos na mansio do primeiro jogo.

’F—'__*

un3

Os filmes de Resident Evil séo divertidos, mas definitivamente foram feitos
para agradar ao publico geral, e ndo os fads dos jogos. Vale a pena assistir
mesmo assim, afinal de contas,

é Resident Evil!
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ANIMACOES

A CAPCOM nao deixou seus fas na mao
e, vendo que os filmes ndo seguiam a histo-
ria dos jogos, lancou em 2008 Resident Evil
- Degeneracao. A animacao € um longa que
ocorre depois de Resident Evil 4, trazendo
os parceiros Leon e Claire para trabalha-
rem juntos novamente. Milhoes de polega-
res para cima em todo mundo dos fas da
franquia fizeram a CAPCOM acreditar que
tinha feito a coisa certa e ndo parou por ai.

Resident Evil: Condenacgio saiu em 2012
e trouxe Leon de volta, mas dessa vez Ada

B
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Wong - seu eterno e nio correspondido
amor - também da o ar da sua graca. Mais
uma vez, fas da franquia ficaram muito fe-
lizes e a CAPCOM ganhou mais uns ponti-
nhos com eles.

Para completar, a CAPCOM anunciou
recentemente que um novo filme em CGI
(animacao) estd sendo feito, mais uma vez
com Leon como protagonista. Resident Evil:
Vendetta ainda nio tem data de lancamen-
to prevista, mas com certeza ja é aguarda-
do com ansiedade pelos fas.



Personagens

0S GRANDES ,gf", ﬁ'e‘

““‘%.
PROTAGONISTAS ==
A saga Resident Evil trouxe muitos i ' | ; ‘*""'“"'—'"1"' ;
personagens marcantes ao longo dos 20 anos NS - E
de sua existéncia. No entanto, alguns desses f" j~
personagens acabaram recebendo um destaque &« = gt

maior seja pelo seu carisma, pela sua histéria
ou até mesmo pelos seus feitos dentro do A
jogo. Neste capitulo, vamos apresentar um é& |
pouco mais da histéria antes e durante os
acontecimentos dos jogos.

re:ewllcw.turrbl'ﬂm
= at

s jogos da franquia Resident Evil cantes por onde passaram.
| foram mudando em jogabilidade e Se vocé nao conhece, € uma boa oportu-
estilo de jogzo, mas determinados nidade para conhecer os protagonistas da
personagens se tornaram tdo queri- franquia e, mesmo para os que ja conhe-
dos pelos fas que aparecem em mais de um cem, existem detalhes que muitos podem
jogo, sempre deixando suas presencas mar- desconhecer sobre eles.

RESIDENT EVIL 20 ANOS @ 15
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Presente desde o pri-
meiro Resident Evil,
Chris era para ser o
protagonista desde
0 comeco, mas aca-
bou tendo a cena
roubada por
’ parceira Jill Valen-

tine. Mesmo assim,

Chris aparece em di-
’ versos jogos da fran-

sua

quia e sempre com papel
de grande importancia.

Chris enfrenta qual-

quer situacido com frie-

4 za e inteligéncia. Dotado

de um intelecto e lideran-

ca naturais, mesmo diante

das maiores dificuldades ele

consegue permanecer calmo

€ passar seguranca para seus

companheiros.

% RESIDENT EVIL 20 ANOS

CHRIS REDFIELD

Dotado também de uma personali-
dade forte, Chris acaba agindo muitas
vezes com insubordinacado perante seus
superiores, colocando a sua prépria vida
em jogo para salvar outras vidas, mes-
mo contrariando ordens.

E um eximio atirador, sendo conheci-
do como o marksman da ST.A.R.S desde
sua primeira aparicdo. Além de sua ex-
periéncia com armas de fogo, durante os
outros jogos da franquia Chris demons-
tra ser excelente também em combate
corpo a corpo e sobrevivéncia.

Foi protagonista em Resident Evil,
Resident Evil Code: Veronica, Resident
Evil 5 e Resident Evil 6 e Resident Evil
Revelations.

Com o passar dos anos, seu visual so-
freu mudancas significativas, chegando
a mudar seu fisico drasticamente, prova-
velmente devido as provacoes que apare-
ciam em seu caminho.



JILL VALENTINE

Também protagonista do primeiro e
historico Resident Evil, Jill Valentine
tornou-se extremamente popular ainda
no primeiro jogo por ser considerada
a personagem mais facil para concluir
o game, sempre contando com a ajuda
de Barry Burton e possuindo mais es-
paco em seu inventirio para guardar
itens, além da sua habilidade nata em
arrombamento.

Conhecida pelo seu temperamento
equilibrado, Jill consegue lidar bem com
situacoes dificeis, mas sem a frieza que
Chris possui. Conta também com um sen-
so de justica muito forte, o que fez com
que ela continuasse as investigacoes

para desmascarar a
Umbrella e outras
empresas bioter-
roristas, nao

vl

importando os proble-
mas que enfrentasse.
Foi a protagonis-
ta em Resident Evil,
Resident Evil 3: Ne-
mesis, participou de
Resident Evil 5 e
foi protagonista
de Resident Evil
Revelations
também.
Concluindo,
Jill Valentine é a
verdadeira forma da
mulher batalhadora,
corajosa e cheia de
fibra moral, que
jamais decepciona :
aqueles que contam . X
com ela.

(&

-
e
Prys - L
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BARRY BURTON

Pense em uma pessoa que tem o tipico
comportamento de “paizdo”. Pensou?
Pois esse é Barry Burton!

Presente desde o primeiro jogo, Barry
s6 foi se tornar um personagem jogAi-
vel em Resident Evil Revelations 2, mas
sempre foi visto com bons olhos pelos fis
da série.

Pai de duas garotas, Barry foi colo-
cado contra a parede no primeiro jogo,
sendo ameacado por Wesker para con-
cluir seu plano sddico em Resident Evil,
tendo sua mulher e filhas ameacadas
caso nao obedecesse suas ordens. Mesmo
assim, seu papel no jogo foi vital para
Jill, que pode contar com ele diversas
vezes, seja ajudando a matar inimigos,
consertando portas e até deixando mu-
nicao e spray de primeiros socorros para
ela. Ainda no final do jogo, ele coloca em
risco a seguranca de sua familia e no-
cauteia Wesker enquanto este planejava
acabar com Jill, usando sua arma biolo-
gica suprema: Tyrant!

Em Resident Evil 3: Nemesis, a figura
de paizao aparece novamente, chegan-

% RESIDENT EVIL 20 ANOS

do de helicoptero
para resgatar Jill
e Carlos, minu-
tos antes de
Raccoon
City ser
varrida do
mapa por uma

bomba atémica.

Em Resident Evil Re-
velations 2, vocé final-
mente pode jogar com
Barry, que estd a pro-
cura de Moira Burton,
sua filha rebelde. Moira
desapareceu junto com
Claire Redfield em um
evento e as pistas condu-
ziram Barry até essa ilha,
onde mais uma vez ele faz
o papel de pai ao encon-
tra Natalia, uma crianca
de camisola que esta
perdida na ilha e nao
sabe o que aconteceu
antes de chegar ali.




. g
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Com apenas 18 anos de idade, Rebecca
ja conheceu o terror que se escondia nos
arredores de Raccoon City. Membro da
equipe meédica, Rebecca era um prodi-
gio, capaz de criar combinacdes de ervas
medicinais e usi-las com maestria em fe-
rimentos e até mesmo envenenamentos.
Enviada junto com a equipe BRAVO da
ST.A.R.S para a regiao das montanhas
Arklay, nos arredores de Raccoon City,
Rebecca e seus companheiros sao obri-
gados a fazer um pouso forcado com o
helicéptero, mas todos saem ilesos. Ape-
sar de aparecer primeiro em Resident
Evil como uma assistente para Chris,
Rebecca ja havia enfrentado os horrores
daquela regiio em Resident Evil Zero,
um jogo lancado depois de Resident Evil
mas que conta os eventos ocorridos antes
da equipe ALPHA chegar até a mansao.
Rebecca tem um senso de justica mui-
to parecido com o de Jill, e quando ela en-
tra no trem Ecliptic Express em Resident

REBECCA CHAMBERS

Evil Zero, é informada de
que um prisioneiro mili-
tar - Billy Coen - estava
abordo do trem quando este
parou de funcionar misterio-
samente. Ao encontrar com
Billy, sua primeira reacao é
rendé-lo para entrega-lo as
autoridades, mas depois de
enfrentar leechs e zumbis,
sendo até salva por Billy, Re-
becca percebe que as prio-
ridades sdo outras e acaba
descobrindo que Billy nédo é o
assassino impiedoso que lhe
falaram.

Ao fim de Resident Evil Zero,
eles se separam e Rebecca vai
para a mansao, aonde seus compa-
nheiros combinaram de se agrupar
depois do pouso forcado. Mal sabia
ela que estava prestes a embarcar

em outro pesadelo.

RESIDENT EVIL 20 ANOS %%
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ALBERT WESKER

O grande vilao da franquia Resident
Evil, Albert Wesker é um génio que foi
criado desde crianca para ser alguém es-
pecial, inclusive sendo cobaia para uma
mutacao genética, que o deixa mais rapi-
do e mais forte, além de resisténcia fora
do comum.

Lider do esquadrao ALPHA da
ST.A.R.S, Wesker mostra ser um traidor
da equipe, manipulando cada um deles
para seus interesses pessoais dentro da
mansiao nos arredores de Raccoon City,
que na verdade era uma fachada para
um centro de pesquisas da Umbrella.

Wesker é aparentemente morto por
Tyrant durante Resident Evil, mas faz
sua volta triunfal em Resident Evil Code
Veronica, dando uma surra em Claire
e Chris Redfield, enquanto tenta conse-
guir uma amostra do virus Veronica.

Wesker aparece novamente em
Resident Evil 4, dessa vez por conta proé-
pria depois do fracasso com a Umbrella.
Ele envia Ada e Krauser para um vilare-
jo na Espanha onde terroristas seques-
traram a filha do presidente dos Estados
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Unidos. Ele nao conta-
va com a presenca de
Leon por la, mandado
especialmente para re-
cuperar a garota. No
final, Ada consegue
um espécime do pa-
rasita “Las Plagas”’
que infectavam os
moradores do vila- |
rejo, tornando-os
completamente obe- i
dientes as ordens de

&

Saddler, lider do culto
local.

Em Resident Evil
5, Wesker aperfeicoou
“Las Plagas’, criando assim o
Uroboros, um parasita ainda mais forte
e letal que sua versao anterior. Depois de
ter injetado em si mesmo, Wesker tra-
va uma batalha final contra Chris - seu
antigo subordinado na ST.A.R.S - e aca-
ba morrendo com um tiro de lanca mis-
seis, enquanto agonizava em meio a lava
de um vulcao.



Em pleno primeiro dia de trabalho na
R.P.D (departamento de policia de Rac-
coon City), a missdo de Leon jA é com-
pletamente inusitada: sobreviver a uma
cidade inesperada tomada por zumbis.
Ao investigar um corpo que esta caido
no meio da pista, Leon acaba sendo ata-
cado por uma trupe de zumbis e é obri-
gado a recuar e se afastar de seu jipe,
dando de cara com Claire Redfield, que
também acabara de chegar a Raccoon
City. Os dois conseguem fugir juntos e
entrar em um carro de policia, mas ca-
minhéao desgovernado faz com que eles
sofram um acidente e acabem separa-
dos, comecando assim Resident Evil 2.
Ainda em Resident Evil 2, Leon tem
seu primeiro contato com Ada Wong, uma
mulher misteriosa que estd procurando
pelo namorado, John. E esse é o comeco
de uma longa histéria entre os dois.
Leon é um defensor da justica e de
tudo que é correto por natureza. Mesmo
com sua inexperiéncia, em Resident Evil
2 ele é obrigado a tomar decisdes quase
impossiveis para um ser humano nor-
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mal, o que reforca sua
forca e seu carater.

Em Resident Evil
4, Leon ja ndo é mais
um policial novato e
inexperiente. Traba- LR
lhando direto para ' '

o governo dos EUA,
Leon recebe a missao — > \
de resgatar Ashley, 4 L 3
a filha do presiden- Y- ’
te que foi sequestrada f“

por um culto religioso

misterioso. Mais uma |

vez, Ada aparece em seu I

caminho, de maneira mis-

teriosa e conturbada. No I

fim do jogo, ele a des-

creve como “uma parte

dele que ele nao conse-

gue deixar para tras”.

De volta em Resident \
Evil 6, Leon se vé obri- E
gado a matar seu amigo A
e presidente dos EUA,
que foi transformado
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em um zumbi em mais uma fata-
lidade. Sua acompanhante, a mis-
teriosa Helena, parece que sem-
pre estd escondendo alguma coisa
dele, mas permanece fiel a parce-
ria entre eles até o fim do jogo.

Como nao poderia deixar de ser,
Ada Wong também estiA presente,
confundindo mais ainda a ja dificil
missao de Leon.

Irma de Chris Redfield, Claire
quase ficou de fora de Resident
Evil 2, mas preferiram sacrificar
Elza Walker e colocar Claire no
lugar. E foi uma é6tima ideia.
Claire é o tipo de irma
meio rebelde e que gosta de viver
aventuras, mas que nunca deixa
de se preocupar com sua familia.
Quando retorna de uma das suas
viagens, Claire é pega de surpre-
sa com sua cidade natal tendo sida
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Em resumo, Leon é um
cara que estd acostumado a
lidar com situacoes adversas
e sair com um resultado posi-
tivo no meio disso tudo. Seu

\ senso de responsabilidade

.~ pode ser visto além dos jo-

1) eos, jA que também é o pro-

) tagonista das duas anima-
coes de Resident Evil.
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CLAIRE REDFIELD

transformada em um reduto de zumbis
famintos com carne humana. Com a aju-
da de Leon, ela consegue chegar na de-
lezacia de Raccoon City e procurar por
seu irmao. Infelizmente ele nio estava
la, mas felizmente estava fora por tem-
po o suficiente para escapar do desastre
que tomou Raccoon City.

Depois dos eventos de Resident Evil
2, Claire decide procurar por Chris, que
seguiu uma pista sobre a Umbrella na
europaEm dezembro de 1998 ainda bus-



cando pelo irméo, Claire invade o labo-
ratério da Umbrella em Paris mas aca-
ba sendo capturada e enviada para

I1Tha Rockfort de propriedade da
familia Ashford. Em meio a ex-
plosdes, Claire recebe ajuda
de Rodrigo, guarda res- '
ponsavel pela prisdao
restava apenas ela.

Enquanto tenta
escapar da Ilha, ela
acaba sendo surpre-
endida por outro fu-
gitivo, Steve Burnside, te
acaba auxiliando Claire em
sua jornada.

O que ela nao espera-
va é que fosse encontrar
Wesker na mesma ilha, em
uma missdo desconhecida
por Claire. Além disso, é
obrigada a confrontar
Alfred Ashford - altimo

membro vivo da familia - em uma perse-

guicdo que acaba na Antartida.

Depois de enfrentar diversos pe-

rigos, Claire finalmente reencon-

tra seu irmdao Chris, que estava

procurando por ela assim que
soube da sua prisado em Paris.

Depois dos acontecimen-
tos em Resident Evil code
Veronica, Claire apareceu
na primeira animacao fei-

ta, Resident Evil Degene-
racdo, trabalhando ao lado
de Leon.

Voltou a ser protagonis-
ta de um jogo da série em
Resident Evil Revelations 2,
onde a sua sina de ser leva-
da para uma ilha estranha
acontece novamente, dessa

vez junto de Moira Burton,
filha de Barry.

LI £
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Carlos Oliveira, Steve Burnside, Piers Nivans, ielena Harper, Sherry Birkin, Billy Coen, Jake Muller, Sheva Alo e Ashley Graham

Muitos personagens apareceram duran-
te os jogos durante toda a saga, como Carlos
Oliveira, Sheva Alomar, entre outros, mas
estes foram e continuam sendo conhecidos
pelos fas como os principais protagonistas
da série Resident Evil.

Os personagens do universo de Resident
Evil sdo muitos e com certeza possue a sua
importancia na histéria. Quer conheceé-los
melhor? Entao jogue todos os jogos da fran-
quia Resident Evil, pois serda uma experién-
cia recompensadora.

w 2
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Jogos

A FRANQUIA OFICIAL

RESIDENT EVIL

ancado em 1996, Resident Evil fez grande sucesso pouco tem-
po depois de seu lan¢camento.

Sendo o primeiro game da franquia e também o primeiro

survivor horror para o Playstation, a jogabilidade diferen-

ciada e a quantidade de elementos inovadores foram os principais
motivos para garantir esse sucesso.

—
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A HISTORIA

A trama tem inicio quando a equipe ALPHA
dos ST.A.R.S - Servico de Taticas Especiais
e de Resgate - parte & procura da equi-
pe BRAVO, que perde totalmente o conta-
to durante as investigacoes na floresta de
Arklay, depois de diversas testemunhas
terem relatado mortes brutais com tracos
de canibalismo.

O grupo encontra os destrocos do heli-
coptero da equipe BRAVO, mas nao existe
nenhum sinal de vida por perto. Quando
Joseph esta investigando os arredores, aca-
ba encontrando uma arma usando pelas
equipes, e uma mao decepada ainda a segu-
rando. Depois disso, diversos cdes com apa-
réncia putrefata surgem do meio das arvo-
res e atacam Joseph, que morre gritando e
agonizando. Quando Jill chega até o local,
os cdes estdo devorando o corpo inerte de
Joseph, mas percebem a presenca de Jill e
sua atencao € voltada para ela.

Eles avancam rapidamente e Jill fica es-
tatica com tamanho horror, sendo incapaz
de se mover. Quando o bando de céaes putre-
fatos chega até ela, a morte parece certa,
até que o som de um tiro é ouvido.

/4

Chris salva a vida de Jill e eles comeca
a correr desesperadamente, tentando fugir
dos cachorros que parecem aumentar de
namero cada vez mais. Barry e Wesker cor-
rem junto com eles, dando tiros durante a
corrida para retardar o bando.

Durante a fuga, o helicoptero com que
vieram levanta voo e eles sdo obrigados a
se refugiar na mansdo. Mal sabiam que o

verdadeiro pesadelo daquela noite estava
apenas comecando.

PERSONAGENS

Vocé tem a opcao de escolher entre os dois
personagens principais para jogar, lem-
brando que cada um possui sua peculiari-
dade, tornando o jogo mais facil em alguns
pontos e mais dificil em outros.

Character select

CHRIS REDFIELD

Jogando com Chris, vocé enfrenta uma
dificuldade maior, levando em conta que ele
possui dois espacos a menos para guardar
itens do que Jill. Além disso, Chris perdeu
sua arma na correria até a mansao e é obri-
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gado a comecar com uma faca apenas.

As vantagens de jogar com Chris ficam
por conta de sua resisténcia maior aos ata-
ques inimigos, possuir um isqueiro que nao
ocupa espaco em seu inventiario - e sera
muito utilizado no jogo - além de contar
com a ajuda de Rebecca, que nio é muito
util enfrentando inimigos, mas pode curar
Chris quando este estiver machucado, sem
a necessidade de gastar sua reserva de er-
vas e spray de primeiros socorros.

Jogando com Jill vocé conta com dois
espacos a mais do que Chris em seu inven-

tirio, além de poder destrancar pequenas
fechaduras usando o lockpick, enquan-
to Chris tem que encontrar chaves extras
para isso. Para completar, Jill pode usar
uma arma a mais do que Chris durante o
jogo - a grenade launcher - sendo essa a
maior vantagem ao jogar com ela.

Ambos recebem ajudas diretas e indire-
tas durante o jogo, como municoes deixadas
em uma sala, uma porta quebrada sendo
consertada, entre outras coisas A diferen-
ca é que Barry é quem ajuda Jill enquanto
Wesker ajuda Chris.

LOCACOES

Dando o tom de Survival Horror, os primei-
ros jogos da série se resumiam a determi-
nadas partes dentro de uma mesma loca-
cdo. Boa parte do jogo se passa dentro da

mansio, mas as circunstancias levam voceé
a explorar outras areas, como o jardim, a
casa de guarda, o subterraneo da constru-
cdo e até mesmo o laboratério escondido.

MANSAO

Gigantesca e assustadora, a mansado pos-
sui diversos quebra-cabecas e comodos es-
condidos, com surpresas nada agradaveis
dentro dela. Na parte inicial do jogo, sua
maior preocupacio sio os zumbis e crim-

-
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son heads, que nao oferecem um desafio tao
grande assim. Em alguns lugares vocé vai
acabar encontrando alguns cerberus, mas
a primeira passagem pela mansado acaba
sendo relativamente tranquila.
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Inicialmente, o jardim da mansao parece
apenas um ponto de transi¢io dentro do
jogo, mas reserva incontaveis perigos como
cerberus, corvos, zumbis e o primeiro encon-
tro com Lisa Trevor (veja na pagina 82).

Além disso, € no jardim que fica escon-
dida a area subterranea da propriedade,
onde muitos segredos e revelacoes sobre
toda a trama estdo escondidos.

No jardim vocé também encontra um
cemitério cheio de corvos, onde tanto Jill
quanto Chris encontram a arma mais pode-
rosa do jogo: a Magnum! Gastar algumas
balas para limpar a drea vale a pena para
obter uma ajuda como essa.

Proximo ao cemitério
fica uma pequena cabana
que parece um depodsito
de ferramentas de jardi-
nagem e é nessa cabana
que Lisa Trevor se revela pela
primeira vez. Gastar municao
com ela é inntil, jA que ela é imortal,
entao fuja o quanto antes pois seus golpes
causam muito dano aos personagens.
Depois de tudo resolvido no jardim, é
hora de explorar uma outra zona do jogo,
onde novos inimigos estario presentes e até
mesmo os buracos que vocé encontrar pelas
paredes representam perigo.

- -
-
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CASA DE GUARDA

Lar da Plant 42, a casa de guarda esta
cheia de aranhas gigantes, zumbis, vespas
mutantes e tubarodes... e esses sdo apenas
alguns dos desafios que vocé vai encontrar
nesse lugar.

Muito mistérios sio desvendados dentro
da casa de guarda, abrindo caminho para
mistérios ainda maiores, principalmente jo-
gando com Jill que, ao se aproximar de uma
porta, escuta Barry discutindo com alguém
misterioso, que nao esta mais 14 quando Jill

SUBTERRANEO

Hunters, aranhas gigantes e Lisa Trevor
estdo lhe esperando na parte de baixo da
mansio. Apoés testemunhar o estranho as-
sassinato de Enrico e o estranho comporta-
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entra pela porta, criando um clima de des-
confianca quando Barry fala que estava fa-
lando sozinho.

Além disso, é aqui que vocé reencontra
Wesker, depois de todos os acontecimentos
enquanto ele estava “desaparecido”.

Ao terminar suas tarefas na casa de
guarda, Wesker te manda de volta para a
mansao para investigar portas que antes
ndo poderiam ser abertas e, de quebra, en-
frentar alguns hunters.

mento de Barry, o subterraneo se torna um
lugar bastante assustador.

Por sorte, nao € uma parte muito longa
do jogo, entio vocé pode respirar aliviado
depois que se livrar da Lisa mais uma vez e
coletar o altimo objeto de metal para abrir
as portas debaixo da escada da manséao... e
ter seu duelo final com Lisa, mais uma vez
no subterraneo!



LABORATORIO

No laboratério escondido embaixo da man-
sdo, a verdade vem A tona: Wesker era o
traidor e manipulou os membros de sua
equipe para conseguir realizar seu sonho
megalomaniaco de construir a arma biol6-
gica definitiva: Tyrant!

Mas o tiro sai pela culatra e Wesker aca-
ba sendo morto pelo proprio Tyrant. Voce
fica sozinho para enfrentar a monstruosi-
dade, mas ainda néao é o final.

Jogando com Jill, falta resgatar Chris e
vice-versa. Entdo o sistema de auto destrui-
cao do laboratério entra em acado e os so-
breviventes sobem para o heliporto e serem
resgatados por Brad.

FINAL

Depois de uma madrugada cheia de ter- res da mansdo. Com a explosdo da mansao,
rores, perigos e traicoes, os sobreviventes irao acreditar na histéria quando voltarem
finalmente conseguem escapar dos horro- e contarem o ocorrido?
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RESIDENT EVIL 2
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esident Evil 2 é considerado por mui-

tos como o melhor jogo da franquia,

mesmo sendo um dos mais antigos.

‘A versdo original foi lancada em 2

CDS e abria uma gama de oportunidades
novas, além dos chamados jogos A e B.

No chamado jogo A, voce jogava a versio

normal da historia de cada personagem,

o\
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que apesar de seguirem caminhos diferen-
tes, acabam se encontrando vArias vezes
durante o jogo.

O jogo B mostra justamente o que o outro
personagem enfrentou enquanto voce joga-
va 0 jogo A com um personagem.

Para entender melhor, conheca a hist6-
ria do jogo.

HISTORIA

Tudo comeca alguns meses depois dos
eventos na mansio proxima a Arklay Mou-
ntains, em Raccoon City. Os sobreviventes
voltam para a cidade e contam aos seus
superiores o que aconteceu, mas ninguém
acredita. Pouco tempo depois, o virus se es-
palha pela cidade e vai transformando a po-
pulacao de Raccoon.

Leon Scott Kennedy estava chegando na
cidade para seu primeiro dia de trabalho
como policial da R.P.D. Ao mesmo tempo,
Claire Redfield esta voltando para reencon-
trar seu irméao, Chris.

Os dois acabam se encontrando e entram
em uma viatura abandonada, decidindo se-



guir para a delegacia da cidade. No entan-
to, sdo pegos de surpresa por um zumbi no
banco de tras da viatura e acabam sofrendo
um acidente, onde sdo separados pela ex-
plosdao de um caminhédo desgovernado que

Leon é um jovem deste-
mido e temerario. Ape-
sar de ser o seu primei-
ro dia de trabalho na
policia de Raccoon, ele
possui um bom treina-
mento de sobrevivéncia
e fara tudo que estiver
ao seu alcance para
resgatar todos os sobre-
viventes que conseguir
encontrar.

Claire faz o tipo jo-

PERSONAGENS

-
e

5

vem rebelde. Irma mais nova de Chris — do
primeiro jogo —, ela decide voltar de uma de
suas viagens de moto para reencontrar seu

LOCACOES

A maior parte do jogo se passa na parte
acessivel da delegacia de policia, mas novos

s ra

- -
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se choca com a viatura que ocupavam.

Em meio ao caos de explosées, fogo e ge-

midos agonizantes de zumbis, os dois com-
binam de se encontrar na delegacia, custe

0 que custar!

irmao, que nio manda
noticias ha varios dias.

Leon e Claire pos-
suem habilidades e ar-
mas diferentes durante
o jogo (exemplo: Leon
possui uma shotgun,
enquanto Clair possui
uma bowgun). Leon
carrega consigo um
isqueiro enquanto Clai-
re possui um kit para
arrombar portas — se-

guindo o mesmo exemplo do primeiro jogo
-, mas ambos podem carregar a mesma
quantidade de itens.

lugares sdo descobertos conforme os perso-
nagens vao avan¢ando no jogo.
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RACCOON POLICE DEPARTMENT

O considerado “porto seguro” para Leon e
Claire acaba nédo sendo nem um pouco se-
guro. Zumbis infestaram também a dele-
gacia, além de cerberus, lickers e outras
criaturas aterrorizantes. Cada um tem um
quebra-cabeca diferente para resolver e
conseguir acesso as profundezas da delega-

L]

REPRODUGAC RCO LIMA

cia, mas muitos perigos se

\ escondem em seus cami-
nhos antes que consigam
desvendar os mistérios
que ali residem.

Leon acabe encontran-
do com Ada, uma mulher
misteriosa que afirma es-
tar & procura de seu na-
morado, John. Ada apare-
ce diversas vezes durante
0 jogo com Leon, mas sem-
pre passando a impressao
de que esta usando-o a seu
favor para atingir seus

obscuros objetivos.

Com Claire vocé encontra a pequena
Sherry, filha de dois cientistas da Umbrella
que esta & procura de seus pais. No comeco
ela foge de Claire, mas depois acaba con-
fiando nela e muitas verdades sdo revela-
das no decorrer da histéria.

e 4
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SUBTERRANEO

Nas profundezas da delegacia, segredos e
monstros terriveis estdo gcuardados. Leon
acaba sendo baleado por uma mulher, ao
tentar proteger Ada. Nessa parte do jogo,
vocé controla Ada e descobre que ela esta
ali atras do GVirus, uma variacao do virus
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que causou toda a catastrofe em Raccoon
City. Ada confronta Annete Birkin, mae de
Sherry, que conta a verdade por tras do de-
saparecimento de seu marido e filha. A Um-
brella ndo confiava mais em seu marido,
Willian Birkin, para continuar conduzindo
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REPRODUGAD ROD LIMA

os experimentos em Raccoon City, entao en-
viou uma esquipe especial para resgatar o
G-Virus.

Durante a operacado, Willian é alvejado
viarias vezes pelos agentes da Umbrella e

acaba aplicando o GVirus em
si mesmo. O resultado disso é
a monstruosidade que vaga
pela delegacia e com quem
vocé terd alguns encontros
pela frente.

Enquanto isso, Claire con-
duz Sherry para o subterra-
neo, mas a menina acaba es-
corregando e sendo sugada
por um ponto de drenagem.
Ela foge dos zumbis mas aca-
ba caindo desmaiada no meio

= do entulho. Nesse momento,

Willian Birkin injeta o virus
em sua propria filha, completamente fora
de controle dos seus atos. Quando um gi-
gante crocodilo aparece e é derrotado, Clai-
re leva Sherry consigo, mas nao parece que
a menina vai resistir por muito tempo.

LABORATORIO

Depois de descer por uma
espécie de elevador indus-
trial, Leon confronta An-
nete e Ada aparece para
ajuda-lo. Infelizmente ela
é atingida e acaba cain-
do nas profundezas do la-
boratorio, deixando Leon
inconsolavel.

Enquanto isso, Claire
tenta reproduzir uma va-
cina para o virus que esta
tomando conta de Sherry.
Tanto Leon quanto Claire
descobrem mais e mais po-
dres por trids da presenca
da Umbrella na cidade de
Raccoon e depois de uma
luta interminavel contra
Willian Birkin, eles conse- I b
guem chegar até um trem
que vai tira-los dali.

Ao verem a luz do dia, ja longe dos peri-
gos que enfrentaram, Leon respira aliviado
e diz que finalmente terminou. Claire dis-
corda e fala que estd apenas comecando,

REPRODUCAO ROD LIMA

pois precisa encontrar o seu irmao. Em seus
pensamentos, Leon se despede de ADA e
contempla o horizonte, enquanto uma equi-
pe de resgate chega para socorré-los.
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EXTRAS

Resident Evil 2 ndo é um jogo muito longo, a ndo ser que vocé jogue os dois cena-
rios com cada personagem. Mas depois de tudo, dependendo do seu desempenho no
jogo, voceé consegue abrir dois modos extras de jogo, que foram aumentados para trés
quando saiu a versdo Director’s Cut do jogo. Conheca os modos extras disponiveis em

Resident Evil 2 e como habilita-los.

0 4° SOBREVIVENTE

l&¢
urvivor

GAME START
EXIT

Nas profundezas da delegacia, um dos
agentes da Umbrella sobreviveu a faria
de Willian Birkin e acorda atordoado,
chamando por ajuda no seu radio.

Ele informa que possui uma ampo-
la com o GVirus e é instruido a subir
até o heliporto da delegacia para ser
resgatado.

Hunk é o primeiro dos “bandidos”
que vocé joga na série Resident Evil.
Seu caminho pela delegacia é tortuoso
e com uma quantidade absurdamente
grande de inimigos, tornando a missao
de chegar ao heliporto praticamente
impossivel.

Caso consiga, um helicoptero aparece
para resgati-lo e a amostra do GVirus é
entregue com sucesso para a Umbrella.

Para habilitar esse modo, vocé preci-
sa terminar o jogo quatro vezes, sempre
com o ranking mais alto (usando poucas
ervas, nao usando armas especiais, entre
outros). Ao fazer isso, vocé ira habilitar o
capitulo do Hunlk.
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TOFU - O SOBREVIVENTE

A historia desse personagem € desconhe-
cida, mas até aonde se sabe, a Umbrella
executou testes em alimentos e isso deu a
vida ao Tofu, que é basicamente... um tofu
(queijo de soja).

A missao dele é exatamente igual a de
Hunk, mas Tofu conta com apenas uma
faca e algumas ervas.

Esse pode ser chamado de o modo di-
ficil do jogo, uma vez que Resident Evil 2
é muito divertido, mas também relativa-
mente facil. Vocé habilita o Tofu ao ter-
minar o jogo 6 vezes, da mesma maneira
que fez com Hunk.

EXTREME BATTLE

GAME STAR'

Adicionado na versdo Director’s Cut do
jogo, o Extreme Battle € um modo de jogo
parecido com o modo do Hunk, mas se pas-
sa dentro do laboratério embaixo da dele-
gacia, e a missao é diferente também.

Nesse modo, voceé pode jogar com Leon,
Claire, Ada e Chris - fazendo participacao
especial no jogo - e deve cumprir os obje-
tivos para concluir o jogo.

E um modo bastante divertido de jogar
e é liberado quando vocé conclui o jogo
com um cendirio A e um cenério B.
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RESIDENT EVIL 3 - NEMESIS

ultimo a ser lancado para PlaySta-

tion, Resident Evil 3 — Nemesis fez

sua despedida da série no primeiro
console da Sony em grande estilo.

Diferente do seu antecessor, Resident

Evil 3 - Nemesis possui apenas um CD e

uma unica personagem jogavel: Jill Valen-

tine, ja conhecida pelos fas de Resident Evil

1. Alguns cendarios do jogo sido conhecidos

pelos jogadores de Resident Evil 2, como a
delegacia de Raccoon City, trazendo um tom
de nostalegia e familiaridade aos jogadores.

A histéria se passa antes e depois dos
eventos ocorridos em Resident Evil 2, sen-
do a primeira parte com a Jill andando pe-
las ruas infestadas de zumbis e a segunda
parte limitando-se ao parque e uma velha
fabrica da cidade.

HISTORIA

A histéoria é basicamente a mesma de
Resident Evil 2: seres humanos foram in-
fectados e transformados em zumbis, de-
vastando a cidade de Raccoon.

A diferenca nesse jogo € que os eventos
sdo mostrados do ponto de vista de Jill, que
como membro da ST.A.R.S. e sobreviven-
te dos incidentes da mansiao na floresta
Arklay, ja possui experiéncia o suficiente
para lidar com a maioria dos perigos que a
cidade reserva... exceto por NEMESIS.

mﬁ\“lﬂl bt
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Durante a fuga, Jill encontra com Brad
— piloto do helicéptero do primeiro jogo -
e ele avisa que nao existe escapatoéria para
eles, que os membros da ST.A.R.S. estdo
condenados e vido morrer. Jill tenta correr
atras dele para tentar entender o porqué
um agente experiente como Brad estaria
em panico daquele jeito, mas ele some por
uma porta deixando Jill com mais pergun-
tas do que antes.

Fugir para a delegacia é a ideia princi-
pal, entao Jill faz de tudo para conseguir
chegar até la e ver se consegue um refugio
seguro até que uma suposta ajuda checue

até eles. Ao passar pelo portao da delegacia,
Jill reencontra Brad, que olha em panico
para um ponto atras dela e grita.

E NEMESIS, uma arma biolégica equi-
pada com um lanca-misseis, com o rosto
completamente desfigurado, mais de dois
metros e meio de altura e gritando apenas
uma palavra: ST.A.R.S.

Antes que Jill possa absorver o impac-
to de visualizar aquela criatura horren-
da, NEMESIS agarra Brad e o mata sem
dificuldades, mudando sua atencido para
Jill enquanto sussurra mais uma vez...
ST.A.R.S...

LOCACOES

O jogo comeca em
frente ao que pa-
rece ser o prédio
de apartamentos
onde Jill morava,
e vocé mal tem
tempo para pensar
pois, ap6s uma ex-
plosdo, zumbis co-
mecam a surgir de
todos os lados.
Depois de uma
rapida cena onde Jill consegue fugir da
manada de zumbis que cercavam-na, o jogo
muda para um armazém antigo onde Jill

-
'l"

A

conta o que esta
acontecendo para
o jozador, como se
fosse um diario.

Nesse armazém,
ela estd acompa-
nhada de um so-
brevivente que nao
quer sair daquele
lugar por nada,
pois sua filha ain-
da pode aparecer.
Ele entra em um baa de caminhao, fecha a
porta e manda Jill sumir, pois ele vai per-
manecer ali.

.

RUAS DE RACCOON CITY
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Como Resident Evil ndo é um jogo do estilo
“mundo aberto”, vocé nao tem acesso a toda
a cidade, que foi bloqueada estrategicamen-
te pelos desenvolvedores do jogo para que
voceé tenha um acesso limitado. Nesse espa-
co pré-delimitado, Jill terd4 que encontrar
maneiras de transpor obstaculos e barrei-
ras para chegar até a delegacia de policia.
Nessa a4rea vocé encontra Brad corren-
do de diversos lugares diferentes, normal-
mente com alguns zumbis em seu encalco.
A espingarda e o isqueiro também sao en-
contrados pelo caminho, além de ter portas



que vocé nio pode abrir, porque nesse jogo
o Barry ndo aparece para lhe arrumar o lo-
ckpick e facilitar sua vida.

Depois de enfrentar caes, zumbis, explo-

soes e mais zumbis, Jill finalmente chega
na delegacia de policia, esperando estar a
salvo. Mal sabia ela que o pesadelo estava
apenas comecando.

DELEGACIA DE POLICIA

Como dito anteriormente, logo ao passar
pelos portoes da delegacia de Raccoon City,
Jill tem uma surpresa nada agradavel.

E é exatamente nessa parte que entra
uma novidade na série, que ficou restrita
apenas a esse jogo mesmo: a pausa dra-
matica para decidir o seu destino. Isso vai
acontecer algumas vezes durante o jogo e a
sua decisdo vai resultar em pequenas mu-
dancas durante o jogo.

Enfrentando NEMESIS ou nao, vocé
acaba entrando na delegacia. Se jogou o
Resident Evil 2, serd bastante familiar ja
que se trata do mesmo saldo de entrada.
Estranhamente, algumas portas estardo
bloqueadas por tdbuas, impedindo a sua
passagem.

O acesso fica restrito, fazendo com que
voceé passe apenas pelos lugares essenciais
que antecedem a sala da ST.A.R.S., onde
estdo o lockpick e uma das duas armas
no armaério: o Lancador de granadas ou a
Magnum, dependendo do que vocé escolheu
antes de entrar na delegacia.

4 ___- -

Feito isso, ao voltar pela escada acontece
uma das cenas mais assustadoras do jogo:
NEMESIS entra com tudo pela janela, lou-
co de raiva para matar Jill. Enfrenta-lo ou
nao fica & sua escolha, mas lembre-se de
que se fugir, ele vira atras de vocé por um
tempo, mesmo mudando de salas. Um pouco
de adrenalina nao faz mal para ninguém,
nao € mesmo?

RESIDENT EVIL 20 ANOS %%



DE VOLTA AS RUAS
RESTAURANTE - JORNAL

L3
: Il y
¢ ’ T :
. ' F :
~H S 4
Ppp \ 5y
4 i T
F\”-}- 11 - - 4
f).(-t\;r ! - b h
Ay aely \
™ f iy =
I >4 g :
=5 o

Agora podendo abrir portas antes inacessi-
veis, Jill passa por mais becos e corredores
assustadores, com novas criaturas a serem
enfrentadas e sabendo que NEMESIS pode
aparecer a qualquer momento.

Passando por uma oficina mecanica,
existem duas opcoes de lugares para ir pri-
meiro: o restaurante ou o jornal. Depen-
dendo das suas escolhas aqui, os eventos
do jogo irdo se desenrolar de maneira di-
ferente mais adiante, mas o contexto sera
basicamente o mesmo: Jill ird encontrar
Carlos, um mercenario contratado pela Um-
brella para resgatar os sobreviventes em
Raccoon. Jill ndo acredita nele e NEMESIS
aparece mais uma vez, surgindo a opcao de
enfrenta-lo ou nao.

De qualquer maneira, Carlos ira
explicar para Jill que ndo tem porque
mentir, que é apenas um mercenario e
que estd procurando uma maneira de
fugir da cidade assim como ela.

Um pouco mais a frente, passan-
do por um parque, Jill vai encontrar
um trem que cruza a cidade. Dentro
dela, ela encontra Mikhail e Nicolai,
dois membros da suposta equipe de
resgate que Carlos faz parte. Mikhail
foi terrivelmente ferido e esta a beira
da morte, mas Nicolai estdA bem vivo e
nao gosta nem um pouco da presenca

de Jill ali. ¥
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No final da conversa, os trés decidem
que colocar o trem para funcionar e fugir
para o centro da cidade, onde terao chances
maiores de serem resgatados. Carlos entre-
ga uma bolsa que permite carregar dois
itens extras para Jill e os trés saem em bus-
ca dos trés itens que farao o trem funcionar
novamente: um cabo elétrico, combustivel e
um fusivel.

Os eventos aqui irdo ocorrer de manei-
ra diferente, dependendo do lugar que voceé
escolheu ir primeiro - o jornal ou o restau-
rante —, mas em ambos os casos vocé tera
que enfrentar o NEMESIS mais uma ou
duas vezes.

Quando estiver em posse dos trés itens
para o trem voltar a funcionar NEMESIS
vai aparecer mais uma vez para atrapalhar
sua vida e é uma batalha bem dificil de fu-
gir ileso, mas ndo impossivel.

Depois de passar por ele e finalmente es-
tiver a caminho do trem, um terremoto vai
derrubar Jill nos esgotos da cidade, onde
tera que enfrentar pela primeira vez a Gra-
ve Digger, um artrépode que sofreu um
grande aumento em seu tamanho apés ser
infectada acidentalmente com o T-virus. De-
pois de enfrenta-la e subir para a superficie
novamente, Jill finalmente entra no trem e
comecam a viagem até o centro da cidade.

T




Durante a viagem, um passageiro in-
desejado entra no vagao: NEMESIS.
Ele nao desiste e estd mais furioso do
que nunca!

Mikhail ordena que Jill volte
para o vagao principal enquanto ele
enfrenta NEMESIS, que arranca a
arma de sua mao facilmente e esta
prestes a mata-lo. Mikhail entao tira
0 pino de uma granada e da adeus
a sua propria vida, explodindo o va-
gao e ferindo NEMESIS gravemente,
ficando a deriva nos trilhos.

Infelizmente, com isso o trem perde os
freios e vocé é obrigado a fazer mais uma
vez uma escolha: pular do trem pela janela

ou tentar usar o freio de emergéncia. Inde-
pendente da escolha, o trem se choca contra
o edificio da torre do reloégio.

TORRE DO RELOGIO - HOSPITAL

Dependendo da sua escolha, voce ira apare-
cer em pontos diferentes, mas ambos sdo no
prédio da torre do relogio. La dentro, Jill
encontra Carlos mais uma vez e ele conta
um pouco da propria histéria, fazendo com
que Jill adquira mais confianca nele. Os
dois decidem fazer o sino da torre funcio-
nar para chamar o helicoptero de resgate e
partem por caminhos diferentes.

A torre ndo é muito grande, composta
basicamente por meia duazia de cémodos
acessiveis, mas voceé teri que encontrar a
chave para subir até a torre e ativar as en-
grenagens que fazem o sino tocar.

Ao chegar la em cima, Jill vé que vai
precisar de mais uma engrenagem, que
estd escondida em algum lugar nos como-
dos do edificio. Ao descer para procurar,
NEMESIS aparece novamente, surgindo

mais uma vez a opcao de enfrenta-lo ou nao.

Depois de resolver um quebra-cabeca,
vocé consegue a engrenagem e deve voltar
para a torre do relégio, colocando o sino
para tocar.

Uma cena de Jill descendo até o patio e
acenando para o helicéptero aparece, en-
quanto ela suspira pelo pesadelo finalmen-
te ter terminado... mas ela ndo contava com
NEMESIS, que com seu lanca misseis atira
contra o helicéptero e explodindo-o, além
das esperancas de Jill.

Essa batalha contra NEMESIS é obriga-
toria e jA comeca com um ponto negativo:
Jill é infectada pelo virus que NEMESIS
carrega e fica debilitada.

Ao fim da batalha, Jill desmaia enquanto
NEMESIS se arrasta em direcdo aos destro-
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¢os em chamas do helicoptero atingido. Car-
los aparece e tenta reanima-la, sem sucesso.

Depois de passar praticamente dois dias
desacordada, Jill desperta dentro da pe-
quena capela do edificio, com Carlos ao seu
lado. Ele decide ir até o hospital e procurar
uma vacina para o virus que esti se alas-
trando pelo corpo de Jill e enfrenta alguns
inimigos pelo caminho.

Chegando ao hospital, vocé estara con-
trolando Carlos e enfrentarda um Hunter
pela primeira vez no jogo. Fique esperto,
pois assim como em Resident Evil 1, os Hun-
ters poder lhe arrancar a cabeca se estiver
com a energia baixa. Existe outro tipo de
Hunter aqui que se assemelha a um sapo,
e ao invés de cortar a sua cabeca ele pode
lhe engolir!

Enquanto buscar pela vacina, Carlos re-
encontra Nicolai e descobre que ele nao ti-
nha intencido nenhuma de resgatar sobrevi-
ventes e estava prestes a matar um membro
da prépria equipe, que acaba por explodir
uma granada, dando um fim a prépria vida

e fazendo Nicolai se jogar pela janela.

Em posse da vacina, Carlos faz o cami-
nho de volta para a torre do relégio e vé
que um detonador esta prestes a explodir o
hospital. Ele foge e consezue escapar da ex-
plosdo por poucos segundos, voltando para
a capela na torre do relégio para aplicar a
vacina em Jill.

Quando estd quase chegando la, o som
de algo tentando arrombar a parede chama
sua atencdo e NEMESIS surge quebrando
tudo que estd em seu caminho. O fogo fez
com que sua mutacido desenvolvesse ainda
mais, adicionando tentiaculos enormes que
podem chicotear e agarrar seu alvo.

Quando Jill finalmente recebe a vacina,
voce volta a controla-la e tem pela frente a
missdo de enfrentar um NEMESIS potencia-
lizado ou fugir dali. De qualquer forma, ao
sair perto do hospital que explodiu, a porta
para a entrada do parque de Raccoon pode
ser aberta, deixando Jill mais préxima do
final desse pesadelo, que ainda esta longe
de acabar.

PARGQUE - CEMITERIO

O parque estid cheio de
zumbis e hunters pareci-
dos com sapos, além de
lacraias mutantes para to-
dos os lados. Em busca de
uma chave que abra a por-
ta de uma cabana sinistra
em meio a um cemitério,
Jill ainda tem que enfren-
tar cerberus em uma Aarea

4
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cheia de corpos de merce-
narios da Umbrella.

Ao passar pelo cemité-
rio e ter a desagradavel
surpresa de ter mortos
levantando de seus tumu-
los para ataca-la, Jill con-
segue entrar na cabana e
descobre uma passagem
secreta que leva para um
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posto de comunicacoes da Umbrella. La ela
descobre que existe um plano de conten-
cao para a calamidade de Raccoon City e

Nicolai aparece logo depois disso. Depois de
uma discussdo entre os dois, Jill volta para
o cemitério e uma velha “amiga” estd de
volta: a Grave Digger. S6 que dessa vez nao
tem como fugir, entdo prepare-se para uma
batalha longa e bem incomoda.

Com a Grave Digger morta, s6 resta um
caminho a seguir: a saida do parque por
uma fabrica, onde € possivel tentar chamar
por resgate mais uma vez.

Ao atravessar a ponte, tentdculos que-
bram as placas de madeira e NEMESIS vol-
ta a dar o ar de sua graca. Sua decisdo aqui
ira afetar o final do jo=o, entdo escolha en-
tre pular da ponte eu empurrar NEMESIS
la embaixo e siga em frente.

FABRICA

Dependendo da sua escolha, vocé vai entrar
por pontos diferentes da fabrica, mas em
ambos vocé encontra Carlos, que estd desa-
nimado e querendo desistir de tudo. Com um
belissimo tapa na cara, Jill o chama de volta
a realidade e fala que eles devem tentar so-
breviver, nao importando como.

Depois de resolver alguns quebra cabe-
cas bem complicados e dependendo da de-
cisdo que voceé tomou na ponte, Nicolai sera
morto por NEMESIS quando vocé estiver
perto de entrar em uma sala que estava la-
crada. Nessa sala Jill se depara com uma
quantidade enorme de cadaveres e entu-
lho, além de NEMESIS que resolve aparecer

para mais uma briga. Nesse caso, apesar
da luta ser obrigatéria, o préoprio NEMESIS
daA a dica de como derrota-lo, ativando uma
vidlvula que despeja Acido e ferindo-se. Siga
essa tatica e logo NEMESIS vai literalmente
perder a cabeca e cair morto.

Ao pegar o cartdo e ir para a torre do
radio chamar por ajuda, se vocé nao encon-
trou Nicolai antes, ele estara a bordo de um
helicoptero e vai ameacar Jill. A essa altu-
ra, deixar o pilantra escapar nao é uma op-
¢do, entdo destrua o helicéoptero que ele pi-
lota e coloque um fim a vida desse traidor.

Um radar portatil mostra que uma bom-
ba nuclear estd chegando para fazer a
limpeza em Raccoon City, entdo resta pou-




co tempo para Jill e Carlos sobreviverem.

Seguindo até a altima sala da fabrica, é
necessario encaixar baterias enormes em
seus lugares para abrir a sala, mas ao en-
caixar a primeira, NEMESIS aparece - com-
pletamente deformado - e comeca a devo-
rar os corpos de outras criaturas mortas
que estao ali.

Ele agora lembra um quadrapede e esti
cheio de tentaculos, além de poder cuspir
dcido, porém é extremamente lento. Ter-
mine de encaixar as baterias e um propul-
sor de raios vai torrar NEMESIS de uma
vez por todas... ou quase, jA que ao tentar
sair para o heliporto, ele ainda resolve fa-
zer mais uma gracinha e vocé escolhe se

apenas foge e deixa ele fritar com a bomba
atomica ou acaba com ele vocé mesmo. Pe-
gando uma Magnum no chao, Jill desfere 5
tiros & queima roupa e fala “Vocé queria os
ST.A.R.S? Aqui estdo os ST.A.R.S!”, desfe-
rindo o ultimo e derradeiro tiro no monstro.

Agora é curtir o final que, dependendo
de sua escolha na ponte, sera com Carlos
pilotando o helicéptero ou com os dois sen-
do resgatados por um misterioso piloto que,
para quem conhece a série, reconhece ser
Barry Burton, do Resident Evil 1.

O helicoptero se distancia enquanto a
bomba cheega, varrendo Raccoon City do
mapa... centenas de milhares de vidas per-
didas por irresponsabilidade da Umbrella.

EXTRAS

Assim como no seu antecessor, Resident Evil 3 - NEMESIS também possui seus extras.
O primeiro deles é o Epilogo, que apesar de ndo ser nada jogavel, € uma maneira inte-
ressante de saber o que aconteceu com os principais personagens da série depois dos
eventos de Raccoon City. Cada vez que voceé termina o jogo, um novo epilogo é revelado,

até que todos os desfechos sejam revelados.

MERCENARIOS

Esse extra jogavel foi o primeiro em um
jogo da série e fez um sucesso tdo gran-
de que foi repetido em varios jogos da
franquia.

Nesse modo Mercenirios, vocé es-
colhe entre Carlos, Mikhail e Nicolai e
deve fazer o caminho do trem até a ofi-
cina do comeco do jogo para ganhar sua
recompensa.

Cada um representa um nivel de difi-
culdade, sendo Mikhail o nivel mais facil
- carregando uma espingarda, uma Mag-
num e ervas — o Carlos sendo o nivel inter-
mediirio — uma pistola, um fuzil e ervas
— e 0 modo considerado superdificil com
Nicolai, no qual vocé conta com apenas
uma pistola, uma faca e algumas ervas
para enfrentar os desafios.

Como citado, a missdo é chegar na ofi-
cina do comeco do jogo, mas durante o ca-
minho vocé pode encontrar sobreviventes
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que aumentam sua pontuaciao no final, se
chegar vivo.

Com a pontuacdo conquistada, vocé
pode comprar armas para Jill utilizar no
jogo normal, como um lanca-misseis in-
finito, um fuzil e até mesmo uma maleta
que torna a arma que vocé quiser infinita.




RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA

onsiderado exclusivo - pelo me-

nos inicialmente - para Dreamcast,

. Resident Evil CODE: Veronica foi o
primeiro passo da série nos consoles

de 128 bits. Desde que foi anunciado, o game
chamou a atencdo por seus graficos extre-
mamente melhorados e que marcava o re-
torno de uma personagem que nem era Cco-
gitada para existir e acabou sendo adorada
por muitos jogadores: Claire Redfield. Esse
jogo era a sequéncia direta de Resident Evil
2, uma vez que envolve Claire procurando
por Chris na Europa, mas a Capcom néao

quis deixar seus fas e jogadores do Playsta-
tion na méao, o que fez com que o namero 3
fosse trocado por Code: Veronica.

Cerca de um ano depois, o Dreamcast
voltou a receber uma nova versio do game,
considerada a versao definitiva do jogo e
contava com cenas adicionais e um final
estendido. Esta edicdo mais tarde ficaria
conhecida como Resident Evil CODE: Vero-
nica X, lancada para Playstation 2 e Game
Cube. O game também recebeu posterior-
mente uma versao em HD, lancada para o
Playstation 3 e Xbox 360.

HISTORIA

A histéria tem inicio exatos trés
meses depois da destruicao de

Umbrella na cidade, ela acaba
sendo capturada e levada para
uma prisdo da préopria Umbrella
em uma ilha chamada Rockfort. ’

As coisas comecam a complicar »
quando um ataque de fonte des- L4
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LOCACOES

O jogo comeca dentro da cela da prisao,
onde Claire é libertada por Rodrigo - o car-
cereiro - que decide que nado ha motivos
para manté-la presa, uma vez que a ilha
toda estd comprometida. Claire agradece a
Rodrigo, mas percebe que ele estd machu-
cado e tenta convencé-lo a ir com ela, mas
ele quer apenas ficar ali e morrer em paz
com suas dores.

Sendo obrigada a atravessar um cemité-
rio com zumbis levantando de suas tumbas,
Claire conta com apenas uma faca para en-
frenta-los, o que ndo é uma boa opcio. Ao
atravessar uma porta de ferro, Claire ain-
da tem que se esconder de tiros disparados
contra ela por um desconhecido, que usa
um holofote para atrapalhar sua visao. Ela
pega uma arma caida ao lado de um cadaver
e dispara contra o holofote, estilhacando-o.

O atirador pede desculpas e, depois de
conversarem, ele diz que se chama Steve
Burnside e estid apenas tentando fugir da
ilha, pois também é um prisioneiro. Ele nem

conhecida a ilha acaba liberando o virus,
transformando Rockfort em uma versao
menor de Raccoon City. Fazendo parte de
outra catastrofe biolégica, Claire pede aju-
da a seu irmdao, que parte para a ilha Rock-
fort para resgata-la, mas acaba encontran-
do um velho amigo.
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da tempo de Claire falar muito e ja dispara
na frente correndo, dizendo que vai procu-
rar um aeroporto para escapar.

ALOJAMENTO DOS SOLDADQOS -
INSTALACOES DA UMBRELLA

Depois da conversa, Claire encontra um
alojamento com diversos soldados transfor-
mados em zumbis, além de cadaveres em
decomposicdo. Um desses zumbis carrega
uma dupla de armas que podem ajudar bas-
tante a jornada daqui para a frente.

Ao passar por essa Area, Claire encon-
tra uma instalacao da Umbrella onde nao
é possivel entrar portando objetos de me-
tal. Para passar por ali, vocé tem que dei-
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xar todos os seus itens em uma espécie
de bau, mas que ndo se conecta com os
outros do jogo.

Depois de atravessar dois corredores nada
convidativos com zumbis batendonas janelas,
Claire reencontra Steve, dessa vez mexendo
em um computador. Ele encontra informa-
coes que mostram que Chris estA sendo mo-
nitorado pela Umbrella. Claire explica que
Chris éseu irméao eresolve mandar um e-mail
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para ele e Leon, comunicando o ocorrido.

Steve fala que é perda de tempo pedir so-
corro, pois ninguém vira ajuda-la e, quando
Claire tenta rebater dizendo que Chris vira

sim tentar salva-la, Steve tem um ataque
de faria e diz que ela ira se arrepender por
acreditar nos outros, deixando-a para tras
mais uma vez.

PONTE - AREA DE PESQUISAS

Voltando atris e entrando por outro portido
que outrora estava trancado, Claire atra-
vessa uma ponte e chega até uma area de
pesquisas que nio estad relacionada com a
Umbrella, mas que parece seguir a mesma
linha de pesquisas.

Depois de encontrar alguma municio,
ervas e itens nuteis para a jornada, Claire
finalmente chega ao lugar onde os misté-
rios aumentam e os perigos se escondem
por toda a parte.

MANSAO

Apesar de parecer repetitivo aparecer ou-
tra mansao em um Resident Evil, essa nio
tem nada a ver com a mansao Spencer de
Resident Evil 1, apesar de possuir alguns
quebra cabecas parecidos.

Depois de uma breve investigada e en-
contrando diversas portas que ainda nio
podem ser abertas sem as chaves ou - em
um dos casos — uma dupla de Lugers doura-
das, Claire decide voltar ao centro de pes-
quisar anterior, mas um alarme soa acom-

N 17

UL R R L

JHE LR L r'lm;lﬁ

e ——

REPRODUCAO ROD LIMA

ASHFORD

panhado pelos gritos de socorro de Steve.

Secguindo os gritos, ela o encontra tran-
cado em uma sala onde a temperatura
aumenta exponencialmente, literalmente
cozinhando quem esta preso la dentro. Re-
solvendo um pequeno quebra cabecas na
sala, Steve € libertado e estd em posse das
Lugers douradas que Claire precisa para
abrir uma porta, mas Steve se recusa a en-
tregar, aceitando apenas troca-las por uma
arma automatica.

Mais uma vez, Steve sai correndo dei-
xando Claire falando sozinha, mas ao ten-
tar segui-lo, quase é alvejada por um tiro
de rifle e se refugia em um dos pilares
da mansado. Quem disparou contra ela foi
Alfred Ashford, herdeiro da familia Ash-
ford cujo avé foi um dos fundadores da
Umbrella. Ele responsabiliza Claire pelo
ataque a ilha e todas as consequéncias que
isso trouxe, como a transformacao da po-
pulacido em zumbis.

Claire refuta suas acusacoes, dizendo
que nio tem nada a ver com esses ataques,
mas Alfred parece ter perdido a sanidade
e continua falando coisas sem sentido, dei-
xando Claire sozinha em seguida.

VS
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A OUTRA PARTE DA MANSAO

Depois de voltar a drea de pesquisas, Claire
consegue encontrar um par de metralha-
doras e faz a troca com Steve pelas Lugers
douradas. No entanto, Steve continua agin-
do de maneira estranha e Claire resolve se-
gui-lo para tentar entender porque o mes-
mo evita ficar perto de pessoas e prefere
ficar sozinho com suas armas. No final das
contas, eles encontram um zumbi que um
dia fora o pai de Steve. Depois de mata-lo,
ele conta que seu pai era um funcionario
da Umbrella que roubava informacoées con-
fidencias e vendia para outras empresas.

Quando foi descoberto, mataram a mae
de Steve e levaram os dois presos para a
ilha Rockfort.
Claire ainda tenta

dialogar com ele, mas -
Steve foge mais uma '
vez. Resta a Claire usar
as Lugers na porta e
descobrir o que se escon-
de por tras dela. Além
de uma porta que leva
para um corredor som-

brio, Claire se vé mais }
uma vez enfrentando

uma criatura horripi-
lante — o Bandersnatch
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-, muito parecida com o Tyrant visto em
jogos anteriores, porém com um braco atro-
fiado e mais lento.

Vocé vai encontrar varios Bandersnat-
chs pelo caminho, entio economize muni-
cdo e desvie deles pelo lado de seus bracos
atrofiados para chegar até a outra parte da
mansao.

Essa parte parece o cendrio perfeito de
um filme de terror e esta cheia de morce-
gos. Vocé pode optar por mata-los ou an-
dar equipado com o isqueiro, o que afasta
os morcegos evitando que lhe machuquem.
Aqui vocé encontra o quarto de Albert e
também o de Alexia, irma gémea de Albert
que estd morta a alguns anos. Depois de pe-
gar tudo o que necessita, € hora de voltar
para a area de pesquisas e recolher o ulti-
mo item para acessar o submarino ao lado
da manséao.




AREA SUBMARINA

Ao chegar na frente da mansao,
Claire percebe que nao estid so-
zinha... Albert Wesker aparece
atras dela. O antigo capitdo do es-
quadrao Alpha dos ST.A.R.S. que
estava aparentemente morto, na
verdade estd vivo e conta que foi
o responsavel pelo ataque a ilha
Rockfort. Segundo ele, fez isso
para chamar a atencao de Chris
para a ilha, supondo que ele sabe
que Claire estaria presa lA.
Depois de discutirem, Wesker
da uma surra em Claire e esta prestes a ma-
td-la quando recebe um chamado pelo ra-
dio, optando por poupar sua vida por mais
um tempo. Claire ruma para o submarino
e consegue ativar a tranca que impedia o

hidroavido de partir, mas existe uma ponte
no caminho que impede a passagem. Ao re-
colher a ponte, ela volta pela superficie e da
de cara com uma nova versao do Tyrant -
libertado por Alfred Ashford - o T'103. Mes-
mo fugindo dele e entrando no avido, Claire
ndo consegue se livrar da criatura e uma
luta acontece no compartimento de carga
do aviao.

Depois de uma batalha exaustiva, o T'103
é arremessado para fora do aviio em pleno
voo, dando a oportunidade de Claire e Steve
respirarem aliviados.

A tranquilidade dura pouco tempo, pois
o piloto automatico do avido é acionado e
Steve ndo consegue controla-lo mais, res-
tando aos dois aguardarem onde o piloto
automadatico estd programado para leva-los.

ENQUANTO ISSO

Ao mesmo tempo, Chris Redfield chega a
Rockfort procurando a irma, apés receber
um e-mail de Leon S. Kennedy, dizendo que
Claire o estava procurando. Ele encontra
Rodrigo logo na chegada, que lhe informa
da fuga da irma. Apos essa conversa, Ro-
drigo, que ja estava gravemente ferido, é
atacado por uma criatura e morre. Outra
pessoa também aparece: Albert Wesker. O
vilio ndo morreu e agora trabalha para
uma organizacao rival da Umbrella. Deta-
lhe: Wesker fez uma experiéncia em seu

proprio corpo que lhe deu habilidades so-
bre-humanas. Seu objetivo era encontrar
Alexia antes de seu despertar, pois a unica
amostra do TVeronica estid no corpo dela
(Wesker desconhece que Alexander tam-
bém foi infectado). Apés um periodo de in-
vestigacdo pelo que restou da base, Chris
consegue chegar a Antartida, local onde
Claire e Steve foram direcionados pelo pi-
loto automatico do avido. Ele usa um caca
militar semelhante ao de Alfred. Quando
chega na mansido dos Ashford, encontra
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Claire presa a uma espécie de casulo. Ale-
xia aparece em seguida, dando sinais defi-
nitivos de completa loucura. Os dois temem
por Steve e saem correndo atras de Alexia,
mas ela usa, mais uma vez, seu gigante
tenticulo e destréi parte da escadaria do
sagudo, deixando Chris para tras. Ele pede
a Claire que nio se preocupe e corra para
salvar Steve.

Claire reencontra seu parceiro incons-
ciente e preso a uma cadeira, quase que
da mesma forma como Alexander ficava,
com um enorme machado sobre seu corpo.
Quando acorda, ele conta que Alexia lhe
fez o mesmo experimento feito em Alexan-
der. Segundos depois, Steve sofre os efeitos
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do TVeronica quando usado & temperatura
ambiente e torna-se uma criatura horroro-
sa, o que o faz perder a sanidade e partir
para cima de Claire. Por pouco, a grade
de contencdo que selava a sala cai e sal-
va Claire, no entanto ela é atacada e pre-
sa por Alexia. Steve quebra a grade com o
machado, mas quando vai golpear Claire,
se lembra dela e ataca Alexia, a qual rea-
ge com um golpe fatal e foge em seguida.
Steve volta a forma humana e pede perdao
a Claire por nio ter conseguido cumprir a
promessa de fugir com ela e, antes de mor-
rer, diz que a ama.

Depois dessa triste cena, os irmédos Re-
dfield vao enfrentar Alexia e destrui-la de
uma vez por todas. Depois de conseguir a
Linear Launcher — uma arma de poder des-
trutivo gigantesco — Chris consegue dar um
fim e Alexia e os dois comecam a fugir do
lugar que esta prestes a explodir.

Claire chega até o avido, mas Chris é im-
pedido por Wesker, que aparece para uma
batalha final entre os dois. Wesker leva
grande vantagem, uma vez que possui o
virus dentro de si que o deixa mais forte
e rapido.

Em um golpe de sorte, Chris consegue
chegar até o avido e foge daquele lugar ter-
rivel com sua irmi, deixando um furioso
Weslker para tras.

Diferente do anterior, esse Resident Evil
nao tem o modo Mercendrios, mas possui
um modo de sobrevivéncia parecido, onde
voceé pode escolher Claire, Steve, Chris e até
Wesker para enfrentar os desafios.




RESIDENT EVIL ZERO

o ano de 1999, a Capcom comecara a

anunciar o projeto para o préoximo

game da franquia: com o controver-

so nome de Resident Evil Zero, ele
deveria voltar no tempo e explicar os acon-
tecimentos que culminaram no primeiro
titulo da série (explicando a denominacéo
“Zero”). Porém, a empresa esbarrava em
uma limitacdo técnica do PS ONE da Sony
(que recebera até entdo todos os games
da franquia), j4 que planejava implemen-
tar uma nova mecanica batizada “Partner
Zapping” em que os personagens coopera-
vam um com o0 outro em tempo real e eram
controlados ao mesmo tempo - o que, dado
os grandes tempos de carregamento do
console, inviabilizava a ideia. A Capcom
entdo tomava uma decisao radical de nego-
cios: anunciaria uma polémica exclusivida-
de dos games da cronologia oficial Resident
Evil aos consoles de mesa da Nintendo, o
que teria garantido que somente o Nintendo
64 receberia Resident Evil Zero.

Porém, com constantes atrasos no proje-
to e versoes descartadas, o game s0 veria
mesmo a luz do dia em 2002 e ja no Ninten-
do GameCube (a versdo para Nintendo 64

fora completamente abandonada, em seu
lugar sendo lancada ao console de cartu-
chos uma versao de Resident Evil 2, livre
dos macantes tempos de carregamento).
A estrutura do novo console permitiu que
Zero apresentasse um motor grafico muito
mais refinado, superior ao visto em Code
Veronica. Mais tarde, j4 em 2008, o Wii
também receberia um port do game.

Em termos de trama, Resident Evil Zero
foca-se na missado do Bravo Team antes dos
acontecimentos do primeiro jogo, na Man-
sdo Spencer. Tudo comec¢a quando as forcgas
especiais STARS enviam sua melhor equipe
para investigar a recente onda de assassi-
natos com tracos de canibalismo que assola-
va a regiido das montanhas Arklay, nas ime-
diacoes de Raccoon. Apods serem forcados a
fazerem um pouso de emergéncia em meio
a floresta por problemas técnicos, a equipe
encontra uma viatura da policia destruida
que transportava o condenado Billy Coen
para sua execucdo, culpado por suposta-
mente ser um serial killer. A Bravo lidera-
da por Enrico Marini separa-se para inves-
ticar a drea — e seus membros nio mais se
encontrariam apdés isso.
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O horror tem inicio quando Rebecca,
membro de auxilio médico do Bravo Team,
encontra um trem abandonado na escu-
riddo. Nele ela encontra Billy, mas néo
havera tempo para que o criminoso seja
questionado, jA4 que a dupla depara-se com
mortos-vivos e monstros horrendos e cons-
tatam que o melhor a fazer sera coopera-
rem para sobreviver.

Resident Evil Zero apresenta a mesma
énfase em elementos como investigacao, re-
solucao de enigmas e suspense que a dada
pela Capcom aos games anteriores. A prin-
cipal caracteristica aqui é que, ao invés de
optar por um unico personagem, o jogador
controla os dois protagonistas simultanea-
mente durante a toda a aventura. Ambos os
personagens podem se mover juntos, com
um deles sendo controlado pelo jogador e
o outro ficando sob o comando do sistema
do game - ou ainda com o controle divido
para a realizacao de tarefas em areas sepa-
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radas simultaneamente.
Mesmo quando controla
seu proprio personagem, 0
jogador também pode con-
trolar o outro valendo-se
de movimentos dos botoes,
'. sendo este duplo controle
necessario para resolver
alguns enigmas durante
o game. A diferenca entre
os dois personagens € que
Rebecca pode administrar
produtos quimicos com
seu kit de mistura e pode
acessar espacos estreitos, porém sua inexpe-
riéncia em campo a torna mais fragil. Em
comparacao, Billy pode mover objetos pesa-
dos, possui um isqueiro (indispensavel em
quase todos os titulos da franquia) e suporta
mais danos que Rebecca, com seu lado nega-
tivo sendo a sua inaptidio em misturar er-
vas. O jogo também acaba com a utilizacao
de bans colocados em locais fixos para o ar-
mazenamento de itens - em Zero, o jogador
pode deixar itens no chio para dar lugar a
novos. Os locais onde estes foram deixados
sdo exibidos no mapa.

Tendo sido considerado um dos melho-
res da série pela critica e fas, uma versao
remasterizada em HD chegou em 2016 para
Playstation 3, Playstation 4, Xbox 360, Xbox
One e PC (Windows). Esta também traria
alguns modos de jogo extras, como a pos-
sibilidade (ndo canénica) de jogar-se com o
vildo Albert Wesker ja com seus superpode-
res concedidos pelo virus.

PROLOGO

Em 23 de julho de 1998, a divisao de elite
do RPD denominada STARS envia a equi-
pe codinome Bravo para investigar uma
série de terriveis
nas Montanhas Arklay, regido nio-monito-
rada do municipio de Raccoon. Enquanto
dirigem-se para o local, o helicéptero do
esquadrao sofre uma pane e é forcado a
fazer um pouso na floresta. Enquanto in-
vestigam as redondezas, a equipe se depa-

assassinatos ocorridos
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ra com um veiculo militar tombado, onde
descobrem corpos brutalmente mutilados
de dois oficiais.

Nao muito longe dali, uma composicao
civil de locomotiva chamada Ecliptic Ex-
press segue para seu destino. A viagem
transcorre bem até que seus passageiros
sdo surpreendidos por uma onda de bizar-
ras sanguessugas mutantes, que aparente-
mente matam a todos e fazem o trem parar.



Nao muito apoés isto, a médica do
esquadrido Rebecca Chambers
encontra o trem aparentemen-
te abandonado e silencioso en-
quanto investigava em busca de
pistas que explicassem os cada-
veres no veiculo militar encon-
trado pela Bravo.

Enquanto investiga os vagoes,
Rebecca constata com horror
que os passageiros tornaram-se
algo como zumbis assassinos. En-
quanto enfrenta estes grotescos
perigos, a jovem se depara com o
anico sobrevivente - exatamente
o suposto criminoso e condenado a morte que
estava sendo transportado pelo veiculo des-
truido na floresta: o ex-tenente Billy Coen.

Sem opcoes, ambos entao formam uma alian-
ca sem precedentes, para sobreviverem ao
terror em que estdo envolvidos.

HISTORIA

Novamente em movimento e desgovernado,
o trem agora segue direto para um abismo.
Rebecca e Billy conseguem ativar os freios
da composicdo e mudar sua rota para um
tanel, mas ele logo descarrila e os dois aci-
dentalmente percebem que agora estio pre-
sos em uma espécie de laboratoério secreto.
Nao muito depois, ambos constatam que
a verdadeira finalidade daquele local era
a de um centro de treinamento para futu-
ros executivos da companhia farmacéutica
Umbrella. Rebecca e Billy também desco-
brem que o co-fundador desta empresa e
ex-diretor das instalacgoes, Dr. James Mar-

cus, descobrira da década de 60 o chama-
do virus “Progenitor”, tendo contemplado e
pesquisado suas aplicagoes como potencial
arma biolégica. Combinado com o DNA de
sanguessugas, foi possivel a criacdo da pra-
ea conhecida como TVirus, capaz de causar
mutacoes aceleradas se aplicado em orga-
nismos vivos — o que transforma humanos
e animais em zumbis mortos-vivos e mons-
tros de ferocidade letal.

Apés Billy salvar a vida da jovem Rebec-
ca por repetidas vezes, a médica o questiona
sobre seu passado (ja4 que suas ac¢oes altru-
istas ndo condizem em nada com as de um
assassino genocida). O ex-mi-
litar conta entao sua histéria:
um ano antes, ele fora envia-
do com sua unidade a Africa
para atacar o esconderijo de
uma violenta milicia. Quan-
do chegam as coordenadas
especificadas pelo comando
da missdo, tudo o que en-
Ty contram é uma vila comum,
a .'-sn_ ; aparentemente habitada por
inocentes nao-combatentes.
Temendo retornar de maos
vazias gracas a uma opera-
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cdo fracassada, o capitdo da unidade or-
dena ao destacamento que executem todos
os moradores locais, mesmo com objecoes
claras manifestadas por Billy. De volta aos
Estados Unidos apés o genocidio ser des-
coberto, o rebelado Billy acaba por levar a
culpa pelo crime sozinho e é imediatamente
julgado e condenado & morte.

Neste mesmo momento, dois pesquisado-
res da Umbrella chamados Albert Wesker
e William Birkin discutiam entre si sobre
a empresa estar ou nao acabada. Enquan-
to Wesker decide abandonar a Umbrella e
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unir-se & companhia rival, Birkin recusa-se
a seguir o mesmo caminho e esta decidido
a continuar trabalhando na pesquisa mais
importante de sua vida: o futuro GVirus.
Mais tarde, Albert Wesker (sob disfarce)
ira liderar a equipe Alpha & mansdo das
montanhas (onde ele sabe haver um labo-
ratério secreto da Umbrella) em busca de
dados sobre o projeto Tyrant, e Birkin sera
o responsiavel pela ativacdo do sistema de
autodestruicido do local.

De volta a trama, Rebecca e Billy che-
gam & um escritério abaixo das instalacoes
onde descobrem uma
fotografia de um ho-
mem sob o controle
de sanguessugas. Sua
semelhanca com Mar-
cus sugere a dupla
que este talvez fosse o
o filho ou neto do vilao.

Ao encontrarem um
sistema de goéndolas,
Billy é surpreendido
pela investida de um
L primata infectado e
acaba separado de Re-
becca. A jovem médi-
ca utiliza a gondola e
chega a uma usina de
tratamento de Aagua
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onde encontra o capitao Enrico, que a infor-
ma que a equipe Bravo irad reunir-se nova-
mente na mansio das montanhas, mas per-
mite que ela parta para reencontrar Billy.

Quando ambos enfim reanem-se, fazem
uma dantesca descoberta: por volta de 20
corpos desfigurados outrora pertencentes
a empregados da Umbrella. Todos haviam
sido vitimas de testes do TVirus realizados
pelo cruel Marcus. Por fim, Rebecca e Billy
também acabam por descobrir que o homem
das sanguessugas ilustrado na antiga foto-
grafia encontrada anteriormente era mes-
mo o préprio Marcus, que se conservara sob
a mesma idade aparente desde entdo e que
também havia sido o causador da epidemia
viral que se espalhou pelas
montanhas.

A histéria é finalmente
revelada: dez anos antes,
Marcus fora assassinado
por Wesker e Birkin sob as
ordens do co-fundador da
Umbrella Ozwell E. Spen-
cer, que fizera isto para
apoderar-se da pesquisa de
Marcus e tornar-se o uni-
co presidente da poderosa
companhia. Nos momentos
finais do traido Marcus,
a sanguessuga batizada
como “Leach Queen” - obra
maxima de seus experi-
mentos — invadiu seu corpo

e assimilou-se ao seu organis-
mo, revitalizando-o no decorrer
de uma década e lhe dando a
chance de um dia vingar-se de
seus algozes.

Finalmente o ressentido vi-
lao sobre uma terrivel meta-
morfose, transformando-se em
uma monstruosa e gigantesca
sanguessuga ao mesmo tempo
em que o mecanismo de auto-
destruicao das instalacoes onde
se encontram é ativado (seguin-
do uma espécie de tradicdo da
série Resident Evil). Pouco an-
tes do cronometro chegar ao

zero, Rebecca e Billy conseguem destruir a
aberrativa criatura expondo-a a luz do sol.

Em fuga pela floresta, ambos logo avis-
tam A distancia a mansido usada pela Um-
brella como laboratéorio de pesquisas. Sa-
bendo que naquele momento teria de se
separar definitivamente, Rebecca tranqui-
liza Billy lhe dizendo que seu relatério dira
ter sido o injustamente acusado ex-militar
somente outra vitima fatal do incidente.
Um extremamente grato Billy entdo parte
para um destino incerto, enquanto a inte-
grante novata da equipe Bravo prossesue
para a mansdo como instruido por Enrico
— iniciando dessa forma os acontecimentos
vistos em Resident Evil 1.




EXTRAS

A versdo original para GameCube contava somente com um modo extra — jA o Remake
HD trouxe o exclusivo Wesker Mode. Saiba mais sobre esses extras.

LEECH HUNTER

Finalizando a campanha principal em
qualquer modo e com qualquer tempo,
o modo Leech Hunter é liberado pelo
jogador. Nele, é possivel escolher en-
tre as roupas alternativas dos persona-
gens se quiser antes de comecar uma
nova partida.

O objetivo aqui é simples: coletar san-
guessugas espalhadas pelas instalacoes
da Umbrella. Sao 100 amuletos espalha-
dos pela mansédo, dos quais metade (os
azuis) s6 poderid ser coletada por Billy,
enquanto que a outra metade (amuletos
verdes) sdo acessiveis somente por Rebec-
ca. Apés coletar todas elas, o jogador de-
verai prosseguir até a entrada da manséo
para terminar o a partida e receber sua
recompensa. Se um dos personagens mor-
rer, a partida terminara prematuramen-
te e o game considerara para pontuacio
somente as sanguessugas coletadas pelo
personagem sobrevivente.

r_\".: E--'
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WESKER MODE

Para habilitar o Wesker Mode (exclusivo
da versao HD Remaster, ndo acessivel na
versio original do game), primeiro é pre-
ciso terminar o game principal.

O chamado “Wesker Mode” funciona
como uma espécie de mod para a histé-
ria de Resident Evil Zero. Nele, temos a
substituicdo de Billy pelo vilao Wesker
e acesso a uma versao “possuida” de Re-
beca. Portanto, ndo é de se estranhar no
caso das cenas em animacdo CG mostra-
rem ambos os protagonistas e até mesmo
proprio Wesker como vilao.

A principal diferenca estd nos contro-
les do jogo. Com Wesker, € possivel usar os
superpoderes do vilao para derrotar os ini-
migos: o jogador pode optar por usar o fa-
moso Shadow Dash, ao segurar o botdo B
(no Xbox) ou circulo (no Playstation). Para
executar o completamente apelativo Death
Stare, basta segurar o botdo X (no Xbox)
ou Quadrado (no Playstation).

-
- i



RESIDENT EVIL 4

Capcom daria continuidade a série

com Resident Evil 4, sexto game se-

guindo a saga principal - e trazendo
| ‘ainda uma tremenda reviravolta ao
classico conto de horror.

Resident Evil 4 foi mencionado pela pri-
meira vez ao final de 1999, porém somen-
te chegou ao lancamento em 2005. Desde
0 seu primeiro anuncio, o produtor Shinji
Mikami descartou nada menos que quatro
versoes de projetos distintos. Falava-se so-
bre a possibilidade do game ser exclusivo
para o Game Cube da Nintendo, porém uma
versdo para Playstation 2 ndo tardou a ser
anunciada antes mesmo de Resident Evil 4
chegar as prateleiras. No final, o game che-
gou mesmo a multiplas plataformas: além
do Game Cube e PS2, foi ainda lancado pos-
teriormente para PC (Windows), Wii, Plays-
tation 3 e Xbox 360. Versoes simplificadas
também chegaram ao iOS, Zeebo e Android
(exclusivamente pela Samsung fora do ter-
ritério japones).

A principal caracteristica deste titulo foi
a mudanca radical feita na mecanica de
jogo — quase que todos os elementos classicos
da série foram alterados, aleuns de forma
extrema. Nada mais de cameras fixas e na-
vegar pelos cendrios sob um tnico ponto de
vista, adeus & dose cavalar de mistério e ten-
sdo para a chegada de uma atmosfera mui-
to mais baseada na acido incessante e perigo
constante... Até mesmo os quebra-cabecas
baseados em chaves, mosaicos, pinturas e
etc. tornaram-se bem menos constantes e até
sutis, apenas como um ‘“tempero extra” ao
gameplay. Tal revitalizacdo na série foi mui-
to bem vista pela maioria dos fas, tornando o
game um grande sucesso de vendas.

Em termos de trama, Resident Evil 4 ndo
deixava a peteca cair: como ocorrido com
Code Veronica, este zame também nao ti-
nha nenhuma conexdo com as dependén-
cias de Raccoon City (destruida durante
Resident Evil 3), mas sim com um de seus
mais célebres sobreviventes: Leon S. Ken-
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nedy, o ex-policial novato da R.P.D. e agora
agente especial sob o comando do governo
dos Estados Unidos. Porém pela primeira
vez nao tinhamos o principal vilao na figu-
ra da maligna empresa Umbrella - dessa
vez a ameaca era outra completamente di-
ferente e tao letal quanto.

Como pano de fundo, temos o sequesiro
misterioso da filha do Presidente norte-a-

mericano. Os sequestradores pertencem a
um bizarro culto, baseado em uma pequena
vila localizada pela inteligéncia das forcas
especiais em uma regiio rural da Espanha.
Leon é um dos principais agentes (em fun-
cao do conhecimento que o governo ago-
ra tem do ocorrido em Raccoon City), sen-
do designado para a missdo de resgatar a
jovem Ashley Graham de seus captores...
mas algo muito mais sinistro esconde-se
por tras da trama.

Agora com um exuberante novo cenario
que explora dos barracos rurais da vila a
grandes e centendrias catedrais europeias,
contando ainda com uma nova mecanica
de acdo com visdo perseguidora em tercei-
ra pessoa mais focada em disparos, esqui-
vas, combates e perigos imediatos, Resident
Evil 4 representa o ousado renascimento
e renovacdo de uma série que, apesar de
cult, sabia que precisava modernizar-se
para acompanhar a evolucdo da industria
dos games.

HISTORIA

Seguindo com o desenrolar do caos inicia-
do nas montanhas Arklay, reencontramos o
ex-policial Leon Scott Kennedy jA seis anos
apos os acontecimentos de Resident Evil 2.
Desta vez ele € um agente especial a servico
do governo americano, sendo designado em
uma missao para resgatar Ashley Graham,
filha do presidente dos Estados Unidos rap-
tada por uma seita misteriosa. Investica-
coes feitas pela agéncia levam diretamente
a uma aldeia rural na Europa, e ao chegar
ao local, Leon encontra um grupo de mo-
radores violentos que dedicam suas vidas
para os Los Illuminados (“Os Iluminados”
em espanhol), culto responsavel pelo se-
questiro da jovem Ashley.

Os aldeoes sao todos extremamente vio-
lentos e atacam Leon com tochas, foices, an-
cinhos e 0 que mais conseguem encontrar.
Apesar de comunicarem-se por voz, suas
acoes parecem estranhamente descontro-
ladas, e a terrivel multidao enfurecida age
como uma turba incoerentemente coorde-
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nada - lembram até zumbis assassinos.

Na vila, Leon é capturado pelo capataz
dos Los Illuminados Bitores Mendez, que
o injeta com um parasita controlador de
mentes conhecido como Las Plagas. O jo-
gador entdo compreende que todos os alde-
oes de anteriormente estdo infectados com
este organismo bizarro, e através dele o
culto pode controlar as acoes e até pensa-



mentos de todos. Em cativeiro

e amarrado, Leon conhece ou-

tro prisioneiro: Luis Sera, um
ex-pesquisador que trabalhava

para os Illuminados, mas que
agora é considerado por eles
como um desertor. Os dois logo
entendem-se devido as circuns-
tAncias urgentes e conseguem
juntos escapar, porém logo em
seguida seguem por caminhos |
diferentes. Leon logo descobre

que Ashley estd sendo mantida
presa em uma capela, e apés muito esforco
é finalmente capaz de resgata-la.

Logo o lider do culto mostra-se na tra-
ma: seu nome € Osmund Saddler, que fala
em um inglés estranhamente sem sotagues
(diferente dos demais habitantes locais, dos
quais muitos limitam-se apenas ao espa-
nhol). Saddler também revela seus planos:
ele pretende usar Las Plagas injetadas em
Ashley para causar um desastre nos Esta-
dos Unidos quando ela retornar para casa
— entdo a missdo de Leon torna-se livra-la
do parasita antes da fuga definitiva.

Os perigos apenas aumentam a medida
que a dupla formada por Leon e Ashley -
que é completamente indefesa e incapaz de
defender-se sozinha - avanca na trama. A
misteriosa Ada Wong - uma antiga “amiga”
de Leon que também sobreviveu & Raccoon
e hoje trabalha para ninguém menos que
Albert Wesker (reinserindo o antigo vildo
visto pela primeira vez em Resident Evil 1)
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— surge em pontos especificos do game as
vezes ajudando, outras nem tanto. Leon
sabe que Ada tem interesses particulares
na La Plaga, e ele esta certo: Wesker pre-
tende apoderar-se de uma amostra do or-
ganismo para reerguer a Umbrella, quase
extinta apés o escandalo descoberto na ex-
terminada cidade de Raccoon.

Ainda em fuga de seus perseguidores in-
fectados, Leon e Ashley procuram refugio
em um castelo imponente. O que nio sabem
é que a propriedade é de Ramon Salazar, um
dos servos mais proeminentes de Saddler, e
que este conta com uma legiio de monstru-
osidades frutos das Las Plagas dos Illumi-
nados. Durante a acado, a dupla cai em uma
armadilha de Salazar e termina separada.

Enquanto isso, Luis Sera encontra pilu-
las que podem retardar a infeccdo parasi-
ta de Leon e Ashley, além de uma amostra
ativa da proépria “plaga”. Ao sair em busca
de Leon para lhe entregar ambos os itens,
Sera acaba sendo en-
contrado por Saddler
e € brutalmente assas-
sinado por ele. O lider
dos Illuminados fica
com a amostra, porém
Leon é capaz de recu-
perar a droga capaz
de deter o avanco dos
terriveis organismos
em seu corpo € no da
jovem Ashley. Com a
ajuda de Ada Wong,
o ex-policial consegue
vencer os desafios do
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castelo de Salazar e final-
mente o encontra — oca-
sido em que descobre o
preocupante fato de que
Ashley teria sido levada
para um centro de pesqui-
sa em uma ilha vizinha.

O préprio Salazar enfim
transforma-se em um ter-
rivel monstro deformado
que precisa ser destruido
por Leon, que o faz apés
um feroz combate. Com
mais este inimigo fora do
caminho, o agente parte para reaver Ashley
na ilha mencionada.

Nesta ilha, os acontecimentos finais de
Resident Evil 4 serdo descortinados. Leon
reencontra-se com Ada e com seu parceiro
de missdo ndo antes revelado: Jack Krau-
ser, um de seus ex-companheiros durante
os anos de formacdo militar e com quem
tem um passado doloroso apés uma misséo
que realizaram pela agéncia. Krauser tam-
bém esta a servico de Wesker, e apesar de
lembrar-se bem do antigo colega militar,
ndo parece nutrir pelo protagonista qual-
quer simpatia — apenas ressentimento e um
forte instinto competitivo. O poderoso Krau-
ser conta com uma incomum vantagem: ele
estd infectado com uma variacao do T'Virus
que é capaz de controlar, ganhando assim
forca e velocidade sobre-humanas.

Apesar de estar a servico de Weslker,
Jack Krauser havia conseguido enganar
Osmund Saddler e faze-lo acreditar que
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era apenas um ex-militar mercendirio dis-
ponivel a ser contratado pelos Illuminados
— foi ele inclusive o responsavel por cap-
turar Ashley nos Estados Unidos e trazé-
-la para a Europa. Porém, Saddler acaba
por descobrir secretamente sobre o ardil
de Krauser, e o comanda a enfrentar Leon
em um combate de vida ou morte definitivo
(sendo que, desta forma, ndo importaria o
resultado do confronto - o astuto lider da
seita teria ao final uma ameaca a menos
para lidar). Mesmo muito poderoso e capaz
de mutacionar seu braco direito em uma
arma biolégica mortal, Krauser é supera-
do por Leon em definitivo.

Ashley finalmente é salva, e Leon conse-
gue livra-los da infeccdo parasitaria cau-
sada pelos vilées utilizando um dispositi-
vo radioterdpico nas proprias instalacées
do culto. Agora o agente finalmente con-
fronta Saddler, que ja havia capturado sua
amiga Ada como sua refém.

Apés uma feroz batalha
contra um mutacionado e
completamente monstruoso
Osmund Saddler, a dupla
formada por Leon e Ada
consegue colocar um ponto
83 final na existéncia do malig-

Resull
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ME'OE-? no Saddler, porém a parce-
e e ;#—-— ria dura pouco, jA que o ver-
| dadeiro objetivo da agente
da Umbrella é conseguir a

amostra das Plagas - item
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pelo qual havia sido enviada
por seu contratante.



Em posse da ampola, a bela Ada foge do plexo havia sido ativado (bem ao estilo
complexo em um helicéptero e novamente Resident Evil), Leon e Ashley escapam je-
deixa Leon a prépria sorte. t-ski no ultimo instante antes da ilha lite-

Tendo de pensar rapido, jA que o dis- ralmente ser feita em destrocos por uma
positivo de autodestruicdo de todo o com- imensa explosao.

EXTRAS

Novamente temos dezenas de trajes extras (como o Leon Gangster e a Ashley cavalei-
ra medieval) e algumas armas secretas de municdo infinita - incluindo as inéditas
Handcannon e magnanima P.R.L. 412.

Como em Resident Evil 3, o jogador desbloqueia novos modos de jogo ao finalizar a
campanha principal. Em Resident Evil 4, existem trés modos extras a serem explora-

dos, adicionando ainda mais tempo de diversdo inédita ao game:

THE MERCENARIES

O modo visto em seu antecessor retorna
ainda mais intense nesta versao. O objetivo
agora € eliminar inimigos para acumular
pontos antes que o helicoptero de resgate
chegue a cena, o que finalizara o tempo de
pontuacido. Nao ha muito tempo no crono-
metro, mas ha itens especiais espalhados
pelo cenario capazes de conceder segundos
extras, municao, recuperar sua vida e au-
mentar seus pontos. Eliminar um inimigo
concede ao jogador 300 pontos, enquanto
que erandes e mais poderosos inimigos tra-
rao recompensas muito maiores.

E possivel desbloquear e jogar neste
modo com os personagens Leon, Ada Wong,
Jack Krauser, HUNK e Albert Wesker.

ASSIGNMENT: ADA

Este € um minigame no qual o jogador co-
manda a agente Ada Wong enquanto ela
coleta amostras maualtiplas de Plagas se-
guindo as ordens de Albert Wesker (tratan-
do-se de uma histéria ndo-canénica, ja que
na campanha principal ela deve coletar
apenas uma amostra). A missio inicia-se
na area Cais A (“Wharf A”) e termina na
Torre de Comunicacéoes (“Communications
Tower”), sendo necessario coletar todas as
ampolas pelo caminho.

Embora este esse minigame traga
uma histéria ndo-candnica, a cena final
traz uma grande alusdo ao entao futu-

N

ro Resident Evil 5, com Wesker falan-
do sobre “mudancas significativas em
nosso mundo”.

SEPARATE WAYS

O modo extra mais interessante e comple-
to do game. Nele vocé novamente esti no
controle de Ada Wong - mas agora suas
missoes (também divididas por capitulos)
sdo alinhadas com os acontecimentos vis-
tos na histéria principal, com o jogador a
ter de realizar as acoes da agente com a
finalidade de salvar Leon de enrascadas
(como quando ela toca o sino da igreja,
enganando os aldedes) enquanto perse-
gue a famigerada amostra de Las Plagas.
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RESIDENT EVIL 5

“ olocando a Europa no espelho retrovi-
" sor, a Capcom prosseguiu com a saga
. principal em continentes distantes.
"' Resident Evil 5 chegou ao mercado
em marco de 2009 para Playstation 3, Xbox
360 e PC (Windows), ainda em 2016 tendo
planejadas versdes remasterizadas para
Playstation 4 e Xbox One. O titulo ganhou
ainda uma expansiao em 2010, um ano apoés
seu lancamento, intitulada Resident Evil 5
Gold Edition. O novo pacote inclui diversos
extras, como dois cendrios inéditos, novas
roupas alternativas a serem conquistadas e
o modo The Mercenaries Reunion - tal qual
descrito ao final desta secao.

Por volta de outubro de 2013, Resident
Evil 5 alcancou um feito importantissimo
ao tornar-se o game da Capcom de maior
venda na histéria da empresa: mais de 6.5
milhoes de unidades. A marca anterior per-
tencia a versdo SNES de Street Fighter II,
com uma média de 6.3 milhges.

A mecanica recriada em Resident Evil 4
com camera em terceira pessoa foi mantida
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e aprimorada, agora trazendo a opcdo para
que até dois jogadores possam desbravar
o game juntos em sistema off-line de tela
dividida ou através do modo online. Neste
modo cooperativo, ambos os protagonistas
(os quais falaremos a seguir) devem intera-
gir juntos para a resolucao de enigmas, al-
cancar-se lugares de dificil acesso e enfren-
tar hordas de inimigos enquanto dividem
armamentos, municoes, itens de recupera-
cdo de vida e outros mais. Embora o game
torne-se bem mais facil se jogado em duas
pessoas, € completamente possivel desbra-
var a campanha principal apenas com um
unico jogador.

Em termos de trama, Resident Evil 5 é
um capitulo de grande importancia exata-
mente por fechar arcos até entdo sem re-
solucdo vistos nos games anteriores, amar-
rando as pontas para que a série pudesse
prosseguir a novos horizontes. O enredo
novamente traz o veterano Chris Redfield
(protagonista de Resident Evil 1, cujo desa-
parecimento apés o primeiro game levou



sua irma Claire a partir para Raccoon City
em busca de informacées sobre o seu pa-
radeiro - eventos estes vistos em Resident
Evil 2), agora um ativista da organizacio
BSAA (“Bioterrorism Security Assessment
Alliance”, ou “Alianca de Avaliacdo de Se-
guranca em Bioterrorismo” em uma tra-
ducédo livre) que deve investigar o pequeno
vilarejo africano de Kijuju identificado sob
contigio de uma forma avancada do euro-
peu Las Plagas, visto em Resident Evil 4.
Sua parceira neste caso é a agente africana
Sheva Alomar, uma forte personagem que
perdeu os pais vitimas de um acidente com
armas biolégicas. Revoltada, ela se juntou
a milicias até que encontrou seu destino na
B.S.A.A., onde foi treinada pelo profissional
Josh Stone. Por conhecer muito bem Kijuju
e sua regido, ela é designada como parceira
de Chris nesta missado que ird tornar-se um
pesadelo em um piscar de olhos.

O vilao desta vez € ninguém menos que o
infame Albert Wesker, que conseguiu atra-
vés dos servicos de Ada Wong a amostra
de Las Plagas no game anterior e agora
age nas sombras, colocando em pratica um
novo plano que pode causar a extincido da
humanidade na terra.

PROLOGO DE CHRIS E JILL

Chris Redfield, sobrevivente do incidente nos
laboratérios secretos da mansio nas monta-
nhas Arklay, segue sua luta contra o legado
negro da antiga Umbrella Corporation.
Apoés o desastre e subsequente explosiao
da manséo e suas dependéncias destinadas
a pesquisa viral, Chris e Jill Valentine re-
tornam a Raccoon City e la tentam alertar
seus companheiros policiais e outras auto-
ridades sobre a existéncia dos experimen-
tos feitos pela Umbrella com armas biologi-

cas, porém sao completamente ignorados.
Apés a tragédia final que se abateu sobre
a cidade justamente por esta ter negligen-
ciado seus apelos, Jill e Chris passam a
trabalharem sozinhos para desmantelarem
a Umbrella.

Em poucos anos de investigacdo inces-
sante, a dupla consegue localizar em 20086
um dos criadores da maligna empresa: o
empresiario Ozwell E. Spencer, que estava
escondido na Europa. Sem perder tempo,
ambos seguem em uma
missado para questionar
Spencer sobre o paradei-
ro do terrorista Albert
Wesker, que continua vivo
e a conspirar planos des-
trutivos e catastroficos.
Ao chegarem ao palacio
de Spencer, localizado no
cume de altas montanhas,
eles encontram o préprio
Wesker diante ao corpo
moribundo de Spencer.

Um brutal combate tem
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inicio, porém Chris e Jill ndo sdo pareos
para as poderosas investidas de Wesker,
agora ele mesmo uma arma biolégica do-
tada de forca e velocidade sobre-humanas.
Quando Wesker subjuga Chris e esta pres-
tes a liquida-lo com um golpe derradeiro,
Jill o salva a custa da proépria seguranca:
em uma investida altruista, a ex-ST.A.R.S.
agarra o vildo dos dculos escuros e atra-
vessa a grande janela do saldo com ele, em
uma queda mortal em direcdo a um penhas-
co diretamente para o mar, centenas de me-
tros abaixo.

Impotente diante da cena, Chris nada
mais pode fazer sendo assistir aterroriza-
do a provavel morte da parceira. O agen-
te rapidamente contata a BSAA para que
possam realizar buscas pelo mar, porém
mesmo apoés trés meses nada é encontrado
— nem um corpo, fosse de Wesker ou de Jill.
Pesarosa, a BSAA nido vé outras opcoes e
declara Jill morta em acao, erguendo uma
lapide em sua memoria e bravura.

Chris promete a si mesmo que dobraria
seus esforcos para conter o bioterrorismo,
e realmente o faz: em um curto periodo de
tempo, ele participa de incontiveis missoes
por todo o mundo, prendendo diversos con-
trabandistas, contendo e prevenindo infec-
coes e ganhando o mais alto respeito de
toda a BSAA. Porém, todas as suas acoes
sdo focadas em um tunico objetivo: durante
todo este tempo, o agente Redfield na ver-
dade passa a se preparar para um possivel
novo encontro com seu rival, Wesker - ele
acredita firmemente que o vildo, com todas
aquelas habilidades mutantes, sobreviveu a
queda e estd a espreita.

A historia de Resident Evil 5 inicia-se
com este flashback doloroso para Chris, que
apoés tantos anos de luta contra a producao
e venda de armas biolégicas e culpando-se
todos os dias pela suposta morte de sua ami-
ga Jill, é enviado a uma nova missio em
Kijuju, Africa, ja se perguntando pesaroso:
“Vale mesmo a pena continuar lutando?”.

HISTORIA

O ano agora é 2009. Chris é enviado a
Kijuju, um vilarejo situado na Africa, com
a missao de capturar um contrabandista de
armas biolégicas identificado como Ricar-
do Irving. A informacao extra é de que o
local esta altamente infectado por um novo
tipo de parasita, algo completamente desco-
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nhecido pela agéncia até entao. Ao chegar
ao local, Chris conhece sua nova parceira:
a bela Sheva Alomar, ja veterana da célu-
la BSAA africana. Os dois logo se tornam
amigos, o que traz & memoéria de Chris o
acorrido Jill e o faz temer que algo pareci-
do aconteca & Sheva. Dispensando o pensa-



mento, eles adentram o terri-
tério aparentemente hostil de
Kijuju, que foi posta em qua-
rentena e completamente cer-
cada. Os habitantes locais nao
parecem nada amistosos ou
felizes em verem os forastei-
ros. Reynard Fisher, o contato
da BSAA infiltrado na cidade,
recepciona a dupla de agentes
e lhes fornece as armas que
ocultou para a missao. Rey-
nard os informa ainda da pe-
rigosa situacao do local e par-
te lhes pedindo cuidado redobrado.

Nao muito depois, Chris e Sheva presen-
ciam uma cena desagradavel: um habitante
aparentemente sofrendo de terriveis dores
estd sendo arrastado por dois homens, que
ao perceberem a dupla armada fogem dei-
xando a vitima para trias. Porém, ao tentar
socorrer o homem, Chris o assiste passar
por alguma transformacdo e ataca-lo fe-
rozmente, obrigando os heréis a executa-lo
rapidamente. Porém, isto era pouco para a
cena que seguiria logo apés...

Reynard é feito prisioneiro pelos mo-
radores enlouquecidos e levado para um
palanque montado na praca principal, la
sendo brutalmente decapitado por um gi-
gante encapuzado. Tendo assistido ao ter-
rivel espetaculo de um esconderijo, Chris e
Sheva logo entregam sua posicdo e agora
precisam lutar contra todos os habitantes
enfurecidos, que agora avancaram como
uma turba assassina contra eles. Por sorte,
sdo salvos com a chegada do apoio aéreo da

BSAA, para logo descobrirem que a equipe
enviada a Kijuju pela agéncia antes deles
acabara de ser dizimada por uma estranha
criatura, nunca vista antes.

Neste ponto, temos a inclusdo do acon-
tecido em Resident Evil 4: Chris lembra-se
do relatorio escrito por Leon S. Kennedy,
documento este gque comenta sobre uma
tragédia semelhante ocorrida durante sua
missao de resgate na Europa: os habitantes
locais também mostraram a mesma hosti-
lidade ao atacarem sem motivos, ao final
sendo descoberto que o responsiavel pelo
comportamento sanguinario dos infectados
era obra de um parasita conhecido como
Las Plagas. Pouco mais tarde, durante um
segundo ataque em massa dos moradores,
Chris e Sheva recebem o apoio da equipe
Delta da BSAA, liderada por Josh Stone.

Chris obtém informacoes sobre Irving,
e também sobre uma estranha mulher de
aparéncia semelhante & de sua amiga dada
como morta, Jill Valentine. Em uma acao
rapida, os dois conseguem emboscar Ir-
ving - que acaba por escapar com a ajuda
de uma figura encapuzada. Como retalia-
¢ao, Irving liberta uma gigantesca criatura
voadora aparentando uma bizarra mistu-
ra entre morcego e escorpiiao. O monstro é
abatido pela dupla a muito custo, e a per-
seguicido ao vildo é retomada. Naquela noi-
te, outro grande perigo apresentaria-se na
forma de um atroz e titanico humanoide: o
gigante Ndesu.

Apos muitos confrontos com as aberra-
coes frutos das Las Plagas alteradas, Chris
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decide deixar a missao de lado e seguir as
pistas que indicam que sua amiga Jill ain-
da estaria viva. Ele pede a Sheva que néo o
acompanhe para evitar que esta arriscasse
sua vida, mas sua nova companheira esta
decidida a ajuda-lo.

Seguidas e tragicas mortes fazem de
Josh Stone o unico agente da BSAA rema-
nescente além de Chris e Sheva. Na refina-
ria de o6leo (local indicado por um arquivo
que Irving deixou durante sua fuga), o so-
brevivente ajuda a dupla em uma tultima
perseguicdo implacavel a Irving, que final-
mente é confrontado em sua embarcacéo.
Mesmo apés injetar-se com o virus para
transformar-se em uma criatura aberra-
tiva, ele é superado pelos agentes e logo é
interrogado sobre a garota da fotografia.
Os protagonistas entido recebem dados so-
bre Excella Gionne (presidente da empre-
sa Tricell que esta envolvida
em tudo), uma base militar e
uma mina subterranea. Am-
bos partem para a localidade
indicada, porém la nado en-
contram Jill - apenas Excella
e o aparentemente imortal
Albert Wesker.

Surge uma misteriosa fi-
gura encapuzada para com-
bater contra Chris e Sheva, e
sua identidade logo é revela-
da por Wesker: trata-se de Jill
Valentine, que agora encon-
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tra-se sob o controle mental do vilao gracas
a um dispositivo P4 acoplado ao seu térax.
Nao facilmente, os agentes da BSAA sao
capazes de livrar Jill do aparelho e fazé-la
retornar a consciéncia. A renascida aliada
imediatamente os informa que Wesker deve
ser detido, uma vez que ele pretende liber-
tar seu poderoso virus batizado “Ourobo-
ros” na atmosfera do planeta (Kijuju teria
sido somente um cruel “teste de potencial”
do virus orquestrado por Wesker).

Quando Excella é localizada, é traida e
infectada pelo Ouroboros. A bela mulher
é transformada em um terrivel monstro e
inevitavelmente precisa ser abatida. Chris
e Sheva finalmente alcancam e enfrentam
Wesker - mas agora munidos com impor-
tantes informacoées sobre como derrota-lo:
Jill lhes confidenciara que se uma dosagem
muito grande do mesmo virus que concedeu
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ao inimigo seus superpoderes fosse adminis-
trada, isto faria seu corpo entrar em colapso.

A informacao surte resultados, e ja de-
sesperado ao contemplar seu préprio fim,
o maligno Wesker tenta fugir em um jato
para disseminar seu Ouroboros. Implaca-
veis, os dois agentes da BSAA conseguem
derrubar a aeronave em um vulcdo ativo
para colocarem um ponto final aos pla-
nos no vilio - mas mesmo quase erradi-
cado, Wesker ainda tera uma ultima carta

na manga...

EXTRAS

Resident Evil 5 inovou ao trazer modos extras com foco no multiplayer — inclusive com-
petitivo. Confira o que o game oferece para além da campanha principal:

VERSUS MODE

Como o titulo sugere, tem-se agui um mini
game onde os jogadores podem disputar
partidas competitivas com até quatro pes-
soas. Na pratica, € uma variacio do tradi-
cional Mercenaries e traz trés modos de
jogo: Slayer, Team Survivor e Survivor.

LOST IN NIGHTMARES

Trata-se de um capitulo extra que expan-
de a trama original de Resident Evil 5.
Com cerca de duas horas e meia de du-
racao, ele coloca Chris Redfield e Jill Va-
lentine em uma missao para invadir a
mansio de Spencer, um dos fundadores
da Umbrella. Esse evento é

mostrado apenas em video no l

jogo original.

DESPERATE ESCAPE

O segundo capitulo extra ini-
cia-se logo apés Chris liber-
tar a amiga Jill do controle
de Wesker. Seu objetivo € en-
contrar o meio de fuga para
ajudar Chris e Sheva e, ten-
do para esta missido a ajuda
de Josh Stone, lider da forca
Delta da BSAA. O cendrio é

repleto de acao e adrenalina, guardando
encontros com alguns dos chefes enfren-
tados durante a histéria principal em ver-
soes enfraquecidas.

MERCENARIES REUNION

Aqui tem-se os mesmos objetivos e cendrios
da primeira versao, com a adicado de mais
quatro personagens extras para o mini
game: Barry Burton, Rebecca Chambers,
Josh Stone e Excella Gionne. Além disso, o
modo também inclui quatro roupas alter-
nativas para Chris e Sheva, e ja esta dispo-
nivel sem a necessidade de se terminar a
campanha principal.
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RESIDENT EVIL 6

série principal ganharia continua-
cdo em 2012 com Resident Evil 6 —
que apesar do nome, trata-se nada
menos que o game de numero 9 da
franquia. Inicialmente recebeu versoes para
Playstation 3, Xbox 360 e PC (Windows),
tendo em marco de 2016 também chegado
ao Playstation 4 e Xbox One em versoes
completas. Como ponto principal, Resident
Evil 8 apresenta multiplas perspectivas ad-
vindas de varios personagens classicos vis-
tos na série anteriormente: vocé ira jogar
com Chris Redfield, Leon S. Kennedy, Ada
Wong e com o novo Jake Muller. Outra de
suas caracteristicas marcantes é o retorno
dos famigerados zumbis, abandonando os
“infectados agressivos e organizados” vis-
tos nos dois capitulos anteriores.
Cada um desses protagonistas passa por
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momentos diferentes: Chris encontra-se
bastante atormentado devido a falha catas-
trofica na qual culminou sua altima misséo
com a BSAA, enquanto Leon - enquanto
ainda agente especial do governo e princi-
pal confidente e amigo do presidente dos
EUA - teve de eliminar este ultimo apoés ser
infectado. Ada continua como agente solita-
ria com ligacoes aos ataques bioterroristas
pela agora referida Neo-Umbrella, enquan-
to o novato Jake trata-se nada menos que o
filho ilegitimo e herdeiro de Albert Wesker
que acaba por conhecer Sherry Birkin (fi-
lha do pesquisador William Birkin, criador
do GVirus visto em Resident Evil 2) e agora
age em parceria com a garota.

A mecanica de Resident Evil 6 permite
aos jogadores selecionar entre trés cam-
panhas interlicadas por diferentes enre-

dos. Esses personagens
jogaveis, os trés protago-
nistas principais - Leon
S. Kennedy, Chris Red-
field e Jake Muller - tém
os seus proprios parcei-
ros, que os auxiliam na

- resolucao de enigmas e no
T confronto com inimigos
-~ (como visto em jogos ante-
?\ riores da série). Os parcei-



ros ou sdo controlados pelo
proprio sistema do game,
mas também podem o ser por
outro jogador via tela dividi-
da (local) ou multiplayer on-
line, & exemplo da mecanica
de Resident Evil 5. No modo
campanha, o jogador pode
permitir a entrada de outro
a qualquer momento do jogo,
sendo que os inventirios de
cada personagem serido imediatamente se-
parados assim que outro jogador tomar o
controle do parceiro. Uma quarta campa-
nha fica desbloqueada apés as outras trés
terem sido finalizadas, e nela controlamos
a enigmatica Ada Wong (esta personagem
ndo contando com um parceiro).

Embora o conceito inicial do ame tenha
comecado a ganhar forma jiA em 2009, a
producao comecou somente ao final de 2010
sob a supervisdo de Hiroyuki Kobayashi,
que atuou como produtor em Resident Evil
4. A equipe de producido para Resident Evil
6 cresceu desenfreadamente, sendo ao final
das contas considerada como a maior a ja

PROLOGO DO

O ano agora € 2013, e o presidente dos Esta-
dos Unidos — Adam Benford - decide tornar
publica a terrivel verdade por tras da tragé-
dia ocorrida na cidade de Raccoon em 1998,
que culminou em sua erradicacido comple-
ta. A manobra é pensada na esperanca de
acalmar o atual e preocu-
pante ressurgimento de
atividades bioterroristas
pelo mundo, sobretudo em
territorio norte-america-
no. Com o presidente esta
seu amigo pessoal e sobre-
vivente do incidente em
Raccoon, o agente espe-
cial Leon S. Kennedy, bem
como a nova agente (com-
panheira de Leon) Helena
Harper. Porém, o caos ini-
cia-se quando o local sofre

ter trabalhado em um titulo da franquia.

No entanto, ao contriario de outros titu-
los da série, Resident Evil 6 nao foi rece-
bido com tanta empolgacio pelos fas: uma
drastica mudanca nos controles causou es-
tranheza e reprovacio por parte de muitos.
Segundo sites e midias especializadas, RE6
foi o capitulo que recebeu as piores avalia-
¢coes iniciais a despeito da grande expectati-
va gerada nos meses que se seguiram antes
do lancamento. A antecipacio dos fas gerou
ao game, inclusive, o posto de terceiro titulo
mais vendido da Capcom, somente ficando
atras de Street Fighter II (SNES) e Resident
Evil 5 na histéria da empresa.

APOCALIPSE

um ataque bioterrorista, infectando o pre-
sidente Benford e fazendo-o tornar-se um
zumbi. Leon entdo é forcado a confrontar
seu antigo amigo e fizura maxima da nacao
ja transformado - o que irreparavelmente o
obriga a tomar a mais dura das decisoes.
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Neste entremeio, na Europa ao leste de
Edonia, a histéria encontra Jake Muller -
filho do geneticista, virologista e bioterro-
rista Albert Wesker - em fuga das autori-
dades durante outro ataque bioterrorista.
Durante a fuga de Jake, este acaba por en-
contrar-se com a jovem Sherry Birkin, fi-
lha do falecido Dr. William Birkin (criador
do G-Virus, praga que devastou Raccoon em

Resident Evil 2) e que ago-
ra é uma agente contratada
pelo governo que estava em
missio na Europa. Ambos
unem-se diante das terriveis
circunstancias e devem tra-
balhar juntos para chega-
rem ao fundo da tragédia que
ameaca toda a humanidade.

Por fim, temos o inabala-
vel Chris Redfield, membro
da Bioterrorism Security
Assessment Alliance (BSAA),
chegando a cidade ficticia
de Lanshiang (baseada em
Hong Kong), que também se encontra
sob ameaca de um ataque bioterrorista.
Comandando uma unidade da BSAA, as
coisas logo saem errado e Chris ira encon-
trar-se em uma missdo verdadeiramente
aterrorizante. Os ataques espalhados pelo
mundo tém apenas um objetivo: trazer o
apocalipse ao planeta... e provavel extincao
A humanidade.

HISTORIA

Na data de 24 de dezembro de 2012, Jake
Muller - entdo um mercenirio do Exérci-
to de Libertacdo da nacao eslava meridio-
nal de Edonia (e ainda filho do bioterroris-
ta Albert Wesker) — foge das autoridades
durante um devastador ataque bioterro-
rista. Em sua fuga, o frio soldado conhece
Sherry Birkin, uma agen-
te da Division of Security
Operations (DSO) e outra
sobrevivente da tragédia
que apagou a Cidade de
Raccoon do mapa.
Paralelo a estes acon-
tecimentos, o capitido da
BSAA Chris Redfield e
a sua equipe (que inclui
o atirador de elite Piers
Nivans e o perito em de-
molicoes Finn Macaulay),
lutam contra as Armas
Bio-Organicas (BOWS) du-
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rante uma missdo em Lanshiang quando
sdo inexplicavelmente atacados por uma
ficura idéntica & Ada Wong (na verdade
uma clone perfeita da agente, esta chama-
da Carla Radames), uma agente da Neo-
-Umbrella que extermina grande parte da
equipe BSAA de forma grotesca: valendo-
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-se de um dispositivo que injeta o recente-
mente desenvolvido CVirus, os agentes sdo
brutalmente transformados em monstros,
com apenas Chris e Piers escapando da in-
vestida com vida. Por ter estado no coman-
do de uma missdo que culminou em tantas
mortes de amigos, Chris isola-se como nun-
ca antes e passa seu tempo a beber em um
bar. Porém ele nado terd tempo o suficien-
te para se lamentar, ele e Piers recebem a
informacéao de que a extracdo de Sherry e
Jake de Edonia organizada pela BSAA é
sabotada por uma arma biolégica de codi-
nome “Ustanak”, o que os forca a desloca-
rem-se as pressas. Porém eles ndo terdo a
oportunidade de fazerem qualquer diferen-
ca, jA que nas montanhas serdo eventual-
mente capturados pela vila Carla e por ela
feitos prisioneiros.

Nos Estados Unidos, o presidente ameri-
cano Adam Benford acaba vitima da terri-
vel infeccdo zumbi durante um ataque bio-
terrorista pouco antes de revelar ao mundo
a verdade sobre a tragédia em Raccoon.
Leon Kennedy e sua nova parceira Helena
Harper encontravam-se no local, e coube
a Leon a pesarosa tarefa de eliminar seu
velho amigo Benford ja zumbificado. Em
meio ao caos gerado pelo ataque, Helena e
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Leon seguem rapidamente até a Catedral
de Tall Oaks, no epicentro da contaminacao
zumbis. O objetivo seria salvar a irma de
Helena, Deborah, porém ja é tarde demais
para a jovem: quando finalmente a encon-
tram, Deborah ja havia sido infectada pelo
CVirus, o que forca o par a colocar um fim
em seu sofrimento.

Pelo caminho, Leon faz contato com sua
velha “amiga” Ada Wong, ocasidio em que
Helena revela o fato de ter sido chantage-
ada pelo assessor da Seguranca Nacional,
Derek Clifford Simmons, para auxiliar no
assassinato do Presidente Benford. A agen-
te também expoe a ligacdo entre Simmons
e a Neo-Umbrella - mas a conversa é inter-
rompida brutalmente, e pouco depois de
escaparem da Catedral Tall Oaks, o local




é devastado por um ataque aéreo. Aprovei-
tando a experiéncia de quase-morte, Leon
e Helena decidem perseguir Simmons até
Lanshiang, China, enquanto a agente In-
grid Hunnigan (antica conhecida de Leon
durante sua missio em Resident Evil 4) aju-
da-os forjando suas mortes.

Enquanto isso, Jake e Sherry conseguem
escapar do cativeiro em Lanshiang, e Chris
retorna & BSAA na companhia de Piers e
uma nova equipe, ja chegando a mesma re-
gido sob a ameaca de um ataque bioterro-
rista. Recuperando-se de uma perda de me-
moria causada por trauma fisico durante
a missdo na Edonia, Chris busca vinganca
contra Carla - o que prejudica seu coman-
do e causa inumeras mortes em sua equipe.
Apés muito sacrificio, Chris e Piers final-
mente cercam Carla e preparam-se para
dar cabo da vila exatamente no momento
em que Leon (completamente alheio ao fato
da garota ser somente um clone de Ada) in-
tervém na acao, acabando
por facilitar sua fuga. A
dupla de agentes da BSAA
apressa-se na perseguicao
de Carla até um porta-a-

viges, destruindo misseis «

carregados com o letal
CVirus enquanto um mis-
terioso assassino aparen-
temente elimina o clone
maligno.

Agora reunidos pelo
destino, o quarteto for-

mado por Leon, Helena,
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Sherry e Jake confrontam
0 ganancioso Simmons
acerca do seu envolvimen-
to nos atagques a gran-
des capitais globais, mas
a cena € interrompida
quando Simmons é infec-
tado pelo CVirus. Temen-
do ser capturada, Sherry
rapidamente e de forma
discreta entrega a Leon
dados médicos sobre Jake
que revelam que o rapaz
carreca em seu DNA uma
possivel cura para o novo e letal virus.

Simmons confessa ter infectado o presi-
dente para impedi-lo de revelar a verdade
sobre Raccoon, logo em seguida sucumbin-
do a infeccdo e tornando-se uma criatura
que é finalmente abatida por Leon e Hele-
na. Apesar do triunfo sobre o monstro, a
dupla ndo consegue impedir uma eventual
captura de Jake e Sherry, e para piorar as
coisas sdo ainda avisados por Chris que um
missil contendo o virus ja foi lancado e ndo
pode mais ser detido. Leon revela a Chris
a verdadeira identidade de Jake, e a dupla
da BSAA parte ao resgate do herdeiro de
Wesker e da jovem Birkin.

Simmons retorna ainda mais poderoso,
porém é novamente superado por Leon e
Helena gracas ao auxilio da verdadeira Ada
Wong. A enigmatica agente ainda entrega
provas definitivas que comprovam o envol-
vimento de Simmons a todos os ataques,
também servindo para absolver Helena de



sua participacio forcada na conspiracao.
Distante dali, Chris e Piers conseguem
libertar Jake e Sherry e ainda frustram
um grande ataque de armas biolégicas
que seria lancado a partir daquela loca-
lizacdo. Embora Jake saiba que foi Chris
que acabou com a vida de seu pai e mes-
mo tendo a oportunidade de vingar-se, o
rapaz sabe que ha mais a se preocupar no
momento. Com a ajuda de Sherry, Jake
destrdi a poderosa BOW “Ustanak” e con-
segue ainda recuperar uma boa provisdo
de vacinas contra o CVirus. Chris e Piers
também enfrentam grandes problemas
diante de outra arma biolégica de elite,
e o bravo Piers acaba mortalmente ferido
ap6s uma tentativa de ajudar seu capitio
e amigo. Ciente da situacdo desesperan-
cosa em que se encontram e que eventu-
almente morreria em decorréncia de seus
ferimentos, Piers corajosamente infec-
ta-se com o virus letal e consegue a for-
¢a necessaria para salvar Chris... porém
opta por ficar para tras, sabendo que a

mutacido fara dele um monstro assassino
em pouco tempo. Uma grande exploséao se-
gue-se, e com ela a base da Neo-Umbrella
é totalmente destruida.

Finalmente Ada Wong enfrenta seu clo-
ne na forma da ex-pesquisadora Carla Ra-
dames, que também se injeta com o C-Vi-
rus para tornar-se mais poderosa. Porém a
enigmadtica Ada prevalece ao final do com-
bate, seguindo para o laboratério secreto
onde o seu clone foi desenvolvido para des-
truir o local e dados da pesquisa. Ao final,
ela recebe uma ligacdo, onde aceita mais
uma nova e misteriosa missao.

No desfecho, Leon e Helena sdo absolvi-
dos da culpa da qual eram inocentes des-
de o principio. JA& Jake comeca uma nova
jornada a lutar contra BOWSs, auxiliando
paises subdesenvolvidos, tendo sua verda-
deira identidade protegida pela BSAA em
nome dos servicos prestados. Chris conti-
nua como capitio da BSAA, mas agora car-
rega também o peso da morte heroica de
seu amigo Piers.

EXTRAS

Resident Evil 6 foi o primeiro da série a apresentar extenso contetudo extrapor meio de
expansoes conhecidas como DLCs (“Downloadable Content”, ou simplesmente “Conteu-
do Baixavel”). Ja no proprio game base, é possivel desfrutar de muitos modos extras:

MERCENARIES

Sempre presente e ja tradicional Merce-
naries (aqui disponivel desde o inicio),
nesta versao € possivel jogar com os per-
sonagens Leon S. Kennedy, Chris Red-
field, Jake Muller, Helena Harper, Piers
Nivans, Sherry Birkin, Ada Wong, Carla
Radames e com o enigmitico Agent (que
atua exclusivamente como parceiro de
Ada Wong).

Neste modo, o jogador tera acesso aos
mesmos personagens disponiveis (me-
diante destravamento) no Mercenaries,
com a diferenca que aqui haverao duas

equipes de trés integrantes cada: um com-
posto por agentes que devem proteger um
soldado novato da BSAA, o outro sendo de
criaturas que devem assassinar este mes-
mo soldado.

AGENT HUNT

Talvez o mais interessante dentre os modos,
o Agent Hunt fara de vocé um monstro para
cacar personagens humanos. O detalhe é
que se trata de um modo multiplayer, e as-
sim que voceé o escolhe, o sistema encontra-
ra uma partida de algum jogador que esta
no momento desbravando sua prépria cam-
panha para que vocé invada seu servidor
controlando um dos inimigos.
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Principais inimigos

AS ARMAS BIOLOGICAS

“u.. urante toda a franquia, diversos ti-

ia pos de virus e parasitas diferentes
] gp foram utilizados para modificar
w = geneticamente seres humanos e
criaturas, surgindo assim as BOWs cita-
das anteriormente. Muitos desses inimi-

gos aparecem em mais de um jogo da sé-
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rie, mas alguns sao exclusivos (e até hoje
lembrados) por fazerem parte de apenas
um jogo e, em alguns casos, temidos até
por quem joga a muitos anos.

Conheca os inimigos existentes em
Resident Evil e diversas mudancas que
sofreram com o passar dos anos.




Os zumbis s&@o os inimigos mais recorrentes
durante a série, aparecendo em diversas
formas diferentes de acordo com o jogo.
Em Resident Evil (e o Remake),
Resident Evil 2, Resident Evil 3 - NEMESIS
e Resident Evil Zero, os zumbis sao muito
parecidos e possuem a mesma caracteristi-
ca de ataque: movem-se devagar e atacam
com brutalidade, sempre visando devorar a
vitima. Alguns desses zumbis possuem uma
carateristica que pode ser relacionada tanto

ao tempo que o hospedeiro foi exposto ao
virus como a necessidade de se alimentar,
pois conseguem disparar em uma corrida,
muitas vezes surpreendendo o jogador.

Handguns sao armas perfeitas para en-
frentar os mais lentos, tendo em vista que
os disparos retardam os zumbis até que re-
cebam o tiro final. Shotguns sao uma boa
pedida para explodir suas cabecgas e acabar
rapidamente com um grupo que se aglome-
ra proximo a vocé também.

CRIMSON HEAD

Exclusivo do Resident Evil Remake, os Crimson Head
sao uma grande dor de cabeca para o jogador. Quando
um zumbi normal é abatido mas sua cabeca nao foi
arrancada ou explodida, o virus sofre uma mutacao
dentro do corpo do zumbi, fazendo com que ele de-
senvolva garras, a pele fique vermelha e ele se torna
muito rapido e agil.

A solucao para enfrentar um Crimson Head é usar

uma arma de impacto — como a shotgun — impedindo
que ele se aproxime e cause danos.
: Para evitar que zumbis se transformem em Crim-
¢r : son Heads, vocé precisa jogar querosene e incendiar
/ | ' seus cadaveres depois de abatidos, impedindo assim
gue eles retornem. Zumbis mortos por lanca chamas
; | ) e tiros incendiarios da grenade launcher também nao
' voltam como Crimson Heads.

CERBERUS

Cerberus sdo cdes com treinamento militar da raca Doberman ~
infectados. Sao extremamente agressivos e costumam atacar em

grupo. Possuem uma aparéncia decrépita e a maioria enta em de-
composi¢cao, o que faz deles pouco resistentes, caindo com um
simples disparo de handgun, e vocé pode atingi-los novamente
enquanto levantam. Nao deixe que eles te cerquem e utilize a
Beretta ou a Shotgun.

W)
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HUNTER

Presente em diversos jogos da franquia, o Hunter é
definitivamente um dos inimigos mais temidos que o
jogador enfrenta durante os jogos.

Contando com duas garras afiadissimas e velocida-
de somadas a uma agilidade fora do comum, um Hun-
ter é capaz nao s6 de ferir gravemente mas também
de arrancar a cabeca do personagem, isso se a energia
estiver baixa.

Contra Hunters, nao da
para pensar duas vezes, en-
tdo use as armas de mais gro-
so calibre que possuir, como
a magnum ou grenade laun-
cher. Langa chamas também
sao muito uteis, pois eles nao
conseguem avancgar enquanto
sao queimados.

Em Resident Evil 3 -
NEMESIS, existe um tipo
de Hunter diferente que se
assemelha muito a um sapo
gigante. Esse tipo peculiar

WEB SPINNER

As temidas aranhas gigantes nd@o assustam pelas
suas teias, e sim pelo seu tamanho absurdo e in-
vestidas que podem envenena-lo. Além disso, elas
também possuem bolsas de acido que podem ser
espirradas contra o personagem, podendo também
envenena-lo. Em Resident Evil (e no Remake) exis-
te uma aranha diferente das outras, conhecida por
Black Tiger, que possui o dobro do tamanho de uma
Web Spinner comum e é muito mais resistente.

Fogo é a melhor maneira de combate-las, entao
tenha certeza de que esta equipado com uma arma
do tipo para enfrenta-las.
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de Hunter engole o personagem ao invés de arran-
car a cabecga.

Ja em Resident Evil Code: Veronica existe um
tipo ainda mais letal de Hunter, chamado de Swee-
per. Esse tipo peculiar de Hunter possui veneno em
suas garras e pele, podendo envenenar o persona-
gem ao ataca-lo.

NN ™

CHIMERA

Criaturas produzidas a
partir da combinacao do
DNA de seres humanos
e DNA de moscas, além a
de serem infectados pelo
T-Virus, as Chimeras sao

rapidas e mortiferas, po- X R
dendo agarrar o seu per- o “@
sonagem e mata-lo com W
seu voémito &cido. Para £y N

fugir de seus tiros, elas
se penduram no teto e
atacam em grupos. Utili- R
ze armas de grande im- bt i
pacto para derrota-las. ’,3_



LICKER

Os lickers s@o formados quando um zumbi
tar. Neste processo, o cérebro aumenta
desenvolvimento da estrutura muscular,
estrutura corporal permite a locomogao
com golpes de suas garras dianteiras, e a

em direcdo a sua vitima. Sao cegos, po-

agucada, que é utilizada para detectar - . sua presa.
. contra eles.
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IVY E POISON VY

Criadas a partir dos dados obtidos com a Plant 42, as lvys po-
dem mover-se livremente com seus tentaculos, diferente da
Plant 42. Atacam suas presas utilizando seus ramos e cospem
enzimas digestivas por sua parte superior, semelhante a uma
flor. A Poison lvy é semelhante a lvy, mas possui ainda um gas
venenoso para usar contra suas presas. Mais uma vez, o fogo é
a melhor maneira de enfrentar aqui, entao use armas com essa
caracteristica.

mas de impacto sao a melhor escolha :\
& .

rf
. T 3 Drain Deimos sao pulgas que se infectaram com o T-virus su- #J\..-,."" (PN
Ty o T Y 5 : . ; s i Faeg
i X e gando sangue de outros animais. Assim como as Web Spinners, s 'fx 4 o
R : .;f;. :?I-:-':'\. bt - i n pt | 4
B ] i seu tamanho é aumentado em muitas vezes, chegando a serem Cam W) 3
X '\ maiores que seres humanos. Costumam andar pelas paredes e g /' .:\ B
] saltam a longas distancias, sempre buscando sugar o cérebro

de suas vitimas. Possuem uma variagao chamada de Brain Sucker, resultado de uma
acabou lhes concedendo uma segunda cabeca.
Armas de impacto sao a melhor opgao para manté-los distante e mata-los.

boa distancia, como a bowgun.
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O Bandersnatch era para ser uma variagao do Tyrant,
projeto de baixo custo, foi produzido apenas com mais uma arma biolégica.
Possuem apenas um brago desenvolvido, que € elastico e usam tanto para loco-
moverem-se rapidamente como para atacar a longa distancia.

A melhor opcao de armas contra eles sao aquelas que permitem manter uma

{” passa muito tempo sem se alimen-
-
f g

de tamanho, ha perda da pele e um
garras e alongamento da lingua. Sua
em paredes e no teto. De perto, atacam
distancia, lancam sua lingua ou saltam
rem possuem audicado extremamente

Shotguns e outras ar-

mutacdo diferente que

BANDERSNATCH

mas por constituir um

4
Ty



GANADOS

Sé@o os habitantes do vilarejo de Pueblo, onde se inicia
toda a histéria de Resident Evil 4. Sao parecidos com
zumbis, porém se assemelham mais a forma humana,
normalmente sendo reconhecidos por apenas por serem
agressivos e podendo atacar com como tochas, faca e
foices. Diferente dos zumbis que foram criados a par-
tir do T-virus, os Ganados foram criados ao terem um
parasita chamado “Las Plagas” injetados em seu cor-
po, costumar aparecer ao explodir sus cabecas, sendo
necessario também elimina-las. Além disso, em deter-
minado ponto mostram-se mais equipados, como sol-
dados, com armas mais potentes e maior resisténcia.

A escolha de armas para enfrenta-los € completa-
mente arbitraria, cabendo ao jogador a melhor opgao.
Quando as plagas surgem, use a granada de luz que as
extermina instantaneamente.

%’“ ' DR. SALVADOR E BELLA SISTER
%

Um tipo de Ganado muito mais resistente e equipado com uma moto . 3}
serra, podendo arrancar a cabecga do personagem, independente do 2 ' ﬁ y »
nivel de energia. ’_::#__4{/ gl &
Sempre mantenha a distancia, pois seu ataque é fatal. Use grana- Y i
das e armas de grosso calibre para derruba-lo o mais rapido possivel. ¢
AN
COLMILLOS ZEALOT
Sao caes infectados pelo parasita, sendo bem Sao os monges membros do cul-
diferente dos Cerberus citados anteriormente. to Los llluminados, residentes
Podem desenvolver tentaculos e até mesmo no castelo de Salazar. Sao
ter sua cabeca dividida ao meio para libertar as muito parecidos com os 2,
plagas como nos Ganados. Ganados em questado de '.ﬂ.,/
Shotgun e a submachine gun sédo boas ma- resisténcia, mas po- Zm
neiras de manté-los afastados e derruba-los de dem matar com mais
uma vez por todas. facilidade. Também
estao infectados e apa- _ b
recem de diferentes for-
mas, desde seus lideres, N,
>
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que podem possuir ar-
maduras e armas mais
potentes, até os mem-
bros mais comuns.



NOVISTADOR LAS PLAGAS

S@o os organismos que estao
presentes dentro de todos os
inimigos do jogo, e possuem
trés tipos ao todo:

Plaga A - toma o lugar da
cabeca do hospedeiro e ataca
com tentaculos.

Plaga B - toma o lugar da
cabega do hospedeiro, mas s6 aparece em alguns
Zealots e em Ganados presentes na ilha. E capaz
de devorar a cabeca dos personagens com um Uuni-
co golpe.

Plaga C - consegue deixar o corpo do hospedei-
ro e pode atacar do chao e liberar uma substancia
acida. Granadas de luz destroem as Plagas instan-
taneamente.

Humanos infectados com Las Plagas, mas que tam-
bém receberam genes de insetos. As criaturas for-
mam um grande ninho na parte inferior do Castelo
de Salazar e irao aparecer nos esgotos e no subsolo.
Possuem a capacidade de tornarem-se invisiveis, o
que pode ser uma grande dor de cabeca. A shotgun
é a melhor arma para enfrenta-los, uma vez que o
dano causado é em area.

' 2 =

T F =3

d JoTER =~

GA LING MAN 8 Q-_--)

1“:";:% N
Semelhante ao Dr. Salvador, mas possui uma gatling gun como ’ 5-%\“\\ > l"", "
arma, causando uma grande quantidade de dano a distancia. A -
melhor maneira de enfrenta-lo é usando o rifle de longa distan-
cia, sempre mantendo-se fora de seu campo de acerto.

REGENERATOR E IRON MAIDEN

Talvez um dos inimigos mais horripilantes de toda a franquia, o
Regenerator tem a capacidade de regenerar todos os mem-
bros perdidos do seu corpo e ataca com ferocidade. A Iron
Maiden é uma versao ainda mais perigosa do Regenerator,
possuindo espinhos por todo seu corpo e também sendo
ligeiramente mais rapida. A Unica maneira de destrui-los
é destruindo seus pontos vitais, visiveis apenas usando a
mira termal para o rifle. Granadas também séo ateis, uma
vez que explodem tudo em seu raio de acao.

RESIDENT EVIL 20 ANOS 2%



DEL LAGO

Um inimigo unico que fica no lago
da vila. Seu bote fica preso a ele
e a Unica maneira de enfrenta-lo
€ usando os arpdes, que nao sao
faceis de acertar, uma vez que a
criatura fica se esquivando e ten-
tando te derrubar o tempo todo.

EL GIGANTE

Uma verdadeira aberracao de proporgoes gigantescas, o El Gigante € um
inimigo muito dificil de enfrentar, pois ele pode agarra-lo e mata-lo a
qualquer instante, basta um leve descuido.

O segredo para mata-lo e distribuir o maximo de tiros que conseguir,
até que uma plaga enorme surja em suas costas, permitindo que vocé
ataque diversas vezes com a faca. Repita o procedimento algumas vezes
e ele ndo lhe incomodara mais.

r.‘ CEPHALO
MAJINI \

Seres humanos infectados por .
uma variacao das Plagas, os i
Majini sao mais rapidos e vio-
lentos que os Ganados, mas
ainda assim sao inimigos basi-

cos de serem derrotados.

Handgun ou qualquer
outra arma simples de sua
escolha d& conta do reca-
do ontra eles.

A versdo modificada das Plagas, -
surgem dos Majinis que sao aba- -
tidos, mas sdo muito mais brutais
e conseguem atacar a uma distancia
bem maior também.

Nao pense duas vezes e use ar-
mas de grosso calibre para abaté-los.

KIPEPEO e

Outra variagao das Plagas, o Kipepeo consegue se soltar do corpo do hospe-
deiro humano e algar voo, sendo capaz de manobras ageis tanto para atacar
quanto para esquivar de seus tiros.

Procure usar armas rapidas para evitar que esquivem dos seus tiros.
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£ EXECUTIONER MAJINI

Um Majini gigantesco empunhando
um machado maior do que ele, o
Executioner pode executar rapi-
damente suas vitimas, muitas
vezes  acertando
até os Majinis que
ADJULE estao junto com
ele. Nao importa
muito a arma que
usa contra ele,
contanto  que
vocé mantenha
uma distancia

" ";&

Semelhantes aos Colmillos, sao caes de diversas ra-
¢as infectados e possuem uma for¢ga ainda maior
que os Colmillos, uma vez que as Plagas modifica-
das tornaram seus hospedeiros mais fortes e resis-
tentes. Shotgun ou algum fuzil podem dar conta do
recado contra eles.

segura. G
0
: q'--m
- \
=< CHAINSAW MAJINI BIG MAN MAJINI @
. Semelhante ao Dr. Salvador, o Chainsaw Ma- Uma versdao mais alta, gorda e ‘!‘J‘}
jini & muito mais resistente e forte que a forte que os Majinis comuns. s .
vers@o das Plagas comuns. Existe a pos- Por serem muito mais re- | R ?
sibilidade dele entrar em um estado de sistentes que os Majinis
furia incontrolavel, atacando sem comuns, a melhor opgao
B parar com a moto serra qual- contra eles sao armas de
“=~*  quer coisa que estiver em seu impacto forte ou até mes-
caminho. Fique longe e mire mo granada.

na cabeca, sempre!

J’AVO

o T = Infectados pelo C-Virus, os J'avo sdo uma mistura de zumbis com Ma-

V- ‘;ﬂ‘ jinis. Sofrem diferentes mutagtes conforme sao atingidos, o que os
e ". torna inimigos extremamente imprevisiveis.

o Nao permita que se aproximem, sempre utilizando armas de im-
pacto como a shotgun para nao ser afetado por suas transformagdes.
\ ﬂ Tome cuidado com seus tiros também, ja que os J'avos sao inteli-
- %‘ gentes o bastante para planejar e usar armas de fogo.
.ﬂ'-:‘; g’
' -
3

i -
L)
|

Os Mesets se assemelham a um corvo de tamanho humano e possuem a ca-
pacidade de voar e perseguir suas presas. Seu nome deriva da palavra sérvia
“luar”. Alguns tiros de handgun sdo mais que suficientes para maté-los embo- = /
ra seja preferivel correr e deixa-los para tras.

L4

4
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INIMIGOS UNICOS

.. iferente dos outros inimigos, os cita-
' dos nessa lista sdo considerados os
'~ Bosses, ou seja, os grandes chefoes

dos jogos da franquia.

TYRANT T-002

ESon O Tyrant original de Resident Evil

o w era extremamente assustador para

" .#;-“ﬁ guem estava conhecendo o jogo

@ e causa bastante estrago, prin-

L o\ cipalmente na segunda bata-

4 f:‘t’.‘.& Iha contra ele no heliporto
+ da mansao.

A Unica maneira de colo-

car um fim a ele € usando o langa

misseis que Brad joga do helicoptero

para auxiliar a luta. Isso se ele nao des-

viar o missel com sua garra, algo muito

comum de acontecer.

Alguns deles sdo realmente memoraveis

e causaram (ainda causam) muita dor de
cabeca para os jogadores da franquia.

TYRANT 7103

e

Conhecido por Mr. X por mui-
tos jogadores na época do
langamento de Resident
Evil 2, o Tyrant T-103
é uma versao melhora-
da do original visto em
Resident Evil.

Foi o primeiro inimi-
go do tipo “perseguidor
implacavel”, que caia e
levantava incontaveis ve-
zes durante o jogo para ater-
rorizar a vida dos jogadores.

o NEMESIS T-TYPE

:__ ‘ Provavelmente o inimigo mais conhecido (e temido) da série, o Nemesis T-Type — mais
! } conhecido como NEMESIS ou o STARS por jogadores da época — era a arma biolégica
» : *  definitiva da Umbrella. Em 1998, ap6s importar o Nemesis da Europa, a Umbrella ame-

ricana fez alguns testes com a criatura, que foi colocada em acao para cacar os membros
sobreviventes dos S.T.A.R.S. em Raccoon City e elimina-los. Nemesis teve sucesso parcial
nessa missao, ao matar Brad Vickers na porta de entrada da delegacia. Jill Valentine, porém,
nao foi uma presa tao facil para a criatura, que apos persegui-la pela cidade inteira e travar
duras batalhas, acabou derrotado por ela. Nemesis chegou a infectar Jill com o T-Virus e
passou por varias transformacdes enquanto esteve em Raccoon City. Terminou como uma
& massa desforme de carne.

MASS PRODUCED TYRANT (T-078)

Em dezembro de 1998, a pedido de Alfred Ashford, HUNK foi encarregado de transportar \
uma capsula congelada contendo um Tyrant T-078 para a ilha Rockfort. Esse Tyrant era
uma versao do T-103 melhorada e produzida em massa. Seu diferencial estava em um
revestimento que limitava tanto sua letalidade quanto os danos que ele recebia dos inimi-
gos, além de também possuir o estagio Super Tyrant, que implementava o poder de ataque
e velocidade da criatura, bem como as garras que ele usava para atacar. Claire Redfield,
que foi presa tentando invadir a unidade francesa da Umbrella e transportada para a llha
Rockfort, da de cara com o T-078 e, em duas batalhas, derrota o monstro.
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- PROTO-TYRANT (T-001)

Criado apés a injecao
do T-Virus em uma
cobaia, disposta em
uma camera inunda-
da com uma solugao
liquida que ameni-
zava os efeitos no-
civos e auxiliava na
fusdo do organismo
com o virus, o 1-001 foi
considerado um projeto fa-
lho, principalmente por ter
pontos vitais como a co-
luna cervical e o coragao
totalmente expostos, tor-
nando-o uma arma nao
tao resistente as investi-
das dos inimigos.

{
é 2 |

Apesar de possuir algumas das caracteristicas bus-
cadas em sua criacao, tais como um grande porte fisi-
co e a garra proeminente que permitia ataques fatais,
o T-001 apresentava alguns problemas sérios princi-
palmente no seu sistema nervoso e em seu corpo, que
apresentou necrose avang¢ada devido a uma resposta
negativa do organismo ao T-Virus. O nivel de inteligén-
cia da criatura também foi considerado um problema,
uma vez que nao se desenvolveu de forma satisfatoria,
tornando-o incapaz de seguir ordens.

Por conta destas negativas, o projeto T-001 foi
cancelado e a experiéncia foi levada ao laboratoério
subterraneo da Umbrella na regiao das montanhas
Arklay, ficando em estado de laténcia durante anos.
Em 23 de julho de 1998 o T-001 foi de alguma forma
reativado e comecgou a vagar pelo local.

No seu caminho, porém, o Proto-Tyrant encontra
com Rebecca Chambers e Billy Coen, e é destruido.

WILLIAN BIRKIN

Apés o incidente da mansdo, uma preocupacgao ge-
ral tomou conta da Umbrella para que os fatos nao
fossem investigados a fundo. Mesmo com a explosao
do local, juntamente com o Complexo de Pesquisas
de Arklay, foi necessario tomar algumas provi-
déncias para que os relatérios dos S.T.A.R.S.
sobreviventes fossem desacreditados.

William Birkin, passa a temer que
a Umbrella queira tomar a pesquisa do
G-Virus dele e contata o Exército dos
EUA para negociar um acordo. Dessa for-
ma, ele monopolizaria o G-Virus para si.
Porém, no dia 20 de setembro de 1998,
uma operagdo para recuperar o G-Virus
é inciada pelo esquadrao da U.S.S.
formado pelas equipes Alpha (tendo
como HUNK como lider) e Delta.

As equipes invadem o esgoto,
e no dia 23 de setembro eles lo-
calizam e invadam o laboratoério
de Birkin. Ao se recusar a en-
tregar o G-Virus aos soldados,
o cientista é alvejado pelos
membros da equipe Alpha

% ¢
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da U.S.S., que coleta a maleta com as amostras do T
e do G-Virus que estavam em posse de Birkin.
Extremamente ferido e prestes a morrer, Birkin
se injeta com o G-Virus, e quase que imediatamente,
transformagdes comegam a ocorrer em seu corpo, ele
sai pelo laboratérios e pelos esgotos em busca dos sol-
dados da U.S.S. Ao encontra-los, Birkin € novamente
alvejado com uma grande rajada de tiros, mas por
conta dos efeitos do G-Virus, ele nao sofre
/‘h dano nenhum e mata todos os membros
da U.S.S.
Depois disso, Willian sofre di-
versas mutacgdes diferentes ao en-
frentar Leon e Claire por diversas
A vezes na delegacia e no labora-
~ % tério escondido embaixo das
instalagdes. A altima mutagao
de Willian € uma massa de car-
ne completamente desforme,
cheia de tentaculos e presas afia-
das, nao deixando nenhum traco
do homem que foi um dia. Ele mor-
re com a explosao do trem que Leon,
ﬁk Claire e Sherry usavam para escapatr.

45
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LISA TREVOR

Lisa Trevor era a filha de George Trevor, o responsavel
pela arquitetura da Mansao Spencer nas montanhas
Arklay. Depois de 5 anos em construg¢ao, a mansao fi-
nalmente ficou pronta, e a familia Trevor foi convidada
para passar uns dias nela em comemoracao pelo pro-
jeto finalizado. George, no entanto, por estar ocupado
com o trabalho, permanece em Nova York, mas manda
Lisa e sua esposa, Jéssica, para la.

Apos trés dias, George chega a mansao e
Ozwell E. Spencer Ihe informa que Lisa e Jes-
sica deixaram a propriedade e foram visitar
uma tia da garota, que estava doente. Na
verdade, Jessica e Lisa haviam sido captu-
radas e usadas como as primeiras cobaias
humanas do virus Progenitor.

Durante os testes, foi administrada
uma amostra do virus Progenitor tipo
A em Jessica, e a Lisa foi administra-
da uma amostra do tipo B. Enquanto
Jessica acabou por nao resistir ao
efeito letal do virus, Lisa, por sua
vez, revelou-se como uma cobaia
de grande potencial. Anos se pas-
saram e Lisa permaneceu como s A
cobaia da Umbrella, sendo sub- '
metida a inGmeros experimentos
virais por parte dos cientistas em

Arklay, a medida que se fortalecia. Depois da admi-
nistracao do virus, Lisa criou o estranho habito de
atacar pesquisadoras e arrancar seus rostos, colo-
cando-os sobre o seu préprio, em uma busca deses-
perada de encontrar o rosto de sua mae e o manter
sempre com ela.
Aproximadamente trinta anos depois, na madru-
gada do dia 24/25 , os S.T.A.R.S. invadem a mansao
se deparam com uma Lisa monstruosa, com-
pletamente alterada por conta das diver-
sas experiéncias que foram feitas com o
que um dia foi uma garota. Lisa € en-
contrada pelos S.T.A.R.S., pela primeira
vez, numa cabana, onde o personagem é
incapacitado e ao acordar, se vé obriga-
do a fugir; Um segundo encontro acon-
tece quando os S.T.A.R.S. chegam até
as cavernas, onde os policiais ndo po-
dem fazer nada sendo fugir; um ter-
ceiro encontro acontece quando os
S.T.A.R.S. estao proximos a entrada
para o laboratério subterrédneo e uma
batalha tem inicio. Apés o confron-
to com os policias, Lisa tem acesso
ao sarcofago de sua mae. O monstro
agarra o cranio de Jéssica e se joga de
uma grande altura.

.-"'."p

OSMUND SADDLER

Osmund Saddler é o Alto Sacerdote do culto Los Illuminados e mentor do
sequestro de Ashley Graham. Por muito tempo as atividades do culto foram
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proibidas pelos lideres do territério local, os integrantes da familia Salazar,
que temiam pela seguranca
dos habitantes do vilarejo, mas
» Saddler convenceu Ramon Salazar =

— lider da familia — e agregou-o ao

seu panteao de seguidores.
Saddler se transforma em um
verdadeiro monstro na batalha fi-

nal, cheio de olhos, pernas e ten-

taculos, sendo derrotado apenas
quando Ada joga um langa misseis
para colocar um fim as atrocidades
cometidas por ele.
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ALBERT WESKER

Sim, ele é um dos personagens principais da fran-
quia... mas também é definitivamente o maior vilao!

Albert Wesker era filho de pais considerados de
intelecto superior, e por isso, foi escolhido como uma
das treze cobaias do Projeto W, liderado por Ozwell
E. Spencer.

Desde a infancia, Albert recebeu uma educacao
especial, financiada por Spencer. O processo educati-
vo, além de despertar o intelecto das criangas candi-
datas ao Projeto W deveria doutrina-las, de forma que
aceitassem os valores estimados por Spencer. Albert
nunca soube que estava sendo manipulado e que seu
sobrenome ndo era o mesmo de sua familia, e sim
dado a ele apés se tornar uma das “Criangas Wesker".

Graduado em Engenharia Genética, Albert de-
monstrou ser uma grande promessa do Projeto W e
foi enviado para o Centro de Treinamento da Umbrella
em Raccoon City em 1977. Ainda trabalhando como
estagiario no centro de pesquisa liderado por James
Marcus, Wesker conheceu William Birkin. Os dois ti-
nham uma relagcdo um tanto competitiva, mas cha-
mavam a atengao por serem os jovens pesquisadores
mais promissores.

Depois de anos desenvolvendo diversos experimen-
tos e trabalhando em armas biologicas, Wesker ruma
para Raccoon City, onde serviria de espiao para a Um-
brella. Em 1996, o S.T.A.R.S. é criado e Albert Wesker
e nomeado como lider do esquadrao. A presenca de
Wesker em um alto cargo na policia de Raccoon City era
mais uma das formas de a Umbrella manter os olhos
das autoridades longe de suas ac@es ilegais. Mesmo
atuando no Servico de Informacdes e sendo capitdo dos
S.T.A.R.S., Wesker continuou a desempenhar o cargo
de Chefe de Segurancga do laboratério em Arklay.

Durante os eventos de Resident Evil, Wesker é
desmascarado e dado como morto ap6s ser atingido
pelo Tyrant T-002. Porém, em dezembro de 1998, ele
liderou o ataque e invasado da llha Rockfort, causando
um vazamento de T-virus no local.

O objetivo da missao a mando da empresa rival
era obter o T-Veronica a partir do corpo de Alexia
Ashford, sendo esta a unica forma de obter uma
amostra. Enquanto buscava Alexia, Wesker desco-
bre que ela ja havia despertado de seu sono criogé- k\
nico na Antartida. Em um encontro posterior com
o rival, Chris pode testemunhar as mudancgas que
ocorreram em Wesker, como a velocidade e a forca
sobre humana.

Em 2004, Wesker fica sabendo da existéncia
do parasita Las Plagas, usado pelo culto Los Illu- %

-

minados em uma vila remota da Espanha. Wesker en-
viou a espia Ada Wong até a vila para obter uma amostra
de Las Plagas. O objetivo era conseguir uma amostra do
tipo Controladora, que dominava e comandava 0s ou-
tros seres infectados com Plagas do tipo comum.

Em posse das Plagas e do virus Progenitor, Wesker
criou o virus Uroboros, que é testado em uma regiao
do continente africano. Apos salvarem Jill do domi-
nio de Wesker e do composto P30, Chris e Sheva
tentam impedir o langcamento de misseis contendo
virus Uroboros, que seriam usados para contaminar
a atmosfera.

Chris e Sheva conseguem impedir que o aviao libe-
re os misseis, fazendo com que ele se choque contra
um vulcao. Com a queda, os misseis contendo Urobo-
ros sao parcialmente destruidos. Vendo seus planos
sendo arruinados por Chris mais uma vez, Wesker in-
fecta-se com o virus.

Apesar da grande dose de Uroboros que recebeu,
Wesker era um dos hospedeiros ideais para o virus,
sendo assim, ele sofreu transformacdes, mas nao foi
completamente dominado como outros individuos
infectados. Em sua nova forma, Wesker tenta matar
Chris e Sheva no vulcdao, mas acaba derrotado ao
ser langado na lava. Com
a chegada de lJill e
Josh com um heli-
coptero de resga-
te no local, Chris
e Sheva colocam
um fim a vida
de Wesker com
dois misseis.

4
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Spin-offs

COMPLEMENTANDO

A HISTORIA

§
r‘? L

ma franquia longa e com uma his-

toria tdo rica quanto a de Resident

Evil ndo poderia ser contada toda

em apenas uma sequéncia de jogo,
até mesmo pela sua complexidade, per-
sonagens envolvidos, fatos que acontece-
ram em paralelo com os jogos, entre ou-
tras coisas.

E ai que entram os spin-offs, que nada
mais sdo do que jogos cuja histéria corre
em paralelo aos jogos da franquia princi-
pal de Resident Evil. Entre eles, varios pode
ser citados — como Resident Evil Outbrealk,
Resident Evil Dead Aim, entre outros —, mas
uma determinada histéria paralela acabou
fazendo tanto sucesso quanto a franquia
principal e sera retratada aqui com a mes-
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ma relevancia que os jogos numerados da
série: a saga Revelations.

Iniciada em um jogo que — mais uma vez
— era para ser exclusivo de um console es-
pecifico, a série Revelations fez um sucesso
estrondoso pois conseguiu algo inédito até
entio: agradar gregos e troianos, que nesse
caso, seria os fas do estilo Survival Horror e
o estilo de acdo que a série se transformou a
partir de Resident Evil 4.

A série Revelations estd conectada di-
retamente a histéoria principal e preenche
lacunas deixadas pela franquia numerada,
tornando obrigatério para um fa da série
jogar e saber todos os detalhes.

Conheca os dois jogos que - até aqui -
compdem a saga Revelations.



RESIDENT EVIL REVELATIONS

préoximo game é considerado par-

te da histéria principal (porém néao

uma continuacido de Resident Evil

6, e sim um titulo com acontecimen-
tos anteriores), e foi intitulado Resident
Evil Revelations. O game chegou primeiro
ao Nintendo 3DS em 2012, porém no ano
seguinte receberia versoes para o Playsta-
tion 3, Xbox 360, Wii U e PC (Windows).
Uma versido de demonstracio foi inserida
pela Capcom em Resident Evil: The Mer-
cenaries 3D (outro titulo da série lancado
para o portitil 3DS em 2011), com a Nin-
tendo mais tarde lancando uma versao
gratuita desta mesma demo para ser bai-
xada na loja virtual Nintendo eShop. Esta
versao de demonstraciao chegou ao Japao
uma semana antes do lancamento oficial
do game completo.

Como jA mencionado, Revelations nao
avanca na trama - ao invés disso, ele foca
nos acontecimentos entre os Resident Evil
4 e 5, contando as origens da formacao da

organizacao Bioterrorism Security Assess-
ment Alliance, a famigerada BSAA. Muito
da acdo ao longo do game passa-se em um
grande navio chamado Queen Zenobia, po-
rém hia momentos da narrativa em que o
jogador estara em localidades diferentes.
Sob o aspecto técnico, Revelations agra-
da aos fas mais antigos da série por frear
a grande quantidade de acdo que a fran-
quia ganhou a partir de Resident Evil 4
(motor que focava muito mais nos encon-
tros com inimigos e poucos quebra-cabe-
cas), que também seguiu em RE5 e RE6. O
foco neste titulo é a resolucao de enigmas
para se acessar portas e adquirir-se itens
diferenciados, com ambientes fechados (ja
que nao se passa ao ar livre e sim no inte-
rior de uma instalacdo) onde os inimigos
sado menos constantes e o0 suspense impera
- exatamente como era o espirito da fran-
quia logo no inicio. Contudo, elementos
trazidos nos games mais recentes como a
visdo perseguidora em terceira pessoa e
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possibilidade de empunhar (apontar) uma
arma enquanto se movimenta foram man-
tidos. HA ainda a opcdo de uma visdo em
primeira pessoa - o que, dada a atmosfera
do game, torna tudo ainda mais eletrizan-
te e desafiador.

Resident Evil Revelations também apre-
senta um novo e vital equipamento: uma
espécie de scanner que é capaz de detectar
objetos importantes (como chaves e docu-
mentos) e opcionais (municoes, itens de re-
cuperacdo de vida etc.) pelo ambiente. Ele
também sera requisitado em alguns momen-
tos para se analisar aleum ponto especifico,
o que torna seu uso uma atividade constante
e incessante no decorrer da exploracao.

A protagonista sob o controle do joga-
dor é novamente Jill Valentine, que conta-
ra com a ajuda de seu parceiro e camarada
de BSAA Parker Luciani enquanto procura
seu velho amigo Chris Redfield e Jessica
Sherawat, supostamente desaparecidos. Ao
receberem uma falsa informacao, o coman-
do da BSAA envia Jill e Parker a um na-
vio aparentemente abandonado perdido em
alto mar - local indicado como 1ultima leitu-
ra do sinalizador de Chris. O jogo € dividido
por episdédios, sendo que ao final de cada
um deles completado, o jogador recebe um
ranking baseado em seu desempenho (per-
centagem de pontaria, quantas vezes foi
morto e tempo de finalizacdo do capitulo).

~ PROLOGO:
A TRAGEDIA EM TERRAGRIGIA

Um ano antes do inicio desta narrativa,
uma cidade flutuante e revolucionaria co-
nhecida como Terragrigia fazia grandes
avancos na area de pesquisa de energia
solar, sendo um incrivel exemplo de auto
sustentabilidade, ecologia e tecnologia.
Contrarios ao avanco de Terragrigia, um
grupo terrorista de alta classe conhecido
como II Veltro lanca um ataque biolégico ao
local, liberando diversas criaturas assas-
sinas conhecidas como BOW (Bio Organic

Weapons) de criacdo da Umbrella Corp. que
brutalmente atacam os locais. Somente so-
brecarregando o gerador central da cidade
ao maximo a ameaca pode ser contida: toda
a matéria organica foi incinerada, e da ou-
trora magnifica Terragrigia restaram so-
mente ruinas.

A misteriosa II Veltro teria sido extinta
apés os eventos caodticos, e o territorio onde
a cidade destruida estava localizado agora
é isolado de qualquer contato.

HISTORIA
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O ano da trama é 2005, e Revelations ira fo-
car-se nos primoérdios da organizacio con-
tra terrorista conhecida como Bioterrorism
Security Assessment Alliance (BSAA), onde
Chris Redfield e Jill Valentine atuaram
como co-fundadores. O game tem inicio com
Jill e seu parceiro Parker Luciani, enquan-
to a dupla aborda o navio Queen Zenobia,
aparentemente abandonado em alto-mar.
Como principal cenario, o game conta
com a Europa, passando por locais como
cidades devastadas, portos e montanhas
nevadas. Exatamente nestas citadas mon-



il

tanhas, outra dupla da BSAA formada por
Chris e Jessica Sherawat perdem o contato
com o comando da organizacdo. A missao
de ambos era buscar evidéncias de que a
II Veltro - supostamente desmantelada apés
a tragédia em Terragrigia — ainda estava
na ativa.

Um estranho sinal que teoricamente te-
ria partido do equipamento de Chris indi-
ca ao comando da BSAA que ele e Jessica
agora estariam em um ponto remoto em
meio ao mar, e o diretor do grupo Clive
R. O’ Brian envia imediatamente Jill e
Parker para resgatarem os companheiros.
A dupla segue pelo Mediterraneo direta-
mente para as coordenadas especificadas
como a ultima localizacdo de Chris e Jessi-
ca, e eventualmente encontram um enorme
cruzeiro batizado Queen Zenobia aparen-
temente abandonado. Ao abordarem e in-
vestigarem a embarcacao, eles logo depa-
ram-se com os monstruosos Ooze - vitimas
mutantes da infec¢do causada por um novo
e poderoso virus, o t-Abyss. Quando acredi-
tam terem encontrado Chris, Jill e Parker
caem em uma armadilha armada por um
agente a II Veltro, ficando inconscientes e
sendo separados.

Bem longe do navio e de volta s mon-
tanhas gélidas, Chris e Jessica finalmente

encontram a base de operacoes da Il Veltro.
Assim que recuperam as comunicacoes blo-
queadas temporariamente devido a nevas-
ca, Chris é informado por O’ Brian de que
Jill e Parker desapareceram no Mediter-
raneo enquanto buscavam por eles gracas
a um sinal falso que servira como isca. O
ex-STARS e sua parceira deslocam-se ime-
diatamente ao auxilio dos dois companhei-
ros, enquanto a BSAA envia Keith Lumley
e Quint Cetcham para o local onde a base
terrorista havia sido encontrada.
Novamente ao Queen Zenobia, Jill des-
perta desorientada em uma das cabines
e imediatamente é contatada por Parker,
que diz também ter despertado a pouco e
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a orienta para que siga a sala de controles
do navio. Apés reencontrarem-se, a dupla
é atacada por um agente da FBC chamado
Raymond Vester, que partilha um passado
com Parker (que também ja trabalhou pela
mesma agéncia).

Na base recém-descoberta da II Veltro, a
dupla formada por Quint e Keith encontram
registros em video de uma bizarra criatura
invisivel a assassinar um agente do grupo
terrorista — que pouco mais tarde revela-se
como uma nova unidade “Hunter” infectada
com o0 novo virus t-Abyss, que a permite tor-
nar-se translucida para ataques furtivos.

Apés uma cena de perigo para a dupla

do Zenobia, Jill e Parker conseguem conta-
to com o diretor O’ Brian para lhe informar
sobre o que realmente estA acontecendo na-
quele navio. Este, em contrapartida, lhes
diz que o poderoso satélite Regia Solis (usa-
do para literalmente fritar Terragrigia) foi
reativado e agora estia apontado diretamen-
te ao Queen Zenobia! Quint — ainda na base
da II Veltro — guia Jill e Parker por meio do
intercomunicador a controles no navio que
podem redirecionar o disparo de energia
do satélite, o que é feito no ultimo instante.
Porém o Regia Solis foi ainda capaz de pro-
duzir uma onda titanica que agora ameaca
afundar o Queen Zenobia.
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Neste ponto, uma importante descoberta
é feita por Quint e Keith: O’ Brian na ver-
dade orquestrou o retorno da Veltro. Tam-
bém neste momento, um devastador ataque
aéreo arrasa a base da Veltro, Valkoinen
Mokki. Chris e Jessica finalmente chegam
ao Queen Zenobia, enquanto Jill e Parker
sdo pressionados por um misterioso agente
dos terroristas que sugestiona uma cons-
piracdo muito maior oculta na atual crise.
Porém ele nao terd a chance de finalizar
seu didlogo, pois Jessica dispara mortal-
mente contra o mascarado. O agente era
na verdade Raymond Vester, que aparen-
temente morre vitima do ferimento a bala
logo apés sussurrar algo para seu antigo
amigo Parker.

Com o navio afundando, Chris e Jill diri-
gem-se as pressas para o laboratério do Ze-
nobia a fim de evitarem que o virus la con-
tido contaminasse o mar enquanto Parker e
Jessica buscam uma maneira de impedirem
que a embarcacao sucumba as Aguas do Me-
diterraneo. Com a informacio passada por
Vester — de que Jessica era uma agente in-
filtrada pela FBC - Parker aponta sua arma
A garota... porém o proprio Vester reapare-
ce ainda vivo (salvo do disparo anterior por
seu colete), e revela estar trabalhando com
O’ Brian. Jessica aproveita o momento de
distracao e dispara contra Parker, inician-
do a sequéncia de autodestruicio do navio e
confirmando ser ela mesma a traidora. Jill
e Chris também sao surpreendidos no labo-
ratério por uma transmissdo do Comissa-

rio da FBC Morgan Lansdale, que confessa
sua alianca com a II Veltro na tragédia que
extinguiu Terragrigia e justifica-se dizen-
do que o fez pois almejava maiores fundos
disponibilizados & sua Comissido Federal de
Bioterrorismo, bem como influéncia inter-
nacional. Através de notas deixadas pelo
navio, descobre-se que o Queen Zenobia ha-
via sido enviado pelo préprio Lansdale com
uma equipe de pesquisa para lhe desenvol-
verem uma vacina efetiva contra o t-Abyss.
Assim que a vacina foi enviada ao vildo, se-
gundo seu comando as criaturas encarce-
radas no navio foram libertadas para que
a equipe fosse exterminada, assim nao dei-
xando testemunha alguma.

Mesmo com o sistema de autodestruicao
do navio ja ativo, Jill e Chris conseguem
neutralizar o virus. Apoés receberem conta-
to do piloto Kirk Mathison que seguia para
o local sob a missdo de resgata-los, e a du-
pla entdo apressa-se para encontrar Parker,
porém sao incapazes de salva-lo de uma
queda mortal.

A verdade finalmente é revelada: O
Brian informa a Chris que ele havia orques-
trado tais eventos em um esforco para reu-
nir provas do envolvimento de Lansdale na
tragédia de Terragrigia. Ele também adian-
ta os resultados obtidos pela investigacao de
Keith e Quint: ha um navio idéntico ao Zeno-
bia, o0 Queen Dido, afundado sob as ruinas de
Terragrigia sob ordens do préprio Lansda-
le, que buscava eliminar qualquer conexao
entre ele e os terroristas. A dupla da BSAA
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Thank you for playing!

entdo parte ao encontro do lider da Veltro,
um homem conhecido como Jack Norman,
que teria evidéncias contra o Comissario.
Porém o par descobre que Norman esta-
va injetando-se com o t-Abyss em seus dias
de reclusdo - e assim que o infectado per-
cebe a aproximacao dos agentes da BSAA
(os quais acredita terem sido enviados pela
FBC para elimina-lo), ele sofre uma terrivel
mutacido e transforma-se em “Final Form
Abyss”, um monstro com grande poder mui-
to similar ao Tyrant visto em Resident Evil
1. Jill e Chris sdo capazes de feri-lo mortal-
mente apoés uma feroz batalha, e Norman

finalmente encontra a paz e redencido em
seu fim. Com ele havia uma gravacao incri-
minando diretamente o vilanesco Morgan
Lansdale, o que gera sua prisdo imediata.

No desfecho da trama, o jogador desco-
bre alguns fatos interessantes — entre eles,
que alguns aliados sobreviveram a tragé-
dia. JA sobre Chris e Jill, a altima cena
destes em Revelations os mostra aproxi-
mando-se da mansdo identificada como o
esconderijo de Ozwell E. Spencer.

O que ocorrera em seguida pode ser visto
durante os acontecimentos de Resident
Evil 5.

EXTRAS

A versao 3DS do game traz as chamadas “Missoes”, que sado parecidas as conquistas ou
troféus de Resident Evil: Revelations para os consoles de mesa. Elas representam desa-
fios extras, que quando completados conferem prémios como novas armas especiais ou
trajes secretos para serem usados no Raid Mode.

RAID MODE

Uma novidade muito bem-vinda, o Raid
Mode trata-se de um minigame muito
mais focado na acao.

Nele, um ou dois jogadores devem
desbravar uma selecio de mapas reti-
rados da campanha principal do game
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que apresentam inimigos dispostos de
forma diferente da original. O objetivo
é localizar o emblema da BSAA em cada
estagio, que apos completado confere
um ranking ao jogador (com bénus se
certos requerimentos sdo alcancados) e
outras recompensas.



RESIDENT EVIL REVEESTEIMNS:

ando continuidade a linha de hist6-

rias passadas entre eventos de ou-

tros titulos da série, Resident Evil
Revelations 2 teve seu lancamento
dividido em diversos capitulos lancados
pela Capcom mensalmente. O primeiro che-
gou as plataformas Playstation 3, Playsta-
tion 4, Xbox 360, Xbox One e PC (Windows)
em fevereiro de 2015, com o game também
chegando posteriormente o portatil PS Vita.
Apesar de trazer o nome de “Revelations
2”, 0 game ndo é uma exata continuacio do
visto no primeiro Revelations. Ele se passa
principalmente entre os Resident Evil 5 e 6,
tendo desta vez Claire Redfield como a prin-
cipal protagonista e com a nova personagem
Moira - filha do veterano ex-STARS Barry
Burton - desempenhando um importante
papel de suporte. Em dezembro de 2014 (al-
guns meses antes do langcamento), um novo
video revelou ainda que serie possivel jogar
com o proprio Barry, acompanhando por
uma garotinha dotada de habilidades sobre-

naturais chamada Natalia Korda.

Nas plataformas de console de mesa,
Resident Evil Revelations 2 pode ser jogado
em modo cooperativo multiplayer. O foco é
novamente nas raizes do género “Survival
Horror”, com muita investigacao, resolucao
de enigmas e quebra-cabecas, inimigos em
menor quantidade e ambientes tensos e car-
regados de suspense. Como os parceiros de
cada protagonista sido mais vulneraveis, a
mecanica decorre da seguinte forma: um
personagem utiliza armas de fogo e esta
mais apto ao combate, enquanto o outro usa
casualmente armas brancas (como pés-de-
-cabra e até tijolos) e serd mais utilizado
para se alcancar areas de dificil acesso,
bem como resolver grande parte dos enig-
mas. As companheiras também sdo habi-
lidosas em encontrar itens ocultos, jA que
uma utiliza uma lanterna e a outra vale-se
de seus poderes psiquicos.

Como mencionado anteriormente, a
Capcom lancou o game em fevereiro de
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2015 sob um formato episédico semanal as
plataformas da Sony e Microsoft. Assim que
o ultimo episédio foi disponibilizado (no to-
tal foram quatro, com mais dois extras pos-
teriormente que complementam a trama),
a empresa logo langcou uma versao comple-
ta contendo todos eles em um tunico pacote.
Para promover a venda desta versao final,
a Capcom disponibilizou para download
gratuito somente o primeiro episédio de Re-
velations 2 - o “Penal Colony” — nas plata-

formas Playstation 4, Xbox 360 e Xbox One.
O port para o PS Vita chezou ao mercado
pouco depois.

Em termos comerciais, Resident Evil Re-
velations 2 foi considerado um sucesso ao
vender mais de 1,6 milhdo de cépias (até
janeiro de 2016), numero maior que seu
predecessor. JA nas criticas, o game ficou
simplesmente na média ao ndo fazer muito
além de trazer mais do que ja havia sido
apresentado no primeiro Revelations.

EPISODIO 1: “PENAL COLONY”

Como sue irmao Chris, Claire Redfield tra-
balha para uma ONG contra terrorista —
esta conhecida como Terra Save. Porém a
jovem e sua parceira Moira Burton (filha do
veterano ex-STARS Barry Burton), acabam
sequestradas por agressores mascarados e
levadas & uma ilha, que esconde instalacoes
de pesquisa onde criaturas conhecidas
como “Afflicted” aguardam. Uma
mulher desconhecida que de-
nomina a si mesmo “Over-
seer” (ou “Supervisora”
em uma traducio livre)
as observa através de
um circuito de vigi-
lancia, informando a
Claire e Moira que as
pulseiras que agora
ostentam sao capazes
de medir emocoes como
o grau de medo e terror /
que sentem.

Tudo parece ser uma expe-

2% RESIDENT EVIL 20 ANOS

riéncia observada e doentia, e a misteriosa
Overseer parece ter interesses no resultado
deste cruel “jogo”. As duas jovens captura-
das lutam contra diversos perigos até que
finalmente conseguem chegar A uma torre
de radio, onde imediatamente enviam uma
chamada de emergéncia. Barry Burton re-
cebe a mensagem e apressa-se para chegar
a ilha, onde logo conhece uma estra-

nha garotinha chamada Natalia.

Juntos, eles superam bizar-

\ ros desafios... somente para

. que Barry (aparentemente)
7 constate algo terrivel: ja
|)A é tarde demais para que
| ' ele possa fazer qualquer
diferenca, uma vez que
‘ o chamado for a enviado
seis meses antes de sua
chegada. As coisas pioram,
pois apdés uma severa enxa-
queca, a jovem Natalia afirma
que Moira esta morta.




EPISODIO 2: “CONTEMPLATION”

De volta a narrativa com as
agentes da Terra Save, Claire
e Moira encontram outros com-
panheiros de agéncia que tam-
bém haviam sido capturados
pela chamada Overseer. O gru-
po descobre ainda um helicop-
tero que apresenta problemas,
porém que pode ser consertado
e utilizado como transporte de
fuga. Subitamente, todos sao

surpreendidos por uma horda
dos monstruosos Afflicted, o
que forca a separacao de Clai-
re e Moira e outro agente chamado Pedro
dos demais - porém, ndo muito depois da
cena, Pedro sucumbe ao medo e acaba por
ativar sua pulseira, que o infecta e transfor-
ma-o também em um Afflicted.

Com ajuda do amigo Neil, as duas jo-
vens conseguem escapar dos numerosos
mutantes e imediatamente decidem seguir
caminho até a sala onde encontra-se a vila
Overseer. Eventualmente, elas encontram a
pequena Natalia (mostrando que a menina
ji se encontrava muito antes da chegada
de Barry), que se junta as agentes. Quando
Gabe (outro integrante da Terra Save que
havia ficado no helicoptero para repara-lo)
finalmente consegue ativar a aeronave, a
maligna Overseer detona-o remotamen-
te assassinando assim o incauto piloto em
tentativa de fuga. Distraidas pela tragédia,
Claire e Moira nao conseguem impedir que
a pequena Natalia seja capturada e levada

*
= 1 -

: ‘B
O

5

| 3

7 2
I
..
i

..
oy

a sddica por tras de todo este caos e mortes.

Seis meses depois, a garotinha guia Bar-
ry até a torre da Overseer, o ultimo lugar
em que havia visto Moira ainda viva. Na
jornada até 14, o veterano aprende mais so-
bre o passado de Natalia: ela € uma 6rfa da
tragédia ocorrida em Terragrigia, evento
visto no primeiro Revelations e que vitimou
seus pais. Diante de tal trauma, a menina
agora é incapaz de sentir medo de qualquer
coisa e foi imune contra a ameaca da ilha.

Logo a dupla encontra um retrato mos-
trando o inconfundivel Albert Wesker e
uma outra mulher. Quando Barry identi-
fica o vilao pelo nome, a pequena Natalia
(que nao conhecia o vildo) o corrige dizendo
que o nome daquela mulher era “Wesker”.

A entio mencionada figura mostrada na
fotografia surge diante dos dois, sendo a in-
fame “Overseer” que finalmente revela seu
nome: Alex Wesker.
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EPISODIO 3: “JUDGMENT”

Claire e Moira encontram uma nota deixa-
da pelo amigo Neil que diz para o encontra-
rem em um galpdo préoximo. Ao chegarem
ao local especificado, tudo que encontram
sdo criaturas e desafios mortais que as
obriga a buscar um caminho até a torre da
“Supervisora” através dos esgotos. Final-
mente elas alcancam seu destino, 14 desco-
brindo os verdadeiros planos da até entao
desconhecida Alex: como Albert Wesker em
Resident Evil 5, ela planeja disseminar o vi-
rus Ouroboros em larga escala. Neil final-
mente surge, e sofre uma terrivel mutacao

diante das antigas companheiras gracas ao
virus que lhe foi injetado pela vila minutos
antes do encontro.

Novamente durante os eventos de seis
meses apos, Barry e Natalia quase nao con-
seguem escapar de uma Alex jA mutaciona-
da, mas o fazem através das galerias de es-
goto que seguem até a superficie. Enquanto
seguem outra pista, Alex consegue separar
Barry de Natalia e prepara-se para atacar a
menininha supostamente indefesa... porém
a pequena faz algo que choca e apavora a
vila mutante de forma inexplicavel.

EPISODIO 4: “METAMORPHOSIS”

Apés pesarosamente da-
rem cabo da vida de
Neil (as implicacoes so-
bre qual das duas eli-

minou o antigo compa-
nheiro serdo cruciais
para o final do game),

Claire e Moira confron-
tam Alex Wesker - e a

vila fala sobre suas moti-

vacoes. De forma inadverti-
da, ela dispara contra a prépria
cabeca e forca a ativacao do dispositi-

vo de autodestruicio do Monumento onde
encontram-se todos. De forma tragica, Moi-
ra sacrifica-se para que sua amiga Claire

possa se salvar enquanto Alex comeca a
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passar por uma terrivel mutacido. A agente
Redfield escapa da ilha e encontra Barry,
para o qual implora que partam imediata-
mente na tentativa de salvarem Moira.

Novamente na narrativa de Barry e da
pequena Natalia, o jogador encontra ambos
a atravessarem um perigoso complexo de
minas téxicas para chegarem ao laboratério
de pesquisas secreto de Alex, que por todo o
caminho fez ameacas através da pulseira de
Natalia para desestabilizar a dupla. E chega-
do o momento do confronto final, e a dama
Wesker injeta-se com uma nova dose de Ou-
roboros para adquirir ainda mais poder.

A luta brutal termina com a aparente
morte de Alex — mas isso ndo se confirma.
A vila reergue-se subitamente, incapaci-
tando Barry e agarrando Natalia em uma
nova tentativa de acabar com sua vida. Nes-
te exato ponto, a histéria pode prosseguir
para dois finais distintos.

FINAL RUIM

O final ruim acontece se, durante a batalha
de Claire e Moira contra o infectado Neil, foi
Claire que finalizou a batalha. Desta forma,
Moira jamais superou seu medo por armas
de fogo e acaba morta vitima de seus feri-
mentos. A pequena Natalia também encontra
seu fim nas garras de Alex, que perde sua



consciéncia por completo e destréi seu anti-
go corpo. Ela revela sua verdadeira forma a
Barry, que é abandonado sozinho na ilha.

FINAL BOM

Se foi Moira que aplicou o golpe final du-
rante confronto com Neal, ela entdo supe-
rou seu medo por armas, foi capaz de so-
breviver a explosdo e entdo surge a tempo
para salvar a vida Natalia. Com seguidos
disparos, Moira repele e distrai Alex dan-
do tempo para que a menina possa escapar.
Por fim, quando Alex parece ter encurra-
lado Moira, Barry e Natalia a beira de um

abismo, surge Claire em um helicéptero - e
em um esforco conjunto, a criatura outrora
conhecida como outra arma biolégica deno-
minada Wesker é finalmente destruida.

Apés o perigo ter ficado para tras, Barry
expressa sua intencao de adotar e cuidar da
pequena Natalia como sua filha. Claire tam-
bém fica sabendo que seu irméao Chris esta
naquele momento diricindo-se & China para
uma missdo com a BSAA (que o jogador vera
em Resident Evil 6). No entanto, as altimas
cenas sdo perturbadoras e deixam algo bem
claro: Alex Wesker pode ter sido destruida,
mas certamente nio fora exterminada.

EPISODIOS EXTRAS

“LITTLE MISS”

Em eventos que ocorrem pouco antes da
pequena Natalia encontrar-se com Barry,
a menina acorda em um estado de sonho e
é recepcionada por Lottie, seu ursinho de
peliacia favorito. A missao de Natalia pas-
sa a ser reencontrar-se com seu ursinho
neste mundo ilusério e repleto de perigos,
sendo acompanhada por uma cépia obscu-
recida dela mesma conhecida como “Dark
Natalia”, que é capaz de pressentir mons-
tros por perto e avisar a menina para que
esta possa evita-los.

Eventualmente, Natalia encontra Lottie
em uma praia — porém tudo nio passava
de um ardil de Alex Wesker para atrai-
-la exatamente aquele local. Subitamente
a pequena acorda de seu estranho sonho
para deparar-se com o barco de Barry,
que se aproxima da ilha. Tudo nao pas-
sava de parte do plano engendrado por
Alex, que jA ambicionava tomar sua men-
te desde o inicio.

“THE STRUGGLE"

Explicando os acontecimentos decorridos
durante os seis meses que se passaram
ente a fuga de Claire e a chegada de Bar-
ry a ilha. Moira tenta sobreviver com a

ajuda de um estranho homem russo cha-
mado Evgeny Rebic, individuo que ela ja
havia conhecido brevemente nas secoes
subterraneas da ilha. Fora ele que a sal-
vara dos destrocos que separaram Moi-
ra de Claire. Nos tempos que se passam,
a dupla enfrenta muitos perigos além de
um escasso suprimento de alimentos. Ao
final, Evegeny descobre sobre a morte de
sua filha e decide ficar para tras, selando
seu destino. Entristecida com a morte de
seu amigo, Moira finalmente encontra-se
com seu pai, Natalia e Claire para juntos
enfrentarem Alex Wesker e sua grotesca
mutacio (eventos vistos no jogo principal
durante o bom final).
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Entrevista

PORTAL REVIL

O DEDO BRASILEIRO DENTRO
DE RESIDENT EVIL

A muitos anos, fas da série Resident

Evil comecaram um projeto despre-

tensioso no qual queriam reunir to-

das as informacoes sobre a série em
um s6 site. Esse projeto hoje € conhecido
por REVIL, o site oficial sobre Resident Evil
feito por brasileiros.

O portal www.residentevil.com.br con-
ta hoje com uma verdadeira enciclopédia
eletronica de informacoes sobre todos os
jogos, personagens, inimigos, arquivos que
contam a historia do jogo e até livros que
foram lancados sobre a série.
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Fazer um especial de 20 anos sobre
Resident Evil sem conversar com o pessoal
da REVIL seria muita falta de consideracao
da nossa parte, entdo a Play Games entrou
em contato com André Ceraldi - mais co-
nhecido apenas como Ceraldi no mundo de
Resident Evil - que € o editor geral do por-
tal REVIL.

Ele nos concedeu uma entrevista so-
bre o portal, sobre suas preferéncias na
série e outros detalhes e curiosidades so-
bre Resident Evil. Acompanhe a seguir o
nosso bate-papo.
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PLAY GAMES - 0la, Ceraldi! Em primeiro
lugar, gostaria de agradecer por conceder
seu tempo para essa entrevista. Como voce
conheceu a franquia Resident Evil e qual foi o
primeiro jogo que vocé jogou?

— Conheci a franquia em 1997, quan-
do peguei o PS1 de um amigo emprestado e
veio RE1 junto. Joguei a partir de um save dele
na parte da Guardhouse, e vi naquele jogo
tudo que eu adorava nos filmes “B” de terror:
Foi, literalmente, paixdo a primeiro zumbi.

PLAY GAMES - Quando surgiu a ideia de fazer
um site sobre Resident Evil?

' ALDI — O site foi fundado pelo Ricardo
Andretto em 1999, como um projeto de um
curso de web design que ele fazia. A princi-
pio, era um site sobre RE e Final Fantasy, com
o tempo a coisa foi ficando séria e o REVIL
se tornou exclusivo sobre Resident Evil. De la
pra ca ja sao 17 anos de histéria, muito traba-
lho e muita dedicacéo.

PLAYS GAMES - A Capcom reconhece o
trabalho que vocés fizeram pelo site?

' — A Capcom néao s6 reconhece o
trabalho do REVIL como tem no site um im-
portante parceiro e catalizador de opiniao do
publico. Desde a instalacdo da Capcom-Unity
Brasil a relacéo se estreitou e eles tém em noés
um importante parceiro, da mesma forma
que para nos a relagdo com eles é de extrema
importancia.

PLAY GAMES - Quantos colaboradores vocé
tem no REVIL e qual é a funcao deles?

CE — Atualmente sdo 15 colaborado-
res ativos. Ricardo é o fundador e cuida da
parte administrativa. O gerenciamento geral
do site, da equipe e editoria de textos é feito
por mim e pela Bruna. Temos a equipe que
cuida de edicao de videos e live-streamings
que é composta por Juninho, Steven, Flavio,
Wallquiria e Monteiro. A equipe de redatores
€ composta por Paulo, Justwevil, Paloma, Le-
onardo, Ciro, Kess e também por Juninho e
Steven. E por fim temos o Jared, que é o res-
ponsavel pela parte técnica do site. Além de
cuidar do gerenciamento geral da equipe, do
site e da editoria dos textos, eu também sou o

“Foi, literalmente, paixao
a primeiro zumbi.” (Ceraldi)

principal social media do REVIL, fago rotei-
rizagéo e narracao de videos e sou o respon-
savel por contato com parceiros e cobertura
de eventos. Bruna e Justwevil também atuam
no canal com roteiro e narracao de videos.
No fim das contas, todo mundo faz um pouco
de tudo.

PLAY GAMES - Qual é o seu Resident Evil
preferido? Por que?

ERALDI — Meu RE preferido é o RE2. Foi o
primeiro que eu terminei, e cuja histéria eu
mais me envolvi. A presenca de quatro cena-
rios diferentes, e extras, me conquistaram, e
tenho muitas memorias de momentos espe-
ciais com esse jogo. Além disso, para mim, é o
mais perfeito equilibrio entre agédo e survival
horror, ele mistura o clima de tensao e perigo
constante de RE3 com os puzzles e idas-e-vin-
das do RE1.

PLAY GAMES - Qual é o seu personagem
preferido da série? Por qué?

ALD1 - Jill Valentine, porque meu primei-
ro contato foi jogando RE1 com ela e isso ficou
muito marcado.

PLAY GAMES - Conte um momento marcante
para vocé jogando algum jogo da franquia.

A
v

RESIDENT EVIL 20 ANOS

ARQUIVO PESSOAL



Meu primeiro contato foi muito
marcante. Eu era novo, tinha s6 11 anos, mas
tenho um irméo mais velho e naquela época
eu adorava ver os filmes B de terror com ele.
Evil Dead, os filmes de George Romero, e ao
jogar os primeiros 15 minutos de Resident
Evil vi naquele jogo tudo que mais adorava
nos filmes. Nunca vou me esquecer da sen-
sacdo, uma mistura de medo com euforia que
tomou conta de mim naquele primeiro contato
com RE.

PLAY GAMES - Qual estilo vocé prefere: o
classico Survival Horror ou o estilo de acao
que a franquia segue hoje?

— O Survival Horror classico, sem du-
vida alguma. Apesar disso, ndo acho a ac¢éo
de todo ruim, Resident Evil 4 € um dos meus
preferidos da franquia, mas apoés ele, RE5 e
RE6 néo me agradaram em quase nada. O
problema néo € s6 a agéo, e sim a originalida-
de, a alma, a esséncia do jogo, coisas que RE4
teve e que seus sucessores numerados nao, in-
felizmente foram um amontoado de referén-
cias e mecanicas mal executadas.

PLAY GAMES - Se vocé pudesse escolher um
remake, de qual Resident Evil seria?
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- Hoje, sou muito receoso quanto a
remakes, principalmente o de RE2 que esta
em producao. Acho o remake de 2002 fantas-
tico, mas a Capcom néo tem mais a mesma
equipe daquela época e deu incontaveis pro-
vas de que nédo sabe o que fazer com Resident
Evil, por isso tenho muito medo de que o
remake de RE2 macule tudo o que o original
construiu. Fora isso, obviamente gostaria de
ver um remake de RE2 bem feito, que fizesse
pelo original o mesmo que o de 2002 fez pelo
RE classico.

PLAY GAMES - Qual foi o vildo mais marcante
da franquia para vocé?

— Citar Albert Wesker seria chover
no molhado. Ele é importante e espetacular
porque se perpetuou e durante muito tempo
foi o antagonista central de RE, atuando tam-
bém como uma espécie de anti-heroéi. Apesar
disso, pra mim, o vildo mias marcante foi
William Birkin, por sua histéria que envolve
problemas familiares, o medo de perder sua
principal criagdo e a ruina por conta de sua
ganancia. Ele também é memoravel por conta
de suas inimeras mutacoes e batalhas épicas
em REZ2.
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Vm‘wo\ da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacgao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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