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. Surpresaq, surpresa! E a Nintendo World Especial mais uma
. vez abalando as estruturas do universo Nintendo. Nesta
. edicdo, s6 materias ineditas. Pra comecar, Paper Mario, o

novissimo RPG de Mario para Nintendo 64, totalmente
detonado, deschavado e destrinchado pra vocé. Na praia
do nosso Super Nintendo velho de guerra, o superclassico
Donkey Kong Country 3, até hoje um dos games mais
requisitados na Power Line. Nosso camarada Ed Garden se
| entupiu de bananas para encontrar todas as moedas e itens
- secretos do jogo. E nem o Game Boy ficou de fora desta

—  edicao. “Voces pedem, nos fazemos”, este € o nosso lema, e
nao poderiamos ignorar seus pedidos de uma nova
Pokéagenda, bem mais completu que a anterior. Todos os
golpes, localizacoes e poderes especiais dos novos

. © Pokémon, mais a lista completa das TMs e HMs, s6 aqui

| mesmo, nesta edicdolespecial. Tudo cortesia de nosso mes-

| tre samurai e tremudo cémon, Eric Araki. Paj
zar, uma mateéria que“_¥ Q;ﬂlamos puhhcr.:r ﬁ'ﬁum
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Ed. 18 - Fevereiro/2000

"Mario Party 2: o melhor Multiplayer da Nintendo ganha sva seqiéncio.
*Pokémon Gold & Silver: todas s novidodes sobre os dois noves jogos.

*0 final de Donkey Kong 64 e Shadow Man.

"Itens e armas de Turok Rage Wars,

*0 ano das seqiéncias: os maiores lancamentos Nintendo para o ano 2000.
*Espedial: 0s amantes do Game Boy.

* Gratis: paster duplo - Donkey Kong e Pokémon Stadium

Ed. 19 - Marg¢o/2000

*Todos os segredos de Pokémon Stadium para o Nintendo 64.

*Aprenda a usar o Transfer Pak.

*Lelda Tri Force Series, Metal Gear e Star Wars: Racer para o Game Boy Color.
*Ridge Racer 64: o dassico da velocdidade finalmente no N64.

*Visitamos uma convencdo americana de Pokémon,

*NST: 0 movo estudio de desenvolvimento de jogos da Nintendo.

*RE2: 0 passo a pusso de Cluire e do Quarto Sobrevivente.

‘Dicas dos melhores jogos para Nintendo 64 e Gome Boy.

Ed. 20 - Abril/2000
*Espedial Game Boy: a invasdo dos novos games e o sucesso do portatil.
*Pokémon Stadium: as manhas pra vencer todo mundo e pegor Mew e Mewiwo.
*0 novo game de James Bond.

*Game Boy Color: Tarzan, Toy Story 2, Tomb Raider, Fifa, Power Rangers.
*Previews: Kirby 64: The Crystal Shards, Bomber Man Attack, Ogre Battle 64
¢ mvito mais.

*A nova seqao Gallery com um desfile de astros Nintendo.

*0 retorno do Super Classics com Super Mario World detonado.

* 43 codigos exclusivos de GoldenEye 007.

Ed. 21 - Maio/2000

*Perfedt Dark: os jogos de tiro chegam a perfeicio.

*Conhesa Joanna Dark, a nova musa dos games.

‘Tony Hawk's Pro Skater: manobras e estratégias de todas as pistas.

*0 arquivo secreto do Game Boy Advance.

*Preview: Hey you Pikachu!, 40 Winks, Army Men: Air Combat, Taz Express e
International Superstar Soccer 2000,

*Pokémon: o novo Trading Card Game para Game Boy.

*Promogdo: os vencedores da Maximega Promogiio Pokémon Stadium.
*Gallery: Link, o herdi de The Legend of Zelda.

Ed. 22 - Junho/2000

*E3 2000 Especial - Nintendo arrasadora: 16 paginas e 100 novos jogos na
maior feira de games do mundo.

*Tudo sobre Excitebike 64 e Perfect Dark.

*Super Classics: pegue o Hodouken e detone todos os mestres em Mega Man X.
*Hot Shots: as aventuras de Donkey Kong na televisao.

*0s vencedores do promosdo Multi Sabores.

*Gollery: tudo o que vocé gostaria de saber sobre Yoshi.

Ed. 23 - Julho/2000

*Encontro historico: Solid Snake, de Metal Gear Solid, e Joanna Dark, de Perfet
Dark, juntos pela primeira ver.

‘Passo o passo de Metal Gear Solid para o Game Boy Color, com sete paginas
de mapas e estratégias para chegar ao final.

*Perfect Dark: as melhores dicas do Multiplayer.

*A primeira parte do detonado de Chrono Trigger, do Super Nintendo.
*Entrevista com Shigeru Miyamoto, cricdor do novo Zelda.

*Cobertura completa: Banjo-Tooie, Kirby 64, StarCraft, Donkey Kong Country,
Tomb Raider, Wario Land 3 e Rayman.

*Gratis: poster especial com a nova geragdo dos Pokémon.

www.nintendoworld.com.br

Ed. 24 - Agosto/2000

*E Gol! Seis paginas de International Superstar Soccer 2000 e os melhores
games de futebol da historia!

‘Game Boy total: X-Men Mutant Academy, Warlocked, Crysialis efc...
*Mario Tennis: o bigodudo arrasa nas quadras virtuals.

*Games e HQ. Os melhores quadrinhos que viraram games.

*A sequnda parte do debulhado de Chrono Trigger, o RPG ¢lassico do Super
NES. E mais: como fozer os 13 finais do game.

*N-WEB espedial: os sites mais legais da Nintendo na rede.

*Gratis: um Transfer para camiseta de Perfect Dark.

Ed. 25 - Setembro/2000

| "Edicdo de aniversdrio: 2 anos de NW em 100 paginas.

' *Fomos oo Jopiio e contamos tudo sobre os novos consoles, Gamecube e Game
Boy Advance. Cobertura completa da feira Nintendo Space World.

| *Entrevista com Kena Lobb, gerente de desenvolvimento da Treehouse, em-

| presa responsavel pelos novo produtes Nintendo.

| *Perfect Dark: detonado de 16 paginas no modo Perfect Agent,
*A primeira parte do detonado de Zelda DX para Game Boy Color.

| *Teste seus conhecimentos em games no vestibular Nintendo World.

Ed. 26 - Outubro/2000
*Duas copas para voeé escolher: Zelda: Majora’s Mask e Pokémon Gold Silver.
*Estratégia completa de Pokemon Gold & Silver, para Game Boy Color.
“Preview especial: Zelda: Majora’s Mask.
*0 final de Zelda DX para Game Boy Color.
*Turok 3 (N64), Perfect Dark (GBC) e os langamentos para Gamecube.
*Tudo sobre 007 = 0 Mundo no é o Bastante, E mais: entrevista com o produ-
tor Michael Condrey.

| "Gratis: poster Zelda ou Pokémon.

Ed. 27 - Novembro/2000

*Capa: 007 - 0 Mundo ndo é o Bastante: @ melhor que Goldeneye? Nos res-
| pondemos! E mais: primeira parte do debulhado.

"Hot Shots: desvendamos o Nintendo Gamecube,

*Especial: Rock’n Roll e Nintendo.

*A primeira parte do detonado de The Legend of Zelda: Majora’s Mask.
*Ogre Battle 64: o retorno das batalhas épicas no sev N64.

 *Super Classits: toda o saga de Ninja Gaiden nos consoles Nintendo.

| *Gratis: guio exclusivo Pokémon Gold & Silver.

Ed. 28 - Dezembro/2000

 *Banjo Tooie sensacional, Os dois primeiros mundos debulhados.

A parte final do detonado de 007 - 0 Mundo ndo é o Bastante.

| *0 final arrasador de Zelda: Majora’s Mask.

 "Reviews: Donkey Kong Country, Corrida Maluca e Tony Hawk's Pro Skater 2
 arrasam no Game Boy Color.

| *Preview especial: Indiana Jones e Star Wars: Battle for Naboo.

| “Gratis: supercalendario Zelda/ Pokémon 2001,

Ed. 29 - Janeiro/20

| *Capa: 2001 uma odisséia na NW. Um mega Preview com tude o que vocé
jogara esse ano. Conker, Mega Man e Mario lideram a invasdo.

| *Top Secret espedial: 10 paginas de dicas com os melhores jogos para N64 e
Game Boy Color lan¢ados no ano 2000.
*0s melhores games de 2000, eleitos pela equipe NW.
*Spider-Man: detonado até o final.
*Banjo Tooie: os segredos de mais quatro mundos.
*Todas as mascaras, corasdes e as tarefas de Zelda: Majora’s Mask.

S6 a Nintendo World tem as melhores e mais recentes
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Donald esta pato da vida ™~

Donald fica maluco, perde as estribeiras

e quebra tudo em mais de 20 fases

~ estilo quadrinhos nesta hilariante
jornada para salvar Margarida.

" Derrote o malvado magico Merlock

e recolha todas as pecas do teleporter

do Prof. Pardal para mandar esse

feiticeiro para outra dimenséao.
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A Nintendo World orgulhosamente
apresenta a aventura mais completa
de Mario no Nintendo 64

.
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Tudo para vocé néo fazer papeléio no melhor f
RPG da vida do Mario. Por Eric Araki

esmo recebendo o titu-
lo de “RPG para crian-
cas’, a divertidissima e
.esperada seqliéncia de

Super Mario ‘RPG: Legend of Seven
Stars ja esta sendo responsavel por
tirar as noites de sono de muitos jo-
gadores. E por isso mesmo a sua

Nintendo World da aquela forca“e
prepara uma superestratégia para
ninguém fazer feio diante de Bowser
e companhia!

N IGL GG ERT ), siga diretamente para a
sala do trono, no topo das escadarias,
para encontrar a princesa Peach. Quan-
do tudo parece estar na mais completa
‘e paz, um grande terremoto abala as es-
- s truturas do castelo. Debaixo de seus pés,
ergu&se a fortaleza de Bowser. Eis que surge o grande
rei Koopa em pessoa e desafia Mario para mais um du-
1 elo pela seguranca da princesa. Essa ba-
/| talha vocé nao podera vencer. Derrotado,
A N\ ERTICERTLER I EIENELEE] de-volta a ter-
g ra dos cogumelos e é resgatado por uma
| familia de Goombas.
- | Pelos sonhos vocé descobrird que seu

TR Tad :Hru. 11— A3 PGy G
1I- f mudtnche.,

& Enaw, thiz vaally icaﬁr ks
!Iu ana nl--ll cm'w 5.l|.-' al

o goomba mais proximo a porta, |
para que a bruxa Kammy Koopa ==
surja e impeca seu caminho com |
um bloco gigante. Vocé precisara & 5525
de um martelo. Dirija-se até onde a - -
varanda da casa deveria estar e caia no ah:smn Fale

com o velho 'Goompa e vasculhe as moitas até encon-

trar o Hammer.

‘Quando tentar sair desta area, Koopa Jr. vira enfrenta-
lo. Sim, o primeiro chefe do jogo antes mesmo de qual-
quer inimigo! Apenas atinja Jr. com seu martelo e nao
hauera grandes problemas. Prossiga para a direita até

(Ninfendo )i

ol Lk

préximo destino é o Shnutlng Star Summlt

voltar & Goomba Village e receba a Power Jump Badge
e Goombario, seu primeirn parceiro de grupn. Livre-se
dos blocos e continue a direita.

No caminho para Toad Town, vocé enfrentar-é 0s Guumha

Bros. Venca-os com Power Jumps. |
Salve seu progresso e continue para |
enfrentar King Goomba, o lider dos |
facinoras. Acabe primeiro com seus |
dois arautos e entdo parta com|
Power Jumps para [&[j;F 86 [T s el
Vencidos, verifique as moitas para encontrar um ml:errup—
tor azul. Bata nele e a ponte para Toad Town aparecera.
Na cidade, rume para o lugar onde o castelo costumava
estar e siga a direita novamente para chegar ao Shooting
Star Summit. No topo, os sete Star Spirits dirdo que
precisam ser libertados para poder fazer frente aos
poderes do Star Rod de Bowser. Volte a cidade e encon-

tre Twink, a pequena Star Spirit, que entregara o Star

Pendant e permitira que vocé treine os novos coman-
dos. Em seguida, vengca Magikoopa e, na cidade, verifi-
gue algumas vezes a casa de Merlon, com o telhado
giratorio. :

O sabio dira a vocé que seu proximo j
passo é chegar a Koopa Bros. |4
Fortress, a direita da cidade. Fale |

TH e G b i oA,

o caminho para a fortaleza.




Assim como em Super Mario RPG,
nosso encanador favorito ndo esta
sO0 nesta aventura. E em vez de
Mallow, Geno ou mesmo Bowser,
desta vez vocé contara com diver-

variados poderes. E ndao pense que é
apenas durante as batalhas que vocé
tera esse apoio — na verdade, a im-
portancia deles nas batalhas é mui-
to menor do que antes. Cada um

UmitimeldeltirariolfoLeqgo!

da com o botao C-baixo, que varia de
derrubar paredes rachadas a flutu-
ar no ar, permitindo ao bigodudo su-
perar qualquer obstaculo.

Abaixo vai uma listagem com todos os

S0S novos parceiros, com 0s mais

possui sua habilidade especial, usa-

=

parceiros, alem de suas vantagens.

: KOOPER:
| Depois de ter tido o casco salvo pelo &
| encanador, resolveu segui-lo para tor- &=
¥l nar-se um grande explorador. Seus
Sl ataques sao perfeitos para atingir ini- §
do em alguma parte, pressione C-bai- * migos no solo ou que causem dano ao
& xo para receber dicas de como prosseguir. Em combate serem atingidos (como oponentes de fogo, elétricos ou &
8 ele é especialista em atacar inimigos voadores com suas il cheios de espinhos). Fora das batalhas, seu poder permi- i
cabecadas. E ndo subestime seu poder de ataque: no ulti- ! te atingir interruptores distantes ou mesmo recolher itens, &
8= mo nivel ele aprende o Multibonk, que ataca indefinida- . além de ser 6timo para First Attacks. i
8= mente enquanto vocé completar o Action Command, pa-." i =1 o= s s e |
dendo até mesmo derrubar um chefe no primeiro turno! |

s e e

e = — ———— = e

| GOOMBARIO-
| O primeiro membro de seu time. Mui-
to f& de Mario, estudou sobre tudo

que podia e é uma verdadeira enciclo- &
|l pédia ambulante. Caso esteja encalha-

i K [
- T T Depois de Watt é sua melhor parceira
, BOMBETTE o em combate. Unindo-se a vocé logo
i A esquentada bob-omb une-se a Mario ™| £ apos a derrota de Blubba Tubba, ela &
| durante a invaséo a fortaleza dos Koopa F8{¢ tem a capacidade de deixar Mario in- &
| Bros. Seu poder explosivo é capaz de Sl tangivel por um tempo indeterminado
L1 | derrubar qualquer parede que conte- 'l — contanto que ele ndo se mexa —, 0 que permite escapar g
~ nha rachaduras, sem mencionar o fato L = de inimigos e atravessar obstaculos como grades, espi-£
8 de ser 6tima para acionar interruptores que necessitem 'l nhos e cachoeiras de lava. Isso também funciona nas bata- .
de tempo para vocé se preparar. Em batalha, ela sera sua B /has; seu Outta Sight sera um grande aliado para escapar
principal aliada, porque possui os ataques de maior poder . de atagues que causem danos devastadores. Além de tudo, .

de dano do grupo. Seu tnico ponto fraco é o alto custo em o a fantasminha é capaz de causar grandes danos com sua
Flower Points de seus ataques. seqiiéncia de tapas. Mas isso é também seu ponto fraco: &

ol =l =l =El --'-'-'-'-'-'-‘.I ela é inatil contra inimigos com qualquer tipo de defesa.
PARAKARRY™ . 1 ______. . . -

Um parakoopa que pode carregéa-lo no g

ar por curtas distancias para alcancar L=

- | certos itens ou locais de dificil acesso

k| com o seu poder. Fora isso, ele tam-

bém é responsavel pela entrega das

cartas. Em combate é indtil, porque ndo tem grande poder

de ataque e muito menos especialidade em derrubar inimi-

= gos aéreos ou terrestres. Se aceita um bom conselho, man-
& tenha-o longe de seus combates.

‘A Esta pequena faisca ambulante tem
| uma capacidade de luta impressionan-
|l te. Em primeiro lugar, seus ataques
il ignoram qualquer defesa, tornando-o
imprescindivel para inimigos que nao
perderiam HP facilmente. Em segundo, ele possue a série
de ataques especiais Shock (Power e Mega), que causam
paralisia e impedem que seus oponentes o ataquem. Em
outras palavras, tenha-o sempre em seu grupo. No mais,
seu poder é capaz de iluminar salas escuras e revelar
blocos escondidos, muito Gtil para os dltimos capitulos.

SUSHIE-
Problemas com inimigos flamejantes?
Sushie € a solugdo. Seu Squirt apaga
qualguer fogo ou, no minimo, causa
um dano consideravel. Mesmo que
seus ataques ndo sejam grande coisa
contra os demais tipos de oponentes, seu poder ja é auto-
suficiente: com ela vocé podera atravessar rios e outros
recipientes com agua, além de mergulhar para recolher

LAKILESTER
| Lester é o tipico parceiro balanceado,
talvez por ser o dltimo a entrar para
o time. Seu poder concede a Mario a
capacidade de passar por sobre espi-
nhos, lava e outros tipos de perigos
8 terrestres sem sofrer dano algum. Seu Action Command
| é 0 mais diferente de todos, obrigando a vocé mirar no
oponente para atingi-lo com seus Spinies. Procure evolui- gy
lo também, porque seu Spiny Nine é bastante semelhante S5
ao Outta Sight, apesar de gastar dois FPs a mais.

= itens ou passar por obstaculos pressionando C-baixo no- S
= vamente. Resolve acompanhar o grupo logo depois de &3
8 salvar os filhotes na Yoshi’s Village.

= = " -

el Nintendo J
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Prossiga para a direi-
ta e bata com a mar-
‘reta na primeira arvo-

“l re que_encontrar.

‘| Surge um interruptor
| que abrira uma ponte.

Quando o caminho se bifurcar, cor-
ra para Koopa Village, que estara
destruida por causa da invasao dos
- Fuzzies. Ajude todos os Koopas que
puder e entdo siga para a regiao mais
a direita, onde vocé vera uma casa
saltitante. Entdo Kooper, o koopa

azul, pedira sua ajuda para recupe--

rar seu casco. Persiga o Fuzzie ate
encurrala-lo em meio as arvores. Fi-
que atento para qual parte da folha-

gem & o casco e bata
nela para derrubar os
S inimigos. Depois de
it & trés tentativas, eles

grupo. Agora voce
tera de enfrentar os hichos peludos
— nada gue alguns Power Jumps n&o
resolvam.

Com o poder de Kooper, vocé pode
acertar o interruptor do outro lado
do abismo e prosseguir para a for-
taleza. Uma vez dentro dela, procu-

- exploda e revele [{§55%

re pelas chaves |
para avancar. A |
primeira delas
estad com o Para-
kuupa logo na|
primeira sala. A |

segunda esta logo adiante. Venca o

koopa para que a escada desca e
vocé ganhe acesso. Prossiga até vir
o Ninjakoopa Yellow e sua armadi-
Iha. Caia propositalmente nela para
encontrar Bombette, uma Bob-Omb
que se unira a seu time. Use seu po-
der para mandar :
pelos ares as pa- = ==
redes rachadas |©
e alcancar as de- ||
mais chaves. |
Ao atingir o to-|
po, trés canhdes
comecarao a disparar. Corra e salte
para desviar das Bullet Bills e livre-
se dos canhdes com a técnica Bomb
de sua nova companheira. Salve seu
progresso, por-

que agora surge |
Bowser. Ou qua-
se. Ataque com |
tudo até que ele |

os Ninjakoopas. |

2 brir que o préximo

! caminho do de-

Ataque 0S d mais rapldu possivel

| para desfazer sua.formacao e, em

seguida, vire-os de casco para baixo

| e impeca seus ataques. Repita e nao

deixe que entrem em formacao no-
vamente para finalmente libertar o
primeiro Star Spirit, Eldstar.

A acao é transferida para a prince-

‘sa. Primeiro verifique o quadro e

pressione o interruptor para chegar
a passagem secreta que o levara ao
quarto de Bowser. Leia seu diario até
o fim para desco-

espirito esta no
Dry Dry Desert.

nho, Koopa Jr. 5

ird desafid-lo. Use Bomb para su-
perar sua defesa elevada. Assim
que chegar'ao destino, tome as sa-
idas ao sul para chegar a estacao
de trem, onde vocé tera de usar o
poder de Bom-
bette para se li-
vrar da pedra e [k
ganhar acesso |
ao Mt. Rugged, a

serto.

tornando-fe maif forte

A medida que Mario derrota seus inimigos, ele
vai acumulando novos poderes e tur‘nandu-se

g Mais forte. Aos veteranos de | jl:l- N |
B gos de RPG, esse & um velho co-
. nhecido deles, os pontos de ex- |

“ periéncia. Aqui, no entanto, eles

£ sdo chamados Star Points. Cada |

§l inimigo concede a Mario uma
¥ certa quantidade de Star Points,
que pode variar de dezenas —
| em se tratando de chefes — a nenhuma. Quan-
' do o total de Star Points chega a 100, vocé
ganha um nivel e pode aumentar cinco pontos
no HP [para maior resisténcia) ou FP (usar mais
constantemente os golpes que consomem es-
ses pontos), ou trés nos BPs (para equipar in-
signias). A cada novo nivel ganho pelo encana-
dor, 0 nimero de Star
Points liberados vai dimi- -
nuindo, tornando mais di-
ficil a evolucéo e obrigan- "
do vocé a procurar novos
desafios em troca de .
mais desses pontos.

Resterens HP gatematically durln

batile at a Flaw rad

voc teM que mar today!
e - Na onda de Pokémon, uma novidade
- %) introduzida em Paper Mario sao as msug-
=4 nias (Badges). Ao todo sao oitenta, cada |
~__ qual com sua respectiva vantagem ou ha- | 2f
e . bilidade. Elas incluem protecdo contra ata- |
: ques de fogo, maior dano contra oponen-
tes, recuperacdo de energia ou aumento
temporario do nimero de FPs. Ja as habilidades sao ataques que
consomem Flower Points, com efeitos diversos. ;
Aqui, usar insignias tem preco: para cada uma equipada, um cer-
to nomero de Badge Points (BPs) sao consumidos. Quanto maior
o poder concedido, mais custosa ela sera. No total vocé podera
ter até 30 BPs para equipa-las como bem entender.
Além de encontra-las, existem ainda mais trés locais onde vocé
pode compra-las. O primeiro deles é o Rowf's Badge Shop, em
Toad Town, disponivel logo de inicio. O segundo é o Rip Cheato,
localizado nas profundezas dos esgotos de Toad Town, atras de ®
uma parede, em um beco sem saida. Por ;
fim, ha a Merlow's House, no sopé da *
Shooting Star Summit. Vale lembrar que |
nosso encanador precisara de uma boa
quantidade de Star Pieces para adquirir
as Badges desta ultima, portanto trate de
correr atras delas!



. Badge

~ "All or Nothing
Attack FX A
Attack FX B

Compre no Rowf’s Badge Shop

Compre de Merlow

Pouco antes da entrada

de Koopa Village
No Dry Dry Desert, encontre §

0 cactus de pedra e siga trés
telas ao sul e duas a esquerda. |
Fique sobre o bloco e salte paraf

atingir um bloco invisivel

= Attack FXC

~ "Attack FX D

Fale com o atendente do Club 64
até receber o Lyrics. Leve este
item ao compositor de Dry Dry Outpost
para consegui a Melody. Traga de

volta esta ao Bartender e vocé
recebera a Badge

. | Attack FX E

~ Bump Attack
4| Chill Out
* Close Call

No Crystal Palace
Compre de Rip Cheato

Compre de Merlow
No caminho para Toad Town

Damage Dodge
D-Down Jump

D-Down Pound
- Deep Focus

Compre no Rowf's Badge Shop
1. Cenario de Peach; coloque-a
no bad cor-de-rosa para que
Mario as recolha depois

2. Na Toy Box

3. Na Bowser Fortress

Na Toy Box

WER GLERVIETTE]

Na Lava Lava island

Compre no Rowf’'s Badge Shop

Defend Plus
Dizzy Attack

Dizzy Stomp
Dodge Master

Feeling Fine
* || Fire Shield
_ First Attack

Flower Finder

Compre de Merlow

1. Compre de Merlow

2. Em Flower Fields

1. Dentro de Koopa Bros. Fortress

2. Na Forever Forest

3. Compre no Rowf’s Badge Shop
Compre no Rowf's Badge Shop

Na entrada de Toad Town

1. Compre de Merlow

2. Em Flower Fields

1. Compre de Merlow

2. Na Lava Lava Island

Compre de Merlow

Compre de Merlow

1. A caminho da Koopa Bros. Fortress
2. A caminho da Tubba Blubba Mansion
3. Compre no Rowf's Badge Shop

Flower Saver

Group Focus
- | Hammer Throw
' Happy Flower

Happy Heart

Heart Finder

HP Drain
HP Plus

AT

Localizacio Badge

No Mt. Rugged | =
Na Blubba Tubba Mansion = Power Rush

=~ Pretty Lucky

. | Double Dip Compre no Rowf’s Badge Shop § -

Desconhecido =
Dentro do vulcéo de Lava lava island ﬁ
Compre no Rowf's Badge Shop = e a insignia sera sua.
~ Refund

'-. Runaway Pay

Localizacao
Na Toy Box

Devolva a Calculator ao Rowf e receba esta
Compre no Rowf’'s Badge Shop

Cenario de Peach; coloque-a no bau cor-
de-rosa para que Mario as recolha depois
Confira o box “Correios: chegando na frente”
No Crystal Palace t

Compre no Rowf’s Badge Shop =

Na Blubba Tubba Mansion |
Em Flower fields '

Ilce Power

| Spy
Jump Charge

Last Stand

Lucky Day
Mega Jump
Mega Quake
Mega Rush
Mega Smash
Money Money
Multibounce

Compre de Merlow

Compre no Rowf’'s Badge Shop
Compre de Merlow

Em Flower Fields

Compre de Merlow

Dentro de Koopa Bros. Fortress
Receba de Goompapa

1. Compre de Merlow

2. Na Toy Box &

No vulcao de Lava Lava Island
Cenario de Peach; coloque-a no bau cor-
de-rosa para que Mario as recolha depois
Esgotos de Toad Town

Prologue

No Crystal Palace

No Mt. Rugged |

Ao final do terceiro capitulo, fale
com Marlon para que ele conte

seu sonho. Retorne a Dry Dry
Outpost e comece a andar ao redor
da palmeira vermelha para que
alguém fale com o bigodudo. Volte a
Toad Town e salte com o super pulo
trés vezes dentro da casa de Marlon

| Payoff
P-Down D-Up
Peekaboo

Power Bounce

Power Jump
Power Plus

Power Quake

Power Smash

P-Up D-Down
Quake Hammer

Quick Change

Dentro de Koopa Bros. Fortress
No Dry Dry Desert

Em Flower Fields

Compre no Rowf’s Badge Shop
Nos esgotos de Toad Town
Compre no Rowf’s Badge Shop
No Dry Dry Desert

Dentro de Koopa Bros. Fortress
Compre no Rowf's Badge Shop
Dentro das Dry Dry Ruins

No Dry Dry Desert, encontre o
cactus de pedra, va duas telas
para baixo e uma a direita. Entre
no ciclone e vocé a encontrara.
Compre no Rowf’'s Badge Shop
No Crystal Palace

S Jump Charge
S Smash Charge
Shrink Stomp
Sleep Stomp
Slow Go

Smash Charge
Speedy Spin
Spike Shield
Spin Attack

Spin Smash

WORLD



,a ‘Suba para encontrar
Parakarry, 0 carteiro.

| uma carta importante
quando andava por ali.
%! Prossiga para a direi-

ta ate encontra-la, recolhendo-a com:

a ajuda de Kooper. Devolva a carta a
Karry e ele dira gue na confusao
perdeu outras duas. Continue a ex-
“plorar 0 monte para encontra-las (a
primeira esta a esquerda do grande

escorregador da quarta area e a

segunda abaixo da ponte quebrada).
Entregue-as ao parakoopa e ele se
unira ao seu grupo. Com seu poder
vocé pode chegar ao outro lado da

ponte de partida e enfrentar Buzzar,

A fruls found In & desart sasls.
___Fn\!l.fl: 1 A0 and 2 FR,

o abutre. Abuse de
seus Power Jumps e
.| procure proteger-se
| de seus ataques para
evitar maiores dores
de cabeca.

: === Tome entéo a trilha a
direita-até encontrar uma placa indi-
cando a entrada da cidade de Dry
Dry Outpost. Em vez de entrar, des-
ca trés telas e vocé chegara.a um
oasis. Bata nas arvores e recolha o
Lemon e a Lime. S6 entao entre na
cidade. Dirija-se para a extrema di-
ren:a e encontre um mouser vestido
. de arabe. Dé a ele a
| Lime e escolha a se-
gunda opcao. Em se-
% guida, dé também a
' Lemon e escolha a ul-
Y tima para que ele re-

: ‘vele o segredo de
como encontrar o rei Moustafa.

Volte a loja de itens e compre, nes-
ta ordem, um Dried

"Drind l-'""'ﬂﬁ"‘l. will b .! \.#\f“d‘;
kut are Vou Surs Vou want 147

1 Shroom e um Dusty
Hammer, habilitando
assim a passagem
I« atras do mouser ves-
|tido de arabe. Suba

‘.'!
oF-Bay

Den's buy

pelas caixas e salte
pelos telhadns até encontrar uma
porta e, dentro dela, o lider
Moustafa. Por vocé ter sido um ho-
- mem generoso, ele entregara a vocé

The slovar vea Tut v Dry Drw
Ruiny, 1ha fastar It flashar.

a Pulse Stone, pedra
que permite encon-
trar a ruina coberta
pelas areias. De pos-
. | se dela, rume para a
“|esquerda pela trilha

até que a pedra come-

"das areias e vocé podera explora-

“de chaves para

“tra plataforma, por tras de um cubo

ce a vibrar. Suba entéo trés telas e
um pedestal surgira para que vocé
coloque a.pedra sobre ele. Dessa
forma, a Dry Dry Ruins se erguera

‘gue ao quarto de §
Bowser através
da passagem se- §#
creta e saia por 8
ali, onde a vigilan-
la. cia &€ mais leve. §
Mais uma vez Entre pela primei-
Vocé precisara | ra porta que encontrar a esquerda.
| E a biblioteca. Avance com muita
| cautela até a extrema esquerda.
"1 Voceé ouvira a conversa dos Hammer
Bros. sobre o “invencivel” Tubba
Blubba, que en- g7
frenta problemas '
com o terceiro
espirito. De volta
ao nosso encana- #%

_dor favorito, vol- %

te para a cidade

| e, de seu centro, siga a direita para
| encontrar a entrada da Forever
Forest, onde um fantasma estara es-
perando por vocé. Ele exige que vocé
se apresente ao mestre da mansao
dos Boos, nos confins da floresta.

continuar. Quan-
do vir uma sala
repleta de areia,
pise no interrup-
tor para que ela desca ao andar in-
ferior. Depois da terceira chave, use
o poder de Karry para chegar a ou-

%t GOmBae s || WS T 1

de pedra, e con-
seguir o Super
Hammer, capaz
de quebrar. es-
tes tipos de blo-
co. Desca até
encontrar uma =
espeécie de altar com um bloco de
pedra na frente. Destrua-o, enfren-
te um Stone Chomp e ganhe acesso
para a Diamond Stone. Agora volte
pelo caminho, puucu dEpDIS do se- *
gundo mter'r'up- . :
tor de areia, e al- §
cance o segundo
altar para en-
contrar a Pyra-
mid Stone.
Continue com a
exploracdo até encontrar uma sala
com cinco estatuas de Chomps.
Abra a porta.a direita e recolha a
Lunar Stone. Com as trés pedras
em maos, coloque a Pyramid na es-
tatua mais a es-
querda, a
Diamond na cen-
tral e a Lunar na
gquinta e altima.
Isso. fara com
que uma passa-
gem se abra e vocé possa chegar a
Tutankoopa, o guardido do local.
Venca primeiro seus Chomps e
aguarde entao que seus feiticos o
atinjam para descer a marreta so- Mari :
ario novas habi-

bre ele. Em pou- g TSN,

- - < -
;cllmt;:pu E:&‘rts:r Al Brimios  quebrar certos

ol 'ﬁ bl It 153 "
S]:)""rt:r Mamar" ocos ou saicar

7y mais alto.
estara livre. _

Mais um cenario #

de Peach. Che-

o arfeNdal de Mdno

Seu poder de ata- |,

que, sua capaci-

dade de causar

dano aos inimigos

por meio de pulos

ou com o marte-|

lo, diferente de

muitos outros RPGs, nao se eleva com g
0 passar dos niveis. Para este fim é
necessario que vocé recolha novas e
mais poderosas armas. Sua primeira
forma de ataque sdo os saltos, com i
as Boots. Em seguida vocé sera ca-
paz de investir com uma marreta,
causando outro tipo de dano. A par-
tir dai vocé recebera mais duas ver-
sdes de cada uma das duas: a Super
e a Ultra. Vale lembrar que, além de
& elevar o dano cau- __

| sado, elas tam-||

("™ bém garantem a

+

: &
A siar—ahaPud stene feund In '

Dev Dewv Ruing.




¢ A paisagem logo -
_. mudara para um

¥ | pés na floresta,

avance pela entrada onde as flores
riem para encontrar um misterioso
velho. Ele dira para vocé tomar cui-
dado, pois um unico caminho errado
qgue tomar pode leva-lo de volta a en-

trada da floresta. “Preste atencdo

aos caminhos diferentes”, ele diz.
Siga a risca a recomendacao e en-
contre a passagem na qual dois olhos
vermelhos surgem dentro do tronco
ao fundo. Agora vocé tera de entrar
por aquela onde quatro flores fize-
rem bico para vocé. A proxima a ser
tomada é a que
possuir um tronco
| gargalhante, de-
pois a dos cogu-
! melos que brilham
e, por fim, aquela
em que as flores
nao somem quando vocé as verifica.
Na dltima tela, confie na placa e en-
tre pela passagem diante dela, che-
gando assim a mansao assombrada.
Dirija-se imediatamente para a se-
gunda porta do segundo andar en-

consegue apos

0 salto.

t:untrandn 0 Uld
Record. Vocé o

adivinhar em
qual dos boos
ele esta e pisar
em sua cabeca.
Use isso no gramofone da sa|a adja-

cente, pressionando o botdo A de'

forma ritmada para afastar o boo
do bau e recolher o Weight. Esse
acessorio deve
ser usado para
manter o lustre
no hall de entra-
da abaixado|
apos saltar so-|
bre o sofa rosa. ! -
Passada a porta secreta, nuuamen~
te vocé tera de adivinhar com: qual
boo estao os itens Super Boots, que
permitem que-
brar alcapodes
pressionando o
botao A durante
Com &
eles calgados, |
entre na sala
logo ao lado, acesse a biblioteca e,
com o poder de Karry, alcance o
Boo's Portrait a direita. Coloque este

\u- Yol the ﬂulq Qestnt
Fan attack Basar af
Maria ¢ Jumb insrearay

item no udltimo quadro no topo das.

diatamente ao terceiro andar. La
“vocé encontrara

»

escadas para ser transportado ime-

i vesse o0 alcapao :
i para encontrar a chave e um.
' recarregadnr de energia. A direita, -

eles

per‘ceber a intencao deles, use a t:ec— :
nica Outta Sight de Bow para evitar
qualquer dano e par'tlr para 0. con-
tra-ataque.

‘Logo nas prlrne:ras salas do caste-
lo, vocé tera de usar 0 poder de an d
. para enganar as
~maquinas e evitar |
ser jogado para i
fora dali: Va a di- |
reita, passe a sala
de jantar e atra-

o encanador encontrara o acesso ao

' segundo andar, onde esta uma sala

repleta de espi-
nhos. hEspere que
‘baixem,

avance e imedia-
tamente use o
pm:ler de Bow |

para ficar intangi-
vel e alcancar a chave. Continue a
subir. No caminho vocé se deparara
com o grande Blubba. Haja o que
houver, nao a enfrente: ele &
invencivel. Fique invisivel para que ele
nao note sua presenca e corra para
0 outrolado:do corredor.

Enfim, Mario estara no quarto do

tirano. Abra o bau e, assim que a

perseguicao se
iniciar, pique a

a Bow, a senho-Jf -t naEST
ra da mansao,
que pedira sua |
ajuda para aca- @
bar com Tubba &=
Blubba. Ele esta S8

se alimentando de seu povo, em tro-
ca do Star Spirit. Para garantir que
o trabalho sera bem feito, Bow se
unira ao grupo.

Saia da mansao e corra a direita para
ter uma pequena demonstracao do
poder de Blubba. Depois, continue
subindo a colina ate encontrar o cas-
telo do monstro. Apenas tome cui-
dado redobrado com os inimigos no
caminho: a maioria deles pode usar
a técnica Charge, na qual carregam

AEGCUP antef,
; Delduilte depoif

' Se antes de en-

' trar numa batalha
'vocé atingir um
‘inimigo — seja
' com as explosées
| de Bombette,
- com marretadas,
ataques com cascos ou saltos —, o0 dano
sera computado também durante a ba-
talha. E como se vocé tivesse executa-
do um ataque sem chance de ser de-|
fendido, mas que também nao sofre o |
= efeito do Action Command. Vale ressal- L
™ tar que o oposto também pode aconte- |
| cer: em partes mais avancadas do jogo, }
0s oponentes comecgardo a atacar an-

meds She Fiovs Seaibe !

¥ boos fiéis a Bow &
f virdo ajuda-lo, |

mula e saia da|:
manséao. Alguns |&F

barrando a por-

B ta. Seu objetivo agora é usar a

Magic' Key recolhida no moinho de
vento entre a cidade fantasma e a
mans&o. Com isso vocé encontrara
o mais bem guardado segredo de .
Blubba: monstro azul € seu corpo
apenas, enquanto o coracdo, sua
consciéncia e ponto fraco, & guar-
dado aqui. Enfrente-o — tomando.o
cuidado de usar o Outta Sight quan-

do o coracao bri-
lhar — e logo ele |
fugira para se|

SR suas forcas e em
tes mesmo de entrar na seqtiéncia de ,

tilas 7 # A seguida dispa-|
| batalha. Se o atingirem, vocé recebera _

®ram um ataque |
um dano antes mesmo de ter a chance § devastador que
de retalha-lo.

pode drenar sua |
energia num uni- |
co turno. Quando

| mais uma vez. A &

unir a seu corpo|

%] ﬁ twer (Bomb de Bombette & muito

Lk

bem-vindo) e logo ele libertara to-

ﬁ.g



dos os boos. Bow

EEE-EOBQ.;}“ ."' ,’

cumpre sua promes-
sa e entrega a vocé
o terceiro espirito,
Skolar.

- | Mais um cenario de

Peach. Retorne ao

quarto de Bowser para encontrar a
ele e Kamrny Koopa tramando con-
tra as aventuras do
bigodudo. Bowser
percebe a presenca

\g... tHANPRI s
He Bave 1o soma ol with angt L
’

| ~gf§] da princesa e a in-

,Em terroga quanto aos
11-**35_,%._-@%‘.*:.:_‘;# medos de Mario.

Responda sempre a

terceira opcéao, e seu trabalho adi-
ante sera mais leve.
Mario deve ago-

ra retornar a
Toad Town. Mas [
antes que possa
sair da Forever
Forest, Koopa

Jr. aparece e o
desafia mais uma vez. Acabe com o
chato usando ataques que o atinjam
no ar e vocé nao tera muitos proble-
mas.. Retornando a cidade, vocé vé
todos correndo por causa de uma
invasdo dos pequeninos Shy Guys.
Examine todas as areas para ver o

ataque das criatu-
ras e, em seguida,

—sVa para a area |
_Jpouco antes do

porto. A casa va-

& zia mais proxima [
| da saida é a cha-~
| ve para seu préximo

objetivo. Use o po-
der de Bow e aguar-
de o Shy Guy entrar
e usar a passa-
gem secreta.
Siga-o e
adentre a {;
caixa.

A verdade eft

i ' Assim que liberar Eldstar, o primeiro Star Spirit, vocé rece-
" bera seu primeiro Star Power, juntamente com o Star
Metter. Os Star Powers sdo ataques e efeitos unicos de
' cada um dos sete espiritos que consomem uma parcela do
3 ’ﬁ Star Metter para serem invocados. A cada novo poder re-
| cebido, uma estrela é adicionada ao medidor. O gasto de
| estrelas é proporcional a grandiosidade do efeito, variando
" de uma a trés.
| O marcador de estrelas, por sua vez, s6 se recupera de trés
" formas: gradativamente, a cada nove turno de ataque de &
. Mario; em porcées, por meio do comando Focus, incluso no

| primeiro Star Power que vocé receber; e descansando na

I"lnnu .
Lot ma Frant You Powsr that will
bale vau alend/

-Rh:-.f. o Pl-na.!ur'u nestin? vou.
¥ nramne W Klavars
Thank vau far savind ma.

. s e s aal
LT A e

| respectivos poderes:

 skolar: diferentemente dos estudio-
- sos convencionais, Skolar é bastante
.~ esquentado e dono do Star Storm,

- unico Star Power que causa dano di-
- reto a todos os oponentes. Consome
. duas estrelas.

| Mifstar: a jovem é capaz de recu-
. perar a energia de seus protegidos
~ por meio de seus doces beijjos. Mas
. ndo pense que ela se contenta com
' pouco. Seu poder é o de maior gas-
- to: trés estrelas.

galaar: o “pai de familia”. Para pro-
teger os demais dos perigos, ele é
capaz de transformar qualgquer inimi-
go em estrelas e manda-los para o
espaco. Duas estrelas e a batalha
esta vencida — mas vocé nado recebe

nenhuma experiéncia por isso.

eldftar: o mais velho dos espiritos
e, por isso mesmo, seu lider. O
Refresh, seu poder, consome uma
. estrela e recupera, simultaneamente,
 cinco pontos de HP e FP.

Toad House. Agora conheca os sete Star Spirits com seus

-

o - L
/i o
ik "-a

Mamar: a “maezona” de tadus, Mu;—
to preocupada e atenciosa, canta o
Lullaby, uma mdsica de ninar, para
fazer com que todos os inimigos cai-
am no sono ao custo de uma unica
estrela.

@ O grupo? evolvi?
Da mesma forma que Mario, os cam--
ponentes de seu grupo podem elevar
seus poderes, acumulando niveis.
Contudo, eles ndo requerem Star
Points. Em vez disso, vocé deve en-
contrar os Super Blocks, blocos con-
tendo esferas azuis e luminosas que
concedem novos poderes aos perso-
nagens. A cada nova evolucdo eles™
ganham um ponto de poder de ata-
que e um novo golpe. Mas fique aten-;
to: vocé so podera ..

evoluir todos para g ©
o seu nivel maximo |

klLevar: é sabio e esta sempre cer- |
cado de livros que o ensinaram a ter |
o controle sobre o tempo. Consumin- |
do duas estrelas, ele mantera os ini-
migos parados por alguns turnos. O
anico problema é seu bai- - -

xo indice de sucesso. [y«

Mufkular: a estre- |
la do mar é a respon-
savel pela forca bruta
do time. Seu poder, o
Chill Out, drena o po-
der de ataque dos opo-
nentes por alguns
turnos. E perfeito
para prevenir dano

em troca de duas

£S5 0

a Ultra Stone do g%
grande Raphael B S s
Raven, no quin- o e
" to capitulo.

5\"“‘%;

estrelas.

]
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Este estagio é repleto de idas e vin-
das a Toad Town, portanto acostu-
me-se com as localizacoes da Toy Box.
Primeiramente, siga para a direita
. até encontrar a
_ Stnreruum Key
dentro de um bad.

3 corretamente as
iperguntas de
' Bowser, aqui ainda

A kev te tha ftorarsam ln
B Toond Teun thab,

havera um Mushroom para o seu ar-

senal. Retorne, entdo, a cidade dos
cogumelos e devolva a chave ao ven-
dedor para que ele abra seu depdsi-
to e vocé possa pegar o Toy Train.
Volte para perto da caixa mas nao
entre; em vez dis-
| so, use o trem na
| caixa para que
{vocé possa se
| locomover para as
demais regides.

* Pise no interruptor
e dirija-se para a estacao rosa. Aqui,

pegue a direita e entre pela passa-
gem secreta da parede azul para en-
contrar a Frying Pan dentro do bad.
Leve a frigideira para a cozinheira
Tayce T. na cidade para receber o
Cake. Novamente na estacao rosa,
tome agora a esquerda para encon-
trar o Gourmet Guy, um imenso Shy
+ Guy. Entregue a ele
| o Cake e continue
até encontrar um
interruptor cor-de-
. rosa. Acione-o e
" ganhe acesso a es-

~ tacao verde.

Logo que chegar, ignore as caixas e
va para a direita. Use o poder de Bow
para atravessar as grades nas estei-
ras e acabe com o Shy Guy amarelo
para recolher o manuscrito que ele
carrega. Continue nessa mesma di-
recao para alcancar um bad conten-
do o Dictionary de Russ T. Entregue
os dois Gltimos itens ao estudioso de
Toad Town e, por fim, retorne a esta-
cao verde, onde vocé tera que atingir
os blocos na seguinte ordem: amare-
lo, verde, vermelho
e azul. A Red
Station se abrira.

Tome a esquerda
até encontrar o Big
Lantern Guy. Atin-
“Jja sua lanterna
duas vezes (Goombario € uma otima

ary wall desinnd 1ev traln.

Coald thiy ha mave Lthean a tay”

- opcéo aqm] para que ela se auenda e,
s@ assim, possa

causar dano no
oponente. A lan-
terna parte-se e
de la surge o pe-
gueno Watt, seu
mais novo aliado.
Use seu poder
para enxergar nas escuras salas a di-
reita até encontrar General Guy, o [i-
der local. Prepa-
re-se para um’
combate longo.
Primeiro investi-
lra com .a Shy
® Squad, seu ba-
talhao. Ataque
com tudo que tiver para reduzir o
- namero de Shy Guys e, conseqiiente-
mente, o dano. Em seguida, é a vez
dos Stilt Guys, que devem ser derru-
bados com pulos. Shy Stacks sao os
proximos. Bons golpes de marreta e
os cascos de Kooper acabam com eles
em instantes.

Por fim; o tanque
do General Guy. {#
Acabe com a lam- [
pada para evitar S
maiores danos e f

entao use Watt,
cujos ataques ignoram a defesa, para

mandar o que restar pelos ares. De-

. pois de todo o esforgo, Muskular, o

quarto Star Spirit, sera seu.

Agora sera o
'momento do
mais extenso-

esa. Entre no
quarto de Bow-
| ser e contorne o

Em Toad Town vocé tera a oportunida-
de de encontrar um Dojo. Ele é seu
mestre, € muito respeitado pelo mundo
todo e formou discipulos famosos.
Primeiramente vocé enfrentara uma
tartaruga que esta impossibilitada de
atacar se vocé atacar com seus saltos.
O segundo € um fantasma; mantenha-o
dormindo ou paralizado que nao havera
problemas. Em seguida vém as trés ba-
I" talhas contra o mestre. A primeira de-
| las é simples: basta coloca-lo para dor-
L mir. A proxima complica um pouco, mas

- Corra ao porto e veri- |

saguao até chegar a sala de jantar,
onde Gourmet Guy aguarda pela re-

feicdo. Ele contara um segredo a prin--
cesa-se ela cozinhar algo muito bom
para ele e, para isso, dara a chave do
andar inferior, onde esta a cozinha.
Rume para |a e, tomando cuidado com
os guardas, entre pela porta logo a
direita. Aqui Twink lera a receita e
vocé devera seguir as indicacoes.
Primeiro, pegue o Sugar e coloque na
tigela sobre a mesa. Repita com os
Eggs e entdo fale com a estrelinha
para passar ao proxi-

mo passo. Por dez se- |
gundos vocé tera de
pressionar o mais ra-
pido possivel o botdo [
A, provando que bate- |

frafh and &V

deira é coisa para ma- .. «

ricas. Adicione uma porgao de Flnur
(farinha) e Butter (manteiga) ao bolo
e entao leve ao forno por aproxima-
damente trinta segundos. Vocé tera
de contar esse tempo e, quando con-
siderar pronto, remova-o de la e co-

B8 mece a enfeité-lo. Use o Cream e as
4 Strawberries na sobremesa para so
= entao entrega-o ao Gourmet Guy. De
" tao feliz, ele revelara que Mario ago-
—1radeve ir para a ilha de Lava Lava.

Mario volta a cena.

fique as docas para |
encontrar uma baleia.
Caia de traseiro sobre |
suas costas para que

ela peca ajuda quanto
a uma terrivel dor de barriga. Vocé
tera de enfrentar um Fuzzie cheio de
fermento (esse negdcio de cozinhar.
subiu a cabeca). Feito isso, o bigodudo
estara a caminho da ilha de Lava Lava!

com alguma insisténcia do Shock de
Watt ele cede. A dltima vai exigir bas-
tante de suas habilidades. Traga varios
itens de cura eficientes. Aproveite e ve-
nha munido de itens poderosos de ata-
gue como o Starfall. Nem se incomode
de evitar que ele se mova porque sera

inatil. Ataque com tudo que tiver

(Bombette e essencial aqui) e tente dre-
nar seus 99 HPs. VVencido, vocé recebe

o diploma, que fara com que os discipu-

los espalhados pelo mundo fiquem im-
pressionados.

m«-"‘*
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~Va acumpanhandu a praia a direﬂ:a
para chegar rapi-
J damente a Yoshi’s
2% Village. Fale com o
W lider e prossiga
g/ apenas para des-
#%| cobrir que a entra-
da para o vulcdo
esta bloqueada. Fale com Kolorado,
o koopa explorador, e retorne ao
vilarejo. Vocé descobrira que nesse
pequeno meio tempo as.criancas
desapareceram na selva. Corra para
cima e continue até encontrar
Sushie, a baba dos filhotes, presa
sobre a arvore. Bata trés vezes para

Fu. Val weme Feakin® ke,
rh ta Fo 43 M. Lavalayea,

que ela caia e assim una-se ao gru-.

« po. Com ela, vocé
/| podera atravessar
28 4 algumas partes de
i agua e explorar
ioutras ilhotas.
| Continue .sua ex-
ploracdao até che-
gar a uma ilha e ouvir o choro de um
dos filhotes. Verifique as moitas para
poder encontrar o Yoshi vermelho.
O proximo deles esta dentro de um
cano verde oculto pelas folhagens,
alcancado somente pressionando o
botao Z enquanto estiver sobre uma
das flores giratorias.
Dois ja foram, fal-
tam trés. Siga a
esquerda desta ul-
tima area e atinja
0 toco de arvore
para fazer uma
ponte surgir e
permitir chegar ao Yoshi azul. Da-
qui, rume sempre a direita para ver
uma estatua de Raven. Abaixo des-
ta area vocé encontra a crianca
roxa, cochilando sobre uma arvore.
Agora volte ao monumento e tome
a direita para enfrentar as Putrid
5 Piranhas e salvar
a vida do verdinho.
% 0 povoado todo
‘&8 agradecera e, em
dtroca de seu
' heroismo, o lider
- entregara a Jade
#| Raven, a chave
#lpara chegar a
# Raphael, -0 senhor
da ilha. Use a
‘ estatueta no bura-
"co que ha em seu
mnnumentu em meio a selva, reve-

?'n.:lu for Feiiin?® we suy of 4
that truss | Ahlal 10 G OR rieis

that JFen
d Il AbgaPhd (4 sind uay

Thars war '.'"\u fleuar

I'm 20 soavedes
L& I vanma To himg '

The Jade rtates of & Raven that

Yarki's Village Landar Save vaa.

TORLD

“mais proxima a g

lando assim um novo caminho.

Cada area possui uma dificuldade
para encontrar a saida. Na primei-
ra, basta verificar as folhagens mais
a direita. Na seguinte, empurre os
blocos sobre todos os buracos, in-
cluindo o do chafariz e eliminando a

grande pedra ao
centro. Quando
conseguir fazer
com que ela de- §
sapareca, libere §
um dos orificios
para poder continuar. A terceira exi-
ge .que vocé puxe o cipo verde na
arvore a direita para finalmente che-
gar as Putrid Piranhas acompanha-
das de um W-Magikoopa. Preocupe-
se com este Ultimo porque ele possui
a capacidade de recuperar as ener-
gias. dos demais. Suba na arvore
milenar para encontrar Raphael, o

Fom u|'e" vau anly enoa. 39 | 1 Haven que Bun-

cedera ao enca-
:| nador seu auxi-
lioem chegar ao
vulcao.
M Quando estiver
Ia dentro, va
avancando e usando os cubos azuis
para bloquear a lava quando neces-
sario. Isso logo o levara ao Ultra
Hammer, 0 me- p=
lhor martelo de {i[¥
Mario, capaz de |
quebrar blocos [
de metal. Volte,
entdo, ao ultimo
Save Point que
encontrou e abra caminho com a
nova arma. Mario encontrara a
Lava Piranha, a responsavel pelas
erupcoes vulcanicas recentes. Ela
tem duas formas de ataque. Na pri-
meira, cuide primeiro de suas Pi-
ranha Bud e entdo use golpes que
- T impecam seus
ataques, como
Shock de Watt.
Quando toda a
§ sua energia se
'_,.. for, ela retor-
nara com forca
total, em chamas. Use Sushie para
apagar o fogo e concentre seus es-
forcos na cabeca principal, porque
as outras voltam com o tempo.
Venca e Misstar, a quinta estrela,
sera sua. :

| vocé precisara de

¥ magicas encontra-
| das com os Bub-
| Ulbs espalhadus

Depois da fuga do vulcdo, chega a
vez de mais um episodio de Peach.
Repita o procedimento padrao e ten-

te chegar a sala mais a esquerda,”

pouco antes da entrada do castelo.
Em troca do siléncio dos guardas, a
princesa aceita participar de um jogo

@3y de perguntas e respostas. Indepen-
dentemente do niumero de acertos,

vocé recebera o Sneak Parasol como
prémio de participacdo, pouco antes

iy dela ser encontrada por Bowser e
flnovamente

jogada em seu
confinamento.

Volte para Toad Town, onde mais uma
vez o mala do Koopa Jr. o enfrenta-
ra. Ele esta bem mais poderoso mas,
por ter gasto metade de sua ener-
gia apenas nadando da ilha Lava Lava
até o continente principal, dois Star
Storms e.alguns ataques de Watt o
apagam por enquanto.

Fale com Minh T., a responsavel pelo
jardim diante da agéncia de correios.
Ela dira que as Bub-Ulbs, plantas ha-
bitantes dos Flower
Fields, estdao com k"
problemas as voltas |
com o0s asseclas de
Bowser, que esco-
Iheram ocultar |a a E-e

Star Spirit. Para p
chegar a terra natal
deles, no entanto,

quatro sementes

" pelo reino. O primei-
ro esta na area logo
abaixo do jardim, o
segundo no Mt.
Rugged, o terceiro
numa das partes
centrais da Forever
Forest e a udltima
com. Kolorado —

A send: Have it Plantied in the
Flouar Oardan bn Tead Tawa.

mas, para esta,
vocé precisara voltar a Lava Lava,
para falar com o Bub-Ulb, que entao
contara sobre o arqueodlogo ter rece-
bido sua semente; reculha 0 vaso no
bala préximo e tro-

que com o koopa.
Entregue as se- |
mentes a Minh e o
caminho = paraj
Flower Fields se
abrira sob o arco.
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Depois de conhecer o panorama ge-
-ral com a sabia

"%l a direita para se
*=lencontrar com
Petunia, a colecio-
nadora de semen-

"Mant ma this nstant

Abdglutuly Pellutans

smally

tes. Ela pedira que
voceé a ajude a acabar com todos os
Monty Moles que estdo atacando
suas raizes, e s6 entao entregara a
Magical Bean. Com ela vocé podera
chegar as nuvens e enfrentar o po-
deroso Huff n” Duff, guardido da es-
trela e responsavel pelas densas
nuvens sobre Flower Fields. Mas ha
um probleminha: para fazer um fei-
, Jdo magico brotar
¥ sao necessarias
Itrés coisas: a
| Miracle Water, um
punhado de Fertile
" Soil e sol. Sem ou-

ey Thiz

Mhe vary Foad sells

tra opcao, corra
atras desses ingredientes.

Antes de voltar para a area central,
bata na arvore proxima a Petunia
para recolher a Red Berry. Entregue
pelo menos uma delas para o guar-
da vermelho que impedia seu cami-
nho. Avance por aqui para encontrar
o Fertile Soil. Pelo caminho de volta,
bata na arvore para receber a Yellow
Berry. Entregue-a a seu respectivo

e
F A Tisverin® barry ncde af

guarda para chegar a uma espécie
de fonte seca, onde Lily pede que

VOCE recupere a
Water Stone em |’
troca de sua |g
Miracle Water. 37
Na volta, bata na |55 =« ;g
arvore para con- | - S
seguir a Blue"™ "“%"F‘“ﬁ"‘%
Berry — que, a esta altura, vocé
deve imaginar a quem entregar.

Atravesse o labirinto e encontre a
narcisista Rosie, que tem a pedra
de Lily mas nao a entregara sem que
antes Mario traga algo de beleza
superior a dela. Retorne a arvore
- de cristal imedi-
| atamente e fale
com a flor ali
para receber a
Crystal Berry,
| suficiente para

What = \. rats dve Gh.‘
This san L H;.r'h.
ey Wt ca

o mn
A4S Med da Lilw]

ervedal.

sanar 0s capri-
chos da rosa. Recolha a Water
Stone e leve a fonte a fim de que a
agua retorne. Lily sera muito grata
e concedera a Miracle Water. No
caminho para a
grande arvore,
use Sushie para j§ #
atingir a arvore
de bolhas para |
conseguir :

ik
B A barry f\.und in Flawar Fislds.
B Hagtarep 5 Wb,

o

Bubble Berry.

ActioN command, o comando de acdo

Um dos elementos herdados de
Super Mario BRPG é o sistema co-
nhecido por Action Command. De-
pois do primeiro encontro com os
sete Star Spirits, Twink entrega o
Lucky Star ao encontrar Mario e sua
trupe. Uma vez com ele, durante as
batalhas vocé podera realizar cer-
tas acdes para aumentar o dano
causado por seus golpes. A isso &
dado o nome de Action Command.

Diferindo-se de seu predecessor,
contudo, desta vez ele nao é acio-
nado simplesmente pressionando o

botao corre-

A ssar~aharad Pendant: Luts

lon cemmand.

to no momento exato. Cada golpe

exige de vocé um tipo de acao, como

pressionar a esquerda no direcional,

segurar o botdao A até que o poder

se carregue ou pressionar o botao

no instante preciso.

O mesmo recur-

so pode tam- "

bém ser utiliza- |

do para reduzir

todo o dano re-

cebido. Ao pres- '«

sionar o botdo A

milésimos de segundos antes de re-

ceber um ataque, sua defesa se ele-
vara momentaneamente e a

| investida do oponente perdera §

certa efetividade. Dessa forma
vocé também pode evitar efei-
tos como envenenamento ou

paralisia. Portanto, fique aten-

v
2% +0 5 tudo.

oAt o Ak

G0

Ceda esta tltima a. ;
Bubble Plant, na |
entrada superior |
esquerda da re-
gido principal, |

v That s net antirely 4ras.
ald Fave | HAS tha fun.

L para atravessar o LaSESe

5 |campo de espi- .
-nhus dentro de uma bolha. Continue
' até encontrar a torre do sol, local

onde o astro rei parece estar a pro-
cura de um psicologo, visto o seu de-
sanimo. No caminho de volta, um
lakitu o atacara. Vencido, sua namo-
rada revelara que apenas estava se-
guindo ordens. Para evitar maior
constrangimento, a tartaruga
Lakilester aceita entrar para o gru-
po. Com seu poder vocé sera capaz
de passar por sobre os espinhos
antes intransponiveis.

A passagem do canto superior direi-
to leva a um corredor repleto de
espinhos e alguns blocos coloridos
que schem ou des- g
cem a medida que
vocé acerta trase- i
iradas neles. Use |-
Lester para voar {J

#ll sobre os espinhos &%
t e subir no dltimo

pilar verde. Bata nele para que suba
e repita iSso em seguida com o roxo,

| vermelho, verde, o outro verde e

roxo, nesta ordem. Vocé chegara a
grande maquina de fazer nuvens de
Huff. Venca os soldados e destrua-a
com golpes de
marreta. Automa- [
ticamente o sol |
voltara a brilhar, |
permitindo que
vocé plante a

’{f{&

Magic Bean.
Use os trés itens — Fertile Soil,
Magic Bean e Miracle Water, nesta
mesma ordem — no pequeno peda-
co de solo diante da grande arvore.
O pé de feijdo comecara a subir e
atravessara a misteriosa nuvem dou-
rada que pairava sobre os campos.
La, o encanador enfrentara finalmen-
te Huff n’ Duff, a raiz de tudo isso.
Quando atingi-lo, ele soltara algumas
nuvens. Se vocé nao se livrar delas,
ele as engolira e recuperara sua
energia. Como resolver esse proble-
ma? \Venha preparado com alguns
itens fracos que atinjam a todos, em '
especial o Pow Block. Atinja-o com
ataques pudemsus e faca com que

§
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todas as dez nuvens surjam ao seu * portoes principais para chegar ao
local onde

.redar. Em seguida, use o Pow Block
e tndas elas finalmente desapare-

“lalgum dano ao
‘grandalhdo. Ape-

do de usar o Outta
Sight de Bow

vermelho para evitar danos altos.

Sempre mantenha sua energia aci-

- ma de 10; Huff passui um golpe que
causa uma quantidade de dano igual
ao namero de nuvens ao seu redor.,
Apds o duro combate, a sexta es-
trela sera sua.

0 dltimo cenario de Peach é o mais

simples de todos, por vocé sequer
precisar fugir dos

= guardas. Use o .

¢ botéo B para to-
mar a forma de
qualquer um ‘dos
soldados e, em se-
— guida, tente"che-
gar a sala da torre. Um guarda dira
gue vocé precisa encontrar o guar-
- da verde para trocar sua ronda.
Receba a Castle Key e use-a nos

'0 monstro dor-

cerao causando me. Copie sua

4 nas tome o cuida-
~torre para des-

‘quando _ele ficar
rio.

s

lado de fora do castelu

forma, fale com
o guarda e ga-
nhe acesso a

cobrir algo so-
bre uma poderosa arma contra Ma-
Mas logo Kammy Koopa
descobre a farsa'da princesa e man-
da que.a prendam novamente.

De volta a Toad Town, fale com Marlon
para encontrar um ninja enviado por
seu filho Merle, informando que ha

problemas no Starborn Valley, o lo- -

cal onde estrelas sao treinadas para

se tornar Star Spirits. Chegar até o .
vale & o problema. Vocé tera de pas-

sar por Shiver City, a cidade ligada a
Toad Town mais proxima de la; Para
tanto, o encanador deve se aventu-
rar nos esgotos desta cidade até en-
contrar um ca- .

ho atras de_uma
porta azul, que
o levara a frigi-
da regido de
Shiver.

mn

Bem-vindo ao capitulo mais comple-.

Xo de todos. Assim
que chegar .a
| Shiver, siga para a
direita e fale com
-| 0 pingtiim que obs-
trui sua passa-

- gem. Ele dira que
sO & permitida a passagem de pes-
soas com a indicacao do prefeito. A
casa desse prefeito fica no extremo
oposto a esquerda e com um bone-
co de neve a frente. Dentro dela; o
prefeito parece morto, caido no
chdo. Isso ja é o suficiente para que
a primeira dama acredite que Mario
e companhia sao os responsaveis
pelo crime. Dando um crédito aos
aventureiros, o investigador permi-
te que vocé descubra o verdadeiro
criminoso para provar sua inocéncia.
- Va para o grande

1 quebre o gelo para

chave do deposito.
Abra a porta, use
a mola e chegue

ao telhado. _Escnrregue a esquerda
para atingir uma chaminé. Entre por
ela e depare-se com Hemmingway, o

prmmpai suspeito do crime — depois
de vocé, claro. Leve-o a casa do pre-
feito e tudo se resolvera de uma far-
ma surpreenden- '

te. Voce tera
livre acesso ao
caminho para o
Starborn Valley. -
Avance. pela tri-
lha e ignore os ™
bonecos de neve pur enquanto.
Koopa Jr. também n&o sera proble-
ma, mas tome cuidado com suas
- investidas com
| magica. Pouco
| antes do final,
I Monstar, um
. | imenso monstro
@ & de estrelas, vira

lago congelado e

~| poder recolher a

para cima dos
herois. Apenas certifique-se de pres-
sionar como um louco o botao A
quando o oponente soltar seu Starfall
e evitar qualquer dano. Assim, a ci-
dade das estrelas se abrira: diante

Y Bucket. De posse |}
de ambos, use-os

Jsiga af ef trel-ct :

Além das Badges a
serem coleciona-,

| das, existe ainda . .
um segundo itema
ser procurado: as s
Star Pieces. No ge- =
ral, os 160 frag-—~ ~

“mentos de estrelas partidas e espalha-
das por todo o mundo sdo usados para
comprar insignias com Merlow, o bebé
mago no sopé da Shooting Star Summit.
Tais artefatos podem estar em absoluta-
mente qualquer lugar: no topo de uma
arvore, esquecido no meio do deserto,
sob uma camada de agua gelada ou até
com algums personagens-chave, que pe-
dirdo favores em troca deles.
Outra forma de conseguir os fragmen-
tos é por meio das perguntas de Chuck
Quizmo, uma minhoca apresentadora de
um programa a la Show do Milhao. Cada
resposta correta vale um pedaco, mas
se errar tera de procurar o showman
por onde quer que ele esteja. Ele surge
aleatoriamente em e
algumas cidades,

proximo aos Save s

 Points. Figue aten- =3 T
to aos detalhes e &=

| responda tudo!

de seus olhos. Entre e avance imedi-
atamente para a casa de Merle, que
entregara o Scarf, o tesouro sagra-

do. Ele diz que outro tesouro, o de

Shiver, é necessario para chegar ao
Crystal Palace, onde a altima estre-
la esta aprisionada.

Volte para a cida-
de gelada e fale
com o prefeito
para receber. o @

n ardinar ¥ buckat thaty tha

l Shivar Clav Mavss Yave veu.

nos bonecos de
neve que, felizes, acabarao indican-
do o caminho para o misterioso pa-
lacio. No caminho, um soésia de
Kooper surgira, tentando engana-lo.
Desca o martelo na cabeca daquele
que esta a esquer- -
da, fazendo com |
que ele se revele
um dos servos de |
Bowser. Venca-o, *
continue em fren-L™
te e suba até en-
contrar um pilar carregando a ins-
cricdo de uma estrela. Caia no




abismo abaixo e mande o paredao

pelos ares com a ajuda do poder de-

i Bombette. Ali,
4apés . uma longa
| historia, o encana-
‘dor recebera a
' Star Stone. Colo-
| que-a no pilar logo
acima e veja as
grandes escadarias brutarem do
chao até o palacio. -

Uma vez dentro do castelo, entre
pela primeira porta que encontrar
para receber a Blue Key. Volte en-
tdo a sala “espelhada”, pressione o

interruptor e use a chave na porta |
azul. Vocé logo notara algo de erra-
j do com o reflexo

Yikar! Marle & barns

4do outro lado,
| Quando descobrir
" os farsantes, siga
¢ pelo outro lado e
| entre pela mesma
primeira porta
onde vocé pegou a Blue Key e estou-

re o alcapao de madeira. Volte para

o lado original e encontre um novo
buraco. Entre por ele e prossiga até
que, depois de derrubar uma pare-
de, varias Bombettes aparecam.

B What s Whe are &l ot veuwl s Bata Em ? tﬂdas

Youre all trvin® te lesk Uka me

elas, menos na se-
gunda (da direita
para a esquerda).
3 Receba enté@o a
'Red Key.

- "Pise novamente
no interruptor e la estara a porta
vermelha. La vocé vera um Mario e
um Koeper agirem por conta pro-
pria. Repita exatamente os passos
do reflexo para fazer surgir varios
koopas, com os
| quais voceé cruzou
# durante as aven-
& turas. Excetuan-
4 do Kooper, marte-
i le todos eles para
continuar em
frente e encontrar mais uma sala
dupla. Lembra-se do algcapao? Aqui
voce tera de mover a pequena esta-
tua de dinossauro para que a imen-
sa do outro lado também avance e
revele uma passagem, dando aces-
__so a Palace Key.

" Continue pelo lado
original e va-der-
| rotando todos os
"1 inimigos aqui para
= ' liberar as passa-
1 gens do outro. Re-

Lesk at maf I'm the real deg!)

Wobsdv alra laaks Lika KisParv.

-grande sala com dinossauros, mas

/sO6 se movem para a frente, mas

‘Fale com cada dinossauro, virando

‘encarar agora

pita. a,fﬁlfnim'a atﬁé.:chega'r' a,u‘-mla |
corrgiof: chegando
NG freNte

A segunda funcao de g

Karry — o que o tor- "

na menos indtil — é g
entregar cartas por S
todo o reino. Cada vez S8
QUE VOCE ENCONLIEar |rymemmrm et
uma correspondén- "
cia, verifique seu destinatario e va
falar com a pessoa. Leve Parakoopa
junto. Em troca, a maioria lhe entre-
gara as valiosas Star Pieces. Existe
uma sequéncia, no entanto, que con-
cede wuma rarissima Badge,
conseguida somente desta forma.
Abaixo seguem os passos para che-
gar a insignia.

sem . divisorias. Seu objetiva aqui é
colocar 0s trés ot

bichos de verda-
de sobre os pa-
inéis coloridos.
Para isso vocé:
deve lembrar de &
duas coisas im- "
portantes: primeiro, vocé néo pode
empurrar 0s dinossauros, somente
suas equivalentes de pedra, mas
pode vira-los; segundo, as estatuas

vocé nédo pode vira-las. O que fazer? .

a estatua na direcdo desejada e
entao, empurre-as para cima dos
quadrados coloridos. A escadaria
aparecera e a porta podera ser atra-
vessada.

Vocé tera .de

1] Recolha a carta destinada a
Goompa no Mt. Rugged e leve-a a seu
destino.

2) Leve a carta de Goompa a Muss
T., o cogumelo em frente aos destro-
cos do castelo de Peach.

Crystal King, o
senhor do cas-

que impecam
suas . acoes,
como Shock de Watt, e hao havera
muitos problemas. Quando ele se
dividir, atinja a ambos para nao ter
maiores dores de caheca. Em pou-
co tempo voceé libertara Kalmar, o
altimo dos Star Spirits. Com todos
os sete membros libertados, dirija-
se ao Shnntmg :

Star Summit e
a estrada para
Star Haven se
abrira:. Prossiga
pela espiral co- &
lossal e, che-*
gando a cidade, ndo se esqgueca de
renovar seus estogues de itens. Va
entdo ao templn lo-
cal onde os espiri-
tos aguardam
sua chegada
para conceder | ]
o Star Beam,
capaz de anu-
lar os pode-
res do Star
Rod. Vocé
também ga-
nha o Star-
ship, a nave
capaz de cru-
zar 0 espaco
para chegar ao
castelo de Bowser.

3) Leve entdo esta para Koover, o
koopa mais proximo da entrada de
Koopa Village.

4) Dé a correspondéncia ao grande
pescador no porto de Toad Town.

3] M. E, o cogumelo de turbante azul
em Dry Dry Outpost, e Miss T., de
Toad Town sao os préoximos da lista.

6) Retorne a Dry Dry Outpost e en-
tregue a carta ao mouser rosa da
loja. Em seguida, leve sua entrega ao
Frank, na entrada da Boo Mansion.

7] A carta assustadora deve ser en-
tregue a Dane T., diante da estacéao
de trem. Seu amigo pedira que en-
tregue uma carta a crianca Yoshi ™
vermelha na ilha Lava Lava.

o5 3}

8) Entregue a resposta ao garoto ami- i
go de Dane T. e parta para o Starborn
Valley. La vocé encontrara Fros T,

. um dos Gnicos cogumelos da regiao.

9] Retorne depois de todo esse ciclo |
a Goompa, que dara a vocé a Lucky
Day Badge. Com ela —.
equipada, os inimigos |
algumas vezes erra-
rdo seus golpes. Isso
lhe dara alguma van- 3®
tagem sobre eles.

Arrather l-l.tf.i. d:..lv daiiver sl
B Paftman s .a.'-".' V¥ navar dane,
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‘Passada a colecao de veiculos de

- luxo do tirano, uti-
| lize a porta locali-
zada na extrema
| direita para en-
| contrar os koopa-
| tropas que possu-

para o portdo principal. Avance,
entdo, pela nova entrada, e logo o
bigodudo se deparara com uma
imensa cabeca de Bowser,. que o jo-
_gara na prisdo da
 fortaleza, Use o
| poder de Bom-
| bette para conse-

“ nova area a explo-
rar. Passe por sobre a lava usando
Lester e, na cachoeira fumegante,
Bow se encarrega de deixa-lo intan-

givel. Entre pelas portas e, assim

que encontrar e acionar o interrup-
tor, volte todo o caminho para reco-
 lher a Castle Key

| tes inatingivel.

| Entre nas caver-
§ nas escuras e abu-
| se dos poderes de
Watt para ilumi-
nar sua passagem, além de Karry
para atravessar as distancias maio-
res. Quando enfim voltar aos tijolos
negros, empurre o bloco no centro
da sala e libere a passagem de volta
a grande cabeca de pedra. Renden-
do-se as habilidades do encanador,
a cabeca se abre e voceé chega a um
Save Point. A direita dele ha um ca-
labouco, onde vocé pode recobrar
suas forgcas depois de libertar os
presos. Mas seu destino esta no
topo das escadas, a direita.
Pressione os inter-
' ruptores que en-
contrar e puxe to-
| das as correntes
# que puder para
¢ inundar o local e al-
cancar a chave na

extrema esquerda, com a ajuda de M
Sushie. Feito isso, repita para que

tudo volte ao normal e vocé possa

continuar. Bullet Bills e seus canhdes |

serao o desafio seguinte, mas nada

que Watt e seus ataques que atra- |

vessam a defesa do adversario nao

em .as chaves

I Y Yalbatathalesterarifinat

guida, é a vez dos imortais Dry
Bones. Seja rapido: desvie dos pro-
jéteis que disparam e mova o altimo
bloco a direita para liberar seu ca-
minho. Na préxima sala, empurre o
primeiro bloco e chegue a uma sala
onde aparentemente a passagem ja
esta aberta. Nao se engane com
isso. Empurre o
bloco para a di-|
reita @ um novo
corredor surgi-
ra, levando-o a
Castle Key.

E mais uma vez
Mario tera de enfrentar a cabeca
de Bowser. O desafio agora & uma
bateria de perguntas baseadas nos
servos que sairem das trés passa-
gens. Vocé tem de acertar ao me-
nos cinco, contando com o direito
de cometer até um limite de dois

| dentro do bal an- |

e equivecos. (Ten-
G ) te responder a

Liange Pi'q48e
| 12, nesta or-
| dem, para atra-
| vessar mais es-

te portal e
aparecer num local semelhante ao
do primeiro Save Point. Logo a di-
reita, mais uma prisao onde se pode

- recuperar as forcas.

Avance pela porta direita no alto das

escadas. Com Bombette, acione o

interruptor e ga-
nhe acesso a ™
Castle Key para &
chegar a um|
amplo corredor.
Aqui existem |

duas portas,
cada uma em diferentes alturas.
Repare nos padrdes das tochas nas
paredes e va seguindo-os pelas por-
tas — cima, baixo, baixo, cima, bai-
x0, cima — para chegar a um cor-
redor com a “princesa”. Ela seguira
mas, em dado momento, retornara
a porta e, quando vocé for em seu
encalco, encontrara um fantasma.
Desca o marte-

lo na cabeca da
falsa princesa
por trés vezes e
a verdade vira
a tona.

— A dltima porta
que separa a fortaleza do castelo da
princesa oferece um desafio interes-

sante: os Koopa [ =5 . 0arr="
Bros. Mas, antes :
que possam fazer
qualquer coisa,
Koopa Jr. prova
ser mais chato que SR :
todos os quatro .

juntos e os atropela para derrota
Mario. Repita os mesmos procedi-

@% mentos das batalhas anteriores e
£ ndo havera problemas. Sem outra

| alternativa, o portal se abre e voceé

| estara, enfim, nos pés da escadaria

| do castelo de Peach.

| Siga até a sala do

trono, onde Bow- |
ser o desafiara
pela primeira vez.
Apenas use o
Shock de Watt

para impedir seus
ataques. Caso o vildao use o Star Rod
para elevar seus status, rebata com
o Star Beam e anule seus efeitos.
Tome cuidado com as baforadas de
fogo, de dano consideravel. Como
era de se esperar, o rei fugira, le-
vando consigo Peach. Suba as es-
cadas a caminho da torre e vocé
sera atraido para
uma estranha are- |
na: um campo de
batalha que au-|
menta os poderes |
de Bowser!
Quando enfrentd- =

| lo, use todos os FPs que puder e ndo

Se preocupe com sua energia, ape-

f nas procure causar a maior quanti-

dade de dano que puder antes que
seu oponente use'o Star Rod para

‘elevar seu poder. Use o Star Beam

e descubra que ele nao mais anula
os poderes do ca-
jado. A luta acaba-
ra e entao a acao
passa para Twink e
Peach, que enfren-
tam Kammy Koo- |
pa. O combate é
bem linear e vocé nao tem como ser
derrotado. Em seguida, Twink une-
se aos sete espiritos e, juntamente
com as preces da princesa, o poder
de todos se eleva monstruosamen-
te, concedendo a Mario a mais po-
derosa de todas as magias
anuladoras: a Peach Beam.

Com suas energias recuperadas,
vocé deve agora atacar com mode-




racao, pois Bow-
W ser aumentara
suas energias di-
| versas vezes. En-
. | tretanto, depois de

SEERES algumas vezes
esse puder se acaba, e vocé tera
caminho livre para atacar com os
golpes mais fortes que possuir, des-
de itens até o Star Storm de Skolar.
Nao perca tempo tentando paralisa-

lo. Sera inatil.
Certifique-se de
usar sempre o
Peach Beam
quando ele ele- ..
var seus pode- S

res com o Star Rud e manter sua

energia acima de 10. Repita os pro-
cedimentos até que Bowser vire pa-
pel picado. Missao cumprida! Voce
venceu o game!

C- direita : troca membros do grupo
C - esquerda: usa itens comuns

C- baixo: usa poderes do parceiro
C- cima: visualiza mapas




.~ Macacos me mordam!
__Tudo sobre o desfecho da saga simiano
e Tl Super Nintendo. Por Ed Garden

¥ Ay
2T

}::B historia da mais famo-
% sa familia de macacos
__# do universo virtual é forma-
.da por trés grandes mo-
*mentos no Super Nintendo.
"£0 primeiro foi em 1994,
f,_.quando o revolucionario
'-‘fDaney Kong Country apa-
~receu no mercado. O se-
gundo foi um ano depois,

% com a seqiiéncia, DKCZ2:

apresentava ao mundo no-
VOS personagens e um en-
redo ainda mais intrincado.
O terceiro e dltimo foi em
1996, um desfecho triun-
fal com Donkey Kong
Country 3: Dixie Kong's
Double Trouble, que lancou
o personagem Kiddy Kong
e consagrou de vez a série
como uma das mais popu-

Como o game, até hoje, & %
um dos mais requisitados
por nossos leitores, resol-
vemos detona-lo inteirinho,
bonus por bénus, banana
por banana. E hora de ti-
rar a poeira do seu Super
Nintendo e mandar aquela
brasa na macacada!

: Diddy Kong's Quest, que lares do console de 16 bits.

= e sl
i

B KioDY £ DIMEE A BUSCA™
s PELAS MAEDAS PERDIDAS

0 maior desafio de DKC3 é conseguir a porcenta-
gem maxima no final do jogo. Para conseguir isso,

é preciso encontrar todas as moedas de bonus,
todas as moedas DK e os Banana Birds. No total,
sdo 85 moedas de bonus (marcadas com um B]),
gue sdo conseguidas em minigames encontrados
em barris escondidos, e 41 moedas DK. Diferen-
temente dos games anteriores, para conseguir as
DK é preciso derrotar certos jacarés que usam as
moedas como escudo. Se quiser fechar o jogo com

*  103%, é preciso pegar todas as moedas de bo-
" nus, todas as DK e, por fim, os quinze Banana
Birds (veja quadro no final). Veja, agora, como con-

" seguir todos os bonus e as DK.




19 MUNDO: LAKE ORANGATANGA

% 11 MOEDAS BONUS, 5 MOEDAS DI%

LAKESIDE LimB4a

Bonus 1: depois da letra K vocé en-
contrara uma letra A formada por
bananas. Embaixo dela ha uma ra-
chadura no piso com um barril bo-
nus embaixo. Use Dixie e jogue
#% Kiddy para cima. Ele caira e o chao
se quebrara, abrindo passagem
para o barril.

¥ | Bonus 2: caia na 4gua exatamente
+' | abaixo da letra N. Passe por baixo
das plataformas de madeira e en-
tre no barril de bénus.

Moeda DK: abaixo da letra O ha
um barril de ferro. Pegue-o e jo-
e QUE-O atras do jacaré que segura a moeda DK. O bar-
~wril vai rebater e acertara o jacare por tras, fazendo-o
«  soltar a moeda.

7 DOGRSTAP DASH
- - - mewemm Bonus 1: apos a letra O, vocé tera
: 8" | a opcao de subir numa corda para
i! continuar. Va para a esquerda e use
Dixie para jogar Kiddy no gancho, o
que fara a porta se abrir. Voe para
& a esquerda (usando o cabelo de
&8 Dixie) e entre pela porta para en-
contrar o bénus.

Bonus 2: apos subir pela segunda corda, pule para a
direita (onde ha uma abelha). Suba no gancho para abrir
a porta e entre no barril.

3 | Moeda DK: apos a letra G, vocé
encontrara dois barris que giram e
| atiram vocé. Use-os para encontrar
1 0 gancho e entre pela porta para
continuar a fase. Quando estiver
caindo, segure o direcional para a
™ . mwwcmssn | €S0uerda para cair sobre uma pla-
+ taforma. Suba no ganchu para abrir a porta e jogue o
barril de ferro pela porta.

TiDAL TROUBLE

Bénus 1: apés a letra O, vocé tera que entrar na agua.
Volte para pegar o barril que o transforma em golfinho.
Siga sempre em frente para encontrar o bonus.

. Bonus 2: ap6s o barril que marca o |
2 = meio da fase, vocé encontrara
4 joaninhas na superficie. Use-as como
B¢ “escada” para subir na plataforma.
Derrote o barril verde e use Dixie
para chegar a proxima plataforma
(corra até a beirada, segure para a

k'

Moeda DK: ha um barril de ferro em cima da casa, no
inicio da fase. Use Kiddy para arremessar Dixie em dire- 4
cao ao teto da casa e pegue o barril. Jogue-o por cima
do jacaré que esta logo a frente.

______________

SKiDDA'S RAW

Bénus 1: pouco antes da letra O vocé
vera o barril de bénus no canto supe-
rior. Pule diretamente em sua dire-
cdo antes de chegar a parte mais
baixa do morro.

casa com dois jacarés em cima.
Derrote-os e arremesse um dos
personagens no barril de bénus
gue esta acima da casa.

Moeda DK: apos o marcador de

¢ frente e pressione Y para girar. Quando no ar', pressione B
= . para saltar e mantenha os dois botdes pressionados).

meio de fase ha um barril de ferro. Jogue-o por cima do
jacaré da moeda DK.

MURKY MilLL :
Bénus 1: ap6s o marcador de meio &
de fase ha um barril de ferro. Pegue- §
0 e use-0 para matar a abelha verde
que esta acima de um alcapao. Of
bonus esta ali dentro.

Bonus 2: apos a letra N, siga e caia da plataforma.
Siga para a esquerda até encontrar um barril invisivel, =
que o jogara para cima. Va um pouco para a esquerda &
e segure o botdo Y para puxar o barril de ferro e der- 3
rotar a abelha. R

Moeda DK: depois da primeira fase de bénus ha outro
barril de ferro. Leve-o para a direita, até o jacaré da
moeda DK. Arremesse o barril por cima do teto, para
ele bater e voltar em suas costas.

CHEFE: BELCHA'S BARN

Pule os barris que Belcha jogar.
Quando ele jogar besouros, pule em
cima de um para que ele fique de § &
ponta-cabeca. Pegue o inseto vira-
do e jogue-o na boca aberta do

inimigo. Ele recuara para a di-
reita. Repita até ele cair.
Como prémio, vocé leva
uma moeda bonus.

Faca o malvadao
engolir os besouras
até cair



MUNDO: RREMNOOD RFOREST

10 MOEDAS BONUS, 5 MOEDAS DR

A BARREL SHIELD BUST-UP
# Bonus 1: depois da letra O, suba pela corda. No topo ha
* um barril TNT. Jogue-o contra a parede da esquerda.

ma Bonus 2: depois da letra G (logo apos a
! moeda DK), suba pela corda. No topo,
1l pegue o barril TNT. Jogue-o contra a
| parede da esquerda para abrir uma pas-
" sagem. La em cima, pegue o barril DK.
-1 Carregue Dixie e flutue com seu cabelo-
! helicoptero para a direita. Vocé atraves-
" sara as arvores e encontrara o bénus
'] do outro lado.

1 Moeda DK: apés a letra N ha um barril
t| DK. Jogue Dixie no canto superior es-
'] querdo e suba na plataforma de madel-
il ra. Entre pela abertura da arvore da
= | esquerda para pegar o barril de ferro e
% jogue-o contra a parede da esquerda.

mvsasm: RACE

] Bonus 1: apos a letra K ha um peque-
i no lago. Use Kiddy para quicar sobre
1 a agua (role e pressione B antes de

{ ma gue tem um barril de bénus.

§ Bonus 2: abaixo da letra N ha outra
- ] lagoa com trés abelhas vermelhas na
. superficie. Nade para o canto inferior esquerdo para
- encontrar um barril de invencibilidade. Use as abelhas
como escada para alcancar a fase de bonus.

lhas perseguirem vocé da direita |
para a esquerda. Pule com Kiddy |
~ por cima da agua para chegar ao
- L topo do morro. Jogue o barril por
* cima do jacare e pegue a moeda DK.

| SQUERLS ON WHEELS

. Bnnus 1: passando a letra O, use o
' , { barril de ferro para atmglr o rato que

| esta fazendo exercicio. Pule em cima
| da roda para alcancar a plataforma do
# barril de bonus.

| Bonus 2: passe o barril marcador de
e =4 meio de fase para encontrar dois ra-
' tos fazendo exercicio. Use Kiddy para jogar‘ Dixie sobre

um deles e pule para o canto su- :
perior direito para encontrar uma
plataforma com o barril de bonus.

Moeda DK: logo apés a letra N,
~  procure o rato fazendo exercici-
. os que tem duas abelhas verdes |~

93058

BABBING BARREL BRAWL

- ﬂ sobre eles para usa-los como trampolim, em direcéo a

CHEFE: ARICH'S AMBUSH

em volta. Pule sobre a maquina, depois pule para o can-
to superior direito para encontrar o barril de ferro e o
jacaré com a moeda DK.

SPRINGIN' SPIDERS

. Bonus 1: apos a letra K, voce vera
“ :’ uma aranha saltando entre dois
@ &1 troncos. Caia ali para encontraro

: {’- papagaio Squawks. Voe até o can-
1 to superior direito até encontrar
4 uma abertura na arvore. Suba e
i derrote a abelha verde.

Bonus 2: passe por uma abelha verde que se mexe de
um lado para o outro. Depois, vocé encontrara a letra G
(entre duas arvores) e, na seqiiéncia, uma aranha rosa.
Caia pelo lado direito dela para encontrar o bénus.

Moeda DK: depois do marcador de meio de fase, en-
tre numa arvore com o barril DK. Suba na segunda
aranha saltadora com Dixie nas costas de Kiddy e jo-
gue-a para o canto superior esquerdo. La vocé encon- #
trara o barril de ferro. Com Dixie, jogue o barril pelo
buraco, depois troque novamente para Kiddy arremes-
sar Dixie ali dentro.

Bonus 1: depois de se transformar em elefante, siga em
frente até ser jogado por um barril-canha@o. Volte até a
beirada do desfiladeiro e atire um jato de agua na ave
gue esta acima da abelha vermelha. Ela deixara cair um
barril TNT, que explodira a abelha.

Bonus 2: depois do marcador de meio de fase ha uma
lagoa sem piranhas. Logo depois, ha uma plataforma
com dois besouros voando em volta. Nao enfrente os
besouros até eles pararem de se mexer. Depois, pule

lagoa. Com o peso, o elefante chegara até o fundo, onde
esta o barril de bénus.

Moeda DK: pouco antes do marcador de meio de fase
ha duas abelhas vermelhas protegendo um barril de fer-
ro. Puxe o barril (mantenha o botdo Y pressionado] e
jogue-o por cima do jacare.

Use o barril para acertar o rosto do =
inimigo. Para pegar a “municao”, §
suba nas costas dele e depois pule
para o canto superior direito. Mui-
to cuidado com o veneno que ele
soltar. Apos vencer Arich, leve o &
curativo que vocé recebeu para o
mecanico Funky, em Funky’s Rentals. 4
Fazendo isso, vocé ganhara o Hovercraft, um novo vei-

culo que permite alcancar os novos mundos. e




MUNDO: COTTON-TOP COVE

10 MOEDAS BONUS, 5 MOEDAS DR

= BAZZI-\S BLAGKADE

Bonus 1: apos a letra K, vocé en-
contrara uma trilha de bananas, e
4 logo abaixo, diversos peixes passan-

4 do em disparada. Desca por ali para
& ol encontrar o bénus.

Bénus 2: apdés o marcador de meio
_ de fase, vocé comecara a subir. Pas-
- se por um desfiladeiro que tem :

duas tocas de peixes. No topo,
¥ surgirdao barracudas de um bura-
co na parede, no canto superior
esquerdo. Passe por cima delas
. e siga para a esquerda.

Mneda DK: o jacaré da moeda DK EEEESESSES -
_;E, esta logo apos a bandeira final. Pegue o barrll de ferro e
. suba sobre a moeda que ele carrega. Jogue o barril con-
tra a parede da direita.

R,GCKET Bnp,re,st. RIDE

7 Bonus 1: passe a letra K para en-
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' mandado para uma plataforma,
| passe por tras da cachoeira e en-
| tre no barril com uma seta. Ele o
levara até uma area com uma abe-
lha verde, a esquerda. Passe por
cima dela e use as joaninhas para chegar até o bonus
que esta a sua esquerda.

e
A

.-.
e
- :.1'"

Bonus 2: apas a placa “proibido passaros”, pule o bar-
riil com a seta e caia para a direita. Volte e caia no
desfiladeiro.

Moeda DK: a esquerda da bandeira do final ha um
- barril de ferro. Jogue-o para cima para ele deslizar
para a esquerda, enquanto vocé passa por tras da
cachoeira. Do outro lado, basta pegar a DK que esta-
va com o jacare.

Bonus 1: apos a letra K, pendur&se
numa corda. Salte para a corda de
cima no local onde ha duas abelhas
verdes girando em volta. Acima de-
44 las ha um barril de bénus.

Bonus 2: depois do marcador de
meio de fase, suba pelas cordas.
Quando encontrar duas cordas, pule
_- | para a de baixo. Ali ha um barril que
¥ O jogara para o barril de bonus.

Moeda DK: no final da fase ha uma casinha com o barril
de ferro dentro. Pegue-o e volte até o jacaré. Suba nele
e jogue o barril para a esquerda.

TRACKER BARREL TREK

Bonus 1: a direita da letra O ha um precipicio. Pule com
Dixie para a direita e segure o botdo B para voar até o
barril de bénus que esta a direita.

Bonus 2: a direita do barril de transformacéo em elefan-
te ha uma cachoeira com um barril-seta atras. Entre
nele e va para a esquerda. Derrote as duas abelhas com
o jato do elefante e entre no bonus.

Moeda DK: apoés voltar a sua forma normal, vocé ga-
nhara um barril de ferro. Leve-o para tras até encon-
trar o jacaré. Jogue o barril para a esquerda lenta-
mente (segure o direcional para cima) e corra para
subir na plataforma acima do jacaré enquanto o barril
rebate na parede.

FiSH FAAD FREN2Y

Bonus 1: apos a letra K, voceé descera | :
por um precipicio de corais e seguira § =
para a esquerda. Guando subir, vera &
uma concha venenosa a direita. Passe &
pur ela e siga até encontrar o barril.

&l Bonus 2: suba pelo corredor de
i coral a esquerda da placa “proibi-
‘o do peixes”.

! Moeda DK: no final da fase, use
Kiddy para arremessar Dixie no
; 24 B955! canto superior esquerdo. Suba na
plal:afnrma, pegue o barril de ferro e jogue-o contra a
parede da esquerda.

CHEFE: SQUIRT'S sudwnown

Como elefante, puxe agua com o bo- E
tdo L e atire nos olhos do monstro
usando o botédo R. Dispare sempre |
no olho que estiver mais aberto. gy
Para fugir dos ataques de agua, §"
basta dar a volta usando as plata- |
formas. Depois de vencer a luta,
voceé vai ganhar uma pa de esqui.
Quando tiver a outra pa, pode- f, y
ra ganhar outro veiculo.

Engarde
sabe onde #

R B i e R




FlRE—BﬂLL FRENZV

Bonus 1: depms do marcador de meio
™ de fase, vocé descera por plataformas
'} em zigue-zague. Na udltima, vera uma
coruja jogando bolas, no canto superior
esquerdo. Use Kiddy para jogar Dixie
nessa plataforma e pule para a esquer-
da, para encontrar a fase de bonus.

= Bonus 2: depois da placa de “proibido
aranhas”, vocé usara uma plataforma para subir: Ao
chegar no topo, va para a esquer- g
da. A esquerda ha uma coruja ati- §
- rando bolas de fogo. Use Kiddy
. para atirar Dixie contra uma ba-
nana que esta no teto, do lado
esquerdo da coruja. Vocé subira
numa plataforma. Pule para a di- §
reita para encontrar o bénus.

Moeda DK: a esquerda da letra N ha uma plataforma-
elevador. Suba nela e pule para a direita. La vocé encon-
. trara o jacare e o barril de ferro.

4 DEMALITION DRAIN-PIPE
Bonus 1: depois da letra K, vocé en-
contrara um grupo de abelhas verdes.
Pule por cima, pegando o cano do
teto. Vocé encontrara o barril de bo-
nus no cano que tem uma banana em
4 cima da abelha.

Bonus 2: depois S s

A da letra N ha

- um besouro voando acima de um

; buraco no trilho. Caia no buraco
seguinte ao do besouro.

Moeda DK: o barril de ferro esta
- no final da fase. Pegue-o e leve-o
para a esquerda, onde encontrara o jacare.

RIPSRW RAGE

j'_ Bonus 1: depois da letra O vocé encontrara um barril do
. lado de fora da arvore. Pegue-o e leve-o para derrotar a
. abelha verde que protege uma entrada. O barril de bo-
o nus esta ali dentro.

Bonus 2: continue subindo apos a le-
tra N, até encontrar um barril de fer-
ro no canto esquerdo da tela. Use-o
para destruir a abelha verde que esta
logo acima.

Moeda DK: ha uma banana logo abai-
xo da letra G. Pule nela para encontrar um barril invisi-
vel, que o lancara para cima e o deixara invencivel. Pe-
. gueo barril de ferro, leve-o para a plataforma acima do
jat:are e arremesse-o para a esquerda.

LAW-G LABYRINTH

BLAZ2ING BA2UKAS

Bénus 1: a direita da letra O existe um canhoneiro que )
atira barris de TNT. Volte para a esquerda, pegue o bar-
ril de TNT que esta acima da plata-
forma e jogue-o nele para se trans-
formar numa aranha. Suba (usando §
teias) até o local onde vocé pegou o
TNT. Siga para a direita, atirando
nos barris que o canhoneiro joga. O
bénus esta acima dele.

Bénus 2: apés a letra N, vocé passara por dois barris
que o lancam automaticamente e dois controlaveis. O
ultimo canhoneiro joga barris de madeira. Use-os para
seguir a esquerda: o barril de bénus esta no canto supe-
rior esquerdo.

Moeda DK: como aranha, va para a esquerda e suba ,
usando teias. Ali ha um canhoneiro que joga barris len- -
tamente. Acima dele ha um barril com um S. Encoste
nele para mudar o tipo de barril e siga para a direita
para pegar a moeda DK.

Bonus 1: depois do marcador de meio de fase vocé se
transformara em papagaio. Volte até um grupo de trés 3
abelhas e entre no barril de bénus que esta acima delas.

Bonus 2: entre no tanel paralelo

a esquerda do tanel onde vocé en-

controu a letra N. Mate a abelha

verde usando o barril que vocé
trouxe e siga até o final.

| Moeda DK: ao voltar a forma nor-
mal, vocé ganhara um barril. Leve-
0 para a esquerda e derrote o jacaré.

CHEFE: KARAS KARNAGE %
g _ =

Passe por baixo do inimigo rodan-
do (pressione o botdo Y) quando
ele ndo estiver soltando jatos de
fogo. Quando ele girar as laminas,
use-as como plataforma para pu-
lar em sua cabeca. Quando o ca-
pacete se desprender do corpo, §
desvie dos ataques de laser e
espere outra oportunidade
para acerta-lo. Vocé ganhara |
a outra pa do esqui. Com o par-
nas maos, va até o Fun-ky
Rentals para ganhar um novo
veiculo, o Turbo Ski. Pressio-
ne Y para atravessar a ca-
choeira e acesse os outros .
‘o

mundos.

Pode vir quente que
eu estou fervendo
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S8 11 MOEDAS BONUS, 5 MOEDAS DR

S KREVICE KREEPERS

2l Bonus 1: apos a letra K, vocé chega-
¢ ra ao topo de uma plataforma que
4 tem uma corda acima e um barril-

e
o —
r——
2
e
——
-

¢+ para a direita e pule por cima dele. - I.ﬁl"“."
4l Va para a esquerda até encontrarum - .,.

{ barril, que o lancara para o bénus.
q e Haja talco para

. Bonus 2: depois do marcador de meio de fase vocé en- tanto tenis {\
" trara num barril-seta. Apos passar um grupo de trés

g%  barris-bomba, vocé vai encontrar a letra N. Use WCLTE KRAGK-SHAT KRAG

¢ Ear*ailjuga: Dixie t;nt:i can;:? superior direito. Passe pelo "gs- s 1: depois de passar por um bal-
LT S CLEF & CNELSNID S0NLS. de de produtos quimicos, vocé vera dois

" Moeda DK: depois da letra O pegue o barril de ferro no  Porcos-espinhos e um jacare saltitante.
" topo do desfiladeiro. Com o barril na mao de Kiddy, Suba usando teias para encontrar umas
.. pule e jogue-o para o canto superior direito. Depois, = bananas no teto. O bonus esta ali.

w saia correndo por baixo para o jacaré apontar o escu-
- do para o outro lado. Bonus 2: apos a letra N ha um grupo de baldes com

produtos quimicos e duas abelhas vermelhas acima.

B TEARAWAY TABAGGAN Continue subindo até o canto esquerdo, protegido por

= o~ - % .. outra abelha, para encontrar o bénus.

Bonus 1: no inicio, entre no barril

atirador e direcione-se para o canto

inferior direito, para ser jogado para
o barril de bonus.

Moeda DK: assim que retornar a forma original, vocé
ganhara um barril de ferro. Va para a esquerda e derro-
te o jacare.

Bonus 2: apés a letra G, vocé en-

contrara uma [Fgs ST
ta de bananas e uma outra casa. [*1 = -+ Bonus 1: ha uma abelha vermelha bem acima, no inicio

Depois da seta, néo pule por cima | - da fase. Use Kiddy para jogar Dixie por cima da abelha.
da casa: va por baixo e pule aj

abelha verde.

! Bonus 2: depois da letra G,

8l vocé encontrara uma casa com
™l o0 barril de bonus na porta. Pas-
se por cima da casa e, quando
tiver espaco, pule e corra para
a esquerda.

Moeda DK: assim que saltar do
carrinho de neve, vocé encontrara o barril de ferro.
Carregue-o para depois da bandeira final.

3 BARREL DRAP BAUNGE

Bonus 1: a esquerda da letra K hna _ Mﬁeda DK: ha um barril de ferro apés a letra 0. Jogue-
dois barris descendo uma cachoei-

Sub lataf d ~ 0 para a esquerda para ele rebater na parede e seguir
§ ra. Suba na plataforma da eSqQuUer= 4.5 5 direita. Corra na frente do barril e pule por cima
i da e use o barril que agora esta a

LS do jacare.
sua direita para um salto longo
para a direita. O barril de bonus

| esta bem a direita. : GHEFE BLERK g NAGUSE

Bonus 2: no final, volte e caia no primeiro buraco Vocé tera que mirar no peito do

com Dixie. Gire o cabelo dela para descer suavemen- boneco de neve. Quando ele esti-
_te para a esquerda. ver atras, coloque o direcional

para cima; quando ele estiver na
4 frente, direcione para baixo, fazen-

1 do a mira descer. Desvie das bo-
| las de neve que ele jogar e fique
atento quando ele tirar a cartola:
é nesta hora que ele arremessa bolas grandes. Vocé
ganhara mais uma moeda bdnus.

.~ Moeda DK: depois da letra K, pule para a direita giran-
¥ do o cabelo de Dixie. Vocé caira numa plataforma com
um barril de ferro. Leve-o para a direita por tras da
. cachoeira e jogue-o para a direita para ele rebater. Saia
& correndo para a esquerda e pule por cima do jacaré.

5 St s T sl
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i1 MOEDAS BONUS. 9 MOEDAS DI

Bonus 1: depois do quarto jacaré-heli-
coptero, o caminho vai se dividir. Siga
em frente para encontrar uma abelha
il vermelha e uma verde, na parte de
baixo da tela. Pegue o barril que esta
logo a frente e derrote a abelha verde
com ele. Desca por ali até o final.

Bonus 2: ha um jacaré-helicoptero no final da fase. Pule
na cabeca dele para subir até a abertura do teto, a es-
querda. Pule até chegar no barril de bénus.

. Moeda DK: depois do barril de meio de fase ha uma
area com varias abelhas verdes girando. Passe por ali
para encontrar o jacaré com a moeda DK e dois jacarés
helicopteros no canto superior esquerdo. Suba entre eles
para encontrar o barril de ferro. Jogue o barril para a
. direita para liberar o caminho e desca novamente até o
. jacaré da moeda.

_-;';" KONG-FUSED CLIFFS

i Bonus 1: ap6s a primeira troca de cor-
da ha uma area grande com duas abe-
lhas verdes girando ao redor da corda.
Siga a trilha de bananas da direita para

encontrar o barril de bonus.

B G" Bonus 2: depois do marcador de meio

A "- 2% de fase, vocé passara por um desfila-
. deiro aberto com trés abelhas verdes. Logo acima das
abelhas ha uma banana do lado direito. Pule em direcéao
a ela para encontrar o barril de bonus.

Moeda DK: na ultima corda, suba pelo desfiladeiro da
esquerda para pegar o barril de ferro. Jogue-o para a
esquerda e caia para a direita. O jacare sera atingido, e
. @ sO passar para a esquerda para pegar a moeda.

| FLOAGDLIT FiSH
e aae Bonus 1: no desfiladeiro, com duas
conchas que o acompanham, derrote

o terceiro peixe vermelho. A direita
esta o barril de bonus.

4 Bonus 2: depois do marcador de meio
ptoig '| de fase vocé tera que descer por um
L penhasco acnmpanhandn as ostras
gue se abrem e fecham. Quando =
o caminho se dividir, a letra G es- |
. tara a esquerda, uma.trilha de
¢ bananas a direita e, no centro, o
barril de bonus, atras de algu-
mas ostras.

Moeda DK: no final da fase, pule ¥ —
para a esquerda para pegar o barril de ferro. Va para a

. direita, suba no jacaré com a moeda e jogue o barril

_ para a direita.

i ¥
& -
=

W §4
e
=
=

PAT HALE PANIC

Bonus 1: depois de pegar o elefante vocé caira na
agua. Va para a esquerda e pegue a letra N. Para
entrar no bonus, basta saltar do elefante exatamente
acima da letra N.

“4" | Banus 2: pouco antes da placa de
{ “proibido aranhas” ha um barril
%" | que arremessa bomba. Suba aci-
.+ .| ma dele usando teias para entrar

& | no bonus.

!l Moeda DK: depois da placa de
%= “proibido aranhas” e antes do fi-
nal da fase, use Kiddy para arremessar Dixie no canto
superior direito, onde ha um desfila- | T .
deiro. La vocé encontrara um barril S S
de ferro do lado esquerdo e, do lado
direito, o jacaré com a moeda. Pe- j§
gue o barril, desca até o jacaré e %
jogue o barril por cima dele.

RAPEY RUMPUS

Bonus 1: apo6s subir o primeiro desfiladeiro vocé encon-
trara um barril TNT. Pegue-o e pule para o canto direito
com ele para destruir a parede direita do desfiladeiro. O
bénus esta do outro lado.

Bonus 2: leve o passarinho até a placa de “proibido pas-
saros”. Ele se transformara no barril de bonus.

Moeda DK: depois do marcador de meio de fase, vocé
vai passar por um desfiladeiro com duas abelhas giran-
do em volta. Depois de passar, vai encontrar uma corda
com uma abelha vermelha e uma ver- B

de girando em volta da vermelha. De- §

pois delas ha um conjunto de trés @&

abelhas verdes. Caia bem no meio &=

delas: logo abaixo vocé encontrara o [

barril de ferro e o jacarée da DK. |

CHEFE: BARBAS' BARRIER,

O dnico chefe submarino do jogo. Bata nas ostras ver-
des para que elas rebatam nas rosas que estdao em vol-
ta da ostra-méae. Quando ela estiver desprotegida, bata
no centro dela. Em sua segunda for-

ma ela atira conchas. Atraia-as em | &

direcdo as ostras rosa e, assim que

elas ficarem amarelas, saia da fren- |

te, para elas se atingirem. Na ter- &%

ceira fase, desvie dos espinhos que [

ela joga e acerte o centro da ostra- [

mae diversas vezes. O prémio & mais Lz

uma moeda bonus.

Troque um par de
esquis por essa
lanchona
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11 MOEDAS BONUS, 5 MOEDAS DK

Bonus 1: apos a letra K, vocé pas-
sara por uma plataforma com um
® barril verde. Va para a direita e
1 nao pule por cima da corda: caia
para encontrar o barril de bénus
logo abaixo.

== Bonus 2: apﬁs a letra N ha um con-
junto de cordas, das quais a de cima vai para a dlrEIta e
a de baixo para a esquerda. Ali Y :
ha uma abelha verde no final, e
no proximo conjunto ha duas abe-
lhas girandu em vulta da corda.

das arvores, onde ha um barril |§
de bonus.

Moeda DK: antes de puxar a corda do final da fase, va
para a esquerda para encontrar o barril de ferro e o
jacaré DK. Jogue o barril para a direita lentamente e
suba sobre o jacaré para derrota-lo.

Lcreepy cavenus

£ Bonus 1: a esquerda da letra O
ha um barril-fantasma que o leva
para cima e o deixa a direita do
desfiladeiro. Gire e “pingue” no ar
para chegar ao lado esquerdo. O

) bénus esta ali.

Bénus 2: depois do marcador de
meio de fase ha uma abelha verde
no teto da caverna. Use Kiddy para
*! jogar Dixie por cima dessa abelha.
4 Voceé se tornara uma aranha. Vocé
! & | subira por um barril que tem duas
A BN abelhas uermelhas no cam:nhu e um
barr:l-fantasma no meio. Quando £
chegar ao topo, va para a esquer- [
da e preste atencado no teto. Ha
uma parte cheia de barris-fantas-
mas. Escale o local para encon-
trar o barril de bonus.

Moeda DK: vocé encontrard um SaaSSEs -

barril de ferro abaixo de uma abelha vermelha, com um
barril-fantasma do lado esquerdo. Jogue o barril por
cima da abelha vermelha enquanto vocé estiver pulando
para pegar o barril-fantasma, que sera jogado a frente
do barril. Ai é so pular o jacaré e pegar a DK.

LIGHTNING LOGK-OUT

Bénus 1: desca pelo buraco cheio de agua abaixo da
letra O.

Bonus 2: antes da letra G, vocé vera o barril de bonus

acima de um pedaco de agua com trés barris flutuando.

Faca um macaco subir nas costas do outro e jogue-se
no barril de bonus.

Moeda DK: antes do marcador de meio de fase, vocé
encontrara o jacaré com a DK. A esquerda, ha dois pas-
saros voando. Fique parado embaixo do passaro para
que um raio o acerte. Vocé vai ganhar um barril. Use-o
para derrotar o outro passaro e ganhar um barril de
ferro. Use o barril para ganhar a DK.

KOINDO2ER, KLAMBER

Bonus 1: antes do marcador de meio de fase ha um
canhoneiro que atira barris de madeira. O barril-bonus
esta acima dele. Basta subir na corda e pular.

Bonus 2: depois da letra N, vocé encon-
trara um jacaré com escudo e um jaca-

ré saltitante. Entre eles, ha um bdénus &%
na parte de cima da tela. Coloque Kidd\;
acima do jacaré com escudo para arre- §
messar Dixie no barril de bonus.

Moeda DK: o jacaré com a DK esta no meio dn camlnhu
bombardeado por barris de madeira. Pule pelos barris
para chegar ao outro lado. Use Dixie para pular na cor-
da que esta acima do canhoneiro e pule para a esquer-
da. Voceé atingira um barril especial, que transforma os
barris de madeira em barris de ferro. Ai, &€ s6 voltar
para pegar o prémio.

po-sonous PIPELINE

Bonus 1: do inicio, siga até o final
& do cano. Vocé sera obrigado a
__ ldescer e ir para a esquerda. No
& final, vai encontrar um peixe ver-
' melho e duas ostras. O barril de

| bonus esta logo depais.

Bonus 2: antes do final da fase
ha dois peixes vermelhos com duas ostras. A esquerda,
ha trés ostras subindo e descendo. Passe as trés para
encontrar um buraco com duas ostras descendo e su-
bindo. Embaixo deles se encontra um barril de bénus.

Moeda DK: ao chegar ao final, volte para a agua e va
para a esquerda para encontrar outra abertura, com
o jacaré e o barril de ferro. Suba no jacaré com o
barril e pule, jogando o barril de ferro contra a pare-
de da direita.

Esse peixe com &
arroz € uma
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GHEFE: KASTLE KAQGS

Primeira forma: passe por baixo do

i robo e jogue um barril na cabeca dele.

Ele vai trocar de cabeca e comecara
a jogar bombas. Enquanto isso, pas-
se por baixo dele e pegue outro barril
para atirar em sua cabeca, até ele
ser derrotado.

" Segunda forma: puxe as alavancas do
teto para pegar barris e jogue-os nas costas de Kaos
para descontrolar seu jato. Faca
isso duas vezes. -

Depois, Kaos apertara um bot&o |§

e transformara o cenario. Suba na §f

plataforma da esquerda para nao §

ser atingido pelo raio do chao e}

passe por ele, usando as alavan- ji

cas do teto. Depois de puxar a al-

tima da esquerda, volte para pegar o barril que estara
sobre a plataforma e jogue-o nas cos-

" tas de Kaos. Faca isso duas vezes para

ele se transformar novamente. A pla-

taforma se movera pra esquerda e

mais uma plataforma surgira. Suba na

plataforma movel e abaixe-se para nao

ser atingido. Puxe a alavanca e volte

para pegar o barril que esta na plata-
forma da direita. Atire o barril nas costas de Kaos duas
vezes para ele mudar novamente.

Para finalizar, suba nas plataformas §
para se esconder dos raios, e guan-
do tiver oportunidade, pule na ala-
vanca que estiver levantada para fa- &
zer cair um barril (ndo adianta fazer
iSso se 0 raio estiver para ser acio-
nado, porque ele destroi o barril). ®
“SEeemessann s Para saber se ele vai atirar, bas-
| ta olhar debaixo da plataforma: a
bola brilha antes do raio ser ati-
vado. Atire o barril trés vezes nas
costas do bichao para derrota-o...
4 somente por enguanto.

Pensa que acabou? Ainda nao! Per-}

cebeu um grupo de quatro pedras

boiando ao lado de Mekanos? Comof.

Turbo Ski, gire rapidamente em vol- S35

ta das quatro pedras (trés vezes) %

para um vulcéo surgir. Esse & o mun- = L.

do perdido de Krematoa. Aqui, vocé precisara de todas
as moedas de bonus para poder acessar as fases. Para
cada fase é preciso pagar 15 moedas de bénus para o
urso Boomer (25 moedas antes da ultima fase). Apos
passar pelas cinco fases, vocé enfrentara K. Rool nova-
mente - dessa vez, pra valer!

$° MUNDO: RREMATOA
11 MOEDAS BONUS, § MOEDAS DR

STAMPEDE SPRINT

Bonus 1: no inicio da fase, use Kiddy para jogar Dixie no
barril que esta exatamente acima do inicio da fase.

Bonus 2: logo apos o primeiro barril de bénus ha um
outro barril. Use Kiddy para jogar
Dixie no barril.

&5
R

S Bonus 3: leve o passarinho a salvo até
Sl a placa de “proibido passaros”. Ele se

e

g transformara num barril de bénus.
-

il Moeda DK: antes do final da fase, vocé

encontrara o barril de ferro. Leve-o
para depois do final da fase até encontrar o jacarée. Ati-
re o barril por cima dele para derrota-lo e pegar a DK.

CRISS KRASS GLIFFS

Bonus 1: no inicio da fase vocé vai pular alguns barris

de ferro. Quando chegar a primeira plataforma vocé
vera duas abelhas vermelhas a sua
direita. Pule por cima delas e entre
no barril de bénus.

, L

Bonus 2: depois da letra G, vocé en-
contrara uma grande area aberta com
uma plataforma de madeira, e logo

s

e
=

TEED

acima, uma abelha vermelha que impede seu caminho.
Suba na plataforma e pule para a direita, girando o ca-
belo de Dixie para chegar a um barril de bénus.

Moeda DK: depois da letra G ha uma abelha vermelha
impedindo o caminho. A esquerda, ha um barril de trans-
formacao. Transforme o barril em TNT e desca para
ver a abelha ser destruida. Transforme o barril em fer-
ro novamente e passe pela abertura que a abelha fe-
chava. Do lado direito, vocé encontrara o jacareé e o
barril de ferro.

Bonus 1: passe por dois jacares que correm, depois por
dois que pulam. Ao chegar a uma plataforma com um
jacaré rosa que morde, jogue Dixie (usando Kiddy) para
alcancar uma banana no teto. Vocé se transformara em
aranha. Va até a placa de “proibido aranhas” e use a
teia para chegar a uma banana que esta no teto.

Bonus 2: a esquerda da letra N

# | ha uma abertura no teto. Jogue
| Dixie (usando Kiddy] para encon-
trar um barril giratorio. Jogue-se
para cima e va para a direita, ateé
encontrar duas abelhas vermelhas

e o barril de bonus em cima. Es-

e i e S
R S




pere os jacares sairem e jogue Dixie no barril de bonus.

Bdnus 3: do lado direito da bandeira do final de fase ha
uma banana solitaria. Pegue-a para ela se transformar
no barril de bénus.

Moeda DK: antes da placa “proibi-

do aranhas” ha duas aberturas no

teto, a esquerda. Suba pela aber-

1 tura da esquerda para encontrar o

iacar'é DK e um canhoneiro atiran-

& do barris de ferro. Suba na cabeca

- = i do jacaré e atire teia pra esquer-
da para fazer uma espécie de ponte para os barris.

3 SwaaPY SALVA

Boénus 1: ha uma abelha verde apés a letra K. Derro-
te-a para entrar na arvore e desga para encontrar
mais um bonus.

| Bonus 2: depois de passar pelo pri-
i1 meiro honus, suba, passe por trés
! abelhas vermelhas e saia da arvore
| pela esquerda. Entre na arvore da
4l esquerda, suba e saia pela direita.
1 Suba, desvie do ataque dos pica-paus
6 i e entre na arvore da esquerda. Suba
e sala da arvore pela direita. Suba e entre pela abertura
- da esquerda da arvore de onde saem os pica-paus. Vocé
. tera que atirar nos pica-paus para entrar. Suba e pegue
. a banana que tem duas abelhas vermelhas voando em
volta. Ela se transformara no bénus.

" | Bonus 3: depois do marcador do
meio de fase, vocé entrara numa
arvore a sua esquerda. Para subir,
suba nos pica-paus que ficam pre-
sos na parede. Chegando ao topo,
vocé saira e vera alguns pica-paus

.~ .1 voando da esquerda para a direita.
Use~—n5 para chegar ao canto superior esquerdo, onde
esta o barril de bonus.

Eis o objeto
do desejo
da macacada

Moeda DK: depois de pegar o segundo bonus, un'cé sera
deixado no canto esquerdo da tela, do lado de fora da

arvore. Suba e entre pela abertura do canto superior

direito, onde ha uma placa “proibido papagaios”. Ele se
transformara num barril de ferro. Suba na cabeca do
jacaré e jogue o barril pra esquerda.

Moeda DK: o barril de ferro esta no final da fase. Jogue-
0 por cima do jacare que esta a esquerda.

CHEFE KNAUTILUS

s====1 Espere ele atirar com o canhéo e

! desvie para nao ser atingido. Pe-
i gue o barril e jogue pela tubula-

§ cao do teto quando o inimigo esti-
=% ver passando. Ele \nra para o seu

.,m,.;:‘ bolas das pontas, e quando ele es-

tiver de costas,
atire na hélice. Faca isso duas vezes, e
ele voltara para o outro plano. Desvie §&
das bolas de fogo novamente e jogue
mais duas vezes na hélice do inimigo.
Ele vai apertar um botao, fazendo o chao §
se mexer. Com cuidado, ja que agora o |
chao se move, atire o barril no teto mais

uma vez. Ele vai voltar para o seu plano. Espere o raio |

=3 que sai dos interruptores de bai-

' depois de se esconder atras do

barril, |ngue-n bem na hélice do ini-
migo. Faca isso até destrui-lo de
uma vez por todas!

o

Depois de derrota-lo, vocé ganhara a %
412 e dltima moeda DK. Visite o Funky's §&

Rentals para ele Ihe dar um novo veicu- 2
lo, o girocoptero. Com ele, vocé podera
finalmente conseguir todas as trés Ba-

nana Birds que faltam. Quando tiver to- §
dos os quinze passaraos [veja no quadm

a seguir a localizacao de todos]),

retorne para a casa da vovo

(Wrinklys Save Cave) para ver o

i verdadeiro final do jogo. Parabéns,

_ | vocé fechou o game com 103%!
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Vocé é um verdadeiro membroda

# familia Kong! Coma uma penca de
=< bananas para comemorar!
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iTENS ESPEGIMS

Use os itens para efetuar trocas entre a familia urso. Faca isso para ganhar novos veiculos, outros itens e

Banana Birds. Confira:

ONDE PEGAR ENTREGAR PARA DESCRICAO DO ITEM O QGUE GANHA
~ Arich's Ambush Fur_'ak! -em Funky's Rentals Curativo (Patch) ~ Hover Craft
Squirt’'s Showdown e Funky, em Funky’s Par de Skis | Turbo Ski
Kaos Karnage ! Rentals l 3 U
Compre por 5 Bear Coins no " Barnacle Concha |  Banana Bird
Compre por 50 Bear Coins Bart;ar Espelho Dhave |nglesa
no Bazzar‘s General Store s e S AT B S S
~ Blizzard's Basecamp R g Blue Pacote de presente K _Bnla de boliche __.';
Blue’s Beach Hut i Bamuka | Bola de boliche i Unne vai ser jogado par-a !
T l _Sky-High See.ret - |
A direita de Bramble's % Bramble Flor ~ BananaBird
Bungalnw e — — - - — - — — - o w '_t!
Barter's Swap Shop : Bjﬂl‘l‘l Chave inglesa ~ Conserta o teleférico para !
[ » - vocé pegar um Banana Eﬂd___

AS CAVERNAS DS

! BANANA BiRDS

&, Abaixo, segue a localizacéo de todos
w,

os quinze Banana Birds (ou passaros-

"Ew -banana) do game. Em alguns casos,

. |
v

‘. sera preciso fazer trocas de objetos [
&¥, o com os ursos de cada mundo. Em ¥t )
¢ f outras, vocé devera encontrar caver-
. ‘nas escondidas e, |a dentro, repetir |
g as combinacdes de cristais com os

' botdes do Controller. Somente resga-

‘tando todos os passaros vocé vera o

verdadeiro final do jogo.

0 Arich’s Hoard: em Kremwood Forest.

Vocé precisara bater o recorde de
tempo de Brash na Riverside Race e
encontra-lo depois, na Brash’s Cabin.

Barnacle’'s Island: em Lake Oran-

: . gatanga. Dé a concha (Shell) para o
.~ urso atras do balcao.

Belcha’s Burrow: no

mapa principal. Use o

girocoptero para che-

“ 1 gar até o canto inferior
! esquerdo.

em Cotton-Top Cove.
Nade ao norte de Blue’s Beach Hut.

Bnunty Beach: no mapa principal.
.;:'-: Nade para a direita de Funky’s

Rentals até a pequena praia.

Bramble’s Bungalow: no mapa prin-
cipal. Navegue para cima de Mekanos
com o Turbo Ski e traga uma flor para

© o urso Bramble.

_'.l.:_;"ﬁ{"‘“‘__': l\‘b _. g"' d

1..6‘. e

Clifftop Cache: em Razor Ridge. Dé
a ferramenta (Wrench) para Bjorn
consertar seus teleféricos. Feito isso,
suba num deles e entre no precipicio
gue esta a esquerda.

Glacial Grotto: em

K3. Va para a es-

w4 querda de Bliz-
“H zard’'s Basecamp,
no mapa principal.

Hill-Top Hoard: no mapa principal.
Use o girocoptero para chegar até o
canto superior direito.

K’s Kache: no
@4 mapa principal.
il Use o girocop-
tero para chegar

4 até o canto supe-

=1 rior esquerdo.

MM&

Kong Cave: no mapa principal. Use o
Hovercraft para navegar até a esquer-
da de Bazaar's General Store, na praia.

Sewer Stockpile: em Kaos Kore. Vocé
tera que fazer um “8” entre as duas
pedras no meio do lago, segurando
o botao Y.

Sky-High Secret: em Mekanos. De-
pois de pegar a bola de boliche
(Bowling Ball), traga-a para Bazooka.
Ele ira joga-lo até a caverna.

F Smugglers Cove:
#%4] em Lake Oranga-
4 tanga. Nade por
= | dentro da ponte
"l de cima e ande até
ol a pequena praia.

Undercover Cove: no mapa principal.

Nade para a esquerda e para cima
da Kong Cave, suba pela cachoeira e

chegue até a praia pequena com o

Turbo Ski.

105%2 GAMA ASSIM?

DKC 3 ndo seria

um game da Rare |z
se ndo tivesse se- | 8
gredos absurdos
para fazer a ale-
gria da galera.

Um dos truques [\

mais famosos

permite ao jogador alcancar a porcen-
tagem de 105%. Para isso, execute
a seguinte combinacao: na tela de se-
lecdo de jogo (na qual vocé escolhe
um dos arquivos de gravacao), pres-
sione a sequéncia: L, R, R, L, R, R, L,
R, L, R. Um espaco para digitar um
codigo ira aparecer. Escreva a pala-
vra TUFST. Se estiver correto, vocé

ouvira um ruido. Dai, é so iniciar um

novo game. O jogo vai rolar sem ne- &
nhum barril marcador de fase, sema -
maioria dos barris DK [mas vocé ja
inicia com os dois macacos) e com

dificuldade ainda maior. Se conseguir |

terminar o game assim e coletar to-
dos os Banana Birds, cnnseguwa
105% e vera, ai sim, 0 me-

lhor final do jago. Val en-

carar? s
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— Chikorita !
%u&llu 0: Bayleef (Lv. 16) :
Localizac30 em Gold/Silver: laboratério do Prof, im -§
Level Habilidade Tipo Evolu iin, as[ﬂgln final

v, - Tack Normal Tino:

Lv. - Normal lncaliza n em Gold/Silver: evolucao
Lv, 08 Razor Leaf Planta Level = Habilidade o Tipo
Lv. 12 Reflect Psiquico Lv. - Tackle Normal
Lv. 15 Poison Powder Venenoso Lv. = Growl Normal
Lv. 22 Synthesis Planta Lv. 41 ight Screen Psiquico
Lv. 29 lody Slam Normcl Lv. 51 uard Normal
: Lv. 36 Screen Psiquico Lv. 61 Sola m Planta
= Lv. 43 Normal TMs que pode usar: 02, 03, 06, 08, 10, 11,12, 13, 15, 17,19, 20, 21,
i Lv. 50 Planta

§ 22 23,26,21,31,32,34, 35,43, 44,45,49
1 HMs aue nntie nsar-m,lm.nﬁ

f - Elmlu Eullalra (iv.14)

| Y lnt:all:at;ﬁu em Gold/Silver: laboratério do Prof. EIm" @
Level Habilidade Tipo

TMs que pode usar: 02, 03, IJE 10, 11,12, 13, 17,19, 20, 21, 22, 23,
27,31,32,34,35,43,44,45
HMs que pode usar: 01,05

AR S A o T

' Hqu m"m (Lv. 32)

lnult:aﬁo em EDIIIISIIHBI" evolugio

Level dade L. - L&ar
Lv. -
THE— b 13 fege
Lv. 31 Mmmn |;' 27 A‘m Fogo
i t:-r g; Scr rdw‘ t\r. ig Iig Normal
| k. 55 Planta o
Tfs ue nodousar: 02, 03,06, 08.10.1112,13, 17,1.20,21.22, § ¥ ;g'g','"gzﬂgﬂﬂagsgg gﬁﬁ%“ﬁ 10,11,13, 17,20, 1,23, 21,
3,71,31,32, 4, 35,43, 44.45.49 L i sl

Illls que nnllu ||s m 05 :{';:E_:__Illls que pode usar: 01







2 Tipo:

- Localizacao em Gold/Silver: rotas 2, 8, 12, 14, 15, 43 [somente a

4 noitel
il Level

d Lv. 57

Level
Lv. -
Lv. 08
Lv. 15
Lv. 22
Lv. 22
Lv. 22
Lv. 29
Lv. 36
Lv. 43
Lv. 50

1 165 - ledyba
Evolucdo: Ledian (Lv. 18]

Tipo: Inseto/Voador

# localizacao em Silver: rotas 2, 30, 31, 37 (somente de manha)l

| 164 - Noctow!
E\quﬁao : estagio final

1§ TMs que pode usar: 03, 06, 10, 11,13, 15, 17 2
8§ 39,42 43,44, 45,46, 47,50
HMs gue pode usar: 02, 05

ormal/Voador

Habilidade Tipo

Tackle Normal
Growl Normal
Reflect Psiquico
Double-Edge Normal
Confusmn PSIqUICO
Dream Eater uico

Habilidade Tipo

Tackle Normal
Supersonic Normal
Comet Punch Normal
Safeguard Normal
Reflect Psiquico
Light Screen Psiquico
Baton Pass Normal
Swift Normal
% ili Panunco

a

. 168 - Ariados
- Evolucao: estagio final
| Tipo: Inseto/Venenoso
Localizacdo em Gold: rota 2 [somente a noite)

, 21,21, 31,32, 34, 35,

al
TMs que pode usar: ﬂ1 02 03 ﬂﬂ, 06,10, 11 12 13 11,19,20,21,22,21,
| 28,32, 33, 34,35, 39, 41,44, 45, 46

166-ledian

Evolucéao: estagio final
Tipo: Inseto/Voador

. Level Habilidade Tipo
Lv. - Tackle Normal
Lv. 24 Safeguard Normal
Lv. 24 Reflect Psiquico
Lv. 24 Light Screen Psiquico

& Lv. 33 Bufon Pass Normal
Lv. 42 Swift Normal
Lv. 51 Agili Psiquico
Lv. 60 Take Down Normal
Tﬂsgllﬂ pode usar: 01,02, 03, 04, 06,10, 11,12,13,15,17,19,20, 21,22,

52 33,34, 35,30, 11, 14, 15, 16

Ilﬂﬂ
Level
|.\F- -
Lv, =
Lv. 06
Lv. 11
Lv. 17
Lv. 23
| Lv. 30

' Lv. 45

i Lv. 55
b TMs que pode usar: 03, 06, 10, 11,13, 11, 19 2

Hifls nue lmlle usar: 05

Bt

l;au em

Poison Sting
String Shot

'Leer

e TG

Consirict

Night Shade

Leech Life

Fury Swipes

Spider
Screech
Psychic

| 34,35, 36,44, 45,46

Hﬂs que mula usar: 05

| Na ﬁﬁ%mﬁ@ }

e Yoo . S 4}5

3

- Localizacao em Silver: roia 2 (somente de manha)

rntasz 30, 31, :ﬂlsnmenlnannitel
Hm ilidade

Tipo
Poison
Inseto
Normal
Normal
Fantasma
Inseto
Normal
Insefo
Normal
uUico

A ERIEC 0 E

21,22,21,28,29, 32,

& Level

Lv. 63

¢ Level
= Lv. -
I ' LV. e
; I.V. b
| Lv. -
| Lv. 30
Lv. 42
Lv. 55

Level
LV& e
l..V. e
Lv. 05
Lv. 13
Lv. 17
Lv. 25
-~ Lv. 29
Lv. 37
Lv. 41

 Level Habilidade Tipo
Lv. = Bubble Agua
Lv, = Thunderwave Eletrico
Lv. 33 Confuse Ray Fantasma
Lv. 45 Double-Edge Normal
- Lv. 53 Hydro ﬁ q
_ ;lﬁl;lﬂl.lgﬁllnﬂe usar: 03, llli l!] 13,15,17,18, 20, 21, 25, 21, 32, 34,

| TMs que pode usa
| 32,34, 35, 36,44, 45, 46
llls gue pode usar: 05

169 l}l‘llllal

estagio final
- Tipo: Venenoso/Voador
- Localizacao em Gold/Silver: evolucao do Goihat (comfelicidade altal

- Evolucao: la

" Tipo: Elétrico/
~ Localizacao em Gold/Silver: pesque com a Super Rod em New Bark,
{  Olivine, Vermilion, ou rota 21

11 - Lanturn
Evolu n asm oﬁnal
Tipo: Elétrico/

Localizacdo em EllﬂlSiIHar evolucao

Habilidade
Poison Sting
String Shot
Leech Life

ry Swipes
Spider
Screech

rn (Lv. 27)

Habilidade
Bubble
Thunderwnve
Supersonic
Flail
Water Gun
Spark
Confuse Ray
Double-Edge

B Hiiis que pode usar: 03, 05,06,07

bt

Tipo
Poison
Inseto
Inseto
Normal
Inseto
Normul

?’uan&1n111315111‘§202122212329 |

Habilidade Tipo
Leech Life Inseto
Supersonic Normal
Bite Nofurno
Confuse Raz Fantasma
. Wing Aﬂac Voador
Meun Look Normal

Gelo
- TMs que pode usar-ll:i 06, 10, 11, 13, 19, 17,19, 20, 21, 21, 32, 34, 35,
~ 39,43,44, 45,46, 41
HMs fnue potie usar- 02

Tipo

A|gt=.:i'rm:u:|n

Normal
Normal
Agua
Eletrico
Fantasma
Normal

5 ls-l!clm Pumq Aﬂuu
- Tﬂf‘ﬁuue pode usar: 03, 06, 07,10, 13, 11, 18, 20, 21, 25, 27, 32, 34, 35,

N ﬂﬁs que pode usar: 03, 05, 06, 07

et i e

1 1 L S




| 112-Pichu | A ns Togetic

¥ Fuolucao: Pikachu (com felicidade alta)’ ¥ .gu § nluﬁan estﬂglnﬂnal

. .Ir.tlllll':?llilaemggmGnIIIISII‘HBr'BﬂII&HmI’iKaI:IIIImaBIIM:IIIIIIIIIIII o 'lrnn' nnnalfllngﬂrr lugéo (com felicidade aital"
§ Pikachufémea ouum Ditto.Vocé receberaumovo, e delesaira | Ll:::elll.ﬂ“ emHzg?ilgglégw i '1:'?;'0 sty

- § umPichu i : & Lv.- Growl Normal
Level Habilidade Tipo_ & Lv. - Charm Normal
Lv. - Thundershock  Elétrico Lv. 07 Metronome Normal

R Lv. - Charm Normal .
™ Lv. 06 Tail Whip Normal I[: ;g E;E?LK'” ﬁ:ﬂgl

Lv. 08 Thunderwuve Eletrlco Lv. 31 Safe uqrd Normql
Lv. 11 Swee mal Lv. 38

| Tisoue podousar:£2 gg 0i.06.01,10 13,1718,20,21,23,25 Ti¥s e node wsar. 02,03, 64,06, 07, 08, 06, T0.11,13,15,1.18, |
= 20,21,22, 21,29, 30, 31, 32, 34, 35, 38, 39, 40,42, 43,44, 45, 4]
1 HMs que pode usar: “5 g HMs que pode usar: 02,05

Ry - ; i

| 177 -Natu
iu l:llialw (com felicidade alta)” " Fvolucao: Xatu [Lv. 25)

Tipo: Normal : Tipo: Psiquico/Voador

Eleiairy Jamea ou um DItto. Voos recobeyd um ovo. ¢ tafe saira | Locallzacao em Gold/Silver: no gramao, nas ruinas de Alph
Nats Gisita ’ - Il:ev_e_.-l Flnl:'l(llldﬂde {’lpod

Level Habilidade Tipo - L:. - L:;r Nog?-m%'i

Lv. - Pound Normal Lv. 10 Night Shade Fantasma

Lv. - Charm Normal . nra:

Lv.04  Encore Normal O S, T M

Lv. 08 Sing Normal Lv. 40 Confuse ay Fﬂn usmu

Lv. 13 Sweet Kiss Normal
TMs que pode usar: 02, 03,04, 06, 07,09, 10, 11 13,16 17,18,20, 21,22,
23,21,29,30, 31,32, 34, 35, 38,40,42, 43,44, 45, 50

HMs que pode usar: 09

Lv. 50 Ir c!'

TMs gue pode usar: 03, IIB IIEI 10, 11,13, ﬂ 19,20, 21,22, 21,29, 32, |
34,35, 39,42, 43,44, 45,46, 5
HMs que pode usar: 05

Hﬂ‘u;— ﬁlg: g% (com felicidade alta)’ l 1718 - Katu
Tipo: Nermal Evolugao: estagio final

Tipo: Psiquico/Voador

Localizacao em Gold/Silver: cruze um llglguﬁ macho com uma
Localizacdo em Gold/Silver: evolucao

Jigglypuif fémea ou um Ditto. Vocé recehera um ovo, e dele saira

= um lgglybuff ; Level Habilidade Tipo
. 4 Level Habilidade Tipo Lv, - Peck Voador
Lv. - Sing Normal Lv. - Leer Normal
Lv, - Charm Normal Lv. 35 Future Sight Psiquico
E Lv. 04 Defense Curl Normal Lv. 50 Confuse ay Fun usma
Lv. 09 Pound Normul Lv. 65 ?_( ?’ '
Lv. 14 Sweet Kiss mal TMs que pode usar: 03, llli ﬂ!l 10 11,13, 15 19, 20, 21, 22, 21, 29,
TMs que pode usar: 02, 03,04, 06, 07, 09,10 11 13 16,11,18,20, 21,22, 32,34, 35, 39,42, 43, 44,45
23,21,29, 30, 31,32, 34, 35, 38, 40,42, 43, 44, 45, 50 HMs que pode usar: 02, llﬁ

Ms que pode usar: 05

& 179 - Mareen
Evolucao: Flaafy (Lv. 15)
Tipo: Elétrico

173 - 1“
Evolucao: Togetic [com felicidade alta)’
Tipo: Normal

Localizagao em Gold/Silver: num ovo, recehido em Violet Localizac@o em Gold/Silver: rotas 42 e 43

Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo

Lv, - Growl Normal Lv, - Tackle Normal
kv, - Charm Normal : Lv, - Growl Normal
Lv. 07 Metronome Normal - Lv. 09 Thundershock  Elétrico
Lv. 18 Sweet Kiss Normal Lv. 16 Thunderwave Elétrico
Lv. 25 Encore Normal Lv. 23 Cotton Spore Planta
Lv, 31 Safe uard Normal II:: g? .||-,i_.9h' Screen PS"I“'W
Lv. 38 Take Normal - L.

TMs que pode usar: 02, 03 Mnﬁ 07,08, 09, 1Il “ 13,.11,18,20,21.22,  IMsuue pode usar: 02, ll:i 06,07,10,13, 1'.' 18 le 21,23,25,21,32,
21,29, 30,31, 32, 34, 35, 38, 39, 40,42, 43, 44, - 34,35,39,40,44,45

| HMs que pode usar: 05 ~ HMs gue pode usar: 05

At



180 - Flaaffy
%itmlu En:glnull‘mms[hr..':'lll . e
po: - - @ ®%x
Localizacao em Gold/Silver:rota43 e - 184 - Azumarill ‘ e z“ L
Level Habilidade Tipo " Evolu ﬁn; esmginﬁnm - -
Lv. - Tackle Normal Tipe:
Lv. - Growl Normal lncalizag:an em Gold/Silver: evolucao
Lv. 18 Thunderwave Elétrico Level Habilidade Tipo
Lv. 27 Cotton Spore Planta Tackle Normal
Lv. 36 Light Screen Psiquico Defense Curl Normal
Lv. 45 Thunder Elétrico = Lv. 25 Bubblebeam Agua
TMs gue pode usar: 01,02, 03, 06, 07, 08, 10, 13, 17 18,20,21,23,25, @  Lv. 36 Take Down Normul
2]9 32|34135! 39] aﬂ; nl“‘“l“ '_.1;2 I.V. 48 RCIII'I DCH‘ICE ﬂ
HMs que pode usar: 04, 05 - TMs que pode usar: 01,02, 03, 04, 06, 08, 10, 13, 14, 15, 16, 17,18, 20,
B oo 21,23,21,31,32,33, 34, 35, 39, 40, 44,45
| HMs que pode usar: 03,04, 06, 0]

181- Amphargs &  Evolucao: estagio final 4
Elmlnfﬁn estagio final \ Tipo: Pedra g ]
Localizacao em Gold/Silver: rota 36 (inico} - D ;;

Tipo: Elé s

lnt:allza;:au em Gold/Silver: evolucdo L 4 Level Habilidade Tipo - 3
Level Habilidade Tipo ~ Lv. - Rock Throw Pedra F
Lv. - Tackle Normal B Lv. - Mimic Normal

Lv. - Growl Normal - Lv. 10 Flail Normal
Lv. 30 Thunderpunch Elétrico Lv. 19 Low Kick Lutador
Lv. 42 Light Screen Psiquico Lv. 28 Rock Slide Pedra :s'
Lv. 57 Thunder Elétrico Lv. 37 Faint Attack Noturno

TMs que pode usar: 01,02, 03, 06, 07,08,10,13,15,17,18,20,21,23, § Lv. 46 Slam Normal

25, 21,32, 34, 35, 39,40, 41,44, 45,48 TMs gue pode usar: [II 02,03, 04, 06, 08, [l!l 10, 11,13, 17,20, 21, 26,

HMSs que pode usar: 04, 05 21,28, 31,32, 33, 34, 35, 37, 40, 41,44, 45, 46, 48

HMs que nlllll; usar:04

FEFR I TR PRI S oL NV D TR MR TP R S R

182-Bellossom <\
%iuulugﬁn estagio final

po:
Localizacao em Gold/Silver: use uma Solar Stone (recebida apés
ganhar o primeiro lugar na Bug Catching Contestl num Gloom. Ele
evoluira para uma Bellossom
Level Habilidade Tipo
Lv. - Absorb Planta
Lv. - Sweet Scent Normal
Lv, - Stun Spore Planta
Lv, - Petal ance Pluniu

Lv. 55 Solar Plan
TMs que pode usar: 113 llli In 11,12,13,15,11, 19 20,21,22,21,32,34, § TMs que pode usar: 0
39,44, 45 26,21,29, 31,32, 33, 34, 35,40, 43, 44,45

HMs que pode usar: 01,05 HMs que pode usar: 03, 04, 06, 07

186 - Politoed

ﬁnm a0: estagio final
po:

lncallzal;an em Gold/Silver: troque um Poliwhrill com uma King's

Rock equipada. Ele evoluira para um Politoed

Level Habilidade Tipo

Lv. - Water Gun Aguu

Lv. - Hypnosis Psiquico

Lv. - Double Slap Normal

Lv. - Perish Song Nermu!

Lv. 51 Swu? mal :
ﬂ? 03, 06, 08, 101%14.15 ,16, 11,18, 20, 21,

]
|
1
1
.|
§
|
1
1

- 187 - Hoppi
Evolucao: Skipioom (Lv. 18)
. Tipo: Planta/Voador
Localizacao em Gold/Silver: rotas 13, 14, 15, 32, 33

183 — Marill

?‘ll'l,tll“ an;l Azumarili (Lv. 18)
ipo: Agu

Localizacdo em Gold/Silver: dentro do Monte Mortar, procure em

Le vel H "‘Eh\gt‘nwk\ig_ de Tipo
Lv. - Splash Normal
tirfeiéirmu "'ﬁ'?"flfﬂffggg“ nal:lltlnlﬂl':lm} Lv. - Sgnthes:s Planta
Lv. - Tackle Normal Lv. 05 Tail Whip Normal
Lv. - Defense Curl Normal Lv. 10 Tackle Normal
Lv. 06 Tail Whi Normal Lv. 13 Poison Powder Poison
Lv. 10 Wuter G?m Agua Lv. 15 Stun Spore Planta
Lv. 15 Rollout Pedra Lv. 17 Sleep Powder Planta
Lv. 21 Bubblebeam Agua Lv. 20 Leech Seed Planta
o Lv. 28 Take Down Normal Lv. 25 Cﬂﬂﬂﬂ Spore Planta
Lv. 36 Rain Dance Lv. 30 a Drain Planta

T™Ms llua pode nsar- 2 03, 06,10, 11,12, 13, 17,19, 20, 21, 22, 21, 32,
34, 35,40, 44,45
| HMs que llnlin usar: 05

b Y This Qi node usar. 0102 03, 04, 06, 10, 1914, 16, 1,18, 20, 21,23,
' 21,31,32, 33,34, 35, 39, 40, 44, 45
HMs que nnrla usar- 03, 06,07

.\,'T‘ﬁ‘:m:#:'b R R '_:

@D 2 e = Ty

¥ 'ﬁl I.I



Lv. -

- 1188-

B Evolu MH 21
8§ Tipo: Planta/Voador
Localizacao em Gold/Silver: rota 14

189-Ju

Evolucao: es

o Sjon
# TMs nue pode usar: 02, 03, 06, 10, 11,12, 13, 17, 19, 20, 21, 22, 21, 32,
. Hlls llup

Level Habilidade
Splash
Lv. - Synthesis
8 Lv. 22 Leech Seed
o Lv. 29 Cotton Spore
f Lv. 36 Mega Drain
§ 34,35,40,44,45

Tipo: Planta/Voador

Localizacdo em Gold/Silver: evolucao

Evolu
Tipo: Planta

Level

¢ Level

Level Habilidade Tipo t:: -~

Lv. - Splash Normal Lv. 07
Lv. - Synthesis Planta " Lv. 13
Lv. 33 Co!'lon Planta " Lv. 19

Lv. 44

32, 34, 39,

a Drain Planta
TMs que Illillllulsar 2,03,06,10,11,12,13, 15 11,19,20, 21,22, 71,

HMs o que Illllll usar: 05

190 - RAipom
Evolucao: estagio final
Tipo: Normal
Localizacao em Gold/Silver: use a lﬁnnlca Heallllun nas arvores
na lliex Forest

Level Hahilldﬂde
Lv. - Scrutt

Lv. - Tail Wh gq
Lv. 06 Sand-Attack
Lv. 12 Baton Pass
Lv. 19 Fury Swipes
Lv. 27 Swi

Lv. 36 Screech

Lv. 46 Agili

TMs tue pode lISilg 2,03
21,30, 31,32, 33, Mas’l 40,41

P

a
191- Sunkern rnn
Evolu n Sunflora (com a Solar Stone) tnnali:a;:iu nm EnlllISiIIar rotas 10,12,13, 14,15, 26,27, 32,33 e
Tipo: Silver Mountain
lul:ali:al:.iu em Gold/Silver: no National Park, rota 24 (somente a Level Habilidade Tipo
tarde) Lv. - Water Gun Agua
Level Habilidade Ti o LV, - Tail Whip Normal
Lv. - Absorb Plﬁntu e lv. 11 Slam qum_:ll
Lv. 4 Growth Normal - Lv. 23 Amnesia Psiquico
Lv. 10 Mega Drain Planta Lv. 35 Earthquake Terrestre
Lv. 19 Sunny Day Fogo Lv. 47 Rain Dance Agua
Lv. 31 thesis Plnnl'u Lv. 59 Haze Gelo

Lv. 46

39, 36, 44,45

iga Drain Plan 5 Gelo
§ TMs que pode usar: 03, 06, 10, 11,12, 13, 17, !9 2ll 21,22, 21, 32, TMs que pode usar: 01,02, 3 04,06, 08,10,13,15, 17,18, 20, 21, 23,
36,44 S0 3% 26,2128 31,32 33 34,35 36, 37, 40, 44, 45

HMs que pode usar: 01,05

42,43, 44,45, 46, 48,49, 50

Lv. 25
Lv. 31
Lv. 37
Lv. 43

Lv. 59

Sunfiera
| 0: estagio final
: lnl:allml;in em Gold/Silver: evolucao

-Yanma

0: estagio final
Tipo: Inseto/Voador
lnnllzal;an em Gold/Silver: Rota 35

rmal
TMs que nnlla llsar 02,03,06,10, 11,13, 1'! 19.20 21,22,21,32, 34,
39,39, 43,44, 45
HMs que IHIlIn Ilsllr' 05

.Wooper
a0: Quagsire (Lv. 20)

HMs que pode usar: 03, 04, 05,06

Habilidade |p
Absorb Planta
Pound Normal
Growth Normal
Razor Leaf Planta
Sunny Day Fogo

Peiui Dunce

Habilidade Tipo

Tackle Normal
Fores:gA Normal
Quick Attack Normal
Double Team Normal
Sonicboom Normal
Detect Lutador
Supersonic Normal
Swift Nnrmul

Screech

Tipo: Agua/Terrestre
Tino Localizacao em Gold/Silver: rotas 32 e 33
Ngrmul Level Habilidade Tipo
e Lv. - Water Gun Agua
Yoo atees Lv. - Tail Whip Normal
RNoeal Lv. 11 Slam Normal
Kot Lv. 21 Amnesia Psiquico
] tv. g} Eugth uake Eerrestre
V. ain nce ua
N“"““' Lv. 51 Haze Gglo
607,08 UABn0nms b5l Mis

TMs que pode usar:01,02,03, M.ll .n .lll. 13.11. 18,20, 21,23, 26,
21,28, 31,32, 33, 34, 35, 36, 37,40, 44,
HMs que pode usar: 03, 05, 06

A
o

Mist




196 Esneon
; EIlIIlI 0: estagio final
" Tipo: Psiquico

~ nivel (sem Level determinado)
E Level Habilidade
Lv. - Tuck e
Lv. - Tail Whi I?a
Lv. 08 Sand-Aftack
B Lv. 16 Confusion
B Lv. 23 Quick Attack
3 .
= Lv. 42 Psych Up
Lv. 47 Psychic
Lv. 52 Mormng Sun
~ TMs que pode usar: 02,0
21,29, 30,31, 32, 34, 35, 39, 42, 43, 44,45
HMs que pode usar: 01,05

197 tmbroon
Evolugao: nstéuln final
Tipo: Noturn

I.mllm:annmﬂnld]ﬁihor- eleve afelicidade’ de Eevee e treine—
0 somente durante a noite. Ele evoluira para Umbreon em
qualquer nivel (sem Level determinado)

Level Habilidade
Lv. - Tackle

Lv. - Tail Wh :g
Lv. 08 Sand-Attack
Lv. 16 Pursuit

Lv. 23 Quick Attack
Lv. 30 Confuse Ray
Lv. 36 Faint Attack
Lv. 42 Mean I.ook
Lv. 47 Screech

Lv. 52 anllg

TMs gue pode usar: 02, 0

21,29,30, 31,32, 34,35, 3942, , 44,45
HMs gue pode usar: 01,05

198 - Murkrow
- Evolucao: estagio final
Tipo: Noturno/Voador

Level Habilidade

Lv. - Peck

Lv. 11 Pursuit

& Lv. 16 Haze

B Lv. 26 Night Shade
& Lv. 31 Faint Attack

" Lv. 41

. 34,35,39, 42,43, 44, 45, 46, 47, 50

a0: estagio final
Tipo: Agua/Psiquico

Level Habilidade

Lv. - Curse

Lv. - “Tackle

Lv. 06 Growl

Lv. 15 Water Gun
Lv. 20 Confusion
Lv. 29 Disable

Lv. 34 Headbutt

Lv. 43 Swagger
Lv. 48 P.?rc
* TMs que pode usar: 01,

llnls uun lllulu usar: 03, 04, 05, 06

= lmllza in em Gold/Silver: eleve afelicidade’ de Eevee etreine— |
- 0 somente durante o dia. Ele evoluira para Espeon em qualquer §

Tipo lnr.a!izal;ﬁn nm Gold/Silver: na Silver Mountain (no segundo
Normal andar, somente a noite)
Normal — | Level Habilidade Tipo
Terrestre A\ Ly, - Growl Normal
Psiquico p Lv. - Psywave Psiquico
Normal i Lv. 06 Spite Fantasma
Normal F Lv. 12 onfuse Ray Fantasma
Psiquico = Lv. 19 Mean Look Normal
Psiquico Lv. 27 Psybeam Psiquico
Psqunco tv. gg II:aln Split Normul
I V.
| s aue pode usar: 07030607, 09, 10.1115,17.18.20.21,25.21
06, Il?,ll!l.lll 11 13 15,11,18,20,21,23, § '._--i‘: 20 50, 3{34'35 3. 40,45, 44 45 86 5

mal
109,1 1113 15 11,18,20,21, 23,

4l Localizacao em Gold/Silver: rotas 7 ¢ 16 [somente a noite)

; Mean Look Normal
- TMs qu gIIIIIIE usar: 03, 06, 09, 10, 11, 13, 16, 17, 20, 21, 21, 30, 31, 32,

Localizacio em Gold/Silver: trogue um Slowpoke com uma King's -
Rock equipada. Ele evoluira para um Slowking

5
02,03, 06, 07,08, 09, 10, 11, 13,14,15,16, 17,18, |
~ 20,71,23 26,21, 98,29, 30, 31,32, 33,34, 35,38, 39,4

Elmlllgm: estauln final
Tipo:

~ HMs gue pode usar: 05

-~ 201- Unown
Hﬂl"ﬁaﬂ' Emﬂln final

Tipo A - Tipo:Ps

Normal ' lncalllll;au em Gold/Silver: na Caverna dos Unown, nas ruinas de
Normal Y Alph

Terrestre @A\ Level Habilidade Tipo

Noturno ~ Lv. - Hidden Power = Normal

Normal | TMs que pode usar: nenhuma

Fantasma ¥ HMs que pode usar: nenhuma I
Noturno o

Normal =

Normal

Nor

T, 202-Wobbuifet t g
Evolucao: estagio final , _
Tipo: IIIIIII:IJ Pt
Localizacdo em Gold/Silver: na Dark Cave
Level Habilidade Tipo
Tipo Lv. - Counter Lutador
Voador Lv. - Mirror Coat Psiquico
Noturno - N Lv. - Safeguard Normal
Gelo : Lv. - Destiny Bond Fantasma
Fantasma TMs que pode usar: neniuma
Noturno HMs que pode usar: nenhuma

203 Girafari '.
Eimluﬁﬁn 0: estagio final

Tipo: Normal/Psiquico

Localizacao em Gold/Silver: rotas 37e 43
Tipo Level Habilidade Tipo
Fantasma Lv. - Tackle Normal
Normal Lv. - Growl Normal
Normal Lv. - Confusion Psiquico
Agua_ Lv. - Stomp Normal
Psiquico Lv. 20 Agility Psiquico
Psiquico Lv. 30 Baton Pass Normal
Normal Lv. 41 Psybeam Ps:quu.:o
Normal Lv. 54 Crunch Noturno

£ TMs que pode usar:02,03,06,07,08,09,10,11,13,17,20,21,
223,25, 26, 21,29, 30, 31, 32, 34, 35, 39, 42, 44, 45, 46, 50
HMSs que lmﬂe usar 04

Psiquico

£
5




B Lv, ~

i - '; I.V. 08
e Lv. 15
B Lv, 22
= Lv. 29

= Lv. 43

& Lv. 50

i mal
S Tlnsuuenuueusar nz na Mllﬁ,nll 1ll 11.12 13,11,19,20, 21, 22,
21,32, 34,35,40,44,45

: EIII!III ll rnneslrnss (Lv. 31)

Tuckle
Safeguard
Self Destruct
Double-Edge
id Spin
Bl e
Explosmn

b Illis gue pode usar: 04

205 - Forretress

Evolucao: estagio final
Tino: Inseto/Metalico

lm:allzal;an em linlll!slluer aunlugﬁu

€l .M‘ibﬂ {1 .| T [ ale
Lv. - Tackle Normal
Lv. - Safegua Normal
Lv. 39 Explosion Normal
Lv. 49 . S ikes Terresire
Lv. 59T mal
TMs que pode usar. IJZ I13 M.llﬁ 08, I[I 11 12 13,15,11,19,20. 21,
22,71,32, 34, 35,31,40,44,45

206 - Dunsparce
Eunluﬁan : estagio final
ormal

Tipo:

lm:allzat;in em Gold/Silver: use a técnica Headhutt em arvores
llas rntas dle 3#

Tipo
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Terrestre

lnl:alizal;an em Enlllisnver- na Dark l}mm

Baye L
I-Vt —:
Lv. 05
Lv. 13
Lv. 18
Lv. 26
Lv. 30
;" LV. 38

Lv. 52

| TMs que pode usar: 02, 03,
22 23,25, 21,28, 31,32, 34, 35, 40,42
HMs gque pode usar: 04

201 Eli ar
Evolucao:
Tipo: armsm
lm:allzasiu em Enlll rotads

.LJg 'v" ;;. h-}th—
Ra e
Detense Curl
Glare
Spite
Pursuit
T
ouble-Edge
04060

F d._-ﬂwl icdccie
Poison Stin
Sand-Attac
Harden
Quick Attack
Faint Attack
Slash
Screech
Guillotine

D’aﬂ
Normul
Normal
Normal
Fantasma
Noturno
Normal

mal
6, Tﬁﬂﬂlﬂﬂlﬂﬂ]ﬂ!ﬂﬂ

Tipo
Venenoso
Terrestre
Normal
Normal
Nofurno
Normal
Normal

mal
TMs que pode usar: 02, ll.'i 06,10,11,13, 11 23.21.23 21,32, 34, 35,
36, 37, 39, 43, 44, 45, 46, 49
HMs que pode usar: 01,04

B Level
= Lv. -
I-.l l‘v' 3
i Lv. 10
' Lv. 14
i Lv. 23
| Lv. 27
' Lv. 36
v. 40
v, 49

- Tipe:

L Level

g Lv. 43

| 208 - Steelix

' Evolucao: estagio final
i Tipo: Metdlico

| Localizacao em Gold/Silver: tronue um Onix com uma Metal Coat
= (conseguida no $.5. Aqua) equipada. Ele evoluira para Steelix

209 - Snubbull
Evoluczo: Granhull (. 231

TMs que pode usar: 01,02, 03,
25213“3132333&353“041434&454&40
" HMs que pode usar: 04 :

errestre

Habilidade
Tackle
Screech
Bind

Rock Throw
Harden
Rage
Sandstorm
Slam
Crunch

. TMs que pode usar: 02, 03, 04, 05, Ilﬁ.
| 24,26, 21,28, 31,32, 34, 35, 31,40, 44, 45
' HMs que pode usar: II1IM ad s

rmal
i localizal;an em Gold/Silver: rota 38

Habilidade
Tackle

Scary Face
Tail Whip
Charm

Bite

Lick

Roar

Rage
Double-Edge

Tipo
Normal
Normal
Normal :
Pedra G o3
Normal =
Normal
Pedra
Normal

N turno
8,10,11,13,15,17,20, 21, 23,

Tipo
Normal
Normal
Normal
Normal
Noturno
Fantasma
Normal
Normal

Normal
5060?081!]111311182!]21

210 - Granbull
I-:uulnﬁin estagio final

lucallml;al em Gold/Silver: evolucao

Level Habilidade
Lv. - Tackle

Lv. - Scary Face
Lv. 28 Roar

Lv. 38 Rage

Lv. 51 Double-Edge
TMs que pode usar: 01,02, 03,

Tipo
Normal
Normal
Normal
Normul
No

mal
5“5070810111315111820

21,25, 21,30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 40, 41,43, 44,45
HMs que pode usar: 04

Lv. 46

Gold/Silver:
Habilidade

Tackle
Poison sting
Harden
Minimize
Water Gun
Pin Missle
Double—Edge
ro Pum

Ti¥s doe pode ushr: 03, 03, 04 06, 10, 1521416, 17,18, 20,21, 27, -
32 34,35, 36, 39, 40,44, 45 L
HNis que node usar: 03, 06, 07

Tipo
Normal
Venenoso
Normal
Normal
Agua
Inseto
Normal




212 - Scizor
Evolucao: estagio final
Tipo: Inseto/Metalico
Localizac@o em Gold/Silver: troque um Scyther equipado com o
!lel Pum [l:nnsannllln no s S.Aqual. Ele mln!ta para Scizor
eve ;
i Lv. - chk Aﬁuck Normal
& Lv. - Leer Normal
# Lv. 06 Focus Energy Normal
fLv. 12 Pursmr Noturno
= Lv. 18 Fu se Swipe Normal
§ Lv. 24 Mg Normal
Lv. 30 tu Claw Metalico
Lv. 36 Slash Normal
& Lv. 42 Sword Dance Normal
= Lv. 48 Double Team Normal '5
- TMs que pode usar: 02, 03, 06, 08, 10, 11,13, 15, 17, 20, 21, 27, 32, 34,
3531394344.45464149
: ue llalle usar: 01,04

213 - SI:IIIIBKIB
Evolucao: estagio final
Tipo: Inseto/Pedra
Localizacao em Gold/Silver: ponha somente cinco Pokémon em

sell grupo, va até a Cidade de Cianwood e converse com o

I'nln‘imanlac. Iale Ine unlranarﬁ Schuckle

Level iade :
Lv, - Constrlcl' Normul
Lv. - Withdraw Agua
Lv. 09 Wrap Normal
Lv. 14 Encore Normal
Lv. 23 Safeguard Normal
Lv. 28 Bide Normal
Lv. 37 Rest Psigquico
TMs que pode usar: 02, 03, 04, 06, 08, 10, 11,13, 17, 20, 21, 26, 21, 28,
31,32, 34, 35, 36, 31,40, 44, 45

HMs gue pode usar:

[|4.Ilﬁ

214 - llaracmss
Evolugdo: estagio final
Tipo: Inseto/Lutador
Localizacdo em Gold/Silver: use a técnica Headbutt nas arvores
~ broximas das Ruinas de lllnn |

Level Habili le D
Lv, - Tuckle Normal
Lv. - Leer Normal
Lv. 06 Horn Attack Normal
Lv. 12 Endure Normal ¥
Lv. 19 Fury Attack Normal*
§ Lv. 27 Counter Lutador
Lv. 35 Take Down Normal
Lv. 44 Reversal Lutador
Lv. 54 Megahorn Inseto

TMs que pode IISIII' 2,03,06,08,10,11,13,17, 20, 21,26, 21, 32, 34,
| 39,43,44, 45, 46,49
HMs que nanu usar: 01,04

TR e g e O
. 215 Snaasal
| Evolucao: estagio final
Tipo: Noturno/Gelo
Localizacdo em EnIIIISIIHar- rota 28 (somente a noite)

Level ide
Lv. - Scrutch Normal
Lv. - Leer Normal
_ Lv. 09 Quick Attack Normal
e Llv. 17 Screech Normal
e Lv. 25 Fulnt Attack Noturno
Lv. 33 r_r Swipes Normal
Lv. 41 Psiquico

Lv. 49 Normal

i Lv. 57 R ST
TMs que pode usar: 01,02, 03, 06, 08, 09, 10,13, 14, 16, 17, 18, 20, 21,
 23,71,28, 30, 31,32, 33, 34, 35, 39, 40, 42, 43, 44, 45, 46, 49, 50

IInls IIIIB nnde usar 01,0304

217 - Ursaring

- mlnﬁaa : @stagio final
Tipo:

Habilidade ipﬁ

I.v. - Scrutch Normal
= Lv. - Leer Normal |
¢ Lv. 39 Slash Normal -5
| Lv. 49 Snore Normal
& Lv. 59 Thrash Normal ]

TMs que pode usar: 01,02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 10, 11, 13, 15, 17, 20,
 21,26,21,28, 31,32, 33, 34, 35, 39, 40, 41,44, 45, 46, 48, 49 :

| 218-Slugma

' %H'IIII'IIE“BO llam:amn (lv. 38)
ip

lm:ali:acau em Iinlllismer rotas16,17e 18
{abilidade Tipo

Lv. - Smog Venenoso

Lv. 08 Ember Fogo

Lv. 15 Rock Throw Pedra

Lv. 22 Harden Normal

Lv. 29 Amnesia Psiquico

Lv. 36 Flamethrower Fogo

Lv. 43 Rock Slide Pedra

Lv. 50 Body Slam Normal

_ lncalizal:.an em (_inldlﬁlhar elmllll;ﬁn

216 - Telllllursa
Evolucdo: Ursaring [Lv. 30)
Tipo: Normal

lucailzat;in em EIIIII rotads

Habilidade Tipo
Lv. - Scrurch Normal
= Lv. - Leer Normal

~ Lv. 08 Lick Fantasma
& Lv. 15 Fury Swipes Normal
& Lv. 22 Faint Attack Noturno
= Lv. 29 Rest Psiquico

Lv. 36 Slash Normal

Lv. 43 Snore Normal

Lv. 50 Thrash Normal

TMs que pode usar: 01,02,0 .IM,B .08, ll:lr na m 1,13,17,20, 21,
26,21,28, 31,32, 33, 34,35, 39, 40, 41,44, 45, 46, 48,49

HMs que pode usar: 91 M

ormal
lncalizal;an em Enlll rnta 28, Victory Ilnall e Silver Mountain

HMs que pode usar: 01,04

TMs que pode usar: 03, 04, 06, 08,10, 11,13, 17 20,21 21,31,32,34,
35,39, 40,44, 45
HMs que pode usar: nenhuma

219 - Mauca
Evolucao: estagio final
Tipo: Fogo/Pedra

Hab mm Tipo
l.v. Sm VYenenoso
Lv. 48 Rock Slide Pedra
Lv. 60 Bodﬂ; Slam Normal
TMs que pode usar: 04.!]6 08,10,11,13, 15 11,20,21,26,21, 31,
32,34, 35,39, 40,44,

HMs que pode usar: M

""—1-" -1




[ 228-0ctillery
%Ilmlu 0: estagio final

po:
lﬂlﬂlllﬂl}ﬂll em Gold/Silver: evolucdo
Level Habilidade Tipo
Lv. - Water Gun Agua
Lv. 25 Octazooka Agua
f Lv. 38 Focus Energy Normal
] Lv. 54 Ice Beam Gelo i
Lv. 70 )'r mal i
TMs que pode usa 03,llli 1II 13,15, 17, 13 20 21,21,31,32,34,35, @
39,40,44, 45,46 E

IIHS IIIIB lllllle nsar- 03,06

Evolu io Piloswine (Lv. 33) . ¥
Tipo: Gelo/Terrestre
- Localizacao em Gold/Silver: na Ice Path, entre Mahogany e
Blackthorn
Level Habilidade Tipo
Lv, - Tackle Normal
Lv. 10 Powder Snow Gelo
i Lv. 19 Endure Normal
Lv. 28 Double-Edge Normal
Lv. 37 Haze Gelo
Lv. 46 ice Bea Gelo
TMs que pode lsar 02, ua (Iﬁ,llli 08,10,13, 14, 16, 17,18, 20, 21, 26
21,31,32, 34, 35, 40,43, 44, 45 |
HiMs que pode usar: 04

271-Piloswine
Hnln a0: estagio final

- 225- Delibird

elo/Terrestre ﬂmlngin: estagio final
lnnallm;ﬁn em Gold/Silver: evolucdo - Tipo: Gelo/Voador
Level Habilidade Tipo - localizacdo em Silver: em Ice Path
Lv. - Tackle Normal Level Hublhdade ”inpc
Lv. 33 Fury Attack Normal = Lv. - Pre al
Lv. 42 Haze Gelo ~ TMs que pode usar: nz na 06,10,13, 14, ili 1'.' 18,20, 21 21,31,32,
Lv. 56 Ice Beam Gelo  34,35,39,43,44,45
TMs que pode usar: nz lla, 03, 06, 08, 10,13, 14,15, 16, 17,18, 20, 21 HMs gue pode usar: Ilz
26,21,31,32, 34, 35, 40,43,44,45 R

HMs que pode usar: 04

226 - Mantine

7 ; e
. 8
AR '- l \ ""- i
iy
¢ __,.-»- J &

Ezwzn%l_ E“”E.'.? final *= Evolugao: estagio final

Tipo: Pedra/Agua O ~ Tipo: Agua/Voador

lncallzal;an em Gold/Silver: pesque com a Super Rod em }_ﬂ“ﬂmﬂﬁ" em Gold: pesque com o Sllllﬂl Rod nas rotas 40 e 41
rove evel Habilidade Tipo

Lev"rg Habilidade Tipo Lv. - Tackle Normal

Lv, - Tackle Normal Lv, - Bubble Aqua

Lv. 07 Harden ormul Lv. 10 Supersonic ormal

Lv. 13 Bubble Lv. 18 Bubblebeam Agua

Lv. 19 Recover Ng rmal Lv. 25 ouble-Edge Normal

Lv. 25 Bubble Beam Agua Lv. 32 “? Psiquico

Lv. 31 ?xike Cannon Normal t: gg n Aﬂ‘ﬂﬂk gg:%gl"n ¥

Pl AUTOL coat . Laiguico T aue oo usar: 03,09, 06, 10,13,14,16.11.38.20,21,27, 31,32,

;gsalinaa zl,lﬂaa%sg;lizu lﬂ l}‘g. 06, llll 10,11,13,17,18, 20, 21,26, 21, HMs que pode usar: 03, 06, 07

| HMis que pode usar- 03, 04, 06

o  NOASE V=
223 - Remoraid ‘)
221 - Skarmo

ﬁnlll 0: Octiliery (Lv. 25) ﬁ::'“ Bl{ﬁ? ﬁ:‘g “I;E':'!

lnt:allza in em Gold/Silver: pesque com a Super Rod na rnta aa :

Level ! Habilidade Tipo Localizagao em Silver: rota 45 ;

Lv, - Water Gun Agua Level Habilidade Tipo

Lv. 11 Lock-On Normal Lv. - Leer Normal

Lv. 22 Bubblebeam Agua Lv. - Peck Voador

Lv. 22 Psybeam Psiquico | Lv. 13 Sand-Attack Terrestre

Lv. 22 Aurora Beam  Gelo Lv. 19 Swift Normal

Lv. 33 Focus Energy Normal | Lv. 25 Aglmx Psiquico
S Lv. 44 Ice Beam Gelo o Lv. 37 Fury Aftack Normal
" Lv. 55 Normal . Lv. 49 Steel Win Metalico
 TMs que pode "s;‘ﬁs 06, 19_13,15. 11,18,20,21,21,31,32,34,35, | TMs que pode usar: 03, 06, 10, 11,13, 17, 20, 21, 27, 31,32, 34, 35, 31,
~ 39,40,44,45,46 ~ 39,43,44,45, 46,47

Illls IIIIE mm uur- 03, llli ~ HMs que pode usar: 01,02




228 - Hounteur

- Evolucdo: Houndoom (Lv. 24)

~ Tipo: Noturno/Fogo
b tnmllfacan em Gold/Silver: rota 7 (somente a noite)
B Leve

Leer Normal
Ember
Roar Normal
Smog
Bite Noturno
Fi::mt ?hﬂuck :
R — - | 21.31,32,34,35, 31,40, 44,45
. TMs gue pode usar: 02, 03, 05, 06,0 11 3 ZII 21,22,23,21, |

- 30,31,32, 34, 35, 36, 38, 39, 42.43 43 a0

| 232 - BTH
~ Evolucao: estagio final
~ Tipo: Terrestre
% lnnallmiu em Silver: rota 28, Victory nnall e Silver Mountain
Habilidade Tipo
Tackle Normal

Fogo Growl Normal

F Attack Normal &
uer Pedra ’

Rnpld Spm Normul £
N o potde ees S D505, 06, 08 J0. 1113 75,17,20,21,26,

Habilidade Tipo & Level

Venenoso

Noturno

~ HMs que nnlln usar: 04

- HMs que pode usar: nenhuma

229 - Houndoom

3 A il e e S b e

A\ —Porygon2
0. ﬂmmﬁﬁu: estagio final |

Evolucao: llﬁlﬂ?lll final f E@ =) - lecalizac ﬁll em Gold/Silver: trogue um Po IIII Ulllllllﬁlll como 5
Tipo: Noturno/Fogo e & 8 - ftemUp ralla (conseguido em Safiron, no prédio da Silph Co). Ele :
Localizagao em Goid/Silver: evolucao = i ,,......m" para Porygon2
Level Habilidade Tipo = Level Habilidade Tipo
Lv. - Leer Normal . Lv. - Conversion2 Normal :
Lv. - Ember Fo% | Lv. - Tackle Normal
Lv. 30 Faint Attack Noturno ¢ Lv. - Converslnn Normal
Lv. 41 Flamethrower Fﬁ: " Lv. 09 Ag| “y Normal 1
Lv. 52 Crunch Noturno Lv. 12 Psybeam Psiquico i
TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 08,10, 11,13, 15, 17, 20, 21,22, 23, Lv. 20 Recover Normal i
21,30, 31,32, 34, 35, 36, 38, 39, 42, 43, 44, 45, 46, 50 Lv. 24 Defense Curl Normal |
HMs que pode usar: 04 Lv. 32 Lock-on Normal :

Lv. 36 Tri Attack Normul

Lv. 44 Zap Cannon

TMs gue pode usar: 03, 06, 07, 10.11,1 .14.15.15.11 18,20, 21,23,

29,21,29,32,34,35,39,40,42,44,48,5

230 - Kingd

32, 34,39

" HMs que pode usar: 05

44.45
HMs que llnlla usar: 03,06, 07

1 231-Phanpy

Evolucao: Donphan (Lv. 25)

Tipo: Terrestre

Localizacdo em Silver: rota 45

TMs que pode usar 02 03, M.llﬁ 06, lIB. III 11 13 11,20, 21,26, 21,

Level abilidade
Lv. - : 'I'ackle
Lv. - Growl
Lv. 09 Defense Curl
Lv. 17 Flail
Lv. 25 Double Edge
Lv. 33 Rollout

4 Lv. 41 Focus Energy
Lv. 49

1 31,32,34,35, 37,40, 44,45

Hlls llua IIIIIIB usar: 04

*fm.:mf..:

Tipo
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Pedra

Normul

Confuse Ra

TMs nun pode usar: 02, 03, 05, ‘ﬁ, 09.1
29, 31,32, 34, 35, 39, 42,43, 44,43, 46,50

HMs que potie usar: 05

HMs que pode usar: nenhuma

Tino:

lnnall:a ﬁn em Gold/Silver: troque um Seadra alluinmln comaj w

Dragon Scale. Evoluira para Kingdra Lo 234 -ﬂs%ﬂ,ﬁ'ﬂm §
| ievel Eﬁggidﬁde Epo s Tino: Kormal -

o ubble gua Localizacdo em Gold/Silver: rotas 36 e 37 i

E"': f;neoke Screen  Agua l Level s Habilidade Tipo

R Woter G R Lv. - 'l'm:kle Normal

I.:' 29 T“::sf;r s Dr%':;ﬁo Lv. 08 Normal

(o0 Agiiry Norma 13 fpeess P

Lv. 51 Hydro Pumq A?““ Lv. 31 Sund—Aﬁack Terrestre

TMs uue nllle usar: 02,03,06,10,13,14.19,16,17,18,20,21,24.21. } | " 29 ko Daot Norinal

Fantasma

0,11,13,11,18, 20, 21, 26, 21,

239 - Smeargle
Evolucao: usniglnﬂnal
Tipo: Noermal
- Localizacdo em Gold/Silver: nas ruinas de Alf
Level Habilidade Tipo
Lv. - Sketch Normal




236

- 1 Evolucdo: Innanlaallllnnnnmnllllnnnnchan (evolul no nivel 20,
%I:I::'amlm dos valores de ataque e defesa de Tyrogue)
Localizagdo em Gold/Silver: entre no Mt. Mortar pela rota 45 e

desca até o andar mais nmillmln. La, vocé enirentara Black Belt, = " ~ e Normal

que Ila dardum qu&a caso vocé ovenca

Level

2 Lv. -

al
1 TMs uanullnuar-uz 03,06, 08,10, 11, 131120212131 32,34, |

ldu e

39, 39,43, 44,45, 46

| Hlls aue nnllu usar:

i ._‘i ;i

237 Illlnlnlllﬂll

A

m'"ﬁ.m 0: estagio final

_ lmllmia em Gold/Siiver: evolucao

Level Habilidade
Lv. - RD“IH% Kick
Lv. 07 Focus Energy
Lv. 13 Pursuit

Lv. 19 Quick Atack
Lv. 25 Rapid Spin
Lv. 31 Counter

Lv. 37 Agili

Lv. 43 Detec

Lv. 49 Tri

TMs que pode usa

34, 35, 39,43, 44,45, 46

HMs que pode usar: 04

238 - Smoochum

“IIIJ

Smoochum
Level
I.V. e
LV¢ 24
Lv. 09
Lv. 13
Lv. 21
Lv. 25
Lv. 33
Lv. 37
Lv. 45
Lv. 49

- TMs que pode usar: 01, 03, 06, 09, 1 .12 13 ll.1li 17,18,20, 21,21,

mlugan : Jynx (com felicidade alta)®
lo/Psiguico

izacao em Gold/Silver: cruze uma Jynx com qualquer outro §=
I'nlmmnn macho. Vocé recebera um ovo, e dele saird uma §

Habilidade

Pound
Lick

Sweet Kiss
Powder Snow
Confusion

Sing

Mean Look

Psychic

Perish Song

Blizzard

Tlpo

Tipo

Lutador o

Normal
Noturno
Normal
Normal
Lutador
Psiquico
I.ui'ador

tador
03, 03,06, 08, 10,1133, 1,90, 21,21,28,31,32, |

Tipo
Normal
Fantasma
Normal
Gelo

Psiquico
Normal

Normal
Psiquico
Nnrmul

29 30, 31,32, 33, 34, 35,42, 44, 45, 46, 50

~ HMs que pode usar: nenhuma

Localiza

N Lv. 25

B [y, 49
| TMs que po

“ -.-_-_-:i'f_ Ilﬂs nue nm usar: 0

239 - Elekid
Evolucao: Electabuzz (com felicidade altal®
Tipo: Elétrico
¢40 em Gold/Silver: cruze um Electabuzz macho com uma
Electabuzz fémea ou um Ditto. Vocé recehera um ovo, e dele saira

280 -
. Tipe:

_ Level Habilidade Tipo

= Lv. 13 S_moa Venenoso
Lv. 19 Fire Punch Fogo
Lv. 25 Smokescreen Normal
Lv. 31 Sunny Day Fogo

= Lv. 37 Flamethrower  Fogo

i Lv. 43 Confuse Ray Fqntasmn

" Lv. 49 Fire Blast

laca!lzm;an em Gold/Silver: rotas 38 e 39

. Lv.04 = Growl Normal

¥ 212 _ Blisse

um Elekid
Level Habilidade Tipo
Lv. - Quick Attack Normal
Lv. - Leer Normal
| Lv. 09 Thunder Punch Eletrico
i Lv. 17 Light Screen Psiquico
Swift Normal
- | Lv. 33 Screech Normal
Lv. 41 Thunderbolt Eletrico
'I'hunder Elétrico
de usar: 01,02
31,92 33,34 35. 39,01 43 Ai

06,07, 'I&ﬁ.ﬂ ,18,20,21,25,21,29,

Ellllllflﬁ" glglal' (com felicidade alta)’

lm:allzal;au em Gold/Silver: cruze um Magmar maclm com uma
n;aur nt:mua ou um Ditto. Voc@ recebera um ovo, e dele saira |

Lv. - Ember Fogo

™S e ode usar: 01,02, 03, 06, 10, 11, 13 720,21,21.29.31.32 |
34,35, 38, 41,43, 44, 45, 46,48
HMs que llllllll  USAr: ne nanhﬂma i

201 Miltank
Euol 0: estagio final

Level Habilidade Tipo
Lv. - Tackle Normal

Lv. 08 Defense Curl Normal

Lv. 13 StomB Normal

Lv. 19 Milk Drink Normal

Lv. 26 Bide Normal

Lv. 34 Ro!lout Pedra

Lv. 43 Normal

Lv. 53 Heu Mg Bell Normal

TMs que pode usar:01,0Z 03,04, 06,07, 08,09, 10, .12.13.“.1 .15,

=11, 18 2ll 21,23, 25,26, 21, 30, 31,32, 33,34, 35, 31,40, 41,44, 45,48

HMs que nn_qpusar 03,04

Elainﬁin: estagio final

Tipo: Normal

I.n“c#msiu em Gold/Silver: evolucdo da Chansey (com felicidade
a

Level Habilidade Tipo

Lv. - Pound Normal
Lv. - Growl Normal
Lv. 07 Tail Whip Normal
Lv. 10 Soﬂbolled Normal
Lv. 13 Double Slap Normal
Lv. 18 Minimize Normal
Lv. 23 Sing Normal
Lv. 28 Egg Bomb Normal
Lv. 33 Detense Curl Normal
Lv. 40 Light Screen Normul

Lv. 47 Double Edge mal

TMs que pode usar: 01,02, 03%4. 06, 07, IIB lll 11,13,14,15,16, 17,18,
20, 21,22, 25, 71,29, 30, 31, 32, 34, 35, 37, 38, 40,42, 44,45

HMs que pode usar: 04, 05

_ Evolugdo: estagio final

Level Habilidade Tipo
Lv. - Leer Normal
Lv. - Thundershock Eletrico
Lv. - Roar Normal
A Quick Aftack Normal
- Lv. 41 Spark Eletrico
| Lv. 51 Reflect Psiquico
' Lv. 61 Crunch Noturno

Elet
- TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 07, 08, lls 1II 11 13,15, 17, 18. 20,
- HMs que pode usar: 01,04, 05

243 - Raikou

Tipo: Elétrico
lnnallm;in em Gold/Silver: apos desperta-lo na Burned Tower de
fﬁn"ﬂ'“' ele pode ser encontrado aleatoriamente pelo mapa de

Lv. 71 Thunder
21,23, 25, 21,28, 31,32, 34, 35, 31,39, 43,44

I, x|




248 - Tyranitar
Evolugao: estagio final
Tipo: Pedra/Noturno
Localizacdo em Gold/Silver: evolugao

Level Habilidade Tipo

244 - Entel
Eunlnﬁm estagio final

lnuallmg:an em Gold/Silver: apés nesnlrlai In na Ilnmml Tower
de Ecruteak, ele pode ser encontrado aleatoriamente pelo mapa

de Johto ! tv. - Bll‘e ﬁ‘“:‘lllnf
il ] i Ve = orma
E’ffl nf;'h&ﬂde -ﬂﬁ‘}mul o Lv. 61 Earl'th:ke Terreslre
Lv. - Ember Fogo Lv. 75 Hyper Nor
(v — Roar Normal TMs que pode nsar ll1 02,03, 05, 06, 08, 10, 11 13 15,11,18,20, 21,
rass Fire 5o o 23, 24,26, 21, 28, 31, 32, 34, 35, 31, 38, 43, 44, 45, 48,49, 50
Lv. 41 Stomp Normal HMs que pode usar: 01, 03, 04
Lv. 51 Flumeihrower Fogo TR
Lv. 61 Norml:ll
Lv. 71 Flre g? lIc_|
T™s glle pode usar: 02,03, IIE 06, 08, 09,10, 11,13, 15, 17,18, 20, 21,
22,23,21,28, 31,32, 34,35, 31,38, 39,43, 44

£  HMs que potie usar: 01,04, 05 |

249 lll ia

Eunlmi'g asﬁuln final &
245 - Suicune Elillil:gllza' EIIIGI'}II{I' %?l'llgrcnnslya o item Silver Wing em Pewter. .
s T e

Localizacao em Gold/Silver: apés desperta-lo na Burned Tower § Localizacao em Silver:consiga o item Silver Wing na Radio Tower -g
de Iicmlgglt. ele pode ser encontrado aleatoriamente pelomapa de Goldenrod. Depois, va para a ilha superior direita de Whirl

de lohto Islands. Desca até o fundo para encontrar Lugia no lago
Level Habilidade Tipo subterraneo. :
Lv, - Leer Normal Level Habilidade Tipo |
Lv. 11 Water Gun Agua Lv. - Aeroblast Voador ‘
Lv. 21 Roar Normal /& Lv. - Safeguard Normal -
Lv. 31 Gust Voador hs “" Lv. - Gust Voador
Lv. 41 Bubblebeam Agua rf Lv. ~ Recover Normal
Lv. 51 Mist Gelo ey Lv. 44 Hydro Pump Agua
Lv. 61 Mirror Coat l?suqunco v 49 Lv. 35 Rain Dance Agua
Lv. 71 Hydro Pum Lv. 66 Swift Normal
TMs que pode usar: 02, 03, 05, EB, 08, ll!l ﬂl 11,13,14,15,16,17,18, B§ Lv. 77 Whirlwind Normnl
20, 21,23, 21,28, 31,32, 34, 35, 31, 39,43, 44 = t\f- gg ?ntclents Pﬂi‘wer ge ra

: “f Lv. vture Si siquico
et il ol TMs que node usar: 02, 03, 05, 06, 07, 08, 0

gﬁﬁmr'm 2 na: 3uténnna usar: 02, 03, 04, 06, 07
ra/Terrestre

lnmﬁ:al;an em Gold/Silver: Silver Montain

16, 11,18, 19, ZII 21

Level Habilidade Tipo
Lv, - Bite Noturno A
| Lv. - Leer Normal )

i
!
9.10,11,13,14,15,
za 24, 25, 26, 21, 29, 30, 31,32,34,35.31,

i

Eurrh uuke

Terresfre

t\r. ?g gnd Shl'orm 'Ii'ledru | s e _* L
V. reec orma 7
Lv. 22 Rock slide Pedra 230 - Ho-oh T W\
Lv. 29 Thrash Normal Evolucao: Esﬁilill final
Lv. 36 Scary Face Normal Tipo: Fogo/Voador
Crunch Noturno llll:ﬂliﬂl}illl em Gold: pegue o item Rainbow Wing na Radio Tower

de Goldenrod. Depois, va até a Tin Tower, em Ecruteak. Ho-oh
estara no topo da torre.
Localizac@o em Silver: Pegue o item Rainbow Wing com um

H mal
TMs que pode usar. 03 06.10.1113.15.17 1II.2II,21 26,21,28,31,32,
34,39,31,43, 44,45

~ homem em Pewter. Depois, va até a Tin Tower, em Ecruteak. Ho-oh
estara no topo da tom_

Tllsuunnmlnu Fl'lz 03, 06, 10, 11,13, 15, 17, 18, 20, 21, 26, 21, 28,
31,32, 34,35, 37,43, 44,45
i HMs que pode usar: nenhuma

i\,

e

L,"... qUACto™ ﬁm l L...l.l.LLL.k.L..L -...uu.. ONCIE,

| SRAPRRESCLE B, b Level T Hobilidade  Tipo
: | s = Lv. - Sacred Fire Fogo
Lv. - Safeguard Normal
24" P|| itar Lv. - Gust Voador
[ymm nitar (L. 55) Lv. - Recover Normal
'|']||n ra/Terrestre Lv. 44 Fire Blast Fogo
Localizacdo em Gold/Silver: evolucdo Lv. 55 Sunny Day Fogo
Level Habilidade Tipo Lv. 66 Swift Normal
Ly, = Bite Noturno Lv. 77 Whirlwind Normal
Lv, - Leer Normal tv gg ;\nrﬂenl Power Pedra
V. uture
S | - Nermal * T¥is que pode usar. 03, 05, 08, 07,08,00,10, 1149, 15.16,17.18,19.20,
4 Lv. 56 Eqrfh uake Terrestre 21,23,24, 25,26, 21,29, 30, 31, 32, 34.35,31 38,39,42,43,44, 41,50
Lv. 65 e Normal His que pode usar: 5
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Tndas as TMs e HMs.

> L* hlk AC

j ;hataque qua sampre r.ausa Cnnfuslnn, apesar do I:ar:o lndloa de amrto FRA
5 : unpede a ufenswa do opanente. Tamhém :Iermha Ful:émon de arwres e % ;
para fantasmas. remove HP inirmgo. para outrns. aumonta ataqne e dafesa = '_ _' .
< : ataca r.lm:u \re:es segulllas. com poder de ataque nresnente Y
_faz com que o Pokémon nponente iu]a da hatalha Nao funl:iuna nuntra tremadnras _' =
s ',causaPoiaon.oomdanncresmnte L%

F | um ataque que sempm causa Paralym. aposar do baim indm da aoarto 3 R

i onpla todas as alteragﬁes da Slatus dn nponente 3

R e T R |

L B e T E‘;:—'__;ﬂ' - e
Lalta of varia de aoordo com o Pokémun

3 : G S 5 e e S
M Gnldenrod 54 Cabidon o : :

" DO ne desviar de es. Fnra dns hatal
_ usado somente quando estiver com o status Sleep. Ataca aleatoriamente
Gul:lnnrod dano maximo do tipo Gelo N

alto poder de ataque, mas precisa de um turno depois de usado para recarregar
ataque que reduz a velocidade do alvo
evita qualquer efeito no turno em que for usado (costuma falhar)

| Slowpoke Well u Celadon Agua por cinco turnos
Caladnn | recuperauma quantidade de energia igual 3 metade do dano causado pelo gol
o™, 5 L seumata ue causar morte oudanosuperluraoseuHPiuo& ficara com 1 de HP
Frustration '_ i Ay : _ | quanto menor a felicidade do Pokémon, maior o dano
Solarbeam 7 SR pMRIT. vt he s Lt | dano maximo do tipo Planta, masgreciﬁir;mrmda_ para carregar
Iron Tail : Olivine £t ataque que pode reduzir a defesa do alvo
Dragonbreath ; s ataque que sem causa 40 pontos de dano, independente do tipo ou defesa
Thunder _ A B danoménmn:loh Elétrico. 20% de chance de causar o status Paralyze
Earthquake m__ 3 ES | alto dano, mas initil contra voadores
Return S B | Goldenrod X quanto maior a felicidade do Pokémon, maior o dano
Dig % NatlomalPark o ol inditl contra voadores. Se usado fora das batalhas, leva para fora de cavernas
Psychic Saﬂmnuucsl;dun i A . atague que pode reduzir a defesa especial
ShadowBall | Ecruteak U i ataque gue pode reduzir a defesa especial
MudSlap  |Violet | reduzoindice de acerto do oponente
Double T ~ |Celadon | aumentaa capacidade de evitar os golpes do adversario
L'icePunch | Goldenrod | atague que pode causar o status Freeze
m_ causa o status Confusion no oponente, mas aumenta seu poder de ataque
EEE[_ ataca aleatoriamente enquanto estiver sob o status Slee
ataque que pode causar o status Poison

dano méximo do tipo Fogo Pudecausarostatusﬂurn
lﬁﬂ_ atague que nunca erra seu alvo

ataque que pode causar Paralyze
rouba o HP de alvos com o status Sleey

evita qualguer atagque no tumn em que for usado lnnsluma falhar}

dorme por dois turnos para recuperar tm:la a energla pe
| causao status ( Confusion se o ogn&nte for do sexo ﬂ ao do usudrio
ataqus quu pode roubar o item do oponente
Steel Wing Rock Tunnel ou rota 28 atague do tipo Metilico
Fire Punch Goldenrod ' atague que pode causar o status Burn

atagues sequidos com dano crescente

 Nightmare __________ lrota31 | ooponente perde 1/4 do HP a cada turno
eT——

Cut - |llexForest | causadanodotipoNormal. Fora da batalha, corta arvores (necessita da Hive Badge)
Ry e —CiBtWo0d | voa depois ataca. Permite voar até Pokémon Centers (necessita da Shock Badge)
Surf ___ lEcruteak | ataque de Agua. Fora da luta, permite atravessar rios (necessita da Fog Badge)
 Strength | Olivine | ataque Normal. Fora da batalha, permite empurrar blocos (necessita da Plain

Sprout Tower | reduz acerto do oponente ¢ ilumina cavernas (necessita da Zephir Badge)

Rocket's Hideout prende alvo num remoinho. Fora, neutraliza remoinhos (necessita da Glacier Ba

ataque do tipo Agua. Fora da luta, faz subir cachoeiras (necessita da Risi ﬁ
T — 1Y
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Um listio definitivo com todos os

—

ames

lancados para Nintendo 64 de 1996 a 2001

A

pos dois anos e seis meses de Nintendo World, enfim
publicamos.a lista de todos os games ja lancados (até
marco de 2001) para o console de 64 bit da Nintendo,

nos EUA e Brasil. Nas proximas.paginas, vocé confere os

.+ nomes dos 282 jogos eMm ordem alfabética, com dados como

género, quem produziu, quem lancou, data de lancamento,
descricao do jogo e a avaliacao pela equipe NW. Se vocé ja

.+ acompanha a revista ha um tempo, percebera que muitas

notas diferem das publicadas nas edicdes anteriores. E o se-

guinte: como muitos dos games antigos nao tinham avalia-

cao (ja que a revista existe desde setembro de 98), resolve-+ =

mos reavaliar tudo, seguindo novos critérios que levamem

conta o potencial total do console. Por exemplo, Star Wars
— Racer, que tinha um conceito 9,7, ganhou um 8,6 na nova
analise. E uma tarefa dificil comparar um titulo lancado em
1996 com um recente, mas fizemos o possivel para analisar
todos os games com os mesmos olhos criticos. Assim, além
das notas ficarem mais justas, vocé tem uma visao mais

e,

-".l."' 3 J.
t i

especifica da importancia e qualidade de cada game do*

nosso N64. Confira conosco:

: 1080 Snowboarding Esporte Wintento 1998 Simulador de Snowboarding
_ : .hh-'_. A Bug's Life Acio Traveller's Talles/Activision, Disney Interactive 1999 Aventura animada baseada no desenho 7.9
£ ~ | AeroFighters Assault Acdo Paradigm/Video System 1998 Gombate aéreo com jatos 9.3
ReroGauge Corrida Locomotive/ASCH 1998 Gorrida futurista com som tecno 9,1
T s Esporte IguanaAcslaim 1998 Simulador de belsebo 6.0
N < tar Basebal 2000 Esporte iguana/Acchaim 1999 Versao atalizada o anterior 5,0
.. | Ni-Star Baseball 2001 Esporte Iguana/Acciaim 2000 Versao atualizada dos anteriores 6.5
hﬂw, Al Star Teanis 99 Esporte Smart Dog/Uhi Sof 1999 Raguetadas realistas com o Guga 74 |
o, > [Amories Proect SARN.____ fdo Rociim 1999 Guera cona nselo iganes 64
| f;_l | Army Mes: irComat Acdo EL 2000 Soldadinhos de pldstico em guerra aérea 1.8
. =%, ~ | AmyMen: Sarge's Heroes Acio 30 1999 Soldadinhos em guerra caseira 7.3
;;ﬁm" . Army Men: Sarge’s Heroes 2 Acéo 300 2000 Mais soldadinhos verdes 0.6
% | Asteroids Ryper 64 Agdo Syron/Crave 1999 Destruicdo espacial 3,3
o As Aventuras do Fusca Corrida Paradigm/Electronic Arts 1999 Corridas exploratérias com o nove Fusca 8.3
s . - | Mutomobil Lamborghin Corrida Titus 1997 Corrida de Lamborghinis 5.0
: r: Banjo-Kazooie Acdo Rare/Nintendo 1998 Urso e passarinhia contra a bruxa maivada 9.0
_ '- Banjo-Tooie Acdo Rare/Nintendo 2001 0 retorno do urso e da passarinha 9.2
1;"“*___, 4 Bassmasters 2000 Esporte Wass Media/THQ 1999 Simulador de pescaria 7.0
© T | Batmando Futur: 0 Retomo do Coriiga___ Agio Kemco/Ubi Soft 2000 Batman encara o Coringa na pancata 6.2
wid ; BattieTanx Acdo 30 1998 Destruicao total com tanques 6.5
“e " ThattTan: Global Assault Ao an 1999 Mals destruigao com tangues 6.3
e st Backogs a0 Cimavtrave 2000 Milta destruicag em planeta disante 6.4
"1‘ Big Mountain 2000 Esporte Imagineer/South Peak Interactive 2000 Descida de montanha com esquis 4.8
A [T T Safire/Midway 1998 Combale sanguinalento com seres mutantes 6.2
- 2| Blast Corps Agio Rare/Niatendo 1997 Diversos veiculos e muitos quebra-cabecas 8.4
::::mggm LR f"‘"a . 2000 Fuuhlmmiem_mpusﬁlgqu}_ TR ?;1 ,;




Produtora/Puiish

[ BiuesBrothers 2000 Player 1Tits 2000
 [Bovtanvest Rein DHADesign Nintendo 1998 Veiculoscontra nsetosgigantes
* [Homermanss a0 Hadson SOTUMIEndo 1997 A0 eXposiva por viros MUndcs
Bomberman 64: The Second Attack!  Rcdo Hudson Soft/Vatical 2000 Novos inimigos para explodir
i Bomberman Hero Acdo Hudson/Nintendo 1998 Explosdo definitiva com o herdi
3 (:l Bottom of the 3th Esporte KCED Inc./Konami 1999 Simulador de beisebol limitado
“TBrunswick Circufl FroBowling ___Esgorts Point ol View/THO 2000 Simutador de holiche
_;r- Buck Bumble Acio Argonaut Games/Ubi Sof 1998 Aventuras sangrentas com uma abelha 1.2
S0 [hustioe L icade Eiiton _ Puzte Prabe/Acciaim 1998 Queta-caeca das bolhas cooritas 7.0
; Bust-A-Move 99 Puzzle Distinctive Development/Rcclaim 1999 Mais quebra-cabecas com bolhas 7.6
-1'_' «.| California Speed Corrida Atari Games/Midway 1999 Ferrari, Lamberghini e outros carrdes 6.7
Y Carmageddon 64 Corrida Software Creations/Titus 2000 Atropele s zumbis para vencer 2.9
" [Castiovania A0 KCEN Konami 1999 Cavata 30 amyiro em 30 7.0
1:_-",- ~ | Castievania: Legacy of Darkness Acdo KCEK/Konami 1999 0 mesmo vampiro, novos personagens 1.5
~ Chameleon Twist Ao 1apan System Supply/Sun Soft 1998 Plataforma 30 com o camaledo linguarudo 6.2
¥ Chameleon Twist2 Acdo Iapan System Supply/Sun Soft 1999 Mais aventura com o camaledio 2.7
 * [Charlie Brast’s Teritory Puzze Realtime Associates/Kemco 1999 Quera-cabieca com bombas ¢ biocos 71
! :4 Chopper Attack Acao Seta Corporation/Mitdway 1998 Combate aéreo com helicoptero 5,9
P Glay Fighter 63 1/3 luta interpiay 1997 Lutadores bizarros e golpes mais ainda 6.5
= Ttommands Gonguer 0 Esrategi Tooking Giass/Niindo 1999 Siiador 46 Suera 71
: A Conker's Bad Fur Day Agéo Rare/Nintendo 2001 Aventuras bizarras com o esquilo bebum 9.3
* | Cruis'n Exotica Corida Widway 2000 Carros voadores e pistas exoticas 7.1
: 1 Cruis'n USA Corrida Williams/Nintendo 1996 Carros voadores e pistas americanas 7.3
" [CisnWorg Corria Euracom/Nintendo 1998 Rachas de arrepiar por todo o planeta 1.5
..., .| GyberTiger Esporte Saffire/EA Sports 2000 Simulador de Golf com o idolo do esporte 2.6
rﬁ_f | Daikatana 64 Luta Kemeo 2000 Combiate medieval em primeira pessoa 4.9
b ! Dark Rift Luta Krones/Vic Tokai 1997 Campeonato de lutadores monstruosos 5.2
L T Luta Konami 1993 Tomeio te lutadores sem golpes especials 3.0
"'P .| Destruction Derhy 64 Corrida looking Glass/THO 1999 Campeonato de destruicao de carros 7.4
a'" Diddy Kong Racing Corrida Rare/Nintendo 1997 Torneio de Kart e aventura com Diddy e sua turma 8.3
f: .. [isney’s Tarzan ) Eurocom/Retivision 2000 Baseado no desenho animado Disney 7.8
| Donald Duck: Goin Quackers Acdo Ui Soft 2000 Pato raivoso em duas dimensdes 1.7
,_;_,' f: Donkey Kong 64 Acdo Rare/Nintendo 1999 Plataforma com toda a familia Kong 8.4
0 [oomes Acio Widway 1997 Terror em primeira pessoa 6.2
Dual Heroes Linta Hudson Soft/Eiectro-Brain 1998 ~ Tommeio de luta com herdis Japoneses
2| Duck Dodgers Acao Paradgim Inc./Infogrames 2000 Patolino em missdo marciana
& Duke Nukem 64 Acao Eurocom/6T Interactive Tiro em primeira pessoa com o durao




Avaliagio NW |
.--Hnnmmumllur Acdo : Euracom/GT Interactive 1999 Tiro em primeira pessoa mais violento 2.7
Earthworm Jim 30 Acdo Vis/Rockstar Games 1999 Minhoca alienigena em trés dimensdes 7.3
ECW Hardcore Revolution Luta Acclaim Salt Lake City/Acclaim 2000 Luta livre da liga americana 6.2
Eimo’s Letter Adventure Educativo Realtime/NewKidCo 2000 Vila Sésamo ensina a escrever 6.5
Eimo’s Number Journey Educativo Realtime/NewKidCo 2000 Vila $ésamo ensina matemética 6.9
— Esporte Left Figld Inc./Nintendo 2000 Motocas voadoras alucinatas 9.5
L;_Eu—“*-:*' Extreme-G Corrida Probe Entertainment/Acclaim 1997 Motos insanas no futuro 6.0
% I Extreme-G 2 Corrita Probe Entertainment/Acclaim 1998 Motos ainda mais insanas 2.9
o = o [ FiRacing hampionsin Corrida Ul SofUVideo System 2001 Simulador de Formula 1 da temporata 1999 8.4
‘: F-1Pole Position 64 Corrida Human/Ubi Seft 1997 Simutador de Formula 1com pilotos falsos 2.8
e F-1 World Grand Prix Corrida Paradigm/Video Sistem 1998 Férmula 1com os pilotos de verdae 8.1
| f #| Fenk Corrida Ninteado 1998 Pistas estreitas & motor e 100 mil cavalos 8.2
e FIF 99 Esporte EA Sports 1998 Futebol mundial com times brasileiros 8.0
» | FiEA: Road to the World Cup ‘98 Esporte EA Sports 1997 Futebol com selecdes pré-Copa do Mundo 1.7 i
s i Soccersd Espore Hsports 1997 Futeholcom equines mundiais 57 |
Fighter's Destiny Luta Imagineer/Ocean 1998 Torneio e artes marciais 4.8 :
: *”"n Fighter Destiny 2 Luta Imagineer/South Peak 2000 Torneio de lutas com atletas mundiais 2.9
_‘ *: . | Fighting Force 64 Acdo Core/Crave Entertainment 1999 Quebra-guebra na cidade com gangues de rua 5.6 %~y
% - J:# Fiying Dragon Lita Calture Brain/Natsume 1998 Torelo e lutano estilo japonés 4,2 :
&, *,,., forsaken 4 a0 Probe Entertainment/Acciam 1998 Exploracaa e ilhagem no furo 6.7 s
: --m.,,_'_a-; Fox Sports College Hoops ‘99 Esporte 1-Axis/Fox Interactive 1998 Basquete universitario americano 3,5 ’
= H»‘” Gauntiet Legends Agio Alari Games/Midway 1999 Apdo cooperativa na era medieval 7.6 %
~s *«: Gex 3: Deep Cover Gecko Agio Crystal Dynamics/Crave Entertaiament 1999 Lagartixa engragada em cendrios 30 1,2
R' <72 [ 6ex64: Enter the Gecko Agdo Grystal Dynamics/Midway 1998 agartixa comédia em novas aventuras 6.6 >
N %K .. | Glover Acao Interactive Studios/Hasbire Interactive 1998 Aventura de plataforma com a luvinha maluca 1.4
=M“"ﬁ'_:{’m Goemon's Great Adventure Aedo KCED Inc./Konami 1999 Muita acdo com o Ninja aventureiro 7.6 G
_:?..,_‘: g Goldentye 007 Acao Rare/Nintendo 1997 Tiro em primeira pessoa com James Bond 94 : #%
. 3 X ':1,_‘ Golden Nugget 64 Tabuleiro Westwood/Eetronic Arts 1998 Simutador de Cassino 4.2 -
¥y .
i ¢-:ft,_;“- 6164 Championship Edition Corrida Imageneer/0cean 1998 Campeonato de carros esportives por circuitos de rua 4.9 -
:. _j«"""""f '1 Harvest Moon 64 RPG Pack-inSoft/Natsume 1999 Simulador da vida fio campo 8.2 ot
R J Hercales: The Logendary ourneys _ Agio PayeriTits 2000 Aventura baseata na série de TV 39 |1,
'“-"’.,.-i" - | Mexen Ao Software Creations/GT Interactive 1997 Aventura medieval em primeira pessoa 5.6 “
g ,,,... [ oo Fucaliv Warigul/Nintendo 2000 Bale-papo virtualcom o Pikachy a0 |
;-_2 . j,.ﬂ Hot Wheels Turbo Racing Corriiia Stormiront Studios/Electronic Arts 1999 Carros de brinquedo em pistas malucas 1.3 ’
# — . Hyhrid Heaven Acdo Konami 1999 Aventura extraterresire com toques de RPG 7.4
tﬁ:*mt. Hydrothuntder Gorrida Euracom/Midway 2000 Competigdes de lanchas super velozes 1.6 .L
St 2 - ntEraones an e omal Machine_Acio Factor S/LucasArts 2001 Aventara ¢ desafios com o herdi do cinema 86 |. .
_gflgm ‘:"f Indy Racing 2000 Conida Paradign/fnfogrames 2000 Competicao com os carros da Formula indy 58 |
A i In-Fisherman Bass Hunter 64 Esporte Gearead/Rockstar 1999 Simulador de pescaria 6.8 |" ™
ﬁm{ [ International Superstar Soccer64 Esporte Konami 1997 Simulador de futebol com selegdes 8.8 ﬂ
}; ~=f¢“ % International Superstar Soccer 98 Esporte Konami 1998 Versdo melhorada de 15564 9,2 ,;;'-3-".: "
- :ﬂ‘*f* International Superstar Soccer 2000 _Esponte Konami 2000 Versao atualizada de 1598 e
% 5 .:4. inermatinalTrack and Feld 2000 Esporte onani 2000 Simulador e esportes olimpicas o+
~1 _ "f’"‘““"“’f'“ggf‘i“ﬂ“fﬁ'ﬁ'"“m s
’_#_-'-t-t.‘f'._# ST s oY




POSSIR RINTENBO
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Nome Género Produtora/Publisher Descricao Avaliacao NW
Jeoparty!_ Pute GameTek/TakeTwo nteractve 1998 Perguntas ¢ respostasigual  elevisao 3.0
leremy McGrath Supercross 2000  Esporte Acclaim 2000 Competicdes de Motocross enlameladas LW
Jet Force Gemini Agio Rare/Nintendo 1999 Dois irmaos ¢ um cachorra contra insetos glgantes 9,5
Ken Griffey Jr's Stugfest Esporte Angel Studios/Nintendo 1999 Beisehol com 0 astro americane 7.4
Killer Instinct Gold Luta Rare/Nintendo 1996 Combate assassin e combos maluces 7.9
— | Kirby 64: The Crystal Shards Acio HAL/Nintendo 2000 Plataforma animada da bolinha rosa 8.7
:: Knife Edge: Nose Gunner Acdo Kemco/Vatical 1998 Comhbate aéreo com helicdpteros 6.4 .. é
[ Knockout ings 2008 Esporte Black Ops/EA Sports 1999 Lutas de Boxe com s astros do esporte 7.8 Tz
. [obbyam mnncomsie___espor Lt Fild Nintendo 1998 Besuuete com o asro do LA Lakers 8.2
" [TiolesentotioiizNaiorashass_ fgio Nitenlo 2000 Aventura & RPG e T2 horas 9.8
The Legend of elda: Ocarinaof Time _ Agao Kinteado 1998 Aventura ¢ RPG naterra da magia 10.0
| LEGO Racer Corrida Righ Voltage/LEGO Meia 1999 Corrida com Karts feitos il Lego 6.0
tote Rummer32 Pule Big Bany/nfogrames 1999 Labirintos futuristas em 30 7.0
; *_.:"_ Mace: The Dark Age Lita Mtari Games/Midway 1997 Combate com personagens medievais 7.2
& - [ Maden Footsall 64 Esnorte Tiburon/Electronic Arts 1997 Simulador de futebol americano 5.5
w';'{'; Madden NFL 99 Esporte Tiburen/Electronic Arts 1998 Simulador de futebol americano 5.6 St
: Wadden NFL 2000 Esporte Tibwron/Electronic Arts 1999 Simulador de futebol americano 6.1 2\
wf":?f | Madden NFL 2001 Esporte EA Sports/Eectronic Arts 2000 Simulador de futebol americano 5.7 -J»:-u:i e
Magical Tetrs Challenge Puzzle Capcom 1999 Telris com os personiagens Disney 7.4 "".‘J:*_, !
" [Waloricopue basena Esporte Angel Stadios Nintendo 1998 Simulator 4o beisebol om o 2510 americany 71 2*” :
o *. | Mario Golt Esporte Camelol/Nintendo 1999 Simulador de golfe com a turma de Mario 9.1 s .::-"- ,-‘p'
2 Mario Kart 64 Corrida Nintendo/Nintendo 1997 Competico de Kart com a turma da Nintendo 8.3 [M- -,
# - [Haroram Taluieir Hudson SoftNintendo 1999 Togo e abuleiro com a ura de Mario 82 ] " a
o [wariorary? Tabuleiro Hudsoa Soft/Nintendo 2000 Versio atualizaia de Mario Party so | - ':
k. - <[ WaroTennis Esporte CameloUNitendo 2000 Raquetatias com a turma do Mario 9,7 ,f::';__ﬂ_ E
_?'.- “[ WegaManta e Cacom 2001 Aventura ridimenslonal em lerceira pessoa 7.6 ¥§_~: ’
;"".._,E " [ Wia Hamm Soccer 64 Esporte Silicon Breams/SouthPeak 2000 FuteDol feminino com a craque americana aa_ |- :é
: < [Wickeys Speedway Ush Corrida Rare/Nintendo 2000 Simulador de kart com personagens Disney 8.0 _“t#._.'; -‘i
‘:F;ft‘*-:.fﬂ’ Micro Machines 64 Turbo Gorrida Codemasters/Midway 1999 Carrinhos de brinquedo em cendrios gigantescos 6.8 i %"-‘*”,‘.'
s iy s o Voo T i DigialEclpse/Niway 2000 Coletanea de games Arcade 8.6 [4ca e
i_:"_ Wik Piazza'sStrikelone Esporte Bevir's Thumby/GT Interactives 1998 Simulador de heisebol com o crague americane 3.7 : > o
;_‘f*”}"-'- . Milo's Astro Lanes Esporte Player 1/Crave Entertainment 1998 Boliche no espaco sideral a2 _f ;\'-‘sf_f'-‘f_‘
m— ": Mischief Makers Treasure/Ninleado 1997 Aventura maluca em 20 64 [ l‘_i:,gvf"_
= Wission Impossivie Aeio inogrames/Ocean 1998 AVeRUFa e Lerceira pessoa baseado o fime 70 [-5c
o 2 TP Corrida Ui Sof 1999 0s tragados offciais da formula 1 8.0 . -;"f'_;. A
_‘?'«- | Wonopoly Tabiliro Wind's Eve/Rastro Interactive 1999 Simulador de Banco Imohiliario 6.0 "...i T"f
<7 [Wonster Truck Radoess Corrida Eig o eality/Rochstr Games 1999 Competigio com carroes Big Foo 88 _
:f._,.. Mortal Kombat 4 Luta Esrocom/Midway 1998 Lutas violentas em mundo paralelo 7.5 ' j’ﬂ .
.| MortalKombat Mythologies:Sub-Joro__ Acio alanche ity 1997 Aventura em side-scrolling com Sub-Zero 6.0 * _f;
> Toral omtat Triom luta Hidway 1996 Mais las violemtas em mundo paraielo 87 __F “rad
" [ Ws.Pac-Man Waze Matness Acio Hass Hedia/kamco 2000 Comilanca de holinhas  perseauicao de fantasmas 6.8 =
Multi Racing Championship Corrida _Imagencer/Gcean 1997 Rali de carros esportivos &8
o “Nonami_ 1998 Aventura ¢ RPG com personagens animados
e m Riari Games/Midway _ _Hﬁclelunﬁumuhﬁeqmgfh
e Rt s N g = .l g A,
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1999

Acio Mass Media/Namco _ﬁnletineaﬂénmnﬁsanﬂnnsnelrﬁﬁ“ B,'4
NASCAR 99 Corrida Stormfront Studios/ER Sperts 1998 Simutador do campeonato de stock-cars 71
NASCAR 2000 Corrida Stormiront Studios/EA Sports 1999 Versdo atualizada de Nascar 99 1.5
NBA Courtsite 2 Featuring Kobe Bryant  Esporte Left Field/Nintendo 1999 Basquete com o astro dos LA Lakers 8.3
NBA Hang Time Esporte Funcom/Williams 1997 Basquete dois a dois estilo Arcade 6.9
- NBA In the Ione '98 Esperie Konami 1998 Simutador da Liga Americana de Basquete 6.6 :..m.—-_ﬂ
__: : v,, NBA In the Zone ‘9 Esporte KCED Inc./Konami 1999 Simulador da Liga Americana de Basquete 6.4 ]
g bl NBA In the Zone 2000 Esporte NGED Inc./Nonami 2000 Simulador da Liva Americana de Basquete 6.9 -
N [T Espore Tpuana/hcchin 1998 Simulagao e Dasuuele Com acrobacias 6.7
= NBA Jam 2000 Esporte Reclaim 1999 Simulacdo de hasquete com acrobacias 7.1
h, e + NBA Live 99 Esporte A Sports 1998 Basquete com os limes da NBA 7.2
_,M #1 NBA Live 2000 Esporte NuRIEA Sports 1999 Basquete com os times da NBA 2.7
e T Showtime RRR R NBG Esporte Eurocom/Midway 1999 Simulagéo de basguete estilo Arcare 6.8
| | AL Blit Esporte Midway 1998 Futebol americano estilo Arcade 6.9
N [T Esporte Widway 1999 Fulehol americano estlo Arcade 67 |
T . ‘| NRL Quarterback Ciuh ‘98 Esporte Iguana/Acclaim 1997 Futebol americano realista 6.5
S T Esporte Igvana/Rceiaim 1998 Futeholamericanorealsta 6.0
.T'#:‘*;; . | NFL Quarterback Club 2000 Esporte lguana/Acclaim 1999 Futebol americano realista 6.3 s
2 ':_;:# NFL Quarterhack Club 2001 Esporte High Veltage/Acclaim 2000 Versao definitiva de fitebol americano 6.6
:j:.f' f:i:,- NiiL Biades of Steel 99 Esporte KCED Inc./Nonami 1999 Série cldssica e hoquei sobire 0 gelo 6.4 B
: o | NHLSS Esporte EA CanadalEA Sports 1998 Campeonale da liga e hoquei americana 6.7
< T Dhitbrostany 98 Esporte Iouana/Acclaim 1998 Jogadores oficial ta iga fe hoque 5.5
53 ’*‘:.: NAL Breakaway 99 Esporte Iguana/Acclaim 1998 Simulador da liga americana de hoquei 2.6
“"‘ <7 T Wightmare Creatures Acho Kalisto/Actvision 1998 Terror e violéncia no século KIX 65 |
g ;.: \.,-._ [ uciearStike st Acao Pacific Power & Light/THQ 1999 Tiroteio desenfreado com helicoptero de guerra 7.4 s
E_W’l Ogre Battie 64: Person of Lorilly Calber Estratégia Quesu/Atlus 2000 Gomande tropas na era medieval 9.0 g
""‘"*. ; ﬂ" 0t Road Challenge Corrida Mvalanche/Miway 1998 Garros com pneus enormes em corrida nalama 5,9 31
< Sl -::1 Olimpiadas de Inverno Nagano 98'  Esperte Treyarch/Konami 1998 Simulador de esportes de inverno 6.1 -
2 Y] Paper Mario RPG Intelfigent Systems/Nintende 2001 Mario salva Peach em RPG 9.0 .
% 5“?,‘“ *“{ Paperboy Acdo High Voltage Software/Midway 1999 Um entregador de jornal com problemas 6.8 T
b\ i 1:3 Penny Racers Comida Takara/THO 1999 Winjaturas queimando astalt 59 |,
.," Perfect Dark Ao Rare/Nintendo 2000 Espionagem futurista em primeira pessoa 700 ] . <
:‘;_ el [ FEropeanfowr Esporte Tnfogrames Shefield House/Inlogrames Z000 Simulador de Gl 50 |, -
zg:: Jl Pilotwings 64 Esporte Paradigm Simulations/Nintendo 1996 Simulador e esportes aéreos 7.3 "
e X Pokémon Puzzle League Puzzie NST/Nintendo 2000 Pecas de encaixar com Pokémon 8.8 ‘
N\t‘_’,@ff“ Pokémon Snap Educativo HAL Lahoratory/Nintendo 1999 Aprenda a fotorgafar com os Pokemon 8.1 .
" %[ Pokémon Sadim Luta WA Laboratory/Nintead 2000 Arena i batainas Fokemon 8.7 e
'h-i.;.}» h:i: Pokémon Stadium 2 Luta HAL Laboratory/Nintendo 2001 Todos 6s Pokémon em mais batalhas fia arena 9.0 o
;-S';‘r"? .,;1 Power Rangers Lightspeed Rescue  Acdo Mass Media/THQ 2000 Briga e rua entre heris coloridos € monstros 3.8 S
E;‘“ “»{ Quake 64 Acdo Midway 1998 Tiro sinistro em primeira pessoa | 6.4 _.?
“""" ul Quake Acio Raster Productions/Actvision 1999 Tiro em primeira pessoa mais sinistro ainda 7.7
R T I Inagineet THO 1998 RPG paracriancas 6.6
‘;,; '-’".'i_'-_'}? Rally Challenge 2000 Corrida Genki Xicat /SouthPeak 2000 Gorrida por regides acidentadas 6.3
. - e —————3
P




BOSSIE NENTENBO

Nome Género Produtora/Publisher
Rampage 2: Universal Tour Acdo RAvalanche/Midway - 1999 Mais demolicao com bichos 9.9
Rayman 2 The Great Escape Atdo Ubi Soft - 1999 Ambientes 30 e um heréi sem bracos nem peras 9,1
Re-Yolt Corrida Acclaim Studios London/Acclaim 1999 Gorrida com carros de controle remoto 6.9
Ready 2 Rumble Boxing Esporte Point of View/Midway 1999 Lutadores exoticos na arena 7,0
Weady2Rumbie BoingRound? ___ Esporte Midway 2000 Lutadores mais exdlices ¢ famosts 71
— Resident Evil 2 Acdo hmll 1999 Policial encara uma cidade infestada de rumbis 9.6
s Ridge Racer 64 Gorrida NST Namco/Nintendo 2000 Adrenalina & carros esporte 1.8
" [Foaihasiod Corrida Pacifc Coast Power & LightTHQ 1999 Arruaceiros em molos envenenadas 1.7
[t g Bomids s ' 1999 Eoridade comversiel 7.3
-~ [fobotronsa Ao Player {/Crave Entertanen 1998 Ua arma laser na mao € mlios imigos na arena 4,0
Rocket: Robot on Wheels Acdo Stucker Punch/Ubi Soft 1999 Um robd em monociclo & uma aventura em 30 8.4
* [Fuarats:Seavengerhun heio Realtime Associates THQ_ 1999 logo de abuleio com us njinfos 5.8
T Rugratsin Paris: The Movie Ao Walanche/TRO 2000 Baseado no desenho animato dos Anjinhos 4,5
Rush 2: Extreme Racing USA Corrida ari Games/Midway 1998 Corrida por crcuitos de ria 6.8
: | San Francisco Rush 2049 Corrida Midway 2000 Corrida com carros & cidades futuristas 7.4
"4 [sanranciseoRus Enveme Racing_Gorida Aiar Games/Midway 1997 Eorrda porcidades viruais 5.8
: Scooby Doo: Classic Creep Capers  Acdo Terra Glyph/THQ 2000 Aturma do desenho em histérias de terror 7.4 <
n}___‘ SCARS. Corida Vivid Image/ Ui Seft 1998 Carros estranhos gue sobem pelas paredes 5.8 - P
Sharowgale 4 Tiaks o the Four Towers RPG Infinite Ventures/Kemeo 1999 RPG medieval em primeira pessoa 7.4 Ty ?
| " [aiowimn a0 oolaim 1999 Morto-vive combate forgas malignas em mundo sobrenaural 9.0 s
:;-*‘;- -| Snowboard Kids Esporte Racaym/Atlus Software 1998 Simulador de Snowhoard com personagens engracados 1.9
| Snowhoard Kids 2 Esporte Racdym/Atlus Seftware 1999 Nova competicao de Snowboard com molecada 7.7 2
2 South Park Acdo Iguana Entertaisment/Acclaim 1998 Aventura com personagens da 1V 7.0
Zg + South Park: Chef's Luv Shack Puzzie Reclaim 1999 Quiz sobre episodios da série de TV 3,3 "f
| South Park Rally Comida Tamtalus/Acclaim 2000 Competico de Kart entre o5 personagens do desenho 7.3 s
7 Smace Ivaders Agio I-Axis/Aetivision 1999 Tiroleio contra naves alienigenas no espaco 1,7 L4 ,
= [Svace aton Siiconvaly Acio DA Desing/Take 2 nteraciive 1998 Controle um chip de computador por desafios doidos 8.0 o)
s .| Spider-Man Acdo Nerversoft, Edge of Reality/Activision 2000 Aventura do Aranha contra o crime em Nova York 8.8 = ’
* | startran 64 Estratégia Bltzara, Wass Media/Niatendo 2000 Organize seus exéreitos em planetas distanies 7.7 v
% Star Fox 64 Acdo Nintende 1997 Guerra nas estrelas poligonal 8.8
é s [Starshot: Space Circus Fever Agio Infogrames 1999 Aventura em um circo e horrores 6.5 &
Star Soldie: Vanishing arth Acio Hudson/Hestro-Brain 1998 Tiroteio espacial acéfalo 5.7
" [<Star Wars Ensode Racer Corida Lucas hrts/Nintendo 1999 Corrida e Pod Racers haseado no filme 8.6 7
. [Sarars aiede - atteorhabos_can Factor 5/ Lcas s 2001 Batlha el heracao o planeta Kaboo 8.7 [rer
; T Star Wars: Rogue Squadron Acdo Factor 5/1ucas Arts 1998 Pilote uma X-Wing contra o lado negro da forca 8.8
| Star Wars: Shadows of the Empire  Acdo Lucas Arts/Nintendo 1996 Dash Rendar combate as forgas do império 8.4 :
i  [SuerNariosd Agio Nintendo 1996 Aventura 30 com Mario ¢ Sua turma 9,7
* . [ luta HAL Laboratory/Nintend 1999 0s Herdis Nintendo rocain sopapes 9,2 ;
| Supercross 2000 Corrisia MBL Research/EA Sports 1999 Adrenalina com motocicletas em pistas arenosas 5.5 g
>, “:, Superman Acdo Titus 1999 Superman contra o crime em Metropolis 4.0
0 [TeNewTems Pue H20/Nimeado 1999 Quebra-cabega russo para quatr jogadores 8.0 |+t
: ?f : Tetrisphere Puztle H20/Nintendo 1997 (Quebra-cabeca 30 com trilha sonora tecno 3,1
~ Tigger's Honey Hunt Acdo Doki Denki Studios 2000 Tigrdo em aventuras para criancas 71
2 Ui Soft 1999 MMmamaMummntﬁlmm o 1.5

(Nintendo )|

RWLiD
L




5 22 voshis Story

SRR L e gl

1998

Aventura de Yoshi por um mundo colorido

TR | MRSESORESTT A L ESpee T e

camurdou””ou discordou de “nossa uvnhu;nn‘-‘ Opme Purtmpe Estrevu puru

-F_-H e e

Tony Hawk's Pro Skater 2000 Simulador de Skate ¢ competicdes 9.5
Tom and Jerry's: First of Furry 2000 Avelha briga entre gato ¢ rato 71
Tom Clancy's Rainbow Six 1999 Simulador de operacdes te grupo de operacdes especials 7.8
Top Gear Hyper-Bike 2000 Motos envenenadas na lama 6.3
Top Gear Overdrive 1998 Carrdes esportivos queimando borracha na estrada 7.2
Top Gear Raily Corrida Boss Game/Nemco, Midway 1997 Tracdo nas 4 rodas para sair da lama 7.0
:_:H—*-;-*- Top Gear Rally 2 Gorrida Saffire/Kemco 1999 Nova versao com ainda mais lama 7.7
E ~ {Toysonz a0 Traveller's Taes/Actvison 1999 Aventura com BuzzLightyear baseado no fime 7.9
o o ratormers b Was Tt Takara/BAM Entertaioment 2000 Lot comrobds baseata a srie e TV 6.6
=~ [[iiole Pay 2000 Esporte Treyarch/EA Sports 1999 Mais um simulador de heisebol 6.0
HI’?_ f‘ Turok: Dinosaur Hunter Agdo Iguana Entertaioment/Acclaim 1997 Indio nervoso combate dinossauros 8.2
i ,. 5 ¥| Turok: Rage Wars Acdo Acclaim 1999 Tiro em primeira pessoa, s6 Multiplayer 8.5
e Turok 2 Seeds of i Atao Iguana Entertainment/Acclaim 1998 Tiro em rimeira pessoa com o indio nervoso 8.0
», | Turok3: Shadow of Oblivin Acdo Acclaim 2000 Miais tiro com os descendentes o indio 8.6 e
e [ TheWond s ottoush Acdo EarocomV/Eletronic Ants 2000 Tiro em primeira pessoa com James Bond 82 |
5= [ Twistod dge xrome Snowboarting_Esport Boss Game/Nemoo, Widway 1998 Simulador e Snowbaarding 6.4
. 5 [Raiy Eition 99 Gorifa Eden Sudos/Inogtames 1999 Ral e carrs espartives 6.5
m;‘-;;‘;‘ Vigilante 8 Corrida Luxofhux Corp./Activision 1999 Carros bem armatos em arenas de destruigdo 74 ¢
,..X ; ‘ Vigilante 8: Second Offense Comida Luxoflux Corp./Activision 2000 Novas arenas e competidores mal-intencionados 8.0 o
: ,:-f ""4 Virtual Chess 64 Tabuleiro Titus 1998 Nadrez virtual ¢ animado 6.4
| j f,“.,:_: Virtual Pool Esporte Celeris Corporation/ Crave Entertainment 1998 Jogo de sinuca tridimensional 5.6 ik
7 Wl Comy Ot T oG _Esprt Tt Sofoware/Ninteodo 1998 Simuladorde ol 5.5
5\‘ o War s Luta Eurocom/Wiliams 1997 Luta eatre o5 Beuses do uaiverso 6.8
e T Corita Nimentn 1996 Simulador e et ki 85 [
T | WameGrehys i Hockey S8 Espone Software Greations/Midway 1997 Huuei 10 gelo com 0 a5t € esporte 6.7
‘N‘M’f’m WCW Backstage Assaul lita Nodial/Eltranic Ars 2000 Luta ivre nos bastdores a8 o
%"&% . [wewaphen Luta Kodial/Eletronic Arts 1999 Luta lvre da liga WOW 6.9 $ 3%
{"s: f&_‘ WCW Nitre 12 Inland Productions/THQ T 1999 Luta lvre daliga WOW 59 |-
4o ) | WOWNHORevenge Luta Asmik Ace, Inland Productions/THQ 1998 Luta livee da Liga Americana 6.8 |
s | WOW vs.NWO:Word Tour Lita Asmik Ace, nland Productions/THQ 1997 Luta ivre com muitos brucutus 6.4 o,
s i;:jmmu s iguana West/Acelain 1999 Lot fivre comalitude 7,2
2 Twwioory luta Asmik Ace, Ak Corporation/THO 2000 Luta ire sem piedade 7.5 T
t;_,f... ,]muuun m lgana WesUhcclaim 1998 Lta fvre na ona uerra (C N
’Z?ﬁ'f:‘% WWF WrestleMania 2000 Luta Asmik Ace, ki Comporation/THQ 1999 Luta lvre com os mais famosos brucutus 7.6 '
- _'; | Wetrix Puzzie Ted Two/Ocean 1998 Pecas de encaixar com visual 30 5.9
%:MW Wheel ot forun pue game ek ake 2 meracive 1997 Simulator deprograma fe auiitar 37 e
" % o [ WinbackGover Operatos Aedo Koti 1999 Simulador i operacaes taticas ¢ espionagem 7.8 Kaw
;‘;‘?";‘:‘?; Wipeout 54 Corrida Psygnosis/Midway 1998 Velocidaie absurda e trilha sonora tecno 7.1 _.gv
:‘ o o wondcw'ss Esporte EASports 1998 Simulador da Copa do Mundo 98 I
:Ew - '.454 World Driver Crampionshi Coria Boss Game/Midway 1999 Carros verdateiros em competicdes ot oo o mundo 81 | *
S o Acan Infogrames Lyoa/\nfograies 2000 Estratégia com minhocas guerreiras
ﬁ_ﬁ- ’{[ Nena Warror rincess:Taliswan of Fate_ Luta Saiite/Titus 1999 A princesa guerreira contramonsiros mitolggicos
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‘e AVENGERS

Em prol dacultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil_arthas

Editada por: Zal bqg para ficar informado sobre os langamentos de cada edip.ﬂo,f
nos acompanhe no facebook ¢ para doagdes entre em e
cowntate através do nosso e-waatil. 3 &

Revista: Ricardo Hutter .
i facebook.com/retroavengers r‘

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




