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O que ja era bom, ficou ainda... menor!

Game Boy Pocket Colors é 30% menor que o Game Boy S
original mas com o mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez. B o
Com o Game Boy Pocket Colors ficou ainda mais divertido jogar | f
aquele game gue nao se consegue largar em lugar nenhum: na m
fila do banco, na sala de espera do médico... vocé que sabe!
Aceita todos os cartuchos do Game Boy e funciona com PiRET
duas pilhas AAA, que proporcionam até10 horas de jogo. EL}

ACEITAMOS/TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.
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o Vocé manda, nés fazemos! Este é o lema que

# acabei de inventar para a revista. Mas a ~—

& verdade é que estamos cheios de coisas legais

nesta edicdo e surpresas que vao deixar vocés bastante

& felizes. A primeira: centenas de cartas, e-mails e telefonemas
imploravam que publicassemos uma matéria completa com a
localizacao de todas as estrelas de Super Mario 64. Como era um jogo
velho, nao tinhamos certeza se valia a pena ou ndo, mas como 0s
pedidos foram insistentes, ai esta. O Pablo mandou ver, a matéria ficou
bem completa e temos certeza que vocé vai curtir.
A outra coisa que nos deixou bastante contentes foi a possibilidade de
publicar em primeira mao as fotos inéditas do jogo Star Wars Epi-
sode 1: Racer, a mais nova cria da LucasArts e um dos games mais
aguardados desta temporada pelos fas do Nintendo 64. As imagens
chegaram na redacao no dia do fechamento da revista e para o bem
de todos, conseguimos coloca-las na edi¢do. Faca bom proveito!! Como
vocé também vai reparar, a partir deste nimero estaremos dando
atencao redobrada ao maior evento do ano: Star Wars. Nao sé
porque tem relacao direta com a Nintendo, mas porque merece.
Quer mais novidade? Claro que temos. O site da revista, extremamente
pedido e aguardado por todos, finalmente esta no ar. O endereco é
www.nintendoworld.com.br e é mais um canal de comunicacao direta
para os amantes do mundo dos games. A Homepage ainda esta longe
de ser o que a gente quer, mas com trabalho e, principalmente, com
a sua colaboracao temos certeza absoluta que vamos conseguir
fazer dela um instrumento muito bacana e acima de tudo divertido.
Logo mais estaremos estreando o bate-papo on-line e ja tem até
promocoes. Divirta-se!
Fora isso tudo, ainda ha a
matéria sobre o Beetle
Adventure Racing, que
recebera o nome As
Aventuras do Fusca. Quer
dizer, as novidades
comegam a surgir com uma
velocidade cada vez maior e
a sua revista favorita nao
vai ficar para tras. Ja
estamos nos preparando e
no més que vem tem mais e
com mais mudancas na NW.
Para melhor. Sempre.
PS.: O resultado da
promoc¢ao Eu Amo a
Nintendo World sai
na edicao dez!

Odair Braz Junior

A redacao da NW
num momento de
descontracao
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a acaba de aterrissar no

N 6 Jjogo € um dos mais legais

desta ﬁihma leva. E veloz, honito, com hoa
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‘NBA INTHEZONE. .+ u?
‘ Todos 0s 29 times da-NBA 7
alémde 2 All-Star! ~ .- e [
«» Mais de 300 jogadores e 3 N
* 300 jogadas diferentes, " ..« %
3. * Negocie ou crie um jogador! . 'j
» Compativel com Rumglglg& )

TOP GEAR RALLY :
* 4 modos de jogo: Arcade, Torneio,

Corrida contra o relégio e Treino!

N

* 9 carros com caracteristicas .
: diferentes. Troque ©s pneus, . PR, 8
* Compativel com Rumble Pak! A : & Vg N
SUSpensao ou crie seu carro . N -

e Compativel com Cartucho
de Memoria!

* Diversos "chefes" de fase, itens
especiais e desafios secretos!

* Até 4 jogadores simultaneos
no Vs. Mode!

na oficina virtual

* Condigoes climaticas que
alteram a cada corrida!

e Compativel com Rumble Pak

b gy } * Sete dngulos de came
T ' niveis ajustaveis ¢

AUTOMOBILI LAMBORGHINI ' S e
» 5 modos de jogo! MULTI RACING CHAMPIONSHIP & g1t | estatisticas atua
* 4 modelos de carros » Diversos veiculos para escolha, %\ | che sed.

super potentes! além de outros que se consegue J’
e Graficos e realismo vencendo as pistas! 4

impressionantes! ¢ Inpressionante nivel de detalhes!
* Jogo simultaneo * Corridas diurnas e noturnas! %

para quatro jogadores! * 3 modos de jogo!



IR DESTHER

' Lutas com revoluciondrio =~ |
e e | sistema de pontuagae » A
' 3 » Modo de treinamento |
MACE: THE DARK AGE * Mais de 60 golpes por
e 16 personagens selecionaveis, . personagem e diversos
'T - 2 impressionantes chefes e | estilos de artes marciais 3
¢' BIO-FREAKS 6 personagens secretos! » Compativel com Cartucho
.‘ * Livre uso do espaco 3D! e Cenarios interativos! de Memoria e Rumble Pak!

L. %Arenas interativas! * Cada personagem possui
¢ Possibilidade de desmembrarnento' sua propria arma!

* Impressionante design

de personagens!

' T MYSTICAL NINJA
FORSAKEN 64
* Os melhores efeitos de iluminacao STARRING GOEMON

do Né4 até hoje! * Quatro personagens!

i |
i QUEST 64 Paya 4 jogaae e Excelentes efeitos sonoros
st |
« Mais de 100 personagens Memoaria e Rumble Pak!
> V' o Compativel com Cartucho ' .‘
. " de Meméria ?@

e Emocionante modo multiplayer # Primeiro'game de'NG4
« Gigantesco ambiente 3D com * Impressionantes velocidades! M
‘ - ®
f para interagir e batalhar! E %m
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EXCLUSIVO:

E bom todo mundo ir
se preparando. A par-
tir deste més, o assun-
to principal no mun-
do do entretenimen-
to sera um so: Star
Wars na cabeca. Tudo
isso por causa do lan-
¢camento do novo fil-
me da série chamado
Star Wars Episode |
- The Phantom
Menace (Guerra
nas Estrelas Episoé- 1
dio | - A Ameaca N s

Fantasma), o primei- Este ¢ o pequeno Anakin Skywalker

ro filme em dezesseis

anos da maior saga de ficcdo cientifica de todos os tempos. A con-
tagem regressiva ja comegou: a producao sera lanc¢ada nos Esta-
dos Unidos dia 19 de maio. Por aqui, sera no dia 24 de junho. A
ansiedade e o suspense dos fas é geral. Para aticar ainda mais a
curiosidade, dois trailers estdo rolando nos cinemas (se vocé ainda
nao viu, eles também estdo disponiveis na Internet no site
www.starwars.com), e estdo deixando todos com dgua na boca.
Nos EUA, os ingressos comecaram a ser vendidos com quatro me-
ses de antecedéncia. Tem gente que até prometeu dormir na por-
ta do cinema para ser o primeirao a entrar. Como podem ver, a
febre Star Wars ja se espalhou pelo planeta. E a Nintendo, que
nao é boba nem nada, nao vai ficar de fora desta.

O NASCIMENTO ODE DARTH VALDER

The Phantom Menace mostrara a origem de tudo aquilo que
apareceu nos trés filmes anteriores (Guerra nas Estrelas, O Império

© Lucas Film

Contra-Ataca e O Retorno de Jedi). A histéria se passa
quarenta anos antes de Guerra nas Estrelas (vocé
nao conhece? Em que sistema solar vocé vive?). O
planeta Naboo esta prestes a ser invadido pela Fe-
deracdo Comercial. Diante disso, a rainha Padme
Amidala e o velho mestre Jedi Qui-Gon Jinn vao
até o planeta Coruscant pedir ajuda ao Conse-
lho Jedi. A nave da Rainha é obrigada a pa-
rar no planeta Tatooine e ali eles conhe-
cem um garoto escravo, chamado
Anakin Skywalker. Quin-Gon Jinn logo
sente que a Forca é muito forte no
garoto e resolve leva-lo para
Coruscant e treind-lo como um
Jedi. E assim que Anakin conhece
seu tutor, Obi-Wan Kenobi, o sa-
bio mestre Yoda, e o vildao Darth
Maul. Contar mais do que isso es- 4
traga a surpresa, mas ja se sabe  /
que o futuro do jovem Anakin ¢
ndo sera dos melhores. O me-
nino cresce, é tomado pelo
lado negro e se transforma
em Darth Vader. Essa tran-
sicdo do lado bom para

o lado negro sera vista

com mais detalhes

nos dois préximos

filmes da saga que

o diretor George

Lucas ja prome-

teu para 2002

|

A :E(t}?v ;ES" Darth Maul é o
pmen ok g grande vildo

do filme




0S DO JOGO EPISODE 1: RACER

CONHECA A POD RACER AGORA
' .

A versao para N64 =5
de The Phantom =
Menace esta sen- |
do produzida pela
LucasArts (que
acabou de nos pre-
sentear comodes- |
de ja classico Star
Wars: Rogue
Squadron) simul-
taneamente com o filme, mas sem data definida de lancamento.
Pouco se sabe sobre o jogo ainda, mas é certo que sera totalmen-
te baseado na histéria que acabamos de contar. Da pra esperar
algo no género
de Shadows of
the Empire: acao
tridimensional =
em terceira pes- @
soa com alguns
toques de
Shooter (tiro) e
até corrida.
Além deste, mais
um ja esta saindo (em maio, no mesmo dia do filme) e vocé vé as
primeiras fotos agora. O jogo é baseado em um dos momentos
mais emocionantes do filme: a Pod Race, uma corrida alucinante
de naves terres-
tres, protago-
nizada pelo jo-
vem Anakin e um
monte de alieni-
genas. Imagine
uma carrua-
gem sem as
duasrodase
os cavalos,
mas com dois motores propulsores gigantes, interligados
por pura energia, correndo a quase 1000 km/h? E isso o
que vocé encontrara em Star Wars Episode One:
Racer. A corrida, tanto no filme quanto no game, é
promovida pelo asqueroso contrabandista Jabba
The Hutt. Serdo 21 dos mais estranhos pilotos da
galaxia (diferentemente do cinema, que tem ape-
nas dezoito), entre eles o pescocudo Gasgano, o
nojento Elan Mak, o trapaceiro habilidoso
Sebulba e muitos outros. De todos os pilo-
tos, Anakin € o unico humano (e ainda tem a
Forca a seu favor, o que ajuda bastante). As
. COrridas acontecem em oito mundos do uni-
~ Verso de Star Wars, entre eles o deserto de
atooine, o planeta aquatico de Aquilaris e a

el _*

colénia penal de
Oovo VI, e serao
agrupadas em tor-
neios, nos quais
sera preciso chegar
pelo menos em
quarto lugar para
conseguir abrir os
trajetos seguintes.
Diferentes eventos
acontecem, de-
pendendo em qual
:ig;;?ff :;[ aa 'pF;Ds: Os Pod Racers sao iguais aos do filme
sagem bloqueada podera se abrir na segunda volta, permitindo
cortar caminho por baixo da terra. Ou ainda, inimigos como a
Gente de Areia ou erupcdes podem brotar do solo a qualquer
momento, para __
tornar o pega ain- |
da mais dificil e
emocionante.
Racer tem ainda
um modo de custo-
mizacao de veicu-
los, no qual serd
possivel comprar
equipamentos
para turbinar sua
maquina, com tra-
cao, aceleracdo e
freios, além de
consertar defeitos causados pelas trapacas dos outros pilotos du-
rante as corridas. O ja tradicional turbo também nao poderia fal-
tar, deixando os Pods ainda mais velozes. Ao que tudo indica, os
256 mega do car-
tucho (igual a The
Legend of Zelda:
Ocarina of Time) |
serao aproveita-
dos ao maximo, no
que diz respeito
aos gréaficos e velo-
cidade. O multi-
player ndo foi es-| &
quecido: duas pes- Qs grificos estao entre os melhores j feitos:
soas poderao due- repare nos cendrios espetaculares

lar ao mesmo tem-

po. Para melhorar ainda mais,ambos os jogos usarao o Cartucho de
Expansao de Memoria de 4 megabytes e serdo compativeis com o
Rumble Pak. E se vocé ndo tem um N64, ainda podera se divertir
com as versoes que sairao para o Game Boy Color. Tudo isso mostra
que 1999 é realmente o ano de Star Wars. E da Nintendo também.




(na Internet)

Quando a Nintendo World apareceu, todo mundo achou le-
gal, bacana, divertida e descolada. Mas a outra pergunta que
nao queria se calar era: “‘quando é gque vocés vao criar um
site da revista?”. Nao da para fazer tudo da noite para o dia,
como vocés sahem, mas pode apostar que nos esforcamos
bastante. E por isso qque a Homepage ja esta no ar!!! A nossa
intencao é fazer com ela o mesmo que fazemos com a revista:
tornar um ponto de referéncia obrigatério para quem curte
os consoles da Nintendo e até para quem gosta de videogames
em geral. Todos os meses a Homepage vai trazer o que ha de

| Go To:  |http://www uol.com.br /nintendoworld /layout2/

st e ) (s Go ) [Bestinations ) (et seran ) [_poape ] [
UNVERSSD & ONLINE JEETIZEN] <o v [ESTEINTN o

30 de maio

REVISTA NINTENDO WORLD
QUESTIOMARIO

SUPER METROID

Caixa Postal 15.018
CEP 01599-970
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#GANHAH

(Nintendo,




melhor na NW : matérias, noticias, dicas
e novidades. Mas nao é sé isso: ja, ja |
estaremos com um canal exclusivo de
bate-papo, provavelmente o primeiro do
Brasil sobre videogame. Assim, tudo o que vocé gquer dehater, 0 que
achar polémico, suas duvidas, raivas e angustias terdao um canal
exclusivo para agquela conversa amiga com mais um montao de gente
fque curte as mesmas coisas.

0 site ainda esta no comeco, por isso ainda nao esta tao completo
quanto queremos que ele fique. E ai que entre a sua participacao:
acesse a Homepage, mande e-mails dizendo o que achou, envie
sugestdes, enfim coloque tudo pra fora e diga o que vocé mais gquer
ver. Vamos fazer juntos o melhor site de videogames do Brasil!!!! 0
endereco é: www.uol.com.br/nintendoworid/

i \r’ 'I'iﬂ"
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Beetle Adventure Racing
Fuscas em conidas divertidas e supervelozes

e h v -.'*—----.\.
(HOT SHOTS,
0 ataque dos Super-Herois

Hmﬂ a&-ﬁrmm, X4en, SuperHomem, Batman e Robin fazem ainvasdo herdica
no

TOP SECRET
Dicas para N64
Fiying Dragon, Baltletanx e Cruis’n USA
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0S5 JOGOS MAIS ALUGADOS NA i
BLOCKBUSTER EM FEVEREIRO DE 1999 r

- N

pLocKBUSTER

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
GOLDENEYE 007
YOSHI'S STORY

OLIMPIADAS DE INVERNO NAGANO 98

Nintendo 64

BANJO-KAZOOIE
COPA DO MUNDO 98
POWERLUINE

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
EM FEVEREIRO DE 99

Nintendo 64

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
GOLDENEYE 007
STAR WARS: ROGUE SQUADRON

CASTLEVANIA

Super Nintendo

SUPER MARIO WORLD
THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST

DONKEY KONG COUNTRY 2: DIDDY KONG'S

lame Boy

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING DX

POK&MON

PRIMAL RAGE

-
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podendo ser alteradas sem prévio aviso.

ABRIL / MAIO / JUNHO

JULHO / AGOSTO / SETEMBRO
F-1 World Grand Prix Il
Gauntlet Legends
Goemon'’s Great Adventure
Harvest Moon 64
Mario Golf 64
Monster Truck Madness
001
Rayman 2
Rugrats
Shadow Man
Tonic Trouble
V-Rally Edition 99
Win Back
World Driver Championship
SEGUNDO SEMESTRE

I~

Excepcionalmente nao puhli'caremns o calendario de
lancamentos de Game Boy nesta edicao.

woRoD

nva .mnlﬂ?

ABUG’S LIFE o priMeiro 005 SEIS

JOGOS DISNEY PARA O CONSOLE

Boas noticias para quem curte games e desenhos animades
[e quem ndo gosta?): a Activision assinou um contrato com %

' a Disney Interactive para
produzir seis games para N64 baseados nos desenhes da famesa
empresa americana. 0 primeiro desta lista seraVida de Inseto
(A Bug’s Life), sucesso nos cinemas no ano passado e previsto
Sl para ser lancado em maio nes EUA. 0 jogador controlara a formiga Flik
-} por quinze estagios, com desafios tanto para criangas quanto para
adultos. A equipe de desenvolvimento trabalhou em conjunte com a
Pixar, responsavel pela programacao visual de filme. Agora é s torcer
para o resultado dar certo e aguardar os nomes dos préximos

lancamentos da parceria.

BADULAQUES
Trallias do Universo Nintendo para incrementar a sua vida

POKENMON NA COZINHA

Se vocé é dagueles que nao consegue tirar o videogame da mente nem na
hora das refeicdes, ai vai uma sugestao: saiu o tempero para arroz do Pokémon
[encontrado nas lojas de produtos japoneses). Com ele, € muito facil e divertido
dar aquela realcada no sabor do seu arroz. E sé encher o prato e adicionar o
pozinho (conhecido como Furikakil.

Com mais de trés milhdes de
copias vendidas até agora,
nao é de se estranhar que
- gere um monte de
 bugigangas destinadas a explorar ainda mais o sucesso
- feito pelo game. Por isso, a empresa Songhird Ocarinas
esta fabricando réplicas da flautinha usada por nosso
herdi. Nos EUA, ela esta sendo vendida por USS 32 e no site
da empresa [ 1, vocé podera
conseguir mais informacoes além de varias partituras para
se tornar um virtuoso.

A Acclaim entra novamente no ringue
com mais pancadaria para o N64. 0 nome
sera e o lancamento esta
previsto ainda para este semestre. 0
' novo tem mais de cinquenta
brutamontes a disposicao para escolha,
modo de criacao de lutador e pancadaria
total. Em resumo: o jogo nao acrescenta
gquase nada de novo aos anteriores ([

]

e ). Tudo hem,
tem gente que gosta, mas ja esta mais
do que na hora das softhouses se
lembrarem de outros esportes como

' wolei, ciclismo e boxe. Mas como diziam
0S N0Ssos avos, gosto nao se discute.
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JOGO DE BRIGA DE RUA TEVE PRI]BI.EMHS'”

0 primeiro game de luta side-scrolling (visto de lade] do N64
i W 1 sera lancado pela Crave Entertainment, a mesma fabricante
Ae 29 ¥ do boliche espacial Milo’s Astro Lane. Desenvolvido
mi.‘,h_‘. pela Eidos, o game estava juntando poeira nos arquives a
:ﬁrr{"r::; espera e uma empresa que o lancasse e corria o risco de
:?'f.‘l.’m- ~ " nunca ser apresentado ao Nintendo 64. Felizmente para os
s, apreciadores de uma hoa briga, o game ja esta finalizado e
i 10¢ SR devera ser lancado ainda este més nos EUA. Confira tudo sobre

Fighting Force 64 na secio Preview desta edicdo!

MICROFONE EM ACAO

Pikachu Genki Dechu

Apresente este cupom.
Na Blockbuster associago é gratuita:
Leve seu CIC, RG e comprovante de crédito ou residéncia.

Promocao valida em todes as lojas Blockbuster até 30/05/99.
Esta prmuqan néo & valida em conjunto com outras

( SPY wvs. SPY )

LEVE OS ESPIOES NO BOLSO

- paginas da revista /A0 e ganham cores na telinha do Game
M Boy Color. Spy vs Spy traz a velha disputa entre os dois
e £SPides arqui-rivais em um game exclusivo. Dois jogadores

ARG UE
511B770C7

: missdes de espionagem bem joinhas e o objetivo é encontrar
objetos escondidos e sacanear o adversario o maximo gue
der. 0 game é da Kemco e sai ainda este més nos EUA.

Ok, pessoal! Depois do diltvio de carta da promogdao Eu Amo a Nintendo World, chegou a vez de algo mais maneiro, tranquilo,
porém extremamente artistico. Queremos ver o envelope mais transado, bonito, trabalhado, colorido, criativo e descolado que
vocés puderem criar. Simples, né? Estaremos premiando os trés melhores e pode ter certeza, os prémios vao valer o seu esforgo.

0S PREMIOS 0O SEGUNDO MELHOR ENVELOPE LEVA:
O melhor envelope leva: *Um cartucho para
*Um cartucho Star Wars: Rogue Squadron para Nintendo 64 =, ||| -7

*Um Cartucho de Expansao de Memoria *Um Cartucho de Expansao de Meméria

*Um Donkey Kong Country 3 para Super Nintendo *Um para Game Boy

*Trés bonés exclusivos da Nintendo World *Trés bonés exclusivos da Nintendo Worid

O TERCEIRO MIELHOR ENVELOPE LEVA:
Star Wars: Rogue Squadron

ENDERECO

M | LEIA ISSO AGORA?

®Valem os trés melhores envelopes e a escolha dos melhores fica a critério exclusivo da

& Feali ] | ¥ | redacao da Nintendo World.

BARRO | | ® A decisao é inapelavel e definitiva. Vocé pode mandar quantos envelopes diferentes

eproEl T T T T | | B | quiser, mas nao ¢ sorteio e todas as correspondéncias serao verificadas.

® |mportante: junto com seu envelope ¢ imprescindivel o envio do cupom que esta nesta

Jaed] pagina. Se nao quiser recortar a revista, tire xerox.

TELEFONE | | | | RN 8| ®Tudo o que for enviado para a redacdo sera automaticamente propriedade da editora
T T Conrad do Brasil e nao sera devolvido em hipétese alguma.

®Valem todas as cartas postadas até o dia 20 de junho, depois disso nao adianta chorar!

[ T T T [ 7|  coMpLeMento |

el [ [ | BT
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SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADE E E
VOCE GQUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUL.) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO MAL, PERUS
DEMENTES, E E CLARO, TERRANCEEPHILLIP E OUNICO
GAME MAIOR DO QUE A B. GORDA DO CARTMAN.

™ Este game e recomendado para pessoas
adultas devido a linguagem utilizada.

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informagéao Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234




Ola criancas!

NINTENDOS4
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Duzias de lindos
ambientes sem
nenhum hippie

amante de arvores!

Com este novo
Lanca-Vacas, as
pessoas vao respeitar
a sua autoridade!
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Acao multiplayer para
quatro jogadores!
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Abril chegou e se vocé ja leu a matéria de capa com o fusca, ja deve estar mordendo os labios esperando as outras novidades que estao por
vir. Mas, como de costume, abrimos espaco agora para voceé elogiar, criticar, tirar suas davidas e falar o que mais der na telha. Més que vem
estaremos aqui novamente respondendo tudo o que nossos amados leitores quiserem saber. Entdao nao marque bobeira e escreva.

wi—

Uma familia feliz NW na E3

Game da hora

Gostaria que os fabricantes de games produzissem um jogo com a Quero parabeniza-los pelo grande trabalho que estao fazen- (uando comeca a E3 e de que for-
participacao da equipe Nintendo World. Seria sensacional ver um do. Sou mae de duas pequenas criancas que ja curtem ma vocés a cobrirao?

pega pra capar entre feras como o Andre, Pablo. Rogerio, Eduardo, videogame. Quando vi a NW pela primeira vez, falei para mim Thiago Feran Freitas Aratjo
Solange e todos os outros. Poderia ser de qualquer modalidade, luta, mesma que iria coleciona-1a. 0 unico problema e que come- Brasilia/DF

cei a comprar a revista a partir da segunda edicao. Queria £
saber como faco para adquirir a NW 1. Muito sucesso para | Rglcl (UURIFIRCE] CRER 2R
vocés. De uma familia que curte videogame, Carlos (seteanos). | BUEAC el RN G E TR

corrida, esporte ou até mesmo Puzzle, por exemplo. Mas ca entre
nos, se isso viesse a ocorrer, coitada da concorréncia, que teria de
ficar de boca aberta com o impacto fulminante do game (haja Rumble

Pak para aguentar tudo isso). Marcos (quatro anos), Vania (mae) e Marcelo (pai). B tronico do ocidente. Nela, sao
Josias Vicente da Silva Vania Regina da Rocha Nascimento apresentadas as maiores novida-
Guarulhos/SP Rio de Janeiro/RJ des da industria do videogame. A

edicao deste ano acontecera na
cidade de Los Angeles, nos EUA,
entre os dias treze e quinze de
maio. E é claro que a NW estara
presente, fucando cada cantinho
da exposicao.

Que imaginacao, hein Josias??!! A equipe NW ficou imaginando o

que aconteceria se esta idéia se tornasse realidade. Ja pensou uma Cara mamae Vania, voce deve estar bastante orgulhosa com
batalha entre os feras da arte, Carlao e Eurico? Ou entdo, um racha os filhos que tem. Como vocé mesma disse, sua familia curte
delirante entre a galera da redacao, Junior, Pablo e Rogerio? 0 André videogame e isso ja € uma grande motivo para ser feliz. Para
mandou avisar que s entra nessa se o jogo for no estilo GoldenEye comprar a primeira edicao, dé uma olhadinha no andncio de
007 e a Solange quer ser uma espécie de Peach, a princesinha de numeros atrasados nesta edicao. Ai, é so alegria!

Super Mario. Um abracao!

: — Uma lenda para as proximas geracoes

" Ba"candu 0 C“F!"P y ; E um enorme Erazer cnrlr]mnicar—megcom ngs profissionais da Nintendo.
Gostaria de parabeniza-los pelo excelente trabalho. mas c4 entre nos, Gostaria de receber ajuda de vocés num jogo que, para mim, simplesmente marcou o inicio de uma
como voces conseguem viver sem nenfiuma mulher L, redacao? Bom, nova era no mundo do videogame. Algo de se admirar e adorar tanto quanto ver o Brasil ser campeao
eu tenho uma reclamacao: o preco da revista ¢ bem "bacalhau” (sal- l de uma Copa do Mundo. 0 tinico problema & que ndo consigo pegar a espada do gigante, faco de tudo

! gadinho). S0 compro porque & mensal. Gostaria que fosse quinzenal, e nada. Ja deixei de ver minha namorada varias vezes para prosseguir neste maravilhoso jogo (que eu
mas com um precinho mais light. Ah, eu também queria que vocés gostaria muito de contar ao meu tataraneto).

mandassem beijos para a Tais Vieira. que mandou um desenho nota Todos os dias eu vou trabalhar com os olhos quase fechando de sono, por ter jogado até a madrugada.

dez no Hot Paint da edicao numero trés. Se ela tiver no minimo doze Edson Ribas

anos e quiser meu telefone, t ai! S30 Paulo/SP (via e-mail

Diogo Rezende Nunes

Santo Andre/SP

(atendimento ao consumidor)

www.nintendo.com.br

X AN ST Wl i Pode se preparar para dormir bastante e dar muitos beijos na sua namorada! Com esta edicao, estamos
Tigrao quer dizer. Diogao. o pessoal da redacao nao vive semmulher. | encerrando (com um né na garganta) a monumental matéria de The Legend of Zelda: Ocarina of Time.
Cada um tem sua respectiva “pequena” e, além disso, vive sendo  Egparamos que ela tenha sido il para todos os gamemaniacos e aqueles que se divertem jogando

paparicado por tietes e pelas gatinhas da editora. Até atrizes japas- yigeggame. E que Zelda 64 seja lembrado pelas préximas geragdes!
saram por aqui! Quanto ao preco da revista, se a NW fosse quinzenal .

0 nosso frabalho seria dobrado e os leitores teriam de colocar a mao
no bolso pelo menos duas vezes ao més. Desde ja, mandamos um Lenine Marangoni [

beijao para a Tais e um abraco para vocé. 0 convite esta feito, quem Sigiani &
sabe nao role alguma coisa! Varginha/MG

Conecte-se ao site oficial da Nintendo: www.nintendo.com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, truques e cédigos), bit@nintendo.com.br

Nosso e-mail: nworld@nintendo.com.br

DU TILT!

0 desenho de Banjo-Kazooie publi-
cado na edicao n® 6, saiu com o nome
da cidade errado. 0 artista Evandro
Mauri Granemann, é de Alta Flores-
ta/MT. 0 cartucho de expansao de
memdria adiciona & megabytes a
memoria RAM do N64 (1 megabyte €
igual a 8 megabits). E fim de papo!

i

Lucio Maia de Oliveira
Varginha/MG
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Olho vivo
Abram os olhos, prestem mais atencao pesso-
al!!! Sei que a revista de vocés e a melhor do
mundo, mas antes dela ser lancada eu ja com-
prava outras publicacoes. Minha bronca é em
relacao a secao Hot Paint, da NWA. Juro ja ter
visto o desenho premiado. Pesquisando nas
outras revistas de games, descobri que o ga-
nhador mandou um xerox colorido e ampliado
do desenho original.

Gostaria que voces fizessem alguma coisa, pois
| seele continuar como premiado, vou comecar
a mandar xerox e ainda vou querer um cartu-
cho!!!

Augusto Ceésar Aguiar Ribeiro

Belém/PA

Elogios via e-mail
Simplesmente a melhor. Nao so por tratar do
melhor videogame do mundo (N64), mas também
pelas materias animais. Junto com as dicas e tru-
ques, Previews etc. Isso sem falar nas promo- .
coes, que sao dez. Continuem assim. Parabens! "
Jocedir Nunes Martins (via e-mail)

Com certeza, esta é a melhor revista de games
que j apareceu nas bancas. E chocante!!! As melhores dicas, jogos e tudo mais!!! 6 tem
um probleminha: sai no final do més. Nao vejo a hora para comprar a proxima edicao! De
qualquer forma, continuem assim! Tchau!!

Felipe Falminio Joao

Campinas/SP (via e-mail)

Esta revista e realmente a melhor do mundo!!! Ela fala, e muito bem, dos melhores
videogames do universo (N64 e SNES). Vocés estao cada vez melhores e a cada edicao que
11 FRETTTR GRG0 DR EEET T passa, me surpreendo com o quanto a Nintendo World melhora! Meus sinceros parabéns
Demos uma olhada nas paginas darevistaque  EERITTHIETCTEAL L

vocé nos enviou e realmente o desenho é se-  JIENITIN TSN (ATTT)

melhante ao publicado na NW&. Porém, € so  EGEERELETATRTTERS El|

parecido, nao trata-se de um xerox. A arte en-

ETERTCTELETERTNCIITERET R 1R T I AL, pessoal da NW! Vocés devem se orgulhar por escreverem na revista mais lida, mais e
cor em papeﬁ:ansun - muito bem feita ppur si- querlilda. mais informativa e mais idnlal?ada dupBrasil! E uma honra escrever para vocés. Marcio Silva da Costa
(e VG TERT O TR B T TGRS De qualquer forma, fico muito, muito feliz sabendo que voces leram o meu e-mail. Conti- Alvorada/RS
R IO D G PR EETL T SE  nuem mantendo o titulo de melhor revista de games do pais. |

Nossa galeria de arte segue revelando a sua obra-prima para
todo o Brasil. Nesta edicao. o desenho vitorioso foi o criativo e
trabalhoso TITANICOPA, uma paradia ao filme sensacao de 97.
Quem assinou o trabalho foi o Marcio Silva da Costa, de Alvora-
dalRS. que recebera um cartucho de N64 em casa. Se o seu de-
senho nao foi publicado nao desanime, continue participando!

outras revistas de games. Mas pode ficar tTTIUGHCERTGEYICEETTIT G CITE]
§ tranquilo. A gente presta muita atencao no que RN BETCIGT TR E
sai no Hot Paint.

Elogios virtuais para a NW! Estes leitores representam toda a galera que escreve
para o N-Mail via e-mail. Valeu pelos elogios (sera que vocés nao exageraram?) e
tenham certeza de que a vamos fazer de tudo para manter sempre um bom nivel de

qualidade. Esperamos que vocés nos ajudem nisso! CIGrENR O N/ M eimelope:
- Nintendo World - Hot Paint

" . Av. Lacerda Franco, 1742 - VI. Mariana/SP
N CEp. 01536-000

Pablo Ronney Souza
Portricio

| Barhalha/CE

r—wd »

ja/RJ

!

—

Marssoll S. Okada

[ R — RN

Eduardo Cardoso
dos Santos “°
Rocha Miranda/RJ




Agora vem cunraedngara quatro jogadores juntos

Se vocé derreteu seu console
com a primeira versao de Bust-
A-Move para N64, pode se pre-
parar porque a brincadeira mal
comegou. Bust-A-Move 99 esta
chegando com inovagdes de
descabelar qualquer fa. A grande
novidade é a possibilidade de jo-
gar em até quatro pessoas ao
mesmo tempo, 0 que era impos-
sivel anteriormente. Quer dizer: a
diversao vem quadruplicada des-
ta vez. Seu objetivo continua exa-
tamente o mesmo: derrubar o
maior numero possivel de boli-
nhas da mesma cor, evitando que
elas cheguem ao chao da tela.

Tudo isso vocé faz controlando
aquele dinossaurinho gente fina
e simpatico. Outra mudanca di-
vertida e que agora qualquer um
pode criar sua propria bolinha.
Também é bastante facil.

Os graficos estao melhores, mais
definidos e com novos cenarios
de fundo. A jogabilidade, que ja

era boa, continua igualzinha e
ninguém vai ter dificuldades. O
desafio se eleva bastante confor-
me voceé avanga e em alguns ni-
veis a situag¢ao chega a ficar re-
almente desesperadora.

Além da possiblidade de jogar
com mais trés amigos, também
da para disputar sozinho contra

o computador ou mesmo tentar a
sorte no Time Attack Mode (cor-
rida contra o relogio). Resumin-
do: o vicio esta garantido por
muito mais tempo.

Mario, Link, Fox, Pikachu, Yoshi
e outros personagens da
Nintendo estao todos reunidos
num jogo de luta dos mais di-
vertidos. Os lutadores ficam so-
bre uma arena e quebram o
pau em busca de pontos.
Quem cai para fora do tabla-
do, tem a oportunidade de vol-
tar, o que € bom porque nin-
guém perde na hora.

Cada lutador possui sua propria : i
habilidade, que pode ser melho- &
rada com 0s varios itens que sao |

oferecidos ao longo das partidas.

Coisas como bombas, martelo |

do Diddy, espadas e armas se-
cretas cheias de surpresas.

Super Smash Bros. traz os mo-
dos de jogo tradicionais do gé-
nero luta. Ha o One-Player

Mode, no qual vocé enfrenta os adversarios
controlados pelo computador que podem vir
sozinhos ou em dupla, como e o caso de Ma-
rio e Luigi ou da equipe de Yoshis. No Versus

-

Mode, vocé luta contra mais trés
amigos, todos comandando
seus lutadores na mesma tela

posa Fox McLoud (de . >
Star Fox 64, né es- |

e sempre jogando em dupla. Ha
ainda o Time Attack (derrubar
oponentes 0 mais rapidamente
= possivel) e Stock Mode Battle
A mWi8E 58 | (Jutar contra as equipes

‘ ..”"'i y; adversarias). Nestes dois Glti-
e LY g Mos modos, vocé sai comum  ym
P = " nivel de danos alto e tem de se
L RSREAT R virar para conseguir se dar bem.

el . O game promete agradar tanto
' quem é iniciante quanto os mais
avangados porque ha persona-
gens para todos os gostos. O
nosso velho amigo Mario é um
dos mais faceis de controlar;
Donkey Kong é fortao, tem boas
técnicas de luta, mas é lento
que da até do. Link é um dos
melhores e tem um ataque poderosissimo
com sua espada e ainda possui bombas e
um bumerangue. Yoshi pode pular bem alto,
engolir rivais e transforma-los em ovos. Ara-

quecido?!) pode ata-
car do alto e rapida-
mente.

Além de todos estes
superconhecidos, ain-
da existem outros
como Jigglypuff (mais
Pokémon),
Captain Falcon (F-
Zero X), Ness(de
EarthBound) e Luigi.
Os graficos sao bem
feitos, ha oito cenarios basicos como o Castelo
do Mario, a Floresta do Donkey Kong, o Caste-
lo de Hyrule e outros relacionados com os vari-
0s lutadores que aparecem. S para lembrar:
Super Smash Bros. nao é um game de luta
como Street Fighter ou Mortal Kombat, com
sangue para todo lado,
e sim uma coisa que [T aLALG
pende mais para o lado FIrT L, Nintendo =

: = - i aﬂﬂf'ﬂf"- 8 .
da diversdo descom- [ Lk "‘ amento: Auril

promissada. Previsao e 1ant




Salve o mundo com mu:to quebra-pau

Quatro lutadores contrauma que, no jogo, o ano 2000
horda de bandidos. Fighting chegou e o planeta nao foi
Force 64 é pancadaria para pelos ares. Como o vilao se
quem curtiu Double Dragon acha um deus, nao pode
e Final Fight. O game é de deixar as coisas ficarem as-
acao e vocé escolhe entre sim. Entao, resolve acabar
Hawk Manson, Mace com o nosso lar.

Daniels, Ben “Smashere” FF 64 é totalmente tridimen-
Jackson e Alana McKendrick. sional, com graficos muito
Esta turma da pesada sai bem feitos e boas movimen-
pelas ruas, metrds, arma- tagdes de personagens. Da
zéns abandonados e outros para jogar com mais um ami-
lugares, arrebentando todos go, o que facilita as coisas,
0s inimigos que aparecem porque ai vira uma duplinha.
pela frente. Cada um dos per- Para quem curte pancadaria
sonagens tem golpes espe- desenfreada, socos para to-
cificos e também podemusar dos os lados e filmes de
armas, pedacos de madeira, Jackie Chan, nao tem nada
jogar caixas, cadeiras e ou- melhor por enquanto.

tras coisas que vao apare-

cendo pelos cenarios.

Vocé enfrenta as forcas do

maligno Dr. Zeng, que quer

destruir o mundo. E tudo por-

A pancadaria acontece no asfalto, no topo de

um prédio e até no metro!

Um dos esportes mais populares
dos EUA ganha game perfelto

O melhor jogo de Baseball
de todos os tempos esta
chegando. Tudo bem que
o esporte nao € muito po-
pular aqui nos nossos la-
dos, mas mesmo assim,
vale a pena uma olhada.
Os graficos sao de uma
perfeicdo inacreditavel,
com 0s jogadores iguai-
zinhos aos de verdade,
movimentacoes hiper-rea-
listas e trejeitos idénticos
aos dos atletas reais. O
visual do estadio também
nao fica atras: ha varios
detalhes, telao mostrando
as jogadas em tempo real
e so faltou dar uma
caprichada na torcida,
mas isso € o de menos. A
jogabilidade e precisa tan-
to para fazer tacadas,
quanto para correr e arre-
messar a bola.

Existem modos de jogo
bastante variados como
jogo simples, jogo rapido,
campeonato completo,
disputa de Play-Offs (fi-
nais) e um torneio de
Home-Runs (apenas reba-
tidas para mandar a bola
na torcida).

"'u--l-.. (T 1 -
;,. 1“ ¥ Ve o iy N P

& A movimentacao
dos jogadores é
iy perfeita




Os novos e envenenadissimos fuscas chegam para as corridas mais
emocionantes dos ultimos tempos. Beetle Adventure Racing tem
carros que chegam até a 200 km/h de velocidade final e ja € um dos
melhores games do ano para N64.

O jogo foi totalmente programado em cima da estrutura de Need for
Speed, o que quer dizer que muitas aceleradas esperam vocé. Além
de toda a velocidade desenfreada, BAR também traz a possibilidade
de explorar os cenarios em busca de segredos. Para curtir realmente o
game, vocé tera de vasculhar todas as pistas de cima a baixo atras de
pontos extras. E simplesmente destruidor!

Com isso, ja deu para perceber que BAR nao é nenhum daqueles simu-
ladores que se vocé cometer um errinho, ndo consegue mais vencer. O
estilo é totalmente Arcade: seu carro pode voar por cima de edificios,
estourar vidragas de prédios, dar os mais malucos saltos e continuar
correndo sem um simples arranhao, como se tivesse acabado de sair
da fabrica. As Gnicas maneiras de ter seu Fusca destruido é bater de
frente a toda velocidade ou capotar. Ai rola uma explosao rapida.
Mesmo assim, ainda é possivel vencer numa boa.

* L * L] L]
Meia diizia de pistas animais!
No comeco, existem apenas duas pistas. Ao progredir pelo jogo, vocé
abrira as outras quatro. E os trajetos de BAR sao, com certeza, 0s mai-
ores e mais detalhados ja feitos para nosso querido console. Alguns
deles levam até seis minutos para serem cruzados de ponta-a-ponta.
Os graficos mostram detalhes como os bancos dentro dos carros, as
pocas d'agua e postes de iluminacdo com um efeito tao realista que da
vontade de parar e ficar olhando. E para encher ainda mais os olhos
dos jogadores, existem varios elementos animados como cachoeiras,

Corridas acirradas num dos
melhores jogos de automobilismo do

ano. Eduardo Trivella dirigiu o novo
Fusca e conta como é

moinhos de vento e
até o maior carnivoro
que ja existiu sobre a
face da terra: o
Tiranossauro Rex! De-
feitos comuns em jo-
gos de corrida, como
Fog (neblina) e Pop-
up (graficos que vao
se formando ao longo do traje-
to), sdo praticamente inexistentes.
Sao tantos elementos visuais que s6
jogando vocé nao conseguira ver tudo. Aproveite e curta também ven-
do seus amigos jogarem.

Os efeitos sonoros ndo ficam atras em nada. Os roncos dos motores
dos Fusquinhas sdo perfeitos, as buzinas soam diferentes quando
tocadas dentro e forade
tuneis e os sons ambien-
tes das fases, como na
pista Inferno Isle, contri-
buem para dar aquele
climao legal.

Os circuitos tém tantos
caminhos alternativos e
sao tdo grandes que é
impossivel ndo querer
vé-los de novo. Os ata-
lhos sdo bem elaborados

Ha muitos detalhes:
repare na cachoeira

Os atalhos estao
bem escondidos




e 0s caminhos alternativos aca-
bam formando varias pistas
dentro de uma so. As vezes,
as entradas dos atalhos estao
bem a mostra, outras ficam
tao escondidas que s6 da para
achar se procurar muito, ou
por acidente. Outros trajetos
secretos sao acessaveis somen-
te para quem tem um carro
potente, capaz de dar saltos gigantescos. A jogabilidade é boa e nao
compromete a diversao em nenhum momento.

Sistema de Pontos

Existem varios caixotes com numeros espalhados pela pista e, juntos,
totalizam cem pontos.
Eles s6 tém importancia
no modo Championship
(campeonato). Para ga-
nhar um Continue, junte
cinquenta, 55 ou 60 pon-
tos, dependendo do nivel
de dificuldade. Se conse-
guir cem pontos, o que
nao é mole, vocé automa-
ticamente destravara um
segredo no modo Multiplayer. Alguns
destes caixotes estdao bem a vista, mas a

Estoure a caixa e
pegue um bonus

maioria fica pelos caminhos alternativos e alguns exigem até que
vocé corra na direcdo contraria. Para uma injecdo de velocidade, pas-

se por cima das caixas
com a letra N (Nitro).
Seu carro vai disparar
alucinadamente.

Ha também uns cai-
xotes com flores de-
senhadas muito bem
escondidos que habi-
litam o Menu de Tru-
ques (Cheat Menu),
no qual os jogadores
poderao mudar vari-
os aspectos do game,
deixando a brincadeira ainda mais
pirada e divertida.

Veja o que um

Nitro pode fazer
Modos de jogo

Conheca as muitas maneiras de se divertir

Single Race (corrida simples) - E apenas uma corrida isolada que se
divide em outros trés submodos: Full Grid (vocé contra mais sete car-
ros), Duel (vocé contra um oponente) e o velho e bom Time Attack
(corrida contra o relogio).

Championship (campeonato) - Chegue ao menos em terceiro lugar
e avance a pista seguinte. O primeiro campeonato é o Novice (nova-
to) e tem apenas trés circuitos. Ganhe e vocé abrira mais um trajeto e
novos Fuscas aparecerao para vocé escolher. Acontece 0 mesmo nos
dois campeonatos seguintes, Advanced (avancado) e Professional (pro-
fissional). Obvio que a a dificuldade fica cada vez mais alta. As corri-
das tém sempre trés voltas e na Ultima ha um desvio na parte final do
circuito, indicado por uma placa com luzes.

Multiplayer - Dispute contra mais trés amigos, em duas modalidades
diferentes. Confira abaixo os detalhes mais legais.
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Multiplayer nervoso

Existem dois modos Multiplayer. Jogando em
duas pessoas a tela se divide horizontalmen-
te, a velocidade nao diminui em nenhum
momento e praticamente todos os detalhes
permanecem inalterados.

Para trés ou quatro jogadores, existe o Beetle
Battle. Os jogadores sdo colocados em are-
nas e o objetivo é achar meia duzia de
joaninhas coloridas e correr para a saida. Pa-
rece simples ndo é? Mas todos tém de pegar
um bichinho de cada cor, e elas estdo cons-
tantemente mudando sua coloracdo. E os
programadores ainda colocaram tudo quan-
to é espécie de truque sujo. Passe por cima
dos caixotes e apanhe itens como inven-
cibilidade, foguetes normais e teleguiados,
bombas, traquitanas que fazem os adversa-
rios correr de cabeca para baixo, com a vi-
sao embacada, escudo e até um item que
rouba as joaninhas. No comeco sdo apenas
trés arenas: Aeroporto, Parkade e Estadio.
Outras seis sao abertas quando vocé conse-
guir cem pontos em cada pista.

Todos os comandos
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1. O ataque do T-Rex; 2. Supersalto; 3. Briga
por posi¢ao; 4. A visao do retrovisor




Pistas matadoras

Veja todos os trajetos do jogo

TRACK STLICY

Cf’{" t“ﬂ?’.?.’sr
Coue:

.ai_‘.

T

*,

Coventry Cove - A primeira pista do
game é a mais facil. A maior parte dos
pontos esta bem a vista e os atalhos nao
sao muitos dificeis de localizar. Ha um
celeiro, cachoeiras, uma mina abando-
nada e até um castelo onde vocé pode

P8 Jar uma passeada sossegado.
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TRACK sILEeY

Sunset Sands - Piramides ao fundo e
motivos egipcios por toda a parte. E
possivel sair totalmente da pista e cor-
rer pelas dunas, descobrindo caminhos
diferentes. Num deles, vocé passa por
uma cancela que ativa uma rampa em
outro ponto da pista.

TRACK BiLlET
Inferno Isle - E aqui a casa do T-Rex, e
ele nao esta feliz. Hd uma cidade com
varios cruzamentos e rampas e a parte vul-
canica da ilha tem uma entrada em for-
ma de cabeca de caveira e caminhos In-
feriores e superiores.

TRACK STLECT

Wicked Woods - Uma casa mal-as-
sombrada, monstros, cemitéerios e
muitas outras esquisitices nesta pis-
ta do alem.
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Metro Madness - A maior pista do jogo
é em Las Vegas. Curvas fechadissimas exi-
girdo total dominio de aceleracao e freio
de mao. E possivel entrar em varios edifi-
cios e até dar umas voltas dentro de um
hotel-cassino. Alguns atalhos sao tao po-
derosos que podem levar vocé da ultima
para a primeira colocacao.

nelicopteros, discos voadores e vari-

as rampas de gelo.
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l‘uscas envenenados

Conheca todos os carangos
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' Star Wars: Rogue Squadron é um d®s games com nivel de desafio mais alto dos ,~ .
_ultimos tempos. Se vocé terminou o jogo e achou uma dureza, éntdo ird tostar a

monta dos dedos tentando pegar as medalhas de ouro.Pablo Miyazawa d3 todas as

dicas para tornar mais facil sua busca por estas recompensas. Boa serte e,é claro qu.e

: ~ aForca esteja com \(ocel ' L - . *

'y i .

{ Aumente o poder de sua nave!) |,

/Existem diversos itens escondidos pelas fases de Rogue Squadron
que dao varios poderes para sua nave (eles sao representados por
uma caixinha brilhante de cor amarela). Para encontra-los, vocé
| devera fucar em cada cantinho dos estagios: muitas vezes o bonus
¥ estara dentro de prédios, ou até escondido dentro de inimigos.
+ | Lembre-se que é obrigatério encontrar os bénus se vocé realmen-
te quiser ganhar as medalhas de ouro. Confira em quais fases eles

podem ser achados e o poder que sua nave ganhara.

L]
‘ B i

: T .
ffv}'llssao 1: Ambush at Mos Eisley) .
+ | Medalhas

b g

Tempo minimo: 5:00 4:00 3 00 M
Inimigos abatidos: 27 27

, | Precisao: 5 10 15
Amigos resgatados: 45 49 50
Bonus: 0 0 0

Para ganhar o ouro: Seja rapi-
# do. A chave de tudo é matar o
maior nimero de inimigos. Para
isso, serd necessario vocé destruir
os Stormtroopers que estao em
cima dos Dewbacks (espécie de
dinossauro que serve como meio
| de transporte) e alguns que estao
no solo. Para encontra-los faca as-
sim: destrua a primeira leva de Probe Droids e vire para a esquer-
da, ao contrario do que indica o mapa. Elimine os soldados rapi-
damente e volte para detonar as naves inimigas sem sofrer ne-
\nhuma baixa.
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| ' Missao 2: Rendezvuus on Barkhesh )
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Missao 4:
Missao 6:
Missao 7:
Missao 10:
Missao 11:
Missao 12:
Missao 13:
Missao 14:
Missao 15:

Torpedos de Prétons
Escudos Avancados .
Bombas Avancadas
Misseis Teleguiados

Lasers Avancados

& -

P

/;dalhas B

o'@o

Tempo minimo: 5 45 5 45 5 45

Inimigos abatidos:

Precisao: 20 30 dO * g
Amigos resgatados: 5 8 19 ¢}
Bonus: 0 0 0 Y

Para ganhar o ouro: E necessa-
rio usar toda a rapidez de sua X-
Wing com as asas fechadas. Use
esta velocidade para ultrapassar a

| escolta do inicio e destruir os AT- . ==
STs que estiverem no caminho. Voe © ;S
até as extremidades mais distan- & = 2 wj""} ;-,;“ = P .
' - I e
tes da fase para e>(p|0d|r peque- | Ja-;_' g AT

nas bases imperiais. Ha tambem

uma pequena escolta no canto nordeste, que se for salva poderd | =~

\aumentar bem o niimero de amlgos resgatados. .
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Mlssao 3 The Search for the Nonnah

.-___“.

"\ /Medalhas

(Missio 4: Defection at CnrelH;f;f

r;-” Medalhas . .
,E: Tempo minimo: 10:00 10:00 10:00 |, Tempo minimo: 15:00
" Inimigos abatidos: 20 30 38 || Inimigos abatidos: 20
| Precisao: 10 15 20 || Precisdo: 10

| Amigos resgatados: 1 1 1 i= . Amigos resgatados: 90
- Bonus: 0 0 0 || Bonus: 0

' Para ganhar o ouro: O maior

¢ | problema em ganhar esta meda-

' Iha é alcancar o nUmero necessa-

| rio de lmmlgos abatidos. Tente

* destruir o maximo de Probe Droids

. e cacas que puder logo no inicio.

+ | Acabe com tudo que se mexer, ndo
| dé moleza e boa sorte!
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' .._!:T:Misséo 5: Liberation of Gerrad VR ; : S— ”
i qL e s e T e e B et - — - “.1'\._ - _‘\
- J Medalhas . .. Mls:si: 6: The Jade Mo __
| Tempo minimo: 7:00 : | Meeciouas .
' Inimigos abatidos: 18 27 33 | g ;
* | Precisao: 20 25 30 1| Te.mpo RTINS : 700
| : , . Inimigos abatidos: 25
| Amigos resgatados: 2 4 6 | Precisio: 20
N 0 0 0 1| Amigos resgatados: 4
o , Bonus: 0

Para ganhar o ouro: Cuidado
+ * | com os Tie-Interceptors: vocé pre-
. cisara manter toda sua equipe viva
| para ganhar o ouro. Destrua
' rapidamente as metralhadoras,
. depois os cacas inimigos. Voe bai-
X0 e descarregue seus misseis te-
* leguiados neles. O tempo é precio-
%50 nesta fase'

|| Para ganhar o ouro: Vocé tera
| | de encontrar o bonus escondido |
. entre os prédios na cidade. Para |

pega-lo, faca a volta e mergulhe
rapidamente. Além disso, tera que

' destruir um bando de Storm- [
' troopers que irdo irritar bastante. %
™| || Nao esqueca também de checar o | 4

" | oceano: vocé podera eliminar os
| barcos que patrulham a costa.

. Para ganhar o ouro: Esta fase [
|| exige pensamento rapido e habi- |
| lidade. Jogue com a V-Wing. Com |
| sua velocidade, vocé podera ma-
| nobrar facilmente pelas trinchei-
| ras, além de destruir os cagas ini- |
' | migos que estao no final com mai-
* | or facilidade. Para pegar o bonus
. desta fase faca o sequinte: logo no

. comeco da aventura, vire a esquerda numa trincheira que esta | ,
antes dos primeiros barracdes do Império. Siga por este caminho |
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> : . e vocé achara um novo barracao. Destrua-o e pegue o bdnus, mas
L $ el .’!; e | cuidado com os dois langa-misseis que estarao atacando sua nave. ;  *
: - . ‘\ . 3 ' 7 " o ) : —— -
{ . ),‘ K ® 'i"'q _ p— : . . - a
M:ssao ? Impenal ConstruF’??’r}_-‘Y@fc—i"il ) A e "")\ ( Missao 8: Assault on Kilell) ° s .
{ Medalhas Q .\\ /Medalhas
. H' Tempo minimo: 7:30 7:00 6:30 || T P
"« Inimigos abatidos: 45 ) g0 SPGB,
¢+* | Precisao: 25 35 45 Rimigas abatidos
#* 2. Amigos resgatados: 0 0 0 | Precisao: s
2 | Bonus: 0 0 1 - Amigos resgatados:

. Para ganhar o ouro: Gaste seu [T
i tempo nas bases, destruindo o L
| maximo de coisas que puder. Tam-
' bém sera preciso pegar o bénus na
’; segunda base, que esta ao lado da
fabrica de AT-ST (esta dentro de |
.‘- um grande galdo de combustivel). |
Desencane de destruir o AT-AT que

.| esta guardando a base: vocé perde- £

Bonus:

Para ganhar o ouro: Velocidade

' é a chave para se dar bem. Tente [

destruir todas as bases na primei-

ndo pense duas vezes: exploda sua

' nave em cima de algum prédio ou

torre. Vocé perdera uma vida, mas

' em compensacao voltara com o es-

i

' ra passada, usando suas bombas }it
' ou o laser. Se ficar sem municao,

T

s ﬁhré muito tempo e nao valera a pena. / ‘toque de bombas cheio. /J .
" et e = . s a - .
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' Para ganhar o ouro: E necessa-
' rio destruir cada canhdo e toda a

- velocidade. Quando ele estiver

. destrua o resto das unidades im-
. periais. Nao deixe de derrubar as antenas das bases: elas também

..MESSBO 11: Battle Abnve Talcraga\

' Medalhas .
Tempo minimo: 10:00
Inimigos abatidos: 70
Precisao: 40

- Amigos resgatados: 0
Bonus: 0

dade, conclua uma plataforma,

- com carinho. O bénus esta localiza-
\ do na cidade, entre os prédios. E dificil pega-lo, mas vale o esforco. /

{ Missao 9: Rescue on Kessel )

/Medalhas . @ O
Tempo minimo: 5:00 4:45 4:30

. Inimigos abatidos: 7 15 26

. Precisao: 30 35 40
Amigos resgatados: 3 4 5

.' Bonus: 0 0 0

base inimiga. Mande fogo em
cima da pequena escolta, depois
atire nos vagoes do trem com o RS
tiro especial, para diminuir sua | =

lento, circule por todo o mapa e |

| Para ganhar o ouro: Nesta fase §

| espere a nave pousar. Quando as

. curar pelo bonus!

contam como inimigos abatidos e podem ser fator crucial para

voce levar a medalha.

% .

Para ganhar o ouro: Mais uma
vez, vocé tera de ser rapido e mui-
to preciso. Para vencer em veloci-

depois va direto para a outra, sem | "¢
se preocupar em perseguir os ca- [ %
¢as TIE. J& a precisdo podera ser | *.

cumprida se vocé usar seus misseis [

'y - - - - - - - - W

- - -

‘.entradas da cidade. Destrua-o para coletar o prémio.

(Missdo 10: Prisons of Kessel) ' e l
'Medalhas . Q .\\
Tempo minimo: 13:00 12;545 10:30 - |
Inimigos abatidos: 75 85 103
Precisao: 30 35 40
| Amigos resgatados: 9 25 35

Boénus: 0 0 1 I

@ preciso abater muitos inimigos
para sair com no minimo uma
medalha de bronze. Para cada
base, deixe uma barraca intacta e ¥

tropas de soldados sairem, mande
fogo sem dé. Ndo esqueca de pro-

' (Miss3o 12: Escape from Fest ) . ¥y
Medalhas . @ .\\
- Tempo minimo: 7:00 6:45 6:30
Inimigos abatidos: 40 50 65
Precisao: 15 20 25
Amigos resgatados: 5 6 )
Bénus: 0 0 1

' | Para ganhar o ouro: O maior g

- atras das Instalagcdes de Pesquisa
| Imperial (aquele com escudo pro-

| do do mapa.

problema deste estagio é o gran-
de numero de coisas para fazer. §%
Decore todos os passos da missao
para fazer tudo o mais rapido que
puder. H4 um bénus escondido [

tetor), no canto superior esquer- &=

. M[ssao 13: B[ockade on Chandrllla '. N Mlssao 14: Ra{d on Sullust _
| Medalhas . @ .\\ 'Medalhas . @ .\
Tempo minimo: 6 15 5 00 5 45 Tempo minimo: 6:00 5:00 4:00
Inimigos abatidos: Inrm:gos abatidos: 20 30 40
Precisao: 10 1 5 20 | Precisao: 25 50 75
. Amigos resgatados: 2 3 4 Amigos resgatados: 0 0 0
Bonus: 0 0 1 || Bonus: 0 0 1
Para ganhar o ouro: Vocé preci- Para ganhar o ouro: Esta fase i
sara proteger as naves que estao exlge extrema premsao dos pilotos, !ll ’1
resgatando as pessoas. Para isso, entao capriche na mira. Mantenha | -
vocé devera ter no minimo seis a velocidade sempre elevada. Vocé e
- torpedos para derrubar os AT-STs ' também tera que pegar o bonus .
| que estdo atacando seus compa- | escondido abaixo da fabrica na m
' nheiros. O bénus desta fase esta | | enorme base imperial. Tente des- f¢ .
bem escondido: dentro da barri- : carregar suas bombas nos alvos o g
. gade um AT-ST solitario numadas — mais rapido que puder. Aplique a

\mesma estratégia para dar cabo das torres com as metralhadoras. /
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Tempo minimo: 6:00 5:00 3:45

Inimigos abatidos: 29 L) 29

Precisao: 20 40 60
* _ Amigos resgatados: 0 0 0
"% | Bonus: 0 0 0

' - R
* ( Boénus 1: Beggar's Canyon

~+ | Tempo minimo:

L r
L) L ] L

WMisséo 15: Moff Seerdon’s Revenge )

Medalhas

-

Tempo minimo: 7:30 6:30 6:00
“Inimigos abatidos: 45 45 45
Precisao: 10 20 30
Amigos resgatados: 40 47 55
Bonus: 0 0 1

Para ganhar o ouro: Esta meda-
Iha sera facil de obter se vocé jo-|
gar com a V-Wing equipada com [+

Misseis Cluster Teleguiados. Acer-
te a cabeca da nave de Moff
Seerdon com estes misseis e des- "5

vie para os lados para escapar dos | %

tiros do inimigo. Aqui estd o ulti- |

mo bénus do jogo: ele se encon-

tra logo atras do ponto inicial da fase.

(i

-
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Medalhas

Inimigos abatidos:

Precisao:

Amigos resgatados:
+ . Boénus:

Para ganhar o ouro: Esta fase s6
aparece se vocé conseguir meda-

lha de bronze em todas as
dezesseis etapas iniciais. Para levar

a melhor vocé tera que derrotar

. Wedge Antilles na corrida. O gran-
de problema é que ele é o melhor

»  piloto e vocé ndo podera trapace-
ar, ou seja, voar muito alto. Deco-

re o caminho e acelere para vencer!

.
_Bonus 3: Battle of Hotho

’ Medalhas .

Para ganhar o ouro: Mais uma
fase extra, desta vez revivendo a
eletrizante batalha inicial de O
Império Contra-Ataca. Para este
estagio aparecer, use todas as di-
cas que demos anteriormente e
ganhe a medalha de ouro em to-
das as fases. Para conseguir qual-
guer medalha aqui, é preciso

L L}
\fiiees 16 Th 3 i : I S
Misséo 16: The Batile of Cdfah_l_a_ljj,

‘ 5

Medalhas . @
Tempo minimo: 7:00 6:00
Inimigos abatidos: 24 24
Precisao: 20 20
Amigos resgatados: 80 84
Bonus: 0 0

Para ganhar o ouro: Voce preci-
sard de cada um de seus Misseis
Cluster Teleguiados para conseguir
o ouro nesta fase. Gaste sem medo
seus misseis nos Devastadores de
Mundos, mas nao deixe de guar-
dar um ou dois deles para os Tie/D
que estdo atacando a cidade.

' Quando a municdo acabar, suici-

de-se, jogando sua nave em cima de algum Devastador. Vocé vol-
tara plenamente recarregado e com mais chances de se sair ben}/ .

-

Bénus 2: Death Star Trench R”_H,/

Medalhas

-

L L

- Tempo minimo: 3:30 2:45 "
Inimigos abatidos: 25 27 30

. Precisao: 50 60 70

» Amigos resgatados: 0 0 0
Bonus: 0 0 0 ’

Para ganhar o ouro: Esta fase [
torna real o sonho de muito |

marmanjao: pilotar a X-Wing no
corredor da Estrela da Morte! Para |
este estagio aparecer é sé ganhar
- medalha de prata em todas as fa-

ses anteriores. Vocé tera que usar | =

" a velocidade de sua nave com as |

asas fechadas. V4 acelerandopara ~
nao perder tempo entre os alvos. Destrua as metralhadoras o
quanto antes para ndo perder nenhuma. Guarde um missel para

o tiro final no reator.

aprender a derrubar os inimigos logo na primeira passada. Elimi-

ne os AT-STs que estiverem no caminho para a batalha principal.

Seja rapido com os AT-ATs. Se vocé errar o lancamento do cabo
+ " logo na primeira passada, estara praticamente dando adeus ao oug./

L
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www.nintendo

CONRAD

A revista de games n° 1 do planeta
ampliou seus dominios para o

mundo virtual.

Esta no ar a primeira comunidade
virtual de games do Brasil.

Com tudo que vocé curte na Nintendo
World e muito mais: chat, IC), mil
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- % ".-‘hardt SE neider e Carrie Fernandez estao enfren-

dkso é que agora apresentamos a segunda parte do
:’:;'_,det@nado com 0s caminhos dos dois herois. A opcao
dé ‘escolher entre .os dois nao se limita apenas & mu-
danga do personagem principal. Muita coisa é dife-
rente. Algumas etapas sao jogadas apenas por
~ Schneider e vice-versa. Em outras, o inimigo final da

Underground WEWAY
(Carrie)

1. Assim que vocé chegar a esta
fase, olhe para o corredor da
esguerda, mas nao entre nele.
Mova-se e salte assim que 0
piso comecar a desabar. Se-vocé
cair, ira morrer e tera de enfren-
tar os inimigos do labirinto do
cas.te!o novamente, entao tome

A segunda

~ parte do
passo-a-
passo

‘) para vocé

chegar
ao final

cuidado! Agora, vocé devera
pular e se dependurar na bei-
rada que sai da parede.
Nao tente subir, porque a pla-
taforma & muito estreita para
vocé ficar em pé. Mantenha o
botao de pulo pressionado e
mova a Alavanca de Controle

-para a direita.

2. Depois da animacao, siga a
direita e atravesse a ponte para
encontrar alguns lagartoes.
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fase é diferente. Nosso colaborador Ed Garden ter- ® o 3:”3;;012rsa!g;g?srau;esdq:l‘:;
minou 0 jogo com 0s dois personagens € mostra como B s bt b,
desbravar 0 game por completo. L it Concentre a magia e atire de
Confira no esquema abaixo a sequéncia de estagios . longe, para evitar o veneno e
gue cada personagem tera de enfrentar atéo confron eliminar o monstro. Pise no bo-
to final com o Principe das Trevas: L % Eaeaeia;a ;f;er?_aicgggrg Sg
‘g J_ parar. Jog
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cristal localizado apos a
cachoeira e depois siga pelo
novo corredor.
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3. No caminho de tijolos, pres-
te atencao ao piso: ele ira se
quebrar em duas partes, entao
salte sem parar para evitar a
queda. Suba as escadas para
encontrar mais lagartoes. O
piso quebrara mais duas vezes
apos o buraco. Desca as esca-
das e siga a esquerda. Abaixo
da parede da esquerda ha um
vao que vocé podera escorre-
gar e pegar alguns itens. Con-
tinue reto, vire a esquerda para
gravar o jogo. Desca, entre a
esquerda e encontre cinco pla-
taformas de tijolos. Salte sobre
elas para chegar ao outro lado.
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4. No outro lado, vocé encon-
trara um interruptor. Pise nele,
volte pelo mesmo caminho até
a ponte principal e desta vez
pegue o caminho da esquerda
(se preferir, grave antes de
prosseguir).
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5. Siga reto, pule por cima dos
espinhos e pise em mais um in-
terruptor. Isso fara a outra ca-
choeira que bloqueava seu ca-
minho desaparecer. Va para la
e abra a porta (que so podera
ser aberta durante o dia). Vocé
conhecera a sinistra Actrise.
Depois da animacao, saia des-
tasala e entre no Castle Center.

Castle Center

Esta fase é jogada tanto por
Schneider quanto por Carrie. As
missoes de ambos sao idénticas,
s0 se diferenciando por alguns
inimigos menores e a parte final.

1. A partir do inicio, siga pelo
caminho da direita e entre pela
primeira porta que aparecer.
Vocé entrara em um grande
salao. Derrote os trés vampiros
e suba as escadas. Entre pelo
portao e suba mais uma esca-
da. Siga ate o outro canto des-
te local e suba alguns degraus
para ir ao nivel sequinte. Entre
pela porta da frente, que € uma
sala cheia de lagartoes. Des-
trua-os e entre pela porta do
final do corredor. Continue por

0
Duel Tower Tower of Execution
e v

Tower of Science —— Tuwer nf Sorr.ery

o

e,
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ele até encontrar uma escada
quebrada e uma joia branca
(grave o0 jogo). Suba, entre pela
porta do final, depois atraves-
se mais duas portas. Na sala se-
guinte, converse com o lagarto
para ele lhe dar a chave da Ca-
mara de Torturas.

o e N
e

= £

m, €8 wan
uttd th Magical =

andragora.

2. Entre pela outra porta para
ter uma estranha conversa com
Malus. Vocé também encontra-
ra diversas garrafas cheias de
Nitroglicerina pura. Pegue uma
delas (a garrafa nao ira sumir
da tela, mas aparecera em seu
inventario). Aqui todo o cuida-
do é pouco: a Nitro podera ex-
plodir com qualquer movimen-
to mais brusco, entao nao pule
de maneira alguma, nem deixe
nada acerta-la.
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3. Saia dasala e entre pela por-
ta. Siga pelo lado esquerdo até
encontrar uma grande area
quebrada na parede. Coloque
a Nitroglicerina ao lado da ra-
chadura. Agora é preciso outro
ingrediente para causar uma
explosao: a Mandragora.
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4. \olte até o salao no qual vocé
enfrentou os trés vampiros.
Destrua-os mais uma vez e saia
pela porta do lado oposto. Pas-
se pelo corredor com os
motoqueiros, va para a esquer-
da e entre pela porta para en-
trar na Camara de Torturas (Tor-
ture Chamber). Vocé encontra-
ra a Mandragora na parede do
outro lado.

g L —— -L—.!--I ——

A T
Gmnar

5. Volte até aquela grande ra-
chadura na qual vocé havia es-
tado antes. Cologue a Man-
dragora junto a Nitroglicerina
e corra! A explosao abrira um
enorme buraco na parede. En-
tre por ele e siga para a biblio-
teca. Ande pelo lado direito e
suba na primeira estante.
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rryptor que esta no

- emu ]
outre antblfl}g sala, para fazer

: ;u rgir outro buraco nmtetof

~ Suba por este novo buraco para
S{I: nasa salada estrela:

56; Antté até o pilar no meio da

r--saia Posicione as trés estatuas
“naordem correta para remover
o lacre da sala do grande Tou-
ro: Ouro-2, Vermelho-4, Azul-

8. Volte. até o buraco pelo qual
vocé entrou e pise no tijolo
para ele abrir.

Desca até chegar a biblioteca.
Saia dela, passe pela porta e
siga pelo corredor da direita.
Passe pelas estatuas que cos-
pem fogo e entre pela porta.
Continue pelo corredor até en-
contrar uma sala com um tape-
te vermelho, escadas e uma
porta. Atravesse para o outro
lado e suba as escadas. Siga ate
encontrar mais Nitroglicerina
magica. Atencao: se voce entrar
nesta sala por outro caminho,
nao havera jeito de sair em se-
guranca com a Nitro até a sala
do Touro!

7. Volte até a sala do Touro com
a Nitroglicerina nas maos. Lem-
bre-se de nao saltar nem tocar
em nada. Atravesse a sala com
as beiradas estreitas, desviando
das chamas. Depois, passe bem
devagar entre as duas grandes
engrenagens. Aguarde o mo-
mento em que elas se encon-
tram e passe pelo espaco que
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sobrar. Va sequindo em dire¢ao
a sala do Touro. Esconda-se

Nintendo JJF

: Suba pa\ah e ptse Y

atras dos pilares para evitar os
dois motoqueiros-esqueletos e
entre pela porta no final. Colo-

-dfue a Nitro na rachadufa da

parede do outro lado e saia.
Volte até a Camara de Tortura
e pegue a Mandrégorat

8 De volta ao saldo do Touro
coloque a Mandragora ao lado
da parede, para causar a rea-
¢ao explosiva. Entre no buraco
que se formar e ative o cristal

da piat&forrna Adivinhe s67 A

magia liberada ira reviver o
enorme Touro. Derrota-lo é fa-
cil: pule.de um lado para o ou-
tro para desviar dos raios e
acerte qualquer parte de seu
corpo com uma boa arma de
longo alcance. Sua pele caira
aos poucos até ele morrer de
vez. Grave o jogo no cristal,
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volte por onde voce veio \ate-
_ chegar no grande sal3o inicidl.

9. Se estiver jogando com
Schneider, sua velha conhecida
Rosa surgira acompanhada da
Morte. Vocé tera de lutar com
a garota. Assim que a luta co-
mecar, afaste-se para nao ser
pego pelo raio. Nao pare de se
mover, fique préximo e bata
nela sem do. Depois da luta, a
Morte reaparecera e finalmen-
te levara Rosa para o aléem. Se
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estiver jogando com Carrie,
vocé enfrentara uma velha
prima sua, transformada
em vampira. Mantenha distan-
cia e use golpes magicos refor-
¢ados (segure o botdo de
ataque antes de atirar). Ape-
sar da vampira ter apenas
dois tipos de ataque, eles s30
muito eficazes, entdo nao dei-
xe de ter alguns Roast Chickens
de reserva.
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10. Depois da luta, suba as es-

cadas e pressione o botdo ver-

melho para ativar o elevador.

Suba até o.10p0, grave 0 joge
‘no‘cristal e cruze a ponte, des-

viando-se das cabegas de Me-
dusa e dos fantasmas. Fim de
fase. Os caminhos se dividem
novamente: Schneider segue
para a Duel Tower, enquanto

Cameval paraaTowerofSaane,

Duel Tower (Schneidér)

1. Esta fase exigira apenas a
precisao do jogador, além de
reflexos rapidos. Siga em fren-
te e destrua o lagarto rapida-
mente, para nao ser esmagado
pelo teto. Assim que derrota-
lo, pule nas beiradas que’'apa-
recerem na parede. Suba até
chegar a2 uma segunda plata-
forma, grande e quadrada.
Pule para a outra plataforma e
continue até a seguinte, desvi-
ando-se dos espinhos giratori-
0s. Vocé agora enfrentara um
lobisomem. Acabe com ele ra-
pidamente e pule para as pla-
taformas da parede.

2.Suba e atravesse rapidamen-
te a primeira plataforma com
os espinhos. Antes de saltar
para a plataforma seguinte, ha
uma beirada logo abaixo. Caia
neia e des¢a 0 quantoc puder.

La embaixo, va saltando nas
plataformas redondas até o fi-
nal. Suba até o topo pelos blo-
cos e dé um longo salto até a
outra-prataforma com espinhos.
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3. Mais um inimigo jpara en-
frentar: o Rockman. Destrua-o
rapidamente e pule nos de-
graus que surgirem, antes de

~ser achatado pelo teto. Salte

até chegar ao topo e, cuidado-
samente, passe para mais uma
plataforma com pregos giraté-
rios. Va para a plataforma se-
guinte e finalmente entre pela
porta que esta a esquerda, para
passar para a préxima torre.

Tower Of Science (Carrie)

1. Siga o caminho até chegar ao
elevador. Ha muitos pulos para
chegar ate |a. Seja paciente e
salte com cuidado pelas plata-
formas. Suba e passe por duas
portas para aparecer na camera
principal da Torre (cheias de
camaras embrionarias verdes),
De frente para a porta, siga
para a direita e entre pela pri-
meira porta. Destrua a tocha e
pegue a chave Science Key 1
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2. Saia desta sala, siga para di-
reita e suba ate a parte mais

aita. Cruze a ponte e pule no
pilar. Pule para o proximo para
chegar do outro lado. Suba 3
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escada e desca sobre a beirada
do outro lado. Entre pela por-
ta seguinte. Nesta sala, va até
o canto e entre pela porta do
meio, usando a Science Key 1
(as outras estdo cheias de armas
e vocé ira se dar mal). Destrua
a tocha e pegue a segunda cha-
ve Science Key 2.

3. A partir da sequnda chave,

_volte duas portas até a sala

principal. Pule com cuidado os
pilares para alcancar a porta
trancada, que vocé usara a se-
gunda chave. Se quiser, grave
0 jogo antes. Agora que vocé
abriu a porta, siga e comece a
(subir as plataformas. Quando
tiver uma chance, pule da pla-
taforma mais alta em direcao a
uma tocha bem distante. Vocé
ird pousar em um caminho in-
visivel. Isso ira levar para um
monte de ouro e Roast Beefs,
aproveite! Cuidado ao voltar: a
parte inicial do caminho ndo é
conectada a plataforma! Lem-
bre-se de pular. Agora, siga até
o topo e atravesse duas portas.
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4. Agora ha uma porta gue so
podera ser aberta com a
Science Key 3, mas ela nao €
necessaria para completar a
fase. Se quiser pega-la, salte
através das esteiras rolantes
com pregos, destruindo todos
os lasers. Vocé podera usar os
blocos para se proteger ou mes-
mo explodi-los. Ha um vao en-
tre o proximo conjunto de es-
petos, mas mesmo assim a pas-
sagem é complicada. Ao final
deste caminho esta o cristal
para gravar e a tocha com a
Science Key 3. A escolha é sua:
vocé podera voltar e abrir a

porta (havera apenas um pou-
co de ouro e uma arma extra),
ou atravessar a porta dupla
para sair na fase seguinte,

Tower of Sorcery.
: Gl

Tower Of Execution
(Schneider)

1. Dentro da Torre, desvie das
foices e siga em frente até a
parede, vire a direita. Suba na
plataforma da direita, salte o
buraco e va para a esquerda,
saltando as trés lajes. Siga o
caminho até o final para encon-
trar diversos blocos entrando e
saindo da parede. Pule sobre eles
até chegar no préximo andar.
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2. Siga o caminho- para a es-
querda até chegar na parede
central. Va para a direita (cui-
dado com a guilhotina), entre
no primeiro corredor e siga até
a parede. Vire para a esquerda
e pule nas lajes que entram e
saem da parede para encontrar
uma joia branca. Suba na pe-
quena beirada proxima a joia
e salte para a beirada seguin-
te. Vocé ira encontrar o portao
da Torre da Execucao.
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3. Olhando para a porta, vire
para a direita e siga até a pare-
de central. Siga para a esquer-

da e cruze o corredor. Depois,
vire a direita, siga em frente,
vire a direita novamente. Pule
na laje e salte até a terceira pla-
taforma que entra e sai da pa-
rede. Fique na beira desta laje,
espere até ela se estender in-
teira e salte para a plataforma
que nao se move.
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4. Va subindo até o andar se-
guinte. Vire a esquerda, siga
reto e pegue a primeira a es-
querda (se, ao invés de entrar
a esquerda, vocé for até o final
deste caminho, encontrara um
caixao com a Execution Key
dentro. Ela abrira a porta
trancada da Torre. Volte até 13,
abra a porta e destrua um cai-
Xao para pegar mais um item
secreto, o Special 2. Para sair
dali, siga pelo caminho invisi-
vel a esquerda).
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5. Siga em frente até a parede,
va até o canto esquerdo e
passe por mais um corredor.
Siga para a direita e suba
uns degraus para sair na Sala
do Relogio.

Tower Of Sorcery (Carrie)

1. Siga pelo Unico caminho e
encontre um local com muitas
plataformas que desaparecem
e reaparecem. E preciso seguir
a trilha exata e saltar sobre as
plataformas certas. Além de
decorar, seja rapido, pois elas
desaparecem em questao de
segundos. Siga o caminho des-
crito nas fotos, até alcancar
uma plataforma sélida com um
cristal branco (grave o jogo).
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2. Passe para a proxima pla-
taforma sélida e destrua o
inimigo flutuante para fazer
a parte do meio da platafor-
ma subir. Rapidamente pule
para a proxima plataforma
solida e passe para as duas
plataformas que desapare-
cem, a esquerda. Destrua o
inimigo flutuante para fazer
a terceira parte da platafor-
ma solida subir. Volte pelas
duas plataformas que desa-
parecem, retorne para a so-
lida, e rapidamente salte para
a plataforma verde e movel
da esquerda. Pule para a pro-
xima plataforma sdlida, salte
e agarre-se na plataforma

azulada.
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car l;ma piatafarma esver--_'

 deada. Passe por mais platafor-
"lﬂas que de&aparecem até che-
ga]' em uma solida. Siga para a

é' Jeltfa e ande sobre um cami=_

nho invisivel para alcancar o
Spec:al 3. Use agua-benta para
- ver atrilha. Retorne, passe pelo
“caminho estreito e entre pela

“abertura e véa para a outra fase.
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Room of Clocks
(Schneider e Carrie)

1. Esta nao é exatamente uma

fase, mas um estagio de luta

dos mais cabeludos. Destrua
todas as tochas para se abaste-
cer de itens, compre o que vocé
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precisar de Renon e grave o
jogo. Siga pelo corredor e suba
pelo “elevador” vermelho. A
briga comeca apés a animacao!
Se vocé estiver com Schneider,

L
M TATV 0oal

L a1 ]

@)+

e |

Bodd M@

enfrentara a Morte. Use inici-
almente o chicote. Se vocé fi-
car em movimento constante,
dificilmente sera acertado pe-
las laminas. Depois de um tem-
po, a Morte ira ficar realmente
irada e lancara a foice como
bumerangue e até jogara um
gigantesco peixe em sua dire-
¢ao. Quando um pentagrama
(estrela dentro de um circulo)

'Nintendo JIW

aparecer, mova-se para ndo ser
atingido pelo peixe. Prossiga chi-
coteando a Morte até vencé-la.

2. Se--estwer jogando com

Carrie, vocé enfrentara a feiti-
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~ceira Actrise. Ela tem trés ata-

ques basicos. Em um deles,
estalagmites de cristal irdao bro-
tar do solo em varios pontos

diferentes. Mova-se quando
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perceber o chao brilhar. O ou-
tro ataque consiste em um re-
demoinho de cristais para-
lisantes, que pode ser evitado
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se Carrie correr ao redor da bru-
xa. Para derrota-la, é preciso
quebrar a barreira protetora de
cristais coloridos e acerta-la ra-
pidamente com sua magia con-
centrada. A luta podera ser de-
morada, mas sera simples, por-
que Actrise nao se movimenta
nunca. Apos a luta, desca no
“elevador”, grave o jogo e en-
tre no portao, que da acesso a
Torre do Relégio.
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Clock Tower
(Schneider e Carrie)

1. Assim que comecar, siga a
direita e pule de beirada em
beirada. Salte sobre as engre-
nagens lentas até chegar em
um cano giratério bem longo.
Passe com cuidado por ele e va
para a direita, até a platafor-
ma que sobe e desce. Pule na

beirada, e entao para a proxi-

ma plataforma, depois salte
para a da esquerda. Destrua a
tocha para pegar uma chave
(Clock Tower Key 1).

—

'%::;‘b ._.._:._‘ J“d YrATUS )

‘f'“' aoLh e _,
- -L_ 'l g . R
— ',:!'.r L g
T kS |
X7 b
LG wer Kewt 'Err: -~
& L .éﬂm..n, -

75 Vé para a esquerda, passe a
engrenagem, suba na segunda
plataforma, depois siga para a
direita até o final. Use a chave
e entre pela porta. Entre pela
porta seguinte, cruze a sala e
derrote o inimigo para ganhar
a Clock Tower Key 2. Use-a para
entrar pela porta.
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3. Entre por outra porta, dé al-
guns passos e olhe para baixo
(com o botao C-cima) para ver
uma plataforma com uma
tocha. Des¢a, destrua-a para
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pegar a terceira chave. Desca
novamente e ande até o outro
lado da sala. Suba no pilar gi-
ratério e pule para agarrar um
pilar cinza. Continue subindo e

pulando nos pilares e platafor-
mas. Quando chegar ao ponto
mais alto, pule para a esquer-
da sobre uma plataforma de
seis pontas. Salte as duas engre-
nagens e use a chave 3 para en-
trar pela porta. Suba até o topo
para entrar no castelo final,

Castle Keep

(Schneider e Carrie)

1. E finalmente chegou a hora
do confronto final com as for-
¢as do mal. Suba a escadaria e
entre pelo portdao. Vocé logo
tera um rapido encontro com
o sinistro negociante Renon. Se

iy
g\
re
Renon:

You have agreed to
oA contract with Satan,

e |
VOCEé economizou em sua jorna-
da, ira ocorrer apenas um rapi-
do bate-papo. Agora, se vocé
gastou mais de 30.000 durante
0 jogo, tera de enfrenta-lo. Ele
ira se transformar em um enor-
me demdnio, com chifre e

tudo. A briga ira acontecer no
telhado do castelo. Primeiro
Renon ird arremessar chamas
em vocé, e ira se manter bem
afastado. Faca o melhor que
puder para acerta-lo, com qual-
quer tipo de arma que estiver
disponivel. Depois, ele ira repe-
tir todos os movimentos e gol-
pes usados pela Morte anteri-
ormente. Use armas de longa
distancia, caso contrario sera
dificil vencé-lo, pois ele ficara
bem distante. A camera nao
ajudara muito, entao cuidado
para nao cair no precipicio.




2. Depois da pancadaria, passe
por varias portas e escadas. Se
tiver demorado muitos dias
para chegar ao castelo, surgira
mais uma surpresa: Vincent, o
caca-vampiros, transformado

%

Vingent &
i w’arn t[ .
It g8 Mol to luat

wpires ligh hl-l

em um morto-vivo assassino!

—Ele tentara sugar seu sangue e

atacara agua envenenada.
Ambos ataques podem ser
facilmente desviados se vocé
~se movimentar bastante.
Vincent é bem lento, entdo
se ficar atras dele e acerta-lo
sem parar vocé ira destrui-lo
rapidamente.

v B TTATU: 000D
GH‘-EQ aoLd  come I“-j]
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Yormal view
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3. Ap6s mais esta luta (lembre-
se que se vocé foi rapido e nao
gastou mais de 30.000, passou
batido pelos inimigos anterio-
res!), suba o resto da escadaria
até encontrar portas bem dife-

rentes... a hora da verdade che-
gou! Grave o jogo pela ultima
vez e prepare-se para o con-
fronto com o Dracula! O unico
modo de mata-lo é pular e o
acertar diretamente na cabeca.
O dentuco se teletransporta
feito um louco por toda a sala
e tem diversos tipos de ataques
diferentes, desde bolas de fogo
até raios elétricos e a ja tradici-
onal sugadadinha no pescoco.
Quando ele fizer isso, pule para
se livrar e, assim que conseguir
espaco, acerte-o na cara. Sera
bem mais facil derrota-lo com

Carrie, pois seu tiro é teleguia-
do. Ao final da luta, a decep-
¢ao maior: este nao era o ver-
dadeiro Principe das Trevas!
Mais problemas!

' STATUS 000B
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Caso contrario, corra! O caste-
lo comecara a desmoronar e
vocé tem de sair antes disso
acontecer (sera que nos ja nao
vimos cena parecida em um
game comecado com a letra Z?
Bem, ndao importa). Volte para

o inicio da fase e suba até o
topo do castelo.

4. Agora sim, o Dracula que es-
tdvamos esperando! Este sera
bem mais simples de ser
destruido se vocé ficar bem pro-
ximo a ele e mandar ver nas
chicotadas. Ele ira se teletrans-
portar o tempo todo, entdo
nao deixe de usar a mira para

".'rmf : il

persegui-lo. Cuidado quando
um facho de luz verde surgir
em volta dele: diversas explo-
soes irao comecar e voce tera
que pular feito louco para des-

viar. Lembre-se que se estiver
de dia, a batalha ficara bem
mais facil! Apos mais uma dura
luta, enfim o final, certo? En-
gano! Chegou a vez do verda-
deiro Dracula.

varmal vigw R

5. E que vilao! Certamente é
um dos chefes finais mais hor-
riveis da histéria dos games!
Correr dele nao é uma boa

1@'5.

idéia, pois ele pode atirar bom-
bas de qualquer distancia.
Além disso, ele lancara um ter-
remoto no chao que o jogara
bem longe. A melhor tatica é
nunca parar de se movimentar
e atacar com tudo o que vocé

tiver. Nao economize, esta € a
batalha final! Depois de um
tempo de luta, dois dragdes de
fogo surgirao. Eles aparecem
do nada e derrubam vocé vari-

Poas widw

as vezes. Com Carrie, fique gi-
rando em volta do monstro sem
parar, disparando o raio. Com
Schneider, fique parado bem
no meio do vildo, chicoteando

A°B R I L 1 99 9
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sua cabeca. Se ficar neste local,
vocé so sera acertado pela ex-
plosao atémica, que tira meta-
de de sua energia. Tenha mui-
tos recarregadores de sobra. E
um pouco de sorte...

:-' __@cé pegou todos os trés

cials, 0 game ainda nao aca-

‘bou. Recomece 0 jogo e, na

hora de escolher o persona-
gem, segure a alavanca de con-
trole para cima e pressione o
botdo A. Seus personagens es-
tarao vestidos com roupas di-
ferentes! E se quiser um game
ainda mais dificil, vocé também
podera escolher a nova dificul-
dade Hard. Divirta-se!

Nm!‘en@@_ :
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Em buscd dﬂas 'I 20 estfelas

Vocé pediu, vocé ordenou, vocé implorou e nés atendemos: Super Mario 64, um dos melhores games de todos os tempos, finalmente
detonado pela Nintendo World. Encontre todas as estrelas e desvende os segredos ao lado de Pablo Miyazawa




Course 1: Bob-Omb Baﬂleﬁeld

Estrela 1 -Chegue até o
topo da montanha e
derrote Big Bob-omb (para
isso, fique atras dele,
agarre-o e jogue-o no chao
trés vezes).

Estrela 2 - Derrote a
tartaruga que esta no
comeco da fase em uma
corrida até o topo da

! montanha.

Estrela 3 - Jogue-se de
um canhao ate a ilha
flutuante e bata na caixa
amarela com o ponto de
exclamacao.

Estrela 4 - Pegue as oito

1 moedas vermelhas.

Estrela 5 - Ponha o boné
de asas e entre no canhao
da ilha flutuante. Atire na
direcao dos cinco anéis de

moedas no ar e pegue as §

moedas que estao no meio
de cada um.

(5 o

O il

Estrela 6 - Dé trés
sentadas (pule e pressione
0 botao Z) no poste no qual
a bola de ferro esta presa.
Estrela 7 - Pegue cem
moedas.

conchas).

Estrela 4 - Pegue as
— oito moedas vermelhas
(algumas estéo dentro de

Course 2: Whomp's Foriress
f. g6 "ﬂ

Estrela 1 - Chegue até o
topo da fortaleza e derrote
o Giant Whomp (dé trés
sentadas nas costas dele).

~ Estrela 2-Vaaté omes- |
' mo local da estrela anteri- |
; or e suba até o topo da tor-

Estrela 3 - Atire-se do canhao até o mastro da
bandeira e des¢a para a plataforma abaixo.

Estrela 4 - Colete as oito moedas vermelhas (para
" conseguir as moedas da ilha, pegue uma carona
“ com a coruja que esta na arvore, no inicio da fase).

Estrela 5 - Caia dentro da gaiola flutuante (pegue
uma carona com a coruja no comeco da fase).

parede da direita.
Estrela 7 - Pegue cem moedas.

Course 3 Jolly Roger Bay R | 7

Estrela 1 - Espere a enguia sair da janela do navio *
afundado. Quando ela estiver fora, entre e abra os bats
assim: primeiro o mais afastado, depois o da esquer-
da, depois 0s outros, no sentido horario. A agua ira
sumir. Suba os degraus e bata no bloco amarelo.

a0 =

T P

Estrela 2 - Espere a -
enguia sair do buraco e L e
pegue a estrela que esta

grudada em seu rabo.

Estrela 3 - Nade pelo
tunel perto do navio e
acerte a sequéncia dos
baus.

ﬂ s

& Estrela 5 -Jogue-se do
_ & canhdo até o terceiro pi-
8 lar da esquerda, pule até
a borda e pegue a estre-
. la que esté dentro do blo-
co amarelo.

... B

Estrela 6 - Bata no bloco verde, pegue o bone de metal e entre na agua.
Desca rapidamente e apanhe a estrela dentro do jato d'agua.
Estrela 7 - Pegue cem moedas.




Course 5: Big Boo’s Haunt

Estrela 1 - Derrote os cinco fantasmas #E@
pequenos e, depois, 0 fantasma grandao, FEe
na entrada do castelo.

Course 4: Cool, Cool Mountain

Estrela 1 - Entre dentro da chami-
ne e desca até o final do toboga.

4 Estrela 2 - Va até o carrossel, derrote
cinco fantasminhas e o fantasmao.

Estrela 2 - Leve o bebé pinguim
até sua mae, que esta na base da
montanha.

A

Estrela 3 - Na biblioteca, chute os livros
na ordem correta: primeiro o do meio, de- §
pois o da direita e, por ultimo, o da esquerda.

Estrela 3 - Entre pela chaminé e
ganhe a corrida do pinguim gigante
(ndo vale cortar caminho!).

A _ r,wo
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Estrela 4 - Pegue as oito moedas ver-
melhas.

RN

Estrela 5 - Converse comabolade #%
neve que estd no topo da montanha ‘=
e aposte corrida com ela. Chegue na
frente (sem cortar caminho) e fique

Estrela 4 - Pegue as oito moedas
vermelhas.

Estrela 5 - Suba as escadas, entre pela
porta da esquerda e fique em cima da pla-
taforma de madeira. Pule na parede e reba-
ta para alcancar o sotao. Derrote o
fantasmao no terrago para a estrela apare-
cer. Dé um salto longo (com o botao 2Z) ate Ty
0 outro lado, e mais um até o topo da casa.

b

Estrela 6 - Atire-se com o canhdo ' A0 ANES

B até a arvore do outro lado, siga o ca-
L =~ minho e chegue até o topo. Para fa-
'?:‘“r' zer isso, dé um pulo duplo até a pa-
" rede e rebata para o outro lado, para
alcangar a borda.
Estrela 7 - Pegue cem moedas.

Estrela 6 - Pegue o boné invisivel (bloco
azul) e va para o sotao (mesmo local da
estrela anterior). Entre dentro do quadro
com o fantasma e derrote o olho (gire ao
redor dele).

%/ Estrela 7 - Pegue cem moedas.

Course 6: Hazy Maze Cave

Estrela 1 - Suba em cima do
dinossauro azul que esta no lago, dé o+
uma bundada nas costas dele e suba
em sua cabeca. Guie-o ate a ilha que
esta no meio.

Estrela 4 - Entre no buraco na parede
dentro do labirinto com o gas toxico (fi-
que sobre o buraco da segunda toupeira
e dé um salto para tras) e pegue a estre- |
la que esta atras da grade.

fi% 6.;% g gy
- ~
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Estrela 5 - Entre em outro buraco na
parede, dentro do labirinto com o gas
toxico (va até a parte afundada do chao
e dé um salto para tras). Pegue o eleva-

Estrela 2 - Pegue as oito moedas ver-
melhas.

Estrela 3 - Acerte o bloco verde que |

esta antes do lago e pegue o boné de
metal. Entre na agua, siga o caminho

marcado no chao e aperte o botao roxo.

Entre pela porta e dé dois saltos longos =

para chegar até o outro lado.

Nintondo

OIRELo]

%
e

dor e pendure-se nas grades para che-

e : ’

Estrela 6 - Siga até o local onde as
pedras gigantes rolam. Nao entre pela
porta: fique parado na frente dela e salte
de parede em parede para alcancar a
abertura do lado esquerdo.

Estrela 7 - Pegue cem moedas.

gar a estrela.

5% & ‘6" X ITEE T
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Course 7: Lethal Lava Land  Course 8 - Shifting Sand Land

P 7w o Estrela 1 - 2R -+~ [Estrela 1 - Pule na pata do abu-

Derrube os Big 3 tre que esta voando sem parar so-
Bullys (bolas gi- : bre a piramide.
gantes com chi- i e _
fres) na lava. Estrela 2 - Em uma abertura, ¢
83 na parte de fora da pirdmide.  §
e Estrela 3 - Entre na piramide, e
Estrela 2 - Der- siga o caminho até o topo.
rube os trés s o) P ;
Bullies, e depois 0 et Estrela 4 - Suba nos quatro pilares

1% para abrir o topo da piramide. Entre
249 ali, e derrote as duas maos de pedra
(trés socos na paima de cada mé&o).

Big Bully na lava.

w Estrela 3 -

Chegue até a

Estrela 5 - Pegue as oito moe-

grade no canto das vermelhas.

da fase e atra-

vesse até o outro - Estrela 6 - Procure as cinco moe-
lado do tronco. . das especiais dentro da piramide.

Estrela 7 - Pegue cem moedas. -

Estrela 4 - Pe-
gue as oito moe-
das vermelhas.

Estrela5-En-
= tre no vulcao e
chegue até o

top0 Estrela 1 - No topo do Estrela 3 - Peque asoilo  Estrela 5 - Passe porden-

submarino. moedas vermelhas (depois  tro de cinco anéis azuis que
de derrotar o Bowser). saem do rabo da arraia.

Estrela 6 - En-

tre no vulcdo e

chegue até otopo,

pegando 0 segun-

do caminho.

Estrela 7 - Pe- . : 3 i o
- gue cem moedas. Estrela 2-Abraosbausna  Estrela 4 -Pass n- Estrela 6 -Useobonédo

ordem correta: o ultimo e o tro de cinco aneis azuis qu bloco azul e entre na gaioia.

COU!'SG -lo % SI'IOWI'I'IGI'I’S l.ﬂ'ld Mais proximo a0 redemoinho. saem do jato de agua. Estrela - Pegue cemmoedas.
Estrela 1 - V4 até o topo da montanha ' s Fiﬂ'r"*'«" «*7%  Estrela 2 - Jogue a Big Bully de gelo %;;fmﬂ‘-";‘" sl -
(proteja-se atras do pinguim para nao ser 2 para fora da plataforma. . *
“assoprado”).

E ! .&{ :Ln ‘:s—,ﬂ n-"_h_-'m_ LA d g
apcEai. o Wi ER kAT s
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v
g Estrela 3 - Dentro do prédio de gelo Estrela 4 - Pule na criatura do lago com a
~ ~ ™% no comego da fase. fa. hélice na cabega para chegar até o outro lado
o =% 54 ©Peguea estrela no bloco da esquerda.
ny ' 2r? EvI8 xvOT
T e T L T
Estrela S - Pule na criatura do lago com e Estrela 6 - Use a casca de tartaruga para i’m‘ Y &
a hélice na cabega para chegar até o ou- A subir a rampa ingreme e entre no pequeno B
tro lado e pegue o casco de tartaruga no ! . iglu. L& dentro, ponha o boné de invisibilidade f >

bloco da direita. Surfe pelo gelo e consiga = para pegar a estrela. e
oito moedas vermelhas. ss  Estrela 7 - Pegue cem moedas. d




Course 11 - Wet'n Dry World Q ‘il Course 12 - 'I'oll ToII Mountain

Estrela 1 - Use a plataforma com as .
setas para chegar até a torre alta (com |,
duas setas gigantes).

4 Estrela 2 - Agarre o macaco no topo da
montanha.

Estrela 3 - Pegue as oito moedas |
vermelhas. |

Estrela 3 - Descubra os cinco
lugares secretos da fase (empurre §
caixas e bata em blocos amarelos).

:
i/
s

el Estrela 4 - Drene toda a agua da
“=) fase, chegue ate o topo do elevador,
acione-o e pule até la embaixo. En-

tre rapidamente no elevador dentro Estrela 5 - Pise no botao de exclama-
-} da grade. ¢ao (!), continue o caminho e pule da §
caixa de madeira para dentro da

Estrela 5 - Pegue as oito moedas
vermelhas na cidade submarina, no
canto da fase. Se atire com o canhao
até la e use o salto de parede em

PE‘;F’E Pﬁfﬂ pegar as moedas nos i S : Estrela 6 - Use o canhao para se jogar
predios altos. - ate o cogumelo gigante.
Estrela 7 - Pegue cem moedas.

4 Estrela 6 - Entre na cidade
submarina, pegue o boné azul e en-
» | tre na grade. Pule de uma parede ‘
para a outra para conseguir chegar e Nota: Para alcancar o Pink Bomb-omb na
-~} ate [a em cima. B - plataforma laranja e abrir 0 canhao é preci-
= Estrela 7 - Pegue cem moedas. : so encher o nivel da agua ate o maximo. Para
= isso, entre no quadro da fase com um salto
triplo ou de costas.

Estrela 1 - Entre como Mario gigan- e b O v Estrela 4 - Ache os cinco lugares
tesco na fase (pelo quadro da esquer- AR &> secretos, como Mario gigantesco.
da), desca dentro do cano verde e der- §

rote as cinco plantas carnivoras.

Estrela 2 - Como Mario pequeno, che- Estrela 5 - Como Mario pequeno, jo-
gue até o topo da montanha. - iy gue-se do canh&o até a arvore. Agarre-

: B se nela, ande pela ponte de madeira e
entre no buraco. Pegue as oito moedas
vermelhas.

Estrela 3 - Ache a tarta- | :
| ruga como Mario pequeno R T & Estrela 6 - No topo da montanha, dé
™ e ganhe a corrida. : uma bundada na piscina e entre no bu-
: raco como Mario pequeno. Derrote
Wiggler, a lagarta.
Estrela 7 - Pegue cem moedas.

oL




Course 14 - Tick Tock Clock

IR Estrela 1 -
Dentro de uma

gaiola.

ﬁ- e Estrela 2 - No topo do castelo, pe-
Estrela 2 - Acima da primeira estrela, = | e ad gando um dos caminhos do tapete.

perto de dois péndulos.

Byriiies e

" i
i i bothgriden: 4
L it

Estrela 3 - “Pegue carona” no primeiro
ponteiro do relogio.

cam girando, pegue o caminho da es-

: e 9 a3 : =
Estrela 4 - Chegue até o topo da fase ;: - m_ qu_erda e chegue ate arampa de ma
deira. Use a plataforma para alcancar.

e pegue a estrela atrds do Thwomp, 0
monstro de pedra azul (entre na fase em f
horarios com cinco minutos. Exemplo:
12h05, 09h05, para os mecanismos fi-
carem mais lentos).

Ty BN 7 da estrela anterior, s6 que é preciso
W 3 — continuar reto em vez de ir em diregao
a plataforma de madeira. Salte sobre

1§:.{,;.iﬁ' e . _a]f_‘;:_,l os triangulos.

"”."‘_"1"1”'1'1'1'111 Estrela 5 - Suba e pegue a estrela den-

'1 ﬂqqqqqﬂhm tro da segunda gaio?ag Estrela 6 - Pule e rebata nas paredes [~ *
4117 vesi ; acima do bloco de moedas azuis, no

1qaqdq :% 31;& prédio de concreto, para achar o Pink-

Bomb-omb. Apés falar com ele, jogue-
se do canhao até o centro do arco-iris.

Estrela 6 - Pegue as oito moedas ver-
Estrela 7 - Pegue cem moedas.

melhas (entre no relégio nas horas chei-
as. Exemplo: 12h00, 3h00 etc. Assim
VOCé para 0s mecanismos).

Estrela 7 - Pegue cem moedas.

Estagios do Bowser - Pegue as oito
moedas vermelhas nas fases do Bowser.

' Switch Palaces - Pegue as oito moedas
vermelhas em todas as fases dos interrupto-

res dos bonés (verde, vermelho e azul).

......

Termine o caminho em menos de 21 se-
gundos.

Caca ao Coelho - Agarre o coelho ama-

relo do subterraneo nas duas vezes em

que ele aparecer (a primeira vez € apos § &
vocé ter pego quinze estrelas; a segunda | & #

é apos conquistar cinquenta estrelas).  ESEENE

buraco ao lado do Course 3 e pegue as oito
moedas vermelhas.

o . Toad - Converse com os Toads que es-
Fase Secreta do Arco-lris - Entre no e tao perto das fases seis, doze e quinze.

buraco iluminado que esta ao lado esquer- [ Cada um Ihe dara uma estrela.
do do Course 14. Pegue as oito moedas ‘
vermelhas.

oL
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~_~Todos os detalhes para vocé chegar ao final

Nesta ultima parte do detonado o game vai ficando cada vez mais dificil € interessante. Novas armas e inimigos mudam a maneira de jogar e
o heréi Joshua Fireseed tera de prestar atencao redobrada nos labirintos para néo se perder e encalhar. Eduardo Fidelis mostra como se

ASE 4: THE LAIR OF THE BLIND ONES
OBJETIVOS

i | 1. Selar trés aberturas térmicas

2. Ativar os portais de teletransporte
3. Localizar e defender o totem de energia

Deixe 0 mapa sempre ligado para decorar os caminhos e saber voltar
se preciso. Também € necessario economizar municao e prestar

| atencgao aos detalhes, como as aranhas que estarao pelo caminho.

N&o perca tempo eliminando todas, mas apenas as que estiverem

blogqueando sua passagem (use a War Blade).

Para selar cada abertura térmica, vocé tera de encontrar uma Carga
& Explosiva e conecta-la & pedra acima da abertura. A velocidade dos
¥ Sentinelas Cegos (Blind Ones) é alta, procure atingi-los de longe an-

B tos de se aproximar das aberturas. Use a Sunfire Pod quando os

”ix;,

- f; s"No primeiro-rio, mergulhe & encontre o

S monstros estiverem ao seu redor. A luz ofuscante queima os rivais.

-

*L.ogo no.comego da fase, vocé encontrara

um Plasma-Rifle. Siga a direita, acerte.o

Dinosoid.e 0s outros dois inimigos que estardo

no-seu caminho,-depois_pegue municao e
S energia nos-barris: O cammho certo é por
&8 dentroda cachoeia,

?{i"‘:{i ;
«ﬂ "!,,.ﬁ
X ‘

u lﬁ"‘- &
l t‘m

Harpoon Gun (so pode 8er usado debalxo

B botao| para atlvar 0 Portal. Depms de aciona-
Io, entre Ho- buraco a dlrelta

sﬁu Tépfdos e fortes, pOr isso-dgerte-os'de longa,

_cofh uma‘arma fﬁrte comg a Shredder Ou tente—=

¢ raT-.sa-los g:use. a War Blade- Segumdo por

- » Por agui ha varios Sentmelas Bimd Ones: Eles "

livrar das partes mais dificeis de um dos games de acao mais complexos da historia. Acompanhe!

entradas se abrirao. Acerte as alavancas
que estao no alto, no final de cada uma
delas. Surge uma entrada na agua. Siga
por ela, apanhe o Charge Dart, elimine
o sentinela cego e continue no caminho
até pegar a chave do Portao.

* Mate a aranha do lado esquerdo, apanhe o

Flame Thrower (Lan¢a-Chamas) e entre

nesta gruta. Cuidado ao pegar a chave! Todas

.ﬁﬂ todos os lados. Queime-os com sua nova
W arma e pegue a energia.

» Esta Carga Explosiva
é necesséria para selar
as Aberturas Térmicas..
A primeira abertura esta
entre as pontes dos
Sentinelas Cegos. A
unica maneira. dechegar 'l' a9 11’
la.é passando pelas

pontes e pulando na parede;

9 * Depois de acertar.a-alavanca e mergulhar

neste 1ab|r|nto encontre duas chaves, mais

uma carga explosiva e g Torpedo pard.se
locomover. mais rapldamente Explore: Dem-&5

para encontrar mais: uma abertura termlca

-Eltmlnetodas_as aranha mmoChaxge Dart o
_ e atire logo na _
sequencta com-uma das arma pesa

acompanhe a parede {voitandb) at
‘.encontrar um abisme: ‘Continue indo pela |

esquerda até chegar.aolocal da chave (ve;a

_na fote). Fique prevenido: as_portas irao se ® Fonm
fechar e a sala se encheré de 1n|mlgos

\

as portas se fechardo e surgirdo inimigos de S




. Exp!oda mals um geraddr e siga até este "
: -ponto (ver fotd). Aqui vocé tera de ativar um i
5~ | _ botdo pga acionar as plataformas’e pegara, \
- A n e A _ chave no centro. Acerte 0s canhgesno te'to "
G hee - TTET " 2 -, O, S ST, . B esiga at [
E s Esta 6a “Tuma chave Lembra -Sé das salas
8 com chave? Faga a mesma coisa. Logona frente
X . 4 esta a saida da fase. = | :
ALL KEYS FOUND, < o e e e .o T » Esta sala tem quatro saidas. Entre primei-
MISBION COMPLETE s LRSS LR TR : ro na da direita e ative o botao. Cuidado com
*97 Hso os insetinhos que vdo se aglomerar. Use a
P.F.M. Layer (arma que dispara minas) e
* Defenda o Totem a qualquer custo. Use a ak B B ) .- = ey 4 coloque algumas minas para surpreender
Shredder para mutilar os Blind Ones. A .\ (#2008 49 Wi estes bichos nojentos. Apés ativar o botao,
V) uma plataforma mével seréd iigada Repita a
WA operacao até abrir a entrada da direita.

“""_." repentinamente. Elimine-os, pegue a energla e smga até encomrar a}
- ultima abertura térmica, Feche-a, rapldamante :

Ty,
“l-

-
R
- Loy N -
e R

gl

paredes roxas podem abrir
vos lugares que néo aparecem no mapa.

+ 160 ¢ 10

* Saindo do Save Point entre pela Ultima
porta a esquerda, atravesse as plataformas
e caia na agua. Mergulhe, (use o Torpedo
para agilizar) entre em uma sala debaixo
d'agua, elimine o insetao e destrua mais um
gerador. Depois volte pela mesma platafor-
ma pela qual vocé veio.

* Para matar o grande Blind One, acerte
primeiro os trés tentaculos do monstrengo.
Depois dispare nos quatro pedagos dele que
estardo ao seu redor, sempre tomando
cuidado com as lesmas. Agora destrua mais
= : trés tentaculos e finalmente atire sem dé no
+1 130 meio do olho que esta no teto da sala. Agora
sua missao esta completa!

Eg Al W AN

R . F

* Logo na sequéncia, vocé encontra mais
alguns geradores: coloque fogo em todos.
Toda vez que um gerador é destruido novos
caminhos s&o abertos, por isso preste aten- =
¢&0 a0 mapa.

EAS 2: T
A’R OBJETIVOS
1. Destruir trés embrides das rainhas
. 2. Destruir o gerador do campo de forca
== 3. Destruir o computador principal

BN 4. Localizar e defender o totem de energia
8 5. Exterminar Giant Mantis

* Aqui esta mais uma chave (ver foto). Entre na
sala superior direita, siga novamente a direita
até encontrar um corredor em espiral. No final
dele vocé vera o teletransportador. N&o se es-
quega de pegar as energias. (turok5.5)

?ll
- % Y
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Esqueca os dinossauros, agora vocé enfrentaré terriveis insetos extre-

mamente inteligentes e que carregam armas de ultima geragao. A dica ! » Seguindo esta ponte transparente-voeé vai parar em mais um
agora & nao se apavorar. Os insetos maiores podem ser paralisados # teletransportador. Quando chegar ao primeiro.embri&o, va destruindo

com o Charge Dart, mas os menores se aglomeram rapidamente. Para §- s ovos que estéo no caminho até-chegar ao alvo. Posicione-se en-
isso ndo acontecer, fique sempre em movimento. Outro problema des- castado na parede de

N ta fase pode ser a falta de munigao. Como na fase anterior, ndo perca frefte para‘a entrada Sl 11, 'I':'-"l"ﬂ'f
== tempo com isso. Destrua apenas os monstros que ficam no seu cami- e atire-tanto na-entra- )
e Nho. Mas para acabar com os embrioes das Rainhas vai ser preciso da (ndo.vai parar.-de
@b gastar muita munigao, entao poupe principalmente o Langa-Chamas entrar insetos pela
(Flame Thrower), a arma mais poderosa do momento. Para destruir 0 | pgﬂa }.quantono em-
= gerador do campo de for¢a vocé deve.encontrar as quatro cargas ex- § brido. v
= ploswas (SaizeJ\Charge} e detoha Ias nb geradork -

.f ' f)g\‘ tomeco: NOCS Qstara‘
&2 sobfogoc cruza ;;ﬁoﬁ -se.Usando o8
1 Y ck {‘

ok, A
i -‘r“I

IV N i W W
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ﬂ"p(éxamo ‘embnao ésté» depois de mals'
uma ponte transﬁarente (ver futo} Dé a vol-

il ...--mm.n_.

se porduas salas. Pagh ,_
e eirmm&{nals um emhﬁau‘usaﬁdo a rnes-
ma tétjca -

|ta é ‘esqu’er-

¥

m 1o

-0S Dutr ffé&fm@m 03 e ‘{Esta éa"pﬁmelr&carga exp‘loswa As ou- |
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mais uma carga Para pega-la mergulhe na =
pequena abertura com agua que-fica bem :
L perto das lavas.

| I%@oma,mmm@nﬁladof que.ESta no. ST
ch&g{mgwe R e coloque a-Alavanca de .38
pﬁﬂ clma} Fique ligadomo mapa: W&

or nuapeta unwa"pafda e

¥ » Ative 0s dois botdes que estdo aqui. A por-
ta que fica entre 0s botoes abrira-caminho
para mais um embrido. E hora de usar o
lancador de granadas para abrir passagem.

i B
- - % Atire sem a menor d6 para aniquilar o Giti-
n mo embrido da Rainha.

§ « Outro Totem. Como todos os anteriores,
nao fique parado. Esmague os insetos com w5i& |
seu Firestorm Cannon. 7 4

taforrria Obse rve natoto o tobaf exato para
0 salto. Logo em seguida, vocé encontrara
0 primeiro gerador,

* Aqui esta o Gerador. Para calibra-lo, en-

caixe quatro cristais e pronto! Nao se es-

queca de pegar alguns itens embaixo

d'agua, eles darao uma forca mais adian-
| te. Em seguida volte & sala da chave e ative
| um bot&o que abrira uma nova porta.

« Depois de encontrar o Tek Bow, vocé §
chegara a esta sala. Pule na platafor-

| * Giant Mantis esta esperando por
| vocé. Atinja-o sempre na parte que
| brilha. Primeiro no seu traseiro
" (Shredder pode ser uma boa op¢ao).
" Depois acerte suas patas. Os inimigos

ma esquerda, depois salte em uma pe-
quena ponte e ative um botéo. Uma pla- B3

taforma movel levara vocé até um bo-

tao. Seja bastante rapido e ative-o para ! :

abrir a porta.

J 109
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' menores que estarao complicando sua
vida podem Ihe fornecer munigéo. Seja - : _ N
! cuidadoso e acabe com o insetio. [ EPRUD . —

para nao encostar nos lasers. Ative o
botdo para seguir em frente.

FASE 6: PRIMAGEN'S LIGHTSHIP
§ OBJETIVOS: |
g 1. Purificar o Rio das Almas
B 2.Desativar as Fabricas de Montagem Automatizadas
B 3. Aniquilar Tentacled Cyclops

*Depois dam o Save Point, vocé
vai chegar a esta tela. Olhe pelo mapa e
pule na plataforma abaixo & direita. Ati-
ve o botdo, pegue a piatafonna movel e *
suba para mais uma plataforma. Entre ¥+
pela tubulag@o. Nao se esqueca de pe- £
gar os cristais. 3

% Aqui voceé tera de utilizar todos os conhecimentos e armas adquiridos
# nas fases anteriores. Nosso herdi vai ter dificuldade para eliminar ini-
migos cibernéticos que tém armas de fogo e inteligéncia artificial (sem
g2 dlvida os mais espertos do game). Este estagio pode ser dividido em
¢ quatro partes que seguem uma ordem légica. A primeira sala é onde
estd a tltima chave do Primagen. Ela tem quatro saidas. Em cada
== uma delas, vocé tera de conectar Capacitores lon (cristais azuis) nos
£ geradores de forga para calibra-los e purificar o Rio das Almas. As-
= sim, vocé desativa as fabricas de montagem. N&o vacile! Preste aten-
545 ¢ao em tudo para nao ter que ficar procurando cristais depois, eatwa i + os 4 E 1s
e f0dOS 0s botoes que surgirem. -

* Nao §e esquega da localizagao deste
Hjugar. Com o dltimo-amuleto serd ne: 28
B cessario voltar aqui para ativar um bo-
| téo depois dewma pente invisivel:

g * | 0go no comego esta a primeira sala
B (da chave). No momento ela sé terd uma
safda. Destrua todos os inimi-
e gos e siga em
-} S L frente. Seja cul-
%.._-. p W 2c0so, ou VOEa:
- = podera ser-sur- e ) 22 1]
; preendido pelas metralhaderas que surgirao do teto. Os por- #
. tais de teletransporte da nave terao.de ser artivados logo* ‘
na primeira vez que forem utilizados."; '

WOoR LD




.‘: AL Coméce anrah{io nagabega ¢ fufjindo das patadas s

J'

l

Em.seguida ative 0.botdo dentro da sala @ corra para & porta |gual i $.

que se.abrifa ao.1ado. Entre e ative mais urh.botao queabrird a porta. g |

central. Surge mais uth gefador Para ativa:|0; use o mesmo procedi-
mento padrao. Volte novamenté & Sala-principal.

* Atire no meio deste armario e des-
trua os mecanismos. Observe atras e
a esquerda a alavanca do portal.

* A Ultima parte da mais poderosa de
todas as armas esta aqui. Elimine os &=
sentinelas e ative as alavancas. Nao fi- &
que parado.

* Destrua este computador e mais um
logo ao lado. Depois conecte dois
capacitores em cada linha de montagem
de robos.

& mais dois cristais. Va em frente.

: ."\-.:"\.:_1_. ' .--\'\‘_’ ‘\‘_.
. N

- '-, * Para passar por estes lasers, conecte ;
ol

i:-

\‘."

Dapma de enf?antar os se|s tmensos estégms a
briga a@rae seria. Primagen acabara com muitas v";,
.de suas.Wdas e-municao:.O. segredo & Na0 parar.-SNg
&8 do\ “fonst Ele Trecarfega 'a “energia § :'.;:
§. freqﬁentem e. Aprovelte este momento para ‘.:;,‘
N3 aeertar 2\ glestrunrseus brai;.os Demls drsso e 56
contmuar mandando haFa eventé-{ﬂ 25

B e M

§ *Finalmente o lltimo gerador de for-
| ca. Depois: de. calibra-lo mergulhe na
agua e ative mais.um botao.

+ 130 | 8

* Depois de achar a pena, leve-a ao Pajé
e receba o amuleto chamado Olho da
Verdade Com ele sera possivel ver coi- £

anteriormente. Volte ao ponto em que
aparece o simbolo do olho. Volte a sala
principal e entre por uma nova porta que leva ao flnai da fase

p(' § Arranque os bragos dele com o
R Razor Wind. Quando ele regenerar
'Y seus bracos, repita a operacao.
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Prepare-se para varrer o game do séeculo de ponta a ponta.
Aqui vocé encontra todas as Skulltulas dos labirintos, as mascaras,

os pés-de-feijao e as fadas que dao as habilidades especiais para Link.
E servico completo de Pablo Miyazawa

_..‘l"' Foeis

TE/ LE_GEND—(

"LLLL/_'L LL
DUS LAGINRIMIUS

TRRRY Ny

Na edicdo anterior, vocé conferiu a localizacdo de todas as Golden Skulltulas do Campo de Hyrule.
Acompanhe agora tudo o que é preciso saber para encontrar o restante das Skulltulas (44 no total)
que estdao escondidas pelos labirintos. Para saber se vocé ja pegou todas as "caveirinhas" de
determinado local, é s6 entrar no Templo, pressionar Start e verificar: se houver o desenho de uma
aranha ao lado do nome do Templo, significa que todas daquele lugar ja foram encontradas.
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Arvore Deku 49 § Caverna de Dodongo 5O

1. Na sala da bussola, do lade esquerdo. : A partir da entrada, siga em frente até a plataforma central e pule para a beirada da direita.
2. Na grade da sala, onde vocé cai apés estourar a teia. Passe a Flor-Bomba, o Beamos [ciclope que solta raios] e entre no corredor. Siga encostado na
3. Na parede amarela da sala onde vocé cai apos ~ parede da direita até chegar a uma parede de pedras. Coloque uma homba e entre na caverna.
estourar a teia. b A partir da entrada, siga em frente até a plataforma central, entao pule para a beirada da
- 4. No B1, apos enfrentar os trés Deku Baba, queime a esquerda e entre pela porta. Siga até encontrar uma sala com uma fileira de Flores-Bomba.
teia da parede e use uma homba para abrir a passagem Pegue a homba e cologue no meio da fileira, para causar uma reacao em cadeia. Suba na escadaria
secreta. £ preciso ter o bumerangue para alcanca-la. gue vai se formar A Skulltula estaré nas trepadeiras na frente da porta.
- Siga até encontrar a escadaria da Skulltula anterior Suba os primeiros degraus e olhe para

Barriga de Jabhu- a 4 @ cima. Vocé vera um grande buraco no alto da parede. Use o Longshot para pegar a Skulltula.

[‘ Entre na caverna, pule para a plataforma da direita e entre no primeiro corredor Siga até o
: 1 e 2. Da entrada do lahirinto, atravesse a primeira caminho ficar em zigue-zague. Acima, do lado esquerdo, ha uma abertura na parede. Fique parado
-~ % porta, depois siga a esguerda e entre pela outra porta. logo abaixo da abertura e toque a Cancdo do Espantalho [Scarecrow’s Song). Use o Gancho no

-~ Ande rente & parede esquerda até encontrar um huraco e espantalho para alcancar a plataforma e pegue a Skulltula.

X algumas trepadeiras. Continue andando rente  parede e Entre na boca da estatua que leva ao chefe (Rei Dodongo). Siga em frente e entre na caverna
caia no primeiro buraco do chao. Vocé encontrara duas da direita. Va até o fim do corredor e continue pelo caminho até chegar ao outro lado da sala.
. Skulltulas nas paredes. Ponha uma bomba na porta e entre. Atras do Armos ha uma Skulltula.

e e e P
. ;
;ﬁ:m:uhmnp&.:‘mhmnn:ﬁ Templo da Floresta 5O
huraco que Ruto caiu pela primeira vez). Vocé pousaraao B8 1 Entre no Templo e procure nas trepadeiras do lado direito.
lado de uma porta. Entre nela e procure a Skulltula na 2. Entre na sala principal do Templo (onde estao as quatro tochas). Va para o outro lado da
- parede do lado direito. ™ sala, pule na beirada e suba os degraus até a porta. De frente para ela, olhe para o lado
4. Siga pelo lahirinto até chegar na sala antes do chefe. direito. A Skulltula estara hem acima, nas trepadeiras.
4 Ha uma Skulltula nas trepadeiras que estao na parede, do S8 3 Entre na sala principal do Templo e v para o canto direito até a porta com grades. Dé uma
lado esquerdo (siga o barulho para encontrar). ¥ flechada no olho acima da porta para sair no jardim. V4 até a heira do lago e procure a
£ . y w-iﬁ T | 4 N Skulltula na parede do outro lado da agua, proxima a ilha. Use o Gancho para pega-la.
' 5 4. Siga até o lugar onde vocé encontra o grande baii [a sala
precisa estar endireitadal. Desca no buraco ao lado do bau
e entre pela porta. Vocé saira no jardim. Salte na plataforma
estreita (com os coracoes] e ande até o final, para encontrar a
Skulltula na parede.
5. Desca no elevador que esta no meio da entrada do Templo
% [somente depois de ter acendido as tochas coloridas). Empurre o
%= hloco até abrir a entrada para a sala com a grande aranha.

el

Templo do Fogo 5O

1. Da entrada do Templo, va para o lado direito e quebre as
_ trés partes da estatua com o martelo. Entre pela porta
. g1 =4 i trancada (use uma chave). Derrote os Torch Rugs e entre,
2. A partir da entrada, suba as escadas e entre pela porta
da direita. Va para o lado esquerdo da sala até encontrar
um grande bloco azul. Toque a Cancao do Tempo para ele
descet Suba nele e entre pela porta. A Skulltula esta na
parede mais afastada. : |
3. Ao chegar no labirinto com as pedras rolantes no 3F,
siga em frente alguns passos até a parede e vire a esquerda.
Siga encostado na parede até encontrar uma abertura na
parede com uma porta. Fique de costas para a porta e
caminhe encostado na parede esquerda até contornar o
: muro e chegar ao outro lado. Exploda esta parede.
Caverna de Gelo ;mmmfmfx :'m‘.
Da entrada, siga pelo corredor até chegar & sala com a grande lamina de gelo giratoria. A 877010 [TRRTEG TR LT R TR 0L DE P e D
Skulltula esta na parede acima, do lado esquerdo da porta. até ele. Vire de costas e dispare o Ganche na direcao do
Vé para a sala na qual vocé encontra a bissola e entre na abertura do lado esquerdo. A alvo. Desga da plataforma, entre pela porta e suba na grade.
Skulltula esta na parede, no alto. 5. Assim gue vocé pegar a Skulltula acima, escale a grade
Da entrada, siga pelo corredor até chegar na sala com a grande lamina de gelo giratoria. Entre 86 CYF 10 ETE CE T ER R T ERIER T TR TR E T
no corredor da esquerda e siga por ele até chegar a sala com o bloco de gelo gigante que pode




Poco da Vila Kakariko 30

Depois de entrar no poco, atravesse a parede falsa e vire a direita. Va acompanhando a
parede da direita até encontrar uma pequena abertura. Passe agachado. Use uma chave para
abrir a porta, a Lente da Verdade para observar o caminho e entre pela porta seguinte.

Entre no pogo e atravesse a parede falsa. Siga em frente (ndo caia no buraco) e passe pela
outra parede falsa. Vocé ira aparecer na sala com dois troncos formando um X. Entre pela
porta trancada do lado esquerdo.

Entre no poco e atravesse a parede falsa. Siga em frente (nao caia no buraco) e atravesse
outra parede falsa. Vocé ira aparecer na sala com dois troncos formando um X. Entre pela

" porta trancada do lado direito.

Templo das Aguas

1. Depois de ahaixar o nivel da agua totalmente, volte a
sala principal, va para a esquerda e entre no primeiro
corredor (diretamente abaixo da entrada do Templo).
Coloque uma homba no piso no final do corredor, equipe
as Botas de Ferro e entre na agua. No final do corredor
submarino, tire as hotas e pise no hotao para subir o
nivel da agua. Use o Gancho para alcancar a beirada,
figue proximo as harras de ferro e use o golpe da espada
[segure o hotao até a tela escurecer) para acionar o

interruptor. A Skulltula esta na parede.

2. Imediatamente apos subir a agua até o segundo nivel,
suba no bloco flutuante que esta ao lado do simbolo da
Triforca, olhe para cima e veja o alvo do Gancho. Atire
nele para subir na beirada superior e pegue a Skulltula
na parede.

3. Depois de subir o nivel da agua até o terceiro e ultimo
nivel, va para a esquerda do simbolo da Triforca e entre
na primeira porta. Ande até a beirada para ver a Skulltula
na parede da direita. Use o Longshot para pega-la.

4. Depois de pegar o Longshot, desca no buraco atras do
grande haii. Vocé ira sair ao lado de um rio. Siga até o
terceiro redemoinho para encontrar a Skulltula na
parede. Cologue as Botas de Ferro para se manter no
lugar e use o Longshot para pega-la.

5. Um pouco antes da porta que leva a chave do Chefe
[Boss Key) ha uma porcao de agua profunda. Cologue as
Botas de Ferro, fique na parte de haixo da cachoeira e
use o Longshot para pegar a Skulltula na parede.

Templo das Sombras | 59 }

1. No B3, depois de passar pelas guilhotinas e aranhas do corredor, vocé chegara a uma enorme

caverna. Siga em frente até alcancar uma plataforma grande, com uma plataforma que sobe e
desce do lado direito. Va para a esquerda [usando a Lente da Verdade para enxergar as
plataformas], até chegar a uma porta. Entre, derrote os inimigos e siga pela porta gue se abric
2. Siga pelo mesmo caminho da Skulltula anterior, mas ao invés de seguir para a esquerda, suba
na plataforma gue sobe e desce do lado direito. Salte e entre pela porta. Use a Lente da Verdade
e veja o bloco na parede. Agarre-o e empurre até o final, para se proteger das lancas que vém por
cima. Entre na cela do lado esquerdo e encontre a Skulltula na parede.

3. Ainda na caverna das Skulltulas anteriores, suba na plataforma que sohe-e-desce e siga por
um caminho bem estreito, salte nas plataformas e entre pela porta. Siga pela porta do lado
esquerdo e pegue a Skulltula atras da caveira gigante.

4. Antes do navio se mover, figue ao lado do simbolo da Triforca e olhe para cima e a direita da

% porta pela qual vocé saiu. A Skulltula esta na plataforma mais alta. Toque a Cancéo do Espantalho

para chegar la. Também pode ser alcancada com o Longshot.
5. Figue de costas para a porta em que vocé encontra a Chave do Chefe (Boss Key), siga pela

| parede da direita e entre pela primeira porta. Atras das trés grandes caveiras esta a Skulltula.
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Vocé conseguiu encontrar

as cem Golden Skulltulas e s v i ul _g@._
~~ libertou toda a familia da ‘. !g-w-{

maldicdo. Agora, v4 até a A%

House of Skulltula na Vila '

Kakariko e pegue sua

recompensa: uma joia

dourada, que vale duzentos

Rupees! E muita grana!

Templo dos Espiritos

Com o Link Crianca, entre no Templo, suba as escadas e siga pela abertura 4 esquerda.
Entre pela porta da direita e encontre a Skulltula na grade, do lado direito.

Com o Link Crianca, entre no Templo, suba as escadas e siga pela abertura a esquerda.
Entre na pequena abertura, depois passe pela porta trancada. Escale a parede para chegar no
2F. Assim que chegar l4, vire de costas e encontre a Skulltula.

Depois de enfrentar o Iron Knuckle, va até a porta mais distante do trono (pela qual vocé
havia entrado anteriormente). Entre por ela e desca os degraus. A Skulltula esta logo acima da
porta seguinte.

Entre no Templo como adulto, suba as escadas, v para a direita e arraste o grande bloco
cinza (é preciso ter as Silver Gauntlets). Entre pela porta da direita. Vocé estara na sala com as
pedras rolantes. Toque a Cancao do Tempo na frente do bloco azul para ele desobstruir a
passagem até a Skulltula.

Entre no Templo como adulto, suba as escadas, va para a direita e arraste o grande bloco
cinza [é preciso ter as Silver Gauntlets). Entre pela porta do meio. Siga em frente, suba para o
2F e empurre a estatua para a luz bater em cima do sol e destravar a porta. Na sala com a
estatua enorme, ponha as Botas Hover e salte da beirada para cair sobre a mao da estatua. of the Carte, he carte on me
Toque a Cangao de Zelda e surge um bai na outra mao. Use o Longshot para chegar |a. Caminhe .
até o cotovelo e vire para a esquerda. Atire o Longshot na parede e pegue a Skulltula.

Since yow've destroyed N0 Splders

Outra das novidades de The Legend of Zelda: Ocarina of Time é a troca de
mascaras. Vocé tera de mostrar toda a sua habilidade como negociante para vender
os produtos da Happy Mask Shop para os clientes certos. A loja fica no Mercado e
abre somente de dia. Vocé 56 podera visita-la depois que tiver mostrado a carta
de Zelda para o guarda da Vila Kakariko. A troca das mascaras é demorada, e
algumas vezes pode nao ser lucrativa, mas o resultado final vale o trabalho.
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0 guarda do Betnme a Happ\' Masll Shnp pm

portio que pegar uma nova mascara e negociar.

leva a Desta vez é a Skull Mask. A iinica

Trilha da pessoa que poderia precisar de uma

Montanha coisa horrivel como esta é o Garoto

da Morte Caveira. Entre em Lost Woods pela

precisa de % Floresta Kokiri e vire a

uma : ] | -

mascara para

presentear o filho. D& uma forca ; &5
para ele! Depois de entregar a carta de Zelda, va para a Happy Mask ' g esquerda. Ponha a mascara e mostre-a
Shop e pegue emprestado a Mascara Keaton. Volte para a Vila Kakariko o . + 1 ao Garoto (isso so poderd ser feito se vocé ja
e mostre-a para o guarda. Ele ira comprar a mascara por quinze Rupees g S ~ tiver tocado a Cangao de Saria para ele). Pena
[cinco a mais do que vocé pagou! %W ' = queo safadinho pagou bem menos do que a

. -5 mascara realmente valia... coisas do comércio.

make me

s = G

A ten:air'a. mascara é perfeita para o
garotinho gue fica brincando no

cemitério. Afinal, ela é
assustadora e fara
0 menino
apupeprewy (uan® | parecer com
Ve : seu idolo, 0
coveiro
Dampé.
Mas
antes de ir ao cemitério, coloque a mascara e
saia assustando as pessoas. Depois de baguncat,
procure o garoto (durante o dia) e ofereca a
mascara a ele. Para sua surpresa, ele pagara trinta
Rupees e ainda saira contente! Depois da negociacéo,
voite a Happy Mask Shop e pegue sua nova mercadoria
(a Bunny Hood).
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Depois de ter vendido a Bunny Hood, volte a I.nja
de Mascaras. 0 vendedor estara tao feliz com vocé
gue lhe dara de presente a lendaria Mascara da
Verdade. Com ela, é possivel se comunicar com as
misteriosas Gossip Stones e receber dicas valiosas
de cada uma delas. E nao é sd isso: 0
vendedor também deixou a sua 5
disposicao trés novas mascaras, que
podem ser trocadas a gualquer hora
gue vocé guiser Elas nao tém nenhuma
utilidade real, mas @ bem divertido
observar a reagao das pessoas ao ver
vocé disfarcado.

Como a

reputacao

das

Gerudos |

ndo é das

melhores,

vocé S

assustara 0s '\

comerciantes

guando usar esta mascara. Ja as
Gerudos ficarao zangadas ao perceber que vocé esta zombando com a
cara delas, literalmente.

Depois que vocé

resgatar a Princesa

Ruto da Barriga de

Jahu Jabu, um

homem

comecara a  _

correr feito

louco pelo

Campo de Hyrule.

Caminhe pela trilha do
campo no sentido horario para ter mais chance de encontra-lo.
Assim que anoitecer, ele ira se cansar e sentara no chao. E sua chance:
mostre o capuz de coelhinho para ele e veja o que acontece. Para obter
mais lucro, sé venda a mascara quando estiver sem dinheiro e se ja
tiver a Adult Wallet (carteira que permite carregar até 500 Rupees).
Vocé nao ira se arrepender!

agui

pode

assustar

algumas
ermeEns | pessoas;

ek Ul B | putras irdo achar

= -mmu' b el RS engracado. Apenas o povo Goron

sera tapeado de verdade.

Os Zoras

$a0 um &
pouco mais 'R'
espertos e

nao cairao na

sua brincadeira. Ja as mulheres
ficarao fascinadas por seus
lindos olhos azuis.




ONDE ESTAO
AS GRANDES
FADAS?
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LINK E OS PES-
DE-FEIJAO

Existem outros segredos em Zelda 64 que s6

podem ser alcancados com plataformas

especiais. Elas surgem quando vocé plantar
um Feijao
Magico em um

(== gy |

e L ‘w Rext dos diversos
Greal Fairy's Fountain _ buracos
; — secretos, que
y ‘*! i estao
i o escondidos
”F jﬂ Chomp homp :lhd:nmp : I
'I'hh.f:!:lr:uimglhlrfp, {571 .-,.--; pe 05 quatro
BAINL WOt i cantos de

w

. Hyrule. Estes

feijoes podem

O A7 e o P ser comprados

1. Golpe giratorio da espada

de um
simpatico
gordinho que
estd ao lado da

o T ke spokabor:a- parden > entrada do Rio
I

fphant it with @. Then, wail
S el o e de Zora.

Lembre-se que

além de
plantar feijoes, vocé podera jogar insetos
dentro destes buracos para encontrar
Skulltulas douradas. Confira na lista a seguir a
localiza¢do dos dez buracos.

vl

3. Vento de Farore

L

e e

|

mmug 700,

111/

4. Medidor de magia duplo

a

e

Hl

Uma das tarefas mais trabalhosas em Zelda 64
é, com certeza, pegar a quarta garrafa. Para
consegui-la é preciso derrotar dez fantasmas
grandes (Big Poes) que estdo escondidos pelo
Campo de Hyrule. Para eles aparecerem, é s6
passar pelos pontos marcados no mapa abaixo.
O fantasma surgira por apenas alguns sequndos,
entdo seja preciso em suas flechadas! Depois que
ele for derrotado, guarde-o em uma garrafa e
leve-o até o Colecionador, que fica na entrada
do Mercado. Dica: Alguns fantasmas sao mais
faceis de serem pegos se vocé estiver cavalgando.
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5. Energia (Link Adulto)
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Vale do Gerudo

Salte da ponte que leva ao Vale
Gerudo pelo lado esquerdo e caia na
heirada do rio. Ha um buraco de pé
de feijao ao lado de uma Gerudo e
uma vaca.
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Lago Hylna
Ao lado do Laboratdrie do Professor, a
heira do Lago.

Desert Colossus
Ro lado da entrada do Templo dos
Espiritos.
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Lost Woods
Dentro de Lost Woods, procure o
poco gue esconde o atalho para o Rio
te Zora. A partir dali, entre na
passagem a estuerda, depois vire a
esqguerda novamente, até chegar a
uma clareira. D huraco estard
escondido no gramado.

ver a ponte gue leva ao Hyrule Field.

Trilha da Montanha da Morte
Ao lado da entrada da Caverna de
Dodongo.

356

Cratera da Montanha da
Morte

Toque o Bolero de Fogo para sair
praximo a Cratera do Vulcao. 0
buraco do pé-de-feijao estara
proximo ao ponto de chegada.

Rio de Zora
Na entrada do Rio, ao lado da cerca e
do vendedor de feijoes magicos.

# 500

Floresta Kokiri
De cima do harranco, de onde pode-se

Floresta Kokiri
Dentro da Vila das Criancas Kokiri, ao
lado da Kokiri Shop.

UF\FHHU#U'H‘H
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Cemitério da Vila Kakariko
A partir da entrada do Cemitério, va
para o canto superior esquerdo. 0
buraco esta em um morro, ao lado de
algumas lapides.

1. Centro (proximo a entrada do
Rancho Lon Lon)

2. Centro (préximo a ponte do Castelo)

3. Acima, a direita (proximo a entrada
da Vila Kakariko)

4. A direita, proximo ao centro [na
parede de tijolos, proximo ao rancho)

5. Canto inferior direito (perto de uma
pedra, em um bosque com arvores
marrons)

6. Proximo as cercas da entrada do
Lago Hylia

7. No meio, a esquerda (proximo a
entrada do Vale Gerudo)

8. No meio, 2 esquerda (no caminho
que leva ao Vale Gerudo)

9. Acima, a esquerda (em algum lugar
entre o Rancho e o riachol

10. Canto superinr asqunrdn (no meio
llus arhustus proxime ao nauhnl
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Perfeito para quem curte

i Bar cabing Seq uéncia chela de novidades
de azar, mas ndo quer perder dinheiro de verdade, 6s6 [|séquéncia chega trazendo novos personagens, desafios e mais
jogar Golden Nugget 64. O clima & inteirinho baseado [jadrenalina para as disputas de esqui. O bom disso tudo € que da para |
nos cassinos de verdade. Um luxo s6. fazer manobras bem mais ousadas, mas com aquele estilo brincalhao.
D para se aventurar em varios jogos de mesa como [§ OS truques so o forte do game e garantem a diversao. Em um tnico s
Blackjack, diversas variedades de Poker, videopoker, [jSalto vocé pode dar piruetas para a frente, para tras e fazer movimentos

roleta, bacarat, caga-niqueis e jogo de dados. De [jlaterais. Tudomuito rapidamente. i

todas as modalidades, a tinica que nao exige nenhum [§ O restante continua igual a primeira versao. Voce desce a montanha,
conhecimento prévio é a maquina de caga-niquel. E [jPega umas moedinhas de ouro, cruza a linha de chegada e volta
s6 puxar a alavanca e torcer para conseguir uma [jnovamente ao topo com a ajuda do teleférico. Como cada prova tem
sequéncia de trés figuras. trés voltas, as posicoes dos esquiadores vivem mudando.

Os graficos sao uma atracdo a parte: como nao ha

acao e grandes cenarios, o visual é bastante ESGUIANDO PRA VALER

caprichado, trazendo um realismo inacreditavel. O [ Parase darbem é fundamental saber usar os itens especiais e armas. As caixas vermelhas

som também é bem bacana, vem com vozes fescondem bonecos de neve, para-quedas, maozinhas, bombas, redemoinhos e raios
digitalizadas e d4 até para ouvir uma banda tocando [jcongelantes. Os azuis guardam ventiladores (turbos), invisibilidade, fantasmas, moedas
ao fundo. A jogabilidade é simples, os controles [jde ferro, foguetes (superturbo), pedras, superfantasmas e asas que fazem vocé voar.
variam de uma modalidade para outra e € obrigatorio
o uso do cartucho de meméria. E uma boa diversao
para quem gosta de perder um dinheiro virtualmente.

Quando os seus rivais estiverem por perto € s6 usar tudo o que pegou.

A tela do jogo mostra dois quadrados, um vermelho e outro azul. No primeiro, estdo as
armas que vocé usa e no segundo, os itens. Fique ligado, assim que um ponto de
exclamacao aparecer sobre sua cabeca, ndo fique parado, desvie-se para qualquer lado.
Este sinal avisa que alguém esta mandando bala em vocé.

A jogabilidade é simples, precisa e conta com joguinhos especiais, como o de bancar o
carteiro. Os graficos estao 6timos — mantendo aquele ar de desenho animado — e 0 som
esta bem melhor. O Multiplayer esta meio lentinho, e € o que mais complica no jogo. Mas
quem gostou do primeiro game, pode detonar este sem medo!

Alavanca de controle Controla o personagem

Botdo A Supersalto BRI
Botao B Acionar item Sle. s

perfeitos. Até _
parece §
Las Vegas |

Bﬂ E I]ﬂ[ll]b
HQW_ dnres 1 a 4

Botao Z Acionar arma
Botao R Vista por detras

l BANGO DE DADGS

S adures 1a_4 ogadores
B T de ame |_=_
E’IL_'L.'T_I Dy
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Carrinhos de brinquedo e
rachas pouco empolgantes
€ 0 que vocé vai ver neste
game para N64. O esque-
ma de Penny Racers
lembra Mario Kart: é
uma disputa entre vari-
os pilotos e vale tudo
para garantir uma boa
posicao. Ha misseis, pre-
gos para furar os pneus e
outros itens.
Da para escolher carangos conhecidos como a poderosa Ferrari, 0
lendario Porsche e outros onze veiculos reduzidos a tamanhos insigni-
ficantes. O grande problema do game é que a sensacao de velocidade
é praticamente nula. E até as setas pintadas sobre o chao, que aumen-
tam a aceleracao, nao conseguem resolver o problema.
Vocé comeca sempre com um carango basico, bem fracote. Chegando
até a terceira posicao da para equipa-lo. Funciona assim: quem perde
fica a mercé dos oponentes. Se, por exemplo, vocé for um dos primei-

Luta-livre chega
sem inovacoes
para o género

i

——r\_
O mais novo game de luta-livre esta longe de ser o melhor. WCW
Nitro ndo tem nenhuma novidade em relagdo as outras dezenas de
jogos do mesmo género. A tnica melhoria é que agora as brigas estao
mais rapidas e os lutadores se movimentam mais velozmente. Aidéia
€ simples: economiza-se nos graficos (bem feios) e ganha-se em
velocidade. O visual é tdo meia boca, que a torcida lembra muito a de
Pit Fighter, um jogo de luta antigago. Os espectadores ficam socando
0 ar sem parar o tempo todo. Os cenarios sao pouco detalhados,
bastante escuros e os atletas parecem mais uns caixotes ambulantes.
A jogabilidade e razoavel, responde rapidamente e ha varios golpes.
Os efeitos sonoros também sao totalmente ultrapassados. Em vez de
melhorarem, ficaram mais fraquinhos. O som das lutas, os torcedores
e tudo o mais ficou devendo muito. Quando uma briga acaba, por
exemplo, o som é cortado bruscamente. O que que é isso?

ros a cruzar a linha, pode escolher o equipamento
e de qual piloto vai tira-lo. Mas isso pode rolar com
seu carango também.

As muitas op¢oes de configuracao do game, como = “awm
escolha do tipo de piso, acerto do carro, entre ou-
tras, acabam deixando tudo um pouco cansativo e
nao resolvem praticamente nada. A parte sonora
é bem precaria, a jogabilidade nao € boa e os gra-
ficos sao simplorios.

Duas coisas salvam Penny Racers do fracasso: o f“‘! b
modo Multiplayer e a oportunidade de criar novas W’ - lg—
pistas. Na opcao New Track (pista nova) vocé faz

seu proprio circuito. Da para colocar pogas d'agua, .
arvores e encher a sua pista com outras maluquices.
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Comandos basicos

Botao A Acelerar

Botao Z

Botao C-baixo Distanciar visao

Buzina

Botao R

BHHLU DEDADOS

jogadores 1 a4 simultaneos

Mas o game conta com algumas boas opcoes. Sao mais de sessenta
brutamontes para vocé escolher, do manjado Hollywood Hogan ao
mais desconhecido, todos marcam presenca no ringue. Os modos de
jogo dividem-se em Tournament (torneio completo), Exhibition (luta
isolada), Exhibition Tag Team (luta isolada em equipe), Versus (vocé
contra um amigo), Versus Tag Team (vocé e um amigo contra mais
dois amigos) e Battle Royal (voceé contra trés: pode ser computador ou
mais trés amigos). Agora e s¢ partir para a paulada. Ou néo.

Comandos basicos

Botao A Ajuste da camera

Botao B Provocacao

Botao Z Trocar de parceiro
Botao R Agarrar
Botao C-cima
Botao C-baixo

ﬁmEP I]E’ ﬁiliqﬂs;
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SUPER CLASSICS
A SAGA DE

o

0Os games que revolucionaram o

Acredite se quiser, mas Final Fantasy, um dos maiores sucessos dos games, nasceu
como uma forma desesperada da Square de alavancar suas vendas. Final Fantasy

conseguiu revolucionar totalmente o mundo dos R

PGs porque foi além do esquema

tradicional de salvar a princesa e derrotar o vilao. A histéria ja era bastante complexa e todos os
personagens tinham um passado para mostrar. Com esta receita, os fas de RPG ficaram malucos e a

festa foi completa para quem tinha um Super NES.

E por causa disso que agora nos revisitamos

estes jogos que estao até hoje em praticamente todas as listas de melhores de todos os tempos.

‘

l INAL A .\‘ qg\ Console: NES

Lancamento: 1990

O game que comeqou tudo. Final
Fantasy foi o primeiro jogo da
série lancado no Japao e Estados
Unidos e trouxe as maiores
inovac¢oes ao género RPG.
Aqui, o jogador ndo controla
22 apenas um heroi solitario, mas um
Ak ’W A grupo com quatro aventureiros
A oy :
c w@,ﬁ-@ﬁ_& ,F & que podem enfrentar até nove
g’fgf‘%z’gs?%ﬁ!’%m g | inirnigos diferentes ao mesmo
2 ' tempo. Armas e armaduras com
poderes magicos completam a festa. Os meios de transporte como
Hovercrafts e barcos, tao comuns nos RPGs de hoje

descobre-se que o problema que
esta devastando o mundo existe
por causa de quatro demonios
controlados por Chaos, uma
besta que usa o tempo para seus
fins malignos.

0S PERSONAGENS
Sao apenas quatro guerreiros,
cada um com caracteristicas
proprias de batalha. O Lutador
(Fighter) € o mais forte de todos, possui uma 6tima defesa, mas
com armas bastante caras. O Faixa Preta (Black Belt)

em dia, foram também criados em Final Fantasy.

A HISTORIA
A Terra esta em decadéncia e a populagdo aguarda
a concretizacao de uma profecia: quatro
Guerreiros da Luz, chegardo para dar nova vida

€ bom de briga mesmo sem arma. O Ladrao (Thief)
- é4agil e rapido, perfeito para emboscadas. O Magico
Vermelho (Red Mage) pode lutar e soltar magias,
mas nao € bom em nenhuma das duas habilidades.
O Magico Branco solta magias que ajudam os
companheiros, enquanto o Magico Negro tem

FIGHT

representa um elemento da natureza. Vocé
controla os quatro personagens, que tém a missao

HAGIC
DRINK
ITEH

ao mundo, cada um carregando um cristal que . r

 magias que atacam inimigos. Qutra inovacao é a

- introducao de mudancas de classe. Assim, vocé pode
comecar jogando com um lutador e evolui-lo até
chegar a um cavaleiro, por exemplo.

de salvar a princesa. No decorrer da aventura,
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Lancado como Final Fantasy 2 nos Estados Unidos, esta é a quarta parte da série no Japao
e a primeira a sair para o Super NES. Com graficos excelentes (ja aproveitando as vantagens
do Mode 7 do Super NES), diversos mundos, meios de transportes e uma trilha sonora
el fantastica, Final Fantasy 2 surpreendeu ao aprofundar-se na trama de Cecil, o personagem
o principal. O game é tao envolvente que lembra mais um filme ou um livro.

— A HISTORIA oy
Cecil, lider dos Red Wings, roubou os cristais que trazem forca ao
povo e os entregou ao vilao Golbez, mas agora esta se sentindo « =i
culpado. Por causa disso, ele é demitido e sai numa jornadaem . - .. ¢
busca de redencdo. Nosso herdéi junta varios amigos ao longo do
trajeto para impedir que os quatro cristais se unam e déem forca ...

rrrrrrr

maxima a Golbez. e

e e

0S PERSONAGENS
O jogo tem alguns grandes personagens. Rosa, a namorada
de Cecil é uma poderosa feiticeira branca. Kain é um
- guerreiro que ficou ao lado do her6i quando foi destituido
~ de seu cargo. Cid é o expert em construcao de aeronaves.
~ Rydia é a unica sobrevivente de uma cidade atacada pelo
~ Império. Ainda existem outros como Edward, Palom e

Porom Yang, Tellah, Edge e o sabio FuSoYa.

- ~ B yvy i

“ \‘“ fﬁ Nl ﬂ\[\‘\" ” [ Console: Super NES
B Lancamento: 1994

Conhecido no Japao como Final Fantasy 6, foi a ultima aparicdo da série num console da
Nintendo. O sucesso desta versao foi tao grande que rapidamente se tornou um campeao
de vendas da época. A inova¢ao aqui € o surgimento das Relics,

ST S 2 - que permitem aos persongens o uso de novas magias e poderes.
; : - Atrilha sonora é impressionante.

. A HISTORIA
O Império esta reativando a for¢a conhecida como “magica”,

desaparecida ha mais de 1000 anos. Terra, uma jovem

cruelmente escravizada pelo seu talento magico, escapa e se

junta ao grupo Returners. A menina tem dupla natureza e é

meio humana, meio esper. Conforme

0 jogo avanga, varios assuntos como o e

R T ———— L byl ] suicidio, gravidez na adolescéncia e
P gem que ap dod il morte sao abordados. Coisa inédita

todos os episodios desde a sequnda versao . Judging from the urgency of : ;
nos videogames da época.

japungsa_ 0 personagem e sempre um our orders.
engenheiro ou mecanico, mas sua aparéncia Ml o
Ao contrario dos outros jogos da série,

varia um pouco. 0 produtor o descreve como
Final Fantasy 3 nao tem um perso-

o0 Yoda de Final Fantasy.

nagem principal. Vocé comeca jogan-
do com a Terra e vai mudando de heroi
de acordo com o grupo em que esta.

Suriosidanes Fantasticas

@ A histdria de cada uma das verses nao
tem muita conexao uma com a outra. S0 se
sahe que elas fazem parte de um mesmo
mundo, mas em épocas diferentes.

® Um dos inicos elementos comuns entre

‘todos os episodios da série &€ a misica
inicial. Apenas o arranjo dela @ mudado de
episodio para episodio.

® Hironohu Sakaguchi é o nome do
responsavel por Final Fantasy.
Independentemente da tecnologia e da
evolucao dos videogames, Hironohu

el S BHYSTIC QUET famic suver wes

A Square podia viver sem este jogo. Ele nao tem nenhum dos elementos que fazem de um
RPG um bom RPG. A historia nao tem uma trama complexa nem envolvente, as mecanicas
de batalha sao ruins, nao possui novos mundos, enfim, nada. A idéia era lancar um RPG
mais simplificado para atrair novos fas e popularizar o género, mas nao deu certo. Triste.
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JOGUE COM O TIE-INTERCEPTOR
Sinta como é pilotar a nave do inimigo com este trugue. Primeiro, entre na tela
de codigos e escreva a senha FARMBOY [aguela para jogar com a Millennium
Falconl. Depois, cologue a senha TIEDUP. Escolha qualquer missao e, na tela de
escolha de veiculos, va até a Millennium Falcon. Cologque a Alavanca de Controle
para cima e o Tie -Interceptnr aparecer. |
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JOGUE COM UM CARRAO |

'Va para a tela de cddigos e digite a senha KOELSCH. |
~ ——=4X l—="7  Depoisdisso, entre em qualquer fase que aV-Wingpode '

‘*Z,}_] o -="" .  ser selecionada. Em vez da nave, vocé encontrara um |

E#ﬂ‘ . ““s":'*?f L::; |ca:rrﬁti preto irado! Mas fique ligado: nao pressmne o

MAGICAL

PODIUN

A Galera
da Nintendo
World aluga
na Podium
Comece um jogo no modo Endless e aperte R. Heitor Peixoto, 380
A e B ao mesmo tempo durante a partida. 011 277-0751

Isso fara o lado direito da tela mostrar Locagao - Vendas - Animacao de

quantas linhas vocé eliminou. Festas ¢/ Videogames
e-mail: pndlum@stl com.br
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Mude o visual do
segundo jogador
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Cadigos de montao

Mais trugues para alterar o jogo.
Na tela Name Edit, antes de
escolher o veiculo, em vez de
colocar seu nome, use 0s codigos
a seguir. Para desativa-los, é sé
escrever o codigo novamente.

1 Hrmas imitadas - MISTAKE

2 Angulo de camera diferente - SPYEYE

3 Diminua o tamanho das motos - RAS0

4 Camera rotatoria - SPIRAL

5 Transforme as motos em jatos - 2064

6 itros infinitos - NITROID

7 Pistas com listras - LINEAR

8 lemove as mformacoes da telo - FLICK ou NO PANEL

Efeito desconhecido - MISPLACE
Circuito com pistas aleatéria - JUGGLE
Municao e escudo infinitos - XCHARGE

= "W Todas as armas e energia
o % Wy A Publicamos este trugue na NW 6, mas como muitos
S L N leitores perceberam, ele nao funcionava. Aqui
esta o codigo, desta vez, completo e confir-
madissimo. Na tela titulo do jogo, pressione
. . . no direcional: para esquerda, para direita,
NINTENDO®* | - - . para cima, para baixo. Depois segure o
: b ' " botao Z e pressione para direita, para

‘ \ B e . - 3 - p— direita, para es-
3 N an g gquerda, para esquerda. Vocé

ouvira um ruido confirmando o

codigo. Para ele funcionar, pressione

simultaneamente os botoes A, B e R enquanto estiver

jogando. Isso fara com gque vocé encha a energia e adquira
todas as armas. Moleza total!

Selecao de fases

Na tela titulo, segure o botao Z e faca no Direcional: para

direita, para baixo, para baixo, para direita. Em seguida,

solte o botao Z e faca: para direita, para cima, para baixo,

para esquerda, para esquerda, para cima, para direita, para direita. Vocé ouvira
um ruido indicando que a dica deu certo e podera selecionar qualgquer fase quando
for iniciar o jogo.

'Nintendo):
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Manobras aéreas Corra com o carro
Entre na tela de opcdes e do comentarista
""’[ﬂ'gue - Ilamrag:.- Dirija o carro de Benny
RID WO, Parsons. Escolha a
selecionando Off. g—

opcao Single Race
[corrida simples] no
menu principal. Na tela
Single Race, cologque o
cursor em Select Track
[selecao de pistal e
pegue a pista Richmond.
Depois, suba o cursor
para a opcao Select Car
(selecao de carrol e
pressione os seguintes
botoes, rapidamente: C-
cima, C-direita, C- bhaixo,
C-esquerda, Z,Z,Z,L,Z e
Z. Se fizer corretamente,
0 NOvVo carro surgira.

Em gualguer

modo, durante
uma corrida, dé a
volta e corra na
contra mao na
velocidade
maxima. Agora bata no
primeiro carro que
aparecer e seu veiculo
sera lancado no ar
fazendo varias manobras
aéreas como
cambalhotas, giros e
outras acrobacias.
E bem divertido!
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Pule de fase
Escreva BARNEYS GRABS Invencibilidade
BLUE TREES (Para pular a Escreva MS STONE MAKES
fase pressione o hotdo X WEIRD JELLY
ou B para ir direto ao final

do jogo). "" f—\ l

Para ver o final do jogo
HOAGIE TAKES COLD TREES

e e——

IJ

; ICU : , i}‘*; -.‘:: ¢ I‘ : .‘ v F;y | .'

Combustivel de graca!
Existe um posto de gasolina no
gual vocé pode conseguir
combustivel de
L] graca. Ele fica na primeira
- encruzilhada a noroeste do
-~ lancamento do dénibus espacial.
| Pouse no estacionamento [entre a
i placa e o prédiol e cruze ou toque
na linha central. Seu tanque se
enchera automaticamente.
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Durante uma partida, aperte a pausa e
acesse a opcao Controller Select. Mova
o icone do joystick de sua equipe para
baixo da bandeira do adversario. Vocé agora estara | !m T
controlando o outro time. Voite ao jogo e comece a fazer
um monte de gols contra. Repita isso quantas vezes
quiser [ou até ter marcado varios gols). Dai, antes da
partida terminar, entre na opcao Controller Select e
retorne o icone do joystick para a bandeira da sua
equipe. Pode parecer trapaca, mas vai lhe garantir
vitorias todas as vezes.

. 1 T“T"_’"

. Selecao de estaglos
Na tela de selecao de personagens,
segure o botio Select e faca a seguinte
seqiiéncia: botao A quatro vezes, B
quatro vezes, A, B, A, B, A, B, A, B.
Escolha seu personagem e a tela de
selecao de fases ira aparecer.

Depois de terminar o jogo no Este cédigo permite usar todos os golpes especiais possiveis. Depois de
modo Easy (facill, espere terminar o game no modo Normal, aperte o botio Select trés vezes apos a
aparecer a garota apos o logotipo  tela Takara surgir.

da Takara. Nesta tula. pressione
para direita, para esquerda, Ae pepois de terminar o jogo no modo Hard [dificil), aguarde aparecer a garota

B. Vocé podera escolher os dois  apés o logotipo da Takara. Nesta tela, faca a sequéncia para cima, para
mestres, Gaia e Sho. haixo, A, B, para esquerda, para direita, A, B. Vocé podera escolher todos

os mestres Gaia, Sho, Gaia 2 e Uranus.

s B
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Venca Mecha Rez

Sempre que Mecha Rez pular

num prédio, use o rabo para destruir
o edificio. 0 monstrengo caira e
perdera uma barra de energia.
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Abra trés portoes e ganhe 99 vidas
Vocé deve colocar estas senhas [Passwords),
inclusive os pontos de exclamacoes.

0 simbolo > indica que vocé deve colocar

a flecha que esta no menu.

| R R T ey e
C2G57FLRDQJV7FBTCN

Ll o e s i i i s,
FFY>SJB5DSHCVJLSDV

GFT>/M9BH56FBLMF2B

M758FQRW3J58FQRWA!
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Todos os Ringues

Na tela titulo (a que tem o logotipo do jogo), pressione os hotdes C-esquerda, L, C-direita,
R e Z. Vocé ouvira um som confirmando o trugue. Os novos ringues incluem um cemitério,
uma espaconave, um circo, uma mesa de sinuca, um vestiario, uma sala de espelhos, uma

' iscoteca e outros locais bizarros.

Cabecas, maos e pés grandes
Na tela titulo, aperte os hotdes R sete vezes, C-direita e Z. Um sinal vai confirmar o trugue.

Lutadores dancando
Aperte os hotoes B e C-esquerda simultaneamente a qualquer momento durante o estagio
da discoteca. Os lutadores dancarao o YM.C.A.!

Selecao de ringues

Na tela de opcoes, pressione C-direita, R, C-direita, R e Z. Apertando o botao Z vocé escolhe
os proximos ringues. Para escolher os ringues anteriores, aperte C-esquerda, L, C-esquerda,
L e em seguida pressione Z até voltar a lona desejada.

m——

Habilite todos os lutadores
Na tela titulo, pressione C-direita quatro vezes, C-
& ~ esquerda quatro vezes, R quatro vezes, L quatro
RS A sl vezese L Para
MR _ escolher os
.F‘i’ ]” 1 F““ik" F‘“‘l f_ lutadores extras
T e 16 L) é so colocar o
Hp‘ qq;mi jn direcional para
cima ou para
baixo.

j 15 u.ﬁlﬂlﬁi ""'Fﬁ-

ATA

Modo cabecao
Na tela titulo, pressione os botoes C-direita sete vezes, R e Z. Colocando o cédigo
corretamente vocé ouvira um som.




43 SEGUNDOS MA/S TARDE, 550
METROS ACIMA DE HIROSHIMA,
A BOMBA ATEMICA EXPLODY

ERAM METRALHADOS. .,

UM TERRIVEL DESTINO
ESTAVA RESERVADO

FPARA A C/IPAPE

PE HIROSHIMA.

PES DESCALCOS

UMA HISTORIA EM HIROSHIMA

NAS LIVRARIAS
ou
PELO TELEFONE

(011) 831-6500

Pés Descalcos
Uma histeria de Hireshima
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| Como derrubar o Andador AT-AT na fase Defection at Corellia? ‘
S e | Claudio Aurélio T. Giusti, Sio Paulo/SP
ey " 0 AT-AT so podera ser derrotado com o cabo de rebogue [Tow Cable). Pressione o botao C-esquerda para lancar o
T =5 cahe guando vocé estiver bem perto do AT-AT e logo apés Luke dizer Activate Harpoon (ativar harpdo). Uma vez
' gue o cabo estiver preso no AT-AT, automaticamente a visao mudara para o lado de fora de sua nave. Voe ao redor

w fas pernas do AT-AT, mantendo sua nave baixa e perto das pernas da maquina. Se vocé voar alto demais, o caho ira
. 7 % desengatar e vocé tera de fazer tudo de nove.
: ¢ | =
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Como fago para entrar Como saio do Magma World? “ ¢
na Saﬁmn_clly'.’ O0s Dugue de Caxias/RJ -4
g“ardas nao q“erem 3 e e R N Y e TR TR e 3

deixar eu passar!
Sao Paulo/SP

Como entr"ar na Blu-é _l:a-ié'é\

Depois de derrotar Zelse, saia da floresta Windward e entre em Larapool.
Fale com Leila para abrir uma
f . o O -~ : : passagem ao longo
NINTENDOS* B NN Y @Y 748 .. da dgua. Entre na
i 9 ' Blue Cave e

‘ I~. _a , .';. "l I: ‘Ih' | % -11:-.. | ; . "‘ ]
‘ 007 1 11 ~ | K i explore-a ate
b - N, v - . encontrar a

Nintendo
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Onde encontro as pequenas chaves
do Templo da Agua?
Marcelo Paiva, Rio de Janeiro/RJ

S %
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€T XD Depois de encontrar o primeiro simbolo da Triforca e fazer a agua
ficar no nivel mais baixo, caia dentro do buraco na sala. Vocé chegara em uma
sala com duas tochas apagadas e uma acesa (este local € o mesmo onde Ruto foi
vista pela primeira vez). Dispare flechas através da tocha acesa para acender as
duas que estao apagadas. Entre pela porta que se abriu, derrote as trés ostras
(Shell Blade) e abra o bai que aparecer para encontrar a primeira chave.

¥ Ty % :
&l |
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Depois de fazer a agua subir até o meio da torre, mergulhe e va
para a parte inferior usando as Botas de Ferro. Siga ate o primeiro andar da
torre. Desca pelo huraco proximo a porta e caia através do corredor vertical.
Siga a passagem em volta da sala com o interruptor e acerte-o para abrir a grade
fue esta acima. Feito isso, derrote todos os inimigos gue cairem do teto para
fazer abrir uma outra grade. Fique abaixo do local onde se abriu a iiltima grade e
tire as Botas de Ferro para poder subir. Saia d’agua e abra o bau.

~ @YD A partir do local onde esta o primeiro simbolo da Triforca, caia
para a parte mais baixa. Ande através do corredor para voltar a sala principal.
Acompanhe a parede do lado esquerdo até a segunda entrada. Agora desca o
corredor até encontrar um bloco grande. Empurre o bloco até onde for possivel,
pule dentro d'agua e coloque as botas de ferro (Iron Boots). Siga até o final do
corredor, tire as Botas e saia da agua. Va ateé a extremidade da plataforma, acerte
o interruptor e use o jato d’agua vertical para atravessar a sala. Entre pela porta,
pule dentro d'agua e recoloque as Botas de Ferro para alcancar o canto direito,
onde esta uma espécie de tubo de ventilacao cinza. Use o Gancho para acertar o
interruptor que esta dentro da boca da estatua do dragao. Feito isso, um portao
se abrira no buraco gue esta na parede. Use o Hookshot no alve do gancho e
rapidamente passe pelo portao antes gue ele se feche. Tire as Botas para suhir e
encontrar a chave.

@ T ) Depois de elevar a agua para o segundo

nivel, cologue as Botas de Ferro, pule dentro d'agua
e entre no corredor mais baixo para o lado direito
da entrada (ha duas tochas em frente]. Ande
para a sala no fim do corredor. Fique no meio & "
e tire as Botas para atingir a superficie. (

T T

«ﬁ? g |

| entre pela ahertura e abra o baii.

7

Chave 5 LIl
Time para remover o bloco azul e criar um buraco. Pule dentro do buraco para
cair em um rio. Cologue as Botas de Ferro e siga a correnteza, desviando dos
redemoinhos. Ao chegar no final do rio, suba na ultima pequena horda. Acerte o
interruptor em forma de olho com uma flecha, depois use o Longshot no baii que
esta dentro da nova abertura. Abra o bau para encontrar a chave.

Apos conseguir o Longshot, retorne a sala principal. Siga a parede
a esquerda e entre no primeiro corredor (o mesmo no qual vocé encontrou Ruto
pela primeira vez). Suba a superficie e toque a Cancao de Zelda (Zelda’s Lullahy)
no simholo da Triforca, para fazer o nivel da agua subir até o meio. Saia da sala e
va para a esquerda fazendo a volta nos dois cantos. Acerte uma flecha no
interruptor em forma de olho para abrir um portao no corredor. Imediatamente,
use o Longshot no alvo do gancho e atravesse o corredor antes que o
portdao se feche. Siga através do corredor até chegar a um
» bloco grande, agarre e puxe-o 0 maximo possivel. Continue
até o fim do corredor, use o Longshot no alve do gancho, suba
para o proximo andar e retorne para a sala principal. Caia dentro
ta agua, suba na horda, va para a esquerda e volte até o interruptor
em forma de olho. Entre novamente no corredor e siga até o bloco. Mova-
o para frente, veja uma sala e entre para encontrar a chave dentro de um bau.

Cologue uma homba na parede rachada,

‘

:814.8044
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STAR WARS:
LEGEND OF ZELDA
COM GUIA DE JOGO EM Pouis T“ROK Q ROG“E SQ“ADRON

STAR WARS.
A& COGUE SOUADRON'W

3x RS 49,67

3x Rs 49,‘7

IMPOSSIVEL DRW!

3x RS 49,‘7

INTERNATIONAL Sens 49 ORL
-1 WORLD
SSTARSOCCER9S BUCKBUMBLE  GRAND PRIX

3X ns 49,67 3x RS 43 00

5 [} MARIO E SUATURMA ESTAO

§ DANDO UMA FESTA, EVOCE
EO NOSSO PRINCIPAL
CONVIDADO ! MARIO PARTY
E DIFERENTE DE TODOS 0S
0GOS JA LANCADOS ATE
HOJE: IMAGINE UM OGO DE
TABULEIRO SUPER DIVERTIDO, MAS DENTRO DE UM VIDEO GAME,
APESAR DE PODER SER JOGADO POR APENAS UMA PESSOA,
AVERDADEIRA DIVERSAQ DE MARIO PARTY RESIDE NO MODO

SOUTH PARK F-ZERO X
- " FZERl &

. DY e

l_\.

3x RS 497 3x RS 43,00
WWFWARIONE NASCAR 99 MARIO I(AR'I' 64
. P B 7 e

3x RS 33,9

B 233X RS 153,00
"4 ;] OU 10x DE RS 62,07

INT!RNA‘I'IONAI.
SIIPER MARIO 64 S.STAR SOCCER 64

b, S 5) ACESSORIOS NE4
%%%ﬁm CONTROLLER N64 CARTUCHO DE
B i, e o, 8 EXPANSAO
s 00
3x R$ 23,9 RS: 69,90 i
COMPRE AQUI TODOS 0S GAMES DO)  vevoRn - T
NINTENDO 64 EM 3X SEM JUROS! )  Rs;: 49,00 RS: 49,00




ZELDA: LINK'S TUROK 2

' o [HAGENS MAIS NITIDAS
&+ COMPATIVEL COM TODA
ABBLOTECADE TiTULOS, 20 00
rw -Ngstonssnoms RS 69,0
LILAS TRANSPARENTE. GRTAL g BUGS BUNNY
F3x RS 79 DorAL, CRAZY CASTLE 3

POKEMON AZUL
OU VERMELHO

: QUEST FOR
STREET CAMELOT WARIO

FIGHTER 2

RS 69,90 caon

POCKET JAMES
BOHBERMAN BOND 007

{i

MULTIPLAYER, ONDE 4 JOGADORES COMPETEM ENTRE §|
E O PREMIO E UM MUNDO DE RISADAS ! /0GOS COMO
PESCARIA, CORRIDAS EM TRENOS, BATATA-QUENTE E ATE

2x R¢ COLEHRS \E ,
CABO DE GUERRA, FAZEM DESTE GAME O MAIS DIVERTIDO &= Game Boy Pocket Colors €
30% menor que o Game Boy original mas com

EANIMADO PARA NINTENDO 64 MARIO PARTY £ UM J0GO 39 50 capa i
PARA TODAS AS IDADES, POIS COM PROVAS SIMPLES E FACEIS L os cartuchos danha Game Boy  funciona com apens duas pihas AAA.

NAO EXIGE EXTREMA HABILIDADE DOS JOGADORES.
VOCE PODE ATE CHAMAR SEUS PAIS PARA UMA PARTIDINHA! COMPRE AQUITODOS 0S GAMES DA NINTENDO

MAS, COMO EM TODO 0 J0GO, 50 VENCERA O MELHOR! SEM TIRAR O PE DE CASA.

ESTA ESPERANDO O QUE PARA ENTRAR NESTE FARRA 22
. SUPER  DONKEY KONG _ KIRBY
MARIO KART COUNTRY 3 SUPER STAR

NA COMPRA DE UM
(ONSOLE NINTENDO,
VOCE GANHA UM BONE,
¢ C(ADERNO £ CHAVEIRO
EXCLUSIVOS NINTENDO!

3X RS 89,67 5
OU 8x DE RS 43,15 o

GRATIS 02 GAMES: (P\
KIRBY'S AVALANCHE, =~
SUPER MARIO WORLD.
E 22 CONTROLLER

DONKEY KONG IllllBY'S
COI.INTIIY 2 DREAM LAND 3

ACEITAMOS TODOS OS' CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.

m (Ol'l) 7295-9666 T rer
LIOAUFPPIN

COMPRE PELA INTERNET

( Niniendof); N
www.dshop.com

vy ©) gradiente
www.nintendo.com.br

Frete ndo incluso

Precos vélidos até 30/04/99. - Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. - -




Licenciado por Nintendo
para uso do Nintendo 64.

NINTENDOS*
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= 5 BOTOES OE TIRO

= & BOT3ES DE VISAD

* CONTROLE DIGITAL E ANALOGD
= AUTO FIRE

« SLOV MOTION

« 5LOT PARA MEMODRY CARO

= TREMOR PAK
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P2RA ARREPIAR NOS GAMES MAIS EMOCIONANTES, USE INTERACT. R s

A venda nas seguintes lojas:
WWW Softwares e Games (011) 3865.0404 - Panashop/Best Mix (011) 3767.6000 + Ed Data Training Center (021) 431.9150 - Lojas Americanas * PB Kid's 0800 55 99 55.
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