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Imagens llustrativas. Promocao valida por tempo limitado ou enquanto durar o estoque. Uocé so encontra o GameBoy Advance SP Dual Color em nosso kit exclusivo.

PROMPGOGC A

GAMEBOY ADVANGE 5P

DUAL TONE

EDICAD LI MITAUDA

GAME LINK E “0 SENHOR DOS ANEIS

AS DUAS TORRES” - VERSAO EM PORTUGUES

Uocé encontra esta promoc¢ao nos revendedores: x zn 22752340 - AcrioN GAMES (021 30831345 /021 24319404 + AMERICANAS.COM » BLANC JARDIM SUL
BRINO. LAURA IBIRAPUERA (011) 5535-1670 * BRINC. LAURA MORUMBI (011) 5181-5261 * BRINO. LAURA PLUSH (O11) 5181-3973 « BRINO. LAURA SHOP. PAULISTA (0If) 251-2818 + BUY CLICK (021) 2275-2340 »
COMICS GAMES (011) 3422-0164 + COSMOS DVD & VIDEO (069) 223-3277 « CRAZY GAMES (098) 235-7982 » CROCODILE GAMES (021) 3872-2623 * EDICAD EXTRA (081) 3464-6525 * ELETROMIL (1) 3362-2309
(085) 241-3340 * GAME TEC (021) 2559-6444 » GAME BIT (OT1) 4799-8110 + GAME LAND COPACABANA (021) 2547-3370 * GAME STORE (O1f) 6941-4278 * GENESIS GAMES (062) 215-5384 * GLUCK COM.
CIDADE (031) 32715282 LEITURA ITAU SHOPPING (031) 3363-5030 « LEITURA MEGA STORE BH SHOP. (031) 3286-6690 * LEITURA MINAS SHOP. (031) 3426-1101 » LEITURA SAVASSI (031) 3267-2002 *
32831466 * MULTMIX SHOP CENTRAL PLAZA (01f) 6161-8090 « NET BOX BOTAFOGO (021) 2559-9560 * PIER 88 SHOP. TATUAPE (01f) 6192-9624 * PLAY OFF (01f) 5585-0566 * PORAO GAMES (015) 3285 1919
IBIRAPUERA (O11) 5561-9511 + SHOP DAN INFO. METRO LIBERDADE (011) 3207-5222 » SIL GAMES (011) 3872-8335 « TAYCOM (O11) 5073-8204 » TEXAS FILM ESPLANADA SHOPPING (015) 224-3581 «
(013) 3284-3272 / 3284-5618  TOY MANIA (021) 2275-8082 / (021) 3982-8567 » TWIM PRESENTES (O11) 5506-6068 * UNION SHOP ABC (011) 4994-7541 » UZ GAMES CENTER NORTE (011) 6251-0511
3012-5151 + UZ GAMES SHOP. MORUMBI (011) 5182-2211 » UZ GAMES SHOP. TATUAPE (0T1) 6192-3258 * UZ GAMES TOYS (011) 3812-5151 + UZ GAMES VILA MARIANA (O11) 5572-4145 * UZ GAMES WEST
WWW.DSHOP.COM + WWW.LOJASUPERGAMES.COM.BR (061) 443-1300 « WWW MISTERBROS.COM.BR (011) 3265-7020 » WWW.SSGAMES COM.BR (O11) 3328-6802 « WWW.SUBMARINO.COM * ZYZ BRINOUEDOS



(011 3749-1000 » BLANC PLAZA SUL (011) 5073-6012  BRINQ. LAURA C. NORTE (011) 6222-2412 » BRINQ. LAURA HIGIENOPOLIS (O11) 3661-6864
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Nossa parceria com a Nintendo

7

Power continua! Todos 0s meses,
/ - : A i s it
E a vez dos videogames sua Ninendo Work
R inema e games ja andam de maos dadas ha tempos. No inicio, os filmes davam
007: Everything or Nothing 48 c.aus games as idéias para seus herdis e enredos (Shigeru Miyamoto se inspirou
em King Kong para criar o seu Donkey Kong, por exemplo). Depois, Goonies e Caca-
Activision Anthology 56 Fantasmas deram Start na onda de games baseados em produgdes cinematografi-
cas. As vezes, filmes ruins ddo origem a jogos fracos, mas raramente a receita deixa
Custom Robo Battie Revolution 27 clg ser sucesso. Uma 'd_as colaboracoes mais in_usitadas ocorreu em 1989, _quandn a
Nintendo usou O Heroi do Videogame (The Wizard) para divulgar a terceira aventura
LS s it g Sorcored's de Mario no NES. Muito da expectativa criada em torno do lancamento do game fo
Ay | gerada pelo Innga-metrqgerp, qqe chegm{ au§ mpemas quatro meses antes.
Apesar de renderem mais dinheiro que a industria de Hollywood, os games sempre
; foram colocados em segundo plano. Hoje, a situacao se inverte: & 0 cinema que usa
SR ARNAE N VT i 24 0s games como ferramenta para alavancar suas marcas. A colaboracao Matrix
Reloaded e Enter the Matrix € um bom exemplo. E a recente parceria entre a
Klller 7:26 Electronic Arts e a franquia 007 promete inaugurar um novo panorama nesse merca-
| do. Everything or Nothing, o game da capa, € uma aventura de James Bond que traz
Mario & Donkey Kong 28 a participacao do elenco oficial, um enredo original escrito pelo roteirista da série e
_ tratamento técnico digno de um grande filme. Este parece ser o comeco de uma
Mega Man X: Command Mission 27 relacao vantajosa para ambas partes, e promete render muitas surpresas no futuro.

Metroid: Zero Mission 33, 59

Need for Speed: Underground 59

NFL Street 52, 58

Resident Evil 4 26

Resident Evil - Code Veronica: X 58

Robocop 28

Sabre Wulf 29

Serious Sam: Next Encounter 26

Sabe quem mais ganha com isso? Nos mesmos, 0s jogadores de videogame.
Pablo Miyazawa
pablo@conradeditora.com.br
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Descobriu quem responde suas
duvidas? Nao? Azar o seu!

Hot Shots
Confira o resultado da hilariante
promocao Quem € voce!

eSS _,:"{‘ Vocé votou. Agora, conhega 0s
")) melhores games de 2003.
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Sim City, Activision Anthology
e Yu-Gi-Oh! detonam no GBA.
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na proxima, tem muito mais.

Linha Cruzada
Trivas e Pablo vao ao cinema
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leitores. Vocé nao descobriu quem é ele?
Azar o seu! Nao daremos mais nenhuma
dica sobre este assunto. Alias, temos
temas mais importantes a tratar neste

Muita gente matou a “charada” publicada
no N-mail da ultima edicao da Nintendo

World e descobriu qual dos integrantes de
nossa equipe responde as cartas dos

ru-mall

v

/

Perguntas |, 2, 3

1. Para participar da pro-

mocao "Quem é vocé?",

a fotomontagem tem que

ser necessariamente minha

ou pode ser, por exemplo,

da minha irma?

2. Por que voces publica-

vam 0s e-mails do leitor

Ajury Neto com tanta fre-

quencia? Foram pelo me-

nos quatro edicoes com

mensagens dele.

3. Sinto falta da secao

"Suas cartas em numeros".

Nao da para ressuscita-la?
Anna Hanashiro

Atibaia/SP

1. Se voce quiser, a foto-
montagem pode ser até
do seu peixinho dourado.
2. Porque as mensagens
que ele mandou eram
cartas que despertaram
nossa atencao.

Fora o depdsito de

R$ 5 mil que ele fez em
nossas contas bancarias.
3. Quem e morto

sempre aparece!

RPG para que
te quero

Achei legal a matéria sobre
RPGS, mas algumas coisas
me irritaram:

1. Voceés classificaram
Zelda como jogo de acao.
2. Voceés nao incluiram
Breath of Fire 2, Lufia e
Lufia 2. Ta certo que sao
meio desconhecidos,

mas seus enredos nao
ficam devendo a qualquer
Final Fantasy.

3. Acho que vocés se enga-
naram ao dizer que foram
lancados trés jogos Mana
no Ocidente. Somente
Seiken Densetsu 2 (Se-
cret of Mana) foi lancado
nos EUA. E como Seiken

Densetsu pode ser Secret
of Mana 2? Acho que é 0
contrario nao?
4. Discordo que Secret of
The Stars e Secret of
Evermore sao ruins.
Sao jogos legais que mere-
cem atencao.

Saulo Silva Sena

Via e-mail

1. Nao deixa de ser um
jogo de acao, certo?

Mas nao vamos ligar

se voceé considera-lo um
RPG também.

2. E também nao inclui-
mos um monte de outros
jogos. Cada um tem sua
lista, e se fossemos
incluir os favoritos de
todos os leitores, o Top 10
viraria Top 10 mil.

3. Para nao haver mais
confusao: Seiken Densetsu
é o Final Fantasy Legends
(Game Boy), Seiken
Densetsu 2 é o Secret of
Mana (Super NES) e Seiken
Densetsu Advance é o
Sword of Mana (GBA).

4. Sem problemas. Como
eu disse, cada um com
seus favoritos.

Zelda para
todos

Na edicao 64, voces
falaram que The Legend
of Zelda: Collector's
Edition nao sera lancado
por aqui. Mas eu vi 0 game
a venda nas lojas, e pelo
que percebi,era original.
Na hora nao acreditei,
mas 0 vendedor até abriu
a embalagem na minha
frente. Como posso desco-
brir quem esta mentindo?
Andre Luiz Soares da Cunha
Via e-mail

Eu tenho Zelda:
Collector's Edition ha

pouco mais de um més.

Comprei em Sao Paulo e

conheco varios lugares

onde 0 jogo é vendido.

Nao é dificil encontra-lo.
Angelo Mota
Sao Paulo/SP

Ahhh, as maravilhas da
globalizacao. Essa edigao
comemorativa nao foi
lancada no Brasil, mas é
possivel encontra-la em
varios importadores.
Quem estiver interessado
e melhor correr, pois 0
que & bom, dura pouco.

0 garoto
da capa

Ha cinco
edicoes, o lay-
out da capa é
exatamente o
mesmo!

As estrategias
embaixo, trés
fotos na esquer-

da, etc. Por que nao variar?
E muito chato saber exata-
mente como a proxima
capa vai ser.
Carlo Lopes
Porto Alegre/RS

Vocé nao sabe exata-
mente como a proxima
capa sera. Vocé sabe que
ela vai seguir um estilo
pré-definido, mas o que
vai estar nela, nem o
diabo sabe até o dia do
fechamento. Voceé ja tra-
balhou em uma redacao?
Sabe a correria que é
isso? Temos que usar
alguns recursos

el Lo.mes 8 Para economizar

tempo e fazer
com que a
revista chegue
a suas maos na
data certa.
E para isso
que existe o
padrao visual
da revista.

Ai, ai... mais
perguntas?

1. Sou psicodelicamente

louco por Chrono Trigger.

Tem chance de sair

Chrono Advance?

2. Eu ainda posso conse-

guir a edicdo 24, com a

segunda parte do detonado

do Chrono? Como? E 0

cartucho do game?

3. 0 que significa o SP

do GBA?

4. Quantas canoas cabem

em um pote de margarina?

5. Cadeé o Jardileno?

6. As garotas da redagao gos-

tam de homens morenos?
Paulo Vitor Ferreira

Juiz de Fora/MG

1. Nao ha previsao.

2. Ligue para (11) 3346-
6191, mas nao peca o car-
tucho, pois nao vendemos
games. Apenas revistas.
3. Special.

4. Canoa quebrada ou

- o www.nintendoworld.com.br




espaco: as suas duvidas, por exemplo! Escreva
para nos, mas nao deixe de enviar seus dados

Ou escreva para:

Revista Nintendo World - Secao N-Mail
Rua Simao Dias da Fonseca, 93, Aclimacao
CEP: 01539-020 - Sao Paulo/SP

completos (nome, endereco e idade). Use o
e-mail redacao@nintendoworld.com.br.

canoa furada?
Doriana ou Becel?
5. Podamos, aparamos e

arrancamos as ervas da-
ninhas de nosso
“jardileno”.

6.As garotasda
redacao vao o

direto ao assunto
e preferem homens
com o0 "juiz de fora".

Bateria
arriada

Meu cartucho de Pokemon
Sapphire nao salva meu
progresso! Toda vez que eu
gravo 0 jogo e desligo o
GBA, aparece a horrivel
frase quando eu volto a
liga-lo: “The saved game
has been deleted”. Eu nao
entendo qual é o problema,

por isso, recorro a Voces!
Sera que o0 meu cartucho es-
ta danificado para sempre?
Daniel Lemos Cury
Itu/SP

Ilhhh Dani... ferrou! Parece
que a sua bateria de gra-
vacao foi mesmo para o
saco. E muito caro e muito
complicado (quase impos-
sivel) troca-la.

Sinto informar, mas acho
que voceé tera que arranjar
outro cartucho... Vem ca,
tem certeza que esse ai
nao é pirata?

Noid demais

Nao conhecia o Noid, mas
agora estou perdidamente
apaixonada por ele!
Foi amor a primeira
vistal O que devo fazer
para conseguir um
« L, bonequinho dele,
*~ como 0 que voces
mostraram na revista?
Dona Noidakbeca
Via e-mail

L

0 cara é boa pinta
mesmo, ne? Infelizmente,
nao sabemos onde vocé
pode achar esse objeto do
desejo. Mas se encontrar,
compre dois e mande um
para ca. Ele ficaria bem
bacando em cima do

meu computador!

Linha inventada

Aquela conversa no fim da
revista e inventada ai na
redacao, ou o Pablo e o
Trivella vao para casa, li-
gam um para o outro e gra-
vam a conversa para de-
pois passar para o papel?
Lucas Vieira de Oliveira
Sao Paulo/SP

Depende. As vezes, estdo
lado a lado no banheiro,
em privadas diferentes.
Outras, um esta lavando
os pratos e o outro esta
varrendo o chao da cozi-
nha. E pode acontecer, as
duas coisas que vocé
citou. Depende do humor
dos dois.

Excelente!

Dessa vez, vocés foram
além. Nunca vi um preview
como 0 da edi¢ao 62, com
Mario Kart: Double
Dash!!, Tony Hawk’s
Underground e companhia.
A nova roupagem esta
excelente. Essa parceria
com a Nintendo Power esta

excepcional e a revista
ficou ainda melhor, com 0s
novos critérios de avali-
acao, estilos de capas e
tudo mais. As novas se-
coes, Linha Cruzada e Po-
kemon World ficaram de-
mais. S6 posso dizer que a
NW mudou para melhor, e
espero, sinceramente, que
melhore cada vez mais.
Giovanni Pampolha
Guerreiro
Belem/PA

Pode ir esperando que a
gente vai melhorando.

E isso € uma promessa!
Com tanta gente
escrevendo para elogiar,
criticar e reclamar, temos
cada vez mais infor-
macoes sobre do que o
povo gosta. E sério

mesmo! Continuem escre-
vendo, seja para elevar
Nosso ego, seja para jogar
lama na nossa cara.

Os leitores, satisfeitos ou
insatisfeitos, sao 0 nosso
maior patrimonio.

Eu, hein?
0la, ser misterioso que
responde as cartas da
Nintendo World. Quero
parabeniza-los por esses
cinco anos de profissiona-
lismo total e por fazer parte
da minha vida!

Leonel da Costa Neto

Curitiba/PR

Se sou misterioso, como
posso fazer parte da sua
vida? De qualquer modo,
obrigado por estar conos-
co durante esses cinco
anos. Esteja por perto
durante os proximos 50!

Colorido

Ha uma pergunta que nao
sai da minha cabeca. Vi
alguns controles do Game-
Cube, o botdo A e azul, 0 B
é verde e o Start é verme-
Iho. Mas tenho visto muitos
controles com as cores
invertidas: 0 A e verde, 0 B
é vermelho e o Start €
cinza. Qual é a diferenca de
um para o outro?
Cid Bessa
Duque de Caxias/RJ

Existem alguns controles
produzidos por empresas
licenciadas com botoes de
outras cores. Mas vocé
deve ter visto alguma ima-
gem do antigo visual do
Controller, no qual as co-
res dos botoes eram dife-
rentes. E s6 uma questao
de cor... as funcoes dos
botdes sdo as mesmas.

Cadé a turma
Online?

Precisamos desesperada-
mente de ajuda! Eu sei que
em algum lugar do Brasil
tem mais gente jogando
Phantasy Star Online...
Online mesmo!
Necessitamos de ajuda
para encontrar esse povo
perdido! Da para publicar
meu e-mail e 0 do meu
namorado pedindo para 0s
jogadores entrarem em
contato? Obrigada!
Ursula
(sulamoon@uol.com.br) e
Pedro
(rakescar@hotmail.com)
Via e-mail

N
Logico que sim! Tai os
e-mails de vocés. Jogado-
res de PSO, uni-vos! &=

IdEia
bizarra

A Nintendo deveria lancar
um jogo de corrida de
karts para GBA no qual o
jogador tivesse que fazer
suas necessidades fisiolo-
gicas para vencer! O cartu-
cho teria um lugar para a
pessoa fazer coco e Xixi.
Os karts correriam normal-
mente sem essas duas
substancias, mas se 0
jogador depositasse seus
dejetos no cartucho, o kart
poderia ganhar turbos ou
ficar imbativel por um
certo tempo!

Yan Alves

Via e-mail

Yan, temos nojo de voce.

¢ www.nintendoworld.com.br °



Regulamento

Para participar da secao Hot Paint, mande seu desenho para: Revista Nintendo World Hot Paint

R. Simao Dias da Fonseca, 93, CEP: 01539-020, Sao Paulo/SP

Vocé pode utilizar qualquer material para realizar suas criacoes: lapis de cor, giz de cera, guache, aquarela, nanquim,
colagem... vale tudo em matéria de criatividade e qualidade. No verso do desenho (ou da pintura) deverao estar, de forma
bem legivel, 0 seu nome, sua idade, seu enderego completo e telefone para contato. Boa sorte!

\ . Jefferson Oliveira de Lima
Rio de Janeiro/RJ

Sao Paulo/SP

=1

Adailton Antbnio a]
Pirapora/MG

FALE COM A
NINTENDO WORLD!

Vocé tem muitos canais para se
comunicar com a gente. Fique esperto
e ligue para o lugar certo!

HEDAG&D

Envie comentarios, sugestdes ou criticas
para redacao@nintendoworid.com.br
ou para 0 seguinte endereco:

Revista Nintendo World

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao - Sao Paulo/SP

CEP 01539-020

Fax: (011) 3346-6078

PARA ANUNCIAR

Para anunciar na Nintendo World

entre em contato com
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075 e fale com
Krisley Camilo. De 22 a 62, das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS

A Nintendo World & o canal direto de
comunicacao com os fas de Nintendo no
Brasil. Fale com esse publico de forma
diferenciada, através de informes publi-
citarios ou tematicos especiais.

Entre em contato através do e-mail
publicidade@conradeditora.com.br

ou ligue para (11) 3346-6075. De 2a 62,
das 9h as 18h.

SERVICO DE ATENDIMENTO

AQ LEITOR:

Fale com nossa equipe

de atendimento: (11) 3346-6191,

de 22 a 68, das 8h as 18h, afravés do e-mail
atendimento@conradeditora.com.br,

ou envie um fax: (11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES

Solicite ao jomaleiro ou contate o nosso
Servico de Atendimento ao Leitor. Sera
cobrado o valor de capa da edicao solicita-
da, mais o frete de envio (caso o valor nao
alcance o valor minimo estabelecido em
nossa politica de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a Nintendo World e desirute

da tranqgiiilidade de receber seu
exemplar em casa.

Fone: (11) 3346-6191, de

22 2 6, das 8h30 as 17h30.

E-mail: assinaturas@conradeditora.com.br

OUTROS PRODUTOS

Para comprar revistas, mangas

e livros direto da Conrad Editora, acesse
www.lojaconrad.com.br.

AGESSE 0 SITE DA
NINTENDO WORLD
www.nintendoworid.com.br

Wintendo \World = weww.nintendoworld.com.br
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Promocao valida de 26/01/2004 a 26/05/2004 em todo o territorio nacional. CA CAIXA n° 5-0818/2003.

o 100 GAME BOY ADVANCE

A < » 3,000 GLUIAS NINTENDO GAMECUBE
o 1.000 ASSINATURAS NINTENDO WORLD

\ . 3,000 SUPERADESIVOS EXCLUSIVOS

Regulamento no site www.pingponggames.com.br

Games irados, dowloads e album virtual no site
www.pingponggames.com.br




HOC SNocs

Confira os vencedores da promocao
mais maluca da Nintendo World

omo era de se esperar, a promo¢ao Quem e vocé?, publica-

da na edicao 64, foi um sucesso! Rachamos de rir com as

centenas de montagens que recebemos durante o més de
janeiro, uma mais criativa e engracada que a outra. E uma pena
que pudemos premiar somente dez leitores, mesmo assim, estao
todos de parabéns! Confira nestas paginas as fotos premiadas e
uma galeria com outras montagens legais. Obrigado a todos que
participaram e até a proxima promogao!

Quinto lugar
André Paschoalini Beraldino

Prémios: um boné e uma camiseta NW

wintenao World = www.nintendoworld.com.br

 MACEI0 - AL
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Terceiro lugar

Quarto lugar |

3 T

Primeiro
lugar

~ Felipe de
~ Barros
~ Almeida

Maceio/AL
PREMIO: um game
Zelda: The Wind
Waker autografado
por Shigeru
Miyamoto




Luciano
Pereira de
Lima
Guarulhos/SP

André Sendao Silva .
Belo Horizonte/MG

Caio Luiz Franzo)
Sao Paulo/SP

té‘
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i =z ?&}‘%ﬁhiagn Villas
) ' " Houeiredo
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& GOVETnEdor/RJ

coes

.. ,l":\ Danilo Vidal
o dima
\~
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San
Paulb/SP
"

Ma 5 ;
0

Bezerra Lins
Séo Paulo/SP

Eles também
fizeram bonito!

I ! (]
|
i

Felipe Bardeli
Jau/SP

Agradecemos a todos

os leitores que nos enviaram
suas fotos e montagens.

Até a proxima promocao!

José Guilherme Vieira
Moai das Cruzes/ S

Thiago de Araijo
Sgrillo
llhéus/BA

Matheus m{?ﬂ% id
de Santana™
goife/PE

inbendo World @ www.nintendoworld.com.br o




Nova gderacao?

Um novo console?

) @Il I

No inicio de fevereiro, um artigo publicado pelo jor-

nal Nikkei News abalou a industria dos videogames.

Segundo a materia, a Nintendo teria cancelado
0 desenvolvimento de seu console de proxima
geracao, e estaria se dedicando apenas
a criar mais perifericos para aumentar
a interatividade do GameCube com
@ 0s portateis. Claro que a noticia
correu 0 mundo rapidamente:
sera que a Nintendo estaria
seguindo os mesmos
passos da Sega?
Felizmente, tudo
foi desmentido

A Nintendo garante

para breve

poucos dias
depois. O porta-
voz da Nintendo
japonesa, Yasuhiro

Nintendo desmente boatos
sobre o cancelamento do
sucessor do GameCube

Minagawa, veio a publico e tranquilizou os fas.
Seqgundo ele, a Nintendo “esta sim, trabalhando

em novos perifericos para elevar a interatividade
entre 0 GameCube e os portateis, mas iSso nao

vai influenciar em nada o desenvolvimento do
sucessor do GameCube". Também durante o
pronunciamento, Minagawa afirmou que 0 novo
console sera lancado juntamente com 0s de seus
principais concorrentes, mostrando todo o seu
poder de fogo para entrar na nova geracao mais
competitiva do que nunca.

Isso confirma o que foi dito pelo proprio presidente
da Nintendo, Satoru lwata, no momento de sua
posse: “0 dia em que pararmos de produzir consoles
sera o dia em que sairemos do universo dos
games”. Segundo o porta-voz da Nintendo, o suces-
sor do GameCube sera apresentado ao mundo
durante a E3 2005. Quem consegue esperar ate la?

N * 0 jogo € da Taito, tem
. “espaco” no nome e
BITS) invasores na tela, mas néo

€ uma seqiiéncia de Space Invaders.
Space Raiders traz trés personagens
que defendem a Terra de insetos
alienigenas, como besouros e outras
criaturas gosmentas e voadoras.
» Vai ser facil manter o bronzeado.
A Konami ja esta preparando a
seqiiéncia de Boktali, que no Japdo
vai se chamar Tsuzuki: Bokura no
Taiyo (livremente traduzido para
Continuagdo: Nosso Sol). Ainda
ndo ha data de langamento, mas
ja se sabe que o sensor de luz
solar teré mais funges.

e Danca das cadeiras na Sega.
A partir de 17 de fevereiro, o entao
presidente Hideki Sato passou a ser
vice-presidente e diretor, enquanto
0 ex-presidente da Sammy* Hideki
~Satomi, assumiu a mais alta posi¢ao
“dentro da corporagéo.
* Electronic Arts e Warner Bros. se

jmtamparadmnmerqamesma

sarada vila Catwoman. Para
‘aonda do futuro filme, as empresas

pretendem produzir versoes do titulo
tanto para GameCube quanto para GBA.

e wintendo World = www.nintendoworld.com.br

Como e bom .,
ser fa!

Jogadores japoneses ganham prémios

exclusivos do Nintendo Club

Uma das medidas recentes da Nintendo japonesa para atrair o publico
foi a criacao do Nintendo Club. O consumidor inscrito recebe carteirinha
de membro, que da direito a informativos mensais, descontos especiais
na compra de produtos e uma série de vantagens em eventos da empre-
sa. 0 melhor de tudo é que os membros podem acumular pontos a cada
compra de um novo produto Nintendo. Esses pontos sao trocados por
brindes, como chaveiros, cordoes para GBA e jogos.

No final de fevereiro, a brincadeira ficou melhor ainda. A Nintendo
revelou alguns produtos que so podem ser obtidos pelos membros do
clube. The Legend of Zelda: Collector's Edition, para GameCube, é
um desses. 0s associados conseguem o game por apenas 500 pontos.
Outra novidade é o servigo “troque a cor do seu GBA SP”. Por 600
pontos, os associados ganham o direito de enviar seus portateis

para a Nintendo e escolher uma entre as seis cores alternativas:

Lime Green, Flame Red, Pearl White, Pearl Pink + PlatiumSilver, Pearl
Blue + Platium Silver e Onyx Black + Platium Silver. Dai, o jogador s6
precisa aguardar a chegada de seu GBA SP em uma embalagem
novinha! Os japoneses sao ou nao felizardos?

r:uy '
NG
O 3

Quer um desses?
56 no Japao!
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.k 7
juntos?
E quase isso: Capcom produz

novos games dos herois

Vocé ja sabe que o novo game de Kirby, 0 Grande Labirinto

do Espelho (Hoshi no Kirby: Kagami no Daimeikyu, no

original) trara formas inéditas do heroi rosado. O que vocé

nao sabia € que o novo jogo nao esta sendo desenvolvido

pela Nintendo. E isso mesmo: o novo Kirby estd sendo pro-

duzido pela Flagship, subsidiaria da Capcom responsavel por

sucessos como Resident Evil Zero e The Legend of Zelda:

Oracle of Ages/Seasons. Com um passado como esse, nao

ha com o0 que se preocupar.

Ainda falando sobre o0 GBA, a Capcom anunciou também

0 lancamento do terceiro game da serie Mega Man Zero.

Seguindo o mesmo estilo dos games anteriores, MMZero 3

sera um game de plataforma 2D, no qual vocé controla Zero

e deve absorver as habilidades de seus oponentes para __ L 9
derrotar um enlouquecido Mega Man. A data de lancamento ™= fﬁlf?*,f‘,gm e R at S WA AS) SR Lo

prevista e 23 de abril no Japao. Acima, telinhas de I(agaml no Daimeikyu, nova aventura de Kirby no GBA

Brge ai: ' Macacos

A

Big N revela novidades sobre ' e uiaan

seu futuro langcamento ! :
A Nintendo japonesa revelou a imprensa uma série de Nintendo conflrma

informagdes sobre seu mais novo produto, batizado _ seqgiiéncia de Donkey
temporariamente de Nintendo DS (Dual Screen, ou duas Ty ’ Konga

telas). Segundo a empresa, 0s games para a plataforma

serao comercializados em cartoes de memaria, cujo

custo de fabricacao & bem reduzido, fornecendo precos Donkey Konga, 0 jogo musical
bastante acessiveis ao consumidor. Foi revelado tambem * ‘ i - criado pela Namco para o
que o console contara com um sistema de comunicacéao - GameCube, ainda nem foi
sem fio, que permite partidas Multiplayer sem a necessi- lancado. Mesmo assim, a

dade de cabos. As duas telas do console estarao alinha-
das no sentido vertical, e poderao ser combinadas

para se formar uma grande tela, ou entao poderao ser
usadas separadamente. Empresas de peso, como
Capcom e Konami, ja afirmaram estar produzindo jogos
para a plataforma. Também esta confirmada a presenca
do produtor Shigeru Miyamoto na Electronic
Entertainment Expo deste ano. Na ocasido, ele mesmo
apresentara a nova maquina ao mundo. E claro que vocé
vera tudo isso em detalhes aqui na Nintendo World!

Sera que vai
dar samba?

Nintendo japonesa anunciou
que ha uma equipe traba-
lhando em Donkey Konga
Disc 2, cujo langamento
esta previsto para o final de
2004. Ainda nao foi revelado
se o titulo sera uma expansao
de Donkey Konga ou um jogo
completamente novo. Isso é que
é enxergar a frente de seu tempo!




w e A marca de roupas de surfe Rip y ® <
Curl se junta a Nintendo Australia X |
BITS para produzir uma série limitada do a s S I c 0 s .
console GBA SP. As duas empresas estao Tf?.: s

. - A= s .

patrocinando um campeonato de surfe neste

comeco de ano e 0 novo modelo do portatil é . i I l I £
ideal para comemorar o evento. Infelizmente,

0 aparelho ndo funciona embaixo d'agua.

e Quem assistiu a 24 Horas, o seriado Novos games Sonic e F-Zero estao g

recententemente exibido pela TV Globo, vai | g

perceber algo familiar quando estiver jogan- Prﬂntﬂs Para Embarcaf F't;;:z P — pmﬂa_
do Splinter Cell: Pandora Tomorrow para SI% gens a saga de Blue Falcon

GC. O responsavel por isso & Dennis
Haysbert, que fez o papel do senador/presi-
dente no seriado, e emprestara sua voz ao
personagem Irving Lambert. Michael Ironside
(de Top Gun e Vingador do futuro) fara
novamente a voz de Sam Fisher.

Os proprietarios do 32-bit da Nintendo estao felizes, e com moti-
vo. Dois classicos estao prontos para ganhar sequencias exclusi-
—* yas para o0 portatil. F-Zero é o primeiro da lista. F-Zero 2 e a ver-
- 840 norte-americana de F-Zero: Legend of Falcon, lancado no
4 Japao no inicio de 2004 e baseado no anime de mesmo nome.
No game, vocé deve cumprir uma série de missoes durante as
corridas, como destruir um determinado carro ou chegar em
primeiro para salvar um refém. O segundo titulo e o terceiro
episodio da aclamada série Sonic Adventure. O jogo € baseado
em Sonic Heroes, e traz todos 0s personagens presentes na
versao para GameCube, como Sonic, Knuckles, Emy e Tails. Vocé
. deve escolher uma dupla de personagens e atravessar as fases
SMW_ Heroes 3: a nova cartada  para acabar com os planos do terrivel dr. Eggman. Ambos 0s

da THQ no portatil titulos estdo programados para a primeira metade de 2004.

E o niimero de Game Boy
Advange vendidos nos EUA desde
11 dé junho de 2001.E como se
uff nove portatil fesse vendido a
cada segundn a partir.do dia de
seu langamento.
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GAME BOY ADVANCE
GAME CUBE Entregamos para todo o Brasil

A mais completa e atualizada linha de videogames, jogos e acessorios.
TAURUS
Compras G"““Q Televendas:

onltine (1) 62357079

acesse: WWW. " TAURUS GAMES .COM stumsis e tegmis

a sabado das 9hs a5 18 hs

Faco suas compras on line direto em nosso site ¢ recebo em casa com total comodidade e seguranco.
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HOL Shots

Admiravel mundo Nintendo

Nostalgia, informacao e um monte de cultura inutil

Por Fabio Santana

personagens estlipidos S

Bad Dudes

i

=, Nao da para saber quem € mais estupido neste
S game do NES, langado em 1989. A histdria
o comega com a seguinte mensagem: “0 prem-

_-|

: mau o suficiente para resgata- In'?” Nunca uma CE
trarna tao complexa foi tao sabiamente resumida em tao pnu-

cas palavras. Agora, imagine a cupula do Pentagono reunida com o

secretario de defesa americano, decidindo convocar uma dupla de
: arruaceirns para resolver a questﬁu Assim, dois bad dudes (em

eles amigos, um casal ou irmaos gémeos?
Ninguém consegue distinguir Blade e Strike, a ndo
ser pelas cores de suas calgas (ndo que quisésse-

e» para 0 "cara da calca cinza" e o "cara da calca
verde" merecerem figurar em nossa galeria - junto aos militares, ninjas e outros
personagens ridiculos desta "obra-prima" (entre aspas mesmo!) dos games.

E claro que nao!

Enquanto a Nintendo leva sua
serie Zelda a novas alturas,
alguns fas fincam raizes no

/ passado. E foi isso que levou

0 norte-americano Daniel Barras, 26 anos, a criar
0 projeto Ocarina of Time 2D. Ele esta recriando
TODO o game do N64 usando 0 mesmo estilo
grafico de A Link to the Past! Barras é progra-
mador nas horas vagas e esta conduzindo o pro-
jeto com a ajuda de varios contribuintes, que
fornecem sprites, cenarios, sons e o0 que mais for
preciso. Vale lembrar que o projeto ndo tem ne-
nhuma ligacao oficial com a Nintendo: & uma
mera "homenagem de fa". O site da brincadeira
(http://www.o0t2d.com/) apresenta telinhas, um
forum e até demos do game, mas a versao final
ainda deve demorar para ser concluida. Daniel
também promete versoes 2D para Majora's
Mask e Wind Waker, mas isso € outra historia...

Nintendo 64 % .~ / pEn.sEE-mEE_

LL.H.J""" Ft**E' I

y

Compare a cena no Temple of Time. Pura nostalgia!

wintendo World = www.nintendoworld.com.br

-0 her6i mais bigodudo dos
. games fazia sua estréia em
8 capas da revista oficial da
Nintendo. Mario Party dava o

Start na mania dos games de tabuleiro no N64.
A edicao 7 foi uma verdadeira festa para os
leitores, recheada de detonados, muitas dicas, um
especial sobre a serie Street Fighter 2 e um poster
duplo e exclusivo de Zelda: Ocarina of Time.

Qualéo game.

Acertar o0 nome do game da
edicao passada foi uma tarefa
tao hardcore quanto o proprio ——
jogo: se deu bem quem lem- }

brou de Actraiser 2, para

Super NES. Os sabichoes que acertaram primeiro
foram Daniel Gongalves Evaristo, Romulo Geraldo
Garcia e Gustavo Henrique Teixeira.

Para equilibrar as coisas, vamos facilitar um
pouco este mes. Dica: € um game para N64.
Adivinhe qual e e envie a resposta para
redacao@nintendoworld.com.br. Escreva "Foto
misteriosa" no assunto. Os trés primeiros e-mails

com a resposta certa ganharao um brinde exclusivo.

N-versariantes

! ,:_ -]

Personalidades, games e empresas
que ficam mais velhos neste mes

;

A second-party ND Cube completa quatro
anos. Ela comecou como uma joint venture
entre a Nintendo e a Dentsu e ja criou F-Zero:
Maximum Velocity (GBA) e Tube Sliders (GC).

2

Desta vez, e a Game Arts que comemora 19
anos. Seu primeiro game fol Thexder, que, mais
tarde, foi convertido para o NES pela Square.

5

Hisao Oguchi, presidente da Sega, faz 44 anos
em meio a reestruturacao da empresa

/

Palmas para Genyo Takeda, gerente geral da
divisao R&D3 da Nintendo, por seus 55 anos
Punch-0ut!, cartuchos com bateria e Controllers
com alavanca analogica sao criacoes suas.

10

Neste dia, completa-se um ano que a Namco
fundou o Tales Studio, dedicado exclusiva-
mente a criacao de games da serie Tales.
Depois de Phantasia (GBA! e Symphonia
(GC), novos episodios estao a caminho.

21

Nobuo Uematsu, o compositor-lider da serie
Final Fantasy, comemora 45 anos, a Konami
completa 35 anos de existéncia e 0 GBA
comemora trés anos de sua chegada ao Japao

22

A serie Resident Evil completa oito anos.

26

Takashi Kawaguchi, produtor de Pokemon R/G/Y
e G/S, comemora 55 anos, enquanto Yoshitaka
Amano, ilustrador oficial de Final Fantasy, pinta
e borda no seu aniversario de 52 anos.

28

A Ubi Soft, casa de Rayman, Sam Fisher e Prince
of Persia, atinge a maioridade: 18 aninhos.

30

Festa no alto escalao da Nintendo: 0 vice-presi-
dente da empresa, Atsushi Asada, completa 71
anos. Junto a Hiroshi Yamauchi (76 anos), ele e
um dos dinossauros da industria dos games.

31

Fechando em grande estilo, Tomohiro Nishikado,
criador da serie Space Invaders, faz 60 anos.
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Uma organizacao misteriosa esta transformando os Pokéemon em criaturas malignas.
E voce, vai deixar barato? Capture-os de volta, purifique seus espiritos e use-os em
combate para torna-los bons novamente, no primeiro RPG de Pokémon em 3D.
Transfira seus Pokémon de Ruby e Sapphire para lutar em proporcoes épicas!

NINTENDDO

=

GAMECUBE.

L
LS

2004 Pokemaon 1995-2004 Mintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. Des
marcar reqistradas da Nintendo. «

Cr 20048 Mintendo, wyww.nintendo.com




Voce votou. Conheca
agora os vencedores!

c hegou o momento mais democratico do ano
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em sua revista de games favorita. A partici-

pacao dos leitores na eleicao dos melhores
games de 2003 foi bem alem de nossas expectati-
vas. Mais de quatro mil leitores votaram, atraves de
carta e da internet, em seus jogos favoritos lanca-

dos no ano que passou. Agora, vocé confere os sur- 0 MELHDR GAME NINTENDO DO ANO

preendentes resultados de cada categoria. Obrigado Temos que confessar: este resultado surpreendeu todo mundo por aqui. Apesar de ter

a todos que votaram e ate a proxima eleicao! sido lancado no inicio de 2003, os leitores ndo esqueceram Zelda: The Wind Waker.
E a aventura de Link no GameCube garantiu o titulo de melhor game Nintendo de
2003 com larga vantagem sobre The Sands of Time (escothido como melhor de 2003

12 The Legend  pela equipe da NW). E como sempre dizemos: Zelda ¢ Zelda!
of Zelda:

) The Wind 2¢ PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME (GC) 9,1%
Waker (GC) 3¢ MARIO KART: DOUBLE DASH!! (GC) 8.3%
42 POKEMON RUBY & SAPPHIRE (GBA) 5.5%
5¢ NEED FOR SPEED UNDERGROUND (GC) 2.2%
62 LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING (GC) 3.0%
7¢ LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME/MASTER QUEST (GC) 2,7%
1 82 TONY HAWK'S UNDERGROUND (GC) 1,9%
S %H 92 F-ZERO GX (GC) 1,6%
102 FIRE EMBLEM (GBA) 1,4%
OUTROS 38.6%




MELHOR DE ESPORTE/CO

Alguem tinha duvidas que daria Mario Kart? Nos nao. Apesar de

ter sido lancado bem no fim do ano, o

metade dos votos da categoria. Na seqiiéncia, Need for Speed
Underground pegou um surpreendente segundo lugar, deixando
F-Zero GX comendo poeira em terceiro. n
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7, da Nintendo.

22 NEED FOR SPEED UNDERGROUND (GC) 25,3%

3¢ F-ZERO GX (GC) 11.6%

42 FIFA SOCCER 2004 (GC) 2,1%
5¢ MARIO GOLF: TOADSTOOL
TOUR (GC) 2,0%

62 HARRY POTTER QUIDDITCH
WORLD CUP (GC) 1,5%

72 SSX 3 (GC) 0,9%

OUTROS 9,1%

R

", | |
¥ | \1 o~ 42 FIRE EMBLEM (GBA) 6,9%

rt

i RISING (GBA) 5,7%

OUTROS 7,4%

MELHOR DE RPG/ESTRATEGIA

Eles ainda estao com tudo! Os monstrinhos de
game garantiu quase bolso levaram a melhor contra o poder de Final

Fantasy. A diferenca foi de pouco mais de 50 -
votos! Os seis primeiros colocados comprovam: “ ) N
0 GBA € mesmo a casa dos RPGs para os fas P 'S99

Tl " 2¢ FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE (GBA) 29,3%
" 32 GOLDEN SUN: THE LOST AGES (GBA) 13%

R~ g P 52 ADVANCE WARS 2: BLACK HOLE

7 h& 62 MARIO & LUIGI SUPERSTAR SAGA (GBA) 4,2%
L. 72 SKIES OF ARCADIA LEGENDS (GC) 2,2%

44

=

il

f
MELHOR DE LUTA e )
Isso € que é vitoria arrasadora! Soul Calibur 2 levou a parada com quase - : %
70% dos votos. As surpresas ficaram por conta da grande quantidade de
votos para Digimon, Mucha Lucha e Dragon Ball Z, 0 que s0 mostra a P ﬂ 5
forca dos desenhos animados entre os leitores. ' el 2
‘{-‘! »
5¢ DIGIMON BATTLESPIRIT 2 (GBA) 1,2% |
| 22 DRAGON BALL Z: BUDOKAI (GC) 14,3%  6° DRAGON BALL Z: -
d 3¢ MORTAL KOMBAT TOURNAMENT TAIKETSU (GBA) 1,1% ,
: ADVANCE (GBA) 6,0% 7¢ MUCHA LUCHA (GC) 1,0%
< 1‘ 42 KING OF FIGHTERS EX2: HOWLING OUTROS 2,6%
; o/ -
. 2 f;, . BLOOD (GBA) 5,6% a
s -~
MELHOR DE VARIEDADES MELHOR GAME DE ACAO/AVENTURA

Para variar, deu Mario Party! A quinta versao do
game de tabuleiro mais popular da Nintendo
ganhou quase 0 dobro de votos do segundo

colocado, The Sims. Em terceiro lugar,

merecidissimo, deu o absurdo Wario Ware

para Game Boy Advance.

43,1%
22 THE SIMS (GC) 22.6%
32 WARIO WARE, INC.: MEGA
MICROGAMES (GBA) 12,8%

42 POKEMON PINBALL ADVANCE (GBA) 6,3% | I

5¢ POKEMON CHANNEL (GC) 3.8%

62 YU-GI-OH! WORLDWIDE EDITION (GBA) 2,1%
72 YU-GI-OH! FALSEBOUND KINGDOM (GC) 1,9%

OUTROS 7,4%

(GBA) 5,2%

.5

KING (GC) 1,7%

OUTROS 14,2%

Nao teve para ninguém na categoria mais concorrida de
todas: deu Link e Wind Waker na cabeca. Prince of Persia:
The Sands of Time assegurou o vice, com Tony Hawk's
Underground e Mario Advance 4 bem atras.

22 PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME (GC) 21,8%
32 TONY HAWK'S UNDERGROUND (GC) 6,3%
42 SUPER MARIO ADVANGCE 4: SUPER MARIO BROS. 3

52 VIEWTIFUL JOE (GC) 2,1%
6° THE LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE

7° THE LEGEND OF ZELDA: THE OCARINA OF
TIME/MASTER QUEST (GC) 0,9%
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A seqiiéncia de Pokémon Stadium promete arrasar

lancamento do GameCube, no final de
n 2001, nao marcou apenas 0 inicio de

uma nova geracao. Para todos os fas,
a nova plataforma representou o renascimento
dos principais simbolos da Nintendo. E nao tar-
dou muito para que 0 console cumprisse esse
destino. Super Mario Sunshine apareceu e fez
bonito, com muito sol e agua para todos os
lados. Logo na seqiiéncia
veio Link, maravilhando o
mundo com o0s graficos ani-
mados de The Legend of
Zelda: The Wind Waker.
Samus abocanhou com Metroid
Prime o titulo de melhor jogo para
GameCube de 2002, revolu-
cionando com sua jogabilidade
inédita e visual formidavel. Ainda
assim, alguns dos principais arrasa-quarteiroes
da Big N nao haviam dado as caras.
Donkey Kong era um deles, Star Fox,
outro (Dinosaur Planet nao conta).
Mas na@o ha como negar: Pokémon era
mesmo 0 grande campeao de expectativas.
E ndo e de se estranhar. Afinal, Pokémon conti-
nua firme e forte, no Oriente e no Ocidente.
As versoes Ruby e Sapphire quebraram
a marca de cinco milhoes de unidades vendidas
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®: Hey, SETH!
@ Come,oni hand it over!
. QGive back the SNAG MACHINE you ripped
off from the HIDEOUT!

1"'" Frra——
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Por Eric Araki ‘

~no mundo.
% No primeiro

%\ dia, foram

. | comerciali-
zadas um
milhao de
unidades de Red
Fire e Green Leaf
(as novissimas versoes
lancadas somente no Ja-
pao). Além disso, ndo era

) segredo que o sucessor de
Pokémon Stadium chegaria
ao Cube. Com todas as capacidades de interacao
entre 0 GBA o GC, nunca foi tao facil transportar
oS treinadores para 0 mundo 3D.

Mas sera que os pokéfas ndo estariam cansados
da velha receita de Stadium? Foi pensando nisso
que a Nintendo confiou seu colosso a empresa
estreante Genious Sonority, para que ela adap-
tasse 0 conceito de Stadium e tornasse seu
sucessor um game interessante e atrativo.
Desses esforgos surgiu Pokémon Colosseum.

Temos que... roubar todos!

Em Pokémon Colosseum, vocé encarna um
treinador que, com seu Umbreon e Espeon, deve
acabar com os planos da organizacao conheci-
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da por Equipe Snagem, um grupo especializado
em criar maquinas para roubar Pokémon de
treinadores. Mas o game tem uma historia?
Sim, e € a maior novidade de Colosseum,

0 modo Story. Diferente das demais versoes,
aqui voce podera viver sua propria aventura,
sem depender de conexoes com 0S games
Pokémon para GBA. Vocé € um ex-membro

da tal organizacao, que descobre que a Snagem
realiza experiéncias com Pokémon,

tornando-os perfeitas maquinas de combate.
Revoltado, vocé manda a base pelos ares e
comeca sua jornada para impedir 0 sucesso de
seus antigos companheiros.

Com sua moto e munido da Pokémon Snagger -
um aparelho equipado em seu brago que per-
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mite usar Pokébolas comuns para capturar
monstrinhos de outros treinadores — vocé deve
capturar todos os Dark Pokémon que encontrar.
Tudo bem, nao é tao dificil. Mas como vocé
identificaria um Dark? Afinal, & impossivel dife-
renciar um lutador Dark de um normal.

E ai que sua parceira entra na historia.

A garota (muito parecida com a Misty do
desenho animado) tem poderes extra-sensoriais
e participara da sua jornada por ser capaz de
enxergar a Dark Aura que envolve os Dark
Pokémon. Identificado o bicho, é hora de seus
monstrinhos entrarem em acao para enfraque-
cer 0 alvo. Depois, basta arremessar a pokébola
e capturar o combatente alterado, como um
Pokemon selvagem qualquer.
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would like to battle!
/

Purificando o corpo e a alma

Mas voceé nao precisa apenas capturar 0s
bichos. Os Dark Pokémon sdo frutos de experi-
mentos que os alteraram para que ficassem sob
0 controle da Dark Aura. Eles se tornaram ver-
dadeiras maquinas de combate: muito fortes,
mas sem a possibilidade de evoluir ou aprender
novos golpes. Sob o controle da Aura, 0s
Pokemon podem utilizar o Dark Rush, um golpe
extremamente poderoso, mas também causa
danos ao proprio Pokémon — como Struggle ou
Double Edge. Assim, se continuarem como
estao, eles morrerdo mais cedo ou mais tarde.
Seu dever ¢ evitar isso, utilizando-o0s em bata-
Iha e dando a eles atencao para que se puri-
figuem. Mas nao serao poucas as vezes que o
Dark Pokemon vai desobedecer suas ordens, ou
entrar no modo Hyper (um modo em que 0
combatente comecara a atacar sem parar, até
que seu oponente — ou mesmo ele proprio, ja
que o Dark Rush causa danos ao usuario —
esteja derrotado).

Voceé sabe que esta tendo sucesso em purificar
0 monstrinho quando seu medidor de Dark Aura
diminui. A cada nivel reduzido,
0 Pokémon aprende um novo
golpe. Quando a barra se
esvaziar por completo, o luta-
dor aprende um (ltimo golpe
poderoso, que apaga o Dark Rush.
Dessa forma, o Pokémon fica com-
pletamente purificado e volta a )
subir de nivel, evolui, e pode

participar dos campeonatos em
coliseus para conquistar fama e

A 4

prémios. Mais que isso: depois de terminado o
modo Story, vocé podera transferir todos os
seus Pokémon puros para as versoes Ruby e
Sapphire, 0 que permitira a vocé adquirir
Pokemon ineditos no Game Boy Advance.

Um novo mundo
de aventuras

Equipe Snagem? Cidade de Phenac? Os mais
atentos ja perceberam que a aventura de
Colosseum nao se passa nem em Kanto, nem
em Johto, nem em qualquer outro local conhe-
cido das aventuras Pokémon. O cendrio, desta
vez, e o territorio de Orre, um continente ignora-
do pela grande maioria dos habitantes do
mundo Pokémon. N&o é dificil entender o moti-
vo disso: essa e uma regiao desolada, arida e
para onde 0s criminosos de outros cantos do
planeta s3o mandados. Nesse local, um punha-
do de agua pode valer tanto quanto a vida de
alguem. Pelo ambiente de revolta, & uma terra
sem lei, em que a populacao vive lado a lado
com marginais. Batalhas no meio das
cidades sao comuns, € nao sao
raras as vezes em que 0s
treinadores deixam 0s com-
bates Pokémon de lado e
partem para a briga.
Outra coisa rara em Orre
sao os Pokémon. Isso
mesmo: diferente das demais
regioes do planeta, uma grande
catastrofe no passado fez com que
a maioria dos monstrinhos deixasse
de existir no continente. ¥
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#Neste lugar, os Pokémon sao raridades. Dizem
as mas linguas que alguns podem alcancar
precos altissimos no mercado negro. E € justa-
mente por isso que a Equipe Snagem rouba 0s
Pokémon dos pequenos lutadores.

A bordo de sua moto, vocé devera percorrer todo
0 territorio de Orre em busca dos Dark Pokémon.
Em suas viagens, vocé vera muitos cenarios
futuristas, com maquinas por todos os lados, que
substituem os Pokemon e ajudam os habitantes
a sobreviver. Vera também locais misteriosos,
como a cidade de Phenac, um paraiso verde e
repleto de agua, unico no continente, ou o miste-
rioso Monte Battle, um local em que, diz a lenda,
0 vencedor de cem batalhas sera visitado por
uma triade de Pokémon lendarios...

Colossos no coliseu

Claro que os combates convencionais, em que
0s treinadores podem usar seus monstrinhos

ml“ v “I ’T
‘ 154 /154 “"
(SEEPTIE usuﬂ

I:ﬂ.r' 130

SCEPTILE

SCREECH LEAF BLADE PP : 15/ 1
AGILITY SLAM MOvE TvrE : (GRAS

em um universo 3D, nao foram deixados de lado.
Agora, vocé pode jogar com até mais trés ami-
gos, em batalhas Multi ou Double, exatamente
como em Ruby e Sapphire. E necessario usar
um cabo GC-GBA Link para que os jogadores
possam usar seus Pokémon das versoes RS, mas
até dois jogadores podem usar seus Pokémon do
modo Story, usando 0s Pokémon puros conquis-
tados ali e gravados no Memory Card. A van-
tagem dos jogadores ao usar GBAs como joystick
€ que os golpes escolhidos ndo aparecem na
tela. Isso impede que seus oponentes vejam seus
golpes na hora da briga.

De inicio, existem trés modos de jogo disponi-
veis. O Battle Now é a evolucao do Quick Battle
de Pokémon Stadium, no qual vocé pode esco-
lher os niveis dos Pokémon que usara, mas fo-
dos os jogadores recebem Pokémon aleatorios.
0 Solo Battle permite que vocé teste seus Poké-
mon treinados no modo Story ou nas versoes
RS contra um oponente controlado pelo game.
A medida que for vencendo os adversarios, vocé
recebe prémios, como Berries e itens especiais.
Por fim, ha o Gang Battle, no qual vocé e seus
amigos podem se enfrentar em batalhas for-
madas por até duas duplas.
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Um colirio para os olhos

Mas a parte mais impressionante de
Colosseum continua sendo os combates, espe-
cialmente na parte visual. A Genious Sonority fez
um otimo trabalho ao transportar os monstri-
nhos das versoes Ruby e Sapphire para o uni-
verso 3D. Todos os 386 Pokemon foram recria-
dos, respeitando-se as proporcoes. Alem disso,
como nas versoes para GBA, agora o treinador
tambem aparece na arena. Cada um tem seu
jeito caracteristico de lancar a pokébola e seus
monstrinhos. Isso permite ver o tamanho dos
combatentes em relacao aos seres humanos,
matando a curiosidade dos fas mais antenados.
A movimentacao de cada um esta sendo bem
trabalhada: os Rejis parecem realmente pesa-
dos, as feras lendarias estao mais movimen-
tadas que nunca e nao deixam nada a dever
para animais de verdade.

Os coliseus sao todos imensos, € mesmo um
Rayquaza parecera pequeno dentro dele. Alguns
coliseus sao ao ar livre, outros sao subterraneos
ou lembram catedrais, repletos de efeitos de
luz. Os golpes tambem receberam um novo
tratamento grafico, inclusive os antigos, que
ficaram muito mais bonitos. Fire Blast agora
parece uma rajada de fogo, que explode ao atin-
gir 0 alvo. Psychic faz a tela se contorcer, no
melhor estilo Mewtwo. O Aurora Beam parece
um arco-iris, enquanto o Thunderbolt dispara
diversas fagulhas de eletricidade estatica antes
de ser disparado.

Pokémon Colosseum tem data de lancamento
marcada para 24 de marco. Ou seja, no momento
em que vocé estiver lendo este Preview, faltarao
poucos dias para 0 jogo ser lancado por aqui.
Junte seus monstrinhos e prepare-se para cap-
turar muitos outros. A batalha ja vai comecar! g

Produtora: Nintendo
Desenv.: Genious Sonority

Género: RPG
Lancamento: Marco de 2004
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uando se vive em uma fazenda,

todo dia pode ser uma brincadeira.
Em Harvest Moon: A Wonderful Life,
criacao da Natsume para o GameCube,
voceé cuidara de colheitas e animais, cultivara
amizades, escolhera uma noiva, criara seu
filho e participara de muitas outras atividades
e eventos extraordinarios durante 30 anos.
Vocé vai passar seus dias dando duro na
fazenda ou vai gastar o tempo pescando

e paquerando a garota de seus sonhos?

0 destino de sua vida € vocé quem decide!

O mapa da mina

A vida campestre tem a ver com paz e tranquili-

dade, mas também tem a ver com trabalho

duro: cultivar a terra, cuidar dos animais e

vender os frutos de seu plantio.

: Depois de herdar a fazenda de

Mo ~~«=x. SeU pai, comeca a sua vida no

: vale Forget-Me-Not. O esquema

2 & bem parecido com 0s games

B anteriores da série (lancados para

Super NES, N64, GBC e GBA).

Vocé gastara boa parte de cada
dia buscando o crescimento de
sua fazenda. Cada canto de sua

%\ Propriedade ’gem propositos diver-
S0S, € 0 jeito € se familiarizar com

todos eles a fim de planejar uma

e >
SRR e 2
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A vida no campo nunca foi tao divertida

rotina diaria que se ajuste aos seus gostos. Dois
dos principais locais sao 0 seu lar e a casa de um
sujeito chamado Takakura. No seu espacinho,
vocé pode cozinhar, assistir a televisdo, dormir,
escrever em seu diario (para gravar o0 jogo) e
consultar o calendario e as anotacoes de
Takakura, que € 0 ex-socio de seu falecido pai.
Ele mora perto do armazém de estocagem de
alimentos e esta sempre pronto a oferecer
conselhos e receitas.

Com o passar dos anos, vocé encontrara outras
pessoas na casa dele. Seus animais tambem pre-
cisam de uma moradia, portanto, leve seu gado,
seus bodes, cavalos e ovelhas para o celeiro.
Cada animal tem sua propria cocheira para que
vocé os alimente, retire leite e lhes dé muito cari-
nho. As aves, como galinhas e patos, sao um caso
a parte e nao se misturam com 0s outros ani-
mais, portanto, o lugar apropriado para elas € o
galinheiro. La vocé pode alimentar todas e ainda
ver 0s ovos serem chocados.

Durante o dia, e quando o tempo estiver limpo,

0 indicado € levar os animais para esticar as
patas e se esbaldar no pasto. E se voceé for do
tipo prevenido, € legal usar a foice para colher

e armazenar um pouco de alimento para eles.

Os campos destinados a lavoura se classificam
em trés categorias: infértil, fértil e muito fértil.
Vocé pode plantar suas sementes em qualquer
um deles, mas precisara variar a quantidade de

0 World & www.nintendoworld.com.br




adubo de acordo com a
fertilidade do lugar onde
esta plantando. A quali-
dade de seus produtos
também sera afetada pelo
tipo de solo em que eles
crescem. E para que eles
tenham um bom desenvolvimento, é importante
nao esquecer de buscar agua na fonte para
rega-los todos os dias. Além de tudo isso, sua
fazenda conta com o ja citado armazém de
estocagem de alimentos e um armazém de ferra-
mentas, onde sao guardados todos os utensilios,
sementes para plantio e ragcoes para animais. No
primeiro armazem, Takakura organizara oS novos
itens comprados, e no segundo, vocé pode usar o
livro de contabilidade para administrar suas
financas e fazer novos investimentos.

Sim! Sua fazenda comeca de um jeito, mas
vocé pode edificar novas construcdes em sua
propriedade! Isso sem falar em um prédio mis-
terioso que so fica acessivel em uma parte
avancada do game...

Mas nao sao apenas flores...

...e frutas e vegetais. O vale Forget-Me-Not esta
repleto de pessoas que fardo parte de sua vida.
Algumas, assim como na vida real, aparecem e
somem de repente; outras podem ser muito
importantes no decorrer de sua temporada no
campo. Romana € uma dessas pessoas. Ela
vive em uma enorme mansao apenas com a
neta Lumina e o mordomo Sebastian. Esse

trio de personagens pode dar muitas dicas
uteis sobre a cidade, além da cozinha da casa
possuir algumas receitas bem saborosas. Chris
€ uma moca que poderia ser considerada um
bom partido, se nao fosse casada com o
marombado Wally e ja tivesse um filho chamado
Hugh. Pode esquecer qualquer possibilidade de
paguera com a guria, mas se voceé ficar amigo
de Wally, seu filho pode ter a oportunidade de se
tornar um atleta quando crescer. E é esta justa-
mente a grande sacada da série Harvest Moon:
suas decisoes tém reflexo em situacoes que
podem rolar nos anos futuros. E como vocé
provavelmente ja deve ter percebido,

a paquera € um dos aspectos cruciais de

A Wonderful Life. No final do primeiro ano de
jogo, voce deve estar casado com uma destas
trés mocas: Celia, Muffy ou Nami. Depois de jun-
tar os trapos, sua vida pode tomar trés rumos
diferentes, dependendo, de quem vocé escolheu
para ser sua companheira. Celia é a mais
caseira das trés e a que € mais facil de agradar
com presentes, mora em uma fazenda perto da
sua, nao gosta de discussoes e & amante da
natureza. A garconete Muffy trabalha no Blue

Hami

Bar, e € uma garota
encantadora e muito
feminina, deseja um
homem trabalhador
para cuidar dela.
Bem a moda antiga,
ela gosta de flores e
de objetos brilhantes.
Portanto, se encontrar
alguma moeda ou
coisa parecida no
local de escavacoes,

i
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S0 para meninas

Harvest Moon "for girls" vem ai

Achou essa histdria de arrumar namorada muito machista? Muitas meni-
nas que jogam Harvest Moon também. Foi pensando nisso que a
Natsume resolveu preparar uma versao feminina de A Wonderful Life.
Nela, a personagem principal € uma garota. A versao sera revelada na
E3, que acontece em maio, em Los Angeles. Também esta confirmado
que a versdo "for girls" tera conexdo com a versao feminina de Friends
of Mineral Town (a mais recente aparicao da franquia no GBA),

gue também sera lancada em breve.

........

corra para fazer media com a moca. game chega as lojas no final deste mes.

A mais dificil de ser cortejada € Nami, uma Uma coisa € certa: quem disse que a
garota viajante que chegou recentemente a vida no campo e entediante nunca jogou

cidade. Por uns tempos, ficara em um dos quar-  Harvest Moon! &=

tos da estalagem Inner Inn e e bastante intro-

vertida, o que pode dificultar um pouco as

coisas. Mas o esforco para descobrir seu ponto ~ Produtora: Natsume

fraco vale a pena: ela é inteligente e sabe o que  Desenvolvimento: Natsume
quer. Ja va pensando direitinho na melhor Género: Estratégia

opcao para constituir sua familia, porque o Lancamento: Margo de 2004
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0 mais novo game de tiro do GameCube traz um
estilo ja manjado: uma mistura de Quake com
Smash TV, o classico de tiroteio do Super NES.
Serious Sam possui todas as caracteristicas de
um verdadeiro jogo de tiro: visao em primeira pes-
soa, muitas areas para exploracao, municao
especial, itens e armas, muitas armas. Voce vai
andar por grandes cenarios e sera persequido por
dezenas de criaturas que nao dao trégua por um
unico instante. 0 esquema € atirar sem pensar em

Viaje no tempo e ponha os monstros para correr

4

tudo o que se move. O herdi, Sam, pode se mover
e atirar rapidamente, ganhando pontos a cada
adversario derrubado. O numero de inimigos der-
rotados rende medalhas no final da fase.

A historia de Next Encounter se passa em trés
diferentes periodos da historia: Roma antiga,
China feudal e Atlantida, todos dominados por
monstros para la de esquisitos. Os trés locais jun-
tos possuem 42 fases, 0 que promete dar bas-
tante trabalho ao jogador. Alguns sao comuns aos
trés mundos, e ha uma série de outros que sao

150654
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especificos de cada fase. A China, por exemplo, &
infestada por dragoes, enquanto Roma apresenta
criaturas metade humanas, metade animais.
Entre as opcoes de controle, existe uma possibili-
dade nunca vista nos games anteriores do per-
sonagem (lancados para PC): a de controlar veicu-
los. Sam agora pode dirigir varias maquinas e
usa-las para detonar muitos inimigos ao mesmo
tempo e, assim, fazer combos. O jogo promete
ainda um modo Multiplayer para disputas entre
até quatro jogadores. ¢

Produtora: Take-Two Interactive
Desenvolvimento: Climax Studios (UK)
Género: Acao

Lancamento: Abril de 2004
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Sustos mais reallstas do mundo virtual

Y 0 quarto jogo da serie de horror da
o Capcom sera mesmo exclusividade de
| quem tem um GameCube em casa. 0
enredo mudou completamente em
relacao ao que havia sido divulgado.
Sobrevivente de Resident Evil 2, Leon
) S. Kennedy foi convocado pelo presi-
dente dos EUA para salvar sua filha. O
problema é que a garota foi levada para um vilarejo escondido nos confins

que a Capcom guarda ha

Riller 7

Um mistério guardado a sete chaves

Killer 7 € 0 nome do segredo

meses. 0 pouco do que foi libe-
rado sobre o jogo apareceu
durante um evento pré-Toquio
Game Show, no ano passado.

0O jogador entra na pele de
Harman Smith, um assassino de
65 anos que possui sete perso-

da América do Sul. E é Ia mesmo que ele encontrara uma verdadeira horda
de monstros e zumbis assassinos.

RE4 promete alguns dos visuais mais incriveis ja criados para o Cube. Ao
que parece, a Capcom conseguiu deixar a série mais aterrorizante. O visual
dos personagens ganhou mais detalhes, com uma renderizacao impressio-
nante na pele e nos cabelos. Os cenarios bidimensionais e estaticos foram
substituidos por um universo 3D detalhado, que ﬂnmplementa 0 trahalhn
dinamico das cameras. Tudo é realga- b

do por incriveis efeitos de luz e som-
bra e superficies reflexivas (como
espelhos), para que o jogador tenha
uma sensacao real de estar dentro do .
ambiente. Aguarde uma matéria espe- [ETR"
cial nas proximas edicoes! gg '

Produtora: Capcom

Desenvolvimento: Capcom Production Studio 4
Género: Acao

Lancamento: Novembro de 2004

nalidades, cada uma com um

poder especial. A historia se passa em duas eras diferentes: o presente e 0
ano de 2005. Detalhe: todas as acgoes que voce tiver no presente afetam
diretamente o seu futuro.

A Capcom nada revelou a respeito da jogabilidade de Killer 7, mas tudo
leva a crer que a visao sera em terceira pessoa, combinando com sequén-
cias animadas e "um visual jamais
visto em outro game", nas
palavras da empresa. Os graficos
misturam Cel-Shading com fundos
tridimensionais e muitas sombras,
0 que da ao jogo um clima sobre-
natural. Desde ja, € um dos mais
aguardados de 2004. &

Produtora: Gapcom
Desenvolvimento: Capcom Production Studio 4
Género: Acao

Lancamento: Junho de 2004
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‘Custom RAobno

dos robos

Custom Robo é conhecido dos jogadores
japoneses: um game com 0 mesmo nome foi
langado para o Nintendo 64, mas nunca deu
as caras no Ocidente. Ao que tudo indica,

a Nintendo quer corrigir essa injustica. O lan-
camento de Custom Robo Battle Revolution,

ve em uma arena e deve atacar enguanto desvia dos

simulam realidade virtual.

BECLCIE HEVOIvCION

Construa sua maquina e lute na arena

a sequéncia do jogo no Game Cube, esta confirmado para este Iadn do
mundo. A proposta do game é fazer o jogador construir seu proprio soldado-
robo, escolhendo entre mais de 200 pecas e armas, para depois envia-lo a
uma arena para lutar contra outros homens de lata. E como um jogo de luta
comum, com a diferenca que € vocé mesmo monta seu personagem. Cada
parte usada na montagem do seu guerreiro influencia nos atributos da ma-
quina: corpos mais pesados fazem o robd ficar mais lento, armas com maior
poder de fogo o tornam mais forte, pernas ajustadas o fazem saltar mais alto,
etc. O visual das maquinas impressiona. Na tela de construcgao, os robds
aparecem pequenos. E s6 na hora da batalha que vocé apreciara sua criagao.
Apesar da complexidade, a jogabilidade é bastante simples. Seu robd se mo-

termina quando sobrar s6 um robd em pé, ou quando o tempo terminar. Além
das arenas que existiam na versao para N64 (com enormes crateras
e depositos), Battle Revolution apresenta as "VR arenas", que

A Marigul também promete um modo para quatro jogadores
2. na mesma tela, sem divisao, no estilo Super Smash Bros. ém

Mega Man X:
Command Mission

0 azulzinho estreia seu prlmelro HPG
para o Cube =

Mega Man X: Command Mission
coloca o heroi cibernético no mundo
dos RPGs, trazendo muito dos ele-
mentos de acao que tornaram a serie
popular. A historia gira em torno de X,
que precisa se infiltrar em Giga City
Island e dar um basta nos planos
malignos de um grupo rebelde, o Liberion Army.

Durante a aventura, € possivel formar times com personagens conhecidos
da saga, como Axl, Zero, Cinnamon, Marino, Spider e Masimo. Cada um tem
uma habilidade especial que é util em determinados momentos. Cinnamon
tem habilidades de cura, Marino é especializado em taticas ninja, Spider
usa cards para atacar, e por ai vai.

0 sistema de batalhas e baseado em turnos, mas oferece um controle da
luta em tempo real. O jogador pode atirar com o canhao de Mega Man ao

b

contra-atagues. A luta

Produtora: Nintendo

Genero: Acao
Lancamento: Maio de 2004

Desenvolvimento: Noise (Marigul)

mesmo tempo que comanda o ataque
S do resto do grupo.
0 visual mistura efeitos em Cel Shading
combinados com cenarios tridimen-
sionais que remetem aos velhos jogos
de Mega Man. Tudo isso unido a cores
muito vivas e a uma série de sequen-
g cias animadas que explicam melhor a
historia do jogo. ¢

Produtora: Capcom

Desenvolvimento: Capcom Production Studio 3

Género: RPG
Lancamento: Junho de 2004

Tom Clancy's

aplinter Cellk

FEnoora Tomorrow

A volta triunfal de Sam Fisher

Splinter Cell foi a primeira experiéncia bem-
sucedida da Ubi Soft com games que misturam
acao e espionagem. O estudio da empresa em
Montreal (Canada) misturou jogabilidade bas-

tante realista, visual incrivel e historia intrincada,

digna de um filme de Hollywood, o que bastou
para colocar o game entre os melhores de seu
género. Agora, o estudio da Ubi Soft, em
Xangai, ficou encarregado de fazer Pandora
Tomorrow ser tao bom quanto seu antecessor.
A historia ainda nao foi totalmente revelada,
mas ja se sabe que explicara mais sobre a
relacao do her6i Sam Fisher e a NSA.
Pandora Tomorrow deve trazer um modo de
jogo individual e um Multiplayer com caracteris-
ticas Online. Sam ganhou novos movimentos
que nao possuia no primeiro Splinter Cell,
além de uma série de novas armas e outras
surpresas. A disposicao dos cenarios aumenta a

dificuldade (ndo ha muito espaco para se
esconder) e os inimigos tém diferentes
estados de alerta, o que exige mais dominio
de suas técnicas de stealth. Ta pensando que
a vida de espiao é facil? Aguarde mais infor-
macoes nNos proximos meses.

Produtora: Ubi Soft
Desenvolvimento: Ubi Soft Xangai
Género: Acao

Lancamento: Maio de 2004
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Mario & Donkey Kong

Um classico para ninguém botar defeito

Depois de muitos anos,

Mario e Donkey Kong finalmente

vao estar juntos em um outro game,
um remake do primeiro game lancado
por Shigeru Miyamoto, e também o
primeiro grande sucesso da Nintendo
nos Arcades.

A nova versao procurou manter o
mesmo estilo de jogabilidade do
original: um game cheio de plataforma
cheio de fases engenhosas, que exige
raciocinio rapido e muita habilidade
para acrobacias. Kong € o vilao, e nao
tem dé nenhuma de atirar em Mario
tudo o que estiver ao alcance das
maos. Moveis velhos, barris, cogumelos
envenenados, sobra de tudo para

0 coitado do bigode.

0 game sofreu varias mudancas em
relacao a versao classica, a comecar
pelo visual, que aproveita ao maximo a
capacidade do GBA. O formato e as

nos titulos mais recentes para

tanas interessantes.

gue e ativado com a conexao

é classico melhorado! &=

Produtora: Nintendo

Género: Acao

cores dos personagens foi inspirado

GameCube. As fases estao mais dificeis
e ganharam alavancas que abrem
novos caminhos, entre outras traqui-

Talvez a adigao mais interessante
seja 0 modo de criacao de fases,

do Game Boy Advance ao Game Cube
(atraves do cabo GBA-GC). Desenhar
as fases de um jogo como este € um
sonho para muitos fas, e que agora se
torna realidade. Alem disso, a conexao
dos consoles torna possivel jogar as
fases criadas na tela da TV. Isso que

Desenvolvimento: Nintendo

Lancamento: Maio de 2004
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0 policial do futuro chega atrasado
ao GBA

Ele é metade homem, metade
maquina e totalmente policial.

telas do cinema, em 1987, 0
personagem tornou-se um
icone e acabou vitima da
superexposicao. Ganhou trés
filmes, series de TV, desenhos &
animados, historias em
quadrinhos e mais um montao de games em fliperamas, no Nintendinho e
também no Super NES. Depois disso, o veterano enlatado resolveu tirar suas
merecidas ferias. Em 2004, ele se prepara para combater o crime no GBA,
em um titulo desenvolvido pela Titus (mais conhecida pela "obra-prima"
Superman, para N64). Robocop, 0 game, e pura acao e tiroteio na selva
urbana de Detroit, onde os marginais e a OCP tomam conta de tudo. Os grafi-
cos e a jogabilidade nao fazem feio, seguindo um estilo muito proximo ao do
game lancado para os fliperamas na decada de 90, com direito a muitas
explosoes e robds ED-209 por toda
parte. No que depender da Titus,
Robocop esta pronto para combater
0 crime mais uma vez. &mb

Produtora: Titus
Desenvolvimento: Titus
Género: Acao

Lancamento: 2004

ahining E:IUI II
Um RPG classico com cara de novo

Esta chegando ao Game Boy Advance (CEOE2n000
um remake de um dos RPGs mais
famosos da Sega. Shining Soul Il
ganhou uma continuacao para o con-
sole portatil, que traz tudo o que os
fas tém direito.
Em tempos remotos, uma grande civi-
lizacao foi reduzida a cinzas pelo Dark
Dragon, um dragao que era a verdadeira encarnacao da destruicao. Centenas
de anos depois, um novo grupo de pessoas se desenvolveu no mesmo lugar.
Mas eis que o terrivel Dark Dragon volta para transformar tudo em um mar
de lava. Felizmente, ha um pequeno grupo de pessoas que conhece um meio
de derrotar o dragao. Eles sao os Shining Fleet, descendentes daqueles que
tiveram seus lares destruidos anteriormente. Esses grandes guerreiros pre-
tendem derrotar o mal munidos apenas de algumas armas e muito conheci-
mento adquirido de seus ancestrais.
As novidades da versao ficam por conta de novas classes de guerreiros,
cOmo ninja, mago e clérigo, e uma série de cenarios inéditos, como
cemitérios, mansoes, desertos e navios.
A versao final promete ainda suporte
para Multiplayer com Cabo Game Link
para uma aventura em conjunto. &

Produtora: Atlus Software
Desenvolvimento: Sega
Género: RPG

Lancamento: Abril de 2004
/
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Enfim, o lobo sangrento
vera a luz do dia

Um ser miste-
%4 rioso invade
e a vila de
= Blackwyche e
rouba o famoso
amuleto de
Sabre Wulf,
gue esta levan-
do, mais uma vez, panico e caos ao mundo.
Para trazer a paz de volta, a vila convoca o vete-
rano explorador Sabreman, que ja enfrentou a
criatura em seus dias de juventude. Sua missao
e reencontrar as oito pecas do amuleto e
enfrentar o maldito Sabre Wulf novamente.
Sabreman nao e mais aquele explorador jovem
e forte de antigamente, mas conserva suas
habilidades de bidlogo e arqueodlogo. Como
veterano, ele estudou bem as terras que tera
gue atravessar em sua jornada. Em vez de usar
a forca, Sabreman se concentrara em seu
instinto de sobrevivéncia para interagir com 0s
elementos da natureza. Dessa forma, ele pode
combinar tecnicas, itens e animais para
cumprir seus objetivos. Se vocé tem boa
memoria, deve se lembrar: sim, este € 0
mesmo Sabre Wulf que apareceu em Killer
Instinct, game de luta da Rare para o Super
NES. E como todos games criados pela
softhouse britanica, o forte de Sabre Wulf é o
visual, com personagens enormes e cenarios
multicoloridos. O game foi anunciado ha varios
anos, mas agora parece que sai mesmao.
A THQ, produtora do game, garante que esta
acertando os ultimos detalhes para coloca-lo
no mercado. Alem do modo para um jogador,
0 jogo tera um modo Multiplayer com diversos
minigames, que agradarao em cheio aos fas do
cabo Game Link. &

Produtora: THQ
Desenvolvimento: Rare
Género: Acao

Lancamento: Marco de 2004

Listao de langamentos 2004

Vocé pede, a gente faz. A lista dos futuros lancamentos para GameCube e GBA traz
tambem o més em que o game chega ao mercado. As datas sao divulgadas pelos
proprios fabricantes dos jogos e podem ser alteradas sem aviso prévio. Nota: os
games que apareceram nas listas anteriores e nao estao presentes na listagem deste
més tiveram seus langcamentos cancelados ou adiados por suas produtoras.

Marco

Carmen Sandiego: The Secret of the
Stolen Drums

Future Tactics: The Uprising

Harvest Moon: A Wonderful Life
Judge Dredd: Dredd vs Death

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Mission Impossible: Operation Surma
MTX: Mototrax

MVP Baseball 2004

Phantasy Star Online Episode Il C.A.R.D.
Revolution

Pokemon Colosseum

Samurai Jack: The Shadow of Aku
Scooby-Doo! Mystery Mayhem
Worms 3D

Abril

Legends of Wrestling: Showdown
Masters of the Universe

Micro Mayhem

Serious Sam Next Encounter
Space Raiders

WarioWare Inc: Mega Party GameS$

Maio

Custom Robo

Digimon Rumble Arena 2

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban
Mega Man Anniversary Collection

Shrek 2

Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow
The Legend of Zelda: Four Swords

World Championship Pool 2004

Junho

Tom Clancy's Rainbow Six 3
Spiderman 2

StarCraft: Ghost

Julho
NCAA Foothall 2005
Tales of Symphonia

Agosto

Madden NFL 2005
Pikmin 2

Street Racing Syndicate

Setembro
Zoids: Battle Legends

Outubro

Armada 2: Star Command
X-Men Legends

Game Boy Advance

A Sound of Thunder

CT Special Forces 2 Back in the Trenches
Disney's Aladdin

Disney's Home on the Range

Ice Nine

Little League Baseball

Mega Man Battle Chip Challenge
Need for Speed: Porsche Unleashed
R-Type Il

Scooby-Doo 2 Monsters Unleashed
Sitting Ducks

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Street Jam Basketball

Wade Hixton's Counter Punch

Bejeweled

Digimon Racing

Hardcore Pool

River City Ransom EX

Serious Sam Advance

Shining Force: Resurrection of the Dark Dragon
Shining Soul |l

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban
Mario vs. Donkey Kong

Mega Man Mania

Shrek 2

Sonic Advance 3

Van Helsing

Astro Boy: Omega Factor

Dragon Ball Z Super Sonic

Duel Masters: Sempi Legends

Mario Golf: Advance Tour

Mega Man Battle Network 4: Blue Moon
Mega Man Battle Network 4: Red Sun
Spiderman 2

Madden NFL 2005
Metal Slug Advance

Oggy and the Cockroaches
Zoids: Legacy
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Design: Ricardo Campos

#) & SUPERPROMOCAO GBA

Imagens llustrativas. Promocdo vdlida por
tempo limitado ou enquanto durar o estoque.
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:.' . .i..i.n Por Felipe Azevedo

Desvende a verdadeira historia por
tras do game que deu origem a seri

e vocé ainda nao era nascido em Obrigatorios, apenas 0s upgrades que
meados de 1986, € bem provavel : . - reforcam a armadura de Samus (veja

que tenha passado batido por | P ; abaixo). Ja que o final mais bacana de Zero
um dos maiores classicos do anti- '{  Mission so é conseguido se 0 jogador nao
go NES: Metroid. ‘ coletar mais que 15% dos itens, optamos
Caso isso tenha acontecido com A& por fugir do padrao utilizado nas estratégias
voce, alegre-se. Metroid: Zero 4 ! 7 ' da série. A matéria esta dividida em duas
Mission ndo so reconta a ¥ ' partes. Na primeira, vocé aprende o caminho
primeira aventura da heroina - A l

Samus Aran, como também ' -' = ,

para encontrar os upgrades na ordem certa,
além de conferir as taticas para vencer chefes.
acrescenta detalhes significantes a
historia, abre novas areas e caminhos e

Y l,, “ Na segunda, vocé aprende a localizacao dos
itens. Assim, voce fica livre para escolher se quer
traz uma enorme quantidade de segredos -. enfrentar inimigos ou sair em busca dos itens.
e desafios nunca vistos. Vocé esta pronto ' Os mapas agora sao ainda mais importantes, ja que
para a maior aventura de sua vida? .r__f 0s pontos para onde vocé deve ir sao sempre indicados
B por coordenadas formadas por numeros e letras. A cor
Habilidades e upgrades da coordenada corresponde a cor do mapa a qual ela
Confira a localizacao de todos os itens obrigatorios, na ordem em que aparecem no game se refere. Fique atento para nao se perder e boa sorte!

Entendendo a estratédia

Como voceé sabe, é possivel chegar ao fim de qualquer
game Metroid sem coletar todos os itens.

1
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P Morph Ball (Brinstar - 14-A): pres- apenas para destruir as rochas verdes destruir inimigos e blocos especificos. Com [ﬁ] Super Missile Tank (Ridley - 2-H): D
sione para baixo duas vezes para se (aquelas com escrituras). Apos conseguir gle, & possivel realizar o Boost Jump e langa- mais potente do que o Missile, serve
transformar em uma pequena bola. Assim, a Power Suit, o item transforma-se em la em cinco direcoes. Pressione para baixo para destrancar portas verdes.
Samus pode entrar por passagens estreitas e Plasma Beam e aumenta o poder de fogo assim que ela brilhar para carregar energia.
soltar bombas para destruir certos blocos. de Samus. Além disso, 0s disparos atra- Agachado ou em forma de bola, mantenha-se Unknown Item #3 (Gravity Suit:
vessam paredes e criaturas. parado e aperte A. Em seguida, escolha a Ridley - 8-E): inicialmente, serve
Long Beam (Brinstar - 5-G): deixa o direcao que pretende seqguir e pressione 0 apenas para destruir as rochas vermelhas
tiro com alcance maior do que o inicial. Power Grip (Crateria - 6-L): direcional. E possivel realizar varios Boost com escrituras. Apos conseguir a Power
3 apos consegui-lo, Samus pode se Jumps seguidos. Para isso, lance Samus em Suit, o item transforma-se em Gravity Suit,
: m Missile Tank (Brinstar - 11-0): agarrar em beiradas. dire¢ao a uma rampa e mantenha o dire- que possibilita a movimentagao em locais
| mais forte do que os disparos normais, cional pressionado para o lado que ela estiver ~ com agua, acido e lava.
0 Missile serve para destrancar portas Ice Beam (Norfair - 3-P): congela seguindo. Ela continuara correndo com o
vermelhas, destruir certos tipos de blocos certos tipos de inimigos durante Speed Booster ativado. Recarregue nova- Screw Attack (Norfair - 6-C):
e combater subchefes e chefes. alguns sequndos. mente a energia para um novo langamento. transforma os saltos giratorios
em um novo tipo de ataque, aléem de
Charge Beam (Brinstar - 11-0 ou Unknown Item #2 (Space Jump) Hi-Jump (Norfair - 8-0): aumenta proteger Samus de alguns ataques e
7-X): mantenha o B pressionado para (Kraid - 14-D): inicialmente, serve ape- os pulos e habilita saltos em forma destruir certos blocos.
carregar o tiro com disparos mais fortes. nas para destruir as rochas rosas com escri- de bola.
turas. Apos conseguir a Power Suit, o item Fully Powered Suit (Chozodia - 6-F):
‘F Bomb (Brinstar - 5-Y): destroi blocos transforma-se em Space Jump. Realizando Varia Suit (Brinstar - 1-0): aumenta a revela as funcoes reais dos itens
e revela obstaculos que podem ser saltos giratorios no ar, Samus pode voar e 2%4% resisténcia contra os ataques inimigos Unknown Item #1, #2 e #3.
destruidos com outros poderes. SO pode ser chegar a lugares bem altos. e cancela danos causados por acido e
usada quando Samus esta em forma de bola. calor extremo. = Power Bomb (Chozodia - 6-N):
Speed Booster (Kraid - 15-F): corra |:] destranca portas amarelas, destroi
Unknown tem #1 (Plasma Beam: L-J em uma area livre de obstaculos até Wave Beam (Norfair - 12-H): seus certos tipos de blocos e elimina todos o0s
Crateria - 5-R): inicialmente, serve Samus brilhar. Continue correndo para tiros atravessam paredes. inimigos que estiverem na tela.
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Do comeco ao fim,
0 melhor caminho
para detonar o game

Vocé comeca em Brinstar. Siga ao
ponto 14-A e colete a Morph Ball.

Retorne e continue até a primeira
porta. Avance ao ponto 14-J e, na
forma de bola, suba na mao da
estatua para ver a localizacao do
Long Beam. Saia pela porta
seguinte, suba pelas plataformas
até o ponto 5-K e entre pela
porta. Destrua os blocos que
impedem sua passagem e siga
como bola. Entre na sala 5-G e
pegue o0 Long Beam.
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Retorne a area anterior, siga pela
passagem estreita superior e

H Crilha DB SEmuUs

continue subindo, abrindo cami-
nho pelos blocos, até o ponto 2-G.
Va para a direita, elimine a
criatura que surgira para reativar
a porta e siga por ela. Suba na
mao da estatua para descobrir
onde conseguir o upgrade Bomb.
Saia pela porta em frente e
desca ao ponto 7-K. Entre,
atravesse o pequeno tunel,
desca até o ponto 11-M e
continue pela porta. Corra até
avistar o primeiro Missile Tank.
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Volte a porta anterior. No caminho,
uma enorme criatura surgira.

A idéia é acertar trés misseis em
seu olho antes que ela fuja.

Mantenha-se no centro para nao ser

atingido pelos espinhos que saem
das laterais. Esquive-se quando
a cabeca vier em sua direcao.

Se derrota-la, encontrara o Charge
Beam. Vocé podera enfrenta-la
novamente mais tarde se nao
vence-la agora.
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Suba ao ponto 7-M e entre pela
porta vermelha. Corra ate a porta
no lado oposto e atravesse o tunel
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‘Itens extras
Encontre todos e

consida 100%

BRINSTAR
Quantidade total de itens: 13

Missile Tank (2-L)

Use o Space Jump ou congele as
criaturas voadoras para subir ao ponto
2-M e entre pela pequena passagem
a esquerda.

Energy Tank (2-Q)

Com a Varia Suit, destrua os blocos no
fundo do acido para encontrar a pas-
sagem que leva vocé ate o item.

Missile Tank (3-X)
Colete-o sobre o tubo metalico.

Missile Tank (5-X)

Assim que conseguir o0 upgrade Bomb,
passe por baixo da estatua e suba ate
o0 item usando bombas.

Missile Tank (6-R)
Do ponto 6-S, pule para a pequena

beirada a esquerda para encontra-lo
atras de uma colméia.
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Missile Tank (7-W)
Dispare no bloco no chao para revela-lo.

Energy Tank (7-Y)
Colete o item sobre o pequeno pilar.

Missile Tank (9-R)

Com o Power Grip, siga ao tunel 7-R e
use bombas para descer ao ponto
indicado. Destrua o bloco em frente ao
item, pule e agarre-se na beirada
antes que ele reapareca.

Missile Tank (10-J)
Destrua o bloco na estrutura de aco
no ponto 9-K e desca até encontra-lo.

Super Missile Tank (11-J)

Quando conseguir o Speed Booster
siga ao ponto 11-0 e corra em direcao
a porta da esquerda. Assim que sair,

0 Speed Booster sera ativado.

Agache rapidamente para carregar
um Boost Jump, volte ao ponto 11-N,
reabra a porta e, na parte mais baixa,
transforme-se em bola e lance Samus
para a esquerda. Assim que passar
para o ponto 11-L, carregue outro
Boost Jump e faca outro langamento
para a esquerda.

Missile Tank (11-L)

Vocé pode chegar ao ponto indicado
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7-R, para chegar a proxima area.
Detone as colméias que ficam

na parte superior e continue para
a direita. Atravesse o tunel 7-V

e continue na mesma direcao.

A criatura que guarda o Charge
Beam dara as caras no ponto 7-X.
(Se ainda nao consegquir derrota-la,
retorne ao local onde a encontrou
pela primeira vez. 0 monstro
alternara entre os dois pontos toda
vez que vocé falhar).

Prossiga até o fim do tunel e passe
pela porta, chegando ao ponto
7-DD. Suba e entre pela primeira
porta a esquerda. Ignore a porta
em frente. Suba pelas plataformas
e entre pela porta superior.

Voceé chegou ao ponto 5-BB.
Como bola, passe pela pequena
passagem que fica no alto e entre
para encontrar o upgrade Bomb.

Faca o caminho de volta, destrua
0s blocos na parte inferior utili-
zando uma bomba e livre-se dos
insetos da mesma forma. Saia e
desca ao fim para conseguir 0
mapa. Agora, utilize o elevador no
ponto 11-W para descer a Norfair
(mapa na pagina 37).

Voce chegara ao ponto 4-L. Desca
ao fundo e entre pela porta

da esquerda. Siga em frente
até 4-C onde fica o elevador para
Crateria (mapa na pagina 38).

o P I

]
3 285 a%4 ai

Use-0 e siga imediatamente para a
direita, abrindo caminho até a
porta. Utilize as plataformas para
alcancar o ponto 6-0 e continue a
subida até as Chozo Ruins. Siga
como bola pelo pequeno labirinto e
destrua os blocos, para chegar a
porta no lado direito. Entre e pegue
0 Unknown ltem #1. Agora, vocé
pode destruir as rochas verdes
com escrituras.

Volte ao labirinto e detone a rocha
verde para subir. Utilize as platafor-
mas a esquerda e entre pela porta
no alto. Ande sobre a ponte para
cair no fundo de uma nova area.
Destrua os blocos na parede da
esquerda, entre, transforme-se

em bola e solte bombas para abrir
caminho. Siga pela passagem
superior e continue segurando

para a esquerda para entrar na
sala 6-L e conseguir o Power Grip.
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Saia do local e, assim que o totem
alcancar a altura maxima, utilize as
plataformas que vao surgir.
Continue para a esquerda e siga
pela porta em frente. Passe pelas
pilastras e prossiga por outra porta.
Corra e desca para avistar a

nave de Samus no ponto 7-H.
Siga para a direita, entre pela
porta, destrua a rocha verde no
alto e continue até o elevador.
Retorne para Norfair.

Desca e siga na direcao do outro
elevador, mas nao suba por ele.
Continue pela passagem a direita,
passe pela Save Room e, na area
seguinte, use as plataformas

para chegar ao outro lado. Saia,
suba ao ponto 3-T e entre para a
esquerda. Atravesse o local com
cuidado para nao cair na lava e
entre na sala do final. Vocé encon-
trara o Ice Beam.

Para sair do local, utilize a pas-
sagem sob a estatua. Congele o
inimigo e use-0 para alcancar a
saida. No ponto 3-N, suba na
plataforma e congele 0s inimigos
para subir e seguir pela porta que
fica no alto.

Avance congelando e andando
sobre as criaturas que saem da
lava, até encontrar mais um esta-
tua. Repita o procedimento anterior
para descobrir a localizacao do
Speed Booster.
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Continue para a direita e congele
outras criaturas para sair.

Na proxima area, utilize a mesma
tatica para chegar a porta.

Do ponto 1-T, siga para o
elevador e volte para Brinstar.
Siga para o ponto 14-F e solte
uma bomba nos blocos inferiores
para descer em uma nova area.
No fundo, entre pela porta

e desca para Kraid (mapa na
pagina 39) utilizando o elevador.
0 ponto inicial é o0 5-G. Desca e
destranque a primeira porta
vermelha do lado direito. Siga por
ela e atravesse toda a area.

No ponto 6-M, estoure uma
bomba no bloco de cor diferente
para descer ao 7-M. &

da forma mostrada no item anterior,
ou entrando por uma pequena pas-
sagem no ponto 11-K. Se preferir a
segunda opcao, abra caminho até o
item usando bombas.

Missile Tank (13-F)
Use 0 mecanismo propulsor no ponto
17-F para alcancar o local do item.
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Atire no local indicado para revelar o

item e suba usando o Space Jump.

NORFAIR
Quantidade total de itens: 17

Missile Tank (1-S)

Suba na beirada inferior e atire na
parede da direita para revela-lo.
Congele a criatura voadora e pule
para alcanca-lo.

Missile Tank (2-0)
CLls e ot I"WW
1 ¢l

(5
=

ApOs consequir a Varia Suit, entre pela
porta no ponto 2-T e siga em frente.

Missile Tank (4-R)

Detone os blocos para libertar a criatu-
ra que pula da lava e congele-a para
alcancar o ponto indicado.

Missile Tank (5-H)
Voce so conseguira pega-lo depois de
conseguir o Power Grip.

Missile Tank (6-H)
Entre pela porta no ponto 6-C e siga
até o fundo.

Super Missile Tank (6-1)

A idéia aqui € subir na pequena
plataforma, soltar uma bomba para
destruir os blocos em uma reagao em
cadeia, correr e pular para o item antes

que todos 0s blocos desaparecam. Saia b
e entre novamente na sala caso nao
consiga coleta-lo.

Missile Tank (6-L)
Atire no bloco mais alto da barreira
para revela-lo.

Missile Tank (7-F)
Com o Screw Attack, detone os blocos
ao redor do item para pega-lo.

Missile Tank (8-T)

Apos coletar o Hi-Jump, alcance a
estreita passagem no local indicado e
desca para pega-lo do outro lado.

Missile Tank (10-M)

Assim que coletar o item no ponto
10-0, continue pela passagem superior
a esquerda ate avista-lo.




# Entre no mecanismo propulsor que
fica no fundo e solte outra bomba,
para ser lancado para cima. Segure
0 direcional para a esquerda para
chegar a plataforma certa. Suba
pelas beiradas e entre pela unica
porta disponivel.

Destrua os dois blocos cor-de-rosa
e atravesse por cima a coluna
verde. Corra até o fim e continue
pela porta. Abra passagem e desca
ao ponto 3-1. Utilize o mecanismo
propulsor e destrua o bloco de cor
diferente na altura do ponto 2-I.

primeiro subchefe do game.
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A criatura aparecera assim que
voceé utilizar o guincho. Os unicos
lugares vulneraveis sao os dois
pontos brilhantes posicionados
abaixo de sua cabeca.

Para atingi-la, fique sobre um dos
blocos inferiores, ja com 0 guincho
sobre vocé. Quando ela mover rapi-
damente a boca, pule para o guin-
cho. Se fizer no tempo certo, vocé
caira no bloco do lado oposto e a
minhoca ficara presa. Atire sem
parar até ela afundar novamente.
Repita sempre 0 mesmo processo,
mas fique atento: depois de algum
tempo, o acido do fundo subira ate
a metade dos blocos superiores.
Suba neles, espere o nivel diminuir,
desca e continue o combate.

Siga pela pequena abertura e abra
a porta vermelha em frente. Como
bola, entre na estrutura para ativar
os trilhos em Kraid. Atire na esfera
vermelha para trazer o guincho ate
vocé e pule sobre ele, para ser le-
vado ao outro lado. Atravesse a
Save Room e desca, entrando pela
porta inferior logo em seguida.

No ponto 3-¥ vocé enfrentara o

Apos vencer a batalha, saia pela
porta da esquerda e utilize o
mecanismo propulsor novamente
para seguir pela porta no ponto 1-I.
Atravesse o local utilizando o trilho
e saia. Siga ao ponto 7-G e entre a
esquerda. Atire nos blocos rosados
ao alto, agarre-se na beirada da
plataforma e prossiga como bola.
Atirando sempre para a esquerda,

utilize o trilho para chegar ao
outro lado. No ponto 7-A, solte
bombas nos blocos sobre o acido
e desca. Nao se preocupe, pois

0 dacido é falso. Avance até o tunel
12-C e solte uma bomba na
rachadura para encontrar uma

pequena passagem.

Desca e destrua outra rachadura.
Ande até o ponto 14-0, suba na
plataforma verde e atire nos blocos
rosados, para acessar um pequeno
tunel a direita. Entre como bola
para chegar a sala do Unknown
ltem #2. Pegue-o, destrua a rocha,
saia e siga, como bola, pela
passagem a esquerda daquela
que vocé usou para entrar na

sala anterior. Continue pela porta
no ponto 13-C. Corra até o fim e
entre na Save Room. Saia pelo
outro lado, solte uma bomba no
bloco verde rachado e desca pela
passagem secreta. Suba ao ponto
14-K, detone as rochas a esquerda
e siga pela porta adiante.

Com misseis, destrua o olho que
bloqueia a passagem e entre para
enfrentar Kraid.
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Para vencé-lo, acerte misseis em

sua boca. Para abri-la, atinja os
olhos, também usando misseis.
Encoste-se na porta, pule e atire.
Assim, alcancara a altura exata
para acerta-lo no local certo.
Apos algum tempo, somente uma
plataforma e as garras que saem
da barriga de Kraid ficarao
disponiveis para vocé se movi-
mentar. Permaneca na beirada
direita da plataforma e continue
atacando. Pule quando ele tentar
atacar com a mao. Se cair, suba
rapidamente pelas garras.

Por fim, a tltima plataforma

sera destruida. Suba na garra
mais alta e atire até ela sumir.
Suba novamente e repita 0

MEesSmo Processo.

Siga para a esquerda, destrua os

blocos na passagem usando bom-
bas. Entre na sala 15-F para con-
seguir o Speed Booster.
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Corra em direcao a porta e abra-a.
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¥ Super Missile Tank (10-0)
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No ponto 9-R, destrua um bloco e
desca na lava falsa. Avance ao ponto
indicado, congele uma criatura que

sai da lava e pule no pilar
ou use 0 Space Jump.

Missile Tank
(11-T)

Apenas suba na
beirada onde

0 item esta.

Power Bomb Tank (11-A)

Com a Fully Powered Suit, desca ao
fundo da lava do ponto 11-C e continue
em direcao a area inferior apos abrir uma
passagem usando misseis. No ponto
13-B, atire na parede do lado esquerdo
para abrir uma passagem, siga por ela

e suba até o item usando o Space Jump.

Energy Tank (11-S)
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Assim que eliminar a larva desse
ponto, atire para cima e destrua o

bloco sob o item para poder coleta-lo.

Missile Tank (12-B)

Antes de pegar o Power Bomb Tank do
ponto 11-A, suba ao ponto indicado,
entre na passagem como bola, solte
uma bomba e imediatamente atire um
missil para cima. Suba novamente
para pega-lo.

Missile Tank (13-1)

No ponto 11-G, detone bombas

no chao e desga ao fundo. Entre
pela porta e atire na parte superior
da passagem no ponto indicado
para encontra-lo.

Missile Tank (13-K)
DEDﬂiS do Missile Tank do [JD[‘JTI‘J 13-,
avance ate o fim para pegar este item.

CRATERIA
Quantidade total de itens: 5

Super Missile Tank (2-T)

Suba, usando o Space Jump, até a
porta amarela do ponto 3-T e entre em
Chozodia. Siga ate passar a primeira
abertura e volte correndo a porta para
ativar o Speed Booster. Ao passar pela
porta, carregue um Boost Jump. Suba
rapidamente ao ponto 2-T (usando
Space Jumps) e lance Samus contra a
barreira para atravessa-la.

Missile Tank (5-S)

Repita o processo do item anterior até
carregar o Boost Jump. Depois, desca
a beirada no ponto 5-T, transforme-se
em bola e lance Samus para a es-
querda. Continue pressionando para a
esquerda apos destruir os dois blocos.




Continue até ativar o Speed
Booster e sair da area da batalha.
Siga em frente, atirando para abrir
a porta do ponto 14-N e destruir
alguns blocos no lado de fora.
Congele os inimigos e suba para
chegar ao ponto 9-N. Siga pela
porta da esquerda e utilize o guin-
cho, disparando misseis contra as
criaturas voadoras. Destrua a rocha
rosa e siga pela pequena pas-
sagem. Daqui, utilize o elevador e
volte para Brinstar.

A parede a esquerda do elevador
se abrira. Entre e avance até o
ponto 17-1 para encontrar uma
nova estatua, que mostrara a loca-
lizacao do Hi-Jump.
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Proxima parada: Norfair. Atravesse
a Save Room a direita e entre na
proxima area. Suba pelas platafor-
mas ate ultrapassar a ultima bar-
reira. Entdo, comece uma corrida
para ativar o Speed Booster. Abra a
porta ao fundo para destruir alguns
blocos no ponto 5-T, abrindo uma
nova passagem. Desca, entre na
area a esquerda, atire nos blocos
em frente e siga ate o fim. Volte
correndo em direcao a porta e use
mais uma vez o Speed Booster
para destruir outros blocos do lado
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— Norfair

de fora. Continue a descida.
Entre pela porta do ponto 8-T e
avance ate a sala do Hi-Jump.
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Volte ao ponto 8-T e pule para
alcancar a pequena passagem
superior a direita. Desca até o
fundo e siga pela porta no ponto
10-T. Suba na estatua, consiga a
localizacao da Varia Suit e saia pela
porta superior. Use 0 mecanismo
propulsor no ponto 9-T para ser
langado. Faca o caminho até o ele-
vador e volte para Brinstar.

Suba ao ponto 3-M e entre a direita.
Para prosseguir, destrua os blocos

no ponto 3-P. Como bola, entre no
cano superior e continue para a
direita. Por fim, pule na beirada da
ultima barreira, destrua o bloco e
entre como bola, para cair proximo a
porta. Siga por ela. Atire para cima
no tnel 3-T e suba.

Continue até avistar uma porta.
Entre, aguarde até que os insetos
destruam as barreiras vivas, elimine-
0s e pule na beirada sobre o acido.
Ao cair nos buracos, pule rapida- #

Power Bomb Tank (4-G)

Solte uma Power Bomb entre os pontos
7-M e 7-N para destruir os blocos no
chao. Feito isso, va ao ponto 7-0 e
volte correndo e abrindo as portas para
ativar o Speed Booster. Continue e, no
ponto 7-J, carregue um Boost Jump.
Pule na beirada mais baixa da rocha
em frente, transforme-se em bola e
lance Samus diagonalmente, para
alcancar o ponto 4-G. La em cima,
solte uma Power Bomb e prossiga pela
estreita passagem que se abrira.

Missile Tank (5-Q)

Depois de coletar o Unknown Item #1,
destrua o bloco sobre o item para
poder pega-lo.

Missile Tank (8-0)
Destrua os blocos do lado esquerdo do

ponto 8-P para chegar até o item.

KRAID
Quantidade total de itens: 11

Energy Tank (2-K)

Apos ativar os trilhos no ponto ao lado,
atravesse o local pega-lo sobre o pilar.

Missile Tank (4-1)
Apos eliminar o subchefe Acid Worm,
desca pelo buraco onde ele estava e

siga para a esquerda. Abra passagem
na parede usando um missil, entre,
congele as criaturas e use-as para
alcancar o Missile Tank.

Missile Tank (4-M)

Use 0 mecanismo propulsor no ponto
7-M para alcancar a entrada do local

onde fica o item.

Missile Tank (5-A)
Entre pela porta no 6-A, elimine a

N
criatura e siga ao ponto superior. Detone

outra criatura e prossiga pela porta ao
fim. Entre no tanque como bola.

Missile Tank (6-D)

Como bola, entre pela passagem se-
creta na Save Room do ponto 6-F e
siga ateé entrar na sala indicada.

Missile Tank (6-1)
Pegue-o sobre o pilar mais alto.

energy fank (7-K)

Abra a porta vermelha no lado direito
do ponto 7-G e entre correndo para
ativar o Speed Booster. Pule no fim da
passarela para destruir os blocos ao
redor do Energy Tank.

Missile Tank (8-F)
Com a Fully Powered Suit, va ao ponto %
/
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= mente antes que os blocos se
quebrem. Liberte os insetos mais
adiante para que destruam outra
barreira. Entre na sala 1-0 e colete
a Varia Suit.

Retorne ao ttnel 3-T e avance
para a direita. Como bola, passe
pela passagem no ponto 3-Y, atire

na faixa vermelha do tubo meta-
lico e deixe que os insetos grudem
em Seu corpo. Leve-o0s para 0
fundo do acido e aproxime-se

da barreira viva. Entre pelo cano.
Do outro lado, suba e verifigue a
estatua para localizar o Wave
Beam. Volte para Norfair. Va ao
ponto 8-0 (onde pegou o Hi-Jump)
e siga pela passagem sob a esta-
tua, destruindo os blocos centrais
para alcancar a parte superior.
Continue para a esquerda. Entre
pela porta e destrua todos os obs-
taculos até a rampa mais adiante.
Volte até a porta, corra em

CHOZODIA
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direcdao a rampa e pule com 0
Speed Booster ativado, para ultra-
passar alguns blocos. Saia, atra-
vesse o tunel e a Save Room,
chegando ao ponto 8-G. Abra uma
passagem no chao no lado

direito, desca e entre na porta

da esquerda. Corra até o fim para
encontrar a Map Room. Retorne e
entre na lava falsa.

Desca e siga pela porta no ponto
11-C. Atravesse a proxima area
com cuidado e continue até o ponto
11-K. No lado esquerdo, destrua os
blocos no chao e mergulhe em
outro pogo com lava falsa.

Siga pela porta, elimine a criatura e
entre na sala ao fundo. Pegue o Wave
Beam, volte ao ponto 11-K, continue
para direita e passe pela Save Room.
Pule 0 poco de lava e corra, atirando
nos blocos, para ativar o Speed
Booster. No ponto 11-Q, atire na
barriga da larva até elimina-la. Siga
pela passagem (agora desblo-
queada) e desca ao tunel para
eliminar outra larva. Dispare, para
fazé-la entrar no casulo. Em se-
guida, transforme-se em bola e
comece a soltar bombas. Quando
ela atacar, as explosoes a atingirao
na barriga. Repita a tatica ate der-
rota-1a. Ative o Speed Booster para
destruir um bloco no ponto 11-T e
desca. Atravesse a Save Room e 0
corredor em frente. Desca ao ponto
13-M. A Unica forma de sair daqui
é destruindo as raizes que seguram
0 casco no alto. Congele o inimigo
voador para alcancar a altura certa
e dispare misseis dos dois lados.

g?-[:, desca no acido e corra para a
direita, destruindo os blocos com dis-
paros normais. Carregue um Boost
Jump assim que o Speed Booster for
carregado. Volte ao inicio da pequena
rampa, transforme-se em bola e realize
um langamento para a direita.

Missile Tank (9-E)

Como bola, solte uma bomba sobre

a esfera vermelha para mandar o
guincho para o lado esquerdo. Ainda
como bola, pule rapidamente quando
ele passar e solte-se assim que estiver
sobre o item.

Missile Tank (10-J)

Com a Varia Suit, entre pela porta
do ponto 10-N e continue até o
fundo. Atire na parede da esquerda
\para avista-lo.

Missile Tank (12-E)

Abra a porta vermelha no ponto 12-C
e use os trés primeiros mecanismos
propulsores do corredor para destruir
0s obstaculos que ficam no alto.
Depois, posicione 0 guincho sobre

0 quarto mecanismo e use-o para
chegar ao item.

ﬂuénﬁaade total de itens: 18
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Congele uma criatura que sai do cano
no ponto < - e use-a para chegar ao
local indicado.

Se vocé pular antes do buraco do local
exato, conseguira agarrar na beirada
para pega-lo sem problemas. Caso caia

ao ponto -, entre a esquerda, suba
ao - e avance ateé encontra-lo.

Apos pegar o item no ponto = -, siga
pela porta a esquerda. Atire para
destruir os blocos no lado oposto, siga
rapidamente como bola, pule e agarre
na beirada onde esta o Missile Tank.

|

Feﬁue l:i ita'fn do buntu acima, agarre-se

e atire na direcao do item.
Transforme-se em bola e desca para
pega-lo antes que o bloco que fica na
frente dele reapareca.

Ao pegar o Missile Tank do ponto = -,
pule na beirada da esquerda e solte
uma bomba. Vocé encontrara uma
abertura para cima. Suba, destrua o
bloco da passagem a direita com um
supermissil, entre e solte uma bomba




Desca na nova passagem, siga
para a direita e use o elevador

para chegar a (mapa na
pagina 41). Retorne imediatamente
para Norfair e siga pela passagem
vertical aberta pelo casco. Vocé
caira em outro ponto de

Continue até o0 ponto |-/ e desca
para enfrentar outro subchefe.

Destrua todos os ovos para dar
inicio ao combate. O ponto fraco
de Imago é o ferrao. Para acerta-
l0, aguarde em um dos lados,
esquive-se da investida e
acompanhe-a, correndo e ata-
cando com misseis. Correndo da
esquerda para a direita, atire para
a frente. Na direcao contraria, dis-
pare com o canhao apontado para
a diagonal superior.

Quando o ferrao cair, va para 0
canto esquerdo e pegue 0 primeiro
Super Missile Tank, assim que a
barreira for destruida.

Saia da area, destrua o bloco com
um missil e des¢a ao ponto

Abra a porta verde, siga até a porta
vermelha no lado oposto e continue
até o ponto <- . Nele, apenas
avance para cair em uma pas-

AEBRCEDRE

sagem secreta. Entre pela porta e
prossiga pela nova area. No ponto

, desca pela passagem estreita
até o fundo. Abra a porta vermelha,
pegue 0 mapa na Map Room e saia
pela outra porta.
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Atravesse 0 longo corredor com
cautela para chegar a Save Room
no final. Saia pelo outro lado, suba
ao ponto e entre pela porta.

No corredor seguinte, nao atire nos

blocos que formam as passarelas

ou vocé podera cair na lava ao ten-
tar pular. Passando pela porta, uti-
lize a passagem inferior para atra-
vessar a area e saia do outro lado.
No ponto £-¥, pule para a area

inferior, passe pela Save Room e #

no fim. Dispare no bloco central.
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Suba pela passagem secreta no ponto
para encontra-lo.

Entre pela pﬁrtﬁ do lado ésquerdn no
ponto - e avance até a sala indicada.

Congele as criaturas e use-as como

plataforma para chegar ao item.

Na passagem inferior, solte uma bomba
para ganhar acesso ao item.

Apos pegar o Missile Tank do ponto

, corra para a esquerda e carregue
um Boost Jump assim que passar pela
porta. Faca um langcamento pelo
pequeno buraco no teto, no ponto
La em cima, corra para a direita, entre
pela porta, destrua os blocos com dis-
paros normais e misseis e pule para
chegar ao item quando o Speed
Booster for ativado.

Pegue sobre o pilar ao pular para o
outro lado.
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No ponto - -, desca ao ponto inferior
e siga, como bola, através da pequena
abertura a direita. Destrua os blocos
sobre 0 poco de lava falsa e solte uma
bomba no canto direito.

A partir-du ponto = - | , Na passagem
superior, corra para a direita ate ativar
0 Speed Booster. Carreque um Boost

Jump, desca e entra na Save Room em 2
frente. Abra a porta no lado oposto e
faca o langamento, ainda para direita,
a partir do ponto mais baixo. Ao chegar
ao ponto - - -, carregue outro Boost
Jump, suba rapidamente até a
plataforma no ponto = - - e realize
outro langamento para a direita. Vocé
entrara em um corredor secreto. Ative
0 Speed Booster novamente no ponto
©-, carregue o ultimo Boost Jump,
transforme-se em bola para passar
sob 0 cano e lance Samus para cima.
Ali, estoure uma bomba e avance ate

0 item antes que todos os blocos
sejam destruidos.

Ao conseguir o Unknown ftem #3,
detone a rocha atras da estatua e entre
pela passagem secreta. &
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=destrua o olho para abrir a porta
seguinte. Atravesse a arena de
(iev e pegue 0 Unknown Item #3
na proxima sala. Volte a arena para
enfrentar o chefe.

Aproxime-se da porta da direita
e Ridley surgira. Atire contra as
bolas de fogo até o inimigo
comecar a voar. Va para a plata-
forma central e dispare misseis
OU Supermisseis para cima.
Quando o inimigo atacar com

a cauda, transforme-se em bola
para escapar. Se for pego, continue
atacando até se libertar.

Caso necessite de energia

ou municao, acerte as bolas de
fogo lancadas por ele sempre
que for possivel.
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Saia da arena, congele uma criatu-
ra voadora gue sai do cano e use-a
para alcancar a passagem superior.
Destrua a rocha vermelha e desca

pela abertura secreta. Saia cor-
rendo, atravesse a Save Room e
continue para ativar o Speed
Booster. Siga abrindo as portas e
voce destruira blocos e inimigos no
ponto ©-''. Siga pela porta em
frente, atravesse a area e saia pela
pequena passagem no final. Suba
ao ponto ©--, destrua a rocha ver-
melha no alto, siga pela passagem
secreta e continue a subida até a
proxima porta. Entre, avance até o
ponto -1/, dispare um missil no
bloco no canto inferior esquerdo e
desca pela passagem secreta apos
usar uma bomba nos outros blo-
cos. Va para Norfair.

Entre a direita assim que a parede
desmoronar e entre pela porta
vermelha. Passe pela estatua des-
truida, siga pela pequena passa-
gem e solte bombas para descer
ao ponto 14-R. Corra pela passa-
gem a esquerda, ativando o Speed
Booster. Continue até consequir
acesso a um mecanismo propulsor.
Use-0 e sera langado ao ponto 7-G.
Avance pela porta e va até sala ao
fundo para conseguir 0 Screw
Attack. Volte ao ponto 7-G, use 0
novo poder para descer ao ponto
inferior e avance até o ponto 8-T.

Suba, use o Screw Attack para
destruir alguns blocos no lado di-
reito do ponto superior. Entre no
corredor a esquerda e, do fim, volte
correndo e saia pela porta.
Carregue um Boost Jump bem
proximo da porta, posicione-se no
centro do local e pule. Do ponto
5-T, siga para Brinstar. Suba ao
ponto 2-K e avance ate encontrar
os bustos de pedra. Avance assim
que as bocas se abrirem e use 0
elevador para descer até Tourian
(mapa na pagina 42).
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0 chefe de Tourian € Mother Brain.
0 caminho para chegar até ela é
linear, portanto, dispensa maiores
explicacoes. Apenas tenha em
mente que varios Metroids o
atacarao e, para avancar até

a proxima area, voce devera eli-
mina-los. Alem disso, esferas azuis
e verdes sairao de determinados
pontos das paredes. O segredo é
apenas congela-las. Se destrui-las,
novas aparecerao em seguida.
Para eliminar os Metroids, congele-0s
e ataque com misseis antes que
eles voltem ao normal.

Na area antes da terceira Save
Room, detone bombas no chao
para chegar ao fundo. So assim 0s

Metroids do local surgirao.

No local da batalha, que comeca
no ponto 11-F, atire misseis con-
tinuamente nas barreiras brilhantes
até destrui-las.

99 Cunrne |

Chefe: Mother Brain

Acerte misseis até a redoma de
vidro quebrar. Fique na

plataforma da esquerda e

congele as esferas que surgirem.
Quando Mother Brain atacar, pule
para a outra plataforma, agache-se
e acerte o olho com supermisseis.
Volte a plataforma anterior e

repita o procedimento até vencé-Ia.
Destrua as esferas se ficar sem
municao ou com a energia

muito baixa.
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Saia pela porta atras dos destrogos
do chefe e comece a subida.
Exceto pelas beiradas nas laterais,
todos os demais blocos quebram
apos alguns segundos. Seja rapido.
Vocé tem dois minutos para

4

No ponto =, detone um bloco no
chao e siga pela passagem inferior
para encontrar o Energy Tank.

Do ponto , Na passagem superior,
corra para a esquerda até ativar o
Speed Booster. Carregue um Boost
Jump, posicione-se na parte mais
baixa do ponto e lance Samus
para a esquerda, abrindo as duas por-
tas para atravessar a Map Room.
Desca pela passagem que sera aberta
no ponto seguinte. No ponto :
comece outra corrida para a esquerda.
Siga até o , carregue um Boost
Jump e siga para cima. Entre no labi-
rinto e avance se pendurando nas
beiradas. Com misseis, destrua os blo-
cos e suba para alcanca-lo.

Pegue sobre um pilar em cima da lava.

Faca 0 mesmo processo explicado
no item e colete-o antes de sair
do labirinto.

TOURIAN
Quantidade total de itens: 2

Missile Tank (11-A)

Do ponto 10-l, corra para a esquerda
até ativar o Speed Booster. Entdo, pule
antes do degrau e avance, flutuando
com Space Jumps, para entrar pela
parede do local secreto. Atire nos blo-
cos do chao para descobrir a localiza-
¢ao do item.

Nos escombros de Mother Brain,
destrua o bloco com um supermissil e
desca ate a sala secreta.

CHOZODIA
Quantidade total de itens: 17

Energy Tank (3-V)
Do ponto 2-V, corra para a esquerda e
pule quando o Speed Booster estiver
ativado. Vocé deve cair sobre 0s
blocos no chao do ponto 2-5,
pare destrui-los e encontrar
0 corredor secreto. Agora,
sem encostar nos raios
verdes, siga usando
Space Jumps para
chegar ao item.

Power Bomb Tank
(5-0) Apos coletar o
primeiro Power Bomb Tank,
entre na sala 6-0, solte uma
Power Bomb, elimine os inimigos e
suba para coleta-lo.
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alcancar a nave de Samus.

Apos sair do elevador em Crateria,
suba ao ponto 7-B. Siga a
esquerda e corra para ativar o
Speed Booster e abrir passagem
pela rocha. Entre na nave e assista
a animacao. Samus, equipada ape-
nas com uma pistola tranquilizante,
caira em uma parte desconhecida
de Zebes e exclusiva de Metroid:
Zero Mission: Chozodia (mapa na
pagina 43).

Avance ao ponto 17-V, destrua os
blocos inferiores e entre pela pe-
quena passagem. Dentro da nave,
continue avancando até chegar a
Map Room no ponto 16-S. Entre na
Save Room e prossiga pela pas-
sagem superior. Desca atras do
inimigo e fuja assim que o alarme
soar. Suba pelas plataformas a
esquerda e procure abrigo na area
secreta do ponto 15-H.
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Continue quando o pirata espacial
desistir da perseguicdo. Na area
que comeca no ponto 15-U, nao
toque nos dois primeiros raios
verdes. Siga agachado pela pas-
sagem mais adiante e atire quando
nao tiver mais para onde ir. Todos
0s blocos serao destruidos e vocé
caira sobre outro raio, ativando
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0 alarme. Saia rapidamente pela
porta superior a direita. Suba ao
ponto 12-¥ e continue pela porta.
Comece outra subida para chegar
ao ponto 9-Y. Pule para o outro
lado da barreira central e aguarde
até o inimigo sair do local.

Continue pela passagem a esquer-
da, suba e continue por outra pas-
sagem ate cair no ponto 9-¥. Dé a
volta por cima e saia pela porta no
lado oposto. Abra caminho pelos
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Ridley

blocos rachados no chao e desca.
Um pirata o avistara. Entre pela
passagem estreita a direita e abra
caminho pelas rachaduras até o
ponto 12-U. Entre por outra pas-
sagem estreita e, saindo pela porta
em frente, avance para cair no
ponto 13-1. Siga pela porta, suba
(sem ser pego pelas luzes amare-
las) ate o ponto mais alto e saia
por outra porta.

Destrua os blocos superiores para
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subir, abra caminho, atirando nas
paredes do ponto 10-H e atravesse
a Save Room. Desca até o fundo da
nova area. O local é cheio de raios
verdes que ativam o alarme. Seu
objetivo é chegar a porta do ponto
10-0. As plataformas sao formadas
por blocos que quebram depois de
alguns segundos, portanto, seja ra-
pido. Se encostar em um raio, es-
conda-se na area secreta do ponto
10-N para se livrar dos inimigos.

Missile Tank (8-J)

Suba na beirada do lado esquerdo do

ponto &-¥, destrua o bloco no canto

superior usando um missil e entre pela
passagem estreita.

Super Missile Tank (8-R)
Entre pela porta
verde do ponto
‘ .‘x 8-5 e detone
! 1
g . uma bomba no
local indicado.
0 chéao inteiro
sera des-
truido. Elimine
0s piratas
espaciais e suba
para coletar o item.

Super Missile Tank (8-T)
Usando um missil, detone a

rachadura no teto do ponto &-T, suba e
empurre o robd para poder chegar ao
Super Missile Tank.

Sui:uer Mlissile Tank (9-J)

Assim que recuperar a Fully Powered
Suit, desca ao ponto &-H e

comece uma corrida em

direcao ao item. Vocé o pegara

apos destruir o blocos usando o
Speed Booster.

Energy Tank (9-0)

Do ponto 2-H, corra ate o 9-J e car-
regue um Boost Jump assim que 0
Speed Boost ficar ativado. Pule na
beirada superior e lance Samus para
a esquerda. Carregue mais um Boost
Jump antes de encostar na parede.
Suba com Space Jumps até a parte
mais baixa da beirada direita do ponto
&-1, lance Samus para a direita e
carregue outro Boost Jump antes de
bater na parede. Repita 0 mesmo
procedimento na beirada da esquerda
para chegar, ainda carregado, ao
ponto &-J. Realize mais um lanca-
mento e, no ponto &-L, prepare mais
um Boost Jump. Desca a beirada do
ponto &-¥, carregue o Boost Jump
pela dltima vez, desca a plataforma
do ponto =-¥ e lance a personagem
para a direita.
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Detone uma Power Bomb no ponto
12-¥ e outra no 17-¥ Siga pela
pequena passagem. No ponto 77

siga para a direita, na passagem su-
perior. No final, detone o bloco superior
com missil e suba até o local secreto.
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Desca ao pnntn J, mergulhe na lava
e continue pela passagem estreita a
direita. Suba até avista-lo.
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# Saia pela porta oposta, desca até o

e 4,

fundo da nova area e entre imedia-
tamente pela passagem inferior.
Desca ao ponto 18-N, siga pela
unica porta disponivel, atravesse 0
tunel de vidro e continue avangan-
do pelas portas. Vocé chegara as
Chozo Ruins e, inevitavelmente,
caira no ponto 21-1. Abra caminho
até o ponto 21-E, suba na beirada
e espere na sombra para que 0
inimigo passe direto.

Prossiga pela Save Room e pela
sala seguinte. Na outra area,

suba ao ponto 19-B sem ser

pego pelas luzes amarelas e entre
pela abertura. Desca, avance para
a direita até o fim do corredor,
suba e siga por outra abertura.

No ponto 19-G, nao atire nos blo-
cos da direita, apenas entre pela
abertura superior.

Continue até o ponto 18-G e suba
pelas rochas, se escondendo dos
fachos de luz amarela. Para isso,
agarre-se nas beiradas que ficam
nas partes escuras e suba antes
que a luz alcance os pés de
Samus. Siga pela abertura supe-
rior. Agachado, avance rapidamen-
te sobre 0s blocos que se quebram
na area sequinte. Atire nos blocos
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em frente para abrir passagem e
desca ao ponto 17-D. Agache-se
nas sombras da beirada no ponto

seguinte, aguarde 0 inimigo passar
e siga imediatamente atras dele.
Atire na parede em frente para

destruir os blocos que a formam e
esconda-se, agachado, nas
sombras do ponto 17-A.

P
?’:’Jr!-..-t-';ar' Bomb Tank (14-0)

No ponto 18-L, solte uma Power Bomb
para quebrar o vidro do tanel e desca.
Siga para a direita, solte outra Power
Bomb no ponto 20-M e entre correndo.
Carregue um Boost Jump no ponto
20-0) e suba até o item.

rower Bomb Tank (15-2)

Depois do Super Missile Tank do ponto
16-U, abra a porta verde logo em
frente, para sair da nave. Suba ao

b

Volte ao ponto
Bomb. Desca pela passagem que se
abrir e siga pela porta. Avance, atrav-
esse a Save Room e a Map Room, nos

pontos '6-H e 16-5 e dispare no teto

ponto '5-7 e solte uma Power Bomb
para pega-lo.
Super Missile Tank (16-11)

-5 e solte uma Power

do local para revelar o item. Use um
missil para conseguir coleta-lo.

Entre pela porta no ponto 3-1 de
Crateria e avance ate o fim. Atire no
bloco do lado esquerdo do ponto indi-
cado para revelar o Power Bomb Tank.

super Missile Tank (20-G)
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Suba na beirada inferior do local
indicado e revele o item, atirando
misseis na parede oposta.

Energy Tank (19-J)
No ponto 18-L, solte uma Power Bomb

para quebrar o vidro do
tunel e desca. Siga
para a esquerda, solte
outra Power Bomb no
ponto 20-K e entre.
Avance ate o ponto
22-H e volte
correndo até o ponto
23-J. Carregue um
Boost Jump no centro e lance
Samus para cima.

Super Missile Tank (22-D)
Entre no labirinto e estoure bombas
para conseguir acesso ao item.

Missile Tank (22-F)

Suba pela abertura secreta no centro

do ponto 23-F e prossiga pelo labirin-
to. Solte bombas nos cantos do local

para revela-lo.
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Ande sem problemas ate o ponto
12-D e siga pela abertura em
frente. Pule imediatamente na
parte escura atras das rochas e
siga assim que houver oportu-
nidade. Do outro lado, use a
mesma tatica para subir.

E impossivel atravessar o corredor
entre os pontos 12-G e 12-J sem
ser visto, portanto, preocupe-se
apenas em Se esquivar dos
ataques e dos inimigos. Sem hesi-
tar, fuja até o ponto 10-8, suba ra-
pidamente pelos blocos e siga para
a direita, abrindo passagem ate o
ponto 8-F. La, atire no bloco na
ponta da plataforma por onde veio
para destrui-la completamente e
despistar os piratas.
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Suba sem problemas ao ponto 6-G
e entre na sala em frente para con-
seguir a Fully Powered Suit.

Para consegui-la, aguarde até que
a esfera com a imagem de Samus
mude de aparéncia. Dai, atire.
Acerte-a quatro vezes, sempre
tomando cuidado com os relampa-
gos quando a estatua comecar a
movimentar a esfera.

Com a nova armadura, use a habi-
lidade Space Jump para sair por
uma pequena passagem no canto
direito. Desca ao ponto 8-H,
destrua os blocos para entrar na
agua e saia do outro lado. Suba
usando o Space Jump, continue
para a esquerda no alto e passe
pelo blogueio do ponto 6-K usando
0 Screw Attack. Desca até o fundo,
destrua outro blogueio com o
Screw Attack, mergulhe na lava

na proxima area e avance sempre
para a esquerda.
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Entre pela passagem no fim e con-
tinue até cair no ponto 15-6G. Desca
e faca o0 caminho ateé o tunel de
vidro no ponto 18-L.

Agora que vocé pode usar nova-
mente 0s misseis, retorne ao ponto
8-T e abra a porta vermelha. Vocé
entrara no hangar da nave dos
iInimigos. Guarde bem esse ponto
(8-U), pois voce tera que voltar nele
para fugir apos a batalha final.

Use a passagem no alto, atravesse
a passarela e siga pela porta. Suba
pelas plataformas até o ponto 5-S
e, usando misseis, empurre 0 roho
para chegar a porta do outro lado.

Desca ao fundo, siga pela porta,
atravesse o longo corredor e
avance até o ponto 4-M, elimi-
nando 0s inimigos que surgirem.

Desca atras do tubo de vidro por
uma passagem escondida e abra
caminho até a sala 6-N. O primeiro
Power Bomb Tank fica aqui. Se nao
quiser enfrentar inimigos, use o
Space Jump para alcangar o item.
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Saia pela mesma porta, retorne
pela passagem e use bombas no
ponto 3-0 para chegar ao piso
superior. Avance ate a arena que
comeca no ponto 2-W para
enfrentar o ultimo chefe.

Chefe: Ridley Robot

Ridley retorna, agora em uma ver-
sdo robd. O ponto fraco do inimigo
e 0 coracao brilhante. Arme 0s
supermisseis e se esquive dos
ataques usando a habilidade Space
Jump. Os giros defenderao Samus
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dos misseis e das bolas de fogo,
mas nao de raios laser ou ataques
diretos de Ridley. Por isso, apenas
desvie dos ataques.

Quando tiver chance, dispare um
supermissil e prepare-se para se
defender novamente. Recolha 0s
itens encontrados com as
explosoes dos misseis inimigos.

Hora da fuga final. Retorne ao
ponto 8-U o mais rapido que puder,
elimine os dois piratas para ganhar
acesso a nave e use-a em seguida.
Fim de jogo! Vocé venceu! Agora, €
soO curtir o final. Ele sera diferente,
dependendo do tempo que

vocé levar para finalizar o game.
Quer ver um final melhor? E s6
detonar o0 mais rapido que puder!
Boa sorte! &
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Helm's Deep

0 game comeca com a sequéncia final de As
Duas Torres, durante a furiosa batalha de Helm's
Deep. Comece detonando 0s inimigos com
ataques mais rapidos. Quando os inimigos mais
fortes chegarem (eles usam armadura e escudo),

use os ataques mais fortes. Depois de destruir
todos, suba as escadas que estao logo a frente.

E hora de disparar alguns raios. Siga as instrucdes
que aparecem na tela e mire nos soldados locali-
zados bem no “fundo” do cenario. Acerte todos.
Siga em frente, desca e detone mais inimigos.
Siga para a direita para encontrar as catapultas.
Use 0 botao de acao para acionar a primeira. Siga
para a direita para encontrar a segunda catapulta.
Antes de aciona-la, detone os inimigos que
estiverem por perto. Continue fazendo isso ate a
ultima catapulta. Missao cumprida.
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Vocé assistiu ao filme. Agora, é hora de de
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Por Fabio Michelin
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ao ha duvida: 0 Senhor dos Aneéis ¢ a trilogia cinematografica de maior sucesso dos ultimos
tempos. Os trés filmes da serie bateram todos os recordes de bilheteria, rendendo bilhoes de
dolares e arrebatando fas por todo o planeta. Nos videogames, a invasao do Anel nao foi menos
agressiva. 0 game The Return of the King (baseado no ultimo capitulo da trilogia, que levou nada
menos que onze prémios Oscar), e complexo, envolvente e fiel ao longa metragem. Confira agora a
nossa estrategia para chegar ao final de um dos melhores e mais dificeis games de 2003!

Paths Of The Dead

Aqui, nao ha regra: escolha o personagem que
mais agradar vocé. Siga pela montanha e enfrente
0s fantasmas com ataques rapidos. Se precisar
de energia, procure itens nas catacumbas.

Se algum inimigo se recusar a morrer, execute

0 ataque final antes que eles se levantem.
Continue em frente para encontrar mais fantas-
mas. Pegue os trés arpoes que estao logo ali e
atire-0s nos inimigos com o botao de acao.
Prossiga até encontrar uma nova tumba. Use
ataques rapidos e evite ficar parado. Use o
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mesmo esquema de luta quando os demonios
aparecerem. O caminho sera tomado por um
Nevoeiro, € mais inimigos vao chegar.

Se quiser ganhar mais experiéncia, siga pelo
caminho da esquerda e quebre a parede. Detone
0s espiritos, atravesse a ponte e derrote os

arqueiros, usando o seu ataque mais forte. Siga
em frente e detone mais dois inimigos com
ataques rapidos. Va para a esquerda e use a
alavanca para acionar uma armadilha. Mais a
frente, use o ataque forte para quebrar 0s escu-
dos dos inimigos e, assim, derrota-los.

Ao encontrar o circulo no chao, pressione 0
botao de acao para baixar a ponte. Esse e 0
primeiro checkpoint da fase. Siga em frente
para encontrar mais inimigos: desta vez,
sao caixoes e fantasmas. Detone 0s U
arqueiros que estao no fundo, para so -
entao cuidar dos caixoes. Pegue 0s itens
de cura nos cantos e siga em frente.
Assista a cena de animacao.

Agora, vocé devera usar ataques fortes
para detonar 0s inimigos com 0 escu-
do. Depois, siga pelo local cheio de




‘2388 pilastras. Mais uma vez, va pelo caminho

RO ‘\ com neblina. Derrube 0s inimigos proxi-
mos a escada e suba. Quando comecar a
subir, alguns inimigos vao atacar. Cuide
deles com ataques rapidos. Hora de
enfrentar um minichefe.

Use somente ataques
fortes e esquivas para
se dar bem.

Siga pela caverna ate
encontrar uma estatua e
\-,i alguns inimigos. Detone-os e aperte

0 botao de acao quando estiver
' em cima do circulo no chao.
¥ . Atravesse a ponte e siga para a
‘ . esquerda. Cuide dos inimigos
1 com ataques fortes, esquivando-
Se sempre que necessario.
“ %, Mais a frente, uma catacumba
com mais inimigos ira surgir.
Depois de derrotar todos,
, entre na camara, siga em
\ frente. Seu objetivo final
“ e eliminar 35 espiritos.
’gi Use ataques fortes em todos

% eles, com excecao dos

M arqueiros. Nao deixe de
pegar os Itens de cura localiza-
dos nos cantinhos do cenario.

The Road To Isendard

Neste trecho, voce e obrigado a jogar com
Gandalf. A maioria dos inimigos saira das flo-
restas, e vocé precisara usar seu melhor combo e
esquivar-se sempre que necessario. Depois de
detonar todos, siga em frente e detone 0s arquei-
ros com ataques rapidos. Siga pela direita e suba.
Mais inimigos, desta vez saidos debaixo da ponte,
Irao atacar voce. Voce derrotara com mais facili-
dade se usar o combo de Gandalf. Tome cuidado
com 0 argueiro escondido nas montanhas.

Siga pela esquerda, rumo ao topo da montanha.
Derrote mais cinco guardas pelo caminho ate
chegar ao checkpoint.
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Agora, a tarefa e das mais dificeis: vocé devera
derrotar 75 guardas. Deixe 0s inimigos se
espalharem e ataque-o0s um por vez. Misture
combos e ataques rapidos para derrota-los
logo. Fique esperto também com os ents: ser
pisoteado por um deles causara dano, por isso,
e melhor se posicionar nas beiradas do cenario.
Depois da batalha, os ents abrirao um caminho
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para voce. Siga por ele. Derrote os dois inimigos
e 0 arqueiro e continue subindo. Para derrotar
0s guardas do caminho, de o golpe de miseri-
cordia quando eles estiverem caidos. H4 um
novo checkpoint logo adiante.

E hora de enfrentar inimigos com escudos. Use
0 ataque forte e prossiga. Mais a frente, um
novo grupo de inimigos ira aparecer, entre eles
alguns arqueiros que atirarao de cima de
plataformas. Use o ataque de longa distancia

para destruir as cinco plataformas. Atravesse a
ponte e enfrente o outro orc com ataques fortes,
nao esquecendo de se esquivar. Use ataques de
longa distancia para dar cabo dos arqueiros. Siga
pela direita e depois pela esquerda. Hora de
enfrentar alguns inimigos mais fortes. O esquema
e 0 mesmo de antes: desvie dos ataques e use
combos e golpes rapidos. Na sequencia, use
ataques a distancia para derrotar alguns inimigos
e proteja o ent ate o final da fase.

Escape From Osdiliath

Hora de jogar como Sam Gamagi, para muitos,

0 verdadeiro heroi da historia. Siga pela esquerda,
detone os guardas e continue em frente. Suba as
escadas, continue adiante e detone

0 arqueiro e 0s outros guardas que estao
proximos. Desca e continue limpando a area.

Dé uma forca aos soldados na batalha. :
Se a coisa ficar muito feia, retorne um pouco |
e atire flechas de longe. Suba as escadas, atire
flechas nos arqueiros e entre no predio.

Detone com flechas quem estiver no seu
caminho. Ao chegar do lado de fora, voce encon-
trara um checkpoint.

Detone os guardas e siga pela direita. Suba as
escadas, lute com mais guardas e atravesse a
ponte. Com os proximos soldados, use ataques
rapidos. Em sequida, esconda-se debaixo dos
telhados, para proteger-se dos ataques do
Nazgul. Desca as escadas e lute contra mais
alguns guardas. Siga sempre em frente, elimine
0S inimigos e suba. Ao encontrar o circulo mar-
cado na tela, aperte o botao de acao. Volte e
siga pelo buraco que foi aberto pelo sino.

Passe pelos inimigos e suba as escadas.

Va pela esquerda e suba, sempre atirando fle-
chas nos inimigos de cima do telhado.

Entre na construcao e desca a escadaria.
Chegando ao terreo, detone os inimigos com
ataques fortes. Desca para o0s esgotos e detone
mais inimigos ate encontrar o chefe da fase.

0 esquema é 0 mesmo: muita esquiva e ataques
fortes para vence-lo. Apos a luta, siga para o
portao e acione a alavanca. &
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Hora de enfrentar o King of the Dead. Tome cuida-
do com o ataque no qual ele afunda no solo e
depois se levanta. Desvie para se safar de seus
ataques diretos e acerte-o usando seu ataque
forte. Em determinado momento, ele chamara
alguns inimigos para tornar sua vida mais compli-
cada. Use contra eles 0 mesmo esquema que

- usou com o rei. Quando ele atacar, fuja, esconda-
se atras das pedras e mande flechas de la. Volte a
fazer o mesmo esquema de antes, porém, o inimi-
go usara cinco golpes seguidos (em vez de trés).
Depois de derrota-lo, vocé devera escapar do
desmoronamento da caverna. Siga em frente,
passe pelas pontes e detone os inimigos. Proximo
a saida, use seus combos e ataques fortes nos
fantasmas. Se sua energia estiver baixa, atire fle-
chas de longe. No final, fique distante da saida: ela
vai explodir! Siga correndo pelo buraco para
encerrar a fase.

5

The Southern Gate

Escolha fr‘agum para esta missao. Siga para 0
portao da frente e enfrente alguns ogros gigantes.
~“Volte e acione as catapultas para abrir um novo
caminho. Siga pela ponte, suba as escadas e use
ataques rapidos nos inimigos.
Siga pela esquerda e atire flechas no ogro até ele
-
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cair. Prossiga e prepare-se para enfrentar um
olifante. Use seu arco e atire nos alvos. Detone
mais um ogro e siga em frente. Pressione o botao
de acao no circulo, para assistir a mais uma cena.
Seguindo pelo portao, atire nos baldes de lava
para derrama-los sobre 0s inimigos. Volte e siga
até o portao. No caminho, derrube todo mundo
que estiver no seu caminho. Fim da missao.

Minas Tirith - Top Of The Wall

Mais vez, & hora de controlar Gandalf. Primeiro,
detone todas as escadas que 0s orcs usarao para
subir nas muralhas. Detone todos o0s inimigos até
a hora da cena de animacao. Depois, limpe a area
e assista a outra cena. Siga para a esquerda e
suba até a catapulta. Para aciona-la, aperte o
botdo de acao quando estiver no circulo.

Agora, volte e siga para a muralha novamente.
Limpe a area e detone as escadas. Depois, va
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pelo lado oposto e siga pela direita. Nao suba as
escadas: atire de longe nos veiculos a frente.
Volte e desca a escada. Siga e detone 0s orcs,
além de destruir as escadas pelo caminho. Siga
até a catapulta e detone mais veiculos com seus
tiros. Volte, detone os quatro veiculos e siga pela
escada onde ha dois guardas. Siga em frente para

o final da missao.

Shelob's Lair

Va em frente e ataque as aranhas. Siga pela
esquerda e depois pela direita nas bifurcacoes.
Vocé vera um inimigo enfrentando duas aranhas:
derrote os trés e siga. Siga pela esquerda, pegue
uma tocha e use-a para fazer a aranha recuar.
Adiante, mate mais aranhas usando o ataque
forte. Atire as tochas nos inimigos que surgirem
depois, para mata-los a distancia. Desca, siga
pela direita e role as pedras em cima dos solda-
dos. Siga em frente, passando pelo caminho
onde os orcs estavam. Apos a cena animada,
siga pela ponte. Detone alguns orcs, pegue as
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tochas e jogue nas aranhas mais a frente.
Queime as teias com as tochas e use-as
para afastar a aranha maior.

Siga em frente, mate mais trés aranhas e siga \
pela caverna. Atire uma tocha do lado direito, para
limpar a area. Va em frente, suba e detone mais
aranhas. Atire uma tocha na teia em frente.
Detone os arqueiros e siga. Destrua mais quatro
aranhas com as tochas para chegar ao check-
point. Apos a cena de animacao, e hora de
enfrentar a sinistra Laracna. Para acabar com
ela, fique sempre por tras e ataque sem dar
descanso. Quando ela revidar. desvie e repita
0 esquema anterior.
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 Pelennor Fields

S0 para aquecer, vocé sera obrigado a derrotar
60 inimigos. Isto nao sera tao dificil, afinal,

0 nivel de seu personagem ja esta alto e ele
possui combos bem bacanas. Depois da luta,
e hora do checkpoint.

Agora, vocé tera que derrubar os olifantes antes
que eles chequem em Merry e Eowin. Atire
rapidamente nos alvos para detona-los. Depois
disso, siga a flecha para encontrar a outra
criatura, mas nao esqueca de desviar dos
ataques dos orcs. Derrube o olifante da mesma
forma que detonou o outro. Um nazgul vai
aparecer do nada para deixar as coisas mais
dificeis. Atire flechas nele de longe. Para piorar,
mais olifantes vao surgir. Detone-os rapido, para
depois concentrar suas for¢as no nazgul.

Minas Tirith - Courtyard

Este objetivo e dificil: vocé devera salvar 200
habitantes de Minas Tirith. Para consequir isso,
vocé devera matar todos 0s inimigos que
surgirem e impedir que eles matem qualquer
inocente. Quando chegar a 150, mais uma
por¢ao de orcs vao se juntar a festa.

p Use ataques de longa distancia

e as lancas que estao no cenario.
Continue até salvar todo mundo.

Cirith Undol

Novamente como Sam, voceé devera detonar 80
orcs. Use sua habilidade especial de ficar
invisivel e ataque os inimigos de surpresa. Baixe
a rampa e prossiga. Detone mais inimigos,
retorne e derrame o liquido quente no chao para
queimar mais alguns orcs. Quando chegar ao
minichefe ataque sem parar e desvie dos golpes.
Desca a escada e detone mais inimigos. Siga
pelo corredor e continue arrebentando quem
estiver no caminho. Siga pela esquerda e suba.
Passe pela porta e derrame lava nos guardas |4
embaixo. Mais em frente, derrame mais lava nos
pobre coitados. Os que restarem, detone com as
maos mesmo. Siga em frente e entre pela porta
dupla. Desca e siga para a direita. Acerte a ala-
vanca para detonar um montao de orcs de uma
vez. Siga pela esquerda, suba as escadas e siga
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para esquerda mais uma vez. Mate mais inimigos
e derrube os barris para dar cabo daqueles que
estao embaixo. Siga em frente e assista a cena.
Suba as escadas a direita e use o arco gigante
para detonar o castelo. Entre nele para enfrentar
0 chefe dos orcs. Quebre seu escudo com
ataques fortes e corra para as pilastras.

Use os arpoes para acerta-lo. Quando

ele der chance, use seu melhor combo.

Repita a operacao ate derrota-lo.

The Black Gate

Escolha Gandalf. Para comecar, acabe com 0
minichefe usando seus combos. O proximo
passo é proteger seus companheiros. Sempre
que vir uma barra de energia surgir na tela,
alguém estara precisando de sua ajuda. Corra
para salvar seus amigos. Quando os orcs grandes

aparecerem, use as inumeras armas que estao a
disposicao pelos cenarios: arpoes, lava...

Agora vocé devera derrotar mais orcs gigantes,
mas dessa vez devera ser na porrada mesmo. Use |
seus melhores combos e esquive-se dos ataques.
Depois de detonar os orcs, siga em frente. E hora
de acertar as contas com o0s Espectros do Anel.
Atire neles de longe ou use os arpoes de fogo.

The Crack Of Doom
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Get away from usl You are Master no morel We
be the Master! Gollum Is Free! Gollum! Gollum!
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Na ultima missao, vocé e Frodo, o portador do
anel em pessoa. E hora de lutar com Smeagol.
Esquive-se de seus golpes (atacar nao ira
adiantar) e leve-o até a beirada do abismo.
Use seus ataques para empurra-lo para a lava.
Quando ele perder o equilibrio, use os ataques |
fortes e derrube-o. Infelizmente, ele e esperto |
e se agarrara na beirada. Use o0 seu ataque
no chao para joga-lo de vez.

/ N

al test, one final moment.

Se vocé acha que esta
livre, enganou-se.
Smeagol subira mais
uma vez. Sam apare-

. cera para ajuda-lo.

. Use seu ataque

forte e repita a
mesma operagao
para derruba-lo

de vez, tomando
cuidado com as
rochas que
caem do teto.
Seja persis-

$ tente, e o final

do game! #5i
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" James Bond esta de volta -

Everything or

COMO VOCé nunca viu —

iem seu melhor game desde GoldenEye 007

océ esta pronto para o mais novo filme de
U 0077 Nao entendeu? Ok, melhor reformu-

larmos a pergunta. Vocé esta pronto para
0 mais novo game de 007? Se bem que este
poderia ser considerado um filme...

- Ficou confuso? Nos explicamos. O novo game
estrelado pelo agente James Bond nao e baseado
em nenhum filme que voce viu no cinema. Mas
tem a presenca do elenco da série, um enredo
escrito por seu principal roteirista e aspectos
tecnicos, como cenarios e trilha sonora, dignos de
um longa-metragem. Alem de todas as caracte-
risticas que o fazem ser um filmao de primeira
linha, 007: Everything or Nothing € um excelente

‘aarld = www.nintendoworld.com.br

| Por Pablo Miyazawa

game de acao em terceira pessoa, que combina 0s
principais elementos das aventuras do herdi com
fases engenhosas, jogabilidade criativa, graficos
fabulosos e tudo 0 mais que se espera de um game
de alto nivel. Desenvolvido pelos estudios da
Electronic Arts no Canada e nos Estados Unidos,
Everything or Nothing & um verdadeiro filme inte-
rativo, que agradara tanto aos fas do maior agente
secreto dos cinemas como quem gosta de um bom
game de tiro e espionagem.

Vocé deve estar se perguntando: é melhor do que
GoldenEye 007, que fez historia no N64 em
19977 Dificil dizer. Mas é tao divertido quanto,
disso nao ha a menor duvida.
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 Tao bom quanto no cinema

Como ja dissemos, Everything or Nothing nao foi
inspirado em nenhum filme de 007. Agent Under
Fire e Nightfire, os dois games anteriores do
herdi (criados pela EA), tambem foram aventuras
criadas exclusivamente para os videogames. Mas
e preciso ressaltar: nenhum deles teve tanto
capricho quanto o dispensado ao novo game.

Ha muitos detalhes que colocam Everything or
Nothing muitos degraus acima de seus anteces-
sores. Primeiro, a presenca do elenco da
cinesserie, que aqui nao se limita a dublagem.
Pierce Brosnan (o 007 dos ultimos quatro
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filmes), John Cleese (o inventor Q) e Judi -

Dench (a chefona M) ndo s6 deram as vozes
aos Seus personagens, como também con-

tribuiram com as aparéncias dos herois digi- § :

tais. Os atores passaram por um processo
de “ciberescaneamento”, que transferiu
digitalmente suas aparéncias para a cri-
acao dos personagens do jogo. Alem do
trio, a EA quis incrementar ainda mais seu ' /
cast. E 0 que nao poderia faltar em um
filme/game de James Bond? Superviloes

EA vira tudo do avesso

na seqiéncia

No momento em que fechavamos esta

matéria, a Electronic Arts soltou um comuni-

cado de imprensa que revelava seu mais i
novo game de James Bond. Segure-se na
cadeira, o tal novo game e... GoldenEye 2!

Quer noticia melhor do que essa? Uma verdadeira
sequencia de um dos melhores games de todos o0s
tempos? Muito pouco foi divulgado, mas ja
podemos adiantar que GoldenEye 2 sera ainda
mais diferente dos outros games de Bond.

0 jogador nao controla 007, mas um agente que
levaria o status de 00, porém, foi dispensado do
servico secreto por ser extremamente violento.

Na pele desse supervilao, 0 objetivo e controlar a
maior organizacao criminosa do mundo. O game
deve ser um dos destaques da E3, que rola em
maio, em Los Angeles. Estamos de antenas ligadas!

e garotas, é claro. Para o papel
do bandido Nikolai Diavolo, foi
escalado o experiente Willem
Dafoe (o Duende Verde de
Homem-Aranha). Como Bond
Girls, estao as beldades Shannon
Elizabeth e Heidi Klum.Eha a
participacao de Robert Kiel, que
fez o pavoroso Jaws (0 homem
dos dentes de aco) em diversos
filmes da serie.

Para completar, a historia foi
especialmente escrita pelo
roteirista Bruce Fierstein, que cuidou dos
scripts de trés dos quatro ultimos filmes de
James Bond. Por ser um roteiro inedito, houve
uma maior preocupacao em entreter o jogador,
e nao apenas em tentar adaptar os aconteci-
mentos de um filme ja existente. O enredo tem
todo o estilao e clichés das aventuras do
agente secreto. Bond precisa acabar com 0S
planos de Nikolai Diavolo, ex-agente da KGB

(a policia secreta russa), que comanda um

J.exercito assassino de nano-robds

microscopicos. O enredo fiel a série,
combinado a presenca (quase) com-
/ pleta dos atores da ao jogador a sen-
¥ sacao de imersao total, como se ele

r |

wee” tivesse um papel ativo em um filme

de 007. Atualmente, poucos games inspira-
dos em obras do cinema passam essa
sensacao com tamanha eficiéncia.

Na terra, na adua, no ar

A caracterizacao do game é tao perfeita que
voce vai até se questionar se ja nao viu esse
filme antes. Everything of Nothing ¢ inédito,
mas se desenrola como um longa de 007.

A perspectiva em terceira pessoa so contribui
para tornar a experiéncia ainda mais “cine-
matografica”, ja que vocé sempre enxerga
James Bond em acao, € nao apenas sua mao
armada no meio da tela. Assim, nao ha duvida de
que Pierce Brosnan esta ali, inteiramente sob 0

seu comando. O novo estilo enriquece e toma =
mais realista a brincadeira, além de enfatizar o 1
stealth (0 “esconde-esconde”), no melhor estilo &
Metal Gear Solid e Splinter Cell. A jogabilidade &
eficiente (fora alguns problemas com a mira)e
nado faz ninguém sentir falta da visao em primeira
pessoa, caracteristica de GoldenEye 007. ,
Da mesma forma que o Bond das telonas, vocé -
tera modos variados para cumprir seus obje- f
tivos. O heroi e prendado e cheio de truques nas
mangas. O rapel & uma idéia muito bem-vinda:
com ele, e possivel subir e descer paredes. A
bugiganga Q Spider permite ao jogador entrar
por dutos de ventilacao e corredores estreitos,
para enxergar o tamanho da encrenca e, se
quiser, destruir os inimigos a longa distancia.

Ha também a opcao de se esgueirar silenciosa-
mente por tras do inimigo e derruba-lo com uma
silenciosa gravata. Este € um dos aspectos mais
interessantes do game: o jogador € obrigado a
ser 0 mais criativo possivel. Teve uma idéia
maluca sobre como resolver um desafio? Va em
frente. E provavel que sua idéia nao seja tao
absurda quanto parece.

Mas este nao e um mero jogo de
acao com tiroteio. Ha tambem
fases de pilotagem muito
caprichadas, que usam a mesma
estrutura de jogo dos games
Need for Speed. Quando
se estd a bordo de um #

-
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Everything or Nothing apresenta um modo coo-  vocé ainda pode curtir mais de 20 fases da mais
perativo, que permite a uma dupla controlar pura exceléncia técnica.
agentes em 12 missoes novas. Mas € preciso 0 éxito de um game de 007 com uma historia
admitir que o maior potencial do jogo esta em seu  original nos permite ficar empolgados com o0s
AR rieve sncurtty M modo solitario. Para grandes batalhas com 0s proximos projetos que vém ai. GoldenEye 2 ja ¢
T A amigos, a melhor escolha ainda é tiraroN64e 0 uma realidade e promete levar as aventuras do
' cartucho de GoldenEye do fundo do armario. agente ainda mais além (veja pagina anterior).
# veiculo, a agdo ndo é menos divertida — apenas  Deixando a nostalgia de lado, uma coisa da - Enquanto isso nao acontece, mergulhe fundo
“diferente” Todas as maquinas possuem armas  para garantir: vocé nunca viu James Bond em Everything or Nothing. A EA se esforcou

e uma maneira especial de serem pilotadas. t3o bem em um videogame, graficamente | para criar um espetaculo, e conseguiu. Atores

A motocicleta possui langa-chamas, o Aston falando. O visual e fascinante, desde as de verdade, roteiro de cinema, frilha sonora de
. Martin pode ficar invisivel e ate tanques e cenas entre as fases a caracterizacao @ S8 respeito, grandes atuacdes... este teria
S  helicopteros passam pelo caminho do agente. dos personagens, sem contar 0s L 43 ﬂ = tudo para ser mais um grande filme de
Felizmente, os momentos de pilotagem se inte-  pequenos detalhes. Explosoes, tirosse § ; o James Bond. Para sorte nossa, é

gram ao enredo da maneira ideal. Nao € aquela  combates corpo-a-corpo sao retratados
coisa forcada, de parecer que a fase esta ali s0 com perfeicdo de cinema. A historia se
para haver uma variagao no estilo de jogo. desenvolve muito bem de um estagio Grificos ~ Som  Jogabilidade  Diversao  Replay

¢ v . ) E a outro, com um bom ritmo e sem Sl bt oih s
1 em mals P“r dl: ' lentidao. Além de se divertir com a gg;;?ﬁﬂﬂwﬂ:134

0 Multiplayer ndo esta tdo divertido quanto o de  historia bacana (tao “profunda” e e -

. . m aos meinores games baseados no cinema. £ COmMo partcipar
GoldenEye 007, mas traz uma bela novidade. quanto qualquer outro filme de ativamente de um flime, no pagel principal, Obrigatiro pars Tis
Além de um modo para quatro jogadores, Bond) e com a jogabilidade solida, de games de acdo, e de James Bond.

‘apenas” um game.

caras ConhECidas Pierce Brosnan (James Bond)

Considerado o melhor 007 depois de Sean Connery, o gala

Everything or Nothing até poderia ser consi- T irlandés fez poucos filmes de expresséo antes de sua estréia em
derado um filme, pela grande quantidade de § w 1995 como o agente secreto a servico de Sua Majestade em
rostos conhecidos em seu elenco. Conheca - . 007 contra GoldenEye. Agora ¢ tarde: seu rosto ja esta marca-
mais sobre as estrelas do game: ‘% ii . do no imaginario popular como o eterno James Bond.

Jnhn Cleese (Q) Judl Dench (M)

‘ Membro mais notorio do grupo humoristico inglés

! Monty Python, Cleese nasceu em 1939 e ja atuou
' em mais de 100 filmes. Também desempenha
funcoes de roteirista, produtor e diretor. Fez o
papel de Q nos ultimos tres filmes de Bond.

¥ A chefona de 007 comecgou sua carreira cine-
matografica em 1964, mas foi na década de 80
que ficou famosa por seus trabalhos na TV
inglesa. Vem interpretando M nos cinemas

! desde 1995.

g ,

wlllem Dafoe (Nikolai Dlavﬂlu) Mya (Mya Starling)
% Acostumado a papeis de peso, Dafoe faz sua A bela cantora de rhythm & blues comecou =\
: k. _ i estreéia nos videogames. Ficou famoso por seu sua carreira artistica no sapateado e, aos A, 1
. .7 papel de sargento do bem em Platoon e recen- 16 anos, ja estava formada no colegial. Seu “}!
! ! »  temente interpretou o Duende Verde em visual exotico tem uma explicacao: ela € meio &
4 Homem-Aranha. italiana, meio jamaicana. ﬁ@m
Shannon Elizabeth (Serena St. Germaine) GO R U RLEWERELENTE)
Depois de passar por agéncias como Ford e Elite s Esta alema de 30 anos e tudo isso que voce
: e viajar o mundo em uma bem-sucedida carreira 2 |\ W esta vendo e muito mais! Ela ja foi capa das
ks de modelo, Shannon investiu na carreira de revistas mais prestigiadas do mundo como Elle
atriz, estourando em American Pie. No game, / e Sports llustrated e foi eleita uma das 50 !
ela & Serena, a Bond Girl do bem. y/ |

mulheres mais lindas do mundo em 2001, &

4
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Scot Bayless

0 produtor do novo 007 revela tudo sobre seu game
cinematografico para o GameCube

que a empresa produz com 0 nome James Bond. Seu objetivo, como costuma dizer, e
fazer com que 0S games com 0 personagem sejam experiéncias tao envolventes quanto
0s filmes. Pensando nisso, ele escalou um elenco com astros famosos e as mais lindas
Bond Girls que ja entraram em um GameCube. Na entrevista a seguir, ele divide com 0S
leitores da NW seus pensamentos sobre decisoes de design, diferencas em relacao aos

|
|
: Produtor executivo no Redwood Shores Studio da EA, Scot Bayless é responsavel por tudo
|

games anteriores e outros detalhes.

Qual a complexidade do novo game comparando-
se com 0s dois ultimos James Bond?

Este game & muito mais complexo que os anteriores.
Proporcionamos maneiras diferentes de derrotar os
inimigos. Cada missao pode ser resolvida de varias
maneiras. O jogador podera conduzir Bond por 26
fases, sendo oito missoes de pilotagem. Ha também
12 fases cooperativas e trés arenas Multiplayer.

e

As fases de pilotagem nao estio mais separadas

de nosso game. Para fechar a experiéncia |

cinematografica, usamos os mesmos talentos que
i

se espera encontrar em um filme de Bond. Usamos =

suas vozes e aparéncias. E nao existe um filme de

Bond sem uma grande cancao, por isso, trouxemos

Mya, que compads e interpretou uma maravilhosa

cancao para este game.

Quais sao as bugigangas mais espetaculares que
Q fez desta vez?

do tiroteio. De que maneira elas estao integradas
ao enredo? Quais veiculos sao encontrados?
Obtivemos as licen¢as dos mais prestigiados carros
de Bond. Ele pilota o novo Porsche Cayenne, o Austin
Martin Vanquish e uma moto muito rapida, a Triumph
Daytona 600. Além disso, ele usa um helicoptero para
cacar seus inimigos em uma espetacular corrida
pelas piramides do Egito.

As partes de corrida foram desenvolvidas pelo talen-
toso time de Need for Speed em nosso estudio
canadense. Conseguimos fundir perfeitamente o game
entre as partes de pilotagem e os outros tipos de
jogabilidade. Em certas situagoes, Bond pode até
escolher entre diferentes veiculos e o estilo de jogo se
desenvolve de acordo com o veiculo que ele escolheu.

espectro das acoes de Bond.

Por que vocés mudaram para uma perspectiva em
terceira pessoa?

Para ser Bond, vocé tem que ver Bond. Assista a um
filme e vocé o vera o tempo todo, ele € o herdi e

punho saindo da tela?

Alem das secoes integradas de

a 007: Nightfire?

Ser usadas uma ou duas vezes em
Nothing, elas sao ferramentas que
Bond pode usar a qualquer hora,

em qualquer lugar.

do filme GoldenEye e co-roteirista de

todos querem vé-lo em acdo. Seu rosto, com aquele
humor irénico mesmo quando confrontado por perigos,
e uma parte tao importante da experiéncia que ele,
simplesmente, nao poderia ficar escondido.

A mudanca para a terceira pessoa € uma escolha de
jogabilidade. Bond nao hesita em usar uma arma
quando a situacgao exige, mas ser um agente 00 sig-
nifica muito mais do que ser apenas um bom atirador.
Escolhendo a terceira pessoa, abrimos um novo e

Também ha alguns novos movimentos e equipamentos
que nao funcionariam em primeira pessoa. 0s aspec-
tos mais importantes sao stealth e combate corpo-a-
corpo. Jogar dessa maneira so é divertido em terceira
pessoa. Imagine uma luta em primeira pessoa: como
1SS0 funcionaria se vissemos apenas um

pilotagem e da nova perspectiva, quais
outras diferencas existem em relacao

Em Nightfire, as bugigangas s0 podiam

situacoes especiais. Em Everything or

Além disso, trouxemos o roteirista original

dois outros filmes 007, Bruce Fierstein,
que escreveu toda a historia e os dialogos

Temos muitos equipamentos bacanas. Meu favorito
e 0 Q-Rappel. Com ele, Bond pratica rapel e escala
qualquer prédio. Outra invencdo é parecida com

a nano-suit. Lembra de Um Novo Dia para Morrer e
a habilidade do Austin Martin em se tornar
“invisivel”? Levamos adiante essa tecnologia e

a usamos nas roupas de Bond. Ele pode desapare-
cer por um breve momento e passar despercebido
por seus inimigos.

H
5

Muitas celebridades trabalharam com vocé no
game. Como foi a experiéncia?
Foi muito legal. Pela primeira vez, tivemos um
elenco inteiro atuando em nosso game. Pierce !
Brosnan emprestou sua aparéncia e voz ao jogo,
e tambem John Cleese como Q, Judi
Dench como M e William Dafoe como
Nikolay Diavolo. Foi 6timo tra-
. balhar com Heidi Klum,
™® anossa Bond Girl. Ha alguns
meses, ela veio até L.A. para |
fazer a sessdo de dublagem |
para 0 jogo. Escaneamos

'f‘h:
\ \ seu rosto para que ela® |
“ » |

.-
L2

& ficasse tao linda no
game quanto é na
vida real. Espere até
vé-la e voceé vai cair de
costas. Como nos filmes,
quisemos que os atores e
atrizes contribuissem com
sua caracterizacao Unica

para 0 game. € A

<
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Fazendo seu time
Na vida real seria assim
Nem so de astros da liga americana vive NFL
Street: vocé também pode fazer o seu proprio
time, criando personagens e vestindo as roupas
mais absurdas. Para melhorar as estatisticas de
seus jogadores, € preciso cumprir desafios no
game, alguns bem complicados. Mas vale a
pena: alem dos pontos para distribuir entre eles.
voceé também libera roupas e acessorios muito
Interessantes. 1sso sim é jogo de rua!

@ intendo World = www.nintendoworld.com.br

NFL BCrEmC

Receita rapida para tornar divertido um esporte chato
E u, particularmente, sou fa de futebol ameri- hora do jogo, 0 improviso rende mais do que 0

cano. Mas concordo que & um esporte bem planejamento. Essa € a maior vantagem de
diferente, e nao e de se estranhar que seja Street: € um jogo para qualquer um, seja fa ou
tao pouco popular aqui no Brasil. E para completar, ~ nao de futebol americano.
0s games baseados nesse esporte também nao

colaboram: geraimente sao bastante realistas, VE"CE 0'Mals fﬂlgﬂdﬂ

trazendo centenas de opcoes de jogadas para ata-  Como nao poderia deixar de ser, um dos fatores
que e defesa. Isso exige um conhecimento minimo ~ mais marcantes do game é o0 bom humor. Como
do esporte para nao se fazer besteiras em campo. em qualquer jogo de rua, a turma trancou o juiz
E quem diria que, justamente a Electronic Arts, dentro de um armario antes da partida. No

a empresa responsavel pelo mais real e completo campo, vale tudo: jogar o adversario na parede,
dos games de futebol americano (a aclamadissima  subir em cima dele, dar pancadas na cabeca,
série Madden) iria chutar tudo isso para o alto, rasteira, agarrao... € um verdadeiro salve-se
levar o esporte da bola oval para as ruas e criar quem puder, e dos mais divertidos.

um dos jogos mais divertidos dos Ultimos tempos?  E se vocé realmente quiser se dar bem no game,
Pois esse € 0 espirito de NFL Street, um game que  nada de ser bonzinho: alem de precisar descer 0

mistura as taticas e jogadas da NFL com a brin- sarrafo no time adversario, seja folgado e exiba o
cadeira e a maluquice de uma boa “pelada” de seu talento em campo. Para aumentar sua barra
rua - exatamente os elementos que fizeram da de Gamebreaker (0 movimento especial do
série NBA Street (também da EA) um sucesso. game), & preciso provocar o outro time, dando

z 2 passes com estilo, dribles bacanas ou mesmo
Treinar pra QUE? correndo fazendo malabarismos com a bola.
As diferencas deste game em relacdo aos outros j4  Quanto mais movimentos vocé fizer em uma
comegam na equipe: sao apenas sete jogadores, jogada, mais pontos de estilo ganha, o que faz
que voceé pode escolher entre 0s maiores nomes subir o medidor de Gamebreaker. Uma vez cheio,
da NFL, a liga americana do esporte. E o legal é e so acionar 0 comando e pronto: seu time fica
que da para variar entre um time rapido mas com praticamente imbativel naguela jogada, dando
menos forca fisica, fortao e pesado (mas lento) e pancadas mais fortes, correndo muito mais e

algo mais equilibrado. Vocé decide, mas tenha em saltando como canguru.

mente que os mesmos jogadores atuarao tanto no NFL Street € um jogo que consegue juntar em
ataque como na defesa, o que exige de cada um um so pacote diversao, acao rapida e simples,
habilidades bem diferentes. bons comandos e competitividade, além de dar a
As partidas sdo mais rapidas que na NFL. Como o vocé a chance de provocar 0 adversario o tempo
“campo” & bem menor - e por campo quero dizer todo. Nao tem como nao gostar.

praia, telhado de um prédio, gramado do edificio Renato Viliegas
da EA em San Francisco, entre. outros lugares

estranhos onde os caras resolvam bater uma bola R R

-, Vocé o atravessa rapidinho, o que resulta em S 5.000 o0
placar alto e jogadas velozes. Alids, nem é preciso
Se preocupar com jogadas mirabolantes: mesmo o
game apresentando uma serie de opcoes para
atague e defesa, 0 clima de “pelada” impera. Na
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Produtora: Eﬂ. Sp-nrts .
Desenvolvimento: Tiburon s 1
"% Numero de jogadores: 1 a 2 [y

Género: Esporte (futebol americano)

Um game simples de dominar, dificil de largar e perfeito para se

tirar um sarro com 0s amigos
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Harry Potter .

2n0 the Sorcerers Etﬂl‘l!

0 primeiro livro do bruxinho finalmente chega

ao GameCube

Potter. “Como assim?”, vocé deve estar se

perguntando. “E Quidditch World Cup e
Harry Potter and the Chambers of Secrets?”
Bom, acredite ou nao, somente agora a

Enfam foi lancado o primeiro game de Harry

i Nintendo e a Electronic Arts resolveram lancar o

jogo baseado no primeiro livro do bruxinho,
Harry Potter e a Pedra Filosofal.

Para os fas da série, este lancamento & um
prato cheio. E para quem ainda nao se deixou
levar pela febre, e uma boa oportunidade de
conhecer (desde o comeco) a historia do heroi
da cicatriz na testa.

Como nao poderia deixar de ser, 0 game explica
como Potter se tornou o bruxo mais famoso do
universo, exibindo cenas idénticas as mostradas
no filme. O jogo e simples, 0 que nao significa
que depois a aventura nao fique mais dificil.
Tudo comecga com Harry e Hagrid entrando no
Beco Diagonal para comprar o material que
sera usado no primeiro ano em Hogwarts.

Que venha mais um!

EA prepara game baseado no terceiro

filme de Harry

Harry Potter and the Sorcerer's Stone acabou de
ser langado, mas a Electronic Arts ja esta traba-
Ihando em mais um game da série. Tudo bem que
a ordem logica foi esquecida, mesmo assim, vale a
pena esperar por Harry Potter and The Prisioner
of Azkaban. 0 filme, inspirado no terceiro livro de
J.K. Rowling, esta previsto para chegar as telonas
em junho, mas o game chega antes: a data prevista
& maio. A Electronic Arts promete surpreender os
fas com novos personagens, mais interacao com o
filme e uma jogabilidade ainda mais caprichada.
Sera que eles consequem?

@ Nint.endo World e IIIMM)

&
Entre a realidade e a ficcao

0 game € interessante, mas € preciso paciéncia
para passar pelos primeiros 40 minutos:

o falatorio dos personagens nao acaba nunca.

A primeira missao e na loja de varinhas do senhor
Olivaras. Voce, ou melhor, Harry deve escolher seu
instrumento para, assim, se acostumar com as
fungdes do Controller. Uma espécie de tutorial guia
0 jogador pelos cenarios e mostra quais botoes
apertar em cada momento.

0 simpatico Olivaras acompanha vocé ate que
consiga realizar alguns objetivos (bem bobinhos,
por sinal) por conta propria. O primeiro deles é
atravessar um deposito para deshloquear o pri-
meiro feitico para a sua varinha. Depois, vocé de-
ve acertar grandes potes para ganhar feijoezinhos
de todos os sabores (alguns inusitados, como
vomito, cera de ouvido, entre outros). E por ai vai,
sempre sequindo os momentos-chave do livro.

0 visual e caprichadissimo. A primeira visao que
se tem do salao principal de Hogwarts é real-
mente de arrepiar, Durante alguns seqgundos, vocé
ficara em duvida se € o filme ou 0 game que esta
sendo transmitido na tela de sua TV. Os retratos
dos professores, as escadas que mudam de lugar,
as tochas de iluminacao... esta tudo la! Além
disso, os eternos amigos Ronny e Hermione estao
sempre por perto quando Harry precisa, dando
dicas nas situacoes mais dificeis.

Por que so agora?

Outro aspecto incrivel de Sorcerer's Stone

sao justamente os momentos cruciais do livro,
representados perfeitamente no game. O des-
taque é a hatalha com Fofinho, o cachorro
gigante de tres cabecas (quem leu o livro sabe
do que estou falando), que no game e uma
especie de "mestre final". Apesar de ser basea-
do na primeira historia, a jogabilidade esta
muito mais interessante e eficiente do que em
Chamber of Secrets (a segunda parte da
historia), lancado em 2002. Sorcerer's Stone
havia saido somente para PC, e s6 agora, quase
tres anos depois, chegou ao GameCube. Vai
entender por que isso aconteceu.

Mesmo sendo facil (e as vezes lento demais),
Sorcerer's Stone merece ser jogado. A joga-
bilidade é eficiente e os graficos sao quase
perfeitos. Nenhum detalhe do primeiro capi-
tulo da vida do bruxo foi esquecido, além de
algumas imagens exclusivas terem sido
inclusas. Ha novos personagens, novas
locacoes e até a participacao fundamental da
coruja Edwiges em varias missoes. Um chavao
aqui resume tudo: leia o livro, assista ao filme,
jogue 0 game.

Maria Beatriz Sant'Ana

F'I’L'I{TEI'IHT"I Electronic Arts

Desenvolvimento: Warthog E'll M
Hu.“:‘.::‘n de Lngadnres: 1 i ) LJ
Género: ﬂl}ﬁﬂ' y Final

0 game tem um visual maravilhoso e € interessante. S0 que o
excesso de conversa acaba quebrando o ritmo.
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A corrida comecou em Mario Kart: Double Dash!! Agora com
dois personagens por kart — um pilota e o outro atira coisas.
Alterne entre eles para dobrar o massacre. Apenas para
Nintendo GameCube

Touble Dashil

© 2003 Nintendo. ™, ® ¢ o logotipo Nintendo GameCube sio marcas registradas da Nintendo. © 2003 Nintendo. www.mariokart.com
Dolby, Pro Logice o simbolo D-duplo sio marcas registradas de Dolby Laboratories.




Yu-hi-OIh! The Sacred Caros

0s jogos de Yu-Gi-Oh! saem mais
rapido do que podemos jogar. Eu, que
nunca fui fa da serie, nao entendo
como um game baseado em um jogo
de baralho faz tanto sucesso. Em
Sacred Cards, vocé cria um perso-
nagem que ira interagir com Yugi,
Joey e 0s demais personagens do
desenho. Seu objetivo é vencer o
campeonato para conquistar as
cartas sagradas dos deuses. Com
uma jogabilidade no estilo RPG, voceé

controla seu personagem pela cidade,

interagindo com as pessoas e as
desafiando para duelos.

Uma das novidades foi a adicao do
sistema de elementos aos duelos.
Um monstro do tipo Agua, por exem-

Muitas adicoes legais, mas ficou muito facil demais. Quem sabe | | ot all
| |

na proxima versao eles nao acertam a receita?

plo, recebe bonus de ataque contra
um do tipo Fogo. Outra adigao
interessante foi 0 Domino, a moeda
corrente do jogo. Em vez de jogar
feito um louco para ganhar uma
carta especial, é s6 acumular

Domino o suficiente, ir até uma loja

e compra-la. Claro que as melhores
cartas continuam sendo conquistadas
em duelos, e é ai que o jogador pre-
cisa mostrar sua habilidade. Apesar
das novidades, 0 jogo é extrema-
mente curto (bastam umas seis horas
para termina-lo) e nao ha nenhuma
opcao extra apos o final. Se possivel,
alugue ou pegue emprestado.

Nicolas Tavares
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Chegou a hora de construir a sua cidade no GBA.
Infelizmente, em vez de recriarem a 6tima versao
ed do Super NES, foi criado um jogo totalmente
B novo. Além da jogabilidade ter ficado pior
(a resposta aos comandos e muito lenta), os gra-
ficos ficam feios quando a visao se afasta da
cidade. O som nao traz novidades, misturando musicas de fundo pouco
animadas com ruidos urbanos. Pelo menos, a grande sacada de Sim
City permaneceu intacta: a possibilidade de construir uma infinidade de
cidades com muitas variacoes possiveis e sempre de maneira divertida.
Os velhos desastres naturais, como incéndios, terremotos e até ataques
alienigenas, marcam presenca. Alguns aspectos foram modificados para
simplificar 0 jogo. Um deles e que vocé nao precisa mais construir
encanamentos, bombas d'agua e reservatorios (eu, particularmente,
detestava essa parte). 0 metrdo também sumiu desta versao, o que é
uma pena, ja que era um dos melhores meios de transporte. Mas esses
problemas pouco importam: esta € uma versao portatil de Sim City!
Nada melhor que bancar o prefeito enquanto se espera o onibus...

Nicolas Tavares

Enduro, Pitfall,
Seaquest, Frosthite
e outros 52 jogos
lancados originalmente
e N0 Atari 2600 estao

presentes nesta
coletanea. Alguns so-
freram pequenas alte-

racoes na transicao para 0 Game Boy Advance, mas sao

bastante fieis as versoes originais, inclusive na jogabili-

dade, que utiliza o Select para iniciar 0 jogo e a tecla A

como botao de acgao. Isso pode parecer estranho para

jogadores mais novos, mas

levara os velhinhos a uma

viagem no tempo. Uma bate-

ria interna registra os recor-

des, ja que vocé vai precisar

de pontuacoes bem altas para

liberar alguns extras escondi-

Graficos  Som  Jogabilidade  Diversdo dos. Para
jogar ate

cansar.

Replay

g
LJ.UJ

Diversao Replay

e
i

0 nivel de diversao e alto, mas algumas mudancas em relacao ao
original poderiam ter sido evitadas.

Mais de 50 bons jogos em um cartucho? Isso e que e fator custo-
heneficio elevado!

Nogueira

Uintendo Waorld e wew.nintendoworld.com.br




Quando tudo parecia perdido, uma guerreira sobreviveu. Finalmente, a historia inédita
por tras dos eventos que formaram o destino e a raca incansavel de
Samus Aran sera revelada. Metroid: Zero Mission. So para Game Boy Advance.

© 2003 Nintendo. TM. ® e o logo do Game Boy Advance sdo marcas registradas da Nintendo. © 2004 Nintendo. www.nintendo com
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Habilite o modo Battle

Termine o0 jogo normalmente. Com isso, a opgao
modo Battle aparecera na tela de menu principal.

Habilite Steve Burnside no
modo Battle

Durante o jogo, pegue a Gold Luger no Basement
Office, no disco 2. A ordem das gavetas e: ver-
melha, verde, azul e, por fim, a de baixo. Vocé
tambem pode habilitar Steve se conseguir uma
boa pontuacao com Chris no modo Battle.

Passwords

As dicas abaixo devem ser digitadas no
modo Quick Game, no local em que vocé
deve digitar seu nome. Tome cuidado com
maiusculas e mintsculas.

SENHA EFEITO

Travel  Todos os estadios

Classic Habilita o NFL Legend Team

KaySlay Habilita o KaySlay Team

Excellent Habilita o X-ecutioner Team X-ecutioner Team: venca os times do

AE3278 Habilita o AFC East All-Star Team quarto ranking.

:m :al;i:ita 0 iig gﬂl'ﬂ:] i”*itar Team AFC East All-Star Team: venca os times do
abilita o outh All-Star Team rankina da AFC East ofs

AW9378 Habilita 0 AFC West Al-Star Team ~ AFC North All.Star Tear: Verica s imes & Habilite Albert Wesker no

Roupa alternativa para Claire
no modo Battle

Consiga uma boa pontuacao com a Claire (vesti-
da com a roupa normal) no modo Battle.

NE3278 Habilita 0 NFC East All-Star Team  ranking da AFC North modo Battle

NN6789 Habilita o NFC North All-Star Team AFC South All-Star Team: venca os times do No jogo normal, pegue 0 Wesker's Sunglasses,

NS9378 Habilita o NFC South All-Star Team ranking AFC South no chao do Incubation Lab. Termine o jogo para

NW9378 Habilita o NFC West All-Star Team AFC West All-Star Team: venca os times do habilitar Wesker. Vocé também pode libera-lo
s : ranking da AFC West se conseguir uma boa pontuacao com Steve

Hablllte tﬂdﬂs 0S tImES NFC East All-Star Team: venca os times do Burnside no modo Battle.

Vocé pode habilitar os times secretos vencendo  ranking da NFC East d i
os times em cada uma das chaves do modo NFC North All-Star Team: venca os times do COHSIQB a Linear Launcher

NFL Challenge. Confira a lista: ranking da NFC North Para habilitar a arma mais poderosa do jogo, con-
NFC South All-Star Team: venca os times do siga um rank A com Steve Burnside, Chris, Albert
NFL Legend Team: venca os times do ranking da NFC South Wesker e ambas as versoes de Claire no modo
primeiro ranking. NFC West All-Star Team: venca os times do Battle. A arma aparecera automaticamente no seu
Kayslay Team: venca o segundo ranking. ranking da NFC West inventario em seu proximo game no modo Battle.

“Soawn: B
=/ Spawn: Arma

Codigos especiais

Durante o jogo, pressione Start para dar pausa Energia infinita: ™, ¥, € > P P 1.

LY
=

e digite qualquer uma das seqiéncias a Necroplasma infinito: 1, ¥, €, €
seguir. Se 0 codigo funcionar, voceé escutarda 4
voz de Spawn. Sem sangue: M, ¥, € > M 1 1 1.

Habilite todas as capas de quadrinhos: 1,
Selecao de fases: 1, ¥, €,2, €, €2 > | ¢ 5 5 ¢ {-—p'l*_ :

Tﬂdﬂ.S as armas: T4, €,2,€63 € € yailite todos os itens da enciclopédia: 1,
Municdo infinita: T, ¥, €2, P, € 4 2 | € 5 53 2§

tsgg wintendo World @ wew.nintendoworld.com.br
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Habilite os modos especiais

Termine o jogo normalmente com qual-
quer limite de tempo ou porcentagem.
Isso habilitara o modo Gallery, o Metroid
original (aquele do NES), o0 modo Hard
(modo mais dificil) e 0 Sound Test (para
ouvir todas as musicas do game). Se vocé
comecar um novo jogo, o0 modo Time
Attack tera inicio; um contador de tempo
surgira no topo do mapa.

Mais imagens
para o Gallery

A cada novo final conseguido, novas ima-
gens sao adicionadas a opcao Gallery. Mas
existem algumas imagens que nao podem
ser liberadas dessa forma. Para consequi-

\ +. '. .-.FJT ” 2
, ;rm,; Mission

las, conecte 0 game Metroid Fusion
(GBA) ao Metroid: Zero Mission usando
um cabo Game Link e dois GBAs.

Passwords para o
Metroid original

Na tela de passwords, escreva 0s
seguintes codigos para habilitar os
efeitos especiais.

Samus sem a armadura:
JUSTIN BAILEY
------------ (espacos em branco)

Invencibilidade e todas as armas:
NARPAS SWORD
0 000000 000000

Para habilitar todos os carros e pecas, termine 0 jogo em
qualquer dificuldade.

A venda nas melhores livrarias ou pelo site www.lojaconrad.com.br

N&o perca o segundo volume:

O SURGIMENTO DO MESTRE

Saiba também como tudo comecou:

O NAsSCIMENTO DO OSAMUSHI

OSAMU TEZUKA

E O CRIADOR DO MANGA MODERNO

PAI DE ASTROBQY, KIMBA E A PRINCESA E O CAVALEIRO. R

A BIOGRAFIA DESSE MITO E NARRADA EM MANGAS, POA
PELOS OLHOS DE UM DE SEUS PERSONAGENS, SHUNSAKU BAN.
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LNha Cruzaoa

Por Pablo Miyazawa e Eduardo Trivella

IssO @ S0 0
comeco

Filmes e games estao cada
vez mais juntos. E 0 que sera
que vem depois?

Fala ai, meu querido Rocha. O James Bond ta

Vocé tA falando do GoldenEye 27 Incrivel, né? voltando com tudo, hein? Vocé viu as novidades?

Gostei muito da noticia. Joguei tanto o original, que
quase pifei meu N64. Achei bem legal a iniciativa. Mas

sera que vai chegar perto da qualidade daquele jogo? Sera? 0 novo Everything or Nothing parece matador, ne?

Controlar o Bond em terceira pessoa da uma outra sensagao na
parada. Com essa noticia sobre a EA querer ressuscitar o GoldenEye,
Joguei Everything or Nothing durante dias, sem parar. E um parece que vai pintar uma revolugao nos games de espionagem.
game incrivel, melhor que filme! Para dizer a real, € tao ou mais
legal que a maioria dos filmes recentes do 007. Acho que a revo-

|UG§U nao sera so no génﬂfﬂ espionagem. Isso e s0 uma amostra da Concordo. E acho o maior barato essa interagﬁu entre
importancia que 0s games ganharam nos ultimos IEn'IpUS Esse ]'ﬂgﬂ filmes e games. Uma Experiéncia |Ega| foi o que rolou entre

tem roteiro de Einemﬂ, atores de VET‘EIH':I'E', trilha sonora... e 'E tudo Malri! Reloaded e Ent&r the Matrixl Té certo que 0 game nao
exclusivo! A |ndU5-tr|a Clﬂﬂmatﬂgraflﬂa fll‘laln‘lﬂljlte se rendeu aos é |4 essas coisas, mas deu para sentir uma nova tendéncia.
g{ames._Da para dizer que vale mais a pena criar um game do que Mas vocé falou que esse Everything or Nothing & melhor que
investir em um filme, financeiramente falando. os filmes do James Bond. Vocé acha que é mais legal controlar
0 heroi do que apenas assisti-lo?

E exatamente isso. Agora, vocé pode controlar o protagonista.
E como se fizéssemos parte da historia. Decidimos o destino dos per-
sonagens, interagimos com o roteiro... eu nao duvido que em breve
estaremos indo aos cinemas equipados com joysticks, sei la! Essa
interacdo esté longe de acabar. Esta s6 comecando! E so ver a quanti-
dade de atores que atualmente estao dublando games. Outros nao
estao so cedendo suas vozes, mas estao atuando e participando.
E Hollywood se ajoelhando diante dos videogames!

Estava mais do que na hora, né? Ja faz um tempinho que o sili-
cio esta faturando mais que o celuloide. Ou seja, nao € de hoje que a
industria dos games vem se mostrando mais rentavel que a dos
filmes. E como as duas midias compartilham muitas semelhancas,
nada mais adequado que se unam cada vez mais.

S0 nao sei se eu iria querer dividir o joystick com as pessoas no cine-
ma... mas seria um sonho realizado ver algo como 0 Poderoso
Chefao 4 nos moldes dessa nova aventura/game/filme do 007.

Eu fico so viajando nas possibilidades, Trivas. Estamos
longe de saber 0 que vai acontecer com essas comunicacoes
multimidia no futuro. A conexao filme-game € apenas 0 comego Falou entao, Pablo Zagallo! Mas é bem por ai mesmo:

dessa dominacao do entretenimento digital. Videogames sao minha mae até reclamava dizendo que meu Telejogo estra-
0 futuro! E pensar que passamos anos ouvindo que isso e garia a TV... sem contar as vezes que tive que ouvir que meu
brinquedo de crianca... vao ter que nos engolir! trabalho é moleza... S6 que a vinganca é um prato que se
come frio. Hoje estou ai, milionario com os games e feliz da

: T T P vida! Ta bom, vai... nao € bem assim, mas ja da para o gasto.
Ficou milionario, €? Entao e vocé que anda

metendo a mao no meu dinheiro, seu safado?

T Py
I LJr

N I8 Alguns dos nossos filmes favoritos ficaram de fora da onda dos games. Estes sdo alguns que gostariamos de ver transformados em jogos:

1 0 Poderoso Chefao 2 Monty Python e o Calice 3 Laranja Mecanica 4 Jackass 5 Cantando na Chuva
Sagrado

Nintendo World = www.nintendoworld.com.br
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Embarque em uma jornada de proporgoes e€picas para reunir as preciosas gotas de
mirra. Cuidado! Incontaveis desafios entrardo no caminho de sua caravana.
Enfrente-os sozinho, ou, pela primeira vez na historia, lute simultaneamente ao
lado de seus amigos, conectando quatro consoles Game Boy Advance.

Final Fantasy: Crystal Chronicles. S6 para Nintendo GameCube.

Desenvolvido por SQUARE ENIX CO., LTD. © 2003, 2004 THE GAME DESIGNERS STUDIQ, INC. FINAL FANTASY & uma ma
CHARACTER DESIGN/Toshiyuki Itahana Licenciado para a Nintendo. TM, ® & o logo do Nintendo GameCube sao mar
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ol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas Ielker
Rﬁeviéta: Félipell459 / | | elchebo&kﬁ.cnniiretroéﬁ'“en__gers

J | .D.netmameng"ers@gmaiI_.c.om,
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