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" VOCE E LUKE, ENTAO OLHE COMO LUKE.
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A través dos 6culos de voo de Star Wars®: Rogue
Squadron™. = omo o comandante da frota rebelde.
vocé tem 5 cacas para pilotar, 15 planetas para salvar
da destruicdo e um hangar cheio de torpedos proton.

misseis cluster e canhdes laser ao alcance de seus
dedos. ™ gora vocé pode fazer o Império do mal em
pedacinhos. Apenas vocé pode salvar a galaxia no N64®.
(3 uer mais hiperespaco ainda? Entdo turbine seu
sistema com o Cartucho de Expansao Né4 para graficos
irados.

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue: : ;
BIT - Banco de Informacéao Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234 v G)gradiente




Este € 0 ano de Guerra nas Estrelas. Star Wars -
# Episode 1 estréia nos Estados Unidos em maio e
aqui em junho. E como a Nintendo World ja
# falou, novos jogos inspirados nos filmes de George
Lucas, estarao chegando neste ano com exclusividade
para o N64. Assim, os fas poderao vibrar duplamente: nos cinemas
e em casa, detonando alguns dos melhores games ja feitos pela
LucasArts. A invasao ja
comecou com Star Wars:
Rogue Squadron que vocé
confere na capa desta
edicdo. A matéria é
exclusivaca e tem todos os
detalhes para vocé chegar
ao final desta
superaventura.
Falando em novidades, a
revista tem uma outra. O
nosso amigo Andre
Forastieri foi chamado para
trabalhar em outras frentes
da editora e por isso acabou
contratando este que vos
escreve agora. Meu nome é
Odair Braz Junior, mas pode
me chamar apenas de
Junior. Antes de trabalhar
na Nintendo World fui
editor da Herdi (outra
revista da casa que esta
sendo reformulada) e
também na Agao Games.
Sou fa do Elvis, curto
quadrinhos (principalmente
\ Homem-Aranha, Demolidor
A e Preacher), Arquivo X,
coleciono Action Figures e
: ja tinha um N64 antes de
j | j entrar para a revista, que é
; para voce ver que eu curto
mesmo o console. Jogo
GoldenEye 007, arrepio no
F-1 World Grand Prix e
desafio qualquer um para
uma partidinha no Interna-
tional Superstar Soccer.
Mas falando sério agora: minha missao aqui é
fazer da Nintendo World uma biblia para os
leitores, torna-la um guia para todas as suas
duvidas. O mais legal é saber que a revista ja
esta neste caminho, trazendo matérias
exclusivas e detalhadas sobre as ultimas
novidades. Mas, como todo mundo sabe,
: guem manda aqui € vocé: envie suas
= sugestdes, criticas e até elogios se tiver
algum. Pode ter certeza que estamos
trabalhando pra valer com a intencao de
fazer o melhor para nossos leitores. Com
certeza, isso tudo vai dar um trabalhdo, mas
com a ajuda
dos cumplices
Pablo,
Rogerinho, Carlao, Eurico e todos 0s nossos
colaboradores, a diversao esta mais do que garantida.

Ewan McGregor é o jovem Dhi-Wan Kenolijgém Star Wars — Episode 1

© LucasFilm
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Star Wars: Rogue Squadron

dificeis do game. Sao toques preciosos, aproveite!

© LucasFilm

~ Avolta de Mario em varios jogos
Resident Evil no N64 * Donkey Kong também

Calendario 99 » Edmundo é da Nintendo

Ganhe os maiores prémios da galaxia
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30 inimigos assustadoramente
realistas construidos com
soft-skin.

tecnologia

e ¥

TUROK 2® SEEDS OF EVIL™ @ 1998 Acclaim w - : 0 incio e seus elementos relacionados
sao marcas registradas de Acclaim Comics, Inc. 5 0s direifos reservados. Nintendo 64 e o logo “N” 3-D sao marcas registradas de Nintendo of America Inc. © 1996 Nintendo of
America Inc. Acclaim é uma divisao Acclaim Entertainment, Inc.® & © 1998 Acclaim Entertainment, Inc.Todos os direitos reservados, Produto produzido na Zona Franca de Manaus.
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O mascote da Nintendo esta de volta em jogos como Mario Party,
Mario Golf e Smash Brothers para a alegria de seus milhdes de fas

Ele ja enfrentou muitos
inimigos, escapou de
inumeras armadilhas e
vasculhou varios mundos.
As aventuras que Mario ja viveu
fizeram dele um dos maiores mitos do
universo dos games. Justamente por
causa disso, a Nintendo volta a atacar
com tudo em trés novos jogos que vao
fazer os
fas do
bigodudo
pularem de
alegria.
O primeiro é
Mario Party
(Festa do
Mario) que
chega este
meés. Neste

FEVEREIRD 3399
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cartucho vocé participa da
maior festa da redondeza e
tem de competir com
seus amigos,
conquistar
moedas,
estrelas e
iy se tornar o
maioral do pedaco.
Sao seis aventuras em
mundos diferentes com
todos os personagens amigos de Mario:
Yoshi, Wario, a Princesa, Luigi, Donkey e Toad.
Obviamente o vilao Bowser nao foi convidado
para a festa porque é malvado. O mais legal de
Mario Party € mesmo jogar com mais trés
amigos, afinal o game é muito competitivo e
garante a diversao de todos.
Outro lancamento é Mario Golf. Como o N64
ainda possui poucos games do género (um deles
é Waialae Country Club), a Nintendo
resolveu colocar toda a turma
do encanador para detonar
nos campos de grama. O
jogo foi feito para
ser um dos
melhores
simuladores de
golf disponiveis.
Vocé pode
disputar
uma partida
normal ou jogar
contra o tempo em

——

108
L ' cenario é

buracos,
L todo inspirado

seis cursos
fora os
nos varios jogos

diferentes e
secretos. O
do Mario e vai



fazer muito jogador se lembrar do Nintendinho e
do Super NES. Sai ainda este ano.
A ultima novidade é Smash Brothers, game de
luta que também relne Mario e outros caras
legais. Aqui vocé podera se divertir com batalhas
carregadas de itens que dao muito mais emocgao
ao game e ainda da para colocar quatro
lutadores batalhando simultaneamente. Ha o
modo para um jogador, Versus e Stock (vocé
contra as equipes adversarias). Entre os
personagens estao Mario (6bvio), Donkey Kong,
Link (ele mesmo!), Samus (de Super Metroid),
Yoshi, Kirby, Fox (de Star Fox), Pikachu,
(‘ Bowser e Blue Falcon (de F-Zero X).
%% Smash Brothers deve aterrissar nas

lojas ainda no primeiro semestre.
-L/ Como da para ver, nosso amigo
Mario nao vai ter muito sossego nos
proximos meses. Mas ele nao deve
reclamar muito. Nem a gente.

CARRINHOS E BICHOS DE PELUCIA NAS LOJAS

/ﬁ:do mundo vai se divertir sem parar. Tudo porque a Sarcop  para os garotos sairem detonando. Todos os brinquedos

esta trazendo para o Brasil uma linha de produtos muito  sao licenciados e oficiais e da para presentear namorado,
\divertida com todos os personagens mais amados da namorada, filhos, mae, pai, amigo e até o cachorrinho. Toda
' Nintendo. Tem o Mario, Luigi, Yoshi e todos sdao de pelucia. a linha pode ser encontrada nas melhores lojas de
Além disso ainda existem os carros para de controle remoto  brinquedo, tipo P. B. Kids e Brinquedos Laura.
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Nintendo

para N64!

Mission: Impossible

3 T
u‘# -~

Questiomario Mission: Impossible

- 30 de marco de 99

REVISTA

Caixa Postal 15.018
CEP 01599-970
Sao Paulo - SP
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UM NOVO JOGO VEM Al!

Fas do macaco mais charmoso
da histéria dos games,
preparem-se: a Rare finalmente
anunciou Donkey Kong para
' Nintendo 64. Mas isso é tudo,
mocada. Mantendo a sua ja
famosa tradicdo, a empresa esta sendo
» extremamente sigilosa quanto a Donkey
Kong 64 (titulo provisério) e tudo o que
revelou até agora é esta foto que mostra
o heréi e um Kremling numa fase que se
- passa dentro de uma mina. O resto é
mistério. Nem a data de lancamento esta
_) definida ainda, mas é bom saber que o
bom gorila a selva torna. Ebal!!

RAQUETADAS NO Nb&

Ténis aterrissa no console
T:!'”"ﬂ M-T ‘a]m Para quem pensava gque so

futebol e basquete teriam
r‘x . espaco no Nintendo 64, ai
/ / : \ \ esta: All-Star Tennis 99, o
' 1 primeiro game de ténis para
o console de 64 bits. A
\ produtora Ubi Soft promete
um jogo bastante realistico,
cheio de jogadas de efeito,
Smashs, Lobs, cortadas e
voleios. Para aumentar ainda
mais a simulacao, vai dar
para jogar nas mais famosas
competicoes internacionais
com atletas como Michael
Chang, Jana Novotna e ate o
nosso amado Guga. All-Star
! Tennis 99 esta previsto para
Guga Kuerten o meio do ano. Prepare as
esta no jogo raquetes e as bolinhas!

Rumble Pak
no portatil

Seu Game Boy Color vai vibrar?

FECVIVE BOES I R0

05 JOGOS MAIS ALUGADOS NA e
BLOCKBUSTER EM DEZEMEBRO DE 1998

Nintendo 64

Super Nmmnda

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

SUPER MARIO WORLD

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
DONKEY KONG COUNTRY 3: DIXIE KONG'S DOUBLE
TROUBLE

MORTAL KOMBAT 2

JAMES BOND 007

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING DX

DONKEY KONG LAND 3

D
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Tom Cruise e seu F-14 para o ano 2000

Anunciado na mesma época de Super Mario 64, Top Gun deixou os fas de
simulacao aérea com agua na hoca. Tambhém... quem nao quer brincar de Tom
Cruise e pilotar um F-14 Tomcat? Mas o projeto da Microprose foi
abandonado e apenas agora, apos guase guatro anos, a produtora Titus quer
ressuscitar este titulo, contando com o desenvolvimento da criadora de
simuladores de voo Digital Integration. Nenhuma foto foi mostrada, mas a
Titus espera ter o game pronto no segundo semestre do ano 2000.

“PRIMEIRD TRIMESTRE
X ,I'] 4ar Racah . ”

NINTENDO
ANIMAL !

Empresa entra em campo

Se vocé estava procurando um time para torcer
na Italia, ja tem um. A Fiorentina, uma das
equipes de futebol mais populares da Europa,
tem o patrocinio oficial da Nintendo. O
logotipo da empresa esta estampado na camisa
dos atletas. S6 para lembrar: a Fiorentina é o
clube no qual o Edmundo, o nosso animal, joga!
Nada mais natural, para combinar com o con-
sole mais nervoso do planeta!

SEGUNDD SEMESTRE
All-Star Tennis 99
F-1World Grand Prix I
Monster Truck Madness

Mortal Kombat: Special Forces
Re-Volt
Starcraft

GAME BOY PRIMEIHIMESTRf

Beavis & Butthead
Conquer’s Pocket Tales
Deja Yu H?.“Ace Harding

Ken Griffey Jr.
Looney Tunes: Carrot Crazy
NBA Jam ‘99

Fatos Divulgacao

Pokémon Pinball
R-Type DX
Rush 2: Extreme Racing USA
Spawn
Super Mario Bros.
Top Gear Pocket

Edmundo leva no peito a Nintendo
no Fiorentina da Italia

- ¢ FEVEREIRO 19919
Ninfendo JEss :
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BEU ANMO A

WORLD!?

Use a criatividade e imaginacdo e mostre sua devocao a Nintendo World. Declare seu amor de uma forma bem maluca, escreva o que
fez e tire uma foto para provar a proeza. Vale tudo: faixa na rua, se fantasiar como Mario, pintar o muro com o Yoshi, terminar com a
namorada, desenhar o Link no portio da sua casa, enfim, mostrar para o mundo como é grande o seu amor pela revista. O feito mais
bacana ganha! Dé s6 uma olhada nos prémios e diga se nao vale a pena! Mas vocé tem de provar o que fez e principalmente tomar
cuidado para nao queimar o seu filme em casa com a familia. Por fora do envelope escreva: Promocdo Eu amo a Nintendo World.

»Valem as cinco melhores declaracoes de amor e a escolha fica exclusivamente a critério da redacao.

»A deciséo é inapelavel e definitiva. Mande quantas declaracdes guiser, mas nao é sorteio.

*Junto com sua foto é imprescindivel o envio do cupom abaixo. Se nao quiser recortar a revista, tire xerox.
*Tudo o que for enviado para a redacao sera propriedade da Conrad Editora e nao sera devolvido.

«Valem todas as cartas postadas até o dia 31 de marco, depois disso nao adianta chorar!

* [0 vencedor sera avisado por telefone e telegrama. Seu nome sera publicado na Nintendo World.

* Caso o ganhador more na Grande Sao Paulo, devera retirar o
prémio na sede da Conrad Editora. Caso contrario, o prémio sera
entregue por correio na residéncia do ganhador.

Prmelro premio

*Um ,’% uch Wars: Rogue Squadron
*Um cartuelip Fifa 93

+Um Cartucho de Expansao de Memdria
«Um cartucho F-Zero para Super Nintendo
+lim Game Boy Pocket

<Um joystick MakoPa 64 ST - e

»Um cartucho Zelda DX para Game Boy s.’.. o
«Um cartucho James Bond 007 para Game Boy -hmmmmwmu
«Um modelo da nave X-Wing, usada em Rogue Squadron  *Um cartucho Star Wars: Rogue Squadron

«Um minicapacete dos pilotos de Rogue Squadron «Um Cartucho de Expansdo de Meméria
«Cinco bOURE mmumﬁm «Um cartucho Kirby Super Star para Super Nintendo

Tercelr prdimle -

«Trés honés exclusives da Nintendo
*Um cartucho Star Wars: Rogue Squadron

Promogao de cunho cultural. Nao é necessario fazer nenhuma compra. E proibida a participacao de funcionarios e parentes da Conrad Editora e Gradiente Entertainment.

«Um Cartucho de Expansio de Memdria ciiam Di'éilliﬂ
*Um cartucho Aladdin para Super Nintendo «Um cartucho Star Wars: Rogue Squadron
Um cartucho Pocket Bomberman para Game Boy aiidl n de E:panﬁu de Meméria
+Dois honés exclusivos da Nintendo «Um cartucho Sparkster para Super Nintendo
Um cartucho Tetris DX para Game Boy
«Dois honés exclusivos da Nintendo

L
mmeunoﬁ

Wo ok tl”“

Quinte prémio

+Um cartucho Star Wars: Squadron EPEEERR PSS i S e S - - -
S EArants o Eipoese & Mot | Promogéo E“Q a Nintendo World
*Um cartucho Donkey Kong 2 para Super Nintendo | Nome completo:
:mmﬁmﬁ“ Game Boy i Data de nascimento:
- : ntendo | Endereco completo:
| Telefone:




3X RS 123,00

OU 10x DE RS 47,56

LEGEND OF ZELDA

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

OH MEU DEUS, SOUTH PARK
ESTA EM PERIGO

PERUS REVOLTADOS ESTAO
A SOLTA, VACAS ATACAM
HUMANOS, MALVADOS
CLONES GIGANTES
VAGUEAM PELA CIDADE,

TUDO POR CAUSA DA peR
CHEGADA DE um SINISTRO ;l"'.-ZEHbH ) E
COMETA QUE S5 APARECE S e

A CADA 666 ANOS,
E O PIOR. OS ENCARREGADOS DE SALVAR A GELIDA
CIDADE SAO KYLE, CARTMAN, STAN E KENNY!
SEGUINDO O MESMO GENERO DE ACAO EM 12 PESSOA
QUE CONSAGROU TUROK, SOUTH PARK TRAZ
TODOS OS PERSONAGENS DO DESENHO ANIMADO
AQ SEu NINTENDO 6+, DESDE O CHEF E BIG GAY AL
ATE O SIMPATICO MR HANKY. HOWDY HO!

- LEGENDAS TOTALMENTE EM PORTUGUES)

- VOZES DE TODOS OS PERSONAGENS)

- COMPATIVEL COM CARTUCHO DE EXPANSAO!
- DEZENAS DE ARMAS E BUGIGANGAS)

SUPER MARIO &4

SUPSRETHA SOLLER 64

DIDDY KRONG RACING
2x RS 34,59 capa

9w

2x RS 49 5



CONTROLLER N64

STAR WARS: - i ot Al CARTUCHO DE
*/ RUMBLE.PAK [ YERot £ verwetso MEMORIA Q .

RORON “ Rs: 35,00 f| R$: 59,00 RS: 35,00 ol
:\QGUT‘JEU&DHDN"E . g

DONKEY KONG
COI.IH‘I'RY 2

KIRBY |
SUPER STAR MARIO PAINT

GRATIS 02 GAMES: -

KIRBY'S AVALANCHE,
SUPER MARIO WORLD. °

Ezﬂcom?ui{ e

3X S 83 e

OU 10x DE RS 32,09

aninRaAn:

MIgoRL.
{SPERI
DIMPOSSIVEL

CCRCT,

COMPRE AQUI TODOS 0S'GAMES DA NINTENDD
SEM TIRAR O PE DE CASA,

TUROK 2

F-1 WORLD
GRAND PRIX

BUGS BUNNY
CRAZLY CASTI.E 3

ZELDA: LINK'S
AWAKENING

GAME BOY

0 GAME BOY que vocé queria
)/ finalmente chegou! GAME BOY COLOR
d:’avmiqla mmmm amlsar _
portatil mais ¢ -
do mundo, com imagens maif:ﬂuidas POCKET POKEMON AZUL

SIS douenuca  CONPATIE om TODA BOMBERMAN

B/ sua gigantesca bibligteca de TITULOS.
o Nas cores ROXO ¢ LILAS TRANSPARENTE.

2x RS 84,5°

OU VERMELHO

TODOS OS OUTROS
MODELOS DO

QUEST FOR
CAMELOT

Ofertas validas enquanto durarem os estogues. - Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. - JFfete ASSNas

2x RS 49 50

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.

LIGUE = E RECEBA
AGORA VN Ull) 7295-9666 EM SUA CASA
Gt N RIRECTSHOPPING <mrsvsres:

vy B) gradiente
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As aulas de quase todo mundo ja estao comecando e nao ha como fugir disso. Mas da para remediar um pouco com o seu videogame. =
Afinal. no comeco. as aulas ainda s3o meio tranqiiilas e vocé ndo precisa estudar como um louco. Portanto, o tempo livre é para detonar =~
no Né4, Super NES ou Game Boy. Se nesse meio tempo surgirem ddvidas, escreva para que possamos ajudar a solucionar seus &
problemas. Aproveite também para dar sugestdes. criticar e até elogiar. Continue nos ajudando. Participe!

— T

Tenho trés perguntinhas para voces?
1) Tenho cinco cartuchos para Super NES (Donkey Kong Country 2 e Fifa Soccer 96) e suspeito
que sejam piratas. Estas duas fitas nao gravam e quando dou Reset em Fifa Soccer 96 aparece

0 jogo Top Gear. € ou nao ¢é falsificada? -
2) 0 pessoal da Rare ja falou quando vai sair Donkey Kong 64?

3) Queria saber para o que serve o Cartucho de Expansao?

_ _'Ela mpsi:ou que enter deumg-‘.j Spirit 'i} a |

'provou ser uma fﬁ ﬁel da marca | end

_ . \Boy Camera na mao. 1a“*létima rda

Com certeza estes seus dois cartuchos sao piratoes. Compare o peso deles como de umque .dw(dasqﬁ'q s
vocé tenha certeza que ¢ original. Repare que os falsificados sao mais leves e nao tém o selo da do01°D m‘}a
Gradiente. DK 64 acaba de ser anunciado pela Rare, mas ainda ndo ha datas. 0 Cartucho de 'urnpn‘rntuna «Gamwh' _; ori
Expansdo de Memdria aumenta a capacidade gréfica do console em 4 megabits e. por enquanto, ‘Mesmo nao ter chhaff SCC 10 escK
s6 & compativel com Turok 2 Rngue Squadron, Tnp Gear Overdrive e South Park. ~ Clarice ficou f\éﬁz POr ter particips '

nao»garihmnﬁ‘ﬁato dw cés tere

_- A I B =

N1NTENDOM&NIACO

ELA QUER MAIS ESPA[;Q Sou colecionador de revistas e gamemaniaco. Ha mu;tu
Cara Nintendo World, eu queria dizer que SREWIEESEE esperando uma revista assim, com boa |
Il ey qualidade tanto nas matérias como nas fotos. A revista §
sao quentes, 0s jogos sao 0S mais & esta d+, continuem assim, gue as concorrenles irao
recenles, as promocdes s3o as mais
legais e os prémios nem se fala! Eu | GRS EIERC DELE G0 S FTV

s MASSAGEM NO EGO
§ esperdvamos que a revista fizesse tanto sucesso Esta revista é realmente espetacular, maravilhosa, soberba, sensacional,

gostaria de saber se a Power Line tira “JEiE Lt
dividas e da dicas sobre jogos e se 0 [ESSUUSIESI IS EATEN TR EI R Ty N
servigo é gratuito. Queria saber também  [REEENEINBHULE G R EL LA TR T

se Donkey Kong serd lancado neste ano  [EdUEINUREIIC ENEREIER T EL T
| para N64. Agora vou fazer um pedido:  REIERESCEICS dela. E como fiz uma massagem no ego de vocés. pmfmria;am ey

' déem um espaco para as meninas na  REEESERUEENELENER IR - meu, publiquem meu e-mail.
- revista, aﬁnalpnngs adoramos games! Max Santos Cordeiro P Eugénio Brueckheimer Filho

Agnes Yumi Kayama Yabuu Contagem/MG (via e-mail) {88 (via e-mail)

IbidinalSP .-
Caro Max, faremos o méximo para manter o padrdo de
§ Antes de tudo, queremos agradecer a qualidade da Nintendo World. Nao queremos ser =5 * GO Ve PR A v AT o L S TS
T e L R (o 0yr) | Superiores a nenhuma outra publicagao de videogame, e i p ‘
O M P T R e ey 0 que interessa é o respeito a0 consumidor. Obrigado :
brasileiros, pois eles sdo os profissionais [l EEEE EY
L mais bem preparados para atende-los. 0
fl servico é gratuito e voce so paga o custo
normal da ligacao. Por enquanto nao ha
nada confirmado quanto a data de g
lancamento de Donkey Kong 64. Saiba |
mais na secao Hot Shots. Abracao!

~ poderosa, carismatica, engracada, divertida, preco acessivel. ©
coloridissima, enfim, demais. Tenho um N64 e ja debulhei o Goldeneye
007. Quero comprar o nova jogo da série Star Wars, ja que sou superfa !

(atendimento ao consumidor)

www.nintendo. com.br

Conecte-se ao site oficial da Nintendo: www.nintendo.com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, truques e cédigos), bit@nintendo.com.br
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A DU‘U’IDA MAIS CUMUM e

Amigos da NW. quero dar os parabéns e dizer E
que faco minhas as palavras de todos que ™
elogiam a Nintendo. Tambeém gostaria de fazer

algumas perguntas: |
1) Quando aNW 1 foi lancada, Mario 64 e Diddy &
Kong Racing ainda faziam sucesso. No!
entanto, vocés nao publicaram mais nada ™
sobre estes dois fabulosos jogos. Peco a todos

0s orixas da Bahia (e a vocés é claro) que

publiquem um passo a passo destes jogos. 'j

2 Ea Eapcnm que decide se Street Fighter -

sai ou nao para N64? Como sao feitos os
acordos para lancamento de jogos para N64?
Para voces da NW, um abraco e aquele Axé!
Paulo José Santana Paixao
Salvador/BA

Caro, Paulo, estes jogos que vocé citou ja sao
dois classicos para N6&, por isso sempre terao
espaco nas paginas da NW. hguaule! Quanto

ao insuperavel Street Fighter, ¢ preciso que §

as coisas fiquem claras: todos querem uma
versdo para 64 bits de Street. mas a £ap|:um
ainda ndo tomou nenhuma decisao a esse |
respeito e & so ela quem pode fazer isso. Mas, |
como a esperanca é a dltima que morre... &
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s, A TEETTSEE

0 Hot Paint continua revelando os
grandes artistas que estao escondidos
pelo lEai:; Desta vez. foi uma dureza
escolher o vencedor desta edicao. Saiu
até briga entre o pessoal da redacao e
da arte, mas enfim chegamos ao grande
veredito. 0 vencedor deste mes é o
José Antdnio Soares
. Farias - Sao Paulo/ SP. Na
1 onda da mania Zelda, o cara criou um
~  Link bem diferente e original. Como
B ' prémio, o José Antonio ganhou um
caﬁuchu para Hﬁﬁ Nossos parabéns para ele!
Se vocé nao ganhou desta vez. anime-se. £ sd caprichar um pouco
da proxima vez e torcer. Quem sabe na proxima edicao nossa
comissao julgadora nao escolha o seu desenho? Mande sua obra
prima para nos! Vale usar o que vocé quiser: lapis. caneta, giz.
carvao, colagem... o que vocé quiser! Dé preferéncia a arte original
evite xerox ou colar o desenho de outro lugar. E nao deixe de escrever
por fora do envelope Nintendo World - Hot Paint.
0 nosso endereco é:
Av. Lacerda Franco, 1742 - VL. Mariana - Sao Paulo CEP: 01536-000
Ate o més que vem!

~ AMIGUINHO DO YOSHI

Ricardao, com toda certeza 'm e u dos maiores adoradores do ichinhn verde!
' Continue atento, pois podem surgir algumas supresas nas proximas e:ln;oes Foi o ISRt
proprio Yoshi, que em entrevista exduswa. mnﬁmmu presenganaspagmas dalW o

B Jﬂ‘ .:J"

~ Vejam so6 a expressao de

. alegria e emocao do
Antonio Laedson Monteiro,
o grande vencedor do 1°
Desafio Nintendo World
[na foto, entre o Marcelo
e o Rogerinho). D fera
veio até a redacao buscar
0 superprémio (e era
tanto prémio que o cara
veio de Kombi buscarl e
acahou contagiando toda
a Editora com seu charme,
simpatia e carisma. Valeu
mesmo Antonio! Quer ser
igual ele? Entao participe
de nossas promocades.
Porque todo mundo sabe:
na Nintendo World, vocé

Ademilson Bispo
ganha mesmo!

Limeira- SP |

José Anténio Soares Farlas .
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Salve a populacédo de uma

doenca incuravel

0.D.T. é a sigla para Or Die Trying ou “morra
tentando”. E 0 nome do préximo langamento
da Psygnosis para N64. O game ja esta
chamando a atengao por seu estilo de jogo
pouco usual: muita agao em terceira pessoa
como Mission: Impossible, mas com
elementos de Adventure e RPG, como pontos
de experiéncia, desenvolvimento de per-
sonagens e magias.

0.D.T. se passa no futuro, onde uma epidemia
incuravel esta matando toda a populagao de
uma cidade. A uinica chance de cura esta num
canto distante do planeta: uma pérola verde
com propriedades curativas. Retornando
desta missao, sua nave Nautiflyus caina Zona
Proibida, uma “terra de ninguém” lotada de
monstros selvagens. Seu objetivo agora e
encontrar pegas para reparar sua nave e
recuperar a pérola, ou vocé nao tera uma casa
para voltar. E isso € mau!

Podem ser escolhidos quatro personagens
com caracteristicas bem diferentes. lke
Hawkins € o segundo Comandante da
Nautiflyus. E o mais capacitado dos membros
do grupo na categoria Light de armamentos.
Solaar é perito em feiticaria, o que o torna o
mais qualificado para usar magias e descobrir
segredos escondidos na torre. Tem menos
habilidades para armas do que lke. Maxx
Havoc é engenheiro e foi enviado para a acao
por sua conhecida brutalidade. E o mais forte
do grupo e perfeito para combates corpo-a-
corpo. Por ultimo, vem Julia Chase. Ela é a
unica garota da equipe e é d6tima em
navegacao e artes marciais.

FoE MR SR BT R0

No comeco, todos o
herdis sao fracos e com
poucas habilidades,
mas quando seu
personagem progride
no jogo, voceé acumula
pontos de experi-
éncia que podem ser
distribuidos em trés categorias: Armor
(defesa), Weapon Control (eficiéncia com a
arma) e Spirit (habilidade para magias). E
possivel acumular todos os pontos em apenas
uma categoria, ou dividi-los entre as trés. Com
isso, ha liberdade total para administrar os
pontos, o que forca o jogador a avaliar quais
atributos sdo mais importantes para completar
as missoes. Ja na hora das brigas, a
pancadaria é em tempo real mesmo, como
nos games de agao. Quem sabe este nao seja
o estilo dos jogos do futuro? O.D.T. esta
previsto para marco nos EUA.

L

Os graficos tridimensionais sdo amplos e detalhados
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ials Of The Four Towers.

Adventure com muita Acao e RPG num superclassico dos games

Quem curte um
bom Adventure ja
tem motivos para
dar seus pulos de
alegria com esta
saga das antigas.
Tudo comegou em
1989, com o lanca-
mento de
Shadowgate para
Nintendinho. A
classica histéria do
castelo assombra-
do cheio de labirin-
tos e enigmas ga-
nhou fas pelo mun-
do. A mesma equi-
pe produtora deste
classico (Infinte
Ventures) foi cha-
mada para criar
sua versao para 64
bits. Os graficos
sao todos tridi-
mensionais e amplos, por outro lado, as
historias e os inimigos sao tao intrincados
quanto o jogo original.

No N64 vocé joga na pele do jovem ore-
lhudo Del, um prisioneiro do Castelo
Shadowgate. O her6i consegue fugir de
sua cela, mas se vé preso em uma das qua-
tro torres do castelo. Ele precisa resolver
quebra-cabecas (Puzzles), escapar de ar-
madilhas e confrontar bichos do além,
como o sinistro Warlock Lord.

A explora¢ao acontece em um ambiente
tridimensional, com visao em primeira
pessoa. A movimentacdo é em tempo
real, diferentemente da versao anterior,
na qual eram usados um cursor e menus
de comando. O jogador tem liberdade

para andar e fugar em todos os cantos do
castelo, usando a Alavanca de Controle e
os botdes C.

Ja as acOes mais importantes sao realiza-
das com um menu de comandos, com
acoes do tipo olhar, pegar, abrir e usar.
Muitos dos comandos sao usados em as-
sociacdo com um item selecionado. Que-
bra-cabecas nao faltam, desde os simples
até os mais ferrados. Alguns enigmas sé
poderdo ser resolvidos se vocé tiver pego
informacdes com pessoas ou encontrar
certos livros. Em outros casos, é necessa-
rio s6 um pouco de observacao e bom sen-
s0. Que tal este: em uma sala ha um ta-
pete e uma porta trancada. O que fazer?

FFE V. EREZTIR O

Ora, use sua tocha sobre o tapete para
queima-lo e encontrar a chave. Também
nao deixe de procurar e abrir as caixas,
vasos e baus. Pegue todos os objetos que
encontrar, por mais inuteis que possam
parecer. Eles dao uma bela forca.
Shadowgate 64 esta previsto para ser
lancado ainda neste verao. E os caras da
Kemco e da Infinite Ventures ndao param
de trabalhar. Shadowgate Classic ja saiu
também para Game Boy Color, em uma
versao idéntica a do NES, e esta anuncia-
do para o final do ano mais um game para
Nintendo 64, chamado previamente de
Shadowgate Rising. £ uma overdose
para fa nenhum botar defeito.

1999
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0 cara mais durao
dos games chega
para exterminar
novos aliens

Ele voltou!! Duke, o herdi de milhdes, o cara mais §
machista dos games, o duro de matar do futuro,
detentor das melhores frases dos jogos chega com
um jogacgo novinho em folha para a alegria de seus
muitos fas.

E Duke Nuke: Zero Hour esta cheio de novidades.
A maior delas é que agora, pela primeira vez no
N64, da para ver o personagem na tela, porque a
visdo é em terceira pessoa. Quem ja estava
acostumado a visao classica em primeira pessoa
pode estranhar um pouco, mas da para se adaptar legal. Dependendo
de sua posi¢ao na tela (encostado numa parede, por exemplo), o herdi
fica transparente para facilitar sua mira.

As armas dao um show a parte: sao muitas, vocé pode encontra-las
espalhadas pelas fases ou também tomando-as dos inimigos. O
armamento é variado: ha pistolas, espingardas de calibre doze,
automaticas, rifles de alta precisao capaz de eliminar um monstrengo
com apenas um disparo de muito longe e muitas outras. Fora isso, 0
nosso herdi usa também varios acessorios como mascara de gas e
oculos de visao norturna, que sao extremamente uteis e totalmente
indispensaveis em certas fases do game.

Duke nao enfrenta apenas os porcoes do espaco. Estes nojentos estao
presentes, mas ha um nimero enorme de lagartdes também armados
até os dentes. Eles podem se teletransportar e aparecem do nada
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bem na sua frente, por isso a aten¢ao tem de ser redobrada.
Outra grande atra¢ao do jogo € o modo Multiplayer. Sao treze cenarios
que vao de um no velho oeste até outro embaixo d'agua. D4 para
jogar com mais trés amigos e é diversao garantida.
Os graficos estdo muito bons, ndo € nenhum GoldenEye, mas
seguram na boa. Os cenarios sao grandes, com lugares interativos
como bares, lanchonetes, casas noturnas e um monte de tiracao de
sarro com Turok, Spice Girls e por ai vai. A movimentagao de Duke
também esta boa: ele pode atirar correndo para os lados, o que facilita
a acao. A jogabilidade é legal e da para usar o joystick com duas
configuracoes diferentes: uma ao estilo Turok 2 e outra tradicional,
tipo GoldenEye. O som esta 6timo e o herdi continua com suas frases
infames/engracgadissimas que fazem voce rolar de rir. Vai ser um grande
jogo, é so esperar chegar e sair detonando.
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NCHEGA/DE CHORO E
ANTIGASZJA'P

l:mhm‘lsun COLEGAO. MAS ANDE|L0GOIPO
DO, SE HARCAR;BOBETRA VAI[FICA

\m:nnnu

*EDICAQ CLASSICA COM A PRIMEIRA PARTE
DETONADA DE BANJO-KAZOOIE

«ENTREVISTA EXCLUSIVA COM 0 MESTRE
DO VIDEOGAME SHIGERU MIYAMOTO

- CONHECA MAIS DE 100 ANOS DE
HISTORIA DA NINTENDO

+ GANHE UM SUPER-POSTER DE
MORTAL KOMBAT

+50 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER MARIO WORLD

«DICAS DE FIFA 98, TOP GEAR RALLY E

MUITO MAIS

-POSTER DE THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

-TUROK, 0 GUERREIRO INDIGENA QUE
VEIO PARA DETONAR DINOSSAUROS

+15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER METROID, CLASSICO DO SNES
-DICAS DE FORSAKEN 64, QUEST 64,

CHRONO TRIGGER E OUTRAS mmsém

Q!-""

WORLD

+0S DEZ MELHORES JOGOS DE 1938
+A AVENTURA CONTINUA COM A SEGUNDA

+A SEGUNDA PARTE DE MISSION: INPOSSIBLE

+1999 DICAS, TRUQUES E CODIGOS \

" A REVISTR OFICIAL DO WG4, SHES | GAME BOY i

« A SEGUNDA E ULTIMA PARTE DA AUENTURA °
DE BANJO-KAZOOIE

* A PRIMEIRA PARTE DO PASSO A PASSO DE
MISSION: IMPOSSIBLE

* TODAS AS PISTAS DE F-1 WORLD GRAND
PRIX COM 0S MELHORES AJUSTES PARA 0
SEU CARRO

« VELOCIDADE MAXIMA EM F-ZERO X

» DICAS DE MISSION: IMPOSIBLE, BANJO

KAZOOIE, DONKEY KONG COUNTRY,

ENTRE OUTRAS

1
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. TUI]H A HISTORIA DE ZELDA E 0S SEGREDOS
DOS PRIMEIROS MUNDOS DE THE LEGEND
OF ZELDA: OCARINA OF TIME

«0 FINAL GRANDIOSO DE MISSION:
IMPOSSIBLE

«DIVERSAO INSUPERAVEL EM TOP GEAR
PARA SNES

« DICAS DE DIDDY KONG RACING,

STREET FIGHTER ALPHA 2 E MUITAS OUTRAS

» GAME BOY COLOR, DIVERSAO COLORIDA
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PARTE DE THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA
OF TIME

-AS TRES PRIMEIRAS FASES DE TUROK 2:
SEEDS OF EVIL

»15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DO MAIS QUE
PERFEITO GOLDENEYE 007

1. ©: TRUQUES \"‘
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PARA BIJMPHAH 0S EXEMPLARES ATRASADOS E MUITO FACIL: BASTA ENVIAR UM CHEQUE NOMINAL A HWISTA
NINTENDO WORLD PARA RUA CAMPO GRANDE, 443 — SAO PAULO — SP — CEP 05302-051, INFORMANDO NOME E
ENDEREGO PARA 0 ENVIO, ALEM DO NUMERO DAS EDIGOES ATRASADAS. CADA EXEMPLAR CUSTA RS 4,90. EM CASO
DE DUVIDAS LIGUE:

(011) 8316500 — DE 2 A 6* — DAS 9HS AS 18HS.
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OCARINA OF TIME

Prepare-se para o game mais aquardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste épico

em ambientes medievais tolalmente (ridimensionais. Viaje no (empo com graficos impressionantes. Inclui exclusivo
guia de

J0g0 em
portugues.

NINTENDO "
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OCARINA OF TIME

Nesta ultinfa parte, voceée desbhrava os
altimos Iabirvintos, enfrenta Ganondorf e
vé a amimacao final.
Se;a forte e maos a obra!
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1 . Siga a Princesa Ruto e drene B | & 2 . De volta ao saldo principal, cruze

a agua do templo tocando a —T \ . AL o terreno arenoso e entre na torre.
Cancao de Zelda em frente ao : Ty Suba na plataforma com a imagem da
simbolo da Triforca. Desca e - ¥ A Triforca. Toque a Cancao de Zelda
dispare uma flecha através da - e para suhir o nivel da agua ateé a
chama da tocha acesa e acenda g 4 ~ metade. Uma passagem se abrira no

a que esta apagada. A porta se F <l : chao. Calce suas Botas de Ferro e
abre. Pegue a chave. 20 ' ¥ desca cuidadosamente, desviando-se

dos espetos gue estao no piso.

3. Nade até a porta trancada que esta no
segundo andar e saia da torre. Siga até
alcancar o local no qual é possivel inundar
totalmente o templo. Toque mais uma vez a
ocarina em frente a imagem da Triforca. Com o
templo cheio d’agua, nade até a porta a
esquerda da imagem da Triforca. Elimine os
inimigos voadores, desca até uma plataforma
e use o gancho para subir pela cachoeira.

4 . Caminhando pelas aguas
rasas, voce encontrara uma
porta trancada. Vire-se para tras
e veja o Link do mal. Ele repete
cada movimento seu e para
vencé-lo, apenas dé espadadas.
Derrote-o e ganhe o Longshot,
uma versao moderninha de seu
antigo gancho.

5. Na sala em gue vocé recebe o 6. A direita da entrada
Longshot, faca o bloco azul principal do templo, ha uma
desaparecer tocando a Cancéao do ' passagem qgue leva ao

Tempo. La embaixo ha um rio, pule terceiro andar. Com o Templo
nele. Em seu final, atire uma flecha cheio d’agua, vocé pode

no olho da parede, use o gancho para nadar até ali. Depois, cologue
agarrar o bhai e passar rapidamente as Botas de Ferro e arraste o
para o outro lado. hlocdo submerso.

7 . Com o templo cheio até a metade, dispare uma flecha
no olho para abrir o portao que esta logo acima. Use o
Longshot e passe para o outro lado. Empurre o hloco e
libere um corredor Desca, entre nele e chegue a uma sala
cheia de pregos. Passe para o outro lado e va seguindo
até chegar a sala cheia de arraias. Desca pela beirada,
empurre o bloco e coloque uma homba no canto do poco
das arraias para entrar na parte traseira do corredor.
Empurre o hloco marrom sobre o interruptor submerso.
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8. 0 nivel da dgua subiu e agora é £): Ea o ik 0 Bath o e

possivel alcancar a porta acima fas

escadas, Vire a direita no canal onde as RSN FAVE ARG, SN
pedras r.nlam caia pelo buraco no fim do ychs na extitng & Siha ate
g o Morpha, o demdnio por tras de toda
corredor e suba a superficie para pegar dimgdiea
mais uma chave (a do mestre). i
1, FEV .E,.R- Ej I R‘O



MORPHA

Morpha surge das aguas sagradas do Templo. Ele utiliza as aguas para formar
tentaculos de agua gigantescos. Prepare o gancho e mande ver direto em seu
niicleo. Desse jeito & possivel arrancar Morpha daguela gosma e elimina-lo
com sua espada. Continue repetindo o procedimento até destrui-lo de vez. Seu
prémio? Mais um Medalhao dos Sabios.

/ FLECHA
’ DE FOGO

Depois de concluir o Templo das
‘ Aiguas, o Lago Hylia ira estar cheio de
agua novamente. Nade até a llha e
espere o amanhecer, ou use a Cancao
do Sol. Dispare uma flecha na direcao do
sol, assim que ele aparecer no horizonte. Vocé
recehera as cobicadas Flechas de Fogo. Agora
corra para a Vila Kakariko.

-

O POCO DE KAKARIKO

Vocé acaba de encontrar a cidade natal de Impa totalmente destruida. Sheik explica a situacao e ordena que
vocé enfrente os monstros do subterraneo, causadores de todo estrago. A entrada para o covil dos viloes é o
poco da Vila, mas vocé so entra la como crianca. Volte ao passado, entre no moinho e toque a Cancao da
S Tempestade* na frente do tocador de realejo. Uma chuva torrencial caird, revelando a entrada dos

% subterraneos. E so descer no poco e entrar agachado na abertura. La dentro é facil de se encontrar. 56 tome
cuidado com os montes de paredes e buracos falsos. 0 prémio escondido é a lendaria Lente da Verdade. Depois
de encontra-la, volte ao Templo do Tempo para crescer e toque a
cancao Noturno das Sombras
- para prosseguir

* Se ainda nao souber tocar a
Cancao da Tempestade, entre
no moinho com o Link crescido
e mostre sua Ocarina para o
tocador de realejo.

-

-
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TENMPLO DAS SONVMIBRAS
T « Logo na entrada, use o Fogo de Din para acender

todas as tochas. Nao confie nos seus olhos: os inimigos
tentarao confundi-lo o tempo todo com ilusoes e pistas

falsas. Mantenha a Lente da Verdade sempre equipada curto periodo.
2. Empurre a estitua do passaro de modo que SRS ‘;?ﬁr -
seu hico aponte para a tnica caveira verdadeira. = & G:‘.-
Use suas novas hotas para cruzar o huraco e —— = -*

alcancar o outro lado. Na sala com a lamina
giratoria, pegue os cinco Rupees brancos para a
chave aparecer. Volte a sala com o ciclope no
meio e ponha uma bomba em uma das paredes

5.1]‘
I"H| il
*i‘i

para visualizar o caminho certo. No lahirinto a esquerda -
ta entrada, vocé encontrara 0 mapa e um par de Botas
Hover, equipadas com asas para Link flutuar por um

LAl E L 'Uf'
L L ;*

5
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¥ 'ﬂi!l‘- these mniulm; !m-uh.
wou can hover ’cﬂ“' the grou

#2648

para ahrir o caminho até os pordes do Templo. i ;3_.,
vevews VG ® O 3. Corra e atravesse as guilhotinas,
— " derrote o Stalfos e salte sobre o
o, bloco que sohe e desce. Entre pela
: porta que esta do outro lado. Use a
™ Lente para enxergar o bloco na
g parede. Puxe-o e empurre até o final
0 EI): i -~ para se proteger dos espinhos. Suba
" 360 2 s no hioco e pegue a chave.
e o -.f,_ ra -
reereveree AN . »
7 oo @ &~
4. Volte ao enorme saldo cheio de guilhotinas, use corredores cheios de ventiladores. Figue parado em
2 a Lente para enxergar um caminho de plataformase  frente ao ditimo ventilador e deixe ele empurrar vocé
entre pela porta. Vocé verd uma enorme estitua em direcao a parede. Se estiver com as Botas Hover, vocé

e com uma chama de fogo azul dentro. Jogue uma
homba no fogo e ganhe a chave. Abra a porta
trancada do outro lado. Atravesse com cuidado os

yewvwvweryrel

You played -
-
6H0Ce0%

#1405 < paredes e sair numa boa com a chave. (&
5. Puxe a pedra até o final. Suba l
nela e salte até o navio flutuante.
Ha um simbolo da Triforca no &
chao. Toque a Cancao de Zelda '~f‘

atravessara a parede e entrara numa camara secreta.
Cologue uma bomba em uma rachadura do canto da sala
e use as Lentes para enxergar o baii com a chave.

6. Depois de derrotar os dois Stalfos [ou
simplesmente, esquivar-sel, abandone o
harco assim que ele comecar a afundar.
Entre pela unica porta do local e busque a
Boss Key que esta em uma das portas desta
sala. Quando entrar na sala com o baii azul e
amarelo, as paredes com espinhos vao se
fechar Use o Fogo de Din para queimar as

para o barco comecar a se movet

7 . Volte ao lugar onde o barco afundou

e atire uma flecha nas hombas que estao
na hase da estatua com cara de pissam,
do outro lado da margem. A estatua caira
formando uma ponte. Cruze-a e entre na

proxima sala. Use a Lente da Verdade e

as Botas Hover para chegar com J‘F
seguranca até a porta da sala do chefe B
Bongo Bongo. .f
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BONGO BONGO

Ele tenta amarrar vocé feito pangueca. Para se livrar, use suas hotas flutuantes e
dé flechadas nas duas maos do vilao. Utilize sua Lente da Verdade para ver seu
ponto fraco (o olho vermelho). Prepare mais uma flecha para guando o olho
estiver proximo de voce. Deixe a flecha voar e corra para dar varios golpes

- ‘ ¥ guando ele estiver parado.
VE i

FORTALEZA DOS GERUDOS

Todos os gerudos sao do sexo feminino e apenas um homem nasce a cada cem anos, e desta {
vez ele é Ganondorf. Depois de sair do Templo das Sombras, rume para o Vale dos Gerudos W /4
para cruzar o deserto e chegar no Templo dos Espiritos. So que antes disso, as mulheres de )"h

& Gerudo jogam vocé numa cela. Jogue o gancho na janela e saia. ' y
Seja 0 mais discreto possivel e resgate os quatro carpinteiros que também estao presos re
] na fortaleza. Sempre que encontrar um, uma Gerudo vira para tentar impedi-lo de soltar |\’
3 0 prisioneiro. Espere-a atacar, esquive-se e contra-atague. Depois de liberar todos os
; SRS M e — carpinteiros, vocé ganhara um passe para entrar e sair a hora que quiser da {
- i S . Fortaleza. Siga para o portio de saida. Y
- _ . c‘ ‘ ._;1; .: f : '. ¥ Y ;} < *

I have no idea where you

¥ - - - - e
come from, bul you must have a ’ ; PIMvreasae o ? M o " L
? bl of quils b make It past all o B! - L T i m "3-‘ f—_‘—, g H\t""r Retum
- the gouards around here! l :T - ey - s e . 4
= g

75

. R

You obtained the /0

[T S - } i
T Jrece You can gel nlo | & Geroda's

ﬁ_ i training ground In iheir hideoul
- -

CENTRO DE TREINAMIENTOS GERUDO

Antes de avancar para o Tumpln tlos Espiritos, teste sua coragem e habilidade no Centro de
Treinamentos Gerudo [nao é obrigatério). E 1a que a mulherada Gerudo malha. Seu

objetivo e encontrar sete chaves e ganhar a rarissima Flecha de Gelo. Pague dez A
Rupees para tentar a sorte.
' —— d - P 5l AT Ve 3 ) %
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DESERTO (HAUNTED

WASTELANDIJ

0 iltimo medalhao esta no sombrio Templo dos
Espiritos. Atravesse o deserto de Haunted Wasteland
e pegue-o. Cologue as hotas flutuantes e siga os
postes com bandeiras vermelhas colocados pelas
Gerudos. Na metade do caminho vocé chegara a uma
casa. Suba no telhado e use a Lente da Verdade para
ver o fantasma Poe que o guiara pelo restante do
deserto. Siga-o e nao ligue para os monstros verdes
rastejantes.
Apenas
desvie-se até
chegar ao
Desert
Colossus.

TEN L0 DOS ESP""TBS

Entre no templo e vocé vera que nio ha nada a ser | | _-
feito. Saia e troque uma idéia com Sheik;, que & g e
. acabou schegar. Ele ensinara o Requiém do . e et s
“ Espirito; “a musica que conduzira uma crlanga ao i el will Tead s clilf buck
deserto”. ﬁorra para o Templo do Tempo, = = 5 . - =
- transforme-se em crianca, volte e entre pelo |
pequeno buraco na parede. Mas antes disso, con- -
verse com Nabooru, a lider das Gerudos e escolhaa
terceira opcdo de resposta (Nothing, really). Ela : Masasesse. ..
promete fazer algo de bom se vocé lhe trouxer as - e " ,f ;g
luvas de prata. : ¢

~

LA L LA L LA LR L J
e Return

Listen to this Regelem of Spiril.. M do somsthing oreat for you!

yerst iy (0w §
Y i "‘{r c ;;gau
o 3. Na proxima sala, empurre a 4. Passe para a proxima sala e abra
L. estatua para que ela caia no hotao. a porta no final do corredot Agora
: f - Suba as escadas e vire a esquerda. vocé enfrentara um cérehro de lata
# 500 Voceé chegara em uma sala cheia de chamado Iron Knuckle: é s desviar
coisas para fazer. Mande hombas nos  de suas machadadas e contra-atacar
1 . Passe pelo huraco e inimigos e pegue todos os Rupees com golpes de espada. Se estiver
detone todos os inimigos da 2. Use o Fogo de Din para eliminar o hrances para acender um braseiro. com a energia baixa, fique atrés dos
sala para abrir a porta com ser da proxima sala ou atraia-o para  Equipe um Galho Deku e acenda os pilares para que o enlatado os
grades. Passe pela porta e o lugar de onde sai o fogo quando outros para pegar uma chave. Puxe o destrua, liberando trés coracoes para
coloue fogo nos braseiros vocé aciona o cristal. Passe pela hloco com o simbolo solar para onde VOCE.
com o Fogo de Din. Saia da sala porta que abriu, pegue uma chave hate o raio de sol.
e entre pela porta a direita. dentro do bau e tambhém todos os
Enfrente Stalfos. Depois, use o Rupees brancos. Passe para o outro
bumerangue e o estilingue lado da sala e saia. Rasteje pela
para matar a caveira voadora e pequena aberturanaparedee W P 5. Saia pela porta que esta atras
jogue o bumerangue para ~ abra a porta trancada. Suba - do trono e encontre as tao
acionar o cristal do outro _ pelo paredao e mande um desejadas Luvas de Prata (Silver
lado da grade. A grade | ; Bombchu na rachadura Gauntlets). Pena que vocé tem que
caira, formando uma f . da parede (se nao tiver o devolvé-las para Nabooru. Ela esta
ponte para o outro lado. um, dé uma estilingada 8 Bt these guunilets waet fi na parte de baixo, na areia
Atravesse-a e saia da f'\ . no cristal e abra o bau / & i R movedica, pedindo socorro. Volte
sala. ¢ fgue cair). Raios de sol P50 o - para o Templo do Tempo agora
entrarao na sala e gueimarao o mMEesmo e cresca.

4 ‘J simbolo no chdo, abrindo a porta.
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TEMPLO DOS ESPIRITOS

(SEGUNDA PARTE) o

1 . Entre no Templo e empurre o grande bloco. Acione o cristal

gue esta no teto e passe pela porta do lado direito da que esta L
trancada. Recolha todos os cristais hrancos que encontrar na w
sala. Um deles esta atras do bloco azul, entao toque a Cancao

do Tempo em frente a ele. Use as hotas flutuantes para /0

alcancar o outro. A porta no final do corredor se ahre e vocé
pode pegar uma chave.

2. Volte e abra a porta. Suba o paredao e
vire o espelho para que o raio solar bata no

R terceiro sol, abrindo a porta. Suba as
? escadas e pule na mao esquerda da estatua.
b Toque a cancéo de Zelda e use o gancho no
< ? % bail gue caiu na outra mao para pegar uma
Yy chave. Suba as escadas e entre pela porta
iR trancada.

o RN
! - P | ;
i You found the Miges Shicld! i . L
g) The shields polished surface can A "
‘ reflect light o énergy. Press [l ] " i

_- .. ’ 3,,,,, A sl 4 3 ! ;'gnu i@;w
3. Siga em frente e acabe com todes os
inimigos da sala com chao quadriculado 4. Volte para a sala com as quatro
los Anubis s morrem com fogo) e siga estatuas e o botao no chao. Use o
adiante pela porta que abrir. Atraia uma Escudo para refletir o raio de sol no
das estatuas para cima do hotao que esta simbolo que esta na parede. Pegue
no chao e passe para a proxima sala. Hora uma chave na proxima sala e retorne
de enfrentar mais um Iron Knuckle. 0 a sala que tem o chao quadriculado.
procedimento é o mesma usado por Link Abra a porta trancada.

crianca, mas agora vocé tem a vantagem
de ser maior. Detone-o e siga para pegar o
Escudo Espelho.

5. Suba o paredéo e siga em frente. Toque a ‘
Cancao de Zelda em cima do simholo da Triforce.
As portas gue estao nas paredes da proxima sala

sio falsas. Entdo cologue uma homba na frente 6. D€ uma espadada
- da que esta a esquerda da fogueira e acerte uma no cristal que esta
& flechada no olho que foi revelado. Use o gancho atras da grade e
para subir na plataforma suspensa e pise no avance pela porta que
hotao. Desca e pegue a chave do Chefe. Saia da se abriu. Vocé vai
sala e vire a direita. encontrar um pedaco
N ta parede gue esta
? ot g‘;{w mais saltado. Bomba nele! Passe para o outro lado e ajuste os
» e e W espelhos de modo gue o raio de sol bata no espelho grande

fue esta fora desta sala. Va até o espelhe maior e use seu
escuto para refletir o raio de sol no simholo da parede. A
plataforma sera abaixada e vocé saira na sala com a grande

%\ estatua. Reflita os raios de sol bem na cara da estatua para
LD derreté-la e revelar a entrada da sala do chefe. Use o gancho
- A ; e va até la. Vocé enfrentara mais um Iron Knuckle, que na
i L verdade é Nabooru sob a influéncia maligna das bruxas.
“"h Nintendo Jg. LEVEREIRO 1999 R * fﬁ 5 _
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KOUME E KOTAKE [(TWINROVA?
Chegou a hora de fazer o feitico voltar contra as ficarao mais fortes. Continue usando o escudo para
feiticeiras. Primeiro, elas atacarao deter a magia. A cada trés raios de gelo ou de fogo
separadamente. Use o escudo para rebater o raio  (nao misture), seu escudo, automaticamente,
de gelo na bruxa de fogo e o raio de fogo na bruxa  soltara uma rajada na bruxa. Ela caira na
de gelo. A mira Z é fundamental agui. plataforma central e vocé tera tempo de acerta-la
Depois de algumas lambadas, elas se unirao e com sua esparda.

£500

-\r-\-;w:-lr!-vv fﬁgﬂgﬁ\

FLECHA DE LUZ
Volte para o Templo do Tempo para ganhar a poderosa Flecha de Luz, além de ter a maior surpresa do jogo. Mas
nao vamos falar mais nada para nao perder a graca' Confira vocé mesmo.

P . avid wassl A @ e Wil
Befome thal..d have ihings | want I be pawmetcd up!uiliE fight of

to lell only o you. Mease Hslen 2 = I'II postiee will smite evil!
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CIQSTELO DE GANON -
De posse dos seis medalhdes e da Flecha de Luz;
siga para-o Castelo de Ganon. Os sabios se unirao
para formar uma ponte de-energdia para o castelo e
vocé podera entrar-La dentro, ha'seis portas, cada
uma representando um Templo. Entre na seguinte
sequéncia: S ' -
PORTA LARANJA
LESPIRITO?
Pegue os rupees brancos e
passe para a proxima sala. Use BRI a1
um Bombchu e acione o cristal vy v mnm’f 53
do outro lado da grade. Atire 4 2
uma flecha de fogo no teto da
sala com os simbolos de solna -«
parede e use o escudo para
refletir o raio em um deles.
Passe para a proxima sala e
use a Flecha de Luz na esfera.

2 W g

’ 500

PORTA ROXA [(SOMIBRA)

Atire uma Flecha de Fogo no braseiro do lado direito e siga em
frente até a plataforma central. D& outra flechada no braseiro e
siga rapidamente para o hotao yue esta quase no final da sala, do
lado direito. Use o Gancho para
voltar ateé o bau e pegar as
Luvas de Ouro [Golden
Gauntlets). Use a Lente da
Verdade para enxergar o
caminho seguro até o hotao do "y
lado esquerdo. D& uma >% =
martelada nele e siga até o final & I_‘::“‘!;:’.“'m Bowe pomes

ta sala. Atravesse a porta e use Gl

a Flecha de Luz na esfera.

Hirt

{lla.h L

# 500 P A

L LT 'rj' F s :::“’r"’.' - ’—.i ’ C"'
—— @ - g\ﬂ;ﬁ - © .
] :
Gk PORTA AZUL = #3500
(AGUA)
il PORTA VERDE
VERIVIELHA Destrua os obstacules fue ocultam o
fogo azul, use duas garrafas para [FLORESTA)
[FOGO) pega-lo e destrua todos os inimigos Acenda todos os braseiros da sala.
Com as Luvas de Ouro e sua forca da sala. Use o fogo azul na barreirada | Cajce suas Botas Flutuantes, piseno  NLlc LU EUEILIE UL LY [0 1
fica facil de arrancar o pilar desta ~ Porta e passe. Manipule os blocos de botéo e pegue todos os Rupees entre. Use a Lente da Verdade, elimine
sala. Pegue todos os Rupees - modo a alcancar a barreira no alto brancos (cuidado com os todos os inimigos da sala e pegue a
hrancos, passe para a proxima sala que cobre um hotao enferrujado. Dé ventiladores!). Novamente, use uma chave para l!ﬂl' a porta trancada.
e, mais uma vez, use a Flechade ~ Uma martelada nele e passe pela Flecha de Luz na esfera. Togue a Cancéo de Zelda em cima do
Luz na esfera. - porta que abriu. Outra vez, use a simbolo da Triforca, pegue mais uma

~FEVER

Flecha de Luz na esfera.

As barreiras de Ganondorf foram todas eliminadas.
Siga pela torre, subindo e matando todos que cruzarem seu caminho
até encontra-lo cara-a-cara.

EIRO 19199

e ———

chave e siga em frente. Recolha todos
os Rupees brancos, e passe para a
prdxima sala. Use a Lente da Verdade
para ver uma passagem pela parede no
final da sala e, pela dltima vez, use
uma Flecha de Luz na esfera.




GANONDORF

Entre na sala e ele estara tocando orgao com Zelda presa em uma espécie de = .
cristal. Depois de uma seqiiéncia animada maravilhosa, é hora do confronto
final com a encarnacao de todo o mal que assola o Reino de Hyrule.

Quando a acao comecar, saia de perto de Ganondord. Ele vai emitir uma onda v
maléefica em sua direcao. Escolha um ponto na sala e rehata as magias que ;\_\ *___
ele lancar contra voce. Quando a magia finalmente atingir o vilao, mande uma 4
Flecha de Luz e faca-o cair da plataforma central. Seja ligeiro, va ateé |a e dé . ¢
espadadas nele! Se por acaso ele soltar uma magia que parece com um L e /g

— T
"ﬁ._h \ d " i
\_".a; LY i

huraco negro, corra em circulos ao redor da sala. Repita isso até que ele va - \
para o inferno. J vy v ;,7 GJL
s ,
t* % & FE e 8

S, Mo Goeal Exil King Garostdon |
Beaten by (s L2

: ;;;qa-uw
-’_::6\"1” R ML
E O Fimi2

Ganondorf morreu, mas a obra maxima da Nintendo ainda nao acabou. Zelda foi libertada e agora vocés devem escapar da torre antes que ela desahe.
Siga a princesa protegendo-a dos inimigos e cuidando de sua saide. Saia da torre e curta o visual dela desmoronando. La embaixo, Link e Zelda ouvem
um ruido e o heroi resolve investigar. No mais puro estilo Freddy Krueger, Ganondorf, na forma do demanio Ganon, renasce das cinzas para atormentar
mais um pouco nossa dupla de pombinhos. Que mala!

ace 502 €
.;\ @ ’

Este chefe & monstruoso!! A cena na qual ele aparece esta entre as mais
impressionantes de toda a historia dos videogames. 0 bicho é tao enorme que,
sem muito esforco, consegue jogar sua espada para longe. E agora? Ainda bem
gue vocé tem o martelo! Circule-o no sentido horario. Ele é destro e assim nao
conseguira acertar vocé com facilidade. Desca a martelada no rabo dele.
Quando ele cair pela primeira vez, corra até Zelda e pegue sua espada de volta.
Ganon esta um pouco mais rapido e, se precisar, use Flechas de Luz em sua
cabeca para atordoa-lo e golpear, com
trangiiilidade, seu rabo com a espada. Ao cair pela
segunda vez, Zelda usara magia para que voce
desfira o golpe final no pobre moribundo.

Vocé terminou o jogo! Relaxe e curta o final feliz. So
uma decepcao: nao rola nenhum beijinho entre o
Link e a Zelda?! Que mancada! Fora isso, o final
vale a pena. Agora vamos rezar para que Shigeru
Miyamoto resolva logo fazer uma continuacao...
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m/ ROGUE SRUADRON.

Na edicao anterior vocé viu as
primeiras fases do jogo. Conheca agora

todos os pilotos e as etapas restantes

Ja é unanimidade: Rogue S adrun é o melhor jogo
da série Star Wars que jd apareceu em qualquer
sistema de videogame: A LucasArts ndo economizou na
producdo do game: Caprichou em tudo, do design das
naves aos minimaos detgfhes dos cenarios. O som entao,.
nem se fala. O.game tem mais dialogos narrados que
qualquer outro ]ogoﬁe N64. A trilha sonora, original
dos longas; & interafiva e se adapta ao clima dos
acontecimentos. E se os 128 megas do cartucho nao sao
suficientes para vocé, experimente usar o Cartucho de
Expansdo. Os quatro megabytes a mais de meméria
RAM fazem uma éiferenga impressionante.

Os acontecimentos de Rogue Squadron se passam no
periodo entre a Batalha de Yavin (ocorrida no final do
primeiro filme qurra nas Estrelas - Uma Nova
Esperanca) e a Batalha de Hoth (ocorrida no iniciode O |
Império Contra-Ataca). Para manter as chances da
Alianca Rebelde frente a investida Imperial, os pilotos
Luke Skywalker e Wedge Antilles criam o Rogue
Squadron, um grupo formado pelos doze pllotos mais
quahflcados da Ahan;a* A versatil equrpe é responsavel
pelas missées mais compfexas que exigem experiéncia,
sangue frio e precisao. - . e
O que pouca gente sabe é que a historia de Rogue Squadron foi criada onglnalmente Abaixo ¢ a esquerda, um.pggma ik
para os quadrinhos. Nos EUA, revistas como Star Wars: X-Wing Rogue Squadron s3o de Rogue Squadron nos gibis

publicadas pela editora Dark Horse Comics,
detentora de todos os direitos de publicacao
da série Star Wars nos gibis. Quem ja

conhece estas revistas, reconhecera muitos
detalhes do game tirados das historias. Por
exemplo, os eventos da ultima fase do jogo
(The Battle of Calamari) podem ser vistos na
minissérie O Império do Mal, lancada em
1996. Vale a pena dar uma procurada nos
gibis Rogue Squadron em bancas de revistas
importadas, mas lembre-se: é tudo em inglés.
E se vocé é Star Warsmaniaco e adorou

Rogue Squadron, pode comecar a
economizar a mesada. A Nintendo assinou

um contrato de exclusividade com a LucasArts
para o lancamento de games da série. Para
este ano, dois titulos ja estao anunciados:

Star Wars: Pod Racer, game de corrida

em desfiladeiros e Star Wars: The

Phantom Menace, baseado no
superesperado primeiro episodio da série,
que estara em junho aqui nos cinemas
brasileiros. Mais noticias nas edi¢bes futuras
da Nintendo World!

1
]




OS PILOTOS

O Rogue Squadron é formado pelos doze pilotos de elite mais
habilidosos e experientes da Alianca Rebelde. Conheca um

pouco da historia de algu

Luke
Skywalker

Jovem aventureiro
nascido em Tatooine,
filho do Cavaleiro Jedi
Anakin Skywalker. Gracas
aos ensinamentos de Obi-
Wan Kenobi e dos treinamentos
com o mestre Jedi Yoda, Luke conseguiu

desenvolver o poder da Forca e tornar-se um Cavaleiro Jedi.
Considerado o melhor piloto do grupo, Luke pilotou um caca
X-Wing pela primeira vez na Batalha de Yavin. Com seus tiros
precisos (e a ajuda da Millennium Falcon), Luke foi o principal
responsavel pela destruicdo da primeira Estrela da Morte. Apos
esta vitoria, ele juntou-se a Wedge Antilles e reuniu os
melhores pilotos de caca rebeldes, formando o Rogue
Squadron. Sua nave principal é a X-Wing, mas também ja
pilotou Snowspeeders (na Batalha de Hoth). Apds a Batalha de
Endor, tornou-se Comandante da Alianca Rebelde. No game,
vocé controlara Luke na maioria das missoes.

© Lucas Filmes

Zev Senesca

E o piloto mais velho e experiente do grupo. Apesar de
ter muitas historias para contar, Zev faz o género
caladdo. Também entrou no grupo apés a morte de seus
pais pelo Império. Sua presenca
é um grande trunfo para

o Rogue Squadron. Foi ele
quem encontrou Han Solo

e Luke Skywalker, desapare-
cidos no deserto gelado

de Hoth, em O Império
Contra-Ataca.

© Lucas Filmes

" Derek “Hobbie” Klivian

Derek é um piloto bastante habilidoso. Treinou na Academia
Imperial (onde foi colega de Biggs Darklighter e Jek Porkins) e
tornou-se um Cadete, mas abandonou seus treinamentos para
defender a causa da Alianca
Rebelde. E um caso raro de
piloto extremamente
competente e humilde ao
mesmo tempo. Bastante
impulsivo, sempre faz o que vem
a cabega, mas nunca desafia a
palavra de seus superiores.

ROESNUESR-E T R 0

Wedge
£ 1 Antilles
g8 e o Nascido em Corellia
° i (terra natal de Han

Solo), Wedge Antilles
nao se juntou a Alianca
por acaso. Seus pais
também foram pilotos e
morreram tentando salvar a
Estacao Espacial de Gus Treta quando Wedge ainda era bem
jovem. Além de ser um 6timo piloto, ele & considerado o mais
inteligente dos Rogues. Tem uma habilidade natural para
liderar, e tornou-se comandante do Rogue Squadron alguns
anos apos a destruicao da Segunda Estrela da Morte, batalha
da qual participou ativamente como Lider Vermelho. Além de
Luke Skywalker, Wedge é o unico piloto da frota rebelde que
lutou e sobreviveu a todas as batalhas mais importantes
contra o Império. Atualmente ele é um dos personagens mais
populares da saga. Em votacao recente na Internet, Wedge foi
eleito como o membro da Alianca preferido dos fas.

Dack Ralter

Um dos pilotos mais jovens do
Esquadrao, Dack era uma grande
promessa como piloto de X-
Wing. Entrou no grupo para
substituir o piloto Biggs
Darklighter, morto na Batalha de
Yavin. Sua falta de experiéncia
era compensada com entusiasmo e forca de vontade,
caracteristicas que o faziam muito parecido com o jovem Luke
Skywalker do primeiro filme. Morreu tragicamente na Batalha
de Hoth, quando era o canhoneiro da Snowspeeder de Luke.

" Wes Janson

Wes é o principal canhoneiro
da Alianca, especializando-se
em ser o segundo tripulante
de naves-bombardeiro como
Y-Wing e Speeders. Eximio

e preciso atirador, sua maior
diversao é acertar Tie-Fighters
imperiais por todos os lados possiveis. Teve participacao
importante na Batalha de Hoth, como canhoneiro do
Snowspeeder de Wedge Antilles. De temperamento explosivo,

" nunca foge de uma boa briga.
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Na Nintendo World do més passado, vocé péde conferir uma pequena prévia das fases iniciais de

mais esta aventura de Luke Skywalker e sua equipe. Acompanhe agora o restante das missoes
_ deste game sensacional! E ndo se esqueca de sempre levar. a forca com vocé!!

7
Com a entrada da experiente piloto Kassan Moor no Rogue Squadron,
chegou a hora de enfrentar o Império frente a frente. Derrube todos os
andadores AT-ST e os canhdes que estao em volta da base antes de destruir o
gerador do escudo. Isso Ihe dara uma chance maior quando retornar para a
zona principal de batalha. Destrua também as unidades terrestres inimigas
antes de ir atras dos Tie-Bombers e Interceptors.

A) O gerador do escudo esta fortemente
protegido por perigosos lancasmisseis
teleguiados, entao destrua-0s primeiro.
Vocé até podera usar alguns torpedos de
protons no gerador, mas hao esqueca de
reservar alguns deles para as unidades
terrestres que estarao rondando sua base
quando retornar. :

B) Os Tie-Bombers e os andadores AT-PT sdo |
suas prioridades principais agora. Os "
Bombers sao mais poderosos, mas é preciso
paciéncia para dar voltas e mais voltas ao
redor do campo de batalha até consequir
alcanca-los. Nos preferimos dar cabo
primeiro das unidades terrestres, mas
qualquer gue seja sua escolha, seja rapido!

N

m Gerador do escudo .@ Tecnologia Imperial

A piloto Kassan informou a localizacao de duas grandes fabricas Imperiais de
andadores AT-ST e AT-AT. E hora de cortar o mal pela raiz. A aproximacao deve
ser feita sem chamar muita atencao. Se vocé chegar muito perto de um radar
ou demorar muito para destrui-lo, um alarme soara. Pise nos freios, capriche : Fabrica d
na mira e mande laser nos radares dedo-duros. Como o fogo cruzado nesta
missao € intenso, vocé devera se preocupar muito mais com sua pele do que
com seus companheiros.

A) Voe baixo e destrua os radares o mais i
rapidamente que puder, principalmente os

que estao escondidos nos cantos das

montanhas. No inicio podera ser dificil

encontrar a distancia certa para atirar, mas
continue tentando. Assim que passar pelos

seis radares, destrua os Tie-Fighters antes de
atacar o AT-AT.

Fabrica ﬁa
1)

B) As altas montanhas aoredor das fabricas ¥
servem como cobertura dos misseis :
telequiados, entdo aproveite a chance.
Lembre-se que ndo é preciso destruir ~__
todos os prédios para completar a missao,
mas vocé podera sempre repetir a missao
para ganhar medalhas.

Radares £ h Tecnologia
terrestres W/ 3 Imperial
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Um ataque bombardeiro podera causar alguns danos consideraveis nas
opera¢oes imperiais deste setor, mas ha um preco caro a ser pago. Nao

ha como evitar que seu amigo Wedge Antilles seja capturado, entao
concentre-se apenas em sobreviver. Como a Y-Wing é muito lenta para um
combate aéreo “corpo-a-corpo” com os Interceptors, o melhor mesmo é ficar
na sua. Direcione seus lasers nos alvos terrestres, principalmente os lanca-

misseis e 0s canhoes.

A) Vire sua nave de lado para atravessar os
desfiladeiros estreitos. Mesmo com o mapa e
o radar é muito facil se perder em Kile Il. Se
nao se encontrar.de jeito nenhum, tente
voar bem encostado nas paredes até achar
algum prédio ou cenario familiar. Fique
ligado nas patrulhas de Tie-Interceptors!

B) Mais vagarosa que uma lesma, sua Y-Wing
sera bem mais Gtil ajudando seus
companheiros com os inimigos terrestres.
Detone o maximo de armamentos e lanca-
misseis teleguiados que puder. Com excecao
da captura de Wedge, os Rogues conseguem
sair com uma bela vitoria desta missao.

b

G; Plataforma de pouso '@] Tecnologia Imperial i

T I = TS e W DR ST ST T S TR A e T
.

Todas as habilidades de sua equipe serao colocadas a prova rapidamente, vocé logo ouvird chamados de socorro vindos de
nesta missdo, uma das mais perigosas de todo o jogo. Wedge outros Rogues. Feito o servico, volte rapidamente ao trem para
esta a bordo do trem espacial imperial, e é preciso para-lo antes  ajudar na abordagem. Sua X-Wing foi equipada com canhdes
que chegue a estacdo. Voe em direcao ao cume da montanha e ionicos especialmente para esta missao. Aproxime-se pela frente
passe bem perto do trem até seus companheiros notarem sua ou por tras e dispare em toda extensao da nave inimiga.
presenca. Afaste-se e destrua os canhdes inimigos e os Tie- Carregue seu primeiro tiro, segurando o botao da arma
Interceptors ao longo do caminho do trem. Os lanca-misseis secundaria, depois solte-o para disparar. Complete com uma

dardo bastante trabalho, e se ndo forem destruidos

e g

rajada de lasers na seqiiéncia. Wedge Antilles esta salvo!
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prisions of Kessel

Com Wedge livre, é hora de libertar os outros prisioneiros do Império.

Quando a missao comecar, deixe seus aliados
escoltarem a nave de resgate e concentre seu
poder de fogo no gerador do escudo refletor
inimigo. Depois disso, grude na nave de
resgate feito cola. Ela visitara cada uma das
quatro prisdes, em uma certa ordem, como
mostrado no mapa. A maioria das naves
inimigas ira atacar apenas a nave resgate,

. &=

@
i

e

deixando vocé livre para contra-atacar.

A) O gerador do escudo é a sua primeira
prioridade. Ele esta fortemente protegido,
entdo voceé tera que dar varios rasantes até
destrui-lo totalmente. Quando terminar, voe
baixo e encontre o resto de sua equipe na
primeira prisdo. A nave de resgate estara
totalmente exposta ao fogo terrestre. Destrua
as metralhadoras e 0s AT-STs que estao
proximos as prisoes antes de eliminar os
inimigos que estao no ar. Existem também
duas barracas inimigas em cada prisao que
podem ser incineradas com alguns poucos tiros |
de laser. Se vocé nao as destruir, soldados
imperiais brancos comecarao a sair aos
montes. Eles poderao se misturar aos
prisioneiros para confundi-lo, entao preste
atencao e seja preciso na mira!

O Império tomou posse das minas de gas em Tibanna,
localizadas acima de Taloraan, e é vocé quem deve dar um jeito
nessa zona. A distancia, todos os tanques de armazenamento
parecem iguais, o que dificulta a diferenciacao entre os tanques
imperiais (aqueles com o brasao)
e os civis (aqueles com listras
azuis) se vocé nao chegar bem
perto. Segure a onda e nao atire
até ter certeza qual é qual. A
cada nova plataforma, tente
memorizar a localizacao dos
tanques imperiais quando passar
pela primeira vez. Preste aten¢ao
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os resgates

nos conselhos de Kassan. Se vocé destruir muitos tangues civis,
sua missao estara encerrada (e nao cumprida). No alto, a
batalha também come solta. Os dois primeiros pares de Tie-
Fighters podem significar sérios problemas a seus companheiros,
entao seja legal e dé uma forca -

se eles precisarem. Depois disso,
os Rogues vao se virar muito
bem sozinhos. Mas a encrenca
ainda nado acabou totalmente:
proximo ao final, vocé
encontrara mais um grande
esquadrao inimigo, que ira
complicar um pouco sua vida.




Comandos aliados roubaram um trio de andadores AT-PT de uma base
imperial e pretendem fugir até a plataforma de pouso rebelde. Velocidade é a
 chave desta missao: seja rapido e desvie do fogo cruzado inimigo, seja ligeiro
e destrua os AT-ATs e pé na tabua para responder aos chamados de socorro de
seus colegas em apuros. Nao ha muito tempo disponivel, entdo tor¢a para a
forca estar mesmo com voceé.

A) Antes de mais nada, voe para a direita e
destrua o gerador do escudo e os dois
canhdes rapidamente. Feito isso, siga seu
radar até a area cercada por muralhas, onde
os AT-PT estarao esperando. Destrua todos |
os canhoes e Droids que vir no caminho, mas |
nao desvie de sua rota. Use seu cabo para |
derrubar o AT-AT que esta por ali, entao siga |
na direcao do portdo, mas nao atire nele!

B) Voe e atravesse o portdo. Seus amigos
lraoﬂabalx_ar 0 portéo em poucos segundos, e | : : {rmimlE Lolat =
vocé precisara limpar o caminho que os AT- | s ¥ Poase Rebelde _[ml S e
PTs irdo atravessar. Destrua todas as armas | T
inimigas que sobrarem, depois destrua o AT-
AT. Fique préximo ao solo para manter sua
velocidade constante. Cuidado com os Tank
Droids que irao aparecer!

C) Neste momento, os AT-PTs estarao livres para seguir seu caminho até a plataforma de pouso. As
coisas vao ficar mais cabeludas que o Chewbacca. Prepare-se! Atencao redobrada com os cacas Tie-
Fighters que pipocarao por todos os lados. Fora isso, vocé cruzara também com mais dois andadores AT-AT.

D) Tente destruir o gerador do escudo e o complexo de desenvolvimento antes dos AT-PT atingirem a
zona de pouso. Depois que os AT-PTs escaparem, vocé sé precisara dar o tiro de misericérdia no
complexo para completar a missao. Infelizmente nao ha tempo para saquear os montes de
equipamentos tecnolégicos que ficaram nas ruinas...

Blockades on Chandrila

e —_— —— e . T e e P T et i B . -

O Império pretende estabelecer um bloqueio na cidade de Chandrila,
enquanto a Rebelido esta tentando evacuar o maior numero de cidadaos
possivel para outros planetas. Cole na traseira do trem de transporte e
concentre fogo nos montes de Tie-Bombers que irao aparecer. O céu estard
lotado de naves, entao cuidado para nao
acertar algum parceiro por engano.

A) Circulando a parte traseira do trem, deixe os
cacas Tie passarem direto por vocé, entao siga-
0s para pega-los por tras. Concentre-se nos Tie- =
Bombers, mas cuide também de um Intercep-
tor caso ele esteja dando trabalho aos seus
companheiros. Novos cacas aparecerao a todo
momento, portanto nao deixe de destrui-los
na primeira passagem.

B) Depois que o trem chegar a cidade, uma

nave resgate surgira para levar os refugiados.

Vocé precisara protegé-los de qualquer jeito de |

um ataque macico de Tie-Bombers, maisum |

trio de AT-STs e outro de AT-PTs. Reserve seus

torpedos para as unidades imperiais terrestres,
\ e boa sorte (vocé vai precisar!).

Trem de Suprimentos A'-!wimndnhm 4 '\ 1ona de Pouse

rebelde Imperiais rebelde

e
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geradores do escudo e a base.

A) Mantenha-se bem alto e desvie para os
lados para escapar dos tiros inimigos vindos
do solo, depois mergulhe e bombardeie

seus alvos. Solte as bombas quando ainda
estiver no alto, depois desvie do perigo.
Nesta missao, use a visao da traseira da nave.
Ela sera bem mais eficiente do que a de
dentro do seu Cockpit.

E claro, sua Y-Wing ndoconseguira desviar | 4
do ataque dos Tie-Bombers, entdo confie
em seu escudo e em sua blindagem.

Quando o escudo refletor da base estiver

base no sentido em que ela estiver girando. &

Em resposta ao bloqueio em Chandrilla, a Rebelido resolveu mirar todo

seu poder de fogo na base imperial escondida dentro de um vulcao, em
Sullust. Pode até parecer deslealdade, mas nesta missao é cada um (ou uma)
por si e nada mais. Como e quase impossivel desviar do tiroteio imperial,
concentre-se apenas em seu objetivo principal, que é bombardear os

destruido, ficara facil. Voe ao redor da | W‘%

completar a missao.

oo XS

Moff Seerdon capturou

secretamente os suprimentos

dos Rebeldes, essenciais para

tratamento médico de

emergéncia. Quando a missao

comecar, ignore tudo o que

esta em volta e siga

. diretamente para onde o

' radar indicar, destruindo os
Tie-Bombers da area. Deixe os
edificios e os canhdes
terrestres para depois. Apos 0
primeiro ataque, verifique o
mapa e ataque a unidade
iInimiga que estiver fazendo
maior estrago (normalmente
sao os Tie-Bombers e os AT-
STs). Atire nas unidades
terrestres e nos edificios
quando estiver bem alto para

Atire nas luzes gue estao no meio até &

nao acertar os tanques de
suprimentos ou edificios civis.
Se acertar o alvo errado, pode
ter certeza que o General
Rieekan ou a piloto Kassan
vao chiar. Nao é preciso errar
muito para a missao ser
cancelada. Fique esperto!
Destrua todas.as tendas dos
inimigos. Dentro de uma
delas, vocé encontrara uma
surpresa: um novo e muito
bem vindo suprimento de
misseis telequiados. Procure
atentamente para nao perdé-
los. A nave de Moff Seerdon
foi modificada especialmente
para o confronto com o
Rogue Squadron e ficou
superveloz. Suas manobras

« L. =
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sao parecidas com as de um
Tie-Interceptor, o que lhe da
uma boa dica de como
destrui-la. A nave tentara
colidir com vocé, entdo

diminua a velocidade

e dispare o maximo que
puder. Desvie acelerando e
se prepare para mais um
ataque rapido.
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Muitos anos se passaram depois da morte do Imperador Palpatine e da
| destruicao da Segunda Estrela da Morte, na Batalha de Endor. Nesta ultima
| missao, vocé lutara no papel de Wedge Antilles, agora comandante do Rogue
Squadron. Os remanescentes do Império estao reunidos sob o comando de um
misterioso novo lider e estao destrocando o planeta de Mon Calamari, grande
produtor de naves para a Nova Republica (os fas hardcore de Guerra nas
Estrelas devem se lembrar que Mon Calamari é a terra natal do Almirante
Ackbar, que comandou o ataque a Segunda Estrela da Morte em O Retorno
de Jedi). Liderando o ataque destruidor estdo os Devastadores de Mundos
(maquinas gigantescas, altamente armadas e mais poderosas que as Estrelas
da Morte) e esquadroes de cacas Tie/D.

A) Os Devastadores de Mundos sao a ultima
palavra em equipamento de destruicao. Elas
deslizam vagarosamente pelo ar, destruindo
sem piedade tudo o que encontram pela
frente. Seus unicos pontos fracos sao os |
geradores de escudo (a “bola preta com [
perninhas” localizada em sua parte superior). |
Destrua-as, depois mire nos propulsores de
suas “pernas”. Fique ligado nos canhoes laser
que estao em suas barrigas.

i

androides para comandar os cacas Tie/D. Estas naves costumam
voar bem encostadas ao solo e deslizar por entre os prédios, por
Isso cuidado para nao destruir muito patriménio publico enquanto
persegue o inimigo. Lembre-se que vocé esta aqui para salvar

o planeta e nao elimina-lo!

I B) Com a falta de bons pilotos, o Império foi forcado a usar
|

Saudacoes! Vocé destruiu as For¢as Imperiais e salvou

novamente a pele da Alianca Rebelde! Mas se alguém

acha que a diversao terminou com o final do jogo, esta > |
rendondamente enganado. Na secao Top Secret vocé ' 3
encontrara uma pancada de cédigas e segredos para - '
tornar sua aventura ainda mais emocionante. Que tal

pll' ' ._lcon" Controlar um AT-ST’ o RS e

“Ning

& : : Star Wars - Nintendo Entertainment System
Nao é de hoje que a série Star Wars aparece no mundo Star Wars - Game Boy
dos games. Desde 1982, foram lancados no mercado mais (1992) The Empire Strikes Back - Nintendo Entertainment System
de cinqiienta titulos diferentes baseados na saga The Empire Strikes Back - Game Boy
milionaria de George Lucas. Quase todos os consoles de Super Star Wars - Super Nes
videogames existentes, desde a segunda geragao (com o Super Empire Strikes Back - Super Nes
Atari) até o Nintendo 64, tiveram a sorte de ter um game GEEEB Super Return of the Jedi - Super Nes
com o rétulo Star Wars na caixa. A Nintendo comecou a Super Return of the Jedi - Game Boy

Star Wars: Shadow of the Empire - Nintendo 64
Star Wars: Rogue Squadron - Nintendo 64
Star Wars: Pod Racer - Nintendo 64

abocanhar sua parte do bolo em 1991, com o lancamento
de Star Wars para Nintendo Entertainment System. A
partir dai, foi um sucesso atras do outro. Confira na lista

abaixo todos os games da série Star Wars ja lancados para (previsao - 1° semestre/99) ‘
os sistemas Nintendo: Star Wars: The Phantom Menace - Nintendo 64
= (previsao - 2° semestrefBQ)
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Muutas opgoes, legendas em portugués
e dlversao a toda prova

Ja da para dizer Iogo de cara que esla versao
de Fifa 99 é o melhor game de futebol da atua-
lidade. Nenhum outro consegue baté-lo em
visual, jogabilidade, inovactes e opcoes.
Como se isso tudo ndo bastasse, vocé pode
joga-lo com as legendas em portugués, o que
facilita na hora de fazer substituicoes, esco-
Iher jogadores e estratégias, por exemplo.

Os gréficos estao bons e a movimentagao dos
jogadores é excelente. Agora eles nao pare-

.'..J
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cem mais maquininhas correndo. As come-
moracoes sao muito variadas e estao engra-
cadissimas. A jogabilidade € outro ponto alto:
ela é extremamente precisa e permite fazer
jogadas velocissimas, tabelinhas, langamen-
tos pelo alto ou por baixo, além de dribles
humilhantes, como pisar na bola e virar o cor-
po sobre ela, por exemplo. Se seu atleta esti-
ver marcado, € s6 tocar mais atras e tentar
um outro caminho. Como sempre, o melhor &

N30 estdo presen-
tédlos brasileiros.

e

pelas pontas. Fa- ~
zer gols de placa

tanto de longa

distancia quanto na cara do goleiro é "
quase normal aqui. - L
E o som arrasa: vocé ouve a torcida gri- |
tando, os jogadores correndo, os chutes e s6 =
faltou mesmo a narragao em portugués. Com
tudo isso, a impressao é a de estar vendo uma
partida de futebol de verdade. E matador!

E detalhadissimo e . | y
possui vérios angu-
los (s@o nove no to- & .

-__tal)--Para aciona-lo é

S0 apertar pausa e ir para a opgao Replay
1stantaneo. Mude a wsao com C- balxo ou

nqsmal 3
tion e até parahsé—la

Nintendo J
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Se vocé curte toques, rapidos ajuste aqui a
velocidade que preferir. Existem quatro niveis
de passes: Normal, Rapido, Mais Rapido e
Muito Rapido. Uau!

L5 FANEL 601 A CONPLURACAD BESCADY
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Crie seu campeonato particular. Vocé deci-
de quantas rodadas o torneio devera ter,
quais e quantos times participarao e ate o
nome da competicao.

Todos 0s comandos

Com a posse de bola

A - Passe/Mudar jogador

C-direita - Passe

B - Chute

C-esquerda (repetidamente) - Correr
C-cima - Drible curto

C-baixo - Langamento/Cruzamento
Botdo R - Finta (aperte 1 vez), Girar sobre a
bola (aperte 2 vezes)

Botao Z + A - Drible

Botao Z + B - Girar sobre a bola

Sem a bola
C-esquerda - Correr
C-baixo - Carrinho
C-cima - Falta violenta
A - Mudar jogador

B - Desarme

Goleiro

A - Chute forte

B - Chute fraco

C-baixo - Joga a bola com as maos (fraco)
C-esquerda - Solta a bola e sai jogando
C-baixo - Joga a bola com as méaos (forte)

a2 E ks Bola com efeito
: A ou B + R - Chute com
- efeito para a direita
iy - AouB + Z - Chute com
- efeito para a esquerda

Nesta tela vocé escolhe a formacao de seu
( S Thag e T g time. Existem muitos esquemas e cada um
| \ define a maneira que quer jogar. D& uma de

é“ﬁ ) Zagallo (estilo retranqueiro) e faga a equipe
u \ Th jogar no 4-4-2 (quatro na defesa, dois no

meio-campo e dois no ataque), ou seja mais

- TRl ousado e destrua num 3-3-4, por exemplo.
~= Depois de definir a tatica, ainda da para co-
STLECHONAR S TACHD 4 locar o time numa posi¢do um pouco mais
A ofensiva ou defensiva. Use a criatividade!
Sao dezenove cam- u <
pos espalhados pelo | [ AT
mundo (de novo: St

nao ha nenhum bra-
sileiro). Vocé encontra o estadio do Manches-
ter, do Barcelona, do Mdnaco e muitos ou-

tros. Todos séo perfeitos, fiéis aos originais e Tohabs
estédo sempre superlotados. Na tela de esco- A % |
Iha do campo, também dé para ajustar o cli- e - |
ma (chuva, neve, calor, nublado, dia, noite,

tarde), o tempo de duracao e mais.

Os dois jogos tém seus fas e entusiastas. Tem gente que joga Fifa e nem quer ouvir falar em
International e vice-versa. Para tirar a prova dos nove, a galera da Nintendo World votou e
escolheu o melhor. O resultado & um empate técnico: Fifa 99 ficou com a nota 8,01, enquanto
International 98 levou um 8,3. Ambos os games sdo excelentes e garantem a diversao de
qualquer apaixonado por futebol durante muito tempo. Agora se vocé nao concordar, tudo
bem: escreva para a revista e coloque a boca no mundo. Lembre-se: esta é apenas uma
opinido pessoal de quem faz a revista.

5.5 98 AN N
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Toques para se dar bem no
modo Multiplayer. Veja também
o arsenal e os personagens

O modo Multiplayer de Turok 2 & um dos mais inova-
dores e divertidos da ultima leva de jogos para
Nintendo 64. Na disputa pela sobrevivéncia vale tudo
e arma é o que nao falta para fazer o servico.

Mas para jogar este modo, 0 negécio é conhecer mui-
to bem o joystick. Existem dois modos: o Expert é igual
ao primeiro Turok (com os comandos principais nos bo-
toes C) e nao da a possibilidade de controlar a veloci-
dade do personagem. O modo Arcade é parecido com
o de Goldeneye, utilizando o Stick analdgico.

Personagens

Sao dez jogadores para vocé fazer a festa Ha o X
primeiro Turok, um macaco, dinossauros variados
e outros. Cada um dos personagens possui suas
vantagens e desvantagens, porque sua forca va-
ria de acordo com o tamanho, velocidade e ener-
gia. Alguns dos jogadores ndo tém armas, mas
possuem muita forca e agilidade.

com mais energia (Health), fique bem esperto:
eles sdo maiores e mais faceis de serem vistos. |
As varias armas (veja quadro na outra pagina) vocé
adquire ao longo da disputa.

Morte a0 macaco! -
Existem trés  modos diferentes para jogar no ¥
Muttiplayer. No Blood Lust é tode mundo contra todo | &
mundo e vence quem ficar vivo no final. O Frag Tag & %
um:-dos mais divertidos ja criades. O jogo escolhe &
aleatoreamente quem joga como um macaquinho. e £
quemsobreyiver mais tempo desta maneira vence. O
Gltimo modo'é o Team Blood. Aqui o pega é entre equ:- ‘
pes, por-exemplo: trés pessoas fazem parte da equipe
azul e cacam a quee ficou na vermelha. Também dé para

W YR fazer cagadas da dms cnntra dms. 0 po’or’e-mat:aq‘umﬁo tem de ser truudado no modo Frag Tag
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Veja 0 estrago que algumas armas podem fazer em vocé e em seus amigos

;"":"\

_Assault Rifle - Fuzil automatico pouco mais potente que o arco é 'ﬂaechia 6 exis-
¥ te no modo Multiplayer. (foto 5)

Charge Dart Rifle - Dispara tiros que atordoam a vitima, deixando-a totalmente
"% desgovernada. (foto 3)

Scorpion Launcher - Lancador de foguetes muito poderoso. Pode atingir varios
alvos ao mesmo tempo.

Plasma Rifle - Arma de precisao que conta com uma mira para longa distancia.
Ideal para tocaias. (foto 4)

Grenade Launcher - Lan¢ador de granadas. Ideal para bombardear inimigos em
andares diferentes. (foto 2)

Cerebral Bore - Esta arma dispara apenas um tiro teleguiado que vai direto ao
cerébro do inimigo. Diferentemente do efeito no modo normal, ela ndo explode a
cabeca do rival, mas deixa-o sem acao temporariamente. Além de fazer espirrar
baldes de sangue. Como o mané sobrevive depois dessa, ninguém sabe. (foto 6)

. Firestorm Cannon - Arma de tiros giratéria. (foto 1)
PR ATt dnid | P

Guia de Sobrevivéncia

Alguns toques espertissimos para vocé se dar bem, eliminar de %
vez seus inimigos e ser o rei do Multiplayer 3

A

* Conheca bem o local em que esta. E a melhor maneira de sur- __:
preender o inimigo. ’

’

» Use a meméria. Tente sempre se lembrar da localizacdo das ar- |
mas mais poderosas, como o Cerebral Bore e os itens de energia.
Sabendo onde fica cada arma, vocé podera se dar melhor.

I

ST

4

\

* Se estiver usando o controle na configuracao’Arcade, utilize sem- ,
pre os botoes C-direita e C-esquerda para fazer as curvas.

. Prncure sempre 0s lugares mais altos para ter uma wsao geral
do cenario. | --

LI

L

. Nao SE delxe engéhar pelos personégens que possuem mais ener- ;
gla (Health). Eles sao multn lentos'e comphr.adus de tontrolar /

5 Nunca esquega de usaro pula {botao R) no mem do tlrotem E 0 |
melhor jeito de escapar dos titos adversarios. g

* Nao per_m tempo nem mumgao Um dnica. tiro na cabe;a pode
%er fathi E s caprlchar na mira. A

_*No modo escuro (sé posswel com dica;. tente ﬁcar cont sua luz ;
dg“seguranga npagada e gun&se pela qu da adversérm ' 8

ARy

. Multo cuidado ao descer ou sublr escadas. Nessas horas, voce £8A
edtétq@aimente vulnerévelpor nio poder usar arma alguma Lem: " A
bre-sé do pulo. .

3

i

. the sempre a tela dos adversénns para saber unde eIeS estao, |
Esta, sem davida, éa dit.a mais precmsa de qualquer jogn dq 18- I
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Jogadas rapidas com
os melhores do mundo

O primeiro NBA Live chega para o N64 como
um dos games mais divertidos e completos.
Sao muitos modos com varias opcdes que
garantem a diversao de todo mundo. Os mo-
dos sao: Exhibition (jogo simples), Season
(temporada completa) e Playoffs (finais). As
partidas sdo muito disputadas e a velocida-
de da a impressao de um jogo de verdade.
Se vocé quiser bancar o técnico pode esco-
lher a melhor estratégia para a equipe. Exis-
tem varias, tanto de atague quanto de defe-
sa. Alem disso, ha nove angulos de visao,
controle da distancia do zoom, camera inver-
tida, replays instantdneos e estatisticas
completissimas da partida.

Mas o legal mesmo é jogar no modo Arcade.
Aqui ndo ha regras e da para fazer as joga-
das mais alucinadas que vocé pode imagi-
nar. A cesta pega fogo quando a jogada é
matadora e como nao ha falta, vocé pode em-
purrar o jogador adversario, tomar a bola e
fazer seu ponto tranglilamente. Outro lance
bacana é que os sons, neste modo, imitam
desenho animado, o que deixa tudo muito en-
gragado mesmo. O modo 3 Point Shootout é
outro lance legal. S0 s arremessos de trés
pontos e vocé disputa contra outro jogador.
Quem fizer mais cestas no menor tempo ven-
ce. Os graficos estao muito bons, a
jogabilidade é precisa e 0 som é 6timo. Gran-
de pedida para os amantes do basquete!
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Um simulador
divertido

jundos dentro do ga
‘tudo mais estd de

rapido, agil e os jogadores fazem malaba-
rismos como cambalhotas no ar antes de
enterrar uma bola. O jogo é com a equipe
completa, s que é mais desencanado.
Outro modo bem interessante é o Skill
Mode. Aqui vocé faz apenas arremessos li-
vres e de trés pontos. Os gréficos sdo bon-
zinhos, a jogabilidade é meio lenta e 0 som
e legalzinho, apesar de nao ter narracao.
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desligado e vocé naopode
ligar. Isso significa que o0 game é muito mais
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O primeiro game de terror para Nintendo 64
acaba de aterrissar. H4 mortes de montao
que impressionam pelo realismo com cabe-
¢as cortadas, bracos arrancados e monstros
horrendos. A agao acontece sem parar em
vilas abandonadas, becos escuros, nos es-
gotos e até em auténticos pubs londrinos, em
um total de vinte fases cabeludas. Os efeitos
especiais e a trilha sonora colaboram para
dar o clima amedrontador. O game € em ter-
ceira pessoa e a grande novidade sao o0s
combos adicionados que voceé aprende quan-
do derrota os inimigos. Se quiser conhecer
todos, nunca fuja de uma briga.

S

A histéria se passa na Londres do século 19.
A cidade foi infectada por um virus que trans-
forma humanos em monstros assassinos.
Vocé escolhe entre dois personagens:
Ignatius, armado com um bastao-foice e
Nadia, equipada apenas com uma espada.
Ignatius & o mais forte e também é o que tem
0s combos mais simples. Jogadores experi-
entes irao preferir Nadia, com sua otima agi-
lidade e combos complexos.

A jogabilidade é horrivel e voce vai encontrar
dificuldades para controlar o personagem no
inicio. Apesar disso, este game € muito bom
para quem curte aventura e filmes de terror.

] = -
Corridas e carangos animais
Seu objetivo é vencer corridas e derrotar os carros inimigos. Mas nada
é tao simples como parece. Todos 0s nove carangos do game sao
inspirados em animais como turbarao, rinoceronte, elefante entre ou-
tros. As disputas sao acirradas e a caga por itens € essencial para sua
sobrevivéncia. S&o varios deles e tem para todos os gostos: turbo,
bumerangue, escudo, bomba perseguidora, bloqueios, foguetes,
magneto e bomba de tempo.

Os trajetos sao meio complicados e estao cheios de armadilhas como
barrancos, curvas fechadas e tudo o mais. Existem trés modos de jogo:
o Grand Prix, Challenge e o Time Attack. Em Grand Prix ha cinco cir-
cuitos (um deles é para construir seu proprio percurso), cada um sem-
pre com mais pistas gue o outro. Para se classificar para as proximas

FEVEREIRO 191919
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Os gréflcos estao n[tidos.-muito coloridos e os efeitos de luz
sao bons. Apenas a jogabilidade atrapalha um pouquinho

disputas voceé precisa chegar pelo menos em terceiro para ir somando
pontos. Caso contrario o jeito & correr novamente. Para abrir o modo
Challenge é necessario ganhar o campeonato Carbon. Feito isso, da
para correr com quatro carros especiais, enfrentando um de cada vez
e se, vencer a corrida, pode usar o carango que acabou de derrotar. E
o Time Attack é a velha e boa disputa contra o tempo.

Os gréficos estao 6timos,
com muitos efeitos de luz,

cenarios bem variados e Eﬂ“"" ﬂl: 'jmns
coloridos. A jogabilidade |
nao € das mais velozes e & . Tipodeg Corrida
meio complicado manter o P
carro nas curvas. O desa-
fio € bom, mas nao conse-
gue prender os jogadores
por muito tempo.
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Destruicao total e
_ | iestrita € o que vocé
S vai encontrar neste
| Battletanx. O game é
o primeiro de tanque
il para o N64 e o primei-
ro que a ex-concorren-
te 3DO produz para o
console. Vocé pilota um
supertanque altamente
destrutivo e tem de sair
eliminando tudo o que se mover. Nao deixe escapar nada e atropele
viaturas policiais, derrube prédios, muros e também os tanques inimi-
gos. Existem trés veiculos para sua escolha: um “tradicional”, um tan-
gue-motocicleta superveloz e um animalesco chamado Goliath.
Para se dar bem, use 0 mapa que fica no canto esquerdo da tela. Mas
ele sé indica os adversarios quando vocé pegar o item que fornece o
radar, que normalmente esta logo no comeco da fase. Alias, itens nao
faltam: ha armas como misseis teleguiados, granadas e restauradores
de energia que dao uma ajuda na hora do aperto.
Embora os graficos nao sejam os mais bonitos ja vistos, os cenarios
sao realistas e representam cidades e monumentos dos Estados Uni-
dos. Mas o ponto alto é a destruicdo desenfreada: as explosdes acon-
tecem a todo instante, muitas vezes vocé é cercado por varios inimigos
ao mesmo tempo e a barulheira dos tiros € infernal. O resultado de
tudo isso € um jogo simples, muito divertido e com um desafio alto.
O bicho pega também no modo Multiplayer, um dos melhores que ja
pintaram no Nintendo 64. Aqui ha quatro submodos: no Annihilation
rola uma batalha até a morte; em Battlelord acontece uma “caca a
bandeira” e no Deathmatch vence quem destruir sete tanques inimi-
gos. Também dé para jogar sozinho contra todo mundo, ou ainda em
dupla contra outros dois adversarios.
Battletanx tem até uma historinha, se é que alguém esta ligando para
isso aqui. Em todo caso, va |a: tudo acontece no ano de 2001 quando
uma praga dizima 90% da populacao feminina do planeta. A guerra come
solta e as mulheres sobreviventes transformaram-se em Rainhas, lide-
rando gangues urbanas armadas com tanques pesados. E ai que entra
o herdi Griffon Slade. Madison, sua namorada,
i)'§, € uma das sobreviventes e foi levada embora.
_ it Sua missdo é encontra-la de qualquer jeito.
# Mas isso nem importa e a ordem é uma so:
atirar e destruir o que estiver pela frente.

Durante anos uma fabrica ingle-
sa despejou veneno no riacho de
um pobre vilarejo operario. Os habitantes, na maio-
ria insetos, tiveram seus genes alterados e no lugar dos
inofensivos seres surgiram pequenos monstros capazes de
acabar com qualquer piquenique.

E por isso que Buck Bumble, uma pequena abelha ciborgue, entra
em ac¢ao e voa o mais rapido que pode para cumprir uma missao
para la de explosiva. Seus inimigos: libélulas, abelhas, aranhas, es-
caravelhos e instalacoes miniaturizadas.

Os ambientes sé@o copias do mundo humano. Vocé enfrenta os inse-
tos em quintais de casas abandonadas e em campinhos nada convi-
dativos. Os perigos sao enormes e variados: uma simples poga d'agua
pode ser fatal para suas pretensoes. Para enfrentar os problemas,
nosso herdi conta com um arsenal de armas que inclui pistolas laser
e um canhao com grande poder de fogo.

O game, apesar de ndo ser nada convencional, € uma batalha digna
de um grande combate aéreo. Quando sao atingidos, os insetos ini-
migos caem como se fossem cacas de guerra. Até o som é parecido!
Alguns explodem em pleno ar e outros somente quando chegam ao
solo. Para ter um bom desempenho, o negdcio € atirar nos alvos moé-
veis sempre que possivel pelas costas sem do. No caso dos inimigos
terrestres, um ataque com um véo rasante seguido de uma boa ace-
lerada nas asas. . 7

ey

Os graficos estdo meio em-
bagados e 0s cendrios vao e
sendo construidos aos pou- \

cos, mas nada que compro- E: E

meta o game. A inovagao
compensa estes defei- ,
tinhos. O som é de primeira, . @4
com barulhos bem realis- - . y>
ticos de fundo e musicas —““*
legais. Os comandos sao
faceis e nao exigem tanta
habilidade do jogador. O
desafio também nao fica
devendo. Buck Bumble

1 | H da ame

tem dezenove fases e de- 4 Fuhllsher
nimi iy
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Velocidade

Carros alucinantes e adrenalina total neste jogago de corrida. Top
Gear Overdrive nao lembra em nada Top Gear Rally. O visual é
impressionante e 0s cenarios estao entre os mais bonitos, realisticos
e detalhados ja feitos para Nintendo 64. Usando o Cartucho de
Expansao de Meméria ou 0 modo Hi-Resolution (alta resolucao) a
coisa melhora ainda mais. A sensacao de velocidade € grande e voceé
tem de se virar para controlar os carangos mais potentes. Caso
contrario, qualquer rampa faz o veiculo voar e se espatifar todo, mas
a jogabilidade é boa e segura a onda.

No inicio, s6 ha dois carros disponiveis e um deles € um Fusca, mas
alegre-se, porque € a versao novinha e hi-tech. Os campeonatos sao
um pouco dificeis e vocé tem de chegar pelo menos em terceiro tanto
nas corridas quanto nos campeonatos para seguir adiante e juntar
dinheiro. Ha atalhos que facilitam um pouco as coisas. Vencendo da
- para comprar novas maquinas mais potentes como o fora-de-estrada

maxinma

ear overdrive

O Supercarros

Hummer, a Ferrari F-40, o Porshe ou a McLaren F-1, um dos carros
mais caros do planeta Terra e sair barbarizando no proximo torneio.
Se quiser, com o dinheiro também da para adquirir turbos, melhorar a
dirigibilidade, aceleracao, velocidade maxima e freios. Quem quiser
pode até pintar o carro com a sua cor preferida! Outra maneira de
juntar uma grana e itens é passar sobre pontos da pista marcados
por um semaforo. Mas s6 da para pega-los quando a luz estiver verde.
O game tem visao interna e por detras do carango. Com a interna a
sensacao de velocidade € maior, ha um retrovisor e da quase para
sentir o vento batendo no cabelo. Para aumentar a emocao, tire um
racha no modo Multiplayer com mais trés amigos. E emog3o total e
vale dar fechada, freadas bruscas na frente do oponente e uma
abusada nervosa nos nitros. Tudo isso da a certeza de que Top Gear
Overdrive esta entre os melhores games de corrida para Nintendo
64. Pode acreditar: velocidade é o que nao falta!

Aqui vocé vé o modo Multlplayer Repare tambem na qualidade dos cenarios, que estao entre
os mais bonitos e detalhados ja feitos num game de corrida para Nintendo 64

CX ﬁ‘f cme Siiow

Faltou um pouco de velocidade

Muita neve na cara e velocidade
montanha abaixo. Em Twisted
Edge vocé compete com adver-
sarios de paises tradicionais no
ski na neve. As descidas sao mui-
to acentuadas, cheias de rampas,
obstaculos naturais e perigosos.
O problema é que faltou aquela
sensacao de velocidade animal
que 1080° Snowboarding tem,
por exemplo. Sao seis pilotos e
sete pranchas, ambos com suas

P ENCER E LD

especificacoes e habilidades. Os
caras fazem altas manobras aé-
reas, mas isso exige treino.

Existem trés modos de jogo. No
Championship, ha varias provas
e so continua quem conseguir
boas classificacées. As disputas
nao sao muito dificeis: é so pe-
gar a manha e ir embora. Outro
modo é o Stunt Challenge. Aqui
0 game coloca um desafio e vocé
tem de fazer de tudo para quebra-

e

lo. Se quiser facilitar sua vida, dé
uma passada no Practice e trei-
ne o maximo que puder. Jogar
com um amigo também é diverti-
do: a tela se divide ao meio na
vertical e ai € s6 mandar ver. Sé
€ uma pena nao dar para dispu-
tarem até quatro pessoas, 0 que
iria aumentar a rivalidade.

O jogo comeca obrigatoriamente
no nivel Novice (novato) e s6 ven-
cendo da para chegar aos outros
estagios que sao:
Intermediate (inter-

mediario), Expert(
[

(avangado) e Master
(superavancado). Os
graficos sao bem le-
gais — repare no gelo
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refletindo o céu —, a movimenta-
cao dos competidores é bem fei-
ta e a jogabilidade é boa e bas-
tante rapida. Os saltos dos atle-
tas sao ajeitados na Alavanca de
controle, o que permite direcionar
a prancha e aterrissar direitinho
apés um belo salto. O som da
prancha na neve é bacana e ain-
da rolam uns funks nervosos. No
final das contas, da para tirar um
lazer desencanado.

BANCODEDADOS

N° de jogadores 1 a 2 simultaneos
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Uma luva esquisita

entra em acao

Vocé controla Glover, uma luva esquisita, mas simpatica, neste jogo de
plataforma tridimensional e muito divertido. Glover é mais indicado
para fas de jogos de quebra-cabeca (Puzzle) do tipo Lemmings, no
qual usa-se mais a cabeca e a ac¢do fica meio de lado.

O personagem principal ndo sai destruindo inimigos, nem pulando de
traseiro sobre eles, muito menos atirando ovos. Seu objetivo é trans-
portar bolas de um lugar para outro e muitas vezes isso vai ser mais
complicado do que parece. Existem muitos obstaculos que complicam
sua vida. Para ajudar um pouco, as bolas podem assumir formas novas
que se adaptam a um determinado cendrio. Por exemplo, a bola de
boliche por ser mais pesada, pode ser usada para eliminar inimigos ou
quebrar caixas e blocos. Ja a bola de gude é mais leve e pode ser mani-
pulada embaixo d'agua. Caso vocé perca algumas das esferas, basta
apertar o botdo B para Glover apontar a dire¢ao a seguir.

A luva amiga possui iniGmeros movimentos e todos sao executados
com um incrivel realismo e precisao. Os graficos ndo sao grande coisa,
e lembram muito os de Super Mario 64. A jogabilidade é excelente e
o som é bom. Mas o desafio é alto e da trabalho para chegar ao final.

Acao

| feractive Studios
Puhhsher Hashro Interactive
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Chuva de inimigos contra sua nave

Games de nave sao sempre uma
curticdo. E pegar seu veiculo e
sair atirando em tudo o que
aparecer pela frente. Neste Star
Soldier a diversao é total e lem-
bra o estilo de jogo dos velhos
fliperamas. Os graficos estao
perfeitos e supercoloridos.

Vocé escolhe uma das trés na-
ves espaciais — com caracteristi-
cas diferentes - disponiveis, e sai
atirando para todos os lados.
Precisao nos tiros e um bom re-
flexo é fundamental. Vocé é ata-
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cado por muitas naves e, além
de abaté-las, é preciso desviar da
chuva de tiros.

Para poder lutar de igual para
igual, procure pegar os itens que
estao soltos no espaco. O ama-
relo, identificado pela letra P au-
menta muito o poder de fogo.
Pegue o maximo que puder e
aperte o botdo A para ver o ta-
manho do estrago que pode
causar! Apertando o botao B a
nave dispara um raio que se es-
palha por toda a tela e arrasa

|.r,.l ‘HIJF #;*"‘r{-

com todos os inimigos da tela.
Quando a coisa ficar dificil de
verdade, como na hora de en-
frentar os chefes de fase, os
itens verdes com a letra E sao
fundamentais. Eles sao respon-
saveis pelo tiro especial que
funciona como uma espécie de
magia acionada pelo botao Z.
Evite gasta-los nos inimigos
mais frageis. Se vocé sentir que
a coisa esta ficando feia, aper-
te o botao R, que funciona com
uma espécie de escudo.

FEVERETIRD@

O que ninguém pode esquecer
é que o poder de fogo de sua
nave nao é infinito. Se voceé for
derrubado no decorrer do com-
bate, tera de voar a jato em di-
recao aos itens novamente. Mas
o desafio nao é dos mais eleva-
dos e da para avancar rapidinho.
Star Soldier tem trés modos de
jogo. Duas opgoes de diversao
rapida, com dois e cinco minu-
tos de duracao e uma normal.
A jogabilidade é boa e assegu-
ra a diversao da rapaziada.
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A saga da Familia Beimont contra o Principe

A familia Belmont e sua eterna luta contra
o Conde Dracula. Esta é a historia da série
Castlevania, um dos classicos absolutos da
Konami. O jogo mistura filmes de terror com
muita acao e por causa disso fez e faz um
enorme sucesso nos videogames até hoje.
O game tem milhares de fas no mundo in-
teiro que sempre esperam para conferir o
proximo capitulo da saga.

Um dos maiores trunfos de Castlevania ¢ jus-
tamente nao ser fiel a lenda do Dracula de
Bram Stoker. Aqui, o Principe das Trevas tem
como comparsas diversos personagens fa-
mosos das lendas de horror: Frankenstein,
‘a Morte, o Homem-Mumia e tudo o que ha
de mais assustador. Outra diferenca € que,

pelo fato de a familia Belmont ser dotada com
poderes sobrenalurais, os guerreiros do cla
nao precisam usar necessariamente as téc-
nicas utilizadas nos livros para matar os vam-
piros, como cortar sua cabega ou prendé-lo
dentro de um caixao.

Para vencer esta verdadeira batalha entre
0 bem e o mal € preciso sobreviver a todos
os sinistros calaboucos e salas e chegar ao
conflito final com o Dracula no topo do cas-
telo da Transylvania. Derrote-o e vocé sal-
vara a humanidade pelo menos até os pro-
ximos cem anos, quando certamente o Con-
de levantara novamente.

O comego do conflito entre a familia
Belmont e Dracula data de 1475, quando

* FAEV-ERETRE 1955

eles foram chamados pela primeira vez a
usar seus superpoderes e habilidades para
o bem da humanidade. Desde entao, os
Belmonts estdao sempre prontos a atuar con-
tra o exercito do mal.

Todos os jogos seguem um padrao de qua-
lidade da Konami, tanto de jogabilidade e
graficos, quanto de desafio e trilha sonora.
Sempre com um chicote na mao, o heroi
precisa atravessar calabougos, pantanos,
salas enormes, rios e cavernas. Os
Belmonts também utilizam diversos itens
especiais em sua cruzada, como cruzes,
agua benta e machados.

Confira a seguir como € cada um dos epi-
sodios da saga nos consoles Nintendo:
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Castlevania

Console: NES

Ano de lancamento: 1987
Personagem principal: Simon Belmont
Numero de fases: 18

Primeiro episodio da série a chegar aos Es-
tados Unidos (1988). Com um chicote em
maos, o cacador de vampiros Simon Belmont
sai a caca de Dracula e seus comparsas.
Castlevania surpreendeu ao trazer aos do-
nos de um NES um jogo de plataforma com
jogabilidade excelente e um tema de horror.
Ate hoje este Castlevania e um dos classi-
cos favoritos dos NES junto com Zelda,
Punch Out!! e Super Mario Bros. Extrema-
mente dificil (como todos os outros), o clima
do game ja dominava o jogador desde o co-
mec¢o, como quando vocé da de cara com 0
Frankenstein logo na entrada do castelo.
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Castlevama 2

Simon’s Quest

Console: NES

Ano de lancamento: 1988
Personagem principal: Simon Belmont
Numero de fases: Nao disponivel

Uma maldicao vinda de Dracula caiu sobre
Simon Belmont. Desta vez, ele tera que cap-
turar todas as partes do corpo de Dracula que
se espalharam pela Transylvania e queima-
las. Diferentemente dos outros episodios, esta
versao tem um estilo mais voltado a aventu-
ra, como Zelda. Neste episodio o jogador uti-
liza coracoes como forma de troca para to-
dos os itens que precisar. Passando por vari-
as cidades e conversando com outros perso-
nagens, Castlevania 2 adicionou maior varie-

-dade a série e os fas adoraram.
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Dracula’s Curse

Console: NES

Ano de lancamento: 1990
Personagem principal:Trevor Belmont
Numero de fases: 15

E o terceiro e provavelmente melhor de todos
episodios para NES. Tem como personagem
principal Trevor Belmont, um ancestral que vi-
veu por volta de cem anos antes de Simon. Ao
contrario do herdi do primeiro jogo, Trevor nao
esta sozinho em sua busca. Neste episodio, 0
cacador de vampiros conta com a companhia
essencial de trés novos personagens: Grant
Danasty, um ladrao que possui a habilidade ine-
dita de escalar paredes com uma adaga afia-
da; Alucard, o filho rebelde do Conde Dréacula,
que consegue voar e soltar bolas de fogo; Sypha
Belmades, uma magica misteriosa que contro-
la os elementos do fogo, gelo e agua.

Apesar de parecer com o Castlevania original,
esta versao tem graficos e som bem melhores
que os anteriores e um extraordinario mundo
novo para ser explorado.

Desta vez, apos comple- ;1. o
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Castlevania:
The Adventure

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1989
Personagem principal: Christopher
Belmont

Numero de fases: 4

Castlevania: The Adventure faz parte da pri-

meira leva de jogos para Game Boy. E a pri-

meira aventura em que Christopher Belmont
pode jogar bolas de fogo com seu chicote, o
que € muito legal e todo mundo curtiu.

Castlevania Adventure 2:
Belmont’s Quest

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1991
Personagem principal: Christopher
Belmont

Numero de fases: 5

Em Castlevania Adventure Christopher
Belmont tem de salvar seu filho Solieyu, se-|
questrado pelo malvado Vlad Drac. Este é o

unico jogo da série em que vocé pode seleci-
onar o estagio no qual quer jogar, o que real-
mente era uma grande inovacao na época.
Os gréficos estao bem melhores que o pri-
meiro Castlevania para Game Boy, mas o que
realmente se destaca é a musica.

Castlevania Legends

Console: Game Boy
Ano de lancamento: 1998

Personagem principal: Sonia Belmont| | *#

Numero de fases: 6

A historia deste jogo se passa em 1482 e é| |
cronologicamente o primeiro game de toda a| & %

serie. Aqui vocé controla Sonia Belmont, su-

posta mae de Trevor e a primeira mulher pro-| |
tagonista de um Castlevania, o que alegrou| |

tanto os barbados de plantao quanto as ga-

rotas que curtem um bom game. O uso de| &
diversos tipos de magia e outro diferencial| §

deste episodio. O resultado foi um grande su-
cesso e a conquista de muitos novos fas.

Nintendo )
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Super Castlevama 4

Console: Super NES

Ano de lancamento: 1991
Personagem principal: Simon Belmont
Numero de fases: 11

A série Castlevania chegou ao Super NES
com tudo. Com graficos chocantes, trilha so-
nora atmosférica em estéreo e efeitos Mode-
7 (fazem um superzoom), Super Castlevania
4 foi uma adaptacao excelente. Apesar de ser
lento, € um dos games com melhor
jogabilidade da serie. Diferentemente das
outras versoes, desta vez Simon pode usar
seu chicote em ate oito direcoes e existe um
botao especialmente dedicado para o uso de
armas especiais.

E 0 jogo continua dificil, com onze fases com-
plicadas e muitas etapas de bonus escondi-
das. Se for jogar, use um aparelho estéreo e
tenha muito medo.
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Castlevania: Dracula X

Console: Super NES

Ano de lancamento: 1995
Personagem principal:
Belmont

Numero de fases: 9

Richter

Dracula X é uma adaptacao de um jogo que
so foi lancado para PC Engine do Japao. Sao
nove fases no total e vocé é obrigado a pas-
sar por pelo menos sete delas, dependendo
do caminho que pegar. Nas duas fases alter-
nativas da até para encontrar a namorada de
Richter e sua irma Maria. Mas o chicote s6
vai para a esquerda ou direita.

O problema desta versao sdo os graficos.
Como foram adaptados de um videogame
considerado inferior, nao fazem jus aos visu-
ais que estavam ja sendo utilizados na época
no Super NES (como Donkey Kong
Country), nao tinham Mode-7 e Scrolling de
multiplos niveis. Assim, Dracula X fica bem
atras de Super Castlevania 4. Apesar de ter
diversas musicas dos outros jogos da série
em versoes re-mixadas, elas dao ao jogo um
aspecto de acao, oposto a musica classica e
gotica que dao aquele clima sinistro a série.




Personagens
Sonia Belmont

Jogo em que aparece:
Castlevania Legends

E a primeira pessoa do cla dos Belmonts a
cacar Dracula. Apareceu pela primeira e Unica
vez em Castlevania Legends para Game Boy.

Christopher Belmont

Jogos em que aparece:
Castlevania Adventure
Castlevania Adventure 2: Belmont's Quest

Heroi dos dois primeiros jogos da série para
Game Boy, Christopher saiu a procura de seu
filho sequestrado por Dracula.

Trevor Belmont

- Jogo em que aparece:
Castlevania 3: Dracula’s Curse

Apos ser atacada pelo Conde Dracula, a
cidade de Warakiya se arrependeu de ter
exilado a familia Belmont de sua terra e
chamou de volta o ultimo membro do cla.

Simon Belmont

Jogos em que aparece:
Castlevania

Castlevania 2: Simon’s Quest
Super Castlevania IV

Simon € o personagem mais conhecido e
aquele que apareceu mais vezes nos jogos

.
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habitantes de Transylvania convocaram o
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unico Belmont que estava disponivel para luta
contra o Dracula.

Richter Belmont

Jogo em que aparece:
Castlevania: Dracula X

Richter é o neto de Solieyu Belmont

Dracula X, Richter sai a caca do malign

capturado em Belmont's Revenge. Herdi d}

Dracula para salvar sua namorada Annette
sua irma Maria.

Grant Danasty

Jogo em que aparece:
Castlevania 3: Dracula’s Curse

Grant era um pirata que foi se vingar de

Dracula por causa da morte de sua famili
Acabou sendo transformado em um monstr
e forcado a se tornar guardiao da torre d
relégio. Trevor Belmont livrou Grant d
maldicao e assim, os dois podem enfrentar ¢
vampirao.

Sypha Belnades

Jogo em que aparece:
Castlevania 3: Dracula’s Curse

Uma das personagens mais misteriosas ds

série, esta cacadora de vampiros f
transformada em estatua apdés se encontra
com Ciclope. Trevor destruiu o vilao
conseguiu liberta-la desta maldicao. O maio
trunfo da moca sao suas magias.

Alucard

Jogo em que aparece:
Castlevania 3: Dracula’s Curse

E o filho desaparecido de Dracula, mas sus

mae € humana. Ele ja serviu diversas vezes

a seu pai, mas sabendo que ele era mal, fugit
e se aliou a Trevor em sua busca. Sua maio
habilidade é se transformar em um morcego

e

Dicas do fundo do bai

CASTLEVANIA3: DRACULA'S CURSE - NES
Mude seu nome e facilite as coisas

Dez vidas - No inicio do jogo, no lugar em
que vocé escreve seu nome, coloque HELP
ME e comece com dez vidas. Facil, hein?
Jogo mais dificil - No lugar em que vocé
escreve seu nome, coloqgue AKAMA e
aumente o nivel de dificuldade.

Comece jogando com Alucard, Sypha ou
Grant - No inicio do jogo, em vez de escrever
seu nome, coloque OKUDA e saia jogando
com Alucard. Digite URATA e comece com
Sypha ou FUJIMOTO para detonar logo de
cara com Grant.
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p;uigils no ranking. Segure o botao Z e cole na parede esquerda. Todos os
seus adversarios farao a curva por fora, abrindo espaco para vocé passar.

. 2. Nao use turho préximo a

' \ ~ crista da montanha. Ha um
helo precipicio ali, e se
vocé acelerar muito, vai
acabar saindo da pista e se
estrepando todo.

1. Essa pista é tao casca grossa que voce terd que mandar sua
manuina para revisao depois da corrida. As esteiras rosadas sao
muito estreitas, mas é vital que vocé recarregue sua energia
sempre que for possivel.

. = :
»  RAINBOW ROAD

R HPEIHEHCM PSIGODEI.'G‘A

2. Assim que vocé tiver um

turho, use-o para saltar o buraco 1. Desvie das minas explosivas pilotando na direcao das esteiras rosadas de
logo apds a largada. Levante o energia. No final de cada esteira ha um trecho diagonal da pista que esta limpo
nariz de seu veiculo para ganhar ~ de minas e leva diretamente para a esteira seguinte.

altitude, depois direcione L T E

levemente para baixo para

pousar em seguranca.

3. Esta é a curva mais acentuada de Rainbow Road. Comece a manohra antecipadamente,
segurando o botao 2 para puxar sua maguina para a esquerda, ficando bem perto da beirada. Se
 vocé fizer a curva suavemente, ganhara alguns metros em relacao aos adversarios.

-

1. Este tiinel proximo ao final da
pista tem um longo trecho de

gelo no meio. Grude na parede
externa para cair direto no inicio
da esteira rosada que esta logo TUBOS MANEIROS
na saida do tanel.
2. Use um turbo no precipicio logo apos o segundo tunel e respire um
pouce do ar fresco das nuvens. Enguanto estiver no ar, aponte para baixo
0 nariz de sua nave e use mais um turbo. Assim vocé aumentara sua b
velocidade para o pigue final no retao da linha de chegada.
o

3 Seguir pela parte interna do tubo ira ajuda-lo a permanecer na pista. A parte interna do tubo nao so é o
caminho mais rapido, tamhém o mais curto. Uma maguina com hoa aderéncia sera hastante util.

1. 0 cara que criou esta pista deveria levar dois prémios: um pela originalidade do trajeto (a pista tem o formato
de mao) e outro por ter criado o trajeto mais pedreira de F-Zero X. Este dedo aqui nao tem paredes, entao cuidado
ao passar pela “unha” (ou o local onde deveria haver uma!). Nao use turbos antes de passar por esta curva.

2. Nas voltas dois e trés, use o turho nas retas destes dedos, dai desvie pelas pontas
usando os botoes R e Z. Sera preciso tirar o pé (opa, o dedo!) do acelerador em alguns
momentos para nao correr o risco de hater nos cantos.

o

3. Gelo no meio da pista e a falta de guard-rails fazem deste trecho um dos mais
perigosos do jogo. Permaneca praximo a beirada. Se vocé escorregar no gelo, pressione e
L ou R para retomar o controle. '—"



TOP SECRET

" STAR-WARS &=
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Y ROGUE SEUADRON. ¥ ™

Fase de bdonus do AT-ST: Vidas infinitas: Quem é esse cara??
Entre no Passcodes e escreva a palavra
HARDROCK. Volte para a telatitulo e espere
aparecer a demonstracao do jogo. Quando
Créditos finais: iniciar, pressione Start para voltar para a
Todos os poderes: ' tela titulo. D& uma olhada na cara de nosso
Cineminha: amigo Luke Skywalker...Tomou um susto?
Quem descobrir o nome desse cara leva
um prémio!

SELECT r:w ERAFT
Beggar’s Canyon: L)
L b8 Gl Sala de Mdsica e Desfile das ﬁ?ﬁ%$$g~“

- naves:
i g Lo G 7

Voe com a Millennium Falcon:
MR 1o NG ER S (I E WG ERS  Esse codigo vai realizar o sonho de inféncia
Morte: de muito marmanjo: pilotar a Falcao Milenar
de Han Solo! Para jogar com ela, que é a
mais querida “carcaca espacial” da galaxia,
entre na opgao Passcodes e escreva a
palavra FARMBOY. Com direito a Chewbacca [ &1 ETa [ (=] 11:F
de co-piloto, mira automatica e muito mais!

Batalha de Hoth: Aumentar a dificuldade:

INTENDOS*

“S o BODY HARVEST

g
Mais codigos amigos: -
? e
ICHEAT
s - -
FI FA Bombinha esperta
\ Todas as armas |
Mutantes o
S

>
*; Insetoes
" [CHEAT 0
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Yoot lavs cibeiiEoi datnd cllass nd st Ma Nintendo World numero 3, publicamos um codigo para abrir a pista
igos quando .

: ; e secreta de Alcatraz em San Francisco Rush.
sua hola estiver rolando na pista. Os codigos Por um erro de digitacdo (e o culpado ja foi severamente punido pelo
so poderao ser utilizados uma vez por rodada e

5 : Editor!), a dica acabou saindo errada.
.tres vezes por partida, sumen’ta na sua vez de Seque abaixo a versao correta do codigo. Agradecemos ao leitor Arthur de
jogar Um item novo aparecera no seu

. o v e Dliveira Cavalcanti, do Rio de Janeiro, que percebeu a mancada e nos deu
inventario se vocé fizer o codigo corretamente:

s . o togue. Valeu!
: trés vezes L e trés vezes R.

: trés vezes R e tres ~ Pista secreta de Alcatraz: Para encontrar a pista secreta, escolha a opcao
vezes L. =" Circuit. Agora, na opcao Select Player escolha a opcao Just Play. A frase “Enter Code” ird
: duas vezes R, duas — brilhar Escolha esta opedn e escreva o seguinte password:  SDP5SKGSLAG59P
vezes L, R, L. G92WVCOQYODRDO

: duas vezes L, duas — 4 Lok LSt : : Sl
3 Depois de digitar este cadigo, o menu Circuit ira aparecet Escolha a opcao Continue Circuit e

gt deixe o tempo acabar durante a corrida. Vocé sera premiado com uma tela de Celebracdo e o

e R B 1 « == codigo para pegar o Formula 1. Agora vocé esta no caminho para encontrar Alcatraz. Siga os
: ' Sy i co

seguintes passos:

1 Na tela de escolha de carros, segure C-esquerta, depois Z. Solte ambos os botoes e

' ’ pressione para esquerda no direcional.
> B 1 2 Natela Setup, segure C-cima, depois Z. Solte ambas os hotoes e pressione para cima no
; direcional.

= 3 Natela de selecdo de pistas, segure C-direita, depois Z. Solte ambos os botdes e pressione
_r para direita no direcional.

“5 4 Natela de escolha de carros, segure C-baixo, depois Z. Soite amhos os hotdes e pressione
para baixe, L, R,

" 5§ Volte para tela de escolha de pistas e escolha a pista secreta 7: Alcatraz!

— ' ]

NINTENDOS*

Pranchas extras:

]

i NINTENDOS4
i

1

1

Carros especiais:

& |
f; Championship Versus Setup Credits

(1“’3! ,,:Hjl,, 500990000008
- pressionando o hotéo Z 10aecR0TeNl
— com a tecla direcional « U0080000808
S o [
& 312011 “‘?::M y Ll
i 03121023 .
Surfistas secretos: 3 11030103212
e == ___ ...- s + - ‘ : -
Queimando a largada: o ! Jrack Select g
i Abrir todos os carros normais: sandy Beaciies " g 4
iz Best: 12
P et Misrorid
e 3001 T et
Done
Abrir as temporadas:
1003220
dv 20311200330
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1z Digite estes cédigos na tela Enter
Cheat.

Depois, entre na opcao Cheat Menu para habilita-
los.

! 3
Todos os codigos de uma vez:

Inimigos com méos e pés enormes:

lllhlgu com cabecas mnm.

Times extras:

TIONALY
Se vocé terminar e vencer a liga em qualquer dificuldade, vocé podera ey

enfrentar os Melhores do Mundo. Se vocé vencer a World Series no nivel 4
de dificuldade e derrotar o time dos Melhores do Mundo (World Stars), vocé

Inimigos magrelos ; compridos:

Jogar no escuro:
Inimigos nanicos:

MHWHWMMM

potlera escolher cinco novos times. As equipes sao: Euro Stars A, Euro Stars

B, African Stars, Asian Stars, e All American Stars.

Cabecas honus:

hwbﬂalmﬂmlhpnm4ﬂuunhﬂmmm

de ver a sequéncia final, va diret
para a tela Create Player. Na te
de “selecao de cabecas”,
pressione o botao L. Vocé
encontrara diversas cahecas
hem estranhas (como aliens e
palhacos) para montar seu :
jogador

Rei da
embaixada:
Durante um treino ou uma
partida, aperte e segure C-
esyuerda. 0 jogador comegara
a fazer firulas, embaixadas,
chapéus e outros trugues. _
Cada jogador tem habilidades
diferentes. Experimente! e

e,

WOR LD
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Graficos modificados e sem cores:

hnulmruuﬂhmllﬁnlqum
icones de energia:

I'mwunmhdn.lnnnlmium _
de energia, escreva a senha HEEERESJUAN na tela
Enter Cheat. Para quem néo sabe, Juan é o garoto
americano que Venceu um concurse promovido
pela Iguana no ano passado. Como prémio, 0
sortudo ganhou o direito de ter seu rosto no game.
Quem nao queria estar no lugar dele?

Por acaso os mortos-vivos da segunda fase estao
dando muitos problemas? Entéio va para a tela de
opcdes e ponha a opgéo do sangue (Blood) em
“off” . Desta maneira, 0s monstrengos nao irao
arremessar suas tripas em vocé, tornando a briga
muito mais facil.

Vocé sabia que ha um propésito em destruir os
passaros do inicio da primeira fase? Logo no inicio,
hé um portao trancado
7 ,,4 n'hp'd'"_
- escada. Se vocé
~~ encalhou e ndo
T sy
portéo, atire nos
passaros e veja o que
acontece. Bingo!

448 Cada vez que um
N T )L “ﬁﬂ'ﬂ'mzm
5 .7 . terminado, um novo

' trugue no Cheat Menu
serd liberado. Para

" acionar os codigos,
1. entre na tela do Cheat
Menu e cologue a

opcdo em “on”. Veja
guais os truques dos
trés primeiros niveis:




INTENDO % Todos oS personagens no
B Multiplayer:

\_ &5 , " E:mmmlw
SRCNECNRSY |ttt

e 2
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Glreat [erne: Assim que o Menu Principal Todas as armas:

aparecer, pressione C-esquerda, C-direita, C-esquerda, Para comegar com todas as armas, coloque na tela de Password
C-direita, C-esquerda, C-direita e R duas vezes. Se der a palavra FATKNACKER. Vocé podera usufruir de um belissimo
certo, um menu de opcoes secretas ira surgir. arsenal, composto por um arremessador de vacas, holas de

queimada, lancador de piranhas e outros objetos hizarros.
Ganhe alguns
pontos de banus extras com esta sequéncia. Assim gque | Cabecéo:
o Menu de Temporada [Season) aparecer, pressione C- Para jogar com os personagens (ainda mais) cabecudos, digite a I'mm HEI.HIIGEIII.
esquerda, C-esquerda, C-direita, C-direita, C- esquerda, | o0
C-esquerda, C-direita, C-direita e R. . Codigos dos personagens:
AT I Escreva os seguintes cddigos para acessar os personagens extras no moto Multiplayer
Se vocé esta com ' #0 Estas senhas sao fornecidas pelo proprio game cada vez que vocé concluir uma fase:

preguica de escolher seu time, deixe o computador
fazer isso para vocé! Na tela de selecao de time

pressione Le R simulltanaamente. Isto também [;nda Cadigo

: : veggicheaven I (11"
ser feito para escolher o time do computador cheatingishad [ ™8 T 00"

5'—- = we B ERGEETET B TGl | T o SR g -
4 U H S Bar Brady

ra

y LHosU s Big Gay Al
NIGHTMARE| ==F
! ST R R Starwin Marvin
3 phaert . T[]
§ & Terrance
| il dorothysfriend § " -"T  tV 10
lovemachine - [
2 checkataco
3 oot LR ; fishnchips
| Este codigo aciona o modo de escolha de fases, vidas & kickme
~infinitas e itens e também permite que vocé jogue como Pl mrs. Cartman
"i se fosse um monstro. Entre com este cadigo na tela de UL Mephisto
4 : : _ : S EL LTl Jimbo
| C-baixo, para cima, para esquerila, para baixo, - majestic B [[- ]
| para haixo, C-esquerda, C-esquerda e C-direita.
d in Invencibilidade:
O i “kﬁ ‘B8 Paraficar invencivel a qualquer ataque, escrevaa
; 1B W e o ¢
| . e ,‘-i £ Selecio de fases:
- tL.aLal 21 The Roé : Para escolher a fase que quiser comecar, escreva a
pmlmrll TIlEEl!ITIlMII!IEII lleplls de ativar o n '. |
£ - L -3 e -miw. TN
?h AT M e—— M@ﬁ : :r;d-ﬂ l:;l;elwe"::a“elﬂ;n. s mu.mﬂﬁ LR
guem se lemora que “pen Turok?
: GAM ) Galera tia Esﬁmlmﬂmmmwm
Nintendo

Municao Infinita:

K‘\ World aluga Escreva a Password FATTERKNACKER para obter munigao ilimitada para todas as armas.

na Podium Ver os Créditos: el
: , Para ver os nomes dos criadores do game, escreva o password SCREWYOUGUYS.
R. Heitor Peixoto, 380

©011277-0751 Master Cheat: A
Locacio - Vendas - Animacao Este aqli nds sé podiamos divulgar plruitim. Se vocé estd cansado mwm,. s
e-mail: podium@sti.com.br  § todos os I55!“’s de uma s vez.




RPERGUNTE AOSERILOMOS

S LTSS e L Como passar da fase 4 [(Palacio
Gzl TR il (et [ Thslices o outra = ey de Pankot)?

e Juliano Barhosa Freitas da Silva

10 g ns sa com % Ferraz de Vasconcelos/SP

Call Ball:

Camera r‘_n"tatﬁria CELE

esquerda:

A - o 64
Camera rotatéria para NINTENDO!
esquerda: | e il zore serecT A

' Fase de bonus: ‘
. pi : ‘. High Score - Este codigo '

permite gue o

jogador entre na fase de Binus sem
ser necessario pegar nenhum dos
sobreviventes. Pressione

' Olhos de l'ehm

Vidas infinitas: ' rapidamente os seguintes hotdes na
: , N s “2 tela “Zone Select”: para baixo, para
Poder infinito: a, C-di e B E— cima, Z, L, para haixo, para

esquerda, Z, para baixo. Se o codigo
~ for feito corretamente, soara uma

Baixa gravidade: , a, C-esquerda, "~ campanhia. Agora, entre em
\ " ' ' N e U qualquer estéagio e saia logo em
Powerhball: : - -cima, C-haixo, 0- o | - ' L seguida. Vocé podera escolher o
- ' o RE B e b estigio de bénus com todos os
Desligar todos os Cheats: 0 vezes. | i SRS souvenirs ja coletados.

Abrir todas as fases e portais:

Jogue como sapo:

Mais dificuldade:
Se vocé acha que o jogo esta mole demais, que tal deixar as coisas realmente
dificeis? Entre no Menu de Opcoes, ilumine a dificuldade e pressione para direita
até o modo Hard aparecer Depois disto, pressione mais aljumas vezes para
direita até aparecer o modo Very Hard. Que tal agora?

Nintem_!o D o, __...f. E_f’_ & F__? B

fod Ialu-pul Irumhmv anil akmnale }
mich you fid In the area  Good

qua

|
! HQL _l!
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NINTENDOS%
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Na NW 4, vocés disseram gque havia um pedaco de

coracao em cima do telhado da loja da Floresta Para que servem aquelas estatuas com um olho que
Kokiri, mas nao encontrei nada ali. 0 que eu devo estaoc em todo lugar? Eu bato nelas e elas so dizem
fazer? que horas sao...

Na Vila Kakariko vocés disseram gque devemos levar
seis galinhas para o cercado, porém eu faco isso e a  Lullahy Song of Storms ou Epos _
mulher diz que ainda falta uma. 0 que estou fazendo  scus oraies ou guarde-a em uma g

de errado?
P
SUPE NNTEU
: R R T R T LT 0 | wegﬁ_lyr—grﬁ ﬁ. = '- 1
g : | - LOMO pasSar ua 1 SEEK & UESLFOY Vﬁ;:;
llelenu Alfredn I:amargn Felra de s.m-ntmm.a'I!Jn%;F
S UPEB MNTENBH 0 que fazer na Opera House?
el LR Marcelo Ferreira Passos
Macapa - PA
E preciso executar a dpera. Siga estas instrucoes:
1. Depois de ler a partitura, va para o canto superior direito da sala e
& suba através da porta. Va para esquerda, passando entre as cortinas
4 vermelhas, para entrar na sala onde acontece a dpera.
=5 2. \locé tera a opcao de escolher uma das passagens para cantar P
- Escolha as linhas corretas da partitura para executar a opera. B U P E R M A R I 0
- 3. Quando for perguntado qual é a proxima linha, escolha a opcao de -
-~ cima para a primeira pergunta, a opcao de haixo para a segunda w O R . D 2
- pergunta, e a ultima de cima para a terceira. _ —
_: 4. Caminhe para cima até vocé aparecer no topo do andar e encontrar Y . _ H l = S l S I—A N D
Draco. Siga-o em volta do terceiro andar por trés vezes até ele se
i ~transformar em um bugué de flores. SUPER NINTENDD
A 5. Pressione o botao A para pegar as flores. Suba até o topo do andar
I‘ do castelo e saia pela horda esquerda. Pressione o hotao A
i novamente para exihir as flores.

6. Se vocé executar a dpera corretamente, vocé recuperara o controle
de Locke (o ladrao). Se vocé errar, vocé aparecera do lado de fora da
Dpera House. Entre e fale com o Empresario para tentar novamente.
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SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADEEE

VOCE QUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUI.) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO MAL, PERUS
DEMENTES, EECLARO TERRANCEEPHILLIP E OUNICO
GAME MAIOR DO QUE A B.. GORDA DO CARTMAN.

™
Este game é recomendado para pessoas

adultas devido a linguagem utilizada.

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234



Ola criancas!

NINTENDOS4

- 3
-
-

Duzias de lindos
ambientes sem
nenhum hippie

amante de arvores!

Com este novo
Lanca-Vacas, as
pessoas vao respeitar
a sua autoridade!
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Acao multiplayer para
quatro jogadores!
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43 SEGUNDOS MAS TARDE, 550
METROS ACIHA DE HIRDSHIMA,
A FOMBA ATOMICA EXPLODIL

N N PP

ERAM METRALHADOS. .,

AVENGERS

UM TERRIVEL DESTING
ESTAVA RESERVADO

FPARA A C/IPAPE

PE HIROSHIMA.

PES DESCALCOS

UMA HISTORIA EM HIROSHIMA

NAS LIVRARIAS
ou
PELO TELEFONE

(011) 831-6500

Pés Descalcos
Uma histeria de Hireshima
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Em'prol da cultura gamer.

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter amemoria editorial do universo gamer, por meio da
disponibilizacao digital das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo
4 minucioso de digitalizacao e restaura¢ao dos exemplares,
I por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
il impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
= revistas nao deve ser aceito - denuncie!
W/ Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres Ieitorew

Contamos com voces!
—

Digitalizado por: S c

A
Editada por: noy scompanive ne facebovis o pors dosghty tnire e
condafo afrasis do- nosso- e—mail.

Revista: dllne ¥ facebook.com/ retroavengers

B retroavengers@gmail.com
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W) retroavengers.com.br
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