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™
i . Quando vocé compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante é a seguranca.
Nada disso! O que mais importa séo os acessérios, cara! Tipo, por exemplo, o ar-condicionado.
q
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E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vocés, Mario Kart™: Super Circuit™ para

Game Boy® Advance, uma corrida com todos os seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas
inéditas onde vale tudo! E com rachas simultaneos para 4 jogadores com apenas um cartucho. Vocé ndo vai querer que essa viagem acabe!



| surpresa ja comeca na banca. Primeiro, onde ja se viu uma revista
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de games embalada num plastico prateado? Dai, vocé abre a embalagem e

encontra um brinde superariginal (a Game Boy Box). Olha para a capa e vé a imagem
mais surpreendente dos dltimos tempos. Comega a folhear a revista e encontra um
visual tado diferente e moderno. Ao final disso, vocé se pergunta: “mas que revista
maluca é essa?”.

Esta é a nova Nintendo World.

A NW passou as liltimas 36 edicdes mantendo um altissimo nivel de qualidade, sempre
com as informagges mais quentes e tudo o que vocé precisa para se dar bem nos
games Nintendo (e o que € melhor, sem aumentar o preco nenhuma vez). E para
comemorar nosso terceiro aniversario, resolvemos |he dar um presentdo: uma revista
de cara nova, diferente de tudo que voce ja viu numa publicacao de games. Curta sua
nova NW com carinho, e fique atento as novidades. Sao muitas, e temos certeza que
VOce vai gostar.

Assim como a NW, os games Nintendo também estdo caminhando para o futuro. Vocé
ja viu a nova cara do Zelda para GameCube? E sabe como sera o proximo game do
Mario? Esta tudo l4, na nossa matéria especial sobre a feira Space World e o
lancamento do Gamecube no Japao. Leia e surpreenda-se com as novidades!

Tem isso e muito mais. E so virar a pagina e conferir. Fica a promessa, e vocé pode nos
cobrar depois: sua Nintendo World vai ficar melhor a cada edicao!

Bem-vindo ao novo mundo Nintendo. Bem-vindo a Nintendo World!

Pablo Miyazawa:

P.S.: surpresas nao faltam nesta edicdo: a NW é a primeira revista a dar um GameCube e dois

GBAs de presente aos seus leitores. Saiba como ganhar essas maravilhas na pagina 9. Por falar

em prémio, voce ja montou a Game Boy Box? Ent3o veja na pagina 12 o que vocé pode ganhar com  Este é o novo Link:
ela! E nao deixe de conferir o vencedor da promogao “Seja um redator...” na pagina 18. D4 pra acreditar?

FALE CONOSCO!

VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIGUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!

POWER LINE i
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informagdes sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamagdes
& opinides sobre 0s produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracai, 185
Aclimagao, S3o Paulo/SP

CEP: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestdes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078
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atendimento@conradeditora.com.br
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Reconheceu? E o N-Mail, totalmente reformulado para vocg.
dar seu recado, e promovendo ainda mais interacao entre a
Bote a boca no trombone! E nao deixe de conferir o

qu julho recebemos...

-mails com comentarios positivos sobre a edi

.| e-mails de leitores reclamando

néo ganharam resposta.
artas com pedidos de
cartuchos e outros presentes.
desenhos em papel.
-mails com virus e arquivos

executaveis que foram direto para

nossa lixeira virtual.

E 7| foto de leitor mostrando sua
devogdo pela Nintendo World
(esse af ao lado € o Ulisses Diaz).

VOCES MANDAM!
Vlocés nao acham o N-Mail
importante? Entdo, por que ele fica
junto com o Hot Paint? Cada um
merecia no minimo duas paginas! E
por que o N-Mail ndo tem prémios?
Que tal aumentar o Hot Shots?
Vinicius e Vitor Rezende
Via e-mail

Que tal arredondarem o ndmero de
paginas da revista pra 70, com mais
Top Secret e Pergunte aos Pilotos?
Muitas pessoas sempre vao direto a
essas segdes antes de ver outra
c0isa na revistal

Rjury Neto

Via e-mail

Entdo, mogadinha: tem gente que
gosta de lasanha, tem gente que
gosta de cogar o dedo do pé com
facdo, tem até gente que gosta do
Bonde do Tigrdo. Mas o importante
mesmo é gostar da N\, seja
parcial, total, ou incondicionalmen-
te. Eisso vocés continuam fazendo.
Nds aqui continuamos anotando suas
sugestdes e agradecendo de
coragdo os elogios! Inté!

SEBOSO
Acompanho a revista desde outubro
de 98 e tenho todas as edigdes
(achei a niimero 1 num sebo...).
Achei a reportagem da E3 no nimero
34 simplesmente incrivel. O Super
Smash Bros. Melee e o Metroid
Prime s&o bons pra burro! Continuem
com esse pique, falou?

Juliano Vieira Duarte Pereira

Porto Alegre/RS

Grande achado, hein, Juliano? Aposto
que o dono do seho ndo tinha idéia do
valor histdrico e do conteiido
fascinante do exemplar que estava
colocando em suas méos, e cobrou
bem baratinho. Conta ai pra gente:
quanto vocé pagou nessa raridade?

EU NAO FALAR INGLES
Um jogo para mim € dividido em
trés partes: jogabilidade, diverséo e
histéria. Os games Nintendo tém
tudo isso e mais, muito mais. Mas
jogar um game do qual vocé nao
entende o0 enredo e nao conhece a
histdria dos personagens secunda-
rios € como andar por um lugar que
vocé conhece, s6 que de olhos
vendados. Serd que com a chegada
do GameCube os jogos ndo
poderiam ser traduzidos? O Luigi's
Mansion, por exemplo, nem precisa
ter as falas traduzidas - s6 as
caixas de didlogo. Vocés traduzem o
guia que acompanha o jogo, mas e 0
resto? Pensem, o jogador brasileiro
poderia jogar e entender um jogo
como Mario ou Zelda! Comercial-
mente falando, sera que nao seria o
comego da migragao dos jogadores
dos consoles concorrentes para o
GameCube? T4 ai a dica, agora s
depende de vocés...

Ewerton Félix
Lengdis Paulista/SP

Boa dica, amigo Ewerton. 56 que
vocé, honrado cidaddo de Lengéis
Paulista, dormiu no ponto e misturou
um pouco as holas. Nao somos nds
da Nintendo World que traduzimos
guias, e nem somos nds que
decidimos se um game vai ser
traduzido para o portugués ou nao.
Somos apenas uma humilde revista.
A Gradiente Entertainment é que é a
fabricante dos games e consoles
Nintendo no Brasil. E para que ela
lance um jogo traduzido, é preciso
haver o consentimento e a
colaboragdo do dono dos direitos
autorais do game, ou seja, a propria
Nintendo e as softhouses licencia-
das. Alguns games ja foram
traduzidos no passado (vocé se
lembra de Shadowman para N64,
né?), entdo vamos torcer para que o
niimero de games em portugués
cresga cada vez mais.

ESTRANHAS
COINCIDENCIAS
Gostaria da opinido de vocés sobre o
Zelda: Majora’s Mask: o Talon e o
Ingo n&o parecem o Mario e o Luigi?
A Malon ndo parece a Peach? E por
que ela usa um colar do Bowser?
Sera que isso tudo sdo homenagens
do mestre Miyamoto?

Sandro Tomasetti

Via e-mail

Pode crer, Sandro. Algumas décadas
atras, o miisico Frank Zappa inventou
uma coisa chamada “continuidade
conceitual”. Quer dizer, em vérias
miisicas ele fazia citagdes ao conjunto
de sua obra. A moda pegou, e hoje
podemos ver isso em vrias vertentes
das artes. Com os games ndo é
diferente, e se vocé for um cara
observador (como ja provou que &),
vai se divertir muito achando vérias
referéncias de games do passado nos
games de hoje.

CHEGA DE DETONADOS!
As vezes eu leio cartas de fas

reclamando dos detonados. Eu tenho

que concordar, pois eles acupam
€5pago na revista, € apenas uma
parte dos leitores vai jogar aguele
game. Minha sugestao € utilizar a
parte usada para o detonado com
outra coisa, e publicar os detonados
(mais detalhados, claro) em revistas
especiais. 0 resto da revista esta
perfeito. Achei muito interessante a
segdo Gallery! Espero que vocés
publiquem meu e-mail, pois meu
sonho & Ver 0 que eu escrevina
minha revista preferida.
Bustavo Cunha
Belo Horizonte/MG

Sonho meu... vai huscar quem mora
longe, sonho meu... Como é que
estdo as coisas ai em Belzonte,
Gustavim? Valeu as sugestdes, mas:
acho que vamos continuar assim
mesmo. Para cada leitor que réclama
dos detonados, ha dez nos agra-
decendo todo més.

PERGUNTAS RIDICULAS?
Sempre fico meio bobo quando vejo
as perguntas ridiculas que saem em
todas as edigdes, e ndo sdo poucas.
Eu sei que é bom mostrar cartas
com as pessoas falando que a revista
estd uma maravilha e coisas assim,
mas vocés poderiam colocar no final
da segdo uma frase “agradecemos
aos leitores que nos elogiaram”.

Fazendo isso, sobraria mais espaga
para as perguntas que tratam de
assuntos relacionados com a
Nintendo, e menos perguntas
relacionadas com a revista. Claro que
tem que haver perguntas relaciona-
das & NW, mas um pouco menos, j&
que os leitores escrevem pra saber
da Nintendo, ndo da revista. Agora,
perguntas minhas relacionadas com
a Nintendo e com a revista: Raven
Blade foi mesmo cancelado ou foi s6
uma bronca que a Nintendo deu na
Retro? O que impede vocés de
aumentar a secao N-Mail? Apesar de
tudo, ainda é uma das segdes mais
legais da revista.

Hugo Mansano Barcia

Dracena/SP

Eta rapazinho complicado vocé, hein,
Hugo? Fala que fica meio bobo quando
vé as perguntas ridiculas do N-Mail, e
logo depois pede pra gente aumentar
a segdo. llocé precisa entender que a
NW é uma revista de games, ndo uma
publicago cientifica. E apesar de ns
considerarmos nossos leitores como
os caras mais espertos do universo,
vocé ndo vai achar em nossas paginas
o verdadeiro sentido da vida.
Respondendo a sua pergunta: sim,
Raven Blade foi realmente para o
cemitério dos games cancelados.
Quem sabe alguma empresa ndo
resolve ressuscité-lo no ano que vem?

TERRORISTA
Tenho todas as edigdes da Nintendo
World (amassadas de tanto ler), e
ando muito nervoso com a situagao
do Brasil. Justamente no ano em que
eu estava pensando em comprar 0
GameCube e o Game Boy Advance,
acontece tudo de ruim, como o
apagdo. Que negdcio & esse de
inflagao? £ alguma conspiragdo com
os nintendomaniacos? E tomara que
isso nao afete também a Nintendo
World, sen&o vou mandar uma carta-
bomba pro presidente!

Fernando Cabral

Via e-mail

Pois &, caro amigo... Serd que seu
antepassado sabia que a terra que ele
descobriu iria se transformar nesse
caos urbano pelas mdos de
governantes despreparados e
corruptos? Apagdo e inflagdo. Buanta
complicagdo pro povdo, né ndo? Faz o
seguinte: esquece essa histdria de
carta-homba pro presidente, porque
isso da cadeia, e 13, vocé ndo podera
ler a NW. Buanto ao apagao, figue A



Agora, ocupando nova posicdo na revista, com mais espaco para Vocé
redacdo e o leitor. Vocé curtiu o novo visual ou preferia como era antes?

Hot Paint,na proxima pagina!

sossegado, que seu video game ndo
gasta tanto quanto a maioria das
pessoas imagina. D& uma olhada em
www.nintendo.com.br/racionamento, e
mantenha acesa a chama da diverséo!

RETRO
Sou um grande f& do Super Nintendo
Adoro Mega Man, A Link To The Past,
Super Metraid e Super Mario World.
A revista é muito legal, mas ela
poderia trazer mais paginas com os
jogos do Super Nintendo. Por que
vocés nao adicionam umas paginas
somente com figuras dos persona-
gens dos jogos (Samus Aran, Link,
Mario, Mega Man)? Haverd
relangamentos de jogos do Super
Nintendo? Quais? Abragos!

Celestino Donato

Via e-mail

Muitos jogos que sairam para Super
Nintendo estdo sendo relangados (as
vezes em versdes melhoradas) para
Game Boy Advance. Vocé ja comprou o
seu, Celestino? Parece que vocé é
uma pessoa de extremo hom gosto, e
com certeza ndo vai querer ficar de
fora dessa. Corra jé pra loja, menindo!

MAIS ZELDA
Como fa de games, e principalmente
da série Zelda, nao pude deixar de
notar gue a deusa da sabedoria
(Nayru)'e a deusa do poder (Din)
aparecem em Zelda: Oracle of Ages e
Oracle of Seasons. Mas que fim levou
Farore, a deusa do pader, que
aparecia em Ocarina of Time? E
aumentem a secao Hot Paint, que
estd muito pequena. Os caras se
matam para fazer um desenho bonita
€, quando vao ver, ele nao foi
publicado por falta de espago.

Maria Moss

Via e-mail

As histdrias sao independentes entre
si, Maria. Alids, dd pra ficar maluca
tentando estahelecer conexdes entre
os games da série Zelda. Da uma
olhada em como ficou o iltimo cara
que tentou fazer isso:

MAGIA DOS GAMES
Eu estou pouco ligando para Game-
Cube e mais ligado no Game Boy.
Advance. Muitos estao impacientes
para ter o seu novo video game. Eu,
inclusive, mal vejo a hora de par as
maos em um GBA e jogé-lo horas sem
parar. Quando eu alcangar a ‘idade
adulta* e tiver uma familia, terei argulho
de levé-la a um museu de Tecnologia e
Video game e mostrar o NES, 0 GBC, o
Super NES, o NB4, 0 GBA, o NGC e os.
outros consoles que a Nintendo criar
nestavida. A “Magia dos Games” esta
presente em tado gamemanfaco, e ela
se fortalece sempre que a NW faz uma
matéria arrasadora, quando um novo
jogo € langado e nao vemos a hora de
ter um pra gente, quando falamos
sobre s games Nintendo, e,
principalmente, quando jogamos os'
games com'a NW do lado.
Walter Alfredo Voigt Bach
Curitiba/PR

Aproveite e mostre também umas
ohras de seu antepassado, o
compositor Johann Sebastian Bach
(sd tem descendente de figura
histarica no N-Mail deste més). E
dtimo saher que estamos afetando
vocé com nosso feitigo! Bualquer dia,
VOCE precisa ver as bruxas que
passam diariamente pela redagdo...

IRMAOS E ARMAS

Em Metroid Prime, quantas armas

em média Samus podera usar? E em

Luigi’s Mansion, serd possivel

selecionar os dois personagens?
Gabriel Russo
Séo Paulo/SP

Rinda nao sabemos o nimero exato
dos “brinquedinhos” que Samus usara
em Prime, mas com certeza a menina

Luigi's Mansion e Metroid Prime
ca do Cubdo.

, \
vai arregagar a escéria alienigena de
vérias maneiras diferentes. Rlém da
aparigao de novo poder de fogo,
estamos torcendo para o retorno de
alguns velhos conhecidos, como o
Grappling Hook e o Ice Beam. Imagine
congelar um metroid e depois dar
voltas a seu redor para ohservar o
interior do hicho? Bom demais!

Sera que quando perguntou sobre os
dois personagens de Luigi’s Mansion
vocé estava falando do préprio Luigi e
de seu irmdo, Mario? Como vocé sabe,
seu amigo bigodudo foi capturade
pelos fantasmas nesse game e, pelo
menos no inicio, nao poderd ser
selecionado. Se ele poderd ser
acessado com algum cddigo, ou depois
que o jogador terminar o game, isso
néo foi confirmado nem desmentido
por Shigeru Miyamoto.

~ \ocE MANDA!

Como deu pra sentir, demos uma

espaco, que foi o caso do N-Mail
e do Hot Paint. No geral, o que

vocé achou dessas mudangas?
Curtiu ou preferia como antes?
Escreva para a redagao, ou
mande um email para

redacao@nintendowor!
Bueremos saher sua opi

CARTA  HMES

| Antes de ler a matéria sobre o GBA

(edican 32), eu j estava praticamente
decidido a comprar um. Depais, vi que
0 console tinha varias desvantagens e
fiquei em ddvida. N&o sei'quem foi que
vacilou: se foi @ Nintendo, ou se foram

| VOCES, pon terem escrito a matéria e

apresentado o produto da maneira
gue fizeram. Entendo que a revista
procura mostrar sempre o0s dois lados
da moeda, 0 que € uma maravilha
para nés, consumidores. Mas supanho
que voces tenham algum tipo de

| convenio com a Nintendo, e ache que:

ela ndo gostaria de ter propaganda

| negativa de seus produtos, principal-

mente numa revista com o Seu nome.

' Enfim, de um modo geral, gasto muito

da revista e compro todo més porque
ela é muito interessante e infapmativa.
Voces estao de parabéns! Qutra coisa,
nao acho que vacés devam publican
certas cartas que nao dizem nada, ou
50 contém criticas nao-construtivas,
S6 porgue o cara diz que “duvida que
publiquem sua carta’, como aquela do
Eudes Martins (edigao 32), que
estava cheia de palavrges. Como
muitos leitores ja disseram, isso é
uma grande infantilidade. Tudo o que
£55es caras merecem € ser ignora-
dos. Ultima coisa s0 as cartas
publicadas sao respondidas, ou as .
nao-publicadas tambem s&o?

Marco Antonio D. Curvello da Costa
Rio de Janeiro/RJ

Seguinte, mermao: a gente por aqlii

tem mania de querer ser sempre
honesto com o leitor. Desculpa ai, ta?
Mas se vocé leu a matéria e ficou sem
vontade de comprar um Game Boy
Rdvance, ache melhor fazer: uma
releitura. Vocé sabe que perfeicao é
uma coisa que nao existe (ainda mais
pra um hando de rabugentos como
nos). E, apesar de apontarmes as
poucas falhas do novo portatil, nds’
adoramos o bichinho! Issa ficou
aparente na matéria e temos certeza
de que muita gente ficou doidinha pra
ter o seu depois de ler a NW 32.

E, se vocé td meio cheio das cartas que
chama de infantis, escreva maise
incentive tamhém seus amigos a
escrever. Ahh, e por falar em cartas,
todas sao lidas, mas nem todas sao
respondidas (putz... ndo da tempo,
galera...). Rgora deixa eu terminar
logo meu trahalho do jeitinho que a
Nintendo gosta, antes que aguele
impiedoso carrasco caolho — o Luizao —
venha enfiar agulhas e lascas de
madeira embaixo de minhas unhas

| novamente. Abrago! ()
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0 Nintendo GameCube logo estara
entre nds, e voce ja deve estar
sonhando em ter um, certo? Entao
aqui esta a chance que vocé
esperava. A Nintendo World quer
fazer seu Natal mais feliz. Como?
Premiando vocé com um
GameCube! Precisa mais?

0 esquema € o seguinte: ja faz um
bom tempo que o slogan da NW é
“A revista de games nimero 1 do
planeta’. Como estamos mudando
tado o visual e inaugurando uma
nova fase na histéria da revista,
decidimos que também chegou a
hora de mudar o nosso lema. E é ai
que entra sua participagao.

Tudo o que vocé tem a fazer é criar
um slogan de até oito palavras
para a revista Nintendo World.
Recorte o cupom abaixo, preencha-o
(se preferir, tire uma xerox), ponha-0
num envelope e mande para o
endereco ao lado. Serdo escolhidas
as dez melhores frases, na opinido: da
equipe de redacao da NW. A melhor:
frase levara um GameCube com um
jogo (a nossa escalha). A segunda e a
terceira levam um Game Boy Advance
com um cartucho. Os sete colocados
seguintes ganham uma camiseta
exclusiva Nintendo World/GameCube.
Participe, ponha sua criatividade e
inspiragdo para funcionar! Todos
tém chances de ganhar!

Regulamento (Leia aqui para ndo errar!)

* Somente serdo aceitas frases com no maximo oito palavras.
* Ser4 aceita apenas uma frase por pamc\panw

as no premiadas) da maneiva qus bem entender
A escolha dns vencedures éde respunssbmdads excluswa da

O primeiro
colocado vai
ganhar:

1 Nintendo
GameCube + 1
game (a nossa
escolha)l

Os segundo e

O terceiro
colocados levam:
1 Game Boy
Advance + 1
game

Do guarto ao
décimo colocados:
1 camiseta
Nintendo Waorld/
GameCube

Envie sua fr (com até

oito palavras) para
Promocgéo

Crie um Slogan
para a NW

aixa Postal 7550
CEP: 06296-990

5 Paulo/SP.

funcionarios e parentes de funcionérios da Conrad Editora e da
Brediente Entertaitment, assim cormo de empresas colgatas.
*0s

ceder sua

* 56 serdo aceftas cartas via correio. Nao email.

* Somente serdo aceitas cartas postadas até o dia 12 de novembro
de 2001.

+ Todas as frases passardo a ser propriedade da Conrad Editora e
ndo serdo devolvidas.

AConrad Editora se reserva o direito de utiizar as frases (mesmo

50 a0 aceitas cartas enviades para o endemcu Fami
» 6 podendo participar pessoas residentes no Brasil:

+ 0s vencedares serdo avisados por telefone; & 0s prémios serdo
enviados pelo correio (assim que houver disponibiidade):

* A Pramagao Crie um Slagan para a MW & ieads zos

exibicao na revista através de fotografias.

» Os prémios ndo sofrem variacéo alguma e néo estdo sujeitos a
escolha por parte dos vencedores.

* A divulgacéo dos vencedores seré feita na Nintendo World 40
[Dezsmhm/ZDm]

" Se nao quiser recortar a revista, tire xerox deste cupom. ;/
| |

DATA DE NASCIMENTO: /i),

NOME:, IDADE: /2
ENDEREGO: CIDADE: ESTADO:
TELEFONE: E-MAIL:

Frase (de até oito palavras):

Aproveite e responda a estas perguntas:
1. Quais consoles Nintendo vocé tem?

C )Super NES

( INintendo 64

( )Game Boy Color

( )Game Boy Advance

( )Nintendo GameCube

2. Quantos games Nlneendu vocé adqui-
riu prou ou nos dGlti trés
meses?

€ ) Nenhum

JUm & trés () Guatro ou mais

3. Quais as trés segdes da revista
Nintendo Woerld que vocé mais gosta?

4. E as que menos gosta?

5. Qual o mative principal para vocd

comprar a Nintendo World?

 )Compro todo més - sou colecionador.

( )Compro se o assunto da capa me interessar.

 )Compro se tiver o detonado ou as dicas do game
que eu estiver jogando.

 )Compro pelas noticias e reportagens especiais.

¢ )Compro quando tem algum brinde ou promogao

bacana.

|
|
| |
|

|
|
|
|
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am i i livro, 05 _ \
e s n:':'-ss:':ara a invasao
bringuedos... prepa
do bruxo mais
n fim de ano ja tem dono, e o nome dele é Harry Potter. No Natal, vai ser

famoso do mundo

praticamente impossivel ouvir falar de outra coisa, afinal o bruxinho vem com uma
das maiores invasdes de que se tem noticia desde a febre Pokémon.
A série de livros criados pela escritora inglesa J. K. Rowling é uma das mais vendidas
em todo 0 mundo, e o grande lance € a chegada do primeiro filme baseado nas
histdrias, em dezembro. Harry Potter e a Pedra Filosofal ¢ uma megaprodugao da
Warner dirigida por Chris Columbus, e € o carro-chefe de toda a invas@o. E vocé achou
que o mundo Nintendo ficaria de fora dessa? Nem em sonho.
Harry Potter chega para Game Boy Advance e Game Boy Color
junto com a estréia do filme nos cinemas, e para os
brasileiros a coisa é melhor ainda. E que a Gradiente
Entertainment vai lancar os dois cartuchinhos (que terdo o
mesmo nome do filme) com legendas em portugués. E a
primeira vez que a Electronic Arts (a produtora dos games)
traduz um de seus games para um console Nintendo, e a gente
6 tem que comemorar.

As duas faces de um bruxo

A Nintendo World teve a chance de jogar verses

iniciais dos dois games na E3 (maior feira de games

do mundo, que aconteceu em Los Angeles, em

maio) e, de cara, os graficos ja estragatham. No

caso do GBA, pode se dizer que & um dos melhores

visuais ja feitos para o console. No jogo, vocé é

Harry e tem que ir aos poucos aprendendo a lidar

com seus poderes. Para isso acontecer, nada

melhor do que um monte de quebra-cabegas e

tarefas dificeis, numa mistura bacaninha de RPG com

Adventure. O herdi encontra um monte de personagens

(mais de vinte) conhecidos para quem leu os livros e

enfrenta varios desafios bem cerebrais. Conforme ele supera os

obstaculos, ganha pontos de experiéncia e vai adquirindo

poderes e habilidades. O nivel de desafio é alto, como se espera

de um titulo para o novo portatil.

Ja no Game Boy Colar, 0 esquema & puro RPG. A histdria é a

mesma da versao do GBA, s6 que aqui 0 uso dos pontos de

experiéncia é mais acentuado. A medida que passa pelos

confrontos e ganha mais informagdes dos outros
personagens, Harry ganha mais forga e habilidades que fazem com que suas
magias fiquem mais caprichadas. Claro que, consegiientemente, os desafios
ficam mais complicados, mas € af que esta a graga!
Um lance todo especial dessa versao para GBC sao os itens chamados
Wizard Cards. Vocé consegue todos eles ao longo do game e pode
fazer trocas com seus amigos através do Cabo Game Link. Mas tem
um porém: ndo da pra conseguir todas as cartas jogando apenas uma
vez, porque vocé tem que escolher diversos caminhos. Entdo, o jeito é
completar o game varias vezes para conseguir todas as cartinhas.
Os dois games Harry Potter e a Pedra Filosofal serdo langados com
forca total em dezembro no Brasil, e todos os detalhes vocé vai ler na
NW. E bom vocé se preparar, porque a contagem regressiva para a
Pottermania j& comegou.

Bringuedos
Harry Potter também chega ao Brasil com uma linha de brinquedos & no final de

Odair Braz Junior B oo, Ha bonecos articuladas, de pano € miniaturas de todos 05 personagens.




z - .
Potter esta em todo lugar. Ueja onde mais
Filme

0 ator que vai interpretar Harry no cinema é Daniel Radcliffe, e ele foi selecionado entre vérios:

candidatos ao papel. O diretor é Chris Columbus, que j4 fez Esqueceram de Mim 1 e 2, e as locacdes

forem todas na Inglaterra. A Warner preferiu filmar assim em vez de usar seus estidios em
Hollywood, porque desse jeito a fidelidade ao texto original & total.
Ja existem negociagdes para mais dois filmes, que devem ser rodados a0 mesmo
0, enquanto as eriangas nao crescem muito. A estréia no Brasil € no,
e dezembro de 2001, apenas alquns dias apés o langamento nos EUA.

Livros

Cada um dos livros representa um ano escolar na vida de Harry, entao
0 ideal € que vocé leia na ordem de langamento. Até agora s&0 quatro
volumes, e 0 quinto deve sair apenas no ano que vem. Sao eles:

&
). K. Rouligg

““;‘ | e
5B Color mais

baratos!

A informag&o chegou bem no dia do
fechamento desta edigao. E € a noticia
(ue Vocé esperava ouvir: 0s pregos do
Nintendo 64 e do Game Boy Color cairam
no Brasil. Seguindo a tendéncia mundial,
o0 Nintendo 64 passara a ser vendido a
R$ 299,00 e 0 Game Boy Color a R$
199,00. Vale lembrar que o-prego de
sugestdo do NB4 era R$ 499,00, o que
representa uma redugdo de mais de 40%
no prego-anterior. Ja o Game Boy Color
ganhou uma redugéo de R$ 100,00 (ou
33%). Essa é uma excelente noticia para
quem precisava daquela forcinha para
comprar ou trocar o video game. ()

lendo (
)
)

)

|

A autora J. K. Rowling
langou também dois
livrinhos bem curtos e
divertidos. Szo eles:
Animais Fantésticos e
Seu Habitat e Guadribol
Através dos Tempos. O
primeiro & um livro
didético usado por
Harry na escola, e 0
segundo conta &
histéria do quadribol, 0
esporte favorito do

/>

bruxinho.
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Mntns alucmadas invadem XG63 GRS
Lembra-se de Extreme B, aquele jogo de maior destaque serd a 0pgao para quatro
motos espaciais que apareceu no Nintendo jogadores simultaneos. A Acclaim pretende
B4 ha alguns anos? A versao para GameCube  lancar o game a0 mesma tempo que o
— chamada Extreme 63 — ja esta quase console nos EUA, em novembro. Confira
finalizada. Alem da velocidade absurda, o essas belas imagens enguanto ele nao vem.

e a Nintendo World cnnu i
Seus manuais de instru

X premi
Nmtendu World - Game Boy Box
Rua Maracai, 185 - Aclimacido
CEP: 01534-030 - Sao Paulo/SP




. EIT=

SPACE WORL
etonou.

Sl Feira da Nintendo

revela surpresas

ﬁﬁgé%%‘f%scganﬁs ;,Z?r:}:drer ?/Ii?:uds g]ir?dgiod: ga;gr?]&‘;t;n  Apds Street Fighter 2: Turbo Revival, a Capcom j& mexe nos

de cabega pra baixo. Foi tanta novidade que quase Ultimos detalhes de Street Fighter Rlpha 3 para GBA.
nao coube neste Hot Shots. Nas prdximas paginas
vocé confere o que rolou de mais importante para o
Game Boy Advance. As surpresas para GameCube (e
foram muitas. ..) estdo em nossa matéria de capa, a © Golden Sun, o RPG da Camelot para GBA, ja vai ganhar uma
partir da pagina 20. seguéncia. O nome provisario € Golden Sun: The Lost Age e deve

sair no primeiro trimestre do ano que vem (no Jap&o).
TODO O PODER DO 64

Men nas SIIIIEI'IIDdEI'USﬂS gaﬂham game o Os velhos tempos estao de volta. A Activision anunciou uma
. " e =T

" Mais surpresas no Nintendo versao de Space Invaders para Game Boy Advance, cléssico do

B4. Vem af 0 game de luta tiroteio espacial:

_das Meninas Superpoderosas
(ou Powerpuff Girls), aquele
desenho maluco do Cartoon
Network. Quem esté 5 5 o
desenvolvendo & a BAM! o Worms Blast, game de estratégia puzzle com minhoquinhas
Entertainment, que deve fortemente armadas, seré langado para GameCube e Game
angar o titulo no final do ano. Boy Advance entre o fim do ano e o comego de 2002.
E fique esperto: uma versao
para GameCube também esta
em produgao.

WORBL

S vira Mario Advance 2 e

. Sapr e II‘Ilnrldt,eu’g:rr)Ei;nai a‘rvginal‘ com
f 4 virtualmen! o

st'meszt;;rrevism para o fim do ano no Japao.

d

Baseball 2002, NFL Quarterback Club 2002, Dave W T

g
Mirra Freestyle BMK 2 e Extreme G3. -~ iy :

o A Acclaim decidiu langar cinca games em 7
novembro para GameCube: Crazy Taxi, All-Star i ¥ !_‘

MAR

Classico do Super NE

i a haver noticia mel
losistas, Na0 poderia 1 =
o qas 5{? uS?Jper NES, ganhou sua versag ;ljaorrgtamen
hlsgﬁlg‘éu de uma nova 0pgé0 Multiplayer.
~ a8

ganha mais uma cor
J4 estd a venda no Brasil 0 novo modelo do Game Boy Advance. O GBA Fuchsia
& todo cor-de-rosa e transparente, e pode ser encontrado nas melhores lojas
de brinquedos e eletranicas. Mais informagdes, ligue (11) 3814-8234.

'www. nintendoworld.com.br

7
O R LM  00uEvocE ACHOU DO NOUD VISUAL DA NINTENDD WORLD?
pergunta@nintendoworld.com.br
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Aranha invade
Cinemas e games

2002 promete ser o ano do Homem-Aranha.
0 filme s6 estréia em maio do ano que vem
(0 trailer j4 pode até ser visto nos cinemas
© 0s games ja estdo em produgdo. Uma versao
para GameCube j& havia sido anunciada na E3,
& agora a Activision confirmou também uma para
v Game Boy Advance. Ambos devem ser langados
logo apés o filme. Os fas que se preparem!

@uem curte rock pesado vai se animar com os primeiros games
esportivos para GameCube. Dave Mirra Freestyle BMX 2,
jogo de ciclismo radical, terd em sua trilha sonora misicas
de handas como Rage Against The Machine, Black Sahhath,
Sublime, Godsmack e The Cult. Tamhém promete ser um
tapa na orelha a trilha do game de héguei NFL Hitz 2002,
da Midway: Limp Bizkit, Korn e Stain estdo entre as handas

ENFIM, TONY HAWK 2!
C NG4 -

E
ol -

0 MUN DE
GALLEON]|

Game do criador de Tomb @9 A
Raider chega ao GG

Galleon: Islands of Mystery & um jo
dio Couf
ie Tomb Raider, T
ventura d
dizer
monstros

E HORA DE DOD

Sangreira da boa no Game Boy Advance

& Doom foi uma série de sucesso no passado, j& que foi a precursora do género “corredor em
primeira pessoa’. Por essas e outras, sua chegada ao GBA é mais do que bem-vinda. O nova game
tera 25 fases, com muitos labirintos, segredos e monstros horriveis, tudo quase idéntico a versao
para computador. Melhor ainda: o Multiplayer mata-mata para até quatro pessoas estd garantido,
além de um modo cooperativo para dois jogadores. Veja as imagens e torga para chegar logo.

NIm]@fFelipe Andreoli

Idade:
Profissao:
Consoles Nintendo que possui:

Games preferidos:

Género favorito de jogo:

E 0s novos consoles?

Curte as miisicas de algum game?

Para qual game gostaria de compér a trilha sonora?

Rock'n’Roll combina com games?




e BEST

MARIO KART SUPER CIRCUIT GBA

F-ZERO: MAXIMUM VELOCITY. GBA

POKeMON CRYSTAL GBC

TONY HAWK'S PRO SKATER 2 GBA

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS GBC
CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MOON GBA

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES GBC
DRAGON WARRIOR Il GBC

TOMB RAIDER: CURSE OF THE SWORD GBA

007: 0 MUNDO NAD E O BASTANTE N64

DS crocurabos

STAR WARS — ROGUE LEADER: ROGUE SBUADRON Il GAMECUBE
SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

F ZErn. Maximum elncitv LUIGI'S MANSION GAMECUBE

. Modo Championship . PIKMIN GAVECUBE

<« Cioui L CRAZY TAXI GAMECUBE
‘e§ . r'r‘:u‘t‘nns%bazz ; : TONY HAWK'S PRO SKATER 2 N64
‘St > SUPER MARIO ADVANCE 2 G8A

SSX TRICKY GAMECUBE

GOLDEN SUN GBA
SUPER STREET FIGHTER 2: TURBO REVIVAL GBA

CALENDARIO 2 D D ’l
NINTENDO

. el Madden
Powerpuff Girls

‘Wave Flace 64
Estagio Sunny Beach G All-Star Baseball 2002
(Level Normal) Batman: Dark Tomorrow
108”304 Crazy Taxi

4 ; Dave Mira Freestyle BMX 2
Piloto: Fahio Santana Eternal Darkness
Extreme G3
FIFA Soccer 2002
Luigis Mansion
Madden NFL 2002
NBA Courtside 2002
NFL Blitz 2002
NFL Guarterback Club 2002
NHL Hitz 2002
. Pikmin

. SSX Tricky
\I\AIII(I;IJEBI Do Star Fox Adventures: Dinosaur Planet
i f Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il
CAlXA POSTAL 7550 "y 3 st Super Monkey Ball
. ) GJE panainia ! Super Smash Bros. Melee

Universal Studios
Wave Race: Blue Storm

Mar-lo Kar't Super Clr-cun:
Time Trial @
Mushroom Cup/Peach Circuit @ 7 :
0'54"68 2 3
Piloto: Rnnny Marinoto
:

Dragon Warrior Monsters 2: Cobi's Journey
Dragon Warrior Monsters 2: Tara's Adventure
Graffti Tournament: Skate & Style

Mega Man Xtreme 2

Towers I: Plight of the Stargazer

The World is Not Enough

Wendy: Every Witch Way

o
QUESTIO M ARIO
Advance Wers

ar todas e for sortea BackTrack
Batman: Vengeance

quntas abaixo e mande pelo correio al
um prémio sensacional da Nintendo World! i

’ 10 641 Bon Racing
Nome do Game: Conker’s Bad Fur Day (Nintendo 64). ESPN X Games Skateboarding
Prémio para o vencedor: um Game Boy Color com i Final Fight One
Envie suas cartas até: 30 de setembro de 2001.In: 1 endereco completo e telefone para contato High Heat Baseball 2002
Jurassic Park lll: Park Builder

Lego Bionicle: Tales of the Tohunga

4 Quantos te abelha sao arios para fazer cocegas na flor e ela se abrir? Madden NFL 2002
Meat Hoffman's Pro BMX

2 Qual objeto de higiene pessoal deve ser usado para se derrotar o monstro cantor de Gpera? Monster Rancher Mania

9 MotoGP
3 No castelo do conde Dracula, Conker é transfurmadn em qual espécie de animal voador? Poner Rangers Time Force
4 Qual é o sabor do suco que causa |[1] na inha? Reinbow Six: Rogue Spear

Snood
5 Qual é o nome do filme satirizado por Conker e Berri na dltima fase do jogo? Spider-Man: Mysterio's Menace
SpongeBob SquarePants: SuperSponge
Spyro the Dragon: Season of Ice
QUESTIOMARIO CONKER’S BAD FUR DAY Star Wars: Episode One: Jedi Power Battles
Super Street Fighter Il Turbo Revival
Tang Tang
5 = 7 e Tiny Toon Adventures: Buster's Bad Dream
Vencedor do Questiomario Zelda: Majora’s Mask (edigges 34 e 35): Tiny Toon Adventures: Wacky Stackers

Carlos Eduardo Barbosa, Fortaleza/CE cMer; Belgnof Apocalypee

Respostas do Guestiomaro Zelda: Malora's Mask: 1 Ferce Deity Mask; 2. Ancient Castle ofhans; 3, Gyorg: 4. Tés: 5. C e R

'www.nintendoworld.com.br
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% Nosso heréi, Waluigi
Site do bigodudo é bizarro ao extremo
Todos j& conhecem o famoso Wario. Mas, e esse tal de Waluigi? O clone bizarro de
nosso amigo Luigi esté ganhando cada vez mais popularidade entre os fas de
! Nintendo. E € por isso que estamos falando mais uma vez sobre o site oficial do
Com toda a certezs | (N 5 f g s s okt viléu‘. Em www.waluigi .com vocé p_nderé fa;er pichagﬁgs eaté mesmo dar uma de
waluigi.com € 0 site e AR g rcomy weswuy | Manicure. Calma, explicamos: o site contém uma opgao que permite usar um

mais desagradévelt =, 2 et 40 s | cortador para aparar as unhas do pé de Waluigi. Depois, & s6 dar aquela sacaneada

- - em alguém e enviar 0s tecos das unhas para os amigos via e-mail. Argh!

Velocidade maxima na rede

Conheca a casa virtual de F-Zero para GBA

Um dos melhores titulos Iam;adus para GBA até agora ganhou um site dos mais
caprichados. wv eboy ce é o enderego oficial do game F-Zero:
Maximum Velocity na rede. No SI(‘.E vocé encontrard a ficha técnica de cada méquina
disponivel, e também uma pégina especial com respostas para as dividas mais
comuns sabre o0 jogo. Por enquanto, o site ainda ndo tem uma vasta quantidade de
informagdes ou dicas. Mas pela estrutura, algo mais deve estar em
desenvalvimento.

A vitaminada esta em todas!
Quem nao gosta de Lara Croft?

Ela ja deu as caras em vérias plataformas diferentes (inclusive o Game Boy Color), e
€ uma das mais cobigadas mulheres do universo do video game. Acertou quem
disse 0 nome Lara Croft. Recentemente, a heroina gostosona apareceu nas telonas
dos cinemas, num filme de agdo dos mais bacanas. Enquanto isso, ela também estd
a sua disposicao na Internet. Mas segure a fome, rapaz! Sao papéis de parede,
protetores de telg, fotos, tudo baseado no filme. O site estd em vérlas hnguas
diferentes, inclusive em portugués.  Visite www tombraiderm

As duas faces de.
Lara:emcame,
0850 & muita pele;
& a\versao digital,
nao menos atraente

Downloads e mais downloads

Divirta-se com os presentes da Nintendo

Aqui estd uma sugestao que iré ocupa-lo por um bom tempo em suas navegagdes
pela Internet. Visite a secdo de downloads do site da Nintendo of America e faga a
festa: v.nintendo.com oads. Sdo doze minigames superdivertidos, cartdes
virtuais e navegadores personalizados dos games Mario Tennis, Paper Mario,
Pokémon, Zelda e um especial da revista Nintendo Power (versao americana da
Nintendo World). E é tudo na faixa!

Aproveite, faga
3rapa, pegue tuda
0.que voce puder!

E tudo na faixa,

& por tempo limitado!

B gy
Vocé manda! Veja o que vocés responderam:
0 que é essencial num game? =) “Sem opgao para salvar, a maioria dos RPGs néo teria 0 menor valor. J4 pensou o que seria de Zelda
50% 0Opgao para salvar 0 game em andamento ou até mesmo de um game como Resident Evil?" perfectedu
=) “Sem personagens secretos, vocé acaba enjoando do game rapidamente. Gosto de jogos em que &
17% Personagens secretos necessario completar.certa missao para conseguir extras.” D GoTellkS-Ssi3
13% Golpes especiais e combos =) ‘Na verdade, tem que ter todas as opcdes. Mas a melhor € o modo Multiplayer, pra vocé poder
2 T disputar com outros viciados...” Papai Maceteira
11%  Chefoes "“_5 figaicide fa.se =) “Ja imaginou se todos os jogos tivessem personagens secretos? Seria demais!” Trance Kujah
8%  Modo Multiplayer para jogar pela Internet: = ‘Em jogos €normes, como Zelda e Final Fantasy, salvar 0 jogo em andamento é mais que essencial:
3%  Codigos secretos para mudar de fase € questao de sobrevivencia.” Magin-Vegeta

Dicas para navegar melhor

Muitos dos sites aquirelacionados o \indows Media Player Otimo visualizador de filmes e misicas
necessitam de alguns programas i f ; :

para que sua diversao seja total. htt_p.,/\vaw mmmsq .com/windows/windowsmedia s s )
Nao perca tempo e instale todos. @ @uicktime Considerado um dos melhores players do mundo, o Quicktime est em sua quinta verséo e serve para

Fonte: Pool to site www,heroi.com.br

z £ tudo grétis! Os softwares manipular videos, sons, musica, etc...

g ;lea‘féﬁgzgg;z?ﬁjgﬂas e http://www_apple.com.br/quicktime :

g animagio, som, exibigao de videos @ Real Player Também serve para ver videos e arquivos de 4udio

£ & 0utros caprichos para deixer http://scopes. real.com/real/player r 99022choice_1 rochoice_brlang=bridc=079635

E 0 seu computador turbinado. © ShockWave Flash Com ele, vocé poderé ver animagdes multimidia. E indispensével para acessar sites em Flash
Divirta-se, e bom download! http://sdc. iggerpages_i / html

redacao@nintendow




Jfl MAGE KNIGHT A nova febre dos jogos
HARRY POTTER Os brinquedos vém af
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(edigdes 7, 18, 29,
30e34edn)

@ www.nintendoworld.com.br

Lelda:

5 vezes

(edicdes 4, 22, 26,
230

Ficamos surpresos com a
quantidade de cartas enviadas
para a promoc&o “Seja um
redator da NW”. Recebemos
muitos textos de qualidade, de
todos os cantos do Brasil. Pode
ter certeza: lemos um por um e
foi dureza chegar a apenas um
vencedor. E o felizardo foi o
leitor Marcelo José de Oliveira
Paes, de Olinda, Pernambuco.
0 cara entrou no espirito da
promocao e escreveu um texto
caprichado e cheio de
inspiracao. Parabéns, Marcelao!
Vace vai longe! Aproveite e
confira também alguns trechos
mais legais das redacdes de
outros leitores. Parabéns a
todos que participaram e até a
proxima promogéao!

Uy

Seja um redator da NW! Conheca o grande vencedor!

Por que a Nintendo World é a melhor revista de games do planeta?

“ Aqui somos tados seres humanes normais. Mas acho que

temos algo em comum. Conseguimos ser pilotos de F-1,
nos envolver em perigosos acidentes e jamais sofrer um
arranhdo. Pilotamos naves espaciais sem nem sequer
sairmos da Terra. Podemos ser nossos super-herdis
favoritos sem precisar usar nenhum uniforme engragado.
E vez ou outra, estamos sempre salvando uma princesa
num mundo encantado de cogumelos gigantes.

Incrivel como enfrentamos os maiores Iutadores do mundo
€ levamos a maior surra. De vez em quando, caimos num
rio de lava. Outra vez, o caga que estamos pilotando
explode. E até chegamos a ser esmagados por uma
tartaruga gigante que tem o casco cheio de espinhos. E
pior... achamos tudo isso divertido, emacionante e sempre
queremos fazer novamente.

Gragas ao video game, transformamas nesso mundo real

Por Marcelo José de Oliveira Pires

em um mundo de poligonos, onde tudo € possivel. E é
disso que todos nds gostamos, e por isso que temos tanto
em comum. Sentados numa confortével poltrona, vivemos
emum mundo gerado através do poder de um cubo magico,
um peguenino magrelo cheio de poderes ou um tipo robusto
e forte elevado a sexagésima quarta poténcia. E assim,
rasgamos as noites e madrugadas de fim de semana
envolvidos em mundos fantdsticos que jamais sonharfamos
existir e que ficam pra sempre em nossa imaginagao.
Mas o que ha por tras disso tudo? Quem s&o os
responsaveis por criar mundos e personagens tac
fantasticos e cativantes? Como tudo isso & possivel? O
que vira pela frente? Quanta ciéncia e educagdo estao
envolvidas nisso tudo? E af que entra a revista Nintendo
World, para explicar tudo tintim por tintim. Porque a
Nintendo World € a melhor revista de games do planeta. L1}



“...a revista parece um “Airevista Nintendo World “Bual outra revista iria “Toda vez que a NV
planeta de informacoes. 11a0|é como um jogo gue mostrar seus funcionarios anuncia alguma novidade,
Esse planeta tem drhita, e & i bebendo cerveja em a impressao que tenho &
essa Grhita gira em torno j horario de trabalho com que aredagao estd tao.
da perfeican.” " continuacao, Ela estard Shigeru Mivamoto? Esses empolgada guanto eu! D&
Jose Dantel Amuda de Olive] prontinha todo més & sua caras ganham dinheiro pra perceber, que guem

espera nasihancas... ou na brincando e testando escreve € realmente
suia casa, se vocé for, games... e eu gueria ser; apaikonado por/games... &
assinante como en’”. um deles!” conhece dojassunto, o gue;

Etane Alessandno Tofoli
Monte Aprazivel/SP
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EduandaiAmonim dos Santos
Belo)Horizonte/MG

leitores apareceram
em nossas paginas.
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Ficha do redator

Nome completo: Marcelo José de Dliveira Pires

Idade: 28 anos

Profisséo: desenhista técnico

Género que mais gosta: aventura/agao

Consoles Nintendo que tem: Game Boy, Game Boy Color, Game Boy Advance, Nintendo 64.

Game favorito: Super Mario 64 (Nintendo 64)

Game inesquecivel: Super Mario Bras (NES). “E como o primeiro beijo, né? Ninguém esquece”.

Como € ser um redator da Nintendo World? “Sou jogader de video game desde os cinco anos, e guardo
na memoria a emogdo dos meus primeiros contatos virtuais no Nintendo 8 hit. Eu viajava nos jogos e me
sentia parte integrante da maguina. Para escrever o texto, busquei inspiracdo na minha prapria historia
de gamemaniaco. Achei que ndo teria chances na promogéo e por pouco nao enviei o e-mail. Ter o texto
publicado na Nintendo World é a maior emogao da minha vida! Para um cara que gosta de games como
eu gosto, isso significa muito. Acompanho a N\ desde a niimero um e sempre fico vigiando a banca

'www.nintendoworld.com.br

A comisséao julgadora:

para saher quando a nova edigao chega”.



" A espera terminou:
o melhor console de

video game do mundo
foi lancado no Japao

Por Eduardo Trivella

=




[ <l AN €

ssa “contagem regressiva” pode‘estar parecendo meio estranha para vocg, mas
& facil explicar. Ja faz um tempo que ndo se fala em outra coisa
(principalmente agui na redagao da Nintendo World) sendo no langamento do
GameCube. E como nds estamos comendo, bebendo, dormindo, habando e respirando
cuho nas dltimas semanas, tudo que & nimero que tem a ver com o console entrou
nessa contagem.

No Japio, o GameCabe serd langatlo em trés cores:
{ndigo tazu) Jet Black preto) e Spice Uaranjal

n ] sam
24, 25 e 26 sdo os dias de agosto em que a Space World (a
Nintendo) rolou. Muita coisa legal foi mostrada e vocé vera algumas delas nas
préximas paginas. 14 e 9 dizem respeito ao dia do langamento do sistema no Japao:
14 de setembro. 5, 4, 3, 2, 1 é apenas nossa ansiedade representada em nimeros.
Rinda bem que a essas alturas ele ja foi langado (sé no Japdo, entdo nem adianta
correr para a loja) e logo mais estaremos com o0 nosso na mao!

Embalagem fir  GameCube ng Japdo,
divulgada




O disc-drive de DVD e os proprios discos
Gticos de Bem sao desenvolvidos &
fabricados pela Matsushita (Panasonic fora
do Japao). Os discos s&o capazes de
armazenar 1.5GB de informacao.
Comparando-se essa capacidade de
armazenamento 8 da midia do Nintendo 64
em um de seus primeiros jogos (Super

0 adaptador |
para conexdo
banda-larga do
GameCube é
encaixado na
parte de baixo
do console

Desde que a Nintendo parou de produzir
baralhos e comegou a fabricar consoles
de video game, seus produtos tinham a
adaptabilidade como ponto forte. Alguns
acessorios ja foram desenvolvidos para o
NGC, outros ainda estdo no papel e 8
gente nao pode falar deles pra vocé

0 Controller sem fio Wavebird funciona a

Disquinhos e jogacos

Niario 64 que possui 8MB), conclue-se que
um disquinho do NGC pode conter quase
200 Marios 64 I3 dentro! Eles também sao
fortemente protegidos contra & pirataria,
OIS SUS CurVas internas possuem uma
codificaggo propria da Matsushita que
dificulta o trabalho dos manés de olhos de
vidro, pema de pau e papagaio no ombro.

Fazendo uma comparacao tosca, 0
GameCube mais parece as auto-
estradas brasileiras, de tanto buraco
que tem no bichinho. Atrés sao trés: a
entrada para o adaptador de forga de 12
volts que fornece energia para o
sistema, o conector de dudio/video que

Traquitanas, cacarecos e bugigangas

uma distancia de até 10 metros do
console. Dais tipos de cartao de memdria
podem ser usados: 0 normal, que
armazena 4MB de memoria flash e 0 SD.
que entra no console junto com um
adaptador e possui muitas versdes com
capacidade de armazenamento varigvel.
E apesar da Nintendo nao ter definido

0 disc-drive e o processador trabalham em
canjunto com uma incrivel velocidade,
deixando os load times (tempo que se
espera para 0s dados serem carregados)
quase que imperceptiveis. A navegacao
pelos ambientes de jogo € fluida e
raramente interrompida enguanto o drive &
0s dados do disco.

A buragueira toda

entradas para os Controllers e duas

leva 05 sons e as imagens para a

televiséo (o cabo que serve no Super
NES e no NB4 também pode ser usado

no NGC), e um conector de video digital,

que liga o Cube a televisores equipados

entradas para 0s cartdes de memdria.
Embaixo do console encontra-se um
spaco reservado para o modem e para
0 adaptador de banda larga, mas

para receber esse tipo de sinal.
Na frente, séo seis buracos: quatro

falaremos no proximo tGpico sobre todos
£sses acessorios.

totalmente sua estratégia em relacéo &
Internet, um modem de 56K e um
adaptador para banda larga também
estao sendo produzidos e serdo lancados
no inicio do ano 2002. Até agara, o linico
jogo previsto que usara essa conexao é
Phantasy Star Online V.2 (leia mais na
proxima pagina).

Tt

0 Controller
Wavebird

Ainda sem titulo definido ou enredo revelado, esse foi o game
que mais causou impacto na Space World. Depois de ver os
demos da feira do ano passado e da E3 desse ana, onde um
Link adulto media forgas com um Ganondorf demoniaco em
um cendrio ricamente texturizado, todos estavam esperando
um game nesse estilo. T4 certo que a Nintendo havia avisado
que aquelas imagens eram s6 para demanstrar o que 0
(GameCube pode fazer e tal, mas ninguém em s&

af que est4 lendo a NW? O que vocé achou? A justificativa para a
mudanga, nas palavras de Miyamoto, € que se um game faz
sucesso, a tendéncia das empresas é produzir um monte de
jogos iguais no conceito e melhores apenas em graficos ou sons.
No final das contas, apenas 0s mais gamemaniacos conseguem
notar as diferencas entre um e outro. O mestre quer passar
|onge dessa tendéncia e inovar de verdade. Conseguiu.

previa uma mudanca t&o radical. Link agora parece mais um
personagem saido de um desenho japonés do que aquele
velho orelhudo que todo mundo conhece. Havera bastante
eénfase em piadas visuais e o visual € tao ‘cartunesco” que vai
assustar muita gente - a redagao aqui ficou dividida. E vocé

pana alguns ou surpi Dpara outros, no
lmpurta. 0 fato é que a Nintendo novamente est4 levando a
franquia Zelda numa direcao diferente, e mais uma vez, Link se
mostra revolucionario. O chato € gue vamos ter que esperar
mais um ano para dar um veredito final. A previsdo de
langamento € dezembro de 2002. E a promessa & de Miyamoto!




onneca mais cubos 1amosos

Entrada para Contrallers | cubo [do grego kybos. pelo latim cubu] - 1. Geometria. Poliedro regular com seis faces
quadradas; hexaedro regular. 2. Matemdtica. A terceira poténcia de uma varidvel. 3.

Objeto cubiforme. 4. Pega onde se encaixa a extremidade do eixo dos carros. 5. i
Construgdio Naval. Parte central da hélice, que se fixa ao eixo propulsor ¢ de onde S
| partem as pés. 6. Nome que se deu, no Japio, aps a revolugio de 1585, ao imperador -
temporal, dando-se ao espiritual a designagio de dairo.

Entradas para Memory Card ou SD Memory Card

| Dado Cubo Kublai

Cubo
Objeto de Gelo Khan Magico Movimento
cubforme usadd  Formadopor  Lider mongol ! Um dos puzzles  &rtistico surgido
emiogosde  gois diomosde  que fio oot mgisjogadosce  Orvokade
azar como 5 i weaMeMe  ioe oo 1910 que se
Bacars, 21 estrongeioase DOGUIDIEIED fompne caracterzava
Yo Uiizadd  gstad sdiido, 0 tomar NWAehoe  Consigreemum PER
WMOEMPOr  gyhdegelbe  imperadords  SEQMECATEN®  pofomads  Cecomposigioe
dgeoctines ymisoacs O Newdo  SO0-2 presiios ST
BNWem oo, pois  fomoso Genghis  €S5r2Ie de derentes  Gas formas,

8 Erirada do adaptador de oagem 12V | oumosiogss  gesiomme Knom b TSP oo e pmes UM pOGESed
COmPODStos preseeem  paradgmasao  fimes dEmde  gzo Que tendas
impublodVeis.  nossos copos  govear embarahadsse  TepeSEntar 0s

Entrada do cabo Autio-Vdeo analigico devisaue tizando muito ocbgtie  ShEscomose
wod, mais diplomacia deir cadaladp (0558
caipirinha... e no o que forga "BE‘EET'E@E de uma cor conr;n;p\auus

s il e Trés Reis, por todos 05
Entrada do cabo Audio-Video digial copode Cocs-  bruta. Renoude *
¢ Coadaressacs 127921204, 012D lados. Peblo
034 soginta de Gaorge Piasso o seu
2 Cublocney principal
representante.

E ndo € que o bigodudo estava incubado? Os boatos que mais escondeu do que mostrou.

circulavam pelo mundo dos games se provaram realidade e o Shigeru comentou também sobre dois autros projetos que estéo
encanador mais famoso do universo vai mesmo estrelar um game: rolando internamente na Nintendo e que ha algum tempo vém

de Cube: Luigi fara as honras do langamento do console em Luigi's aguando nossa curiosidade: Marionette e 100 Marios. O primeiro
Mansion, mas Mario terd um game s6 seu no meio de 2002. Mas nada tem a ver com 0 herdi de macaco: & um game onde o
apesar de Miyamoto ter _demunstradl_) Mario Sunshine em video, jogador controla marionetes, aqueles banecos pendurados em:

ele nunca esteve to cheio de segredinhos como agora. O demo cordas, manja? Mario, marionetes. Inteligente né?

ex|b[}10 mostrava o b|gpde correndo pra ¢4 e pra If'a em !lndus 0 segundo é mais um experimento do que um game prapriamente
ambientes caracteristicos do GameCube, usando inclusive o “Wall dito. Viocé se lembra do primeiro demo do Mario mostrado na
Kick” de Super Mario 64, mas nada além disso. Em Space World do ano passado, onde uma porrada

suas costas, ele carregava uma estranha méaguina
que até parece um pouco com o aspirador de pé.
de Luigi (seré que os dois games tém algo a ver
um com o outro?) que Miyamoto fez questao de
ndo revelar o que é. Resumo: o video mostrado

de bigodudos corriam pela tela? Pais €, uma parte
dessa tecnologia foi incorporada em Pikmin.
Miyamoto revelou que esse experimento pode ou =
nao se transformar em um game no futuro. i




iro um mlhudu de;m s um bigodudo, e agora
um espinhudo. _S 4 qUe as sUrpresas nao Vdo S
p Mais queia
pintar mais cedo ou mais tarde, deuas carasna. -
| SW2001. O heroi mals famoso dos consoles Sega
finalmente foi confirmado para uma: aparicao no
\BameCube. Nada mais adequado, levando-se em
| conta que Senic € um personagem que temacara
do publico mais fiel da Nintendo. O jogo para
GameCube ¢ uma adaptagao da versao para
mas ainda ndo se sabe q
implementadas ao tftulo. Deve salr no
rimeiro semestre do ano que vem.

A passagem de Bomberman para um mundo cartunesco nag
chacou tanto quanto a de Link, mas nem por isso o titulo deixa
de impressionar. O Homem-Bomba faz o chéo tremer em
ambientes mais coloridos que as capas dos discos dos Beatles.
E gragas &s Multiplayer do GameCube, podemos
esperar muitas explosdes em grupo. Promete deixar as versdes
anteriores no chinelo!

Esse sim é 0 espor:e favorito do povo tupiniquim:
| o'bom e velho futiba. Sucesso absoluto nos
arcades, a série IS da Sega fard sua estréia
em consoles Nintendo apenas ano que vem.
D4 tempa de vocé fazer o aquecimento com
FIFA e depois correr 0 campo inteira atrés de
| Sonic & sua turma (sim, eles fazem parte
de um time secnetol).

A maior parte das pessoas que adquiriram um
~ Dreamcast, compraram também este jogo.
Considerado um dos melhores games de luta j&
 langados para um console doméstico, Soul Calibur
estard dlspumve\ muito em breve para os

0 game foi apresentado apenas
| em um curto video de seis segundos e as imagens
eram da versao Arcade, o que
swgmhca que a Namco iré deixa-lo melhor ainda.

= 2 5

jine, SO paderd ser i
| tambem, inclusive com um modo p:
'RPG. mtereuvn prafd fa kenhum hozsr defen’a’

m 2000 0 Game Boy foi o (nico consale Nintendo a ganhar um game FIFR. Durante a maior parbe
e 2001, ficamos orfaos da franquia, mas no final do ano esse erro serd reparado com o melhor

+. game da série até agora. Essa adaptagdo da verséo de PS2 serd langada no Japaa como FIFA 2002:
oad to FIFA World Cup (a caminho da Copa de Mundo) e até o Felipdo deveria dar uma olhadinha
ara garantir a nossa vaga no proximo mundial.

Gragas aos céus, parece que o NGC vai ter RPGs
de monto! A empresa From Software € quem vai
atender s preces dos fas do género. Muito
pouco foi mostrado dos dois jogos, mas j se

Desenvolvida pela mesma equipe de Excitebike 64 (Left sabe que o primeiro é uma espécie de card game

Field), a seqiiéncia de 1080° promete pegas mais insanos
ainda em montanhas cobertas de neve. A qualidade nds j&
sabemos que € garantia nos titulos da LF, mas o novo
1080° vai enfrentar um pareo duro com SSK Tricky da EA.

24

Mais um titulo produzido pela Sega, s que dessa vez ndo tem nenhum
porco-espinho aqui. Vocé ja viu em edigdes anteriores que SMB

€ um puzzle com macacos, bolas e bananas. O que talvez vocé ndo
saiba ¢ que ele vai sair antes até do que o GameCube nos EUA.

passado num mundo com criaturas de sonhos e
lendas. O segundo envolve o principio basico de

Pokémon, onde o jogador tera que treinar os
monstros que 0 acompanham nas batalhas.




na E era a tao falada conexao entre os dois novos sistemas
Nintendo, 0 GBA e o NGC. O dispositivo para a conex&o com seu novo
design foi apresentado juntamente com os primeiros games a tirarem
proveito desse conceito de interatividade: Kuru Kuru Kirby e Animal Forest
Plus. E isso serd utilizado de mais maneiras do que vocé imagina.
KKK nada mais é do que uma nova versao de Kirby’s Tilt & Tumble (para
Game Boy Color). Miyamoto mostrou o game balangando um GBA e olhando
para a tela da TV onde um GameCube estava ligado. Durante certas partes
do jogo, Kirby revezava-se entre as telas do GBA e do Nintendo GameCube,
deixando claro que os dois sistemas s&o necessérios para se jogar.
J4 Animal Forest € um Upgrade de um game langado recentemente para N64
apenas no Japao - o praprio Animal Forest — e serviu para demonstrar como
os dados serdo transferidos de um sistema para outro. Quando os dois
consoles estdo conectados, os jogadores podem acessar uma ilha no GBA e
customizar papéis de parede e vestimentas com o auxilio de uma interface a
la Mario Paint. O mais incrivel € que ndo € preciso um cartucho inserido no

| I ma das coisas que mais agucavam a curiosidade da galera presente

Esteéo portatil para isso. O NGC envia um programinha para o GBA, que fica
SO\‘“ cabo armazenado na memoria do sistema. Dai, é s6 botar a imaginacao pra
e conexio

GBANGE funcionar e depois mandar tudo de volta para o Cube e usar a criagdo onde

voceé bem entender.

E claro que as aplicacdes para esse tipo de conectividade nao param por ai,

mas como todo mundo sabe que a Nintendo adora fazer mistério, Miyamoto

ndo contou mais nada. Assim que o cara der com a lingua nos dentes, a N

gente coloca nas paginas da NW. Acima, as primeiras imagens de [
Kuru Kuru Kirhy, para GameCube |

Mais detalhes sobre todos estes games vocé confere a partir da proxima edigao. (1)

es: Dinosaur F

x Adve

sta chegando a hora.

0 objeto do desejo de nossos leitores (e nosso também) ja esta nas ruas de
todo o Japdo, e em pouco tempo ele cruzard os mares e chegara também no
Brasil. Uma coisa € certa: nunca antes tanta tecnologia e perfeicdo foram
colocadas dentro de um console de video game. Os jogos mostrados até
agora praticamente criam novos mundos para os jogadores através da eterna
magia da Nintendo, e 0s games que ainda estao por vir irdo incorporar muitas
inovagdes, como o uso do Game Boy Advance descrito anteriormente. Por
tudo isso, € seguro afirmar que ndo esta apenas “nascendo um Cubo’. 0
correto seria dizer “nasce uma estrela’! @
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Exclusivo: a Nintendo World
visitou um estidio de criacao
de games no Canada

Por Pablo Miyazawa

océ estd af, relaxado no seu quarto, lendo sua revista favorita (a
NW, claral) e jogando Nintendo até cansar. Nessas horas, vocé
nem deve imaginar a trabalheira que é desenvolver um jogo de
video game. Sera que nunca
bateu uma curiosidade de

saber como tudo é criado? ¥ %
A Nintendo World teve a chance de e 0y
acompanhar de perto o % =2 w0 Ubi Soft
funcionamento de um verdadeiro
estldio de criagdo de jogos.
Jornalistas de diversas partes do
mundo foram convidados pela Ubi Soft
a conhecer um de seus estldios em
Montreal (uma das maiores cidades do
Canadd). E nds estévamos entre eles!
Fomos a (nica publicagéo de games de toda
a América Latina a ser chamada para o evento.
A Ubi Soft (mais conhecida pelos games Rayman) foi
criada na Franga, em 1986, e hoje é uma das dez
maiores softhouses do mundo. Possui estudios
de criagao espalhados em onze paises e j4 fez
games como Tonic Trouble e F-1 World
Championship (ambos para Nintendo 64)
0 Canada € longe, mas a viagem valeu a pena. Além de
conhecer o estdio, o objetivo era acompanhar o processo de
criagao de Batman engeance, para Game Boy Advance. Mas
conferimos mais duas surpresas: Batman Uengeance e Tarzan
Untamed para Nintendo GameCube, que jogamos em uma

versao bem inicial (leia sabre esses games na proxima

edigdo). Mais exclusividade que isso, impossivel!
)

Pequeno por fora, gigante por dentro

Eram oito da manha quando o Gnibus com vinte e poucos jornalistas
estacionou em frente ao Edifice Peck, nimero 5505, um prédio antigo
localizado no subtrbio de Montreal. Ninguém acreditava que um estdio de
games de ultima geracao funcionava em um lugar abandonado como aquele.
Mas as aparéncias enganam.

Por dentro, o lugar se revelou muito maior do que poderiamos imaginar.
visual é todo hi-tech: piso de madeira, teto cheio de canos e tubulagaes,
corredores enormes e espagos abertos separados por portas de vidro
coloridas. A iluminacao ¢ feita com luz natural, vinda de grandes janelas,
as salas sao espagosas e cheias de mesas com computadores gigantes
com brinquedos e adesivas por cima. Pdsteres, displays e bicicletas
penduradas decoram as paredes feitas de pedra. Em outras salas, sofés

e cadeiras para os momentos de descanso, cestas de frutas e muitos
video games a disposicao.
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Tudo comega no papel

Trabalho em equipe € organizagdo: € assim que funciona um estidio de
games. Os funcionarios sao divididos em equipes, sendo cada uma
responsavel por um projeto: No auge do processo de criagao, uma equipe
pode ter mais de sessenta pessoas, nimero que diminui pela metade
quando o jogo.est4 em fase de testes e finalizagao. ;
E sem trocadilho, criar um jogo de video game n&o € brincadeira. E precisa
cumprir prazos rigidos e entregar 0 game em datas bem especificas para que 0
produto saia na data certa. Por exemplo, Tarzan Untamed e Batman engeance
para GameCube estdo previstos para dezembro. Para cumprir essas datas, 0s
games precisam estar prontos até o final de setembro, no méaximo.
Tudo 6 realizado no prdprio estudio; desde a criagdo da idéia até o produto
final. Primeiro, s&o feitas reunides para discutir e organizar as idéias. Da,
& escrito um roteiro inicial e 0s primeiros esbogos (os “storyboards") séo
feitos no papel. 6 depois disso que.os engenheiros, programadores e
animadores colocam a:mao na massa: = : 2
nquanto o designer confere os cédigos de
3 programagdo , urn beta-tester tira os Gltimos.
bugs de Batman Vengeance para GBA. Ao
lado, 0 passo a passo da construgéo do
personagemn Terk, de Tarzan Untamed

Ele & vice-presidente editorial da Ubi Soft e o responsavel pelo funcionamento e as

_ decisdes do estudio de Montreal. Em entrevista exclusiva a Nintendo World, o
francés Grsgmre Gobhi explicou mais sobre o fun
e revelou quais os pro]el:as secretos da Ubi Soft para o Gamecuba em 2002. Confir:

Muitos brasileiros sonham preclsamns destes grandes espagos abertos. para as discussdes se
em trabalhar num estidio de tornarem mais simples. Vocé ndo tem privacidade enquanto trabalha, o que
video games. O que é pode atrapalhar as vezes. Mas & realmente bacana quando vocé estd
preciso para isso? trabalhando ha horas em algum detalhe de um jogo e finalmente consegue
Tudo depende do tipo de trabalho resolver o problema. Dai, vocé chama seus colegas e avisa: “ei, terminei
que voceé quer fazer. Primeiro, & minha nova animagao!". Todos vém ver, e logo passamos para o outro desafio.
preciso escolher qual diregao E estressante, mas vale a pena.
seguir. Existem fungdes como
animador, artista gréfico, A Ubi Soft tem algum plano de instalar um estidio de criacdo
engenheiro, designer de jogo, no Brasil?
designer de som, entre outras E por que nao? Temos escritérios em cada pais com capacidade de analisar
coisas. Em cada uma delas, as se ha a possibilidade de se instalar esttdios de desenvolvimento em cada um.
habilidades precisam ser Se 0 escritério brasileiro disser que € possivel, quem sabe isso ndo ocorra

8 diferentes. Basicamente, todos que em alguns anos?

trabalham aqui sdo formados em
Ciéncias da Computagao. As
pessoas aprendem a programar e
a codificar nas faculdades, mas
nao ha uma especificagao direta para a drea de games. O que nos
interessa € que o profissional saiba fazer o basico, que € programar.
Depois, ensinamos a pessoa a aplicar esses conhecimentos na
indUstria dos video games.

11
Descreva o a m e u e

2
sl | processo de
i | desenvolvimento de 7
um game, do comeco consnle so para
/ ao fim. O que vem
antes? 0

rateiro, o

visual, a idéia?
Depende do projeto. Vocé pode comegar escolhendo em qual
'\ universo quer colocar o jogador. Depois, s&o pensados os fatores que
podem trazer uma nova experiéncia de jogo, e qual tipo de personagem
pode ser usado para esse fim. Vocé olha as especificagdes técnicas do
console para qual ird desenvolver o game e pensa: “0 que posso criar de.
novidade com isso?". A idéia do game sai desses trés fatores: universo,
tecnologia e jogabilidade. Apés isso, todo o processo de concepgao €
colocado no papel. Daf, vai para o computador e comega a virar
animagdes, graficos, etc.

Vocés tém alguma espécie de treinamento para os novos
membros do estidio?
Todos os funcionarios contratados sao avaliados e treinados. Depois,
a0 introduzidos a uma equipe e os encaminhamos & algum projeto,
para daf ensinarmos como trabalhar com jogos.

Como é trabalhar num estidio de games? Ha a
pressao dos prazos, mas ao mesmo tempo ha a
diversao de se trabalhar com jogos.
Essa € a maneira ideal de se trabalhar com criagao de
games, porque tudo € uma questao de trabalho em equipe. E
preciso que a troca de informagdes entre os engenheiros,
28 programadores e designers seja facilitada, por isso

Como a Ubi Soft escolhe qual estiidio vai desenvolver
cada game? Ha alguma espécie de competicao?
No momento, a equipe de Montreal est4 trabalhando em nove



Acima, exemplo da transposicdo dos personagens de Tarzan para a animagao digital. Abaixo, a sala de testes, onde s&o procurados os bugs dos games

Luz, cimera, game!

Cada integrante da equipe tem fungéo bem definida. Hé pessoas que s6 criam o design do
= herdi, algumas desenham cenérios e outras s6 mexem com a programagéo dos movimentos
—~ dos personagens. No caso de Batman Uengeance para GBA, acompanhamos o animador
‘ ‘ trabalhando na movimentag&o do Homem-Morcego durante um pequeno salto. Tudo tem de
) ser verificado, desde o movimento do brago quando ele cai no solo até o balanga da capa.
Essas animagdes e simulagdes sao feitas em grandes computadores PC (também

funcionamento do console (Ieia abaixo). Para o GameCube isso e obrigatdrio, j& que
a versdo final do console ainda n&o foi langada.
Ao mesmo tempo que os personagens ganham vida nos cenérios, uma outra
equipe cuida da trilha sonora e dos sons do jogo. Armados com programas de
composicao musical, eles compdem cada barulhinho da aventura.
Colocar 0 jogo para funcionar é o estagio seguinte. Os programadores juntam tudo
0 que foi criado e organizam seguindo o roteiro de cada fase do game. Depois, & s6 "\\
cuidar da jogabilidade e da arte final: os botdes respondem bem aos comandos? H& ¥
detalhes suficientes no cenario? O item escondido est no lugar correto? O chefao & \
dificil o suficiente ou é fécil demais? Esse processo é demorado e pode durar mais l
de um ano. Batman GBA, por exemplo, levou pouco mais de seis meses para ser 2
concluido - 0 que é um tempo relativamente curto, j& que um titulo para GameCube  pmm T T T T
pode demorar até dois anos para ficar pronto. (1] fue sao os kits de desem",h"mentu,
0 rl'jabalhu de "debug’ (a procura por pequenos erros) ¢ a Gitima fase do Para criar jogos para determinadas plataformas de video game, as empresas
lesenvolvimento e a que d& mais trabalho. Os pilotos (ou “beta-testers”) R R s e imenta”. N A
jogam o game até cansar, s procurando 0s bugs que possam ter prEcisam 0o amacos £ SoseIOMIEILO N0 basO a0 bametie)
passado durante a produgao. Depois, os programadores corrigem o0s i550€.0 hardware doiconsole valizdoiparalo prnﬁssmnal_que‘ faz o game, ou
defeitinhos encontrados. Ap6s tudo pronto, o game finalizado & melhor dizendo, S0 as ferramentas que 0s programadores instalam em seus
mandado para a Nintendo of America. Af é cruzar os dedos e computadores. Nao & um aparelho de video game fechado, mas sim um kit
L aguardar o ok da Big N. Se o game for aprovado, todos ganham um merecido completamente funcional, com tudo o que o console possui e que simulao
- descanso. Pelo menos até o préximo projeto. funcionamento do GameCube, s6 que preparado para a programagao de jogos.
K™ Enguanto o console nao € langado no mercado, essa € a tnica forma das
empresas desenvolverem seus novos ingus4

7[\Ebmxima; igdes, mostraremos mais sobre s projetos da Ubi Soft para BA & GameCube: Batman \lengeance e Tarzan Ilnhmed Até

games, para diversas plataformas. A disputa entre os estdios de criagao & Retro, Silicon Knights, Left Field, entre outras). H& uma grande competigao
uma competicdo bem amigével. Cada um faz propostas de canceito e entre as Third-Parties para conseguir esse material. Rayman Tribe para
apresenta idéias com alguma marca ou personagem. No final, a deciséo & GameCube ainda est4 no inicio do desenvolvimento por causa disso.

tomada pelo escritdrio principal da Ubi Soft.
Voceé acha que o alvo principal do GameCube é o pblico infantil?

Sobre o Game Boy Advance: ha planos para outro Rayman para 0 Cube nao € so para criangas, mas também para jovens e adolescentes.

o portatil? Temos certeza que a Rare muito provavelmente faré games direcionados para
Isso esta sendo muito discutido, mas nada esté definido. O primeiro Rayman 0 publico mais velho, assim como nés da Ubi Soft.
& um game 2D, e era bem mais facil de ser desenvolvido para o GBA. J&
RBayman 2: The Great Escape ¢ todo em 3D, o que torna mais dificil sua E o que podemos esperar da Ubi Soft em relacdo a Nintendo no
adaptagao ao portatil. No momento, estamos finalizando a versao GBA de futuro?
Batman Uengeance.

0Os games da série Rainhow Six estdo confirmados, mas ainda ﬁ' =
nao decidimos quais serdo lancados e para quais plataformas.

Dos nove games desenvolvidos aqui, [

h . Tarzan e Batman chegam s lojas no Natal (nos EUA). Rayman & g!\;
~ Ve Z 3 M 7% 5 5 = :
quantos sao para Nintendo A\  Tribe sai no proximo ano. Prince of Persia também estd em
na n e u m GameCube? Ha o game do Tarzan | /X | nossos planos, j& que temos a licenga, mas como o processo de
(Tarzan Untamed), mas o que dizer / J realizaggo demora mais ou menos dois anos, nao espere nada
de Batman Vengeance? Esta

A . antes do ano 2003. Definitivamente, esse é um titulo que
| \ | | ficaria 6timo no GameCube.

H 3 : ; X |
c rl a n G a s sendo criado aqui também? |

Sim, esta. Na verdade, a dificuldade em f

¢ J

criar jogos para 0 GameCube € conseguir |/ Quais destes futuros projetos serdo desenvolvidos

os kits de desenvolvimento finais*, entdo | \ { aqui no estidio de Montreal?
tivemos que definir prioridades. Decidimos comegar com o projetodo /| 1\ A Ubi Soft tem ao todo dezenove projetos para o GameCube, e -
Tarzan, para logo depois iniciarmos o do Batman. O game esté proximo | ’," \ | posso adiantar que alguns serdo criados aqui. Nossas principais
de ser finalizado, mas o que temos em versao jogével esté muitono | / | marcas no momento sao Rayman, Tom Clancy’s Rainbow Six, Prince
inicio para ser exibido @ voce. Assim que conseguirmos mais kits de ;‘ { R of Persia, sem contar Batman e Tarzan. Torcemos para que pelo

desenvolvimento, poderemos agilizar as coisas. / s 1 menos dois desses titulos sejam desenvolvidos em Montreal.
E dificil conseguir esses kits com a Nintendo? Ficou com vnn(:dz de entrar para o ramo de criagdo de video games? £ verdade que por
Sim, porque eles ndo possuem muitos e diversas enquanto ndo existem estidios de desenvolvimento no Brasil, mas quem sabe essa situagdo ndo
outras empresas 0s querem também. Mostramos a mude nos proximos anos? Por isso, o primeiro passo € escolher a melhor drea para se estudar
Nintendo do que somos capazes, tipo, “olhem o nosso na faculdade. 0 curso de Ciéncias da Computagéo € o mais indicado para quem quer se
game! Vocés deviam nos ceder alguns kits, e tal. Agora, se vocé ficou mais interessado
mostraremos o que fazer com eles”. Mas a Nintendo
naturalmente fornece os kits primeiro para suas
empresas First e Second-Party (nota do editor: Rare,

em trabalhar em uma revista de games, jogar todos os langamentos antes que todo mundo e
fazer viagens bacanas como a que fizemos, o ideal é escolher algum curso ligado a drea de
Comunicagdo Social, como jornalismo. A dica estd dada. Agora sé depende de vocé. ()
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4 faz mais de trés meses que o Game Boy Advance chegou as lojas

brasileiras. E temos certeza que vocé, como leitor assiduo da Nintendo

World e apreciador das boas coisas desta vida, ja deve ter jogado e

jogado até cansar. Com a gente aqui ndo foi diferente. Nossos GBAs
passam de mao em méo o dia inteiro e nao s&o desligados nem um minuto! A
coisa ficou pior quando alguns Cabos Game Link chegaram & redacdo. Dai, a
febre Multiplayer comegou de vez: quatro GBAS conectados, todo mundo jogando  SEILHEITRELVES
a0 mesmo tempo e niveis de diversao infinitos! i !
0 qué? Vocé ainda n@o aproveitou as possibilidades do modo Multiplayer? Entao  SElRaEsREET)
ndo sabe o que esta perdendo! Para se ter uma idéia, mais de uma dezena dos Ximur ocil
games existentes para o console possuem opgao de jogo para dois a quatro GT Advance Championship
jogadores simultaneos. Tudo o'que vocé precisa é encontrar alguns amigos que
tenham o Game Boy Advance e alguns Cabos Game Link. Em certos casos, nem é SIVEN] Kar‘t SUPE'" G"‘CUIt
preciso ter um cartucho para cada console: alguns games rodam o Multiplayer
com apenas um cartuchinho! Cada jogadar tem sua prdpria visao do jogo, e & SUDGF Marm Advance
possivel fazer selecdes e escolhas secretas sem que o adversério vejal E u the L
Multiplayer arrasador como nunca se viu em um console Nintendo!

9 www.nintendoworld.com.br




duas a guatro pessoas, cada uma com seu Game Boy Advance.
um a trés Cabos Game Link para Game Boy Advance (vendidos separadamente)
um a guatro cartuchos de jogo (depende do niimero de jogadores e de qual game sera jogado)

o/

5 L4 J
Cada Cabo Game Link ¢ formado por um conector de

Cor roxa em uma ponta, um conector de cor cinza
na outra e uma caixa interconectora no meio. /S
Se vocé for o jogador 1, o conector roxo deve §
estar plugado & entrada EXT (parte superior) de \ 4
seu Game Boy Advance. Ja no caso dos
jogadores 2, 3 e 4, o0s conectores o {

L

roxos devem estar plugados & caixa
interconectora dos Cabos Game Link.
Os conectores cinza precisam estar
conectados nas entradas EXT de cada
Game Boy Advance (veja figura ao lado).

L

| Existem duas maneiras de se curtir o Multiplayer do GBA. Tudo vai depender do game
qne voce escolheu para jogar.

neste modo, s6 hé a necessidade de um cartucho para o mado
Multiplayer. Somente 0:Game Boy Advance do jogader 1 (aquele com o conector roxo
conectado ao console) precisa ter um cartucho encaixado. Daf, a informagdo do jogo é
transferida via cabo para os outros GBAs.

neste modo, todes os Game Boy Advances precisam ter um cartucho (do
mesmo jogo) encaixado.

Probleminhas que podem ocorrer: uLL :
ra o jogo entre duas pessoas, é nect

1. Apesar do Game Boy Advance rodar cartuchos de Game Boy e 6B Bnlnr, CHLTAELLEL AT use dois cabios. J4 para o game com quatro
funcionara com cartuchos de Game Boy Advance. Nao insista!

2. 0 Cahio ndo estd fazendo a conexdo? Sera que o cartucho gue vocé estd jogando tem opcdo para Multiplayer?

Verifigue a embalagem do joge ou procure na tahelinha na préxima pagina se o seu game pussm £55a 0pgao.

3. Conecte os cakos e os cartuchos com os consoles desligados. Ligue os GBAs somente apds estar tudo conectado

da maneira correta.

4. Veja se a posicao dos cahos esté correta. Se o Multiplayer for do modo Single-Pak, certifique-se de que o

conector roxo esteja ligado ao console com cartucho. Se for modo Multi-Pak, verifique se cada GBA possui um

cartucho (do mesmo jogo) conectado.

5. 0 niimero maximo de jogadores ¢ quatro. 0 Multiplayer no funcionaré se vocé conectar mais GBAs do que isso.

|
/J J_lJ‘_.)J:_I":Il

Mario Kart Super Circ! Super Mario Advance

Com certeza, este é mehor Super Mario Advance tem dois -Zero roda para Quatro
motivo para se jogar Game Boy games em um s6: o tradicional pessoas com 0 uso de um
Advance com s amigos, até Super Mario 2 (aquele do cartucho, mas € tudo limitado.
agora. Se sozinho Super Circuit Nintendinho) & o classicao Mario Apenas uma pista, um tipo de
a & fantastico, vocé imagina Bros. O Multiplayer s6 rola carro, e nada mais. Até 3

| como é com mais trés pilotos a0 mesmo tempo. A carrida ol | nesse segundo modo. All, hé duas opcaes: Mario Bros. Classice || qualidade grafica € pior. Para obter toda  diversao do

B até se vocg so tiver um cartucho. Na opgao Single-Pak, ficam Mario Bros. Battle. O primeiro modo € Multi-Pak, e é preciso Multiplayer, s6 mesmo com um cartucho para cada GBA. Ai

~| disponiveis apenas quatro pistas e cada jogador piloa com um || um cartucho para cada GBA. O objetivo & dar conta das sim, voca vai entender o real significado das expressoes
Yoshi colorido (verde, amarelo, azul ou vermelho). Guem criaturas inimigas no esquema cooperacao. Ou seja, € vock e “velocidade absurda” e “diversao desenfrada’. F-Zero X pay
completar primeiro & cinco voltas vence. Quem tem mais Seus amigos Contra s Seres malvados. NB4 tinha modo para quatro jogadores, mas  tela era diidida
cartuchos Mario Kart pode usufruir de todas as pistas e piotos || No modo Battle, & possivel jogar em quatro pessoas com & nao dava boa visibilidade. No portatil, o esquema & mil vezes:
existentes no modo Mario GP. Além disso, surge 0 modo Vs, apenas um cartuchinho. O objetivo & colocar todo mundo pra melhor. Vocé pode acessar qualquer méguina existente, além
Battle, que € aquele que vocé tem que estourar os baldes do disputar moedas enquanto enfrentam insetos, bolas de fogo e das pistas das quatro categorias (s0 se um dos jogadores j&
adversério em arenas. Também da para trocar S até o Bowser. Vale tudo (menos dedo no alho) para sacanear o tiver passado por elas). Dé até para trocar recordes com os
tempo (Ghost Datas) no modo Time Trial com um outr adversério e pegar os prémios. Este modo pode ser jogado amigos. Este também & um dos nicos games que rodam o
cartucho. Sensacional, e extremamente viciante. € acreditem, | também com um cartucho por pessoa, mas ai a tnica diferenca | modo Muli-Pek entre cartuchos jeponeses e ame

¢ melhor que Mario Kart 64 & que nao ha tempo de carregamento (loading) e 0s

personagens sao coloridos
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GT Advance Championship Racing

Fire Pro Wrestling |

Luta Livre ndo &
todo mundo que
curte, mas 3

bordoadas nos amigos em qualquer lugar j&

vale a curiosidade. A melhor coisa & poder criar

seu prdprio personagem e colocé-lo pra brigar

contra 0 personagem criado pelo seu amigo. Fara isso, 0 melhor € esperar o langamento de
Super Street Fighter I1: Turbo Revival.

Bomberman Tournament &

Bomberman sem
modo Multiplayer
nao pode ser
considerado um
game

Bomberman, £ claro que Bomberman

Tournament traz um modo para quatro

jogadores. E adivinhe s6? S6 um cartucho &

necessério para 0 jogo em grupo. Nos 6 temos a agradecer a equipe de programadores do

game, que conseguiu comprimir todos os dados necessérios em apenas um cartuchinho

daquele tamanho. A divers2o e a economia s&o garantidas!

TOTALTINE{D,D;

Ser—

Dois GBAs, dois

cartuchos de 6T

Advance e um

Cabo Game Link.

E claro, um
amigo. E tudo o que vocé precisa para ter a r
melhor experiéncia de games de corrida de
carrdes no novo portétil. Esté certo que é um combate Unico, 56 vocé e seu amigo na pista
{os carros do computador ficaram e foral, mas pelo menos 3 tela ndo ¢ diidida & vocd tem
apenas a visdo do seu carro. £ como dirigir um carro de verdade!

Top Gear GT

Mesmo esquema

de BT Advance:

cada console

precisa de um

cartucho e vocé
enxerga apenas a visao do seu carro na tela.
Tap Gear BT j4 ndo é um game de corrida to
bom, mas melhora um pouco se jogado com
diversos ngadDFES

Aqui o que rola

n&o € propia-

mente um jogo

em Multiplayer,

mas é um
sistema de troca de itens e poderes especiais
entre dois cartuchos, mais ou menos
parecido com Pokémon. S mesmo para 0s
aficcionados por Pinohee.

Este puzzle
alucinante nao foi
langado no
Brasil, mas vocé
pode procurar
sem medo nas locadoras. Jogando sozinho, ele
4 & desafiador e complicado. Em quatro
pessoas, é totalmente alucinante, j que a agéo
€ simultanea. E o que ¢ melhor: todas as opgdes do modo Multiplayer estdo disponiveis com
apenas um cartuchinho.

Este Puzzle

amalucado foi

uma das grandes

surpresas do

langamento do
GBA no Jap&o. Infelizmente, ele foi
exclusividade dos jogadores orientais e ainda
n&o pousou no Brasil nem nos EUA. Se vocé
tiver a chance de conseguir um cartucho (s6
um serve), aproveite para juntar mais trés amigos, porque € divertido demais! Nao deixe de
conferir se for langado por aqui.

Lembra quando
falamos que um
game como
Mario Party ndo
poderia de
mangira alguma ser jogado sozinho? A mesma
coisa se aplica a Tweety & The Magic Gems,
joguinho no estilo tabuleiro com Piu-Piu, Frajola
& a turma. S6 que 0 game nao melhora muito mesmo se jogado em quatro pessoas. Ou seja,
0 game € ruim e ndo tem jeito.

Games de e T
esporte ainda
S50 raros para o
GBA. Dodge Ball,
por enguanto,
preenche essa lacuna, e principalmente
quando o modo Multiplayer ¢ acionado. £
possivel jogar contra seu amigo, ou num mado
cooperativo contra 0 computador. Pena que € preciso usar um cartucho para cada cansale
conectado.

A melhor

alternativa para

quem nao tem

Mario Kart Super

Circuit. Até
Qquatro pessoas a0 mesmo tempo podem
batalhar em pistas malucas cheias de itens e
obstéculos. E preciso ter um cartuchinho por
jogador, 0 que pode ndo ser muito fcil de se conseguir. Mas se rolar, aproveite.
0 modo para quatro jogadores existe e funciona, so que estranhamente ngo esté
descrito na embalagem do game.

E tem mais, muito mais.

Pensa que é s6 isso? Enganou-se, meu caro!
A maioria dos proximos langamentos para 6BA
tem suporte para dois a quatro jogadores.

§ Sinta s: Final Fight One, Advance Wars,
Super Street Fighter Il Turbo Revival,
Super Mario Advance 2, Diddy Keng Pilat:.
a diversdo portatil ndo acaha nunca! (I)

'www. nintendoworid.com.br
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Passo a pas todas as missdes da primeira metade do game

Por Ronny Marinoto

chegada da nova verséo Crystal trouxe uma infinidade de

novidades ao mundo dos games Pokémen para Game Boy

Color. Além de poder escolher uma personagem feminina no
inicio, novos itens e lugares surgiram, aumentando em muito o fator
Replay. Também ha uma participagao maior do Pokémon lendério Suicune,
0 que aproxima mais a histdria do enredo dos trés Gltimos filmes dos
monstrinhos. E hora de aproveitar que o apagao n&o pegou o seu portatil e
cair de cabega no mundo Pokémon! Confira o passo-a-passo a seguir, com
tudo o que vocé precisa fazer em cada uma das cidades do game.

ESTRATEGIA

Legenda

(8) NATIONAL PARK (5) LAKE OF RAGE Lk e s ! :

* Escolha um dos personagens (masculino ou feminina). A garota é exclusiva desta versao.
o Acerte o reldgio que controlara o dia e a noite na aventura.

@ CHERRYGROVE @ EUCRUTEAK (@ BLACKTHORN

(10 OLviNE 17) DRAGONS DEN | © Apos receber a Pokégear, indique o dia da semana.
< s o Escolha um entre os trés Pokémon disponiveis no laboratdrio do professor Elm:
(4) RUINS OF ALPH( 1) WHIRL ISLAND 1 8) TOHJD FALLS Chikorita (tipo planta), Cyndaquil (tipo fogo! Totodile (tipo 4gua).
(5) UNION CAVE  (12) CIAnwOOD 9 VISTORY ROAD e
2 e X PNEW NAME
(1 3 MT. MorTAR 20 INDIGO PLATEAU KRIS

14 MAHTEANY 21 SiLvErR CAVE el
TUANA
JODI

Nows what did wou

Say 4Your name wWas?

Cherr :

* Fale com o velho na entrada da cidade e pegue 0 mapa da regiao.
o Procure uma casa na rota 30 (ao norte da cidade) e fale com o professor
Carvalho, para receber a nova versao da Pokédex.

www.nintendoworid.com,br

« \loce receberd um telefonema do prof. Elm, que vai pedir seu retorno ao laboratério.
No caminho, vocé lutara pela primeira vez com seu novo rival.
Ainda nao & necessario vencé-lo.



 Encontre um menino gue mora em
uma peguiena casa e trogue um
Bellsprout por um Onix.

* No topo da Bellsprout Tower, pegue a
HMO5 (técnica Flash, que permite
iluminar cavernas escuras).

* No gindsio da cidade, derrate o
treinador Falkner (Pidgey Level
Pidgeotto Level 9). Vace receberd a
insignia Zephyr Badge e a TM31, com a
técnica Mud-Slap.

* Ao sair do ginasio, vocé recebera um
telefonema do prof. Elm com a ordem
para seguir até o Pokémon Center
(marcado com um *Poké"). Fale com o
assistente do laboratdrio para receber
seu ovo de Togepi. Ele chocard

ap6s vocé dar mil passos carregan-
do-0 em Seu grupo

Goldenrod

* Pegue uma bicicleta no Bike Shop.
 Na Radio Tower, fale com a mulher
de cabelo verde atrés do balcao.

Ela vai Ihe propér um desafio:
responder a cinco perguntas.
Responda (nesta ordem): Yes, Yes, No,
Yes, No. Vocé recebera o Radio Card.
Com ele, ¢ possivel ouvir diferentes
estagoes de misica durante a jornada.
o Lute contra a lider Whitney no ginasio
da cidade (Clefairy Level 18 e Miltank
Level 20). Depois de vencé-la, volte

a falar com ela para ganhar a

Plain Badge e a TM45 (Atract).

* No segundo andar da Radio Tower,
pegue o Blue Card com a garota

de cabelo rosa.

* Depois de vencer o lider da cidade

de Mahogany, derrote todos

os treinadores Rackets da Radio Tower.
Pegue a Basement Key e use-a na porta
azul que esta no subsolo da casa
préxima ao ginasio. Voce enfrentara
seu rival novamente. Desta vez, ele
trard um Golbat Level 30, Magnemite
Level 30, Meganium Level 32, Haunter
Level 33 e Sneasel Level 32.

* Acione os botdes na ordem 3, 2, 1,
acesse a area de seguranca e salve

o diretor. Vocé receberd o Card Key e
encontrara a TM35 (Sleep Talk).

Use o Card Key na porta trancada
dentro da Radio Tower.

© Vlenga outros treinadores Rocket.
dentro da érea de seguranca.

Ao final das batalhas, voce recebera

o item Clear Bell do diretor da ra’dia

{
Houl d

Fike: to

4ou

ake th

Ats A weikd tres
= SQUIRTBOTT

© Ha um

passagem na trilha da rota 36. Fale
60m & garota que estd proxima e ela
retornard para a cidade. Siga-a até a
casa que fica do lado direito do gingsio
e fale com 0s moradores.

Saia da casa e volte a entrar para
ganhar o Squirtbottle da mulher. Use
esse item no Sudowoodo para acorda-lo
e tente capturd-lo durante a batalha.

© Pegue a TMOB (Rock Smash) com o
garoto do lado direito da trilha, logo
apds passar pelo Sudowoodo.

% Azalea (:‘> Ecruteak

 Fale com 0 homem gue mora na

casa ao norte da cidade e entre na
caverna dominada pelos Rockets.
Derrote a gangue de treinadores

para libertar a cidade.

© Em Azalea mora Kurt, um profissional
que confecciona Pokébolas especiais.
Para isso, entregue a ele os itens.
encontrados nas érvores, coma

0 WHT Apricorn.

 Depois de falar com Kurt, entre

no Pokémon Center para recuperar

sua equipe. Siga para o gindsio da
cidade e desafie a lider Bugsy (Metapod
Level 14, Scyther Level 16 e Kakuna
Level 18). Pela vitria, vocé receberd

a Hive Badge e a TM49, com &

técnica Fury Cutter.

© Ao tentar pegar 0 caminho para a
llex Forest (na safda & esquerda da
cidade), vocé serd desafiado mais uma
vez por seu rival. Desta vez, o inimigo
trara um Gastly Level 12, uma Bayleef
Level 16 e um Zubat Level 14.

o Entre na floresta, encontre o
Farfetch'd e leve-o para o menina. Ele
Ihe entregara a HVO1 com a técnica
Cut (permite cortar pequenas arvores).

e Atravesse a floresta e, na casa que
faz a ligagdo com a rota 34, fale
com a moga no balcao para receber
aTM12 (Sweet Scent).

* Viisite o Day-Care Center, que fica no
caminho entre a rota 34 e Goldenrod.

Voce podera deixar alguns Pokémon aos

cuidados do casal e voltar para busca-
+los mais tarde, quando estiverem em
um nivel de experiéncia mais alto.

© Entre no Pokémon Center e fale
com Bill sobre a Time Capsule. Siga
para Goldenrod e fale novamente com
Bill na casa a esquerda ao Pokémon
Center. Ele Ihe dard um Eevee.

* Na casa ao lado do Pokémon Center,
responda Yes para a pergunta do
morador. Vacé ganhara o Itemfinden
Com esse aparata, vocé poderd
localizar itens secretos no jogo. 3

* Na Burned Tower, lute contra seu
rival. Sua equipe agora é formada por:-
Haunter Level 20, Magnemite Level 18
Bayleef Level 22 e Zubat Level 2
vencé-lo, voceé encontrard pela p
Vez 0s trés Pokémon lendérios.
encontrar um deles, tente capturd-lo.

E dificil, mas nao impossivel. |
 No ginasio, lute contra o lider | Murty

(Gastly Level 21, Haunter Level 21,
Gengar Level 25 e Haunter Level 21).
Vencendo, vocé ganhard a Fog Badge
& a TM30 (Shadow Ball). :

* Depois de obter a insignia, desafie as
bailarinas no Ecruteak Dance Theater.
Venga, fale com o dono do lugar (0
homem que esté de preto) e receba
a HMO3 (téenica Surf, para nadar).

No National Park, fale com a mulher
sentada no banco da praca. para
receber 0 Quick Claw,

sigapara a Tin Tower e enfrente o Wise

pturg
lo, mas pnec' ard de algumas: Ultra
Balls e muita sorte.




-} » Fale com o homem que mora
proximo ao gindsio para ganhar
avara de pescar Good Rod.
oTrogue um Krabby por um Voltorb
na casa proxima ao Poké Mart.
 Depois de conseguir o Secret Potion
em Cianwood, leve-0 para a lider.
| Jasmine, que est4 refugiada no'topo

da Lighthouse. Em seguida, siga para
0 ginésio pana dessfid-la (Magnemite
Level 80, Magnemite Level 30 e Steelix

-} Level 35). O prémio pelajvitoria &
a Mineral Badge e a TM23 (Iron Tail).
© Em Olivine Port Fast Ship Pien,
€ possivel pescar novas espécies
de Pokémon aquaticos.
 Ganhe a HMO4 (técnica Strenght, que
permite empurrar objetos pesades) no
bar e siga para a cidade de Cianwood,
que fica do outro lado do aceano.

Mahogany

 Na parte norte da cidade, encontre o Lake of Rage e venca o Red [
Gyarados (capture-o, se quiser), para receber o item Red Scale.
 \/olte para a cidade e fale com Lance, depois procure por ele
dentro da maior casa de Mahogany. Siga-o para gjudar nas
investigacoes e lute
contra todos 0s
treinadores Rockets
que encontrar.
Apos vencé-los, fale com eles para receber
duas senhas secretas.
Abra a passagem que leva ao treinador
. Executive e a um Murkrow.
Venca seu adversério e pegue a (ltima
senha com 0 passaro.
Use o cddigo para abrir a
outra passagem e derrotar
os Voltorbs que cercam a
maquina. Vocé vai ganhar de Lance a novissima HMOG (técnica
Whirlpool, que permite passar por redemoinhos).
 Derrote o lider Pryce no ginésio da cidade (Seel Level 27, Dewgong
Level 29 e Piloswine Level 31). Com a vitéria, vocé receberd a Glacier
Badge e a TM16 (Ice Wind).

Victory Roa

 Aqui, voce € obrigado a enfrentar todos os treinadores, um atrés do outro.
Vleja a equipe de cada um. Se vencé-los, vacé serd o novo campeao da liga, e colocara
seu nome e o de suas criaturas no Hall da Fama.

Elite Four

Trelnador Will Trelnador Koga Trelnador Bruno Trelnador Karen Trelnador Lance
(Xatu Level 40, Exeggutor  (Ariados Level 40, Muk (Hitmontop Level 42, (Umbreon Level 42, Gengar (Gyarados Level 44,
Level 40, Jynx Level 41, Level 42, Venomoth Level  Hitmonchan Level 42, Level 45, Murkrow Level Dragonite Level 47,
Slowbro Level'41 e Xatu 41, Crobat Level 43, Hitmonlee Level 42,0nix 44, Vileplume Level 42, Dragonite Level 47, |
Level 42) Forrestress Level 44) Level 43, Machamp Level 46)  Houndoom Level 47) Dragonite Level 50,
Charizard Level 46,
Aerodactyl Level 46)

Apbs os créditos do'jogo, voce reaparecera em New Bark e poderd iniciar a segunda parte do desafio.
Na proxima Nintendo World, voeé confere o desfecho da aventura. Até o més que vem! @

frar my POKEMON
o a while?
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Canhega as origens do Dragon Ball Z no Manga Dragon Ball.
CONRAD. Pega para o jornalsiro ou compre direto da
EDITORA' editora pelo tel: (11) 3346-6088
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A fase da escola néo tem muitas rampas para manobras aéreas. A maioria dos )
objetivos é baseada em manobras com Grinds. Quer dizer, seu trabalho T
serd bem maior do que na fase anterior (Texas).

Okjelives
¢ Fazer 10.000 pontos

* Fazer 25.000 pontos

© Fazer 75.000 pontos «
 Pegar as letras S-K-A-TE

© Deslizar sobre cinco sinos

 Pegar as cinco chaves

© Fazer um Kickflip no telhado do prédio eneada
o Fazer Grinds sobre trés corrimaos. S Let
© Encontrar a fits secreta - Letras SKATE
 Pegar tado o dinheiro e cumprir todos os objetivos € Sinos

® Chaves

Corvimaos
J Fita secreta

ima. Ie!:rVa

(E T e e e e

Para cumprir este objetivo é preciso gastar um pouco de dinheiro. 1
5::'3:-': cinco sinos Observe que pana fazer o Kickflip precisamos saltar de uma sala pare
St s[qa para a esquerda e faga 0 contorno no prédio. outra. Mas antes, é preciso chegar em cima dela. Use o dinheiro para
Veré 0 sinoina parede. Faga um Wall Ride nele (pule em diregdo & aumentar seu Status de Speed e Ollie. Se ainda assim nao estiver .
alcangando, dé um Boneless (para cima + B). Depois de subir na casa, salte dela para
da siga para a esquerda em diregdo & parede. Passe outra, fazendo Ollie, e realize um Kickflip (para a esquerda + LJ.
i € Umas | portas azuis. Logo abaixo, Voce veré o sino.
certe 0 sino que

Fazer Grinds ~obre bees corcimans
1. Desga pelo corrimao, o lado da escada.

2. Use a rampa no canto da tela pra saltar sobre o corrimao. (foto).

3. O terceiro Roll Call & o mais dificil de conseguir. Para alcangé-lo é
necessério saltar para cima do prédio e fazer o Kickflip. Repare que h&
uma barra sobre o tefo.

Encenl Elba=ccriln =
Va até o jardim e salte pela rampa fazendo um Boneless  #~
(cima + B) para chegar ao teto da casa. Salte novamente

Na outra rampa para chegar 20 telhado do edif Desga

pela rampa ¢ use a minir- oo

rampa para pegar a fita, ou

salte do telhado para alcang:

P e
0 io, s)g em; frente e salte 2o lado. do COriMa0 para pegar a chave.
logo a frer

anéd 18,

ja para o canto.

npa e salte

", Vlocé encontrard &

la. Esse movimento & um
pouco mais arriscado: se vocé
errar, podera parar do outro
lado do muro, e terd de
realizar tudo novamente.




Por lvan Cordon

a edigdo 36 da N\, mostramos como tirar o maximo de cada
Nskatista e as dicas para cumprir todos os ohjetivos do primeiro
estagio de Tony Hawk's Pro Skater 2. Desta vez, daremos aquela forga
com os objetivos das seis fases seguintes. Duas dessas fases sdo compe-
ticdes, nas guais o que valera ¢ sua habilidade para emendar uma
manobra na outra e acumular muitos pontos. Vale a nossa dica: treine
muito na opgdo Single Session antes de encarar os desafios. Prepare as
rodinhas e arrase nessa verdadeira pérola do Game Boy Advance.

Laganda:
$ $50
$ $100

Marseille é a primeira fase de competicao do game. Ela nao tem objetivos, mas'

€ possivel levantar uma graninha com as notas de dinheiro espalhadas (observe

as localizagGes no mapa). Para passar para 0 0utro estagio, & necessario

ganhar uma medalha de ouro. Para vencer e ganhar & simpatia dos juizes, use

0s muitos corrimaos e barras que est&o espalhados pela tels. Tente fazer sua
“session” usando tados, ou pelo menos a maioria deles. Os |t |u|zes ndo dao notas

0 para as manobras, mas

principalmente para a

variedade delas.

=

Este € um dos estagios que existiam no primeiro game Tony Hawk para Nintendo 84. Aqui, tem pra todos 0s gostos:

um belo half-pipe para muitas manobras aéreas, diversos corrimaos e rampas com bordas perfeitas para Grinds. Legenda:
gk S Letras SKATE

ﬂt-mtl']\é[%s ® Ciinss

* Fazer 10.| pontos &

o Fazer 25.000 pontos e Loms o8 sy

o Fazer 75.000 pontos Oldskools

© Pegar as letras S-K-A-T-E ™ Fita secrets

 Derrubar cinco caixas

o Pegar as cinco latas de spray

* Fazer um 5-0 sobre o trilho comprido

* Saltar as trés fendas

e Encontrar a fits secreta

¢ Pegar todo o dinheiro e cumprir todos os objetivos

Pagar o= lebco= 5-H- H-T -E
E:Lago no inicio da fase, salte da rampa para lado:
T Descae slga na dimgan do half pxpe Salte sof
oder

eguindoem frent
lte a0 centro daifa

39



conk.

WHarehousee, Irng (New York)

Foazar um 5-0 cobra o teilho
compri

Para fazer um movimento especial que nao est4 listado
no Check List, faga o seguinte: v4 até o centro da
pista, onde ha um grande corrimao, e faa um slide
(segure para baixo + botdo A). Faca isso por toda a
extenso do cornimao para realizar 0 5-0'Big Rail.

S50l inov)
2000}

 desca a rampa com tudo. Svga em ‘ireme. 4
‘pela late aI da rampa central e salte bem aitn para

um‘Gnnd faga um Wall Ride para chegar 80
outro trilho e pegue a fita:

NY Ciby, Nerus York ®

A "Big Apple” foi invadida pelos skatistas. Rampas, trilhos e obstéculos estdo em todo lugar. Cuidado para Legenda:
nao perder muito tempo nos gramados e nos becos: vocé tem poucos minutos para cumprir 0s objetivos S Letras SKATE
& mandar ver numa alta pontuagao.
¥ Hidrantes
Objatives € Moedzs especiis
4
o Fazer 10.000 pontos ke Fita secreta |

o Fazer 25.000 pontos

 Fazer 75.000 pontos

 Pegar as letras S-K-A-T-E

* Fazer um 50-50 sobre a escultura de Joey

« Deslizar sobre a vaca azul

* Pegar as cinco moedas especiais no metrd

o Fazer Olies sobre os trés hidrantes

* Encontrar & fita secreta

* Pegar todo o dinheiro e cumprir todos os objetivos

Pegar os lebras 5-H-A-T-E
St Logo noinicio da fase, salte e faga um Boneless ou um Nn
Comply/para pegar a letra:
A: Depois de pegar 0/S, entre:no jardim e pegue a letra que.
©esté no banco da praga.
T: Siga pela calgada, beirando o/lago, e pegue 0T na grade.
E: Logo depois do'T, siga em frente e salte, fazendo a
transicdo entre as rampas de
concreto. (foto)
K: Perto da letra E héuma
rampa. Salte por ela e des¢a: 3
onde ha uma estétua de vaca. ik Fegm— as sinea mn-ulne
Suba a rampa de tijolos ipara s @ .. no mckre
alcangar a letra. (foto) 1. Lngu nn inicio da fase ha uma minirrampa. Salte
o sobre ela para pegar a pmmelra moeda.
2. Depois das rampas, vé para a calgada e entre na %
primeira entrada & esquerda. Salte pelo buraco e
deslize na borda do muro para ganhar a segunda.
3. Depois da segunda moeda, siga em frente e vire
Fazar Dilice 4 direita. Use a rampa para pegar a terceira moeda.
& =obra a= blrae 4. Volte para a rua (onde ha uma rampa) e v&
(S PR T para a calgada. Salte sobre as rampas para pegar %
J

(Fozac

Er e i

=a Lr—a a ancullura
da
Para oumprrr este qbjetivo, € preciso um
pouco de paciéncia. Lago no inicio da
fase, siga pela calgada da direita e
observe a ponta de um objeto triangular.
| Marque bem sua posigao com um No
t Comply ou um Boneless e segure o
\hutao A para fazer 0 50-50.

|5
;
|
|

3 7k a quarta moeda.
ng;gz: :ﬂ: ?::;;Sa es:ia g 5. Siga pela rua e retorne ao ponto inicial da tela. A

um simples Qllie sobre eles para moeda estard logo na segunda entrada.
conquistar o objetivo.

=obre a
vaca a=xul
Esse objetivo &
dividido em duas
partes. Primeiro,
salte sobre a estétua
da vaca em duas
direcges diferentes.

§ Salte do ponto A
Pegar a fita secreta desta fase ndo ¢ nada;facil. Voce tera de usar todos os truques que aprendeu até o para o outro A, e de
‘momento. Sinta s6'a seqiiéncia que deve ser feita: na rua, do outro lado do estagio, ha duas minirrampas. um ponto B para

4 (onde estava a quarta moeda). Salte da rampa em direcéo & parede fazendo um Boneless e dé um Wall Ride, outro B (veja foto).

Depois, € s6 fazer
um Grind para.

finalizar o objetivo. z

seguido de um Ollie, para alcangar 0 cano da parede. Deslize por ele até a sua extremidade. D& outro Wall
& Ride e mais un Ollie, desta vez para subir no letreiro luminoso. Deslize sabre ele. No final, dé outro Wall Rld:)

e mais um Ollie para chegar 3 escada de incéndio. Suba pela escada, fazendo uma seqiiéncia de Grinds. Sem
divida algum, esse € 0 desafm ‘mais:diffcil do game.




Esté é a segunda fase de competicao do game, e
venceé-la é muito importante. S6 ganhando a medalha
de ouro serd possivel liberar a dltima fase, Rooftops.
Sem contar que aqui, 0 prémio em dinheiro & bem
maior que em Marseille.

Sua caracteristica devera ser bem diferente da
competicdo anterior. Nesta fase ndo existem muitos
corrim@os, mas ela ¢ cheia de rampas, excelentes
para manobras de transicao entre uma e outra. £
muito importante variar o maximo possivel: fazer
apenas uma ou outra manobra de alta pontuag&o nao
vai adiantar muito.

KIELIPT+ AT ELON
2S5 IX1ES

Aqui esté o seu grande prémio: uma fase na qual vocé ndo
precisa cumprir objetivos, nao precisa pegar grana, néo
ha juizes para Ihe dar notas e podera curtir a0 maximo..
Dizemos isso porque nesta fase o que vale é arriscar:
detone, salte de um prédio a outro e faga tudo o que der
na telha. Como estamos em um game € ndo hé como nos
machucarmos, o que interessa € nos divertirmos e fazer
as manobras mais radicais possiveis. Afinal de contas,
estamos falando do topo de um arranha-céu! Boa sorte!

s Fs.TAIlSCIDE
696 il

3§

Se vocé quer ver mais coisas interessantes do game, aproveite! Agora que todos 0s
estégios estao disponiveis, tente fazer a pontuagdo maxima em todas as fases no modo
Single Session. Vale a pena tentar. As possibilidades sao infinitas! @
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& exatamente um ano, publicamos o detonado deste

fases secretas!
game alucinante da Rare para o Nintendo 64, no nivel

Por Eduardo Fidélis
H Perfect Agent. Agora, apresentaremos os Special

Assignments, que sao as fases especiais que se abrem

Na pele de Mr. Blnnde, vocé tera que
retornar a primeira fase do jogo e
completar trés objetivos. A melhor maneira
de cumprir tudo é ser
rapido e nao
despertar a
atencdo da

COLOCAR UMA BOMBA

enorme quantidade de ini
encontra no andar térreo. A pistola
Mauler pode ser uma étima alternativa
quando usada em sua segunda funcéio.
Como esse cenario é praticamente
idéntico ao da primeira fase, vocé ndo
devera ter problemas.

osJeTIVO

Para esta missao, Mr. Blonde estaré equipado com o
item Cloacking Device. Esse acessorio faz voc ficar

apos o jogo ter sida finalizado. Naturalmente, esses
estagios sdo mais dificeis gue os normais, e exigem muito
mais habilidade e rapidez. Prepare seu arsenal e ndo deixe
Joanna Dark na méo: ela pregisa de voce!

NO ELEVADOR

invisivel aos a 3 olhos do inimigo. Ele pode ser ativado e
desativado e dura cerca de 30 segundos, tempo mais do

PRIMEIRO ANDAR

OBJETI\ I/D (/T?;

C

ELIMINAR OO CAR
CORPORADAC D
Entrando no elevador de vi

do Cloacking Device ird teeminar. Um
inimigo (o capitao) gue estara no
elevadar paralelo comegard a atirar, e A
seu elevador vai parar. Acabe com ele £ continue
subindo pelo prédio até a sala de Cassandra.

e www.nintendoworld.com.br

que suficiente para vocé chegar ao elevador interno no. -
térreo, colocar a bomba, voltar e seguir até o elevador
de vidro sem ser percebido. Nao perca tempo!

12 ANDAR

2Zc ANDAR L F Ol“'

o, o efeito




 FIQUE LIGADO

© M. Blonde vem equipado com uma pistola Mauler, o Cloacking Use e abuse dela se a coisa apertar.

Device e a Bomb Spy. O que mais vacé precisa? Com o minimo  Em alguns pontos do edificio, vocé podera encontrar cameras:
de cautela e nao chamando a atengao, vocé poderd passar de seguranca que podem denunciar vocé. Fique ligadol
totalmente despercebido na maior parte da fase. * Néo dispare nenhum tiro quando estiver usando o

* Alguns inimigos estao equipados com Shatguns. Essa Cloacking Device. Um Unico tiro pode denuncia-lo e acabar
arma tem um poder de fago incrivel a curta distancia. com o seu disfarce!

s maior. Sua tnica arma agora sera a
plstola Falcon com mira telescoplca.

o tente sair atirando: :

querdo (como vocé fez :

espere 0 mamento certo. 3

285 voce serd eliminado por-ele E

antes de pensar em se mexer! - 'E

£ ;

FIQUE LIGADO! ;

* Os botdes amarelos (C) do Controller s3o fundamentais para * Voce poders pegar as armas e munigoes dos inimigos que forem ,

;. eseapar dos tiros. Em compensagao, abaixar ou usar a mira com o atingidos. Mas seja répido, antes que o tempo acabel

botao R poders ser fatal. * Rodar em volta do adversério facilta a escapada de seus tiros. @

 Treine a mira automatica, fixando o inimigo no centro da tela e * Ficou sem balas? N&o se esquega que vocé ainda pode dar

atirando. Sera bem mais facil do que tentar usar a mira manual. coronhadas para atingir os vilges.



@ www.nintendoworld.com.br

FASE 3: Maﬂ@ﬂ S.0. g

A fase comeca no laboratério de 0 is Gun inimigo, q
da Area 51. Vocé estara na pele do atlngmdn por por essa arma, ficara
extraterrestre Elvis e totalmente automaticamente do seu lado). Seja rapido
desarmado. A primeira coisa a fazer é e pegue a arma. Volte e acerte qualquer @
escapar da sala, mas apenas os cientistas  um dos dois cientistas com a Psychosis
conseguem abrir a porta do laboratério. (fique esperto: voce s6 tem um tiro). Ele
Comece se levantando da mesa de icara meio maluco e saira correndo,
operacdes e correndo para a sala em abrindo as portas pra voce. Siga atras dele
N3o dé atencio ao cientista. Na até o corredor e use a pistola para acabar
ima sala, existe mais um cientista e com os guardas da préxima porta
a_mesa. Em cima da mesa esta a

SRcnTan = (cVEL DE PESE

Para cumprir este objetivo, siga para a sala do lado esquerdo
do ponto que iniciar a fase. Entrando no corredor, acabe com os
guardas e siga em frente. Acerte a mesa de operagdes com a
Dragon, atingindo dois cientistas. Prontinho! Nao esqueca de
pegar mais munigdo para sua Psychosis Gun no mesmo local.

SHOWERS

CARGO BAY

WAREHOUSE:
ANDAR SUFPERIOR

WAREHOUSE:
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lISCO veador:
& muitos ULIBI""

ANDAR SUPERIOR



MANDAR UM AL

Saindo do elevadur elimine um senmnela !ogo‘
cara. Siga para a direita e encontre um
corredor. Elimine mais dois inimigos no fundo
dele. Na préxima sala, vocé encontrard varios
cientistas com sedativos. Acabe com eles e
destrua uma parede do lado esquerdo. Finalmente

VOCE encontrard um co putadur Acione-o e pronto!

FIQUE LIGADO!

 Vocé poderd tirar proveito da Psychosis Gun. Saindo doiinicio.  fase. Explore tudo para estar canregado de municao no final.

da fase, siga para a direta e encontre um grupo de soldados. e Existem diversos barris explosivos: espalhados pela fase.

Um deles estara armado com duas pistolas Golden Magnune  Use-0s para explodir 0s inimigos.

um colete. Esse cara pode ser o parceiro ideal para facilitar  © N&o desperdice municdo com a Psychosis Gun. Vocé tem

as coisas. Acerte-o com a Psychosis Gun. apenas trés tiros para usar na fase.

© Além de ter uma cabega enorme, Elvis é mais baixo e ndo ¢ Néo se esqueca da segunda fungao da Dragon (explosiva).

pode entrar em alguns lugares que Joanna conseguia. Em  Vocg podera minar a fase inteira e a municao para a primeira
cnmpensacén muitas ponas novas estardo abertas nessa.  funcao vai continuar se acumulando.

antandn para a ultlma fase do game na )52 _;iﬁz,) RIS eI
terra dos Skedar, vocé deve ajudar Elvis a b
eliminar trés comandantes Skedar. Vocé
comeca a fase com a pistola Phoenix e pode
usar a segunda funcsio, ), (explosiva) para
 eliminar os inimigos até'c hegar ao primeiro

rimeiro comandante estana final
mesmo andar que vocé inicia a
€, proximo a ponte. Use a pistola

encurralar na parede. Nao
pare de se movimentar
para nao ser atingido. De-
pois que acabar com ele,
pegue a arma Reaper e
siga para 0 proximo andar. -

5 0 segundo ccmandante €5t no pro; mo andar proximo & rampa
0O problema agora vai ser desviar dos misseis teleguiados (Slayer).
Nao fique parado esperando o inimigo vir. Corra em diregdo aele e
aserte sete tiros explustvos coma plstuta Phoenix. Guandn senn‘r‘

F £l

xplosao. Este comandante & bem mais répido que
acerté-o Sem | estar apar\ecendu natela. As-

>TUM

{ER SANCT

ANDANT SKEDAR

Vm:e encuntrara o terceiro e (ltimo Skedar na sala onde aconteceu a ultima

batalha do game (Shrine Room). Um Gnico tiro no ponto certo com a Slayer

. padera acabar com ele de uma vez. Mas
aguarde 0 memento certo para acerta-

 lo. Uma boa hora € no intervalo de sua
segliéncia de tiros. Este Skedar é mais
répido ainda e atira muito bem. Um tiro
de seus misseis explosivos poderd ser
fatal para vocé. Fique longe para ganhar
tempo e desviar dos misseis ou acerta-
los no ar. Uma outra arma que podera

. funcionar € a pistola Mauler na segunda

& l-"lmuz licAba: . T fungao. Boa sorte (vocé vai precisar)!

e Usar a arma certa para cada inimigo & para um bom Por. horas, ficar 3o redor del ida. Nao deixe que ele {
exemplo: ndo vé usar o Resper (essa arma funciona bem a queima-roupa) para acabar  Quando for usar explosivos, tente acertar o inimigo quando ele estiver perto das
~ com o terceiro chefe. Guarde os explosivos para ele. paredes. O dano serd bem maior.

 Asegunda funcao do langa-misseis Slayer deixara vocé totalmente vulneravel durante . D nﬂe Callisto & |deal pers usar quando eszwer desviando de mfssels Usea vnmewa
0 trajeto do missil. S a use se vocé tiver total controle da arma. a i
* Os Skedars sao répidos e geralmente partem para o combate corpo a corpo. Nessas mumganl. Mais uma vez, boa sorte!
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Super Mario™ Advance. Muito mais
Chame seus amigos para conhec

com mais 3 amigos o Super Mario™ Advance, usan:

cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bro:

.

TOOAS ASTRADES
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cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros.

com mais 3 amigos o Super Mario™ Advance, usando apenas um

Game Boyw Advance Cabo Game Link

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao Consumidor): (11) 3814-8234.
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A alma de Lara Croft
& encomendada ao diabo

Lara Croft, acompanhada de sua amiga Jane, & surpreendida por ladres

inescrupulosos durante uma visita turistica a0 museu de Manhattan. Sempre
preparada para 0 combate, a heroina tenta evitar que os vildes desfalquem a colegéo do
museu. Durante a briga, Lara é ferida com uma das pecas, uma espada sagrada
descoberta em um navio afundado na costa da Fldrida.
Mesmo com os cuidados, o pequeno ferimento néo
cicatriza de maneira alguma.
A espada que feriu Lara é um objeto amaldicoado, que
em outros tempos foi usada em rituais de magia negra
para o sacrificio de seres humanos. Jane avisa a amiga
sobre o0 perigo, e completa dizendo que, em breve, seres
maléficos virdo em busca da vitima ferida para que sua
alma seja encaminhada 8o inferno. Lara precisa encontrar
a espada sagrada para conseguir a cura da maldigao. £
assim que comega a nova aventura para Game Boy Color
da nossa boa amiga Lara Croft. Toda essa histdria
sinistra € contada no inicio, ilustrada por imagens de alta
definicgo. E isso é apenas uma pequena mostra do que
podemas esperar do visual do game.

Adoradora da histdria de povos antigos e aficionada por reliquias arqueoldgicas,

Explorando a metrdpole
A aventura comega no museu, e vacé logo iré reconhecer
o0s movimentos utilizados por Lara, exatamente iguais aos
do game anterior (Tomh Raider, langado no ano passado)
Basicamente, vocé ndo terd problemas para encontrar os
itens e objetos necessarios para vencer as fases. Tudo &
questao de habilidade. Pendurar, correr, saltar, escalar,
mergulhar e puxar sao agdes corriqueiras. Sem inovages
na jogabilidade — que jé era muito boa —, o que mais
mudou foram os cendrios, agara muito mais detalhados,
valorizando o plano 2D.
Sem falar que desta vez veremos pouca areia e muito
concreto. Sao cinco fases em Scroll lateral (vistas de lado),
ambientadas em &reas urbanas e em lugares indspitos,
como vagdes de metrd abandonados, galerias de esgoto, os
telhados da cidade e até pogos de 4guas barrentas.
Perder uma vida ndo € dificil, e para garantir seu
progresso vocé precisard encontrar 0s pontos de Save,
que é uma espécie de cristal hexagonal. Como Lara nao
possui nenhum tipo de atague com os punhos, vocé s6
conseguird vencer guardas, cées, ratos e outros inimigos
quando usar a pistola ou outro tipo de armamento.
Importante lembrar que a mira € automatica e a munic&o, infinita; por
Y iSSO, Nd0 tenha do e atire sem perddo. Enfim, € mais uma daquelas
| aventuras contagiantes tipicas da maior musa do universo virtual.
Ronny Marinoto

Saiha mais: Leia sobre 0 0utro game de Lara Craft para Game
Boy Color na Nintendo World 24

diversas caras
bacas de Lara,  /
80 parte de

-
Ela esta em todas!
Preparem-se para a era de Lara. Depois que Angelina Jolie colocou
suas curvas para funcionar come a heroina nos cinemas, o império de
Ms. Croft vai crescer ainda mais. A comegar por uma possivel
seqiiéncia do filme. 0 roteiro ja esta em producéo e Angelina volta ao
papel da heroina. “Se a gente puder fazer mil vezes
melhor, puder fazer um montdo de coisas novas, pensar
em toda uma nova seqiiéncia, ter um roteiro il
com tudo o que ninguém nunca viu antes — ai mandaremos
brasa!”, declarou a moga. Isto porque, apesar da critica
ter torcido o nariz, arrecadou
mais de 200 milhdes de délares pelo mundo.
E a extensao do império da deusa nao para nos
projetores. Além da batelada de brinquedos, alguns
trazidos pela Gulliver, a brasileirada vai conferir o gi

 que

chega por estas bandas através da Devir Livraria.
Nos EUR, a editora Top Cow deu um tapa geral no gibi, que
ja estd na 17~ edigdo, e relangou (em formato maior) os
primeiros nimeros das da ]
Bom, se em todas essas areas Larinha esta colocando sua cara e todo
o resto, aguarde por um monte de novidades nos games também.
Afinal, essa praga ela domina! ©)

Arianne Brogini
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primeira coisa que vocé precisa fazer para
curtir direito um game como Hype é deixar o
preconceito de lado. Afinal, o jogo € estrelado
por um bonequinha de brinquedo Playmobil vestido de
cavaleiro medieval, 0 que pode assustar um pouco. O
principal € ndo se deixar enganar: Hype nao &, de
% maneira alguma, um game infantil. O jogo ndo deve
nada aos melhores titulos de plataforma do Game Boy
Color, e ainda consegue inovar em algumas reas.
A historia € bobinha, pois apesar de tudo, ainda € um
game com bonecos Playmobil... Vocé é Hype, um nobre
cavaleiro que precisa defender seu reino de um bruxo
malvado. O safado acaba mandando-o para uma outra
era, e cabe somente a vocé voltar ao seu presente e
vencer 0 mago cruel. Para sua sorte, hd um bruxo
bonzinho que topa ajudar, desde que vocé consiga
arrumar uns certos objetos para ele. E é cagando esses
objetos que o jogo e a aventura realmente comegam.
Cada um est4 escondido em uma parte do reino, e para
pegé-los, Hype enfrentara desafios tipicos de um jogo de
plataforma: vencer obstaculos, atacar inimigos, recolher
itens e moedas e procurar passagens secretas em fases
bem longas e nem tao faceis quanto um game de
Playmobil possa sugerir. Ao encontrar o objeto pedido
pelo mago, Hype retorna ao seu reino, onde pode sair 8
caga de outro abjeto ou gastar seu rico e suado
dinheirinho. Pode comprar flechas, pagar uma grana ao
meédico da cidade para recuperar sua energia ou
descansar na pousada da cidade. Na verdade, essa
pousada Ihe d& uma Password, que € o que permite @
vocé comegar do ponto em que parou. Mas, cuidado com
0 balso, pois esse cadigo € o artigo mais caro do game.

A chave s seg
Hype: The Time Quest contém uma opgao hanus chamada
. Chave Ubi. Essa chave é um item que pode ser encontrado
em algum local escondido do game. Se conseguir esse item,
; vocd poderd trocd-lo (através da porta infravermelha do
GBC) com outros amigos seus que tamhém possuam jogos
| da Ubi Soft com o sistema Chave Ubi. E para que serve?
: Para abrir uma fase supersecreta no seu cartucho. Pena

http://www.playmobil.com.br

mais: Descubra o maravilhoso mundo Playmobil no site )

Ajude o
herdi de
bringuedo
em uma
aventura
atraveés da
historia

Brincadeira de crianga?
Apos conseguir tudo 0 que 0 mago quer, o herdi monta
em um draggo e parte para o confronto com o chefe de
fase. E ai entra uma inovag&o bacana, pois nessa
pequena fase o game deixa de ser de estilo plataforma
e se transforma em um jogo de tiroteio, com nave (no
caso, 0 dragdo) com scroll horizontal, bem simples e
(agora sim) facil. Mas nem por isso deixa de ser
divertido. Vencendo o chefe, Hype € levado alguns anos
mais proximo de sua era, onde comega tudo de novo. A
cada avango, seu mago amigo |he arranja uma nova
arma, mais forte e poderosa.

0 visual é bem colorido e detalhado, com uma
musiquinha até que interessante, e que incrivelmente
(por se tratar de um console 8 bit) nao irrita apds
horas de jogo. Os comandos sdo simples, mas
poderiam responder melhor. Em certos momentos,
acertar uma espadada em alguém ou subir uma escada
ndo ¢ tdo simples como deveria ser. Mas no geral, The
Time Buest é muito bom, e merece uma olhada. £ s6
esquecer que 0 herdi € um Playmobil...

Renato Viliegas

(=3

que a maioria dos games que contém essa opgdo nao
apareceu por aqui: Les Visiteus, Total Soccer

Manager, Suzuki Alstare Extreme Rac-
ing, Tonic Trouble e Spyrous sé sairam
na Europa. A tnica excegdo é Rayman,
langado no Brasil no ano passado. Vale &
pela curiosidade. @
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hora de comemorar! Um dos mais

bem-sucedidos consoles de video

game de todos os tempos estd
completando dez anos de glria. Com uma
listagem de jogos assustadoramente
completa, cheio de titulos que divertiram (e
ainda divertem) uma legido de jogadores no
mundo inteiro, o Super Nintenda
Entertainment System — ou Super NES, como
& mais conhecido — representou tudo o que
uma plataforma de sucesso deve ser.
A opinido entre os especialistas de todo 0 mundo
& unénime: o Super Nintendo foi o console que

melhor expressou a idéia de evolugo nos jogos
eletrdnicos. Ao contrério do Nintendinho e do
Nintendo 64, que estabeleceram novas marcas
nos games e revolucionaram canceitos de jogo,
0 Super NES (assim como faré o GameCube)
levou 0s jogos a um passo muito & frente do que
0 que foi definido pela sistema predecessor,
proporcionando possibilidades jamais vistas
antes. Os jogos tornavam-se muito mais
coloridos, as imagens pela primeira vez
apareciam em alta resolugao, os efeitos visuais
surpreendiam a todos e o som (digital e estéreo)
tornava 0s jogos mais imersivos do que nunca.

0 melhor console, grandes empresas, games inesqueciveis

Antes de ser langado (em dezembro de 1990 no
Japao e em agosto de 91 nos EUA), o mundo
acompanhava com ansiedade as inovagdes que
fariam jus ao nome do Super NES. E a novidade
principal ficava por conta de um conjunto de
efeitos visuais que viriam incluidos no Hardware,
chamado Mode 7. Pela primeira vez seria possivel
ver objetos com cores transparentes, efeitos de
rotagao e zoom em um console doméstico.
Assim, dé para imaginar o impacto que jogos como
F-Zero, PilotWings e Super Ghouls N’ Ghosts (que
usavam e abusavam desses efeitos) tiveram sobre
o0s gamemaniacos. Os jogadores impressionaram-
se com as capacidades do cansole e, a0 que

parece, 0s desenvolvedores de games também.
Praticamente todas as grandes softhouses do
mundo produziram versdes de seus maiores hits
para o Super NES, transformando o console em
uma maquina obrigatéria para qualquer um que
gostasse de games. Konami, Capcom, Square Soft,
Rare, Namco, Enix e inimeras outras consagraram-
s ou mantiveram seu nome produzindo grandes
games para o 16 bit da Nintendo.

Hoje, gragas as diversas versdes de grandes
classicos que est3o chegando ao Game Boy
Advance, serd possivel recordar um pouco do
gostinho da valiosa heranga deixada pelo Super
NES. Sorte a nossa! Longa vida @ memdria 16 bit!

0 japonés ¢ diferente!

A versgo japonesa do Super NES chamava-se Super Famicom, foi lanada oito 7
meses antes e era bem diferente da americana: arredondada, mais colorida e com -

um conjunto de bot@es ligeiramente diferentes. O curioso é que a versdo européia
manteve o design japonés, s6 que adotou 0 nome americano. Como de praxe, as
trés versdes eram incompativeis entre si. Uma versao “haby” do console foi

‘www.nintendoworld.com.br.

Ele & o melhor estes caras preferem o Super NES. Saiba o porqué.

“0 Super Nintendo marcou:
£p0ca, e e com certezs o
responsével pela grande.
explosao do mercado ¢
entretenimento digita
pelo Nintendinho. Gual € o
console:que tem uma gama de
mais de 700 jogos t30
divertidos? Nenhum! Em se.
tratando de marcar €poca, 0-Super Nintendo fez sua parte
muito bem, obrigado.”
Ragerio Freire, 24 anos

“Seus games nao envelhecem:
$80 eternos. O Super NES
possui 0 melhor acervo de jogos | =

| até hoje. Tem classicos de

calibre e marcou toda uma
geracao que se reunia para
disputas ou para destrinchar um
game em grupo. As principais
produtoras lancaram suas
Ppéroles para 0 console, numa época em que a
criatividade estava em alta."
Fahio Santana, 22 anos

“Foi no Super Nintendo que
sairam os melhores:
titulos de games até hoje.
Muitos deles foram
até reaproveitados nos consoles
Que Vieram depois,como 0
Nintendo 64. Pra mim, 0 Super
INES pode ser considerado o
verdadeiroberco das historias
complexas nos video games.”
Rogério Gasi, 17 anos




Especificacoes técnicas

Por dentre da maguina

Central Processing Unit (CPU): 65C816 16-hits Resolugdo méxima na tela: 512 pixels K 448 pixels = =
customizado Méximg quantidade de sprites por linha: 32 0|U(}80 E tecnlﬂogla
Tempo de Ciclo da Memoria: 279 ns Tamanho méximo do sprite: 64 pixels X 64 pixels >
RAM de trabalho da CPU: 128 Kilobytes Tamanho minimo do sprite: 8 pixels X 8 pixels | : ¢ 0 Super Nintendo pode ser
RAM: 1024 b Andamento da tela: horizontal, vertical, diagonal £ considerado o verdadeiro
Video RAM: 512 kb Audio Processing Unit (APU): Sony SPE7000 8-bit o campo de laboratério da
Audio RAM: 512 ki (principal processador de som), que produz som de 16 bits . Nintendo para suas idéias
Total de cores disponiveis: 32. Pulse Cade Modulator (PCM): 16 it (converte informagdes : de acesstrios malucos.
Mximo ndmero de cores na tela: 256 digitais do cartucho em som) b £33 Entre eles, pademos
Méximo nimero de sprites: 128 N2 de canais de som: 8 & _.__citar 0 Mouse (usado em
Resposta do controller: 16ms Velocidade do clock: 3,58, 2,68, e 1,73 Mhz (ajustével) & Mario Paint), a Super Scope
Picture Processing Unit (PPU): 16-hit RAM de Software: sim (bazuca) e o Super
Game Boy (adaptador que
permitia jogar games do
Game Boy na tela'da
“0 Super Nintendo ndo & ; “Mesmo com 0 avango da televisgo).
apenas omelhor. Ele é Gnico: 3 tecnologia, serd dificil um | As softhouses também
Até seu design ¢ incrivel. Os 3 console tomar o [ugar do 2 | ndo mediram esforgos
consoles eram sempre umas Super NES no meu coracao. % 4 para desenvolver
caixa pretas, pareciam 7 A Além dos games que fica g o novas tecnologias que

eletrodomeésticos sérios. Dai, . fazgh para sempre na memoria, foi .

veio 0:Super NES com aquele i 5 nele.emque viios : transformassem os logos de Super NES em

design de brinquedo bizarvo; S personagens apresentados C estruturas cada vez mais poderosas. Foram os

Sem contar ojjoystick, leve, 2 nainfancia tomerem forma i casos dos chips Super FX e FX2 (estreado em Star

anatomico, anti-cansaco. Penalque me desfiz do meu. DL LSk e e e Fox, que permitiam gréficos poligonais em 8D), SA-

Alguém af tem um pra me venden?” trabalhava na NW e tinha mais tempo:para jogar!" 1 (de Yoshi’s Island), DSP (de PilotWings) e C4 (de
Cleiton Campos, 20 anos: Eduardo Trivella, 30 anos Mega Man K2).
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elhores games da

B8} 0 Super Nintendo ndo sepial

ndey &

Donkey Kong Country i

3 (Rere/1934)

Super Metroid i Quando disseram que era possivel S Mais um F-Zero
~ (Nintendo/1994) Neste jogago da Enix — com uma colocar gréficos de poderosas imaginacéo privilegiada do génio (Nintendo/1991)

Ajogabilidade perfeita, o clima das mais magistrais trilhas. estagdes gréficas SGI em um Shigeru Miyamoto, que criou todo Impressionante, veloz e radical.
sombrio e os inimigos gigantescos sonoras de todos 0s tempos — console de 16 bit, quase ninguém UM universo que usa e abusa da Buem jogou F-Zero na época de seu
trezem saudades até hoje da Voce atua como um deus que acreditou. Masiisso foi até o criatividade, inteligéncia e langamento ndo se esquece da

 aventura grandiosa que passa por precisa livrar.a Terra de demnios langamento deste game, que além . habilidade do jogador. Zelda & o 'sensagdo de viver a velocidade e os
todos os cantos do Planeta Zebes, #88 malvados. Tudo em dois de possuir gréficos maravilhosos, jogo que melhor assume essas: pulos intergalécticos deste game
estrelada por uma heroina que ambientes: um de agdo e outro € uma excelente aventura caracteristicas, e por isso, & de corrida original e divertido, que
pinta e borda melhor que Lara de RPG. Teve até uma seqiéncia, estrelada pelo primeiro grande - presenca constante em listas de ganha f3s até hoje — a versdo para
Croft: Samus Aran. langada em 1993. mascate da Nintendo. . melhores de todos os tempos. 5 GBA € a prova disso.

Super Mario World

Final Fantasy Il Chrono Trigger Contra lIl: Alien Wars Killer Instinct

(Square Soft/1931) (Square Soft/1995) (Konami/1932) (Rare/1995) (Nintendo/1991)

Até hoje, hé muita discussao Um RPG fantéstico que redne Imagine ver o filme Gladiador Jogo de luta de gente grande: Apesar de no ter tantas
sobre qual o melhor episddio de uma boa trama, novos sistemas emuma TV de 14 polegadas e esta parece ter sido a premissa diferengas fundamentais em
Final Fantasy langado para Super de batalha e tanta diversao ‘depois assisti-lo em uma poderosa da Rare quando criou o primeiro relagéo a Super Mario Bros. 3,
INES. Meas foi Final Fantasy Il (ou que vocé nem lembra que o jogo sala de cinema com som Dolby: jogo com o equipamento de SGI. ‘Super Mario World ainda prova
1V, na cronologia japonesa) que consome dezenas de horas até Stereo. E mais ou menos essa E & versdo do Super NES era tao por si mesmo ser um grande
trouxe pela primeira vez um épico ser completado. E tanto a Square diferenga de Super C do NES para ccomplexa quanto f&cil de jogar, game. Como acompanhou a
emacionante e envolvente aos sabia disso que adicionou mais. Contra I1l, um dos jogos de acgo instigando o jogador a detonar embalagem do console por
jogadores, j& que os recursos de uma ddzia de finais diferentes. mais intensos & produzidos para &8s maiores combinagdes diversos;anos, SMW pode ser

possiveis nos oponentes considerado um dos games mais
{os chamados combos). jogados da histéria do Super NES.

do Super NES possibilitavam Verdadeiro cléssico. um console de video game.
muito mais imersao na trama . it
que os do Nintendinho. e e

B R

5 foram os games lancados nos EUR junto com o Super NES, em agosto de : I
199%: Super Mario World, F-Zero, PilotWings, Gradius [fl e Sim City @ S8 tantos games
. 22 ;- 3 bons que €
impossivel fazer
= = uma lista dos dez
Mals de 7 nn foram as game! langados para e Super Nintenda & melhores sem
1 nos Estidgs Inidos, de 1991 2 98 o 5 cometer algumas
injustigas. Dito isso,
aqui estao mais 25
- . games inesqueciveis
| 1 game com o nome ‘Frogger’ foi produzids para o Super NES. Foi o dltimo 2 para 0 16 bit:
game langado para o console, em dezembro de 1988 (nos EUAY Arelay

foi o niimero de RPGs Jancados pefa Square Soft no O Breath of Fire  Secret of Evermore
Earthbound

: Secret of Mana
B.uﬂu_uun ¢ o niimero de consoles Super NES vendidos ao redar do mundo Earthworm Jim 2

2 & o niimero de megahits do maior cartucho da histaria do Super Famicon::
Tengai Makyo Zero, um RPG da Hudson Seft Uangado somente no Japao)
| CESSECIRISTRISNETmENT

Sim City
Final Fantasy Il Star Fox

4 foram os games da série de luta Street Fighter 2 para Super NES Final Fight  Street Fighter Il Turbo: Hyper Fighting

ST 7 S International Superstar Soccer Deluxe  Super Castlevania IV
8 & o nimero de hotdes do controller do Super NES (sem contar a tecla direcional) Legend of the Mystical Ninja  Super Ghouls N’ Ghosts

Mario Paint  Super Mario Kart
Mega Man X2 Super Mario World 2: Yoshi’s Island
St R Mortal Kombat Il Tetris Attack
2““0 foi o ano do lancamento do dltime game para Super Famicom NBA Jam  Top Gear
0 Japao: ie] i r's Cut S | PilotWings  U.N. Squadron @

l.com.br

G games para Super MES traziam o chip FX, entre eles
Vortex, Birt Trax FX, Star Fox & Doom
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Hailitar todos os lutadores
Selecione a opgao Edit Wrestler e escolha o item Name Entry. Escreva ALL no
espago reservado para Nickname e, no espago reservado para First Name,

§ escreva a palavra STYLE . Finalmente, no espago reservado para Last Name
escreva a palavra CLEAR. No proximo passo, escalha o item Exchange e
configure-o em OFF. Depois, no item Middle, cologue um espago (ou quadrado)
e aperte Start. Pressione o botdo B para retornar ao menu principal e va para a
tela de selegdo de personagens, na qual eles estardo todos acessiveis.

SECEET

______

Lute com Michael Jackson Na tela do menu principal, cologue o
cursor sobre a opgdo Arcade e pressione: €, €, >, >, €, el
+ R. Michael estara dispanivel junto aos outros lutadores.
Lute com Shaquille 0’Neal Na tela do menu principal, coloque 0
cursor sobre a opgao Survival e aperte: €, €, €, €, > >, €,
€, 2, el eR ao mesmo tempo. Shaquille ficara disponivel na tela

HOMETOMM HOMETOMM =

e ORIk S cHicAGH de selecao de lutadores.

MEW YORE ILLINGIS inci

P = e Lute com Rumble ~l\llan Na tela dg menu principal, cologue o

ca SR 1 54 cursor sobre a opgao Championship e aperte: €, €, 2, €, 2, >,

HEIGHT REACH HEIGHT REA o

o) =K 2 = e (— -) (— e, fmalmenne. L e R ao mesmo tempo. O Rumble Man
ficard disponivel entre os outros lutadores.

Vidas infinitas

Selecione a opgao
Password e digite a
senha *1NV184BL3*.
Voce terd vidas infinitas a
partir do inicio do jogo.

Ganhe novas Armas

Blaster

Sniper
Freezethrower
Revolver
Claw-12
30-30
Sawed-off

Volt Cannon

GT Adva

£
=
(@)
o
N O
c
(5]
N

Todas as pistas Na tela com a palavra Start, segure L e R simultaneamente e pressione:
2 +B. Um som confirmard o funcionamento do trugue
Todos os carros Na tela com a palavra Start, segure L e R simultangamente e pressione:
R +.B. Um som confirmaré que o trugue funcionou.
Melhor equipamento para o carro Na tela com a palavra Start, segure L e R
simultaneamente e pressione: N + B.
Um som confirmard que o trugue funcionou.
Modo Extra 1 Na tela com a palavra Start, segure L e R simultaneamente
e pressione = + B. Um som confirmara que o truque funcionou.
Na tela de selecao de modos a opgao Extra 1 estard disponivel,
e vocé poderd disputar corridas de mini kart.
Modo Extra 2 Na tela com a palavra Start, segure L e R
simultaneamente e pressione: € + B. Um som confirmaré que o truque
funcionou. A opgao Extra 2 estara disponivel na tela de selegdo de modos,
€ vocé podera disputar corridas usando carros de Férmula 1.
Vler os crédites Na tela com a palavra Start, segure L e R simultaneamente
e pressione 1 + B. Os créditos do jogo serdo mostrados imediatamente. 4

Gattling Gun
Gamma Cannon

Trugues variados
Modo Cabegéo
Flat Shading

Big Gun
Cara de gelo
Zumbis rapidos

Duke Nukgm




Top Gear Overdrive

Carros especiais

Entre na tela do menu principal. L4 existem quatro opgdes: Championship,
Versus, Setup, Credits. Imagine que essas opgdes esto numeradas de 0 a 3
(por exemplo, Championship € O, Versus € 1, e assim por diante).

Faga as seguintes seqiiéncias pressionando Z, enquanto posiciona o cursor,

Se fizer corretamente, vocé escutard um ruido e uma carinha sorridente ird
aparecer. Se vocé errar, escolha qualquer opgdo e retorne a tela de menu
principal, para tentar novamente.

Abrir todos os carres normais

Usando o esquema do cddigo acima, digite esta seqiéncia para habilitar

todos os carros normais: 3, 0, 0, 1.

Rbrir as temporadas
Temporada 4: 1, 0,0, 3,2, 2, 0.

E, 1,2 Temporada 5: 2, 0, 3, 1, 1, 2, 0,

1 Top Gear 2 (&

Dirija um supercarro em qualquer pais

Ligue o Super NES, selecione a opgao Continue Game e coloque a seguinte Password: 4N85 BJRB BHJ5 8#HB5 RNM##. llumine
aopgao End e pressione A. Comece a corrida, pause o jogo e pressione L + R para voltar ao menu. Entre em Options e escolha a
dificuldade desejada. Selecione o pais desejado e pressione A. Pressione A na tela de Passward. Ignare a mensagem de Invalid
Password e pressione Start. llumine a opg&o Continue Game e comece a corrida com a Password carrespondente.

com o direcional, sobre as opgdes do menu apropriadas.
Carro Extra 1:3,1,2,0, 1, 1.

Carro Extra 2: 0, 3,1, 2,1
Carro Extra3: 1, 1,0, 3,0, 1,0,

13,102

Pista Password Pista Password
Australia  nenhum Ireland  ?NWR 7345 29[l C3N?# 1VT>>
Britain P63 <JMC NIRR >IP85 TPN?? Italy ~ 68>[ LTP3 VGDP 8>P2# 1VT>>

Canada  R<PM 1VVR RDY<5 3YWCC Japan  7(B] MIVN YYC5 GG6LJ 1#9GQ
Egypt  W574 >IPB GRYL GL3MM ?87NM Scandinavia  7W3Y ?HGI 5187 JTBNM >[2TT
France  JCFB Q5Y# #{W? I>#WR <?#RR South America  WV3Y ?QF> RI#5 GRBLJ 1#30Q
Germany  ?4#1# HF#8 PBDA TWP>[ VGPI Spain  5RJ6 WFB2 C8R2 CM3GF #76MM

Greece  4HHD T549 7DCY M1RGB 743HH Switzerland  L1RP 538Y GRFJ 5[L87 VGPIl
India  7CD> PJ#V CRT# N?L#8 YTR<< United States ~ #MB< NW28 GICT [FV>< 521FF

Castlevania'pracula X

Passwords
Fase 2: verde, azul, azul, azul, rosa.
Fase 3: amarelo, rosa, rosa, amarelo, rosa, verde, amarelo, rosa, rosa.
Fase 4: azul, azul, amarelo, rosa, rosa, azul, verde, verde.

Fase 5: rosa, rosa, rosa, rosa, azul, verde, amarelo, verde, verde.

Fase 6: azul, amarelo, azul, rosa, azul, azul verde, amarelo, verde.

T
Deu tilt!

Na matéria sobre 0 game 6T
Advance (GBA), publicada na
edicéo anterior, haviamos
prometido a publicago dos
cédigos do game na secéo
Top Secret. Por uma falha
nossa inexplicavel, as dicas
acabaram nao aparecendo.
Pedimos desculpas pela
mancada! Vocé pode conferir
as dicas na pagina o lado.

_

Estes cadigos devem ser digitados depois da escolha de um nivel de dificuldade (Possivel ou Impossivel), e antes da
escolha da miss&o. Se 0s trugues derem certo, vocé ouvira a voz de Ethan dizendo: “Ah, that's better”.

ilidade Pressione a seqiiéncia: R, Z, C¥, Re C.
§ Munigdo Infinita Pressione a seqiiéncia: C, Z, C€, Ze L.
Comece com a pistola 7,65 mm e um pente de trinta tiros Pressione a seqiiéncia: CM, L, 6>, C€ e C1.
Comece com a pistola 9 mm e um pente de trinta tiros Pressione a seqiiéncia: R, L, C¥, CMe C1
Comece com a metralhadora Uzi e mais trinta tiros de lambuja Pressione a seqiiéncia: C=, C€,C~>, C¥ eR.
Comece com um minilangador de foguetes e mais 30 tiros Pressione a seqiéncia: R, L, C€, C->e G
Personagens nanicos Pressione a seqiiéncia: C¥, CM, R, Le Z.
Tudo mais rapide (inclusive a miisica!) Pressione a seqiiéncia: C, Z, C1, Ze G
Todo mundo com os pés grandes Pressione a seqiiéncia: C¥, R, Z, C> e C€. 59
Cabegudos Pressione a seqiiéncia: C¥, R, C, Le C€.

-4

Encantre todos os segredos na fase 14.
Encontre todos os segredos na fase 8.
Encontre todas as Babes na fase 16.
Derrote todos os inimigos na fase 18.
Derrote todos os inimigos na fase 11.
Encontre todas as Babes na fase .
Encontre todas as Babes na fase 10.
Derrote todos os inimigos na fase 13.
Encontre os segredos na segunda fase secreta
(acesso pela fase 16).

Derrate tados os inimigos na fase 15.
Encontre todas as Eabes na fase 19.

: Impossible

Encontre todas as Babes na fase 2.
Encontre os segredos na primeira fase
secreta (acesso pela fase 3).

Derrote todos os inimigos na fase 3.
Encontre todas as Babes na fase 4.
Encontre todas as Babes na fase 7.




Trugues sujos

SECRET

ser executadas na tela titulo do game.
Invencibilidade: 4, ¥, =, A.
Selegdo de fases: B, A, €, ¥, P, .

Teia infinita: esquerda, ¥, B, 1.
Minijogo do urso Teddy: A, B, A, B, ¥

Se mesmo com todos os poderes do Aranha vocé nao conseguir
vencer 0 game, apele para estas dicas. Todas as seqiéncias devem

Destruir com apenas uma bola de teia: ¥, A,

Dificuldade Nightmare: A, B, Select, 1, =, ¥.

B A A

 Street Fighter Alpha

Chun Li original

Para jogar com a Chun Li original de Street Fighter 2,
ilumine-a e segure Start. Com esse bot&o apertado, digite
qualquer uma destas combinagdes: qualquer botao de soco
para o uniforme azul; todos os botdes de soco para o
uniforme verde; qualquer botdo de chute para o uniforme
rosa; todos os botdes de chute para o uniforme preto.

2

Estagio especial do Sagat

Escolha a opgdo Versus e selecione seus personagens.
Na tela de selegao de cendrio ilumine o Sagat, segure
Start em ambos os controles e aperte qualquer botao.
0 estagio de Sagat se transformard no campo que é
mostrado na tela de apresentagao do game.

'Men_iﬁrLBIack

Levitagdo Entre no menu de opgdes (Command Center) e
£ selecione a opgdo Access Codes. Agora, digite a seguinte
88 senha: 0B01. Feito isso, a palavra ERROR aparecerd na tela.

Ignare a mensagem, pressionando o botdo Start. Comece o
jogo e, enquanto estiver parado, pressione e segure o botao
Select, mais o direcional para cima. Feito isso, vacé
comegard a flutuar. Para se movimentar, pressione para a

esquerda ou para a direita.

Ganhe a arma Noisey Cricket 6un Depois de acionar o truque de levitagéo, pressione os
bot@es Select e A simultaneamente. Um simbolo de relémpago aparecera préximo ao
nimero de vidas. Entdo vocé poderé fazer trés disparos ao mesmo tempo.

Rvance fases! Digite o password 2409 e comece um novo jogo. Para avangar para a
proxima fase, é s6 pressionar Start e, em seguida, Select.

Todas as fases
Estagio Password Estagio Password

1 BL26 5

2 SLKK 6 2PLB
3 5PIK 7 6562
4 8 L59B

6652

Password Password Fase Password
2 TKMGK 5 XKMGN 8 SGLJT
3 KRDKP 6 LSGHR 9 PSGHT
4 LRDK@ 7 MSGHR 10 VGLJC

Cadigos
Level Password

2 mosca, Dino azul, Gazoo, gato dente-de-sabre.
3 jacaré, jacaré, cobra, Gazoo.

4 sapo, mosca, cobra, Gazoo.

Level Password
5 jacaré, gato
6 Gazao, Dino

dente-de-sabre, gato dente-de-sabre, cobra.
, MOSCa, jacaré.




Super Mario Advance
Rpds terminar o game, aparece um novo modo chamado Yoshi Mode.
Como eu o jogo, e para que ele serve? Parabéns pela revista!

Ricardo Via e-
Nds é que temos de lhe dar os passar por todos 0s estgios e, em
parabéns, Ricardo. Apds terminar o cada um deles, encontrar dois ovos
game (mesmo sem conseguir todas perdidos. Seu obietivo é tentar
as moedas vermelhas), vocé ganha encontrar todos. Depois, se quiser,

um joguinho novo s para se divertir. dé até pra fazer um omelete
No modo Yoshi, vocé precisa com eles (brincadeiral).
Prince Of Persia
Sou um iaco das antigas e i meu cartucho do Prince of Persia jogado

no fundo da gaveta. Nao tenho mais os dedos tdo rapidos como antes, e so estou levando
surra. Gostaria de saher se vocés podem me passar alguns cadigos espertos! [rmaiHe Guarmhus/SP
Se voce esta dizendo, a gente acredita. Anote ai as Passwords que o levardo para
qualquer fase do jogo. Os inimigos ficam por sua conta.

Fase  Password 8 70914195

2 06769075 9 68813685
3 28611085 10 01414654
4 92117015 11 32710744
5 87019105 12 26614774
6 46308135 Batalka final 98119464
1 65903195 Final 83012414

Mario Tennis

Existem raquetes especiais no game? Consegui uma raguete de prata e gostaria de sahar %
se posso obter outras. Silmara Buchdid Amarante Safaty Via e-mail

Siga 0 caminho do arco-iris para cara, e vocé ficara muito bravo. Entao, &8 3
encontrar sua fortuna: equipe a raquete vocé tem dez segundos para apertar o
de ferro e siga para a area de botao A o mais répido que puder.
treinamento. Passe pelo lago e siga até  Se conseguir pressionar o botao por cem
encontrar um menino que estd vezes, ganhard a raquete prateada.
praticando. Fale com ele e diga que vocé  Se conseguir pressionar o botdo por 150
nao gosta de sua técnica e que pode fazer vezes, ganhara a raquete dourada
melhor. O garoto ird rir de sua E tao facil quanto ganhar na loteria

¢

Mega Man X2
Ha algum jeito de pegar todos os Sub-Tanks?

Delean Soares Modesto Via e-mail

Como fago para as quatro cargas de energia extra?

Leonardo Ferreira Via e-mail
Rapazes, aqui estd a solugdo para 0 coragdes e 0s quatro tanques de energia
problema de vocés: uma Password reserva, basta digitar a senha
secreta que evitaré muitos problemas. 4242-7183-1546-1681 na tela de
Para comegar com todos 0s Password. Moleza!

GoldenEye O

Me ajudem com esse game! Eu aceito qualquer coisa: truques, estrati ou até mesmo
um caho de vassoura para espancar os safados. Uocés sao meus heroi igado!

EMPACOU?

Esta travado em algum game
Nintendo? Tem diividas cruéis
que nem seu melhor amigo

sahe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDO WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimagdo

CEP: 01534-030

Séo Paulo / SP

Nao somos os génios da Impada, mas vamos realizar seu desejo. S0 nao deu pra
arrumar o truque da vassoura, mas vocé poderd escolher coisa bem melhor para
combater. Os cdigos abaixa vao dar uma forcinha.

Todas as armas: durante 0 jogo, faga a seqiéncia: L+ R+ ¥, L +C-€, L +C->,
L+R+C€, L+ V¥, L+CV,R+C€ L+R+C> R+ M L+C€
Municdo completa: durante o jogo, faga a seqiiéncia: L+ R+C-=> R+ M R+ ¥
R+ V¥, L+R+C2> L+R+€ R+ ¥ R+ M L+R+C=> R+ €.
Inuisibilidade: durante o jogo, faga a seqiiéncia: R + C-€, L+ R+ G-, L+ R + €,
L+R+ PR+ P L+C€R+CA L+CV L+R+€ R+
Invencibilidade : na tela de Cheats, faga a seqiiéncia: R + €, L + ¥, €,
MV R+CEL+C€ L+R+€ L+R+D L+C€E

Um som confirmara o truque.
Volte para a tela principal, depois entre novamente na tela de Cheats,
pilotos@nintendoworld.com. e a opgao para ficar invencivel estara disponivel




BRIEN

Dotada de poderes psiquicos,
Zelda é a herdeira direta do trono
de Hyrule. Embora nao tenha a
responsabilidade de tomar conta
da Triforce, ela entra em
desespero sempre que ha algum
problema iminente cercando o
reino de Hyrule. Felizmente, a bela
princesa sempre pode contar com
seus poderes psiquicos e a ajuda
de um herai hyliano chamado Link
- principalmente nas ocasides
onde Ganon e outros vildes
ameacam a sua seguranca e a do
mistico objeto.

Por falar nisso, o teor da relacao
entre Zelda e Link jamais foi
revelado. Serdo eles parentes,
amigos ou algo mais? A verdade

€ que ninguém sabe qual o real
envolvimento entre os dois.

Talvez em uma préxima aventura... @)

Jogos Nintendo gue participou:

The Legend of Zelda Nintendo

Zelda II: The Adventure of Link Nintendo

The Legend of Zelda: A Link To the Past Super NES

The Legend of Zelda: Link's Awakening Game Boy
Ocarina of Time Nintendo 64

The Legend of Zelda: Link’s Awakening DX  Game Boy Color

The Legend of Zelda: Majora’s Mask Nintendo 64

The Legend of Zelda: Oracle of Ages Game Boy Color

The Legend of Zelda: Oracle of Seasons Game Boy Color

o | Reino de Hyrule

herdeira do trono de Hyrule:
poderes psiquicos, que permitem antever o futuro e comunicar-se telepaticamente
clisizr Sheik

www.nintendoworld.com.br

e
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GAME BOY
]

COLOR

www.nintendo.com.br

RETRO

AVENGERS

VOCE CONSEGUE DESVENDAR O MISTERIO?

Desvende o segredo dos Unown de Pokémon Cr_gsta], a mais nova aventura da série Gold & Silver para

Game Boy® Color. Aqui, vocé encontrard um novo Pokédex, descobrira uma nova maneira de capturar

Suicune e enfrentara a Battle Tower - o torneio mais desafiador de todos os temPos. Além c{isso, Pc|a

primeira vez, vocé Podcré escolher entre controlar um personagem feminino ou masculino.

O universo Pokémon esta de volta, mais cristalino do que nuncal

OO @OF PEFAR
Pokcmon.oom.br

3 Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de a0 Total (. i a0 C idor): (11) 3814-8234.
TOASASTADES - © 1995, 2001 NINTENDO / CREATURES INC./ GAME FREAK ING. ® E MARCA REGISTRADA DA NINTENDO. © 2001 NINTENDO. JOGO E GAME BOY® SAO VENDIDOS SEPARADAMENTE.




RETRG

AVENGERS

Em prol da'cultura gamer! |

T u- ’
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evi arthas

Editada por: an (,[ e p'l’) ass rara fiear informado sobre os langamentos de cada edigio,
' ) nos acompanhe no facebook, e para doagbes entre em.
contato através do nosso e-mail.

Revista: Fel pe 1459

Capa plastica: Adilson Giacomelli B facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com
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