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Chegou Turok 2. 0 maijor cartucho da histiria, com 256 megas. Mais de 30 @ W

inimigos com inteligéncia artificial. 24 armas diferentes. 10 luzes dinamicas.

Sete gigantescas fases com muita tensdo, sangue e terror. £ ai? Yai encarar?

Para saher onde encontrar ligue BIT - Banco de Informagao Yotal (Atendimento ao Consymidor) - 814-8234




J Antes de mais nada, queremos pedir
J desculpas.

edicdo da Ni do World saiu muito
) atrasada com relagdo & primeira. Recebemos diversos
telefonemas e cartas sobre isso. A maioria esmagadora,
») preocupada com a satde da revista. Com relagdo a isso, pode ficar
tranquilo. A revista estreou muito bem, acima das nossas expectativas.

COORDENADORA DO PROJETO

Nao, foi um probl interno Atr na producao da revista. Falta de EDITOR ASSISTENTE
experiéncia em realizar um trabalho tdo complexo com uma revista nova. A correria R EE A
na reta final da revista levou também a alguns erros :retmos. o prmclpal foi uma EDITOR CONTRIBUINTE
linha cortada no final da matéria sobre Poké Nio Echsnesio, Trivatia

informacédo importante, mas mesmo assim ficou feio. REDACAD

Para uma revista que ambiciona ser a melhor do mercado e fazer jus ao selo de st
qualidade Nintendo, ainda temos um caminho ARTE
longo pela frente. Tudo que posso fazer é pedir [ — Assumpcéo (Editor)
humildes desculpas e dizer que estamos nos Wﬂsﬁm 5‘-:. ron
esforcando em dobro para garantir que a P bee Mizuten!

revista saia sempre com o alto nivel que vocé Daniela Carrara (Estagisria]
espera, e pre na primeira qui do més. [T eTrEr
Para isso preciso que vocé se manifeste sobre a BT Ll LN L]

Z 2 ses M99 Osudio Castilho (Los Angeles)
Nintendo World. Muitas das criticas e sugestdes e Y

sobre a revista ja comegam a causar uma et sl
evolugdo na revista. Nés dissemos no primeiro [-ueesuriy ik

nimero que NW era uma revista interativa e Patricia Garcia (fotos)
agora vamos provar.

Gragas as suas sugestdes, agora a secio
Reviews conta com o Banco de Dados,

o 4 contendo informacdes técnicas importantes
LIPS A PP Y T sobre os games. Estamos debulhando mais
para entregar esta edigio em tempo recorde aprofundadamente alguns jogos especialmente
populares e complexos. Os Previews cresceram, e
dando mais informagdes sobre os jogos que estdo para chegar. E estamos ampliando [i-kmy-Srpseussgym

i 72

também o espaco para Super NES - tudo isso por sug (e presséo!) dos | -0416

Um leitor sugeriu que a gente passe a dar notas para os games. A gente acha meio [ a-baoni-~lonsaatiati
duvidoso esse negocio. A relacao entre o jogador e o jogo é uma coisa muito
pessoal. Um cara que gosta de RPG pode acabar dando uma nota baixa para um
game de futebol e coisas desse tipo. A ndo ser que todo mundo desse nota para i o

todos os games, o que é simplesmente impossivel. Ndo da tempo de todo mundo R. Campo Grande, 443

jogar todos os lancamentos para dar uma nota responsavel. Vamos ter que estudar CEP: D5302-051 - S&o Paulo - 5P
melhor o assunto. ASSINATURAS:

A sugestao mais divertida que eu recebi JEZUCANGIDE-E IR ]

foi “s6 falar dos games bons e nem
gastar espaco com os ruins”. Bom, pelo
menos temos que avisar os games que
estdo saindo, fortes ou fracos.

PROJETOS ESPECIAIS

con
Felizmente a maior parte dos  games pra \| DO BRASIL LTDA.
N do sao de boa q Mas Av. Lacerda Franco, 742
pode ficar tranquilo que ndo vamos Vila Mariana
desperdicar papel precioso com games E" ";5,‘?‘;‘;‘,“,‘, 5__; ::’;3"5"
que a gente achou fracotes (como i
Deadly Arts, por exemplo...). DIRETORES
Agora, a melhor de todas com certeza ,,.,g‘,,,,
foi “baixem o preco dos jogos!”. o
a itor! i ADMINISTRACAD E FINANCAS
Estamos com vocé, amado leitor! Aqui s

todo mundo é jogador também. S6 que
néo somos os donos da Nintendo nem o
Ministério da Fazenda, e ndo temos o menor poder sobre isso.

Vamos i assim: a Nil io World se comp a descobrir exatamente DISTRIBUILAD pINAP
porque os games para N64 continuam tao caros no

Brasil. Na préxima edicdo, prometo que teremos Nad ise nin revista Nintandes Wortd e s
algumas respostas. Ou ndo me chamo... e m:f I::'_,d.mu [ —— “::'m = neeritn o
ANDRE FORASTIERI Nintenda Of America Inc., dona dos copyrights. Nintendo & marca
registrada da Nintendo Of America Inc. TM, @, © sio propriedades
de seus respectivos donos.

NOVEMBRDO
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JORLED

PARTICIPE E CONCORRA A UM KIT ARCADE COM TV,
NINTENDO 64, DEZ CARTUCHOS E UM MONTE DE ACESSORIOS
PARA VOCE MONTAR UM ARCADE NA SUA CASA!

E o sonho de todo mundo que é fera em videogames: ter seu préprio arcade.
Agora, o melhor jogador de Super Mario 64 vai realizar este sonho.
Quem provar que é o melhor vai levar para casa um Kit Arcade com TV,
N64 e mais uma batelada de games, acessorios e prémios exclusivos.
E o 1° DESAFIO NINTENDO WORLD, que vai escolher o jogador
mais rapido, habilidoso e criativo do Brasil.

Para o primeiro desafio, escolhemos um game tradicional que
todo jogador de N64 conhece bem, para dar chance para todos.
Para participar é bem facil. Para ganhar é bem dificil!

ORTO AXRS O vencedor ganharé:
Vocé terd que nos enviar trés fotografias LR © Um televisor Gradiente
tiradas do Super Mario 64: * Um Nintendo 64
¢ Um Rumble Pak
* 10 cartuchos diferentes para N64 da
Nintendo by Gradiente
* Um Game Boy Colors
* Um kit de acessérios da Interact incluindo
3.A careta mais maluca e engracada B ol Mako Pad, Shark Pad Pro 64 e Super Pad 64
do Mario na tela de abertura. * Um relégio Nintendo
* Um boné exclusivo da Nintendo World
* Um ano de Nintendo World (doze edi¢es)
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PARA GANHAR O KIT ARCADE

1. Mario junto com o Yoshi, em cima
do castelo.

Leva para casa o prémio o jogador que
cumprir o primeiro quesito, atingir a menor
marca no escorregador e fizer a careta mais ATENCAO!
criativa do Mario na tela de abertura. £
Em caso de empate nos primeiros dois

quesitos, o desempate serd feito pela redagdo
da revista Nintendo World, que escolherd a
melhor careta do Mario.

® E imprescindivel o envio das trés
fotos para participar.

® A escolha da redagio ¢ definitiva.
® Nio adianta mandar um monte de
cartas com as mesmas fO(OS, porque

COMO TIRAR 3S nio é sorteio.
UMA BOA FOTO ® S6 valerio as cartas postadas até o

* Diminua as luzes do ambiente dia 20 de novembro de 1998.A

* Coloque a cdmera em uma escolha do vencedor seri feita no dia

superficie plana 5 de dezembro de 1998. O vencedor

* Néo use flash sera avisado por telefone e telegrama.

* Regule o contraste e o brilho v O nome do vencedor sera publicado

de suaTV ’ na edigdo de janeiro da revista ]

 Enquadre somente a tela de CARETA DO MARIO v Nintendo World. 4

sua TV na foto Para f?zer as caret“as no Mario, pressione ® Caso o morador more na Grande

* Escreva seu nome, endereco, O bO_QOA na tela _Press Start”, segure o Sédo Paulo, devera retirar o prémio na

idade e telefone no verso de botio R e use a~maozinha para fazer as sede da Conrad Editora. Caso

cada foto alteragées que quiser. contrario, o prémio sera entregue por
correio na residéncia do ganhador.

Promogio de cunho cultural. Ndo & necessério fazer nenhuma compra. E proibida

B A CONRAD)

RN IN - - -
Vocé sempre diz que sabe tudo de N64? Entdo agora vai provar para o Brasil inteiro - e ainda deixar o
resto do pais morrendo com inveja do seu Kit Arcade! Nosso endereco estd na pagina 4!




( iﬁn—sn;s 6 novidades + o desenho do Ilnkey Kong
’/ﬁu LS B0 Perguntinhas sobre Banjo-Kazooie

/Star T8y A Forca esté no seu N6&.
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Os Viloes Estio Com Os Dias Contados:
Chegou o CD-ROM Dos Heris

seriado continu
mone de perg

!}?‘iﬁ* Os Super-herdis dos quadrinhos, da teve,
do cinema e dos videogames pela primeira vez
TAR REK em CD-ROM: Enciclopédia Heroi.

Jorna relas

Sao 1.250 her6is nacionais e internacionais
em mais de 1.000 \crhuu com fichas completas,
mais de 1.500 imagen: universos com x]lpm €
videos, além de cenas raras de séries br.
como Aguias de Fogo e Vigilante Rodov

EC Comics p:
daBiblia(sel

diversao sobre o
mundo dos super-

Vocé nunca viu
nada igual.

CORRA

E DEFEND;
O SEU.

.lfl.l\ dos mais importantes criadores,
ank Miller, Stc , Todd McFarlar 3
as, Edgar Rice Burroughs, Joe " /NIA
> Jerry Siegel. Puarom
ULTIMIO

Configuragio Minima:
Windows*: Processador 486, Monitor SVGA 256

PUBLIFOIBA *  imertees iihem

A venda m  Hipermercados: Carrefour (Pinheiros, Interlagos, Iupeso Tavares, Butanta, Tamboré,

. Teté, Imigrantes, Santo André, Sio Caetano do Sul. S50 Bernardo do Campo, Aricanduva,
Vicente, Giovanni Gronchi, Ri
&qunrudos Eldorado. Lojes de Informtica: Brasoftware, Plug& Use, Infobor (Recife), R2V2 (BH),

CTIS (Brasilia), Tech Shop (R)). Magazines: Mappin. Mesbla Lojas de Departamentos S.A. Livrarias: desenvolvimento Spoaiee e iy e e HEe Be suet
Sicillano, Saraiva, Livro Téenico (Fortaleza), Curitiba (Curitiba), Acaiaca (BH) e Givilizagio Beasieira MULTIM [DI A Macintosh*: CPU 68040, Sstema 7.0, 8Mb de
(Sabador), Banczs, Arenmento Telemarketing (Recifc), ARS Comunicacies (Fortalera), ne RAM disponiveis, Drive de CD-ROM 4x, 9Mb
(Pres. Prudente), Book Ville (Alphaville). BIL) ou pelo www.publifolha.com.br disponivel em disco rigido.
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* 9 MUNDOS GIGANTESCOS
PARA SEREM EXPLORADOS
* GRANDE ELENCO DE PERSONAGENS

* 20 INCRIVEIS MOVIMENTOS vy ©gradiente




macacada mais popular da histéria dos games invadiu os

lares dos americanos com um dos melhores desenhos

produzidos por computador de todos os tempos.

Desta vez a gente saiu na frente. Muitos jogadores
brasileiros j& viram Donkey Kong Country, porque esta
passando por aqui na TV paga HBO. Quem ndo viu nao sabe o
que esta perdendo.

Inteiramente renderizado por computador, DKC imita os
movimentos fluidos de uma animacao tradicional, mas tem a
textura caprichada dos games de ultimissima geracao.
Sombras, peles, fumaca, tudo que da trabalho em animagéo 3D
tem uma qualidade muito superior a qualquer desenho de

TV feito por computador até agora.
Tanta tecnologia foi usada
s6 para conseguir
transpor todo o
clima do jogo
original de
Donkey lancado
para o Super NES. Se
bobear até os criadores
do aclamado ReBoot
devem ter ficado
espantados com

a qualidade da
animacao.

No desenho, todos os personagens da

trilogia Donkey Kong do console de 16 bits da Nintendo estao
presentes. Desde o lendario primeiro Kong, do game & watch,
até os mais novos personagens criados para os jogos mais
recentes do gorila pra “frentex”.

As aventuras todas se passam, claro, no pais de Donkey Kong, o
popular reinado de Kongobongo. DK é o macacao
boa-praca, herdeiro do reino, que com seu amigdo
Diddy enfrenta as maquinacoes maléficas do
crocodilo King K Rool e seus asseclas Bluster e i
Lester. =
Nas horas vagas, Donkey curte a vida com a y
namorada Candy, o amigo surfista Funky Kong
e 0 velho sabio Cranky Kong.

0 que da o charme especial ao desenho é que as
historias sdo bem boladas. Na linha de desenhos
como Animaniacs ou Pinky e Cérebro, as tramas ?ﬁ
sao interessantes tanto para criangas quanto para
marmanjos. Sao cheias de piadinhas sobre outros
personagens como James Bond, o Exterminador do
Futuro, Pernalonga e Papa-Léguas.

NOVEMBRO 19938
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O gorila mais popular dos games invadiu os lares dos americanos
com um dos melhores desenhos de todos os tempos

_ rya
Criado pela empresa francesa Medialab, o
desenho estreou em 1997 na Europa. Ao ser
exibido no Canada virou um grande sucesso
quase que instantaneo.
Agora em outubro, a animagao estreou nos
Estados Unidos no Fox Family Channel.
Vamos torcer para Donkey Kong Country
chegar logo & TV aberta por aqui.
Assim a gente ja vai se
preparando para a
chegada de toda a
macacada ao N64 -
que deve ser s6 no
Natal de 99.
Outro personagem
estourando na TV

americana é o Pokémon. Mas ai nem é s6
um desenho, é uma verdadeira febre
tomando conta da
América. Leia tudo
sobre isso na matéria
Pokémania, nesta



DK e seu amigo Diddy Kong ficam de olho no King K Rool enquanto o vilao se enche de graga para cima de Candy Kong. Confira a qualidade das imagens do desenho
Donkey Kong Country. A imagem acima é da animacéo, acredite se quiser. Na pagina ao lado, toda a gangue do desenho: Funky, Diddy, Candy, DK e Cranky Kong.

NOVEMBRO 1998
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0 GAME MAIS
B FURIOSO DO AND

Ja chega acelerando o esperadissimo jogo de corrida futuristico Wipeout 64. Acabamos de pegar o jogo e ja
da para garantir que a Psygnosis realmente criou uma obra-prima. Sao seis pistas totalmente novas, graficos
de queimar a retina, tela dividida e atro para o modo multiplayer, trilha tecno e um arsenal da pesada.
0 pega, como vocé sabe, acontece
num espago sem gravidade. Vocé
comeca optando por uma de quatro
naves diferentes (se dominar todas
ganha mais uma, chamada
Piranha), com seis tipos de
armas e (claro) piloto
automatico e boost de
velocidade. De cara vocé vai
encarar uma missao em que
vai ter que correr mais do
que outros 14 pilotos. Mas
isso é s6 para ir esquentando.
Na sequéncia vem o Time
Trial, uma corrida contra o
relégio. Outro tipo de corrida
é a Weapon, em que sobrevive quem
eliminar os oponentes. Cada tipo de
Desafio tem seis missdes diferentes.
Enfi
tranquilamente
o melhor
Wipeout que
vocé podia
imaginar. Parece
até mais
poderoso que
F-Zero X. Fique
ligado nas
proximas
edices de Nintendo World
" S E para saber tudo sobre este game
An arrasador.

W

ENCACAPANDO EM 3D

Tem jogo de salao pintando para o Nintendo 64: o snooker (ou bilhar, ou - -
ainda sinuca) sera muito bem representado por VR Pool 64, previsto para ‘
o final do més nos EUA.

Produzido pela Celeris, VR Pool 64 traz 9 estilos de jogo diferentes, além
de um modo Trick Shot, que podera ser salvo no Cartucho de Meméria. O
controle é bem intuitivo e realmente cria a sensagao de deslizar o taco entre os
dedos. Se vocé sempre quis ter sua propria mesa de sinuca em casa, mas nunca
teve espago ou grana suficiente para comprar uma, esta ¢ a alternativa perfeita.
Chame os amigos e bola na cacapa!

Nintendo x NOVEMBRO 1998
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*' st-A-Move 3

febre continua

Se vocé achou Bust-a-Move 2 Arcade Edition viciante, prepare-se. O game simples, com gréficos
modestos, mas superdivertido, vai ganhar uma nova versao para conquistar ainda mais
gamemaniacos. Bust-a-Move 3 é a garantia de que a febre vai continuar. Para ter certeza do
sucesso, a Acclaim, criadora do game, colocou mais tempero na receita da série que ja se tornou
classica. A competitividade aumentou, assim como o niimero de jogadores. Se com dois jogadores
|| nao dava vontade de parar, imagine agora, com quatro jogando simultaneamente. Seréo horas e
L. mais horas de muita diversao. Bust-a-Move 3 vai esquentar seu N64!

BUCK BUMBLE PASSA FOGO
EM INSETOS ALIENS

Que tahu Q que tem aventyra, batalhas aéreas,
exploracdo de lugares secretbs e\muito humor? Assim
é Buck Bumble, g novo jogo da Ubi Soft.
Buck € uma abelha que usa armas de ficcao-cientifica
tipo canhes de fusao ¢ misseis teleguiados para
enfrentaf hordas de ingetos alierjigenas. As missdes
envolvem cacaf inimigos, “limpar” areas, descobrir
esconderijosSecretos’e, clayo, résolver enigmas. Entre
0s niveiseStao uma floresta, upa casa, tuneis
—subtefraneos e um jardim. E para manter a energia
em dia, Buck tém que comef néctar o tempo inteiro.
0 game esta pintando esté més nos Estados Unidos.

ENCRENCA

CREATURES L\ e gl _h
Ulmes de terror 0 ano que vem promete ser
gicetibo ento histérico na histéria da

mbro. Quandu foi Nintendo, com o N64
ndeu pela violéncia ganhando grande
0 para o N64 quqntlda_de de jogos de
: muitos géneros diferentes.
Um que leva jeito é
Montezuma’s Revenge,
desenvolvido por um novo
estudio chamado Utopia
Techonologies.
Vocé viverd um cacador de
antiguidades procurando
tesouros deixados pelo rei
dos astecas, Montezuma. A
agdo em primeira pessoa e os cenarios sao todos em 3D,
mas nao tem nada a ver com Doom. Nem tem tiro na
parada. O jogo é de aventura, com charadas, obstaculos e
inimigos te cagando.

NOVEMBRO 1998




"HASBRO ESTREIA NO N64

 Mega Empresa lanca@drGEG

A Hasbro Interactive, divisdo de uma das mais importantes empresas de brinquedos

do mundo, estréia no universo do Nintendo 64 com um jogo que deve surpreender.
E Glover, um ser muito esquisito que estrela um jogo
de acao.
A histéria é aquelas esquisitices tipicas de games
assim: Glover nasceu quando um mago derrubou sua
luva num caldeirdo cheio de pocdes. A luva tomou
vida e virou Glover (luva em inglés é “glove”,
entendeu?). Claro que o mago vai ficar em perigo e,
para salva-lo, Glover
vai ter que recuperar
um monte de joias

mégicas que entao viram bolas de plastico, dessas de

praia. Quem inventa essas historias cretinas?

Mas n&o importa. O lance legal é que Glover tem

muitas maneiras diferentes de carregar, empurrar,

jogar, driblar e manusear as bolas através de estagios

superdificeis, cheios de inimigos e itens. E um tipo de

jogo diferente e promete chamar atencao.

6 4=

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME

FIFA99
FOX SPORTS COLLEGE HOOPS ‘99
MILO’S ASTRO LANES
NBALIVE ‘99
NFL QUARTERBACK CLUB 99
STAR SOLDIER: VANISHING EARTH
SURVIVOR: DAY 1
TONIC TROUBLE
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
TWISTED EDGE SNOWBOARDING
VR POOL

PRIMAVERA
AAIRBOARDIN' USA
BATTLETANX
BUST-A-MOVE 3

NTENDDO

Vocé que é fa de jogos de
basquete, fique de olho em
College Hoops' 99, o novo
game da Fox Sports. Sdo 120
times do basquete
universitario americano se
digladiando, com base nos
times de verdade desta
temporada. A Fox Sports
optou por um visual mais

WIN BACK
WOW NITRO

PINTA NO SUPER NES

Se vocé é do tempo do Atari, com certeza se

lembra do Frogger, game em que vocé ajudava
um pobre sapo a

GAMEBOY 4° TRIMESTRE

atravessar
movimentadas
avenidas e um rio
cheio de crocodilos.
Para alegria dos
saudosistas, Frogger
estd saindo para o
Super NES! Nosso
cléssico console traz
0 sapo com estilo
idéntico a versao original, mas graficos bem
melhorados. Aprovadissimo! Partindo desta
idéia, as softhouses poderiam se inspirar e lancar
outros classicos, como River Raid, Hero, Enduro

( GAME BOY

NOVERNBRO

e Key Kapers. Nao seria uma boa idéia?

37998

simples, sem a sofisticacéo de
games recentes de basquete,
mas em compensagao os
controles sdo bem mais
faceis e o nimero de jogadas
possiveis aumentou

bastante. Confira!




Amigos leitores, estamos um tanto
quanto decepcionados com vocgs. Até
parece que ninguém estd afins de
ganhar, nada mais nada menos, que um
Nintendo 64 totalmente na faixa.
Esperévamos muito mais cartas
chegando a nossa redacao. Parece que a
mocada esta na maior preguica ou esta
todo mundo tendo que estudar muito
para passar de ano (né, mané!?).
Ja que é assim, decidimos extender as
perguntas do dltimo Questiomario sobre
0 Banjo-Kazooie para este més.
Agora nao tem mais desculpas! Tratem
de mandar bala no jogo e enviem as
respostas para o endereco da Nintendo
World, que vocé encontra logo abaixo. E
por favor, também nao esquegam de
] | escrever fora do envelope Questiomario,
C g O DE - sendo o Pablo chora (e muito). Essa
SAN FRANCfsco RUSH promogao vale até o dia 30 de novembro.
O grande sucesso da Midway ganha agora sua sequéncia. As corridas 0 resultado sai na edigéo de janeiro.
agora sao em oito cidades, incluindo Nova York, Hollywood e Las Vegas 7 2 2
(e mais doze pistas secretas).
Mas as novidades ndo param ai. Vocé pode escolher dez carros
diferentes para enfrentar as quebradas e atalhos americanas. Tem
segredos diversos espalhados pelas pistas. E Rush 2: Extreme Racing
USA permite para queimar o asfalto em marcha-a-ré!

hardware % : e
@ 0ual o nome do livro de feiticos e
SIIPEH NES GA“HA Nll\'ll FIJHMAT[I : fuais sao os trés truques que ele
O mais popular console de todos os tempos nao ensina?
morre jamais. Ndo bastasse a fidelidade de 50 g s
milhdes de fas ao imortal 16 bits, agora a ] Fes ot
Nintendo by Gradiente d& mais uma razao e Quantos caldeiroes magicos
para todo esse amor. existem em todo o jogo?
E 0 novo formato do console, 30%

menor que o original, mas com a L M
mesma capacxdade que fez sua fama, o Do que sofre o urso polar.na fase

item de colecionador. E dando um cala-boca em Fregzee:y F2l2) ale i pare
quem reclama da pequena quantidade de games que ela langa no curg=lo?
Brasil, a Gradiente completou em outubro 50 games para N64.
Agora s¢ falta ficar mais baratinho...

Qn que os Jinjos fazem para
chamar;a atencao de Banjo e

Kazooie?
A Capcom finalmente saiu da toca e anun S ——
¢ Magical Tetris Challenge, jogo de p OUual o nome domundo que
camundongo mais famoso do mundo no e
Previsto para aparece na foto abaixo?

linha do classico

da Capcom é bel
quantudade de pu




05 JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
NA POWER LINE EM SETEMBRO DE 98

BANJO-KAZOOIE
MISSION: IMPOSSIBLE
SUPER MARIO 64
GOLDENEYE 007
MORTAL KOMBAT TRILOGY
DIDDY KONG RACING
MORTAL KOMBAT 4
MYSTICAL NINJA STARRING GOEMON
STAR FOX 64
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64

I SUPER MARIO WORLD

DONKEY KONG COUNTRY 3:
DIXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE

BREATH OF FIRE Il
MORTAL KOMBAT 3

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST

JAMES BOND 0077
Suveioned oy ShrelRe

| Nintendo JE

THE BEST [Ugiiidiliiiie
‘

WARIO LAND: SUPER MARIO LAND 3
DONKEY KONG LAND
THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S AWAKENING

No ano passado, a revista
americana Nintendo
Power perguntou aos seus
leitores quais eram os \ S
melhores games da \/ :
Nintendo de todos os

tempos. Trazemos agora para

vocé o resultado. Lembre-se que
como a eleicdo foi feita no final de
97, muitos games que mereceriam
estar nesta lista ainda nao
haviam sido lancados. Hoje esta
lista com certeza seria
diferente... O que vocé acha?
Quais os melhores games de
todos os tempos para vocé?

0S DEZ MELHORES DE TODOS 0S TEMPOS

{ - N64 :
;. imehgn:;:r osf4lelda: A Link To The Past SNES
3. Tetris - DMG
4. Mario Kart 64 - N64 e
5. Super Mario Bros. 3 -
o 6. Super Metroid - SNES
LT LOT PR 7. GoldenEye 007 -NER
g' Gu:lzio Kart 64 8. Final Fantasy ||||| ‘SNES
; entye inal Fantasy Il -
& sarkocsa s:b‘.:'smet Fighter Il Turbo - SNES
5. Wave Race 64 :
;. ;!umrok: Dinosaur Hunter
. Internati
:' P"m‘:';s" Gaaltsup' rstar Soccer 64
. Star Wars:
10. Totrisphera290Ws of the Empire

Game Boy

P end of Zelda: Link’s Awakening

L
§ ::I‘eetr:igd \I: The Return of Samus

4. Dr. Mario

5. Golf
6. Final Fantasy Adventure

inal Fantasy Legend
; ;Il:‘:er Mario Land 3: Wario Land
9. Faceball 2000
10. Gargoyle's Quest

SNES

1. The Legend of Zelda: A Link To The Past
2. Super Metroid

3. Final Fantasy Il

4. Final Fantasy Il

5. Street Fighter 2 Turbo

6. Super Mario World

7. Tetris Attack

8. Yoshi’s Island: Super Mario World 2

9. Chrono Trigger

10. Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars
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O QUE E POKEMON?

Pokémon é um jogo para Game Boy. Muitos dizem que

€ o melhor jogo para game portatil de todos os
tempos.
Toda a aventura se passa na regido da cidade de Pallet
Town. Neste mundo diferente existe uma populacao
gigantesca de pequenos monstros conhecidos como
Pokémon (dai o nome do jogo, iniciais de “pocket
monsters” ou em portugués “monstros de Bolso”).
Estes monstrinhos sao muitas vezes capturados pelas
pessoas e treinados como animais domésticos,
companheiros e guardices. Quando as criancas de
Pallet Town fazem dez anos, recebem uma licenca
especial para treinar os seus
proprios Pokémon.
Para isso, cada garoto ou
garota recebe seu primeiro
Pokémon do Professor
Oak, o maior especialista
em Pokémon do mundo.
Claro que o sonho de
cada garoto ¢ se provar
0 maior treinador de
Pokémon do mundo,
mas nao é mole nao.
Existem 150 tipos de
monstros diferentes
divididos em 15 “espécies”
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Sabe a mania do bichinho virtual que explodiu no Japéo
e depois acabou tomando conta de todo o planeta? Pois isso ndo é nada
perto da febre que é Pokémon. Os Monstros de Bolso se tornaram
uma verdadeira mania nacional no pais do sol nascente. E agora estdo tomando o
ocidente de assalto - comegando pelos Estados Unidos!
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qual com seu poder especial. Alguns tem
poderes aquéticos, outros baseados no fogo, outros tem
poderes elétricos. Cada espécie tem suas proprias fraquezas
e pontos fortes.

Para comegar seu treinamento cada garoto recebe um
Pokémon dentro de uma Pokéball. Com este monstrinho
ao seu lado vocé vai comegar a entrar na maratona de
combates. Nem precisa dizer que seu primeiro monstrinho
nao vai ser dos mais poderosos. E olha que de cara vocé
terd que enfrentar o neto do Professor Oak, Gary, que quer
se tornar o maior treinador de Pokémon do mundo.

O GAME
O objetivo do jogo & capturar os 150 monstros existentes
no universo de Pokémon. Vocé comeca com um Gnico
monstro e ai vocé tem que
combater monstro apés
monstro. Cada um que vocé
captura se torna seu aliado.
A, vocé pode usar os
poderes de cada monstro
contra 0s Novos inimigos,
que se tornam cada vez
mais perigosos.




Falando assim parece simples. Mas a Nintendo néo é de
fazer jogos féceis, certo? Para complicar bastante a coisa e
tornar os desafios muito mais reais, vocé pode conectar dois
Game Boys através do Game Link.

Assim vocé trava batalhas com seus amigos (ou inimigos?).
Quem ganhar a disputa leva o Pokémon de seu oponente.
Além disso vocé também pode trocar monstros com os
outros através do Game Link.

O DESENHO

A série animada comega da mesma maneira que o game,
quando Ash recebe seu primeiro Pokémon, Pikachu.
Também conhecido como “camundongo elétrico”, o
monstrinho simpatico tem poder de soltar raios.

Junto com Pikachu, Ash recebe o0 equipamento bésico do
treinamento: o Pokédex, computador portatil que dé todas
as informagoes necessarias para capturar os Pokémon, e as
Pokéballs, bolinhas metalicas que servem para capturar
cada monstrinho em seu interior.

De cara ele coloca Pikachu para enfrentar uma horda de
Spearows, um tipo de Pokémon alado. Pikachu quase que
morre! Mas no final sobrevive e a liga¢ao entre Ash e ele
fica mais forte que nunca.

Dai em frente Ash enfrentara a rivalidade com Gary,
ganhara uma amiga (ou namorada?) chamada Missy,
entrara em conflitos cada vez mais perigosos com o vildo
Rocket e seus asseclas Jesse e James, que querem dominar
todos os Pokémon para seus proprios objetivos misteriosos.
0 desenho estreou dia 7 de setembro nos Estados Unidos
em 96 das maiores cidades americanas. Se for como no
Japao, Pokémon tem tudo para virar uma verdadeira febre.
Os japoneses paravam tudo para assistir as aventuras

de Ash e Pikachu.

A MANIA

Claro que toda verdadeira febre nunca fica s6 na
telinha. Por isso Pokémon chega aos Estados Unidos
cercado de tudo que é tipo de produto. Desde camisetas
e bonés até bolsas “beanie babies”, card games e toda
espécie de badulaque. O gibi logo logo vai pintar por l4.
E em novembro chegam os videos com episédios da
série animada e o Pocket Pikachu, bichinho virtual para
as meninas também ficarem curtindo o Pokémon mais
famoso de todos.

A Nintendo aposta muito no sucesso de Pokémon no
Ocidente. Tanto que nossa “irma” americana, a revista
Nintendo Power, agora sai com um suplemento
chamado Pokémon Power s6 com informagoes, mapas,
estratégias, perfis e quadrinhos.

Aqui no Brasil Pokémon também esta chegando com
tudo através da Nintendo by Gradiente. Por enquanto é
o jogo pintando por aqui. Agora é torcer para a série
arrebentar nos Estados Unidos para algum canal de TV
comprar os direitos para o Brasil.

POKeMON:

Pokémon
PROFILES
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magia e acio, 0 mundo do game ‘mais
aguardado de todos os tempos, a ser Tancado exclusivamente para Nintendo 64:
The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Com incriveis 256 megabits de
meméria, The Legend of Zelda: Ocarina of Time incluira todos
eram a série Zelda ser amada por gamers no mundo
s excelentes, efeitos audio-sonoros

Entre no incrivel mundo de fantasia,

os elementos que fiz
inteiro, de todas as idades: grafico
imersivos, jogabilidade Drilhante e a continuacio da saga de Link e Zelda
no Mundo de Hyrule, desta vez em ambientes totalmentes tridimensionais. 1S
0 game, que com cefteza MATCATd Uma NOVA €1 nos video games, apresentara |
incontaveis hotas de jogo, mais de 40 minutos de sequéncias animadas e |
traz também surpresas empolgantes, como a inclusio de uma fada guardia, {]

que defenderd Link sempre que o perigo estiver por perto. o
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#4\RBY, » i
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O GAME BOY que voce queria final-
mente chegou! GAME BOY COLOR
€ vers3o TOTALMENTE a CORES
do portétil mais vendido e popular
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do mundo, com imagens mais nitidas ; o
| do que nunca ¢ COMPATIVEL com TODA RS 59,
sua gigantesca biblioteca de TITULOS. 0s monstros vao invadir a tela de seu Game Boy!! Capture, crie,
)

troque, alimente ¢ tome estes monstros virtuais os seus mel
SOB CONSULTA amigos. Pokémon, a mais nova mania disponivel s6 pela NT:t:m

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.
QTI) 7295-9666 cnsincasa
SRy N LIRE CTSHOPPING  <uwrsneess

www.nintendo.com.br



l uke Skywalker, o maior dos
qguerreiros Jedi, filho de Darth
Vader, que se rendeu ao lado
negro da Forca.

Nao existe no planeta alguém
que ndo conheca esta saga.
Guerra Nas Estrelas é o mais
poderoso mito da fic¢ao-
cientifica desde sua estréia ha
vinte anos.

Agora, vocé é Luke em Star
Wars: Rogue Squadron, que
leva o universo de Star Wars
aonde ele jamais esteve.

A NOVA SAGA

Tudo comeca seis meses apos a
destruicao da primeira Estrela

PREVIEW

da Morte, contada no filme
original, Guerra Nas Estrelas:
Uma Nova Esperanca. Luke e
seus pilotos, companheiros da
Alianga Rebelde, devem
combater com energia
redobrada as forgas do
Império em 15 planetas
diferentes, num total de 16
missoes.

De todos estes planetas,
somente um é bem conhecido
da trilogia cinematografica:
Tatooine, o planeta desértico
onde Luke se criou. Vocé vai
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percorrer alguns dos cenarios
mais emocionantes de Guerra
Nas Estrelas, como o palacio
de Jabba, the Hutt e o poco de
Sarlacc, o monstro devorador
de O Retorno de Jedi.

O restante dos planetas nunca
apareceram nos filmes, mas
fazem parte da mitologia de
Star Wars; foram baseados em
planetas citados em livros e
histérias em quadrinhos de
Guerra Nas Estrelas. Entre eles

esté Corellia, terra natal de -
Han Solo, pela primeira vez
mostrado em detalhes.

Outros personagens da
mitologia também aparecem,
como o piloto Wedge Antilles,
o General Madine (que
comandou o assalto terrestre
em Endor em O Retorno de
Jedi).

E as naves que vocé vai pilotar
&0 o sonho de todos fas: X-



' O MELHOR JOGO DE GUERRA NAS
ESTRELAS DE TODOS OS TEMPOS ESTA
CHEGANDO A NOSSA GALAXIA

Wing, A-Wing, Y-Wingeo °
veiculo de neve Snowspeeder.
Na dltima fase do jogo, vocé
pilotara a V-Wing,
apresentada somente nos
quadrinhos na revista O

Império do Mal (Dark Empire).

Rogue Squadron, baseado em
uma linha de minisséries do
mesmo nome publicados pela
editora Dark Horse (e ainda
inédita no Brasil), encaixa

direitinho na historia de

Guerra Nas Estrelas, fazendo -

parte da continuidade oficial
criada por George Lucas.
Acontece exatamente no
momento em que Luke
Skywalker reuniu.os doze
melhores pilotos da Alianca
Rebelde e embarcou numa
série de missoes perigosissimas
contra o Império.

Apo6s a Batalha de Hoth, Luke
deixou 0 esquadrao para ir

treinar com Yoda no Sistema

_de Dagobah, deixando seu

amigo Wedge Antilles no
comando. Wedge (os fas
hardcore vao lembrar) serviu
como Lider Vermelho na
Batalha de Endor, quando
comandou as naves X-Wing da
Alianca. 5

UM DESAFIO MAIOR

Vocé achou que Star Wars:--
Shadows Of the Empire ficou

N0V E'N. B R0 17998

" devendo? O pessoal da

LucasArts também. Mark
Haigh-Hutchinson, lider do
projeto Rogue Squadron, diz
que “Shadows tinha muitas
qualidades, mas tentamos
juntar um monte de tipos de
jogos num jogo s6 e acabamos
perdendo um pouco o foco.
Desta vez, resolvemos focar
num género e desenvolvé-lo
a0 maximo.”

0 que a LucasArts resolveu
privilegiar foi a linha shooter,
de combate aéreo casca-grossa
- como justamente no

&




Shadows!

Os niveis de Rogue
Squadron sao divididos
em quatro capitulos.
Vocé s6 atingira o
Capitulo 4, totalmente
composto do estagio
final no planeta
aquatico de Mon
Calamari, ap6s atingir
objetivos especiais que
vocé descobrira
durante o jogo. Cada
nivel comeca com um
filme em 3D que trara
informaces sobre os
objetivos de cada fase.
Entre suas missoes esta
proteger cargueiros e

primeiro estagio de Shadows
Of The Empire, em que vocé
(personificando Dash Rendar)
enfrentava os
andadores AT-AT com
seu Snowspeeder na
Batalha de Hoth. Era
uma das melhores fases
do jogo - e foi
justamente
desenvolvida por
Haigh-Hutchinson.
Voceé vai notar muitas
coisas parecidas,
inclusive os controles,
com os botoes A e B
disparando seus lasers e

veiculos de terra, além
de missoes de ataque
puro e simples. Cada missao
tem conexao com a seguinte -
0 game, como era de se

“rampa” (quer dizer, comega
com niveis mais simples que
vao treinando o jogador para
dificuldades cada vez
maiores).

Se existe uma coisa meio
chata a respeito do jogo
é que nao ha missdes no
espaco, todas se passam
em planetas. A idéia é
diferenciar Rogue
Squadron de jogos
anteriores de Guerra Nas
Estrelas que se passavam
inteiramente no espago
sideral. Mas isso nao
podemos garantir. Afinal,

armas secundarias
(canhdes i6nicos e torpedos
protodnicos, entre outros) e os
gatilhos controlando
aceleracao e breques.

Em compensacao, cada estagio
de Rogue Squadron é
aproximadamente 20 vezes
maior do que os estagios de

esperar, conta uma historia.
Mas o que importa mesmo
sem ddvida sdo os combates.
O desafio sera muito maior.
Para os jogadores nao
desanimarem logo de cara
com a dificuldade de derrotar
o Império, 0 game tem uma

O jogo usa sequéncias vistas em
O Império Contra-Ataca

Rogue Squadron contém

E claro que trabalhar para
George Lucas nao atrapalha
em nada na hora de criar um

game da pesada. Afinal, ele é
o homem que criou a Indus-
trial Light & Magic e a THX,
simplesmente os melhores
estudios de efeitos especiais e
som da industria
cinematogréfica.

Como o N64 permite graficos
muito mais poderosos do que
qualquer outro sistema, o
pessoal da LucasArts resolveu
ousar. Assim, cada nave tem
um minimo de 200 poligonos.
Os artistas da LucasArts
aplicaram sobre eles resolucéo
64x64, mas em alguns lugares
chegaram a 64x128. Assim, o
game aparenta ter altissima

resolucdo. A abertura, linda,
tem resolugao de 640x480.
A maquina 3D é totalmente
nova e vai muito além do que
qualquer outro jogo do
género. Cada piloto tem seu
proprio cockpit diferenciado,
sempre modelado em 3D. Uma



Factor 5 é o nome
da equipe de
desenvolvimento
alema responsavel
por Star Wars:
Rogue Squadron.
Foram eles que
desenvolveram a
maquina 3D, a
Inteligéncia

grande vantagem é que o
game permite que vocé olhe
para os lados, em vez de ficar
sempre encarando para
frente.

E para ninguém pensar

que todo gste visual vai
significar jogabilidade mais
lenta, anote isto: Rogue
Squadron roda a 30 frames
por segundo.

Ah, esquecemos de falar do
som: Rogue Squadron suporta
som Dolby Surround. Assim,
vocé podera ouvir com incrivel
qualidade as naves, explosoes,
canhdes de terra, 20 minutos
de dialogo entre os pilotos, e
mais de 40 variacoes (em MIDI)
do classico tema de Star Wars
de John Williams. Ah, e cada
musica se modifica conforme
vocé esta jogando (em
combate o tema se acelera,
por exemplo), melhorando
muito o que ja tinha sido feito
em Banjo-Kazooie.

Precisa de razao melhor para
descolar um Home Theather?

Artificial, o som,
musica e interface.
£ o primeiro trabalho deles
para Nintendo 64. Mas eles ja
trabalharam com a Lucas Film
antes. Além de desenvolver
Rebel Assault Il, os fas de
Super NES lembrardo também
de Indiana
Jones'
Greatest

relativamente
curto. Foram
apenas 15
meses do
inicio do
design até o
lancamento
neste més
de
novembro.
Claro que
ajudou
muito ter
toda a
equipe da

Lucas Film
dando aquela
forca e
fornecendo os
designs
fundamentais
do universo de
Guerra Nas
Estrelas.

A responsa-
bilidade do
Factor 5 foi
muito grande
por uma razao
em especial. Star Wars: Rogue
Squadron deve ser o Ultimo
game a ser baseado na trilogia
classica de Guerra Nas Estrelas,
Em 1999, com a estréia do
primeiro filme da nova trilogia
em maio, sera inaugurada

uma nova fase no desenrolar
desta grande saga do mundo
do cinema e dos games.

Luke Skywalker,
o dltimo cavaleiro Jedi
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QUE TAL SAIR OE ROLE EM UM VELKO CALRAMBEQUE TURBINADD E EXTERMINAR
ALOUNS INSETOS GIDANTES OE QUTRO PLANETA, FAMINTOS POR CARNE RUMANA?
o ESTRERPROPOSTATENTADORA OFERECIDA PELO MAIS NOVO TORPEDD DAMIBYAY

ody Harvest, ou “Colheita de Corpos”. Parece titulo de filmes  maiores que vocé, além de serem muito bem organizados. Eles
de terror, nao €7 Pois este € o nome do novo lancamento da  trapalham em equipes, com fungdes especificas. Os insetos
Midway parg’o Nintendo 64, desenvolvjdo pela DMA Design voadores, por exemplo, fazem a inspecao aérea e avisam suas

h cheio de assassinos, pas quando encontram comida (9u melhor, nés!). Ja no solo,
. Os responsaveis pela

xistem varios tipos diferentes de vildes: escaravelhos demolidores,
zangdes sedentos de sangue e oytros bichos nojentos, todos
prontos para a colheita de humanos indefesos. Viu agora como as
baratas se sentem antes de serem pisadas?

¢’ corpos sdo vildes que na
: 0s insetos.

¢ NOS CINCO CANTOS DO PLANHTA
ente s6 o drama: uma coldnia Além das sequéncias de acdo, o e tem muitos aspectos que s6
/" desembarcou naTerra.S6 q i aparecem em RPGs. Existem cinco/mundos imensos para exploragao,
nem falar com nosso lider. em diversos periodos especificgs da historia. A primeira fase se
3 j passa na Grécia no ano de 1916. Depois, a acdo acontece na llha
de Java em 1941, em seguida vai para a América em 1966, a Sibéria
em 1991 e no espago, no anode 2016.
Espa!hadas por estes mundos gstao cndadesewlas chelas de pessoas

3 v pa
quebra-cabe;as para decifrar, sendo necessérlo falar com os
personagens para pegar pistas e informagoes. Apesar dos mundos
serem gigantecos, o jogo progride de uma maneira bem linear.




avan¢a

se os Objetive

que ‘&sta blogbeando o
q caminhdo de

os aljenigenas'e
a de tara com o

bo das mals das 50 espégies de insetos
0 que vocé & ha de entralhpo aparelho

? Blaaaggh!

NO CEU, NA AGUA e NO MAR
aadicionar mais um detalhe ao aspecto
“diferente” "\ do game,
nadore uiram quase ouU
veiculos'diferentes para vocé controlar. A
medida que vocé viaja pelo tempo, muitos
tipos de maquinarias serédo encontrados,
desde motacicletas, lanchas,\tanques,

ra compensar, um alvo
jé é quase um padrao

aparece na tela p
em jogos cheios de
bem corifiavel; que o aj
Assim co

facilitar.as coisas. E col
issdes como este, vocé
ra na sua jornada.

e, Body

anunciado desde

demorou quase dois anos para ser
ado. A e arde-do que

nunca. Harvest ja pode ser ’!

considerado tm dos games mais |

divertidos do ano,para o Nintendo

64. Valeu a pena esperar!
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e 8 ¢ 0 nome do game da Activision
a o Nintendo 64. O game est4
Luxo Flux Corporation hé pouco menos
pra imaginar o que vai rolar. Com todos os

“cool”, carangas possantes e
envenenadas e um arsenal variado e
devastador - Vigilante 8 com certeza
vai dar o que falar no ano que vem.
0 jogo se passa em um universo
Iternativo, que lembra bastante o
cenario dos filmes da série Mad
Max (aquele com o Mel Gibson):
um mundo devastado, sombrio
e abandonado. Mas para
deixar a coisa mais bizarra,
0 jogo se passa em plenos
- anos 70, época das roupas
coloridas, da discoteca e dg
penteados enormes.
toma conta do plan
do fim das reservas.

rsonagens, sendo a metade
“do bem” e metade “do mal”.
Destes, 8 estardo disponiveis

NOV.ENPRO 3198

nicio, sendo o resto recebido a
dida que as missoes sao completadas.
trilha sonora, concentrada no Funk e

* na musica “Disco”, ajuda a dar o clima

setentista ao game.

0 modo de um jogador é uma espécie de
torneio onde o objetivo é demolir de
qualquer jeito os veiculos dos outros.
Vale tudo, desde jatos de fumaca a
ataques de abelhas assassinas. No final,
da até pra dar um “fatality” e destruir o
carro do inimigo de vez. Essas tretas
hardcore acontecem em 10 cenérios
diferentes, a maioria baseado na regiao
sudoeste dos Estados Unidos. No modo de
um jogador, cada personagem terd 4
missoes. De novidade, Vigilante 8 traz
um modo de dois jogadores cooperativo,
um modo Survival (batalha sem fim onde
vence quem sobrar vivo no final), o
Arcade Mode e modos para quatro
pessoas. Esta é a melhor parte de
Vigilante 8. O jogo tera um dos
multiplayer mais emocionantes e
divertidos desde GoldenEye 007.
Apesar de estar em sua fase inicial de
desenvolvimento, os graficos de
Vigilante 8 j estao destruidores.
Imagine s6 quando estiver pronto? P
melhorar ainda mais, o0 game
compativel com o Cartucho ¢

Expansao de Memori

Hi-Res Mode, ou




PESADA

ﬂ Crying Lions, um grupo terrorista
rebelde, acaba de tomar posse de
um perigoso satélite armado. Sua
missao é acabar com os seus planos em

WinBack, o mais novo jogo de

espionagem para N64.

Desenvolvido pela Koei, empresa que
lancou 6timos games
de estratégia e RPG
para Super NES como
Romance of the
Three Kingdoms,
WinBack tem tudo
para agradar os
jogadores famintos
por games de
espionagem.
Combinando
o tiroteio de
GoldenEye
007 coma
perspectiva e
agao
cooperativa
de Mission:

Impossible, WinBack contém

cenas animadas entre as fases

que entretem o jogador e dao

mais detalhes sobre a histéria.

Parece que mais um petardo

esta sendo mirado para os

consoles dos donos de um N64.

Depois de organizar e perder uma

rebelido em Belcrest, sua terra natal,

Kenneth Coleman finalmente tem o
mundo em suas
mé&os. Auxiliado
por Cecil Carlyle,
seu frio assistente,
Coleman lidera
um bando de
mercendrios para
se vingar da
nagdo de Argent.
Antigamente,
quando Argent
era uma super-
poténcia, o
governo ja havia
acabado com os
atentados de

Coleman
eseu
grupo
terrorista
Crying Lions na guerra
civil de Belcrest.
Porém, justo quando
Belcrest mostrava-se
mais estavel, o mundo
deu de cara
com uma
situagao no
minimo
delicada: a
possessao
pelo Crying
Lions do sistema de satélite
armado GULF, capaz de
arrasar comunidades
inteiras. Ao infiltrar o
Centro de
Desenvolvimento Espacial,
que monitora todos os
satélites em orbita, o
Crying Lions pode
controlar e camuflar a
posigdo do GULF. Atuando como Jean-
Luc Cougar, do comando S.C.A.T. de
operagdes. Cabe a vocé retomar o
controle do satélite ou sabotar os
computadores para desabilita-lo.

A jogabilidade contém diversas
caracteristicas que ajudam a tornar o
jogo unico: visto por uma perspectiva
em 32 pessoa, o personagem principal
possui mais de 350 a¢Ges diferentes e

armas como langa-
chamas, explosivos,
automaticas,
metralhadoras e
granadas. Como
em Golden-Eye,
uma mira precisa
vai ser de extrema
importancia, ja

que tiros na

cabeca infligirdo
mais danos ao
inimigo do que, por
exemplo, um tiro na
perna ou no corpo.
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Pelo que
N estamos
observando, a
tendéncia da maioria
dos jogos para
Nintendo 64 é possuir
sempre um modo multiplayer, ou se teré a
impresséo de que algo esta
faltando. Acompanhando essa nova
tendéncia, a Koei ja esta incluindo
em WinBack um modo multiplayer

variagoes do
jogo de
capturar a
bandeira,
como em uma
partida de
paintball.

O jogo ainda esta

em desenvolvi-

mento, portanto as telas do jogo sao
meramente um gostinho do que esta por
vir. Mesmo assim, os graficos e animagao
do game do protétipo sao
impressionantes. Os personagens se
movem naturalmente, fazem acrobacias
e movimentos tipicos de dublés de filmes
de agdo. WinBack deve estar chegando a
telinha em

fevereiro de

1999.

398




MAIS ESPIONAGEM E MAIS ‘ «
ESTRATEGIA NA PONTA

DOS SEUS DEDOS

- p—

AALAIXI] ‘):4&(!'&';’_' -




Missdo 6: Escape

Antes de pisar no corredor azul, mire e

atire nas metralhadoras penduradas para
atravessar em seguranca.Seja rapido, porque elas
ficam inativas por um curto espaco de tempo.
Depois de passar por todas, espere por Candice
(nao mexa no computador!). Ela abrira a porta
para vocé e logo depois sera capturada.

2] Pegue a mascara de Golystine na caixa e atire no painel da parede.
Mate os guardas e dé a volta no corredor.Vocé veré um guarda sair
correndo de uma porta. Atire nele. Se nio conseguir, corra no
computador e acione o piso elétrico. Se fizer no momento certo, o
guarda sera eletrocutado e deixara cair a NOC List. Pegue-a e procure
Candice. Ela estara presa em uma sala ao lado da parede Cl.Leve-a até
uma porta dupla a direita do computador.

"4 3:Vocé aparecerd novamente dentro dos quartéis da KGBTome

cuidado para que ninguém o veja e entre no escritorio do
Oficial de Seguranca.Acione o botdo na parede, entre na sala de
video e pegue o Video Freeze que vocé havia instalado em uma
das fases anteriores. Nesta sala, use a mascara para se transformar
em Golystine. A partir de agora, vocé tem trés minutos para |
encerrar a missio.

4‘Destrua as quatro cameras de seguranca. Existem duas na sala da i
prisio, uma sobre a porta que vocé pegou o Facemaker (sala de tintas) e
uma ao lado da sala onde vocé encontrou Barnes. Depois de destrui-las, va
para a sala de controle (aquela em que vocé pegou a ordem de transferéncia
na outra fase) e mate o guarda li dentro. Ele deixari cair a chave. Corra com
Candice até a porta dupla trancada, use a chave e termine a missao. Ufa!

Missdo 7: Fire Alarm

% 1 |Voce precisara conduzir Candice até o final do corredor: Pegue o
o » extintor de incéndio e elimine os guardas que estiverem no caminho.

Nao desca as escadas até ter certeza que ela esta a salvo. Converse com
o bombeiro Jack, préximo ao piano. Ele lhe dird para encontri-lo no
banheiro.

2\ Antes de chegar ao banheiro, mate todos os guardas
que aparecerem. Para isso, use o extintor e a arma de
dardos.Ao chegar no banheiro, vocé encontrara Jack. Ele lhe
dar4 uniformes de bombeiro para vocés se disfarcarem.Vista-
0 e volte até o elevador para reencontrar Candice. Nao se
preocupe: os guardas nao irdo incomoda-lo mais.

No elevador, certifique-se que nao hi nenhum guarda por

perto e entregue o uniforme para Candice. Disfarcados, os dois
poderdio escapar facilmente.A saida é na sala grande antes do corredor
do banheiro (onde tem um vaso de porcelana).
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- CIA ESCAPE
Mas noticias para o agente Hunt. A CIA achou que vocé é o cumplice secreto de Max e te fizeram o maior interrogatério! Como vocé ndo conseguiu
provar sua inocéncia, sua tnica salvagao é fugir. Para sua sorte, Candice esta livre para ajuda-lo.

Procure um interruptor na parede. O vidro ird se levantar
e vocé conseguira ver o outro lado. Fale com Candice
no intercomunicador e pegue o chiclete-explosivo que ela
escondeu debaixo da xicara de café. Use o explosivo no vidro -
para escapar. Pegue seu equipamento de cima da mesa e saia
pela porta, ja armado com a Dart Gun.

Rapidamente, passe pela grade e atire um dardo no guarda da seguranca. Use o Finger Scanner para

copiar sua impressio digital. Pegue sua arma (Stunner) e abra a porta no painel que esta na parede.
Siga cuidadosamente pelo corredor. Cuidado para nio ser visto pela cimera! Atras dos caixotes, vocé
encontrard um spray de tinta azul. Pinte todas cameras com ele. Isso ird evitar que os guardas te persigam.
No final dos corredores vocé encontrard um guarda que nio desaparece quando derrubado. Copie suas
impressGes digitais com o Finger Scanner.Agora vocé poderd acionar os painéis de comandos que estao
na parede para ter acesso a outros ambientes.

Um dos painéis fard uma parede inteira se mover. Siga
pelo corredor para mover outra parede e vocé
encontrara um homem de barba atrs de uma mesa.Atire nele
rapidamente.Abra a outra porta para encontrar um outro
agente. Neste vocé nio deve atirar! Desvie do tiro dele e siga-
0 até ele abrir uma porta dupla. Agora sim, atire nele e entre
na porta.Vocé comegard a se sentir meio esquisitio e terd que
caminhar‘beeem” devagar.

: 4 iga para esquerda e entre no elevador. Guarde as armas e
- ™' suba para a enfermaria. Converse com a enfermeira e ela lhe
 dard um antidoto. Esta se sentindo melhor?

5\Am.es de fugir, é preciso distrair a ateng3o das pessoas que
‘emo na sah Procure o cara que esta na esteira rolante. Aperte
o botdo vermelho da esteira e ele tomard um baita tombo. E sua
chance de escapar! Corra e pule pela janela aberta.

1 Esta fase é osso duro de roer. Se vocé ndo tiver paciéncia, terd
B | serissimos problemas para passa-la. Fique na vertical e desca
passando pelos lasers vermelhos. Quando chegar nos lasers amarelos,
espere ele passar e desca na horizontal para perder menos energia. A
parte mais chata é aquela que tem dois lasers amarelos em paralelo. Fique
de ponta cabega e comece a se balangar de um lado para o outro. Quando
estiver bem afastado dos lasers, pressione A para descer.

3




Na proxima Nintendo World vocé ira conferir as 8 fases restantes de Mission: Impossible. Até la!
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Na Nintendo World n°1 vocé conferiu uma pequena prévia daguele que provavelmente
sera o melhor jogo de acao de 1998. Agora vocé fica sabendo muito mais sobre a
digena Joshua Fireseed. Conheca as armas, objetivos e os detalhes

nova saga do her.

das seis poderosas fases de Turok 2: Seeds of Evil

histéria de Turok 2 comega aonde
a primeira terminou. Depois de
derrotar o sinistro Campaigner, o
heréi Joshua Fireseed arremessou
sua arma principal, o Chronocepter,
dentro de um vulcdo. O que ele ndo
poderia imaginar é que fazendo isso ele
despertou um mal muito pior: Primagen,
um alienigena horroroso com sede de
sangue, que vive aprisionado em uma
nave espacial.
O objetivo de Joshua em Turok 2 é
proteger os seis Totens de Energia que
selam magicamente a prisao de Primagen
e explorar todos os cantos do planeta
para encontrar os pedacos da chave que
abrem a nave. A aventura ir se passar
em seis estagios imensos e detalhados,
com texturas e cores pra |4 realisticas.

DESAFILO
Se vocé achou Turok: Dinosaur Hunter
uma pedreira, entdo vai ter sérios
problemas. Os inimigos em Turok 2 sao
bem mais espertos e desenvolvidos do
que os monstros do primeiro game. Mais
de 30 tipos de viloes e um incontavel
namero de chefes circulam pela Terra
Perdida, armados com a melhor
Inteligéncia Artificial (IA) que a equipe
de programadores da Iguana poderia
produzir. Se vocé entrar no campo de
visao dos dinossauros ou fizer muito
barulho, pode se preparar para ser
atacado sem do.

0 modo para um s6 jogador proporciona
hordas de inimigos para destruir, mas
para isso sera preciso pensar um pouco
antes de sair dando tiros pra todos os
lados. Existem muitos quebra-cabecas

INFENITO

para serem resolvidos, além de ser
necessario ir e voltar em varios pontos do
game para poder prosseguir. Lembre-se:
um cacador de dinossauros eficiente deve
saber usar o cérebro com a mesma
precisdo que maneja uma metralhadora.
Ja o modo Multiplayer proporciona trés
tipos de jogos bem legais para sair
surrando seus amigos. Sete personagens
poderao ser escolhidos, incluindo o
proprio Joshua, o maléfico Flesh Eater
(algo como “comedor de carne”) e um
feroz velociraptor.

A ADORE
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O antes pacifico vilarejo portuario de Adia esta totalmente em chamas. Quando Joshua chega para proteger o Totem de Energia da é
cidade, encontra tudo destruido pelo exército Dinosoid, uma malvada raca de dinossauros mutantes. Liderados por Primagen, os
Dinosoids espalharam o terror e a desgraga, descontando nos habitantes do vilarejo todo o seu édio pela raga humana. Agora, além

de seu objetivo inicial, Joshua precisa ativar trés farois, salvar o maximo de criangas possivel e ativar os portais de teletransporte,

para s6 entdo poder acessar 0 pedago da chave que abre o Centro de Comando de Primagen.

Vocé comega a aventura armado somente com 0 arco e flecha e as garras, mas existe uma pistola ndo muito longe dali. As melhores
armas da primeira missao sdo a Tek Bow (um arco bem mais poderoso) e a Shotgun. Dinosoids sdo agressivos e muito espertos. Nao
chegue muito perto para nao ser destrogado.

O Rio das Almas. Ninguém que bebeu de suas aguas sobreviveu. Até que a Lazarus Concordance levantou um dos Totens de
Energia em suas margens e a populacdo da Terra Perdida rapidamente descobriu que sua misteriosa energia poderia purificar a
agua do rio. A partir dai, onde havia morte, criou-se a vida e assim surgiu Araissi, uma cidade prospera e fértil. Tudo ia bem, até
que umataque violento do exército de Dinosoids transformou a bela cidade em palco de terror e selvageria. Vocé precisara destruir
0os Portais das Almas para impedir que uma invasao de mortos-vivos infeste a cidade. Nao sera facil derrotar inimigos que ja estao
mortos; mas talvez as coisas melhorem um pouco.com armas como a Warblade e a Magnum Pistol. Além disso, vocé encontrara

pela frente as “Irmas do Desespero”, trés bruxas mutantes do Deadside. Para terminar, defenda o Totem de Energia e ative os
portais de teletransporte.
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enlameada terra que se localiza o Totem que vocé precisara defender. Primagen equipou os poderosos (mas esttpidos) simios com
um arsenal que podera causar muitos problemas para Turok.

Para piorar as coisas, sera preciso salvar cinco prisioneiros que serao sacrificados para Primagen, obter cargas explosivas, destruir
trés depositos de municao e (ufa!) encontrar os portais de teletransporte. Achou muita coisa para um indio sozinho fazer? Entdo
imagine que os Purr-Lins tém um 6dio mortal por seres humanos e pretendem destruir todos para reinarem sozinhos o planeta. Isso
ndo serve como estimulo? M&os a obra!

O Shredder e o Plasma Riffle tornarao a luta com os Purr-Linn de igual para igual, mas lembre-se: os gorildes tem bem menos

Seja bem-vindo a Death Marshes, terra natal de uma brutal raca de primatas mutantes chamada Purr-Lins. E é em algum lugar desta‘}
pontos fracos que os inimigos anteriores. j

Muito pouco € conhecido sobre esta estranha raca chamada de Blind Ones (Os Cegos). Lendas contam a respeito destas criaturas
fantasmagoéricas que emergiam dos subterraneos a noite e capturavam suas vitimas indefesas para o seu inferno particular. Apesar
de ndo possuirem o dom da visao, os Blind Ones s&o muito perigosos. Eles podem ouvir as batidas do coragao e o cheiro de sangue
de um intruso a longa distancia. Atacando com uma brutalidade selvagem e com sede de sangue fresco, eles tém habitado as
profundezas da Terra Perdida por incontaveis séculos.

O objetivo de Turok é encontrar cargas explosivas para, com elas, fechar as saidas térmicas usadas pelos Blind Ones para subir &
superficie. Além disso, o herdi precisa encontrar os portais de teletransporte e mais um pedaco da chave do Centro de Comando

| de Primagen. E neste estagio que algumas das armas mais radicais seréo apresentadas, como a devastadora Cerebral Bore e o

% quentissimo Flame Thrower.
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Os Mantids sdo uma raca muito agressiva e extremamente inteligente de insetos que formaram uma grande col6nia na Terra
Perdida. Eles existem em todos os tamanhos e formas e atacam sem dé nem piedade. Primagen, muito esperto, prometeu novos
mundos para os parasitas infestarem se eles o ajudarem a deter Turok. Adivinha qual o primeiro mundo desta lista? Isso mesmo, o
nosso querido planeta Terra! Para impedir a invasao dos soldados Mantids, Turok precisa enfrentar as trés Rainhas Inseto e destruir 4
geradores de campo de forca para ganhar acesso ao computador principal. Depois de encontrar as cargas explosivas, nosso herdi
poderé explodir o computador e acabar com o ataque destes bichos nojentos.

Este é o mundo mais alienigena de Turok 2, misturando elementos orgéanicos com muita tecnologia. E dificil distinguir o que esta
Vvivo ou o que é maquina. As armas desta fase sdo as mais avancadas, como a PEM Layer e o Scorpion Launcher, que permite disparos
telegmados nos inimigos enquanto vocé estiver mirando no proxlmo alvo.

Confira os designs
preliminares dos
monstrengos que vocé
val trucidar

A espaconave e anagen ¢ uma colossal fortaleza voadora que habita o universo desde os primérdios da Criacao. Ela é mantida
muito bem guardada por um grupo de andréides biomecanicos fortemente armados. Sabe-se que as células da espaconave sdo a
principal fonte das toxinas que envenenaram o Rio das Almas. Turok deve encontrar seis capacitores de ion para purificar as dguas
poluidas do rio. Depois, vocé deve destruir as fabricas que produzem um exército infinito de bio-robds. As armas mais poderosas do
jogo aparecem nesta Ultima fase: a Razor Wind e a Nuke. A primeira faz estragos consideréveis, mas requer muita precisdo na mira
para funcionar. Ja a Nuke é a arma definitiva. Se vocé tiver tempo de mirar e atirar, ela é com certeza a mais poderosa. Como este é
o estagio final do.game, inimigos muito poderosos irdo aparecer, todos com ordens especificas de deter Turok.

Antes do entrave final com Primagen, vocé ainda tera um encontro marcado com mais um cheféo terrivel a bordo. Mas se vocé
consequir chegar até aqui vivo, ndo tera problemas para terminar o jogo, certo? Errado! O que Primagen reserva para a batalha
final é o maior de todos os segredos do game! £ bom:ir preparado!

|
|
|
£
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saca s6 o ArsenAL gue TURDK
TEM A DISPOSIGAD EM SUA JORNADA:

el

Magnum Pistol: A curta
distancia, é possivel parar um
trem com uma destas
belezinhas.

Shredder: Atire na parede
com esta arma para destruir os

inimigos que estdo nos cantos. |

=

Grenade Launchers: Uma
das melhores armas do
primeiro game retorna
estracalhando.

Spear Gun: Esta s6 é util se
Turok estiver debaixo d'agua.

Plasma Riffle: O Rifle de
Plasma tem um sistema de

zoom limitado para os alvos

na mira.
=1

Scorpion Launcher: Com esta
arma é possivel mirar no
inimigo e atirar ao mesmo
tempo.

- | Tek Bow: Com a ajuda do

| zoom, este arco é uma arma
Shotgun: A Shotgun faz U tite poderosa.

bastante estrago a curta
distancia ou em varios
_inimigos juntos.

| Flame Thrower: Para fazer
. churrasquinho de dinossauro,

esta arma é a ideal. . Cerebral Bore: O tiro da

Bow (Arco): Seu fiel arco estard |
sempre & mao. Lembre-se de |
. coletar flechas.

4 Cerebral Bore vai direto paraa |

cabeca do inimigo, deixando
_ele muito louco.

Warblade: Esta lamina tem
poder de corte bem maior que
a Talon, e vocé nunca ficara
sem munigao.

r
|
|
|
|

Pistol: Muito eficiente se for |
usada a curta distancia e se
mirada em pontos vulneraveis. |

LE TEM MALS

P.F.M. Layer: Se algum
monstro entrar na zona Flare:
minada por este aparato, vai

se dar muito mal. Torpedo:

Sunfire Pod:
Razor Wind:

Nuke

Talon (Garra): Ao invés da faca, |

vocé terd a garra mais afiada de
todos os tempos.

4

Tranquilizer:
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| Firestorm Cannon: Este

. poderosissimo canhao

| funciona como a Plasma Gun, |
mas com muito mais poténcia.

B

Charge Dart: Um tiro deste
dardo carregado paralisa
completamente seus

~ oponentes.
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Pouca gente sabe, mas
Turok foi um dos super-
herdis mais populares da
“Era Marvel dos
Quadrinhos”. O Gnico
problema é que ele nao
era um personagem da
Marvel, e por isso nao
ficou conhecido como
Homem-Aranha ou X-
Men. Acabou passando
por muitas editoras e
nunca se tornou um heroi
de primeira linha.

Turok foi criado em 1954,
com roteiros de Paul S.
Newman e desenhado por
Rex Maxon, conhecido
por desenhar por muitos
anos Tarzan. A influéncia
era bem evidente.
Publicada pela editora
Dell, a revista Turok Son
Of Stone (Turok, o Filho
da Rocha) durou 29
numeros até parar.

Mas no inicio dos 60, a explosao dos
heréis Marvel reacendeu o interesse do
leitor por super-herdis. Foi entdo que, em
1962, a editora Gold Key retomou a
publicacdo da revista a partir do n° 30. Ele
se tornou um dos principais personagens
da editora, junto com Solar, 0 Homem
Atémico e Magnus, o Cacador de Robds.
Foi.uma década cheia de aventuras para
Turok, que a esta altura ja era mais
baseado no heréi da Marvel Ka-Zar do
que em Tarzan. Era um indio Kiowa gue,
no século 19, foi acidentalmente
transportado para umaoutra dimensao, a
Terra Perdida, onde as leis do espaco e do
tempo enlougueceram. L conviviam a
ciéncia e a magia, assim como o passado e
o futuro. Turok enfrentava dinossauros
inteligentes, mas também se metia em
encrencas com alienigenas bizarros,
nazistas e bruxas maléficas.

A revista durou até o nimero 130,

VEID &

quando
finalmente foi
interrompida
em 71. Nos
anos 60, a Editora O Cruzeiro publicou
diversas historias dos herdis da Gold Key
no Brasil.

Ja nos inicio da década de 90, quando
qualquer gibi de super-heréi vendia como
paozinho quente, uma nova companhia
comprou os direitos destes velhos herois.
Era a Valiant, que chamou criadores
conhecidos como Barry Windsor-Smith e
Bob Layton para recriar os herois. Assim,
Turok voltou a ter sua revista propria.

A editora comegou bem, mas em poucos
anos estava em decadéncia. Entrou em
cena a Acclaim. Assim nasceu a Acclaim
Comics. O objetivo da companhia era nao
50 se dar bem no mercado de quadrinhos
mas também aproveitar os conceitos
nascidos no gibi para fazer games.

Deu certo. O primeiro game de Turok foi
um arraso, vendendo mais de um milhdo
de cartuchos s6 nos Estados Unidos. Iron

NOVEMNBRDO

Man x X-0 Manowar (outro
personagem Acclaim) ndo chamou tanta
atengdo, mas também nao comprometeu.
E em breve, a Acclaim levara outro heréi
da HQ para o Nintendo 64, o misterioso
Shadowman.
No meio do caminho, o mercado
americano de quadrinhos foi
despencando, a ponto da Acclaim
paralisar suas atividades neste ramo. O
préprio editor da Acclaim explicou:
“quando um cartucho vende mais de um
milhédo e o gibi ndo vende bem dez mil
exemplares, tem algo de errado.” Isso
apesar de sempre ter tido historias e artes
bem acima da média, incluindo na Gltima
fase os artistas Paul Gulacy e a dupla
brasileira Mike Deodato e Mozart Couto.
Por isso, 0 novo Turok 2: Seeds Of Evil
estd saindo ndo com novos gibis e sim com
duas edicdes especiais pela Acclaim (uma
focando Turok e a outra, Adon) ambas
reunindo quadrinhos, dicas e entrevistas
com os criadores.

JAMES SILVEIRA
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(REVIEWS")

DIFICIL E JOGAR
UMA UNICA VEZ
Nsupergra’ficos € sons super-
realistas sdo os preferidos

de todos os gamemaniacos.
Mas ao mesmo tempo, existem
games que sdo extremamente
simples e mesmo assim caem no
gosto de todos. BUST-A-MOVE
2 ARCADE EDITION, que foi
originalmente langado para
Super Nintendo, repete o
sucesso no Nintendo 64 e prova
que quando a idéia é boa, a
diverséo é garantida.

0 SEGREDO £ A PONTARIA

O objetivo principal de BUST-A-
MOVE 2 é muito simples:
formar uma sequéncia com trés
bolinhas de uma mesma cor.
Quando isso acontece, essas
pecas sao eliminadas e vocé fica
mais tempo jogando. Mas se
VOCé nao pensar rapido, as
bolinhas vao se acumulando até

inguém pode negar que
0s jogos com

minusculos. O melhor é usar o
controle analégico, que da
maior precisdo.

Se vocé ainda nao consegue
mandar as bolinhas para os
locais certos tente a opgao
PRACTICE. Nela, vocé tem a ACABE COM SEUS AMIGOS
oportunidade de treinar e ter Depois de treinar a mira, ndao
uma boa idéia de como o game  perca mais tempo e jogue nos
funciona. Para facilitar as coisas, ~modos PLAYER VS COMPUTER
a trajetdria da bolinha fica ou PLAYER VS PLAYER, para
visivel. Quando vocé a aponta desafiar o computador ou o seu
alcancarem a parte de baixoda  para a parede, por exemplo, ela  amigo, respectivamente.

tela e 0 jogo acaba. ricocheteia e atinge lugares que ~ Com a pratica vocé podera

Para ter um bom desempenho antes pareciam impossiveis de fazer combos (juntar varias

em BUST-A-MOVE 2 antes de se chegar. Assim fica dificil ndo  pecas) e mandar tudo para o

tudo € necessario treinar a e cores iguais. Os  seu adversario. Essa € a coisa

pontaria. Isso - comandos mais legal de BUST-A-MOVE 2. 8 Ty
porque, na ¥ A e A w#  também sao Imagine: seu amigo esta #@‘
maioria das - muito faceis. tranquilo, tentando fazer um 4
jogadas vocé o R = Com o direcional  combo e, de repente recebe

devera 3 f vocé escolhe o varias pegas de uma s6 vez que

encaixar a ) a5 f ) o rumo da bolinha  acabam atrapalhando o jogo.

peca em & . { I ecomobotao A,  Por isso defina quantos pontos

espagos valem cada partida e inicie a
competicdo. Vocé
define: um Unico
jogo, duas rodadas
ou uma melhor de
trés.

Mantendo o espirito
de competicao =
escolha a opgao
TIME ATTACK, cujo
objetivo ¢é libertar

NOVEMNBRO ) 998



pingos de agua que estao
presos, limpando a tela no
menor tempo possivel.

Para manter o pique opte pelos
modos PUZZLE GAME e
VARIETY. O primeiro é uma
espécie de quebra-cabega. As
bolinhas devem ser encaixadas
até que tudo seja destruido.
VARIETY 56 pode ser acessado
no modo para dois jogadores e
as pecas apresentam formagdes
variadas.

Depois de tudo isso, ndo se
esqueca de estabelecer um
limite para o nimero de vitdrias
de cada jogador. Sendo as coisas
vao longe e sabe como ¢, ndo
dé vontade de parar!

que King Kong, o
gorila mais
famoso da histéria
(depois de Donkey
Kong, é claro), sentia
quando escalava os
grandes arranha-céus de
Nova York? Devia ser
divertido, ndo é? Agora
vocé podera curtir tanto
quanto o macacdo em
Rampage World Tour para o
Nintendo 64.
Nele, tudo deve ser destruido.
Vocé pode viver um gorila, um
lobo ou um dinossauro. Todos
de tamanho avantajado e
capazes de virar cidades de
cabeca para o ar. Vocé pode
pisar em carros, escalar prédios,
derrubar avides e helicopteros.
As coisas mais hilarias acon-
tecem em Rampage World
Tour. Para se recuperar dos
ataques de militares que farao
de tudo para evitar o caos, vocé
devera comer varias coisas,
incluindo seres humanos. Isso
mesmo! Lembra daquela brin-
cadeira'de jogar
uma pipoca para
0 alto e depois
coloca-la

WORLD 70

garganta abaixo?
assim que as coisas
funcionam. Mas se
vocé ndo gostar da
idéia é so chutar ou
socar os pobres
pedestres. O poder de
destruicdo é impres-
sionante. Vocé pode
subir nos edificios e
pular como louco até
botar todo concreto
abaixo. E de fazer inveja
aos maiores peritos em
implosao.

Rampage World Tour
nao tem mistério. Se
com um monstro as
coisas ficam feias para
os pobres civis,
imagine com trés?
Nao vai sobrar pedra
sobre pedra.

Para acabar com a
cidade vocé deve caprichar nos
s0cos, pontapés e pulos
demolidores. Sao dezenas de
cidades nos varios
continentes do planeta.
Até a cidade maravilhosa
foi incluida. Ja imaginou
um dinossauro tomando
um bronze no alto de um
prédio?

BANGODE
B finers e o

aue ha pela fren

OR

disso, nao deixe de conhecer os
aperitivos tipicos do lugar: os
banhistas. Os graficos e os
efeitos sonoros sao modestos,
mas isso nao chega a prejudicar.
A diversao estara completa com
uso do Rumble Pak. Relaxe e
ndo deixe de conferir. No
minimo vocé dara boas risadas!

DADOS
s 1 a3 simultineos
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Detone os "SCENARIOS"

mais casca-grossa

SCENARIO 1

AUSTRALIA Vs. IRA

Neste desafio, vocé é

a Austrélia. O jogo

esta empatado em

1x1, faltando 30 segundos para o término
da partida. Sua missdo sera vencer a
partida custe o que custar. O jogo comeca
com um escanteio a seu favor. Uma boa
opgao é passar para seu jogador mais
proximo da grande area para este cruzar
no segundo pau para algum atacante
complementar de cabega. Agora, se vocé
ja é um craque no 15598 tente um gol
olimpico, colocando bastante efeito na
gorduchinha usando o Z. Agora, se o seu
gol ndo sair, prepare-se para o contra-
ataque do Ird. Ele pode ser mortal.

Scenario 8

JAPAO Vs. BRASIL

Um dos desafios mais

penosos do jogo. Vocé

é o0 Japdo, que sim-

plesmente esta to-

mando de 2x0 do

Brasil na metade do segundo tempo. Vocé
s6 tera que virar o jogo com o limitado
selecionado japonés frente a esquadra
tetra campea do mundo. Vocé tem uma
falta a seu favor. Centre a bola e converta
0 gol com uma cabecada certeira. Ao ser
dado o reinicio do jogo, va pra cima, mas
néo deixe sua defesa sem cobertura.
Lembre-se que vocé estd jogando contra
o Brasil. Evite jogadas com apenas um
jogador, dé preferéncia a toques ligeiros
e envolventes. se nada der certo, use a
capsula Beta e se transforme em
Ultraman!
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Vocé ja é campeao de tudo quanto é campeonato no )
1S5"98. Seus amigos ja ndo sao mais pareo para vocé.
Parece que nao ha mais desafios no melhor jogo de
futebol langado para o seu N64, certo? Engano seu!
Na tela de opgdes, selecione o modo "Scenario*.
Entrando nele, vocé podera testar todas suas
 habilidades. Serao 16 desafios ao todo. Vocé entrara
em partidas ja comecadas e terd que cumprir um
determinado objetivo que pode ser dos mais simples
g - como segurar o resultado da partida — ou dos mais
" ferrados — como virar um placar desfavoravel em um
curtissimo espago de tempo. Serd possivel alterar a tatica de
seu time, trocar seus jogadores de posi¢oes, tudo para cumprir
sua tarefa. Além disso, é possivel gravar todo o seu progresso
no Cartucho de Memoria.
Dos 16 desafios, escolhemos os seis mais dificeis para dar uns
. togues espertos e assim superar o Luxemburgo como técnico
e os maiores craques do mundo dentro de campo!

Scenario 2

ESPANHA Vs.

IUGOSLAVIA

Faltando poucos se-

gundos para o final do &

jogo, vocé é a Espanha pre

com uma falta pe- iy 1 e
rigosa a seu favor na entrada da grande
area. Vocé tera que vencer a partida, que
esta 1x1. E a chance da Espanha tirar a
ma impressdo que deixou na Copa da
Franga. Suas opgdes aqui sao as seguintes:
bater a falta direto para o gol a la
Marcelinho Carioca. Ou entéo, role a bola
para o atacante que esté a esquerda da
barreira. Com a bola dominada invada a
4rea e passe rapidamente para o seu
companheiro que estara do lado direito,
na entrada da pequena area. Chute e va
para galera!!!

Scenario 4
SUICA Vs.
NORUEGA

dessa opgao. Segundo gz :ﬁ g
tempo, vocé esta

tomando de 3x0 da Noruega. Vocé tera
que fazer de tudo para reverter o placar.
Para piorar a situagao, seu time esta com
um jogador a menos e ainda logo de cara
tem um escanteio a favor da Noruega.
Primeiro, vocé deve evitar tomar mais
gols. Depois, 0 negécio é atacar. Escolha
a tatica 3-5-2 para compensar a auséncia
de um jogador e tentar dominar o meio-
de-campo. De resto, ¢ atacar com tudo e
evitar os contra-ataques.
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Scenario 6

CHILE Vs. ARGEN-

TINA

Neste classico sul-

americano, vocé é o

Chile, que esta per-

dendo de 2x1, faltando pouco tempo
para acabar a partida. Seu objetivo sera
virar 0 jogo pra cima dos argentinos. Pelo
menos, ha uma falta proxima da érea a
seu favor. Converta o gol e passe para a
formacao 4-2-4 para dar maior forca para
seu ataque, sem desguarnecer a defesa.
Zamorano conta com vocé!

BELGICA Vs.

HOLANDA

Este é um dos classicos

mais tradicionais da

Europa. Vocé coman-

da a Bélgica, perdendo de 2x0 frente a
laranja mecanica. Vocé terd metade do
segundo tempo para virar o jogo. A
melhor opgao é usar a formacao 4-2-4
com a tatica Zone Press. Logo que vocé
entrar na partida, ha um pénalti a seu
favor. Nao desperdice. Caso vocé o perca,
é mehor recomecar a partida.




S=TFUTEBOL

Se vocé anda cansado de s6 jogar futebol ou basquete no seu N64, vocé precisa experimentar NFL Blitz. Mesmo se
tratando de um game de futebol americano, que a maioria dos brasileiros nao curte e nao entende.
Mas pode ficar tranquilo: NFL Blitz é bem divertido. Comparado com os Gltimos langamentos do género, como
Madden 99 e NFL Quarterback Club "99, Blitz chama a atencédo por sua velocidade e fidelidade ao esporte que ju
faz a loucura dos americanos. Tem 6tima jogabilidade, uma resposta rapida e graficos da horinha.
Ha também a opgao que ird agradar em cheio os técnicos de plantdo. Entrando no Play Editor, é possivel inventar
sua propria jogada e aplica-la durante uma partida. Além disso, em NFL Blitz vocé enfrentara todos os times
oficiais da Liga Americana de Futebol (NFL).
Mas o seu maior adversério no jogo sera saber - e entender - as regras do futebol americano, o que é um quesito
obrigatério para se dar bem nas partidas. E, além disso, se vocé nao dominar as normas do jogo, vai ser bem dificil
selecionar as taticas corretas de ataque e defesa que sdo necessarias a cada jogada. Antes do pontapé inicial, o
proprio jogo fornece as regras basicas, s6 que todas em inglés.
Por outro lado, se vocé for um zero & esquerda em futebol
BANCODEDADOS americano e ndo manja nada de inglés, e mesmo assim
ST Nimero de jogadores | 12 simultineos ~ quer dar uma experimentada em NFL Blitz, ndo tem
- :ﬂ" Tl YT problema. Talvez vocé tome uma goleada dos 8
W adversarios, mas também podera dar muita bordoada
. neles - mesmo sem estar com a bola nas méaos. E s6 §°
apertar sem parar o botdo B de seu controle. Quem
sabe pelo menos no quesito “porrada” vocé ndo se
dé bem? Bola pra frente que é Touch Down!

Para detonar com o Kasparov

Depois de golfe, jet-ski e luta-livre, vocé achava que no faltava mais nenhum esporte para virar game para
N64, certo? Errado. Faltava um dos jogos mais praticados em todo o planeta: o xadrez. Virtual Chess 64 traz
toda a estratégia e inteligéncia dos tabuleiros para a telinha.

Elaborado pela Titus (softhouse criadora de Automobili Lamborghini), Virtual Chess 64 pode ser jogado
até por quem ndo tem a minima nogao de xadrez. Isso porque 0 game vem com um menu (em inglés) que
explica direitinho o movimento de cada peca, as regras e os conceitos basicos do esporte. Com um pouquinho
de paciéncia, da pra entender tudo o que se passa no tabuleiro sem traumas.

O problema é que o computador nem vai querer saber se vocé acabou de aprender a jogar ou ndo, e vai te
enfrentar como se vocé fosse um Grande Mestre, como o Kasparov (o campedo mundial que quase venceu o
supercomputador Deep Blue). A Inteligéncia Artificial do cartucho é poderosa. Mesmo no nivel Iniciante sera
dificil conseguir dar um xeque-mate no computador. O jeito é ir detonando seus amigos até pegar as manhas.
Existem duas perspectivas de visao: 2D e 3D. Na primeira, o tabuleiro é visto por cima. Na segunda, ele pode ser
girado até ficar de ponta-cabeca. O que mais chama atencao sao as animacdes poligonais (muito bem feitas,
por sinal) que ocorrem quando as pecas sdo capturadas. Bem humoradas, elas ddo uma
animada no clima sério da partida. £ bem engragado ver o cavalo jogar um peao longe
com um coice, ou a rainha gordona sentando em cima de um bispo.

Se vocé nunca teve paciéncia para
jogar xadrez porque achava
entediante demais, agora nao tem
mais desculpa: com Virtual Chess
64, o xadrez pode se tornar bem
mais divertido.




=

SUPER NINTENDD

E N TER DA N E N TS S TEH ]

“Quem é fa de RPG e joga Nintendo 64 com certeza lamenta muito que a softhouse japonesa SquareSoft ndo

tenha anunciado nenhum game para o console. E mesmo uma pena, principalmente quando lembramos dos
classicos maravilhosos ja lancados pela empresa para o Super Nintendo, como Secret of Mana, Final Fan-
tasy Il e lll, Breath of Fire e Chrono Trigger. Especialmente sobre este dltimo que falaremos agora, por
muitos considerado o melhor RPG para Super NES. Mas o que faz de Chrono Trigger um cléssico?

Mﬂtﬂ%mﬂ 50 NOVEMBRO 1938



RECEITA
DE SUCESSO
Chrono Trigger
n&o é um excelente
game por acaso. O
jogo foi desen-
volvido por quem
melhor entende do
assunto. A

comegar pelo
desenhista e artista de
videogame Akira Toriyama (o
criador da Dragon Ball, mangé
de maior sucesso de todos os
tempos no Japao). Para
melhorar ainda mais, a Square
chamou um artista veterano da
série Dragon Quest, o
desenhista Yuji Horii.
Completando a equipe, temos
Hironubu Sakaguchi, o designer
responsavel pela série Final
Fantasy. Adicione tudo isso a
uma trilha sonora de arrasar
(que virou CD triplo no Japao) e
Vvocé tem uma monstruosa
combinacdo. Os 32 mega do
cartucho transbordam de
qualidade.

VIAJANDO NO TEMPO

0 enredo de Chrono Trigger é
bastante complexo e amplo,
talvez uma das melhores
historias ja escritas para um
game. Como o préprio nome
sugere, Chrono Trigger envolve
viagens no tempo. Ha milhdes
de anos, uma chuva de
meteoros dizimou a vida na
Terra e separou os continentes.
Agora, nos tempos atuais, Lavos,
o alienigena responsavel pelos
meteoros, se
fortaleceu,devorando as
profundezas do nosso planeta.
Em 1999, Lavos saira dos
subterraneos e devastara toda a
Terra. Mas um fino raio de
esperanca brilha do passado. Um
garoto chamado Crono (sem a
letra H mesmo), junto de seus
amigos, descobriu uma maneira
de viajar no tempo, e talvez,
reescrever a historia.

Cronoéo
herdi da histéria e a unica
esperanga de um planeta a beira
da destruicgo. Na pele do garoto
de cabelos vermelhos espetados,
vocé deverd acabar com o
monstruoso Lavos e mais uma
pancada de inimigos pelo
passado, presente e futuro.
Personagens diferentes entrardo
na historia, cada um com seu
enredo proprio e suas
caracteristicas marcantes. Marle
€ a princesa misteriosa, que faz
0 par romantico com nosso
heréi. Lucca é a menina-
prodigio, especialista em
invengoes. Frog é o bravo e
solitario cavaleiro transformado
em sapo. Robo é o andréide de
bom coragdo, habitante do
futuro. E, por ultimo, Magus, um
ser misterioso que vive dividido
entre 0 bem e o mal.

Junto, o grupo deve viajar pelo
tempo por seis periodos e
lugares na histéria, usando
portais - os time warps - e a
Epoch, uma maquina do tempo
que seré encontrada em um
futuro distante.Em segundos, os
personagens passam de uma
aldeia pré-histérica, no ano
65.000.000 a.C. para uma
fortaleza técnologica em 2.300
d.C

O territorio em que a historia se
passa é o mesmo em todos os
periodos. O interessante é que
qualquer ato seu no tempo
passado causa sensiveis
mudancas no futuro. Esse jogo
de vai e vem no tempo-espaco
nos faz lembrar da classica
trilogia cinematografica De
Volta Para o Futuro.

O nivel de

também
chama a atencao. S6 para dar
alguns exemplos: em um certo
momento do jogo, é preciso
retornar para o passado e evitar
que a mae de uma das
personagens sofra um grave
acidente. Se vocé nao conseguir
salvé-la, ela ficara paralitica.
Quer mais? Ja viu algum game
onde o personagem principal
morre na metade da historia?
Ops! Isso era surpresa e nao
podiamos contar!

UM RPG POR EXCELENCIA
A exploracao do jogo é feita
com um grupo de trés
personagens por vez, que
podem ser trocados no
decorrer do game. O
modo de luta

segue o estilo
tradicional dos

RPG, com menus de
comando de
ataque, magia e
itens. Suas magias
podem ser combinadas

entre si, resultam em técnicas
duplas e triplas de ataque. A
movimentagdo dos herdis e os
vildes é animada durante as
brigas. Apesar de vocé nao ter
controle direto sobre a acdo,
essa animagdo da a sensagao de
estar assistindo a um filme, ou
ainda um anime dos bons.
Para completar todos os
objetivos e conhecer todos

os detalhes do
game, sao
necessarias de 50
a 100 horas de
jogo, no minimo.
Outro fator bem
legal é que
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dramaticidade

BANCODE DADOS
~ Himerode jogadores 1

tem treze
[ORET
diferentes (muitos garantem
que sao15 finais). Tudo isso
dependera do momento que
vocé parte para a batalha com
Lavos. Além disso, existe mais
uma surpresa: depois que o jogo
é terminado, é possivel jogar a
versao “New Game +". Ou seja,
Vocé comega 0 jogo do inicio,
mas com todos os itens, armas e
experiéncia que tinha quando
terminou pela primeira vez.
Assim, a diversao continua
mesmo depois que o game
tenha sido

terminado.

Com Chrono

Trigger, a Square
transformou a sigla RPG (Role
Playing Games) em sinénimo de
sucesso. Mas se tudo isso parece
pouco, entdo é melhor tirar a
prova vocé mesmo. Peca
emprestado, alugue ou peca
para alguém trazer de fora.
Vocé nunca mais vera o seu SNES
com os mesmos olhos!




ario, 0 bad boy da Nintendo, esta de volta em sua segunda aventura
para Game Boy. Wario Land Il € um excefente game no estilo plataforma, que
surpreende por. duas caracteristicas especiais. R rh A
Primeiro: & um dos Uinicos jogos de Game Boy com oite megas:de memoria.
Segundo: ele apresenta uma revolugdo no género, Nele, vocé nunca perde
5 vidas. Ou seja, Wario &
imortal (yes!!!). Mas"
i$s0 nao significa que o
jogo seja uma boiada!
Os desafios e segredos do
game sao enormes e voce,
pode voltar nas fases para
resolver os enigmas ou derrotar
os chefes, Sao 52 estagios,
‘recheados de moedas, passagens
' secretas e tesouros escondidos.

y AHISTORIA - : :
Certo dia, o malvadoCapitao Xarope e a‘Gangue do Aglcar Mascavo
ihvadiram o castelo de Wario enquanto ele dormia. Eles roubaram
todos seus tesouros, deixando tudd em um estado lamentével. Wario
deve arruniar a bagunca e recuperar os tesouros perdidos. As missoes
4 sio inslitas: desligar um despertador barulhento, fechar uma torneira
m'_‘ _que nao para de pingar e levar uma galinha para o ninho.
wdd “Como no primeiro Wario Land, seu caminho
no jogo'se divide em muitas passagens secretas
e fases,de bonus. Nao deixe de ‘quebrar todas =
" as'paredes de pedra, pois a maioria tém
moedas escondidas. Acumule-as para poder .
jogar as fases de bonus ao final de'cada
-estag

_ £ 3 Nesse'game vocé ndo conta com a ajuda dos

PF) -w | tradicionais capacetes do jogo anterior. Ao

e 'ﬂi*'”!ﬁu o ﬂt"” invés disso, Wario podera se transformar em .

£ diversos tipos bizarros ao encontrar-se.com .
alguns inimigos. A lista de transformagdes dele é no minimo, comica: Wario Balofo, Zumbi, Nanico, Maluco, Inchado,
Saltitante, Achatado. Cada uma delas com habilidades especiais diferentes. ) :
Apesar de Wario perder seu sex-appeal, as transformagdes sao essenciais para a concluséo das fases. Por exemplo,
no estagio do porao, ele s6 conseque atravessar os buracos se estiver transformado-em.Wario Achatado.
0 jogo fica'ainda melhor se jogado com o acessério Super Game Boy, gue proporciona étimas efeitos

. - sonoros e uma moldura bem realista, que

muda a cada fase. Os.amantes-dos
jogos de plataforma .
ao estilo Mario com - {
certeza nao ficardo
decepcionados com
Wario Land [i!
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SUPERMAN

de Aco enfrenta seus maiores inimigos na telinha

Baseado no mais recente desenho animado do her6i mais poderoso
das HQs, Superman, para Game Boy, é diversao garantida.
0 jogo é relativamente simples. Vocé estéa na pele do Homem de
Aco e tera varias missGes a serem completadas. Na maioria das
vezes seu objetivo é coletar chaves e outros itens para completar
as fases. A.cada tela inameros inimigos do Azuldo aparecem, e
todos capazes de afetar
a enegia do heroi.
Superman enfrenta seus
maiores inimigos pelos
DONE céus e ruas de
SUPERMAN Metropolis e chega até
air parar no fundo do
mar para conseguir
salvar sua cidade dos
planos perversos de

Lex Luthor.
A jogabilidade do cartucho é muito boa. Mas a musica um pouco
casativa e os graficos ndo vao
além do padrao de qualidade do
Game Boy.
0 jogo em si ndo implica em um
grande desafio, mas
€ isso que o torna
divertido - e o fato
de ser um
personagem
classico. Nao é
necessério muito
tempo para acabar o game, desde que vocé seja
habilidoso e tenha muita tranquilidade para
encontrar os itens pedidos no comego de cada
fase. Mas
caso nao
consiga
completar a
missdo,
Superman ird
direto para a
Fortaleza da
Solidao repor as
energias.

KIRBY Star

BANGIJ DEDADOS

inll game
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classicos
Super

Continuando com a nossa série “tudo o que
vocé queria saber mas nunca teve coragem de
perguntar”, este més a Nintendo World esta
cobrindo um dos maiores cldssicos de Super
NES de todos os tempos e a maior aventurada &
mercenaria Samus Aran. Leia e guarde, pois
com certeza vocé achara esta coletanea de dicas
valiosa em sua jornada pelo Planeta Zebes. As
informagdes estao organizadas cronolo-
gicamente para nao estragar a surpresa de
ninguém.

1. Como atravessar as portas?

Cada uma das portas possui uma cor que
indicard qual o tipo de arma vocé terd que usar
para abri-la. Azul indica que vocé tem que usar
a arma normal; a rosa é aberta com 5 misseis,
verde € aberta com um supermissil e amarela
com uma superbomba. As portas cinzas estio
trancadas pelo outro lado ou se abrem apés
derrotar todos os inimigo da sala. processo requer muita pratica, portanto preste
atencao: pule (pressionando o direcional para
o lado, fazendo com que ele dé um mortal)
em diregao a parede. Assim que Samus
bater na parede, pressione de imediato e
simultdneamente o botao de pulo e

direcional para o lado oposto.
Deste jeito, Samus ira rebater para o
outro lado e subira (o processo do pulo
éidéntico aoWall Kick de Super Mario
64). Repetindo esse processo
constantemente, depois de alguma
pratica vocé conseguira imitar aqueles

macaquinhos.

2. Eu acabei de pegar as Hi-Jump
Boots (botas para pulos maiores). O
que eu fago agora?

Apo6s pegar essas botas, vocé
precisa pegar o elevador de volta
para Brinstar. Quando chegar 14,
use supermisseis a sua direita na
parede ao lado do elevador. A
parede sera destruida e vocé
podera chegar até Kraid.

3. O que é que eu fago com
aqueles macaquinhos que ficam
se batendo de um lado para o
outro nas paredes de Brinstar?
Estes macacos estado tentando te
mostrar a tinica maneira de vocé sair
daquela espécie de calabougo, que é
executar uma série de pulos mortais. O

4. Para que serve o péassaro que fica
batendo a cabega no teto em Brinstar? Ele
da algum poder a Samus?
Aquele passaro serve para demonstrar o poder
que a Samus passa a possuir apds pegar o
acessorio Speed Booster. Para fazé-lo, pegue
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distancia, saia.correndo e,
quando ela ficar azul, aperte
o direcional para baixo. Ao
“apertar o'botao de_pulo de

<novo, sera destruida toda
superfici s fragil que
estiver acima da persohagem.

5. O que fago apés pegar o Iee Beam?  / 5

Depois de pegar esse item, pe o e].e€ador L:Ie volta para
Brinstar. Corra para a esquerda: Vocé passard por 6 portas até
chegar em umaespécie de um corredornavertical de corlaranja:
Atire com o Ice Beam nos insetos acima de vocé, ja que assim
vocé podera utilizd-los como degraus para chegar 14 em'cima,
onde vocé encontrara seus proxxmos ob;ehvos

do jogo? / dg i
Para executar essa espec e de truque, vocé terd Que e tér fo
minimo esta quantidade de itens: 10 misseis, 10 super misseis e
11 superbombas. Além disso, voce tem que ter MENOS que 50
pontos na sua,barra de Zczerg)a, do qu todosos tanques

reserva tém que estarem Vazios.
Presslonedua ezes par baixo par:

1raru abolae se‘lemone

a superbombaj Segure L, R e para’baixo ap mesmo tempo e
ptessﬁme o bo{ao de tiro, de}xando-o pressionado. €ontinue
~ pressionand 0§ 4 botdes té

seemman - g ‘_1 E] m ~ a superb ba! explo

Assim, Samus sera envolv
por uma bola de luz que

tanques de epergia. ,

7. Como pegar o G;applin‘s
Beam?
Depois de derrotar o
Crocomire (o monstro que
vocé derruba na lava), vd para
a esquerda e entre na porta.
Na proxima sala, caia até
alcangar o chao e desca pela
porta que estd no canto
esquerdo-inferior.
Chegue, até o
% fundo deste
corredor
verhcal

6. Como fazer para ;eca;re rfn;'gla com‘ na démorﬁ’traga‘ }erd're na >}orta (vocé precisa derrotar todos os inimigos para

recarregard todes os seus~, depois de achar. GEDragon

R
e atravesse a porta que x}:hab) ¢
Nesta sala, use uma super bos
do chao, tome distancia e corra para a esquerda. No momento

em Samus hcar azul e esti em na-borda da pedra

querda, dé um pulo Se o pulo quelvocg deu tiyer si ogran e
&mmente. \‘:)ce alcangaya uma porta que dara
i

ess ao Grap—
pling-Beam.
g&g que fagd em Wrecked Ship? L
asma pndé as po: abra
antoon, o chefe desta fase. le fica dentro

cked Ship é umgavio
apos vocé derrotar
da porta localizadana parte-inferior desta fase, no chao. Apés
derrotd-lo (ndo é muito d.lﬁcll) Voce terd que pegar 0 item Grav-
ity Suit, que dard a vocé liberdade de movimentos na agua.
P1ra isso, entre na porta que fica na topo do corredor vertical
secdq principal) de Wrecked Ship. Corra para a esquerda e

abri-la). Destrua um dos buracos que fica no chao (use o 6culos
de raio X para enxergd-lo), entre nele e tente chegar ao outro
lado. Se tiver sucesso, vocé alcangard um corredor que da acesso
parte centr de Wrecked Ship. La dentro, vocé enét?traré
a estd hozo. Suba'na méao,dela e'aperte q dirécional
uas vezes pfra baixo;para se transformar em uma bglinha.
m isso, a estatua agarrard vocé, ca do-o para egquerda
ara baixo, allavessando pinhos. Quagdo a estdtua parar,
atraiiesse a porta da esq(uexla, quelc Gravity Sit.

g Cde)‘ eu pego 0 Space mp?
O Space Jump esta a0 Jado de Draygcn depois de derrota-lo.
Portanto, para achar esse chefe sxga as segumtes diregdes:
rm (serpente que sai-de buracos-
a parede), atfavesse a ;prt da direita e Siga em frerite até g
final (use o speed booster para ah'g;;:ssar a ar“i edlqa
entrando na porta. Use 0 grdpling beam n para ch ga\‘w top
desta sala e entre na porta da direita.

Na préxima sala, use o grappling beam para chegar ao topo
desta sala e entre na porta da direita. Entre na porta do canto
direito inferior. Os espinhos no chao desta sala sao uma ilusao,
portanto pise na primeira parte destes espinhos para atravessar
o chdo. Entre na porta do olho e vocé encontrard Draygon.

10. Draygon é dificil! Existe algum jeito mais facil de derrota-
lo?

Para sua sorte, sim. Acerte os canhdes da esquerda até eles
entrarem em curto-circuito. Ap6s disso, deixe que Draygon
agarre vocé. Quando estiver nas garras do monstro, faga o
truque sujo de se segurar com o Grappling Beam em um dos
painéis em curto-circuito. Se der certo, vocé vera que Samus é:
Emuito mais forte que esse dinossauro gigante, que serd
eletrocutado.

o
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Koopa Troopa Beach: Quase todp mundo plataforma de sal-
atha que esté dtalho §6 pode ser alcarigado to sobre o rio. Ao
com um cogumelo de turbo, mas isso nao invés de saltar em
tem nada a ver. Os pilotos podem pular da linha reta, mire
rampa sem @ turbo.‘Apenas mire bem para a esquer-
diretamente na caverna, use© pulo da que vocé conse-,

(pressione o botdo R) e tente nao bater nas

paredes. Pule diretamente abaixo da

cachoeira para cortar caminho.

Tem mais um segredo nesta pista! Um pouco

antes de chegar/ao primeiro arcé rochoso, Siga

para a direita ao inyés de passar por dentro

dele. Depois de fazer a curva, va levemente

@—.' para a esquerda, abrindo espago

) ‘para cortar um pouco do caminho.

4&, Fique esperto no final: tem um

- "1 monte de caranguejos largados na
I pista.

A Kalimari Desert: /Se vocé

= i .

s = L jconseguxr uma Superestrela na
- 7

il

’

primeira ou na segunda volta, vire

fumacinha vermelha ou use um
Supercogumelo antes da segunda
plataforma de salto vermelha e amarela. Assim
que saltar, vire para esquerda o maximo que
for possivel. Se for feito corretamente, vocé
batera na beirada do lago e Lakitu ir4 colocé-
lo de volta bem préximo a linha de chegada. RIY[RS%ER
D.K.’s Jungle Parkway: Quer roubar uma Bulesd¥-ferH
volta inteira nesta pista? Tente pular pela FEeISTSERFELE. do esquerdo
parede a esquerda da saida do tinel, um pouco REEEEE oM LR pod@Parecer suicidio,
EVUCSCER BT ERCCRBG-c L EROBET IR LM mas se vocé conseguir passar por cima
RO O BT EIR R SR ERINEIMIEE do buraco, certamente assegurard o
no ttinel - vocé deve mirar no “espaco escuro” [EeetitsteeB itV
que esta atras da parede. Lakitu rebocard seu  Rainbow Road: |ERGI LR ReRattaaeRer
carro de volta para a pista, dentro do ttnel, se. [T ERPACT TG (L0 =L b ER Va1
(IS (OB TR AR (TR L Vo S0 El ingreme do primeiro morro, vire para
CRRITH TSR SHEISIAEIMT RS NS a esquerda e aperte o botao de pulo
maneira de usar essetruque é virar e partir [EIEREIREI RIS R LRSI R
para o ttinel logo de cara. fizer isso no angulo certo, cortard mais
Outra dica para essa pista € n SRS NRISte R LRSI

=

NOVEMBRO 1998

57



“Fio0se
ek

Mais carros:

Na tela de escolha de veiculos,
pressione qualquer um dos
botdes C para ter acesso a
quatro novas maquinas: C-
direita (The Crusher), C-baixo

. (The Punisher), C-esquerda

(Thunderbolt) ou
(Toyota 4x4 Monster).

C-cima

Pista Flagstaff:

Na tela de escolha de pistas,
segure L e pressione para
esquerda no direcional. Se for
feito corretamente, vocé
ouvird um ruido. Agora,
ilumine a pista Mojave,
segure Z e aperte A. Vocé
acessara o percurso Flagstaff.

Pista Guadalupe:

Para acessar a pista
Guadalupe, va para a tela de
escolha de pistas, segure R e
pressione para baixo no
direcional. Se for feito
corretamente, vocé ouvirad um
ruido. Agora, ilumine a pista
Vegas, sequre Z e aperte A.

MORTAL

KOMBAT 4§

vocé deve pr nar o botdo A uma vez, o e

s vezes no controle 1 e a mesma coisa no controle 2

002-002: An
100-100: ‘Mipuldm

010-010: lumu-m
111-111: Viirias armas caem na tela
222-222: Gomega com Uma arma qualguer
333-333: Kombate Randper

444-444: bpl-n—uﬁn
555-555: Muitas armas

666-666: Kombate silencioso

321-321: |Lutadores cabegutos

N O

Para escolher o estagio da luta:
011-011:/Goro’s Lair
022-022:The Well
033-033: Elder’s od
044-044: The Tomb Stage
055-055: The Rain Stage
066-066: Snake Stage
101-101: Shaolin Temple
202-202: Living Forest
303-303: Prisao (estagio do ventilador)
313-313:/lce Pit

VIE MEBRIOE D191

Pista El Cajon:

Na tela de escolha de pistas,
segure L e R simultaneamente
e pressione para cima no
direcional. Vocé ouvira um ba-
rulho se for feito correta-
mente. llumine a pista El Paso,
segure Z e aperte A. Vocé
correra no percurso El Cajon.

NINTENDOS*

Time dos
programadores:
Depois de escolher os
times, na tela “Stadium
Select”, pressione R para
acessar a opgao “Team
Management”.

Escolha o time da
Inglaterra (England),
selecione “Customise
Player” e mude o nome :
para “BuryFC".

Os jogadores da selecdo
inglesa ficardo com os
nomes dos
programadores do jogo.



NINTENDO!

Na tela titulo, onde esta ]
escrito “Push Start”,

pressione simultaneamente
para cima, C-baixo, L,Re Z

trés vezes no controle 2 e

o s

Start no controle 1. Se o
codigo for feito
corretamente, vocé podera
correr com cinco veiculos
diferentes: Reaper, Venge-
ance, Prowler, Dominator e
o controle de Nintendo 64

rincipal, €
Jim Jung. Depois de colocar o nome

el maximo!

P U
{TRCE STVLG
(AL nROUN

2 de menu principal Season Mode, digite estas s

extras: C-esquerda duas vezes, C

lireita duas ve

es e R. Faca quantas

Todas os pilotos, pranéhase
pistas: E

Times secretos:

codigo ativa trés novas equipes: Salt Lake, New York arts U
y ribition. Na tela de escolha de t
seguinte sequéncia: C-cima, L, C-esquerda. Se o cédigo
ouvird um ruido. Os novos times aparecerdo entre as opgo

Anaheim”

F-ZERO

Cortando caminho:

Existe um atalho bem legal no estagio King League Red Canyon 2: depois de uma sé
de pulos multiplos, a pista segue para a direita. Ao invés de virar, use um superturbo e
siga reto. Vocé vera uma rampa na barreira a sua frente. Segure o direcional para trés e
vocé pousara sobre uma rampa vermelha em forma de seta. Continue segurando para

A trés. Vocé batera na rampa e pousara préximo ao final do circuito
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STAR WARD

ouhf Ben
s¥aee : oo
Lives ¢ 03
HEOLL0: B
ACI0R * LUKE
MEAPON: mAsTER

Para acessar 0 menu secrelo, na primeira
ves que a telaStart Game/Option Menu
aparecer, aperte: A, AL A A, X, B, B, B, B,
Y, X, X, X, X, A, Y, Y, Y, Y, B. Se der certo,
voce ouvita um rdo (se nao consequir,
deshgue o console e tente novamente ). Em
qualquer momento do jogo, segure o5
botoes | e R no controle dois ¢ o menu
Game Debug aparecera

NOVEMBRO 1998
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Provoque o oponente:

Veja um Screen-Saver
(Animacao):-

\{iséo “primeira pessoa”:

NINTENDO!

"Il RI0 DE JANEIRO

INDULGE YOURSELF
You can diet when
yoa get back bome

DAY 1

Muitos cédigos:

No menu principal do jogo (tela com as opgdes
Game Start, Game Mode, etc), pressione e
segure todos os quatro botées C e o L ao
mesmo tempo. Enquanto segura estes botoes,
espere até ouvir um ruido. Isso quer dizer que
o truque funcionou. Escolha Start Game, e
quando o nome da cidade aparecer, aperte
Start e pressione para cima ou para baixo para
mudar o pafs, e esquerda ou direita para mudar
a cidade.

SAN
FRANCISCO
RUSH:

EXTREME
RACING 5

NINTENDO!

A

Para encontrar a pista
secreta, escolha a opgao Cir-
cuit. Agora, na opgao Select
Player, escolha a opgao Just
Play. A frase “Enter Code” ird
brilhar. Escolha esta opg¢ao e
escreva a seguinte password:
8DP5KG5L4G59P
G92WVCQYODRDQ

Depois de digitar este
cédigo, o menu Circuit ira
aparecer. Escolha a opcao
Continue Circuit e deixe o
tempo acabar durante a
corrida. Vocé ser4 premiado
com uma tela de Celebracéo
e o cédigo para pegar o
Férmula 1. Agora vocé esta
no caminho para encontrar
Alcatraz. Siga os seguintes
passos:

1. Na tela de escolha de
carros, segure C-esquerda,
depois Z. Solte ambos os
botdes e pressione para
esquerda no direcional.

2. Na tela Setup, segure C-
cima, depois Z. Solte ambos
os botdes e pressione para
cima no direcional.

3. Na tela de escolha de
carros, segure C-baixo,
depois Z. Solte ambos os
botdes e pressione para
baixo, L, R

4. Volte para tela de escolha
de pistas e escolha a pista
secreta 7: Alcatraz




FORSAKEN 64

NINTENDO!

Para quem pensava que tinha acabado, aqui esta: mais truques de Forsaken 64. Os truques devem ser feitos na tela

“Press Start”

FNRGAKEN
USRS

& gt

“
Congelar os inimigos:
Aperte R, Z, para direita
duas vezes, C-cima, C-
esquerda, C-direitae C
baixo

FNRGAKEN
PANNRANS

Sy

Se funcionarem, vocé

FNRGAKEN

InFIngE R

ness sSR!

Munigao infinita de sua
arma principal:

Aperte A, R, Z, para
direita, C-cima,
C-baixo duas vez

S

FNRGAKEDN
e g erevcs

ireita e

ouvira um ruido de confirmagao

FNRCANEDN
e grggrone

Sy patt

4
Municdo infinita de sua
arma secundaria:
Aperte B duas v
para uerda du
C-cima, C-esquerc
direita.

Hunnurn

4
Misseis Solaris infinitos:
Aperte B, L duas vezes, Z,
para cima, para baixo e C
cima duas vezes

PRESS ST

, 2
S —

Detone os inimigos com um  Invisibilidad

tiro: Aperte para cima quatro

B trés vezes, L, R, vezes, para direita, p

baixo e C-esquerda duas

vezes.

Misseis Titan |nf|nltos:
Aperte A, B, L,

Energia de arma infinita:
Apert el L Z
el

par uerda uma vez e
para baixo duas vezes,

4
=

DITION

Personagens secretos
Na L:\a G
Entre na tela de
opgdes e aperte
a seguinte

NINTENDO

Em Folkypoke Village, existem trés arcos vermelhos que levam vocé a “Fortune Teller” (vidente). Vocé devera ficar entre
a porta e o primeiro arco vermelho. Agora, pressione simultaneamente C para cima, C para baixo, C para direita, C para
esquerda, A e B. Um vendedor misterioso aparecera com itens que normalmente vocé nao encontra em qualquer loja.

Quer ser roubado? Este truque faz com que um ladraozinho safado apareca e roube $50 mangos de seu bolso. Em Zazen
Town, no pétio do vidente Plasma, desca as escadas e pressione simultaneamente C para cima, C para baixo, C para direita,
C para esquerda, A e B. Um meliante aparecera e fara o servico. Este truque pode ser feito sempre que vocé quiser ser
roubado. Espertalhao!!
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pl Rocklt |
Elemental Armor L1

| WeaknessL1 |
f* Magnet Rock
Segue abaixo uma pequena lista de todos os inimigos que vocé ira encontrar
na primeira parte de sua aventura, com todos seus dados e pontos fracos, o

niimero de espiritos necessarios para ohter cada magia e o nimero de pontos
de magia usados em cada uma. Assim fica facil demais!

|
L] Weakness L2
Magic Barrier

| !
| Fire Ball L1

EEEEE ENREEid

S TR

i P
2T — - =
i «
- < £
Hot Steam L1
E = °
et  Compression B
= 4 L @
: - % | G -
. . . : = E
4 0 L | 4 0 ® e
| Hugae . 0 : ] Fire Bomh 30 o
g , - s
o M - - - Bl Magna Ball 36 0
og K i s
- ou : | 2ty =
0 | :
e : L)
ot Lip 36 0 4 5 s
0 | | 4 0 | | o -
oho . - : o - )
- . — «
: 4 0 Ml =% Soare N Y H
DO | | a “
o =, @
! . a = =
> bd Exi d 19 [
: . Rl o
D 6 -
5 h =
< o °
| b
p i B sc rch © o
D | g | D Wa W a
f g q 5 [ Drain °= 40 =
0 | | 0 0
w E N o
0 4 L3 Wind Cuti o =
0 Wind Cutt ° -
Re 0 - =
I : | D nes k)
0 - oy & p
H it @
2 L]
strictio L ; »
w °
| 1 -
3 4 =
o o °
: T <y
: a
L1 L E

NOVEMNBRO 1998
ke




P e
DOI\IKEY KONG COUNTRY 3.0

S6 encontrei dois hénus na fase Swoopy Salvo. Aonde esta o
terceiro?
Fernanda Yumi de Miranda Sao Paulo -SP
A Confira a localizagao dos trés barris de bonus desta fase:
Bonus 1 - Pegue o Squawks (o papagaio), atire na abelha verde e entre na arvore do lado
W direito. Suba, saia pela esquerda e entre na arvore. Novamente suba e saia pelo lado direito.
Entre na arvore e voe diretamente para baixo. Vocé encontraré o primeiro bénus.
Bonus 2 - Siga as indicagdes do primeiro bonus. Continue subindo até encontrar uma f
arvore do lado esquerdo com pica-paus saindo de dentro dela. Suba até encontrar duas
abelhas vermelhas voando bem rapido em volta de uma banana. Pegue esta banana e ela se
transformara no barril de bonus.
Bonus 3 - A partir do barril de continue, suba pelas arvores até encontrar diversos pica-
paus voando em zig-zag (para baixo e para direita) entre duas arvores. Pule rapidamente em
cima dos pica-paus até alcancar um galho no canto superior esquerdo. La vocé encontrara o
barril de bonus.

e, —

Como faco para sair da fase The End of Time?

Bruno Simon Ribeiro Fortaleza - CE
Para passar da The End of Time, vocé precisa conversar com o velho até ele abrir a porta de madeira.
L& dentro, fale com Spekkio e dé trés voltas ao redor da sala, encostando em todos os cantos. Depois
disto, Spekkio Ihe ensinara como usar as magias. Saia desta sala e dirija-se para o portal da direita
(Medina Village - 1000 A.D.)

Como faco para ressucitar o Crono?

Gaspar Peixoto Silva Muzambinho - MG
Para ressuscitar Crono, vocé precisa de dois itens: o Chrono Trigger e o Clone. O Chrono Trigger
vocé consegue em The End Of Time. O Clone vocé consegue em Leene Square - 1000 A.D., na Tent
of Horrors, vencendo o jogo de mimicas. Va para a casa do Crono e o Clone estara no andar de
cima. Depois disto, va para Keeper's Dome - 2300 A.D. e fale com o Belthasar para ele ativar o
programa. Escale o Death Peak - 2300 A.D. até o topo (proteja-se do vento atrds das arvores) e o
Crono voltara para seu grupo.

Como fazer para a Sun Stone funcionar?
Ewerton Schneider Niterdi - BJ
Voceé precisa deixar a Moon Stone em Sun Keep 65000 B.C. Depois, va para o presente
(1000 A.D.) e vocé percebera que a pedra nao esta mais l4. V4 para Mayor’s Manor -
1000 A.D. , fale com o homem e depois va para Snail Stop -1000 A.D. e compre Jerky
do balconista. Depois, va para Elder's House - 600 A.D. e dé o Jerky para a mulher (ndo
venda, é preciso doar). Volte para Mayor's Manor e fale com o0 homem. Ele Ihe devolvera
a Moon Stone. Deixe-a em Sun Keep - 1000 A.D. e va para Sun Keep - 2300 - A.D. Vocé
encontrara a Sun Stone. Coloque Lucca em seu grupo para pegé-la.

LI AR B 8 )



NAO SE ESQUECA DA MEMGRIA
~ Estou escrevendo para parabenizé-los pelo trabatho
de vocés. Gostaria de saber para que serve o cartucho
tle memdria (se € para gravar o jogo, recordes ou
gravar alguma fase na qual parei). Boa sorte, e que a
Nintendo World cresa cada vez mais!
Leandro C. Lins

-~ Leandro, assim como vocé, dezenas de outros leitores
fizeram a mesma pergunta. Ai vai: com o cartucho de

memdria é possivel gravar seu avanco nas fases,

recordes, todas as configuracdes de jogo, como os botdes

uﬂms.nivaldndiﬁuﬁademmimsempuqueniogo

for iniciado, tudo vai estar do jeito que vocé deixou.

Como néo sdo todos os games que possuem hatem

interna (a do game tem essa i

- esse acessorio serd essencial para o bom
gamemaniaco. Para usé-lo, vocé deve encaixar o
cartucho de memdria na parte de baixo do joystick antes
do jogo ser ligado. Cada jogo grava de um jeito diferente,
entao figue atento! E importante lembrar também que
cada game consome um nimero de paginas (espago)
diferente na meméria. Para apagar os dados ou verificar
quanto espaco ja foi usado € s6 ligar o console com o
hoho Start do joystick segurado. Enumlau?

FOTOS EMBA(,‘AUAS
. Eai galera da NW ! E incrivel como uma revista

consegue se tornar a melhor ja no primeiro nimero!
Entre todas as revistas que li. nenhuma chega perto.
S6 vi trés defeitos na revista: a ma resolugao das
fotos, o pequeno espago dedicado para as cartas e o
fato da revista ser mensal — podia ser quinzenal. Mas
esses defeitinhos passam despercebidos, pois as

~ paraa Nintendo World. que acabou de nascer. mas
que ja promete.
Daniel Augusto de Barros

CARTADAVIVI

0i! Queria dar os parabéns pelo dtimo trabalho do
primeiro niimero da revista NW. Gosto muito de
videogame e estou me adaptando ao jogo Mission:
Impossible e encontrei dificuldades na fase Terminal
Room. Gostaria de saber como fago para ligar o
computador? Qual botdo devo usar?

Viviane Bezerra da Silva

Mais uma garota escrevendo pra gente (eba!). Vivi, nao

- é porque vocé é uma gatinha, mas estamos atendendo

todos os seus pedidos. Confira nesta edicao a segunda

- Nés pedimos para vocés se manifestarem e felizmente fomos atendidos. As cartas, faxes, e-mails e desenhos nao

- param de chegar aqui na redacao. Nos so podemos agradecer melhorando a NW a cada edicao. Estamos apenas
comegando nosso trabalho e temos muito que evoluir. Continuem mandando suas criticas e metendo o pau também.
Essaslep.swwromamlnnm;adacomdmmmshmemdum mpigmlo

ATENDENDO A DEMANDA
Caros amigos, estd bem claro na capa daNW queo
Super NES também tem o seu espaco. Mas folheando,
notei que n@o ha nada sobre este console. Todo 0
espaco da revista foi para o N64. Acho isso uma =
injustica. Peco uma explicagao. senao troco de revista,
como ja fiz em outra ocasido.
José Gustavo Gonzaga Tavares (via fax)
Caro José, nés motivo da sua indi
0 motivo é que as empresas responsaveis pelo
desenvolvimento de jogos nao estao pmdlmmh ms

parte do nosso especial Mission: | ible. Se wcé
reparar bem, vera que ninguém mais terminou 0 jogo de
forma tao detalhada. S6 os loucos agui mesmo.

DIGA NAD A PIRATARIA
Amigos da Nintendo World, gostaria de tirar uma
divida sobre uns jogos para Super NES que
aparecem nas locadoras. Eles sao recentes. mas
nunca os vi em nenhuma revista. Sao eles:

Campeonato Brasileiro , Campeonato Brasileiro Il,

Campeonato Brasileiro Ill e Ronaldinho’s Soccer.

Estes jogos sdo licenciados pela Nintendo?
Carlos Henrique dos S. Portela

~ Caros fas da NW. a carta do Carlos deve servir de

exemplo pra todo gamemaniaco. Sempre que

- encontrar um jogo de origem duvidosa, fique esperto.

0s jogos falsificados, na maioria das vezes, s
facilmente identificados. Alguns tém nomes estranhos,
outros embalagens de mé qualidade. Os games citados

hum titulo para o Super NES. Elas estao i
mais no poderoso N64. mas isso ndo significa que o
Super Nintendo va ser aposentado (ainda hun] A NW

este critério, di te
mnin com os ttulos langados. Por outro Iado
atendendo os pedidos de muitos fas do Super Nintendo
como vocé. a partir desta edigao comegamos a ampliar
0 espaco para os classicos do Super NES. Fica frio que

ndo vamos esquecer dele enquanto houverem jogadores

fiiéis aos 16 bits.

ELE QUER MAIS
Vocés da Conrad. a melhor editora do mundo.
poderiam me mandar uma carta ou escrever naNW,
como se faz a assinatura. Aproveitem tamhém para dar

mais informagdes sobre os novos games do N64 e do
Game Boy.

Leandro M. Santo

Essa resposta é pra vocé, Lnndmepmtndos 05 outros.

pelo leitor sdo versdes pirata do classico
Superstar Soccer. Na hora de alugar, fique esperto,
porque sdo games de gualidade inferior, muitas vezes
esculhambam com seu console - e de quebra,
pirataria é crime e d4 cadeia.

leito fizeram a pergunta: € s6 ligar para o
telefone «mum -6500 que msﬂlqulpi fornecera
todas as informagdes necessarias para vocé passar a
ceber a revista em casa. Mais informacdes ainda
sobre N64 e Game Boy? Ta querendo matar a gente?

~ Daniel, valeu mesmo pelos elogios! Como vocé mesmo disse, nossa revista
acabou de nascer e por isso ainda ha muito o que methorar. A qualidade das

quinzenal?
Vocé acha que

fotos, por exemplo, depende de muitos fatores, entre eles o ajuste perfeito
- dos computadores, tanto os nossos como os da grafica (as maquinas
também erram) em que a revista é imprimida. A maioria das fotos tém dtima
qualidade, até por que muitas vém direto da Nintendo Of America. Mas

vamos batalhar para todas sairem perfeitas, sem excecdo. 0 espaco paraas © _
cartas ja foi aumentado. Até a sua carta foi incluida! Agora, uma revista g

€ facil fazer
uma Nintendo

menos, mas
nao deixa de
ser legal!

Vanderson Adriano Batista :
Itabira - MG

Marco Antonio Teixeira
Olaria- RJ

o Tais Vieira
Campo Bom - RS




Conectesse ao siteoficialdaNintende: www.nintendo.com.br.
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, truques e cbdigos) bit@nintendo.com.br (atendimento ao.consumidor)

ARESPOSTA MAIS LONGA DE TODOS 0S TEMPOS
014 pessoal da Nintendo World! Tudo bem? Adorei a
primeira edigao. £ realmente uma revista muito hoa.
Tenho algumas sugestaes: seria melhor. compreensivel
& econdmico se vocés colocassem setas, ao invés de,
“para cima, para esquerda” etc; acho a revista cara;
vocés deveriam “debulhar” um jogo por edico: seria
legal se vocés colocassem mais dicas e por fim,
publiquem a data correta de todos os langamentos.

Mauro César Silveira Moreira

Pela ordem das perguntas:

1) Usamos um padréo diferente de outras revistas, que
esperamos ser o melhor. Mas ndo somos os donos da
verdade. Se os leitores se manifestarem em niimero
suficiente, podemos modificar este padrao e colocar as
setas.

2) Mauro, a revista é cara comparada com qué? Vamos
comparar por exemplo com a mais antiga revista de games do -
Brasil. a SuperGamePower. A SGP traz no méximo 15 paginas
sobre jogos Nintendo e custa RS 4,00. Nos temos um minimo

de 68 paginas sobre Nintendo e custamos R$ 4,90. Quem tem
um console Nintendo paga RS 0,26 por pégina quando compra

a SGP e apenas RS 0,07 por pagina quando compra a Nintenda
World. Vocé diz qual é o melhor negdcio.

Dito isto, pode crer que se descobrirmos uma maneira de
diminuir o prego mantendo a qualidade (e 0 nimero de
paginas, papel de primeira etc.), vai ser nossa prioridade.
3Ja :20. 0 problema é que certo:
jogos, como Missao: Impossivel (e hoa parte dos langamentos
para N6) sao tao complexos que exigem muitas paginas. Se
fissemos colocar tudo na mesma edigao, uma parte enorme

E o Hot Paint continua premiando os artistas que estdo escondidos pelo Brasil
afora. Entretantos desenhos legais, foi complicado decidir qual seria o ganhador
desta edicao. Evenceu a originalidade: com sua “Familia Banjo Feliz" detonando
games unida, o leitor Jorge Luis Rodrigues Motta, de Sertéozinho - SP. levou o
cartucho de N64 desta vez. Parabéns para ele! Vocé que ainda ndo teve seu
desenho publicado, no desanime! Quem sabe na préxima Nintendo World sua
obra-prima nao estara aqui? Mande seu desenho pra gente! Néo deixe de
escrever por fora do envelope Nintendo World - Hot Paint. 0 nosso endereco é
Av. Lacerda Franco, 1742 - Vi Mariana - Sao Paulo CEP: 01536-000

darevista seria dedicada a apenas um game. Por isso, “S\

dividimos em partes. : \ Z ' Robson Nascimento Cruz
Mas,de novo, opamos mudar e fo o cas. Ogue vocés - ot S Salvador - BA
preferem: uma debulhada mai 3, =

nn uma nehumaﬂa bem rmnuum em mlas edlp)es como

decidem.
&) As datas de langamento que publicamos séo fomecidas
pehs prupnas samwuses e pmi:m ser modificadas,

bre as quais ndo

temos controle.
Ufa! Depois de atividades por esta

2] se;'iadr: cartas. Nos vemos més que vem no N-Mail

Venem
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Osasco - SP

Crisiahn Freﬁs ilenceslau

Felipe Thadeu Oliveira Almeida Sao Paulo - SP
Sao Bernardo - SP 5
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_MEU HINTENDO )

UM MENINO MALUQUINHO POR GAMES

Sam, como é chamado pelos amigos, tem 13 anos mas ja
acumulou muita histéria para contar. Depois de ficar conhecido
em todo o Brasil interpretando o Menino Maluquinho no cine-
ma, atualmente vive Pietro na novela Meu Bem Querer, da
Globo.

Mas Samuel nao arrasa apenas nas telas do cinema e TV. Entre
0 corre-corre das gravacoes ele também detona nos games. O
“Maluquinho” joga desde os seis anos, € fanatico por Nintendo
e contou pra gente quais seus jogos preferidos e qual
personagem dos games ele gostaria de ser.

novo, muito louco!

Ah, outro que eu gosto
muito mesmo é o WCW Vs.
NWO. £ muito legal!

Sendo um cara ocupado, tendo que
gravar novela, quando vocé arranja
tempo para jogar?

Quando eu n&o gravo ou fico sem fazer
nada, ligo logo meu videogame. Trouxe
até ele para o Rio de Janeiro, para

poder jogar sempre que tenho

# tempo.

: : ‘Quais 0s seus
~ ; jogos favoritos?
I Banjo Kazooie,

Quais os videogames
Nintendo que vocé tem?
Tenho um Super NES e um
Nintendo 64

Que tipo de gamemania-
co vocé é? Do tipo vicia-
do, que nao sai da frente
da tevé até terminar o

GoldenEye - 007,
Missao: Impossivel

levar os tiros e os choques que
ele leva.

* ¢ 1080° Snowboar-

ding. Mas o Missao: Impossivel foi o
melhor. Ele é legal porque tem mais
coisas para resolver, tem que saber o que
fazer, nao é so sair atirando, tem que
tomar cuidado com tudo. Uma vez fui
tentar sair de um lugar, o guarda me
rendeu e eu tive que comecar tudo de

jogo ou desencanado,
que so joga para se

divertir?

Eu gosto muito de jogar -1
€ jogo para vencer. Gosto \\\ ¥

de descobrir cada detalhe
do jogo e fico até terminar.

Teve algum game
gue vocé nao con-
seguiu terminar de jeito ne-
nhum?

Tem um
jogo que
e U naoentendi
quase nada e nao
conseqgui terminar,
foi o Extreme G.
Achei estranho.
Tem outro que eu
joguei pouco, o do

Qual personagem dos games
que vocé mais gosta?

Gosto do Donkey Kong e do Diddy
Kong's Racing.

Tem algum personagem dos games

que vocé gostaria de interpretarou  007. Faltaram
de ser realmente? quatro fases para
Aquele do Missao: Impossivel. Eu  eu terminar.

queria entrar no jogo, s6 nao queria Patricia Guerra

< = Ll T e e e
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