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O novo site da Nintendo estd no ar: dicas de jogos, downloads incriveis, TOP 10 dos melhores jogos,

comunidade para vocé saber mais do que ninguém sobre Nintendo. E o que é mais legal, tudo isso rapidinho,



Leo Burnett

.NINTENDO.COM.BR

langamentos, desafios, recordes, promogdes, Férum, enfim uma verdadeira

on-line para vocé. Nao deixe de nos visitar, agora mesmo: www.nintendo.com.br.

by @ gradiente
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r nada nao, mas esta edicio
é — modestamente -

—esfergouoncentradosd'. fefe '-aequipe.—Alémdisse,
——os-lancamentos-do-més-ajudaram;-claro:
SO pra comeco de conversa vocé vé uma matéria

- = Pok exclusivaca e antes de todo

Pode procurar na banca e ver se encontra

-Ig-u-" aﬂuﬁa-puhliwgéo—mm 25 ta o Elila
Simplesmente nao ha.
E como vocé sabe, este novo game das cri

vem com o Transfer Pak, o novissimo acessorio da

Nintendo. Com ele da para transferir os bichos do
- Game Boy para o Nintendo 64, além de fazer alguns
Rogerio jogou e explica tudo direitinho pra voceé.
E por falar er pessoas da equipe, o Pablo tirou
férias e... foi trabalhar. E isso ai. Ele foi pros Estados
Unidos e no mesmo tempo em que estaria por 13,
também iria rolar uma convencao oficial de
Pokémon. Ou seja: o Pablo foi 13, viu tudo o que
rolou, tirou uma foto com o Pikachu (pegou o Mew)
e conta tudo pra vocé. Mais uma superexclusividade
que_a gente traz.
~_Foralisso tudo, ainda tem jogo que nao acaba mais,
) r_]r;-[gf'l do de com a Claire (com o
m}mJ:jm‘ secreto O Quarto Sobrevivente) e a
rlunfal d Tarzan (0] cartucho do Homem-

Bom, como da Pr I Ver, ¢ 19 esta mata OYapGON
um monte o [ cmsas bacanas e realm

Esperamos sinceramente que

vocé também pense aSSim-. Nada gue aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido

- AL no total ou parcialmente sem autonzatan eExpressa e escrita da
Odalr Braz "unlor Nintendo T America Inc., dana dﬂs mpgr;ght& I'Lmtandu F marca
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Um estadio lotadaco, com gente saindo pelo
ladrao. Falando assim e moy sil
vocé logo acha gue o at -
bola na rede. Mas nao, ar 3
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Rayman, o herdi sem pescoco, bracos e pernas agora vai atacar na sua casa em "Rayman 2
The Great Escape'. Uma aventura emocionante com os melhores graficos ja feitos para o
Nintendo 64. Para libertar seu planeta das garras de terriveis piratas robds, além de usar toda
sua agilidade, Rayman vai precisar de mais uma maozinha: a sua.

Leo Burnett
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* .. Ou NST para os intimos,

A grande maioria dos personagens-simbolo da Nintendo, como Mario, Link, Samus
e Yoshi, foi criada no Japao. Agora, nossos amigos do outro lado do mundo vao
ter uma forte concorréncia no hemisfério ocidental.

Os primeiros trabalhos da NST nao sao exatamente jogos originais, mas versoes
aprimoradas de games classicos. Eles acabaram de finalizar Bionic Commando
para Game Boy Color (anteriormente lancado para NES, GB e Arcade) e Ridge
Racer 64 (ex-exclusivo de PlayStation). O proximo que também ja esta na boca
do forno é Crystalis (RPGfAventura classico do NES).

E ndo para por ai! A NST tem varios outros projetos em desenvolvimento, mas
como todo mundo que esta diretamente ligado a Nintendo, tem a boca mais
fechada que uma ostra. Nesta matéria especial, vocé fica sabendo um pouco mais
sobre a NST, as manhas para se produzir um game, e alguns segredinhos que
conseguimos arrancar deles.

1) O NASCIMENTO

Tudo comecou com um jantar. Minoru
Arakawa (chefao da Nintendo
americana) convidou Scott Tsumura -
um veterano da industria dos games
responsavel, entre outros, pelo classico

2] PROCESSO DE
CRIACAO

Criar um game é mais dificil do que
muita gente imagina. O complexo
processo envolve dezenas de pessoas, e

Moon Patrol - e Claude Comair,
fundador da Universidade de videogames
DigiPen, para uma boca-livre em sua casa.
Depois da comilanca, Mr. Arakawa propde:
“Que tal se a gente fundasse um estudio de
desenvolvimento de games nos EUA que levasse o

poderoso nome da Nintendo e ainda contasse com todo

0 apoio do Japao?”

Os dois nem pestanejaram e concordaram logo de cara,
especialmente Tsumura que sempre foi fa da Nintendo e agora via
a oportunidade de trampar diretamente para a companhia. Logo
foi contratado um terceiro membro: Andy Hieke, outro veterano
que ficou encarregado de chefiar o desenvolvimento de produto.
A empresa comecou humildemente com um pequeno escritorio
dentro do proprio prédio da NOA (a Nintendo americana), com
apenas um telefone e a missao de produzir quatro games. Sem
perder tempo, eles contrataram alguns programadores experientes
e sangue novo saido diretamente da Digipen.

Enquanto trabalhavam nos trés games citados no comeco da
matéria e mais Panel de Pon (quebra-cabeca que saira apenas no
Japao), fizeram a mudanca para um prédio independente, logo ao
lado da Universidade DigiPen. Hoje eles contam com um quadro
de funcionarios de aproximadamente 75 pessoas e com o valioso
apoio de génios como Shigeru Miyamoto.
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quando os Designers da NST comecaram
a trabalhar, era necessario um plano
completo. A Vice-Presidente de
Engenharia e Pesquisa e Desenvolvimento,
Prassana Ghali, afirma que “muitas vezes, a
programacao € um meio para se atingir um fim,
e nao um fim propriamente dito. A menos que
vocé tenha algo bom no papel, nada vai
funcionar”, e que todos os aspectos de um game
precisam inicialmente estar no papel, numa
espécie de fluxograma. Os Designers mapeiam
meticulosamente o game antes que a
programacao comece. Cada ponto no fluxograma
transforma-se em um fluxograma independente,
até que os menores detalhes sejam
compreendidos. Ai entdo é hora de
montar o esqueleto.
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Quando as partes programadas de um
game se juntam, nao quer dizer que é hora
de colocar os pés pra cima e relaxar. As
vezes, as fisicas de objetos precisam ser
ajustadas ou uma missao precisa ser
simplificada. Todo game, antes de ser
considerado finalizado, precisa passar por
um processo no qual eliminam-se todos os
Bugs (defeitos).

Grande parte desse trabalho é feito nos
proprios escritorios dos Designers, ja que
os criadores jogam os games até a exaustao.
Se as fisicas de colisao de Ridge Racer 64
estdao deixando o game muito dificil, os
engenheiros devem voltar ao trabalho e
repensar a maneira que dois carros colidem.
Quanta velocidade o carro do jogador deve
perder? O que acontece se o jogador atingir
a lateral do adversario, em vez da traseira?
Eles devem perguntar e responder centenas
de questoes como essas, pois se nao forem
cuidadosos, os jogadores poderao enxergar
os problemas. E ai pega mal, né?!

3) JUNTA DAQUI, ACOPLA DE LA

i Ghali compara a producao de um game com a engenheria genética: “A principio, criamos um esqueleto.

' Depois, cada integrante da equipe vai colocando suas partes para formar o corpo inteiro.”
] O esqueleto é na verdade uma ferramenta, ou programa, feito para criar um determinado game. Como
'R as pessoas que trabalham em um game tém diferentes areas de especializacao - arte, programacao,
¥ efeitos sonoros e tal — os engenheiros criam essas ferramentas para que todo mundo possa trabalhar em
conjunto. A estrutura basica de um jogo esta na ferramenta, mas sao os especialistas que deixam o lago
azul e fazem os inimigos mais faceis, por exemplo. Em outras palavras, a ferramenta € o game antes que

\ "% o conteldo seja acrescentado.

B ' No caso de Bionic Commando, Abou-Samra disse que a equipe conseguiu incorporar movimentos
‘" humanos estilo Nintendo 64 no formato Game Boy. Isso significa que os soldados exibem quinze quadros

de movimentacdo enquanto que o tipico personagem de
um jogo de Game Boy exibe trés. Um exemplo é o cabelo da
soldado feminina, que mexe enquanto ela corre.

Em Ridge Racer 64, Ghali e o Diretor de Projetos A. J.
Redmer iniciaram com o codigo fonte de jogos anteriores, e
depois experimentaram novas maneiras de deixar o game
mais divertido. Os carros rivais foram programados para
atormentar os jogadores, permitindo até uma ultrapassagem
antes de fazer o jogador comer poeira. Pequenos detalhes
como avides no céu ou um campista na beira da estrada
acrescentam mais personalidade ao jogo.
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5) 0 FUTURO

A NST esta sempre desenvolvendo novos jogos, mas o trabalho deles é mantido
em segredo até que o produto esteja quase pronto. Tivemos de tortura-los para
que admitissem estar trabalhando em pelo menos mais dois titulos de N64 (a
serem lancados até o final do ano) e outro de Dolphin. Eles também levantaram
a possibilidade de usar um personagem ja existente em um de seus jogos.
Além de criar games, os membros da equipe passam muito tempo com pesquisa
e desenvolvimento. Eles criam novas ferramentas de programagao para aperfeicoar
os games do futuro e imaginando novas maneiras de fazer o som e as imagens
cada vez mais realistas.
Talvez o mais importante trabalho sendo desenvolvido na NST é também o mais
secreto, mas pode ficar tranquiilo que a Nintendo World vai trabalhar de Sherlock
Holmes e dar todos os detalhes pra vocé a medida em que eles forem revelados.
Eduardo Trivella
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em dobro

Vem ai dois games
dos maiores herois
da Marvel

' Ele acertou us perguntolwhul
manha de ser sorteado lmtrcu m
de cartas envladas pa ‘

Mario World d& Super NES.- Ant Varias edi¢oes atras dissemos
vamos fazer um mlnmdnnntd. | que a Actvision estava produ-
Na terceira pmntq' mmm zindo um game de luta dos X-
referindo as casas fant:mh s, ou seja, Men para o N64. Depois de um
as “Ghost Houses”. Isso quartﬁ‘ or siléncio que ja durava quase
que as “Secret Houus”nﬁd estdo um ano, a empresa finalmen-
incluidas nesta pergunta. Gbnﬁm te voltou a falar no assunto. E
muita gente Pmu;mam. a surpresa foi total: além do
mancada: existem trés Ghost Houses jogo de luta, a Activision deve-

P r4 lancar outro titulo ainda no ano 2000. Pouca coisa foi dita sobre
este segundo lancamento e a maior especulacao e que deve ser ba-
seado totalmente no longa-metragem para cinema (que estréia este
ano). Isso ainda nao é certeza, mas com dois games dos X-Men no
mesmo ano, realmente nao da pra reclamar!

como hmrfamos pemuntﬂdo}. Poﬂt_to,
estamos modificando esta pergunta
(veja abaixo). E se vocé j& fmvln
enviado cartas antes, ndo se
preocupe: todas as respostas da P
questdo 3 serdo consideradas. Enﬁo«.
é isso ai. Estamos nguardnndb suas
cartas. Lembre-se que o prémio é um
Nlntendo 64, para voc& ]ogar oudar
Bﬂ.ﬂa».

também esta chegando

\ Y S, 77 F L. 2 Outro game que estava meio escon-
UUESTIUWVIARID, . Poo $2_43  dido volta a dar as caras, com data

- ' % s ¥ marcada e tudo mais. O jogo do Ho-
I 5)“ PEH MM\R‘I“ Y =R P mem-Aranha (Spiderman) deve che-
S e ________" | @8R gar depois do meio do ano. A empre-

sa que esta fazendo é a Edge of
NINTEND[I WURLD

Reality, que ja produziu Monster Truck
Madness e Tony Hawk’s Pro Skater
(que deve estar saindo ainda este
més). Alias, o jogo do aracnideo vai
rodar sobre a mesma estrutura de
2! Tony Hawk’s e 0 que se tem ouvido
2 porai é que o game sera excelente. A
NW viu uma prévia do jogo na E3
I8 quando os graficos ja eram bem feitos
& e tudo deve ter melhorado ainda mais
} de 99 para ca. Y,

" Qual a cor ovode
Yoshi que é encontrado na
- fase Star Worfd 2?

Qual o nome do chefe do z

Castelo do mundo Forest of
llusion {Floresta da llusdo)?

Cite o nome de duas
casas fantasma que

tém duas saic nt.
Qual é o nome da dnica ‘ Futuro console da Nintendo continua a pleno vapor

fase em que o inimigo
Torpedo ed upanece?

Qual é a cor do
primeiro Switch Palace
encontrado no jogo? 4

Respostas do Questiomario anterior: 1. er.u'-
Rapidash; 2. Pinsir; 3. Bulbasaur: 4. Tocar a flauta

para os Jynx dancarem; 5. Lapras e Vaporeon. )

Nintendo IR

Boas noticias do novissimo console da Nintendo comegam a estourar.
E, amigos, acreditem: o negdcio vai ser bom mesmo. Numa feira de

brinquedos que rolou na Europa no final de fevereiro, o pessoal da
Nintendo européia disse que o console sera aproximadamente 33%
mais veloz que o Playstation 2 e duas vezes mais rapido que o
Dreamcast. E esta totalmente confirmado: no lugar dos cartuchos en-
tram os DVDs. Mais pra frente a gente revela alguns outros segredinhos.
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Ma noticia: |
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- Todo mundo aqui da NW sabe que voceés ja ficaram bravos so de ler este titulo,

mas a vida é dura. A Rare adiou em um més o langcamento de Perfect Dark. A

- nova data é 22 de maio deste ano. A justificativa é que tanto a Nintendo quanto
a Rare querem lancar o game apenas quando ele estiver nao menos do que
perfeito para chegar as lojas. Entdo todo mundo pode ficar calmo e continuar |

roendo as unhas. A hora de por as maos em Joanna chegara em breve.

POKEMON smn_lu_m 3msa.

- 0S GAMES MAIS
NINTENDO! JOGADOS NA

REDACAO EM
FEVEREIRO DE 2000

POKéNMON STADIUM N64

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM JANEIRO DE 2000

POKEMON/GAME BOY |

DONKEY KONG 64/N64 |
RESIDENT EVIL 2/N64 |
SUPER SMASH BROS./N64 |

GOLDENEYE 007/N64 |

GAME BOY ADVANCE |

PERFECT DARK/N64 |

uumo-mmsméa aa

FﬂKEMﬂI\I GOLI] & SII.'Il'EH! GAME Bﬂ\’

QUAL GAME DE NINTENDO 64 VOCE

lGOSTARIA DE ‘U'ER NO GAME BDY COLDR"
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40 Winks
AirBoardin’ USA
Blues Brothers 2000
Hydrothunder
Major League Soccer
PGA European Tour
Pokémon Stadium
Rat Attack!
Tony Hawk’s Pro Skater
Worms: Armageddon

abrilUmaio/junho
Aidyn Chronicles: The First Mage
All-Star Baseball 2001
Battlezone: Rise of the Black Dogs
Daikatana
Excitebike 64
Hercules: The Legendary Journeys
International Track and Field 2000
Kirby 64
Mortal Kombat: Special Forces
NHL Blades of Steel 2000

em Stunt Racer 3000

Stunt Racer 3000 (carinhosamente conhe-
cido como SR3K) & uma espécie de corrida
futurista com graficos radicais e jogabilidade
realista. Quem esta produzindo € a Boss
Game, a mesma empresa que desenvolveu
World Driver Championship (inclusive
ambos 0s games usam a mesma estrutura
de jogo). O game segue a férmula consa-
grada dos games de corridas tradicionais. A
medida que avanga, vocé ganha novas ma-
quinas e abre novas pistas. Mas o principal
lance do jogo, como o proprio nome diz, € a
possibilidade de realizar acrobacias dignas
de um dublé para ganhar posigoes. Sera lan-
cado no primeiro semestre nos EUA.

Perfect Dark
Starcraft

Taz Express
segundo semestre O terceiro game da série Rush desembar-
 Banjo-Tooie ca no N64 trazendo novidades de montao.
Big Mountain 2000 San Francisco Rush 2049 traz os carrdes
Looney Tunes: Duck Dodgers para alturas nunca antes imaginadas. Isso
Ogre mﬁp‘m“ of Lordty Calber quer dizer que agora as maquinas podem até flutuar, gracas a um par de
Roswell cm"“g;?‘i‘;ﬁ“’"‘:&m&uﬂm asas que podem ser acionadas a qualquer momento. D4 até para dar
3 ; giradas no ar sem problemas. Além disso, havera um modo de batalha
The Legend of Zelda: The Mask of Mujula em arenas e um Multiplayer nervoso para até quatro pessoas. Quem viu
World mg‘:;i:m’m garante que este sera o melhor game da série. Esta previsto ainda para

este més nos EUA.

marco/abril
Armada: Secret Weapon
~ Battletanx
Dragon Warrior Mansters ™
| mmw
~ MegaMan5
~ Mission: Impossible
- Monster Rancher Battle Card Game
: “ Moomin's Tale
"Pokémon Trading Card Game
Rayman
Resident Evil
Street Fighter Alpha
Tomb Raider

amento nos Estados Unidos e sao fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.
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THE FIRST MAGE

0BS.: As datas dizem respeito ao lh




REGULAMENTO:

* As respostas incorretas para a
pergunta da promo¢ao estarao
avtomaticamente desclassificadas.
* Somente seréo aceitos cartoes-
postais e a resposta deve vir escrita
no sev verso.

* Cartdes-postais que chegarem
dentro de envelope serdao
sumariamente desclassificados.

Mais uma promocéo que vai
dar o que falar: vocé vai ter a
oportunidade de concorrer a
nada mais nada menos do que
111 prémios! E que prémios:
vm videogame N64 colorido - e
fransparente -, dez cartuchos
Pokémon Stadium para N64 e
dezenas e dezenas de fitas de

video estreladas p.lg astro da ¢ O cartao-postal deve conter as
Nintendo, Donkey Kong. Ufa, j& \W/OIRILID) seguintes informagdes: nome,
viv coisa igual? E tem mais: e e e e S endoroso complefo o “Im:':m':::'
para participar, vocé sé tem que COM A RESPOSTA PARA: * $é serdo aceitos os cartoes
responder a uma pergunta bem RUA MARACAI, 185 postados até 25/04/2000.
facil, escrevé-la em um cartéo- ACLIMACAO - SAO PAULO/SP * Todos os cartées-postais serio de
postal e mandar para a redagéo CEP: 01534-030 propriedade da Conrad Editora e néao
da revista Nintendo World. A NINTENDO WORLD VAI serdo devolvidos.
Quais as vantagens disso? Vocé ACEITAR OS CARTOES * Os participantes podem enviar
tem a oportunidade de mostrar POSTADOS ATE O DIA 25 DE quantos ‘ﬂ'ﬁfs'ﬂ"’hi‘ quiserem.
vm pouco da sva cidade e a ABRIL DE 2000. CRUZE OS * Todos 5 cartées-postais enviados

monta uma colesiio de DEDOS E BOA SORTE! participaréo de um sorteio. A ordem
gente dos premiados acontecera de forma
postais... brincadeirinha, nossa s crescente, ou seja, do 12 ao 100°

revista o presenteia com o que
ha de melhor da Nintendo no
momento, o que fodo
gamemaniaco quer. Mas nao
uﬂ-h 56 enviar o cartéo-

lugar, e sera de responsabilidade
exclusiva da revista. O resvltado nao
podera ser questionado em hipétese
alguma.
* $6 poderdg omocao

_ QUAIS 0S NOMES DOS DOIS
- POKEMON QUE APARECEM

~ BRIGANDO NA CAPA DA REVISTA R0
- NINTENDO WORLD NUMERO 19? 1 COLOCADO e

- Fécil, né? 1 Console Nintendo 64 soré fol
4 série multisabores (cor nim
DO 2= AO 10° verde) com um game * Os pré
COLOCADOS: indeterminado.

1 Cartucho Pokémon 1 Cartucho Pokémon
Stadium para N64 com Stadium para N64 com DO 11 AO 100=

Transfer Pak. Transfer Pak. COLOCADOS:
1 Fita de video do 1 Fita de video do 1 Fita de video do
desenho Donkey Kong. desenho Donkey Kong. desenho Donkey Kong.




Leo Burnett

'~ COMEGOUA
CONTACEM RECRESSIVA
| PARA A AVENTURA!
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-.."-;No papel do heréi espacial Buzz Lightyear, vocé tera muito
,‘\Emb#lho. Seu melhor amigo, Woody, foi seqiiestrado por um '
-gTanan;cioso colecionador de brinquedos, e vai 4er uma corrida

]
"

1 ‘contra o tempo para salva-lo. Agora € com voce...

]
I
1

‘! | Buzz Lightyear em agao!

Buzz Lightyear
em Agéo!

Visite o nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacac Total
(Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234.

iy ©)gradiente

Cire, pule e dé saltos mortais em I5
coloridas fases cheias de agao.

Curta a rapida e divertida jogabilidade 3D
com seus personagens favoritos do filme!

it ¢

Descubra brinquedos especiais para
completar suas missdes, como por
exemplo as bacanas botas a jato.
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EDisney & Disney/Pixar. Todos os direitos reservados. Desenvolvido por
Traveller's Tales. Publicade e distribuide pela Activision, Inc. Activision ¢
marca registrada da Activision, Inc, © 1999 Activision, Ine. Licenciado pela
Nintendo. Ninlendo, o selo oficial, Nintendo 64 e o logo "N” s&o marcas
registradas da Nintendo of America Inc. € 1996 Nintendo of America Inc.
O icone da censura ¢ marca registrada da Interactive Digital Soltware
Association. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas e
nomes registrodos séo de propriedade de seus respectivos donos.



Agora voce pode
fazer macaquices

no Nintendo 64 e

Lo Burnett

Nade com crocodilos, balance em
cipos e surfe nas arvores para salvar
sua familia de macacos de Clayton,
o cacador.

Telas de joego do sistema Nintendo 64.

Experimente mais de uma dizia de
movimentos legais, como Tarzan
Jovem, Tarzan Adulto, Jane ou Terk,
0 macaco amigo de Tarzan.

Explore 13 fases, além de 12 estagios
de bonus, usando suas habilidades
de macaco e instinto animal.

Disponivel para

------
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Desenho de fundo: Hilario Valentim de Oliveira - SBC/SP

Chegou a hora de cair de vez nas aulas, estudar e mandar ver. Mas tudo com moderacéo, claro, afinal ndo da para
esquecer dos games favoritos e nem da sua amada revista. Entdao maos a obra porque enquanto vocé |é estas .-
linhas ja estamos na correria para preparar a proxima edi¢ao. Até o més que vem!

A CARTA DO MES

Eu odeio Pokémon. Nao sei se
vocés perceberam mas nas dltimas
edicoes vocés so tém falado de
Pokémon pra ca, Pokémon pra la
e nao prestam mais atencao em
outras coisas importantes que
acontecem no mundo dos games.
Acho que é importante para a
revista falar desses bichos chatos
mas tudo tem que ter uma boa
. medida. Eles sao o sucesso do
momento e eu entendo iss0, mas
gente, por favor, cologuem a mao
na consciéncia. Se a gente for
contar o nimero de paginas que a
revista ja publicou com os bichos,
veremos que ha um espaco enorme
para eles. E eu pergunto: onde fica
0 espaco para outros jogos? Eu por
exemplo ndao tenho nada de
Pokémon nem no Game Boy e nem
no N64 e nem pretendo ter. Entao
' gostaria que vocés pensassem
mais em leitores que, como eu,
gostam de outros tipos de jogos
como GoldenEye, leitores que
esperam avidamente por Perfect
Dark, Daikatana e outras coisas
realmente legais. Esta € a minha
reclamacao, e ndo estou querendo
ser chato, s6 falo isso porque
considero a NW a melhor revista
de games que este pais ja viu e
nao quero vé-la perder a
qualidade. Pensem nisso.

Leonardo P. Souza
Florianépolis/SC

E ai, Leonardo. E o sequinte:
entendemos muito a sua reclamacgao,
_'mas veja bem, algumas coisas tém
“de ser ditas. Pokémon é algo que a
maior parte de nossos leitores quer
ver na revista de qualquer jeito.
Enquanto ha pessoas como vocé, que
reclamam da quantidade de paginas
para as criaturas, ha outras que
guerem que a NW seja.inteira dos

Pokémon. Como da pra ver é aquela
velha historia: se ficar o bicho pega,
se correr o bicho come. Entdo, nesses
casos 0 que a gente faz é balancear
a revista para que ela atenda a todo
mundo. Repare s6 nas altimas
ed”gﬁes a gente tem matérias de
Pokémon mas nao deixamos de dar o
deto’ﬁado de Donkey Kong 64, nem

o de Resident, nem as 2000 dicas,"

nem o passo-a-passo de Jet Force e

nem todas as novidades que surgiram.
Quer-dizer, realmente tentamos

atender todo mundo na medida do
possivel. E dificil, mas estamos nos
esforcando bastante.

Fagner AP. dos Santos - Mogi das Cruzes/SP

Avalanche de perguntas
Gostaria de parabemza -los pelo 6timo
trabalho desempenhadc, pena que sao
poucas paginas em relacdo a EGM
(americana) que chega a 300 paginas com
muita estratégia para poucos langamentos.
Tenho algumas davidas:

1) Existe ou existira o cartucho de Donkey
Kong sem o Expansion Pak?

2) Vi em outra revista que a meméria do
Resident Evil 2 é de 64MB. Agora estou
em ddvidas entre bits e bytes.

3) Cadé o Formula 1 World Grand Prix 27

David Vasconcelo Machado - Mamanguape/PB

incluido ﬁtpiansicn ou Transfer Pak)?
5) uandn Fa‘lra 0. proximo International S.S.
Soccer?- ‘-\

6) Vlocé steram que teria Star Wars - The
Phaggom Menace para N64 (ed. n° 8). Por
que nao-saiu?

Leandrd de Almeida Rocco

« Fortaleza/CE

Leandro, amigdo: antes de comparar o
nimero de paginas da Nintendo World e da
EGM, primeiro vocé tem de comparar 0s dois
mercados. 0 mercado americano de games é
infinitamente maior que o brasileiro e roda
uma quantidade absurda de dinheiro. A gente
aqui no Brasil ainda é pobrezinho, mas da
um tempo que um dia a gente chega la. Suas
respostas: 1) O cartucho ndo roda sem o
Cartucho de Expansao, por isso a Nintendo o
langou juntamente com o acessério. Por
enquanto, ndao ha planos de vender o
cartucho separadamente. 2) Matematica pura
e simples: 1 megabyte & igual a 8 megabits;
logo, 512 megabits é igual a 64 megabytes.
3) 0 F-1 World Grand Prix 2 foi langado
apenas na Europa e vocé nao é o (nico que
reclamou disso. O pessoa aqui da redagao
também ficou louco pra dar uma jogada. Mas
se.serve de consolo, 0 game é bem parecido
com o original, ndo mudou quase nada. 4)
Negativo. 5) 0 novo game da sensacional
serie da Kenami nao levard o nome ISS. A
previsao de lancamento é abril, ele é baseado
na liga profissional americana e tem o nome
de Major League Soccer. 6) So6 a LucasArts
sabe. Como ninguém fala dele ha bastante
tempo, deve estar perdido em algum canto
dns estudios de George Lucas. Desconfiamos
q,ué tenha virado “vaporware”, mas a empresa
nem confirma nem desmente isso. Ufa, esse

4°) 0 Perfect Dark vira com algum acessoério # monte de respostas cansou!




Amarelando

Gente da NW, escrevo para que vocés me
respondam algumas perguntas sobre o
cartucho do Pokémon. E preciso um nimero
certo de insignias pra poder voar? Onde
posso encontrar alguma revista que me ajude
a desenvolver o Pokémon Amarelo pra Game
Boy? Se algum Pokémon meu usar a técnica
de auto-destruicao ele morre?

Alessandro B. (Cesta

Sao Paulo/SP

Suas respostas: Sim, pra voar vocé precisa
encontrar um item chamado HMOZ2,
encontrado na rota 16. Na Nintendo World
Especial 2 vocé encontra tudo o que precisa
para desenvolver o Pokemon Amarelo. Se
usar esta técnica ele desmaia (Pokémon
nunca morre) mesmo e machuca o adversario.

A mulherada sumiu...

Gostaria de elogiar a NW 17 que ficou D+
com mais de 2000 dicas! Mas apesar da NW
ser a minha revista predileta, quero fazer um
reclamacao: vocés nunca publicam cartas de
meninas!! Percebi isso porque resolvi dar uma
arrumada na minha_colecao. e figuei lendo

as secoes Hot Paint e N-Mail, guando vigue

naotinha nenhuma carta de menina. A Gnica
carta que vi foi da,Juliana W. Lopez e nao
falem que menina ndao manda carta, que eu
sei_gue muitas mandam!

Cynthia Laus

Sao Paulo/SP

Cynthia, vocé nao sabe como a gente gosta
de receber carta de garotas. Porque a redagao
da NW é composta basicamente por homens
e ninguém agiienta ficar lendo carta de
macho por muito tempo. Entao, a gente curte
quando pinta uma carta como a sua. 0

problema das garotas aqui & o seguinte: os
meninos escrevem muito mais, até porgue
tem mais homem que mulher jogando
videogame, entde é meio natural que
publiquemos cartas deles. Mas dé uma olhada
na edicao anterior e vogé vai ver que tem
uma garota (&, agora tem vocé aqui e assim
vai aumentando a participagao feminina.

Vereador nao deixa, deputado
nao quer

Meu nome é Sidney, tenho 13 anos e possuo
uma fita Duke Nukem: Zero Hour. Ouvi falar
sobre a proibicao de alguns jogos de
videogame e gostaria de saber se a fita que
tenho é uma das proibidas. Aqueles que
possuem jogos proibidos o que devem fazer?
Reclamar nas lojas que os venderam? Vocés
pretendem fazer um passo-a-passo da fita
que eu tenho? 0 Transfer Pak vai ou nao ser
vendido na mesma embalagem que o
cartucho Perfect Dark?

Sidney F. da Silva

Rio de Janeiro/RJ

Problem3o este seu, hein Sidney? E o
sequinte: Duke Nukem esta realmente na
lista negra dos games e foi proibide. Mas a
lei nao especifica qual.wersao de Duke
Nukem é a proibida e nem se a restricao é
para videogames ou PCs. Percebe como a
coisa é complicada? Nao é so sair proibindo
irrestritamente e até agora nao ha nada
especificado. Outra coisa: a proibicao se
refere apenas-a venda do game € nao a
utilizacdo. Ou seja, vocé ja comprfou e pode
jogar trangiilo que a policia naa vai entrar
na sua casa pra prender voce e levar o game
embora.. Ndo temos planos de fazer um
esmigalho de Zero Hour pois 0 game ja saiu
faz um tempinho. Mas quem sabe em uma
edicao especial.

0 Transfer Pak vira incluido com Pokémon
Stadium, mas futuramente vocé podera
compra-lo separadamente.

Zumbi amigo

E ai pessoal da NW? Essa é a primeira vez
que escrevo, mas acompanho a melhor
revista de games do mundo faz tempo. A
pergunta é: joguei Resident Evil 2 no Leon
A e Be na Claire A e B, vocés disseram que
para zerar 0 jogo era preciso jogar com um

Marcelo Henrique Santos -
Espirito Santo do Pinhal/SP

quarto personagem. Como 1550 se eu s0 achei
o cenario A e B de cada um?

Ricardo H. Guandolini

Ribeirao Preto/SP

Ricardo, é o seguinte: na edicao em que
apresentamos Resident Evil 2, dissemos que
para abrir o jogo do Quarto Sobrevivente vocé
teria de terminar © game trés vezes com Leon
e trés vezes com Claire. Mas na verdade sao
duas vezes com cada um deles, ou seja,
guatro vezes. Mas a explicagao total esta na
materia de Resident desta edicao.




<INVADIMOS UMA CONVENGAO
«DE POKEMON E CONTAMOS COM
JMO E QUE FUNCIONA

A garotada se esbalda nos torneios Pokémon
T T T T i T TtttV rIrr

QHIWEITAMIIS TAMBEM E
@MEY, QUE S0 E DISTRIBUIDO
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PEGAMOS 0
NESTES EVENTOS

om certeza vocé sabe que Pokémon
¢ uma mania das grandes no Brasil,
que o desenho animado é lider de
. audiéncia, que os games vendem
' igual piozinho quente e tudo mais.
S0 que em matéria de fanatismo,
nos perdemos feio para os ameri-
canos. Quer um exemplo? Vocé sabia que existe uma
convencao oficial de fas nos Estados Unidos? Pokémon
2000 Stadium Tour é o nome do evento organizado
pela Nintendo, que acontece nos EUA, cada semana
em uma cidade diferente. Os pokétas se rednem em
lugares amplos para jogar os games, trocar Cards,
ganhar brindes, encontrar o Pikachu em pessoa, ga-
nhar o Mew e participar de campeonatos.

E esta é a parte mais agitada da convencio, quando
centenas de “treinadores” medem forcas em bata-
lhas virtuais de Game Boy. O torneio é aberto aos
primeiros mil jogadores que aparecem no evento com
um Game Boy e os cartuchos Vermelho, Amarelo ou
Azul de Pokémon. Para participar nao é preciso pa-
gar nada. Os jogadores tém de apenas saber como
jogar o game. E so chegar no estande principal do
torneio e pegar uma ficha com o hordrio das parti-
das. E neste momento que o treinador devera esco-
lher qual dos trés torneios ira encarar. Sao trés copas
diferentes, cada uma com seu nivel de dificuldade.

M A R C 0 2 00 O
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TORNEIOS

« . ' s trés torneios tém nomes bem familiares para quem ja conhece
~ | Pokémon Stadium: Pika Cup, Poké Cup e Prime Cup. Cada torneio

~ tem duas lutas Pokémon. Os jogadores sio revnidos em grandes
mesas, de dois em dois (aleatoriamente), um de frente para o
" outro. Cada um liga o sev Game Boy com cartucho Pokémon ao
(uba I.mlt (fornecidos pelo torneio), escolhe os trés Pokémon que quiser usar
e a briga comeca. Quem vencer ganha uma Insignia de Pedra. Depois,
perdedores enfrentam perdedores e ganhadores pegam ganhadores. Quem
ganhar pela segunda vez leva a Insignia de Cascata. Conheca agora em todos
os detalhes os trés torneios:

| Piko Cup: Esta @ para quem é iniciante no jogo. Para participar, a mai-
oria dos Pokémon deve estar em nivel de experiéncia entre quinze e
=3 vinte. A soma do nivel dos trés Pokémon participantes devera ser
igual a cingiienta ou menor.

“oké Cup: Esta copa é para quem ja conhece bem Pokémon e tem pelo

menos cinqiienta horas de jogo. Os Pokémon devem estar entre os

niveis cinqiienta e 55 de experiéncia, e a soma das trés nao podera
ultrapassar 155. Aqui, algumas regras devem ser seguidas, mas as partidas
sdo menos ferradas que na Prime Cup.

Prime Cup: Esta area e para jogadores experientes. Se vocé se consi-

dera o melhor treinador do pedaco, este seria o seu torneio. Vocé tem _

de ter pelo menos trés Pokémon com nivel de experiéncia maior que
setenta e a soma das trés experiéncias ndo pode ser maior que 300.

“0 QUE PODE, 0 OUE NAO PODE

Como todo torneio de verdade, ha um requlamento bem rigido a ser seguido.
Estas so as regras:

| E terminantemente proibido usar qualquer Pokémon que tenha sido altera-
do ou “turbinado” por qualquer tipo de acessorio ndo licenciado. Fazer isso
pode resultar no malfuncionamento do cartucho e também podera desqualificar
o participante na hora.

B

*hseSource

Pablo sorri ao triunfar frente a garotada americana
' No inicio do torneio, cada jogador devera entrar em um Pokémon Center,
selecionar seis Pokemon para a batalha e mostra-los para o adversario.

— Na Pika Cup, todos os Pokémon mostrados deverdo ter um nivel de expe-
riéncia entre quinze e vinte.

m AR C .0 e 0 008
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— Na Poké Cup, todos os Pokémon mostrados deverdo ter um nivel de expe-
riéncia entre cinqiienta e 55.

— Na Prime Cup, todos os Pokémon mostrados deverdo ter um nivel de expe-
riéncia até cem (Level setenta ou mais é recomendado).

3. Dos seis Pokémon que vocé mostrar ao adversario, escolha trés para a
batalha. Ndo mostre estes trés Pokémon para o seu oponente.

— Na Pika Cup, a soma dos Levels dos trés Pokémon que vocé escolher deve-
ra ser igual a cingiienta ou menor.

— Na Poké Cup, a soma dos Levels dos trés Pokéemon que vocé escolher
devera ser igual a 155 ou menor.

— Na Prime Cup, a soma dos Levels dos trés Pokémon que vocé escolher
devera ser igual a 300 ou menor.

1. Deposite os trés Pokémon que sobrarem de volta no sev PC.

5. Ambos os jogadores devem entrar no Colosseum para a disputa comecar.
Ainda ha algumas coisas que ndo podem de jeito nenhum. Dé s6 uma olhada:
— Vocé so podera usar as técnicas Sleep (dormir) ou Freeze (congelar) em
apenas um Pokémon por vez. Por exemplo, se colocar um Pokémon para
dormir, vocé ndo podera adormecer outro enquanto o primeiro ainda estiver
dormindo. Da mesma maneira, se vocé congelar um Pokémon adversario, ndo
podera congelar outro enquanto o primeiro ainda estiver paralisado. Apesar
disto, vocé podera congelar um e colocar outro para dormir no mesmo perio-
do de tempo.

— E proibido vsar a técnica Metronome (Metronomo).

~ E proibido usar as técnicas Selfdestruct (Auto-Destruiciio) e Explosion (Ex-
ploséo) com seu iltimo Pokémon.

Se alguma destas regras forem quebradas, o participante é automaticamente
desqualificado do campeonato.

<E 0 OUE EU GANHO GOM 1550?

Qualquer um que estiver na Convenciio Pokémon podera entrar quantas ve-
zes quiser nos torneios. Cada participaciio vale uma Insignia oficial da
Nintendo. Se ganhar as duas partidas que participar, o treinador ganha
mais duas insignias.

Esta vem dentro do kit que vocé ganha ao se inscrever em algum
torneio ou ao pegar o Mew.

Esta vocé ganha ao participar da competicdo, ganhando ou per-
* dendo. Ela ¢ a prova que vocé competiv em um torneio oficial.

Nn desenho, esta é a insignia do Ginisio de Pewler que Ash ga-
9/ nha quando derrota Brock. Aqui, so ¢ preciso vencer uma das duas
~ partidas para ganhar esta insignia.

A Inngnm du Gmusm de Cerulean, que Ash gunllu ao derrotar
J " Misty. No torneio, & so ganhar duas batalhas sequidas para
" recebé-la na moral.

Ao final das lutas, rola um sorteio em cada um dos trés torneios. Os
escolhidos ganham passes que permitem a eles enfrentar um Treinador
da Nintendo em um torneio de Pokémon Stadium, vsando os mesmos
Pokémon vsados nas batalhas do Game Boy. Com o Transfer Puk, seus
trés Pokémon sao transferidos para o cartucho do N64 e a briga comeca,
com vma grande platéia torcendo como em um estadio de verdade. Pode-
se dizer que é emocionante.



Se vocé pensa que so criancas par-
~ ticipam destes torneios, esta mui-
to enganado. Pokémon nos Esta-
dos Unidos e coisa tao seria que
ja contaminou até os adultos. Nao
era dificil ver um quarentdo meio
careca duelando com um garotinho
de nove anos de idade. E o que ¢
pior, jogando de igual para igual!
E interessante notar como os jo-
gadores americanos levam os tor-
neios a seério. Alem de saber aper-
tar botoes, eles também manjam bas-
tante de teoria, como verdadeiros pro-
fissionais do assunto. Todos entendem
bem sobre os tipos de Pokemon, qual especie

. ara muitos, esta provavelmente seria a melhor parte do evento:
a hora de capturar o Mew. E uma das grandes vantagens de
" particdpar de uma convencao oficial de Pokemon. Todos que com-
~ parecerem ao evento com um cartucho Pokémon tém o direito de
=) ganhar o Mew e ainda um certificado com o nomero de serie,
que ¢ a garantia do avtenticidade do Pokémon.
Vale lembrar que esta e mesmo a unica chance de obter o Mew, ja que ele
nao pode ser encontrado em nenhum cartucho de Pokemon existente no
mercado. Se voce jo gastou horas e horas tentando capturar todos os
monstrinhos no Game Boy, sabe muito bem o que isso significa.
Na fila, os monitores lembram para cada um deixar um espaco vazio na
Pokedex. Dai, e so entregar o cartucho para o cara do balcao. O processo
' ' S59% nao demora nem dez segundos.
¢ 0 cartucho e encaixado em uma
maquina especial, alguns botoes
sao pressionados e pronto: o
Mew ja esta inteiro em seu
Game Boy. Ele ainda esta bem
fraquinho (no nivel cinco e ape-
nas com a habilidade Pound),
mas com um pouco de treina-
& mento ele podera aprender al-

RESULTADO....

se da bem contra a outra, qual é mais fraca, qual golpe usar antes,
qual técnica usar em um momento dificil. Para ajudar, existe uma
infinidade de livros e manuais que ensinam as melhores téecnicas de
treinamento e taticas de batalha.

Estou dizendo isso tudo para vsar como desculpa pela minha
performance lamentavel no torneio. Joguei quatro vezes na Prime
Cupe e apanhei de diversos treinadores com pelo menos dez anos a
menos que eu. Por pura sorte, ganhei algumas poucas lutas, o que
garantiv algumas medalhinhas para o minha colecdo. Nao cheguei
nem perto das quase trinta insignios que vi penduradas nos Game
Boys de alguns garotos, mas ate que para uma primeira atvacdo em
um torneio oficial, fiquei satisfeito. Na proxima vez estarei melhor
preparado, garanto.

PABLO MIYAZAWA

guns golpes poderosos, como o Transform e o Metronome.

Agora o parte ruim de toda esta historia: por enquanto, a distribui-
cao do Mew e mesmo limitada as pessoas que visitam estes eventos
nos Estados Unidos. Quer dizer: nada de Mew no Brasil.
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0 ano de 2455, o Doutor Toshiro Ebihara é um arqueologista
e descobre uma espada lendaria que tem o poder de controlar o
tempo ¢ o espaco. Claro que uma descoberta dessas gera um olho
grande daqueles bem gigantescos. O resultado ¢ que Ebihara ¢ mor-
to por um assistente que pega a arma ¢ pretende voltar no tempo
para conseguir fama e fortuna roubando descobertas de outros ci-
entistas. E exatamente ai que vocé entra na histéria controlando
Hiro Miyamoto (o sobrenome ¢ uma clara homenagem ao criador
de Zelda), o neto de Ebihara. O herdi tem de vencer o vildo e pra
isso também tem de viajar no tempo para deté-lo.
Daikatana ¢ cria de John Romero, criador de Wolfenstein ¢
Quake. A idéia do sujeito ¢ usar este game para renovar os jogos
de tiro e para isso ele mistura um grande modo Multiplayer com
elementos de RPG e um enredo legal. Vocé tera de viajar por qua-
tro eras distintas: a Sao Francisco atual, Grécia Antiga, a era dos
Vikings e ainda um Japdo futurista. Ja da pra ver que a diversida-
de de inimigos € gigantesca e vai de robos assassinos a guerreiros
esqueletos. Mas o lance é que os adversarios ndo vao encontrar
um “Z¢ Mané” pela Irente e sim um rapazinho cheio de amor pra
dar. Principalmente porque vocé conta com um arsenal de meter
~inveja ao Rambo, com mais de 25 armas e itens. Seu armamento
varia de acordo com a época em que estiver jogando. Entdo, na

Nitendo’"" N S

WOR LD |

era Viking, por exemplo, seu perso-
nagem lutard com arco-e-flecha e
no futuro surgem umas metrancas
nervosas. O nosso amigo Miyamoto
ainda recebe ajuda da guerreira
Mikiko e do fortao Superfly. Ha um
monte de quebra-cabegas (os famo-
sos Puzzles) pra resolver e os inimi-
gos estao espalhados por todos os
cantos. Os graficos sao bons e usam
¢ abusam dos efeitos de luz e de mu-
dancgas climaticas durante o game.
E 0 que ¢ melhor: Daikatana é
compativel com o Cartucho de Ex-
pansao de Memoria, 0 que deixa os
graficos ainda mais irados.

Produtora : Kemco
Desenvolvimento:  Ion Storm

Genéro: Acdo

Numero de jogadores:
Lancamento: Abril




inguém mais acreditava que a continuagao
do game classico Super Mario RPG, produzido
pela Nintendo e desenvolvido pela Square para -
o Super NES, fosse mesmo sair. At€ que ha dois
anos, na feira japonesa NintendoSpace World

imagens do novo jogo do bigodudo foram reve-
ladas. Batizado de Super Mario Adventure, o
game realmente sai este ano, abandonando ra-
dicalmente o estilo do seu antecessor.
Desenvolvido pela Intelligent

Systems, Super Mario Adventure

mistura graficos desenhados em

duas dimensoes para 0s personagens

que ficam semelhantes a uma folha

de papel com cendrios tridimen-

sionais. O que acaba lembrando bas-

tante o visual de Yoshi’s Story ou

um colorido livro de figuras. Ainda

assim 0s cenarios guardam muitas

““. Jogue com o pato

arece que este ano 0s

caracteristicas de Mario Bros. como blocos para
dar cabecadas, pular em cima dos inimigos e
derrota-los com bundadas. Vocé ainda podera fa-
zer amigos durante o jogo e quando precisar, po-
dera chama-los para ajudar em uma batalhaou a
atravessar um obstaculo, explorar lugares dife-
rentes, CONVersar com pessoas, comprar coisas etc.
Apesar das mudancas, Super Mario Adven-
ture reune bons elementos de RPG, uma
jogabilidade original e certamente
vai dar conta do recado junto aos
milhoes de fas do encanador.

TG00
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mais legal

0 marciano Marvin detone a
Terra. Para tanto ele tera a aju-

_?&.
" A "

videogames da Nintendo serao
invadidos pelo Pernalonga e
sua turma. Comegando pelo
atrapalhado Patolino que apa-
rece em sua primeira aventura
para o N64 no papel de Duck
Dodgers, um super-heroi
malucio tentando impedir que

da de Gaguinho e varios outros
personagens Looney Tunes e
das bugigangas futuristas pro-
duzidas pela ACME. Sao cinco
planetas e trinta fases enormes
para serem exploradas com
graficos bonitos e detalhados.

R C 0

A jogabilidade rapida lembra mui-
to a de Banjo-Kazooie. O game
esta sendo produzido pela Infogra-
mes e desenvolvido pela Paradigm
(responsavel pelo game As Aven-
turas do Fusca) que garante a
qualidade da obra que traztodo um
estildao comico, recriando as classi-
cas piadas do desenho animado.

R 3 Niniendd"

womLD



bela cacadora de tesouros Lara Croft agora vai

com vocé a qualquer lugar... desde que exista um

Game Boy Color na relagao. O enredo ja tradicional

traz Lara sempre se¢ metendo em encrencds..Desta

vez a heroina viaja para América do Sul a procura de

uma pedra Inca chamada Dreamstone (pedra do so-
nho), que, segundo os manuscritos, possui poderes so-
brenaturais. Ao tocar a pedra, flashes de luz cobrem toda

a tela e ela é transportada para outro lugar. Onde ela estd?
Isso € 0 que voce tem de descobrir. Tomb Raider ¢ o jogo
de Game Boy mais detalhado feito até hoje: usa 2.000 Frames
de animacao (na NW 17, noticiamos erroneamente os
15.000 Frames de Bionic Commando - na verdade ele tem
1.500), 0 que torna a movimentacao extremas

mente realista, a mais perfeita que ja apareceu

neste console. Além disso, 0 game possui voz
digitalizada, efeitos de luz e traz anima-

¢oes entre as fases, o que parece estar

tornando-se uma constante nos

novos jogos do Game Boy Color.

A conversao dos gréficos de

3D para 2D tornaram a joga-

bilidade muito parecida com

o classico para Super NES,

The Prince of Persia. Ou

seja: as inovacgoes de Tomb

Raider prometem uma

das experiéncias mais

incriveis ja vistas em

um game de 8 bits.

E

Pradiitara + Eddne
odutord Q03

Desenvolvimento:  Core

w

[ Nintendo )

|

WOoOR LD



k nao quer saber de descanso e ataca no Game Bo
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uem curtiu The

Legend of Zelda: Link’s

Awakening deve estar
ansioso por este game que
traz Link em uma nova
aventura no reino de
Hyrule. O mais curioso é
que 0 jogo tera trés partes
como o0s trés tridngulos que
formam a TriForce (Poder,
Sabedoria e Coragem). O
jogador podera comecar
em qualquer um dos car-
tuchos sem se perder em
nenhuma das historias,
mas elas vao estar interli-
gadas e determinadas acoes
que o herdi executar em
um jogo, influenciarao os
outros. Como isso aconte-
cera, ainda nao foi revela-
do. A Capcom, com seu es-
tidio interno Flagship, esta
cheia de segredinhos, mas
assim que eles contarem, a
gente diz pra voces.

A historia do primeiro jogo,
batizado nos EUA de Tale
of Power (Conto do Po-
der) € conhecida: a prince-
sa Zelda ¢ raptada nova-
mente por Ganon e Link sai
em sua jornada para

deuses é quebrada em oito
pedagos e o Cajado das
Quatro Estagoes, responsa-
vel por controlar o clima na
Terra de Hyrule, parte para
outra dimensao.

O caos e a destruicao to-
mam conta de Hyrule e
para salva-la Link tera a
ajuda de antigos persona-
gens como os Gorons, € ou-
tros novos, como um Can-
guru boxeador chamado
Ricky e uma bruxinha
aprendiz chamada Maple,
que aparece repentina-
mente durante o jogo. Exis-
tem ainda outros persona-
gens como 0S Misteriosos
habitantes da Tribo Ulra e
os espiritos da Arvore do

Tri-Force Series — The Tale of Power

Mistério que viverm na ou-
tra dimensao para onde o
cajado foi enviado. Até
hoje, todos os games da
série foram feitos pela
Nintendo mas Zelda: ToP
quebra um protocolo de
mais de uma década
e estd sendo desen-
volvido pelo estidio
Flagship, da Capcom,
com supervisao da
Big N. Por isso, em-
bora a jogabilidade
sejaamesma de The
Legend of Zelda:

Link’s Awakening, ¢s-
pera-se um jogo muito di-
ferente dos produzidos
pela empresa. O primeiro
game deve ser lancado em
julho nos EUA e cada ca-
pitulo sera langado seis se-
manas depois do anterior.

At
'."

Produtora : Nintendo
Desenvolvimento:  Nintendo/Flagship
Genéro: Aventura/RPG

Numero de jogadores:
Lancamento: Nao Definido
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| \ | etal Gear ¢ um

| classico da espionagem ja
consagrado no NES e que

| agora esta ganhando uma

| versdo exclusiva para o
Game Boy Color. O estilo

| 4a jogo continua o mes-

|  mo: vasculhar dreas, des-

| cobrir passagens e fazer
tudo isso em sigilo abso-

|~ luto, tentando nao ser

| descoberto pelos intime-
ros inimigos do jogo que

| estaose mpre a procura de

| invasores. Mais uma vez

| Solid Snake tera de aca-
bar com a ameaca dos tan-

| ques nucleares chamados

| de hf}eta-l‘(}ear. Mas o que
vocé vai emcontrar em

| Metal Gear Ghost Babel

| nao €apenas uma versao

| melhorada dos jogos para

| NES, ja que ele conta com

Produtora : Konami

Genéro: Acdo

Lancamento: Abril

&\Esplonaoem sem hmlt

}'i
Y )
varios itens do jogo langa-
do para Playstation. Grana-
das estaticas, aculos de vi-
sao noturna e mascara anti-
gds sdo alguns exemplus
Outra novidade sao as VR
Missions, em que voceé trei-
na ¢ pega a manha para li-
dar com todas as bugigangas
de Snake. A discricao sem-

pre foi obrigatéria nos

games MG, ¢ em Ghost
Babel nao é diferente: os

‘lIIlI'ﬂlgOS ESt&G em todos os

cantos e se conseguir dribla-
los, melhor pra voce.
0O novo petardo da Konami
aceita também o cabo Game
Link, num Multiplayer para
dois jogadores se divertirem
ao mesmo tenpo. E desde ja
um dos grandes lancamen-
. tos deste ano para o seu
Game Boy Color.

&
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O jogo tﬁe Pokémon mais esperado do novo mllemo chegou em nossa
e contamos tudo em detalhes absolutamente exclusivos pra vocé. E




redacao e nao perdemos tempo. Testamos, jogamos, viramos do avesso

mostramos como funciona o Transfer Pak.

eceita para jogar o game de
Pokémon mais completo lanca
do ateée agora: pegue um cartu-
cho de Pokémon para Game Boy, en-
caixe-o no Transfer Pak e depois junte
tudo no Controller do N64. Dai é so li-
gar o tao aguardado Pokémon
Stadium e aproveitar ao maximo esta
maravilha da tecnologia.
Entendeu alguma coisa? Se a resposta
€ negativa, nao precisa esquentar a ca-
= beca. E que este novo game vem acom-
. panhado de um acessorio inédito no
- hemisfério ocidental: o engenhoso
W Transfer Pak, capaz de transportar os
T mas " "™ bichos do Game
,  Boy para o N64,
além de permitir
jogar as versoes
“w Azul, Vermelha
- e Amarela na
- sua TV de cator-
| ze, vinte ou mais
polegadas. E tem
. Mais: todas as
“ versdes ficam
- com o visual a la
. Game Boy Color.
O que nao muda
. é a qualidade
grafica do game
que mantém as caracteristicas originais.
Até a musiquinha é idéntica. Diz ai, é
um senhor acessorio!
. Mas as novidades nao param por ai. Em
Pokémon Stadium vocé pode parti-
cipar de batalhas e duelos nunca antes
vistos. Quem assistiu Pokémon - O Fil-
meesaiu da sala de cinema sem sa-
ber se o Mewtwo era mais
forte que o Mew,
ou vice-versa, vai
ter a chance de ti-
rar a duvida em
casa. E isso mesmo!
O jogo tem quase
todos os Pokémon
e os outros que esti-
verem faltando € sé

] M Carncel T

o
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ortesia de Rogerio Motoda

COMANDOS

transferir.

Todos os bichi-

nhostém um . : .

visual tridi- . Y N |
mensional - E & L : | I ®
inclusive os ; |
Pokémon j - ; 9
inseridos via b

Transfer

Pak. A adap- _Jﬁuﬂ-ﬂtacar

-

Direcional -

tacdo do desenho
Mmove o cursor

ficou perfeita, como em
Pokémon Snap. Alias, também da I
n
51
i

Botao B - Trocar
de Pokemon

Alavanca de Controle -
controla os Pokémon no
Kids Club

Botao C-cima, esquerda,

para tirar fotos no modo Gallery (ex- direita e baixo - golpes

clusivo da versao ocidental) de
Stadium. Ta certo que os modelos nao
saem correndo de um lado para outro
e ndo fogem das lentes, mas mesmo as-
sim é divertido
fotografar seus
Pokémon prefe-
ridos para de- ¥
pois guarda-los
para a posteri-
dade. E ja que ti-
rar os retratos € uma moleza, o negoé-
cio é caprichar em angulos de camera
diferentes do tradicional.

Botao R - selecionar
movimentos disponiveis

Botao L - Voltar para a tela
_ | de selecao de estratégia

COMANDOS

'

Pouca conversa, muita diversao
Quem ja jogou as versoes do Game Boy,
sabe que os jogos de Pokémon tém
muita conversacao. Isso absolutamen-
te ndo rola em Pokémon Stadium, ou
seja: é pauleira que rola do comeco ao
fim. O que mais chama a atencao no
jogo é a oportunidade de viver lutas
inéditas no desenho animado. Vocé
consegue imaginar como seria um du-
elo entre o dorminhoco Snorlax e o es-
tranho Omastar? Que poderes eles usa-
riam? Dificil imaginar, nao é? Para des-
cobrir, s6 jogando mesmo. E isso vale

para todos os personagens. Tipo de jogo: ~ Luta
As batalhas acontecem em “ringues” || Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: HAL Laboratories

no formato de pokébola e mantém o

; L : Cartucho de memoria: Nao
estilo RPG do game original, ou seja, Rumble Pak: Sim
enquanto um ataca, o outro tenta se Tamanhe: 256 megabits

defender. Para fazer isso, € necessario Todas as idades

W/ O/R!|L D

Recomendado para:




JiEenion

%" dar uma sequéncia  me de formas e cores. Os cenarios, ape- i Trocando Pokémon
o de comandos: se sar de serem simples, mudam de acor- [o .
S o I 11 VI o) -T2 o (o1 Mo [o WeloTo t o TR {] o To Mo M [ [s-T{o W1V Mo [-R o]0 s Bl Para enfrentar as batalhas usando
BN & B E 1T TR o O e TR TS VDR R E TN E R seus Pokémon do Game Boy, é
oI R ol AT ST B oS RE TR CR el el IS IR ERNIVER B preciso que o Transfer Pak esteja
vez, aperteobo-  as lutas sob varios pontos de vista. conectado ao seu Controller. Vocé
- l (CICRENCRCT BT IVIERRE N EN sEL T oI MERV I Ry Ell=ER ] também pode deixar alguns times
/ { da segure R. Vai por conta das vozes dos bichinhos, P preparados para usar em cada uma
‘* % aparecer um menu nao foram incluidas. Vocé escolhe o | RETRa s e SR LR RUE
com todas as técni-  Pikachu, por exemplo, e fica esperan- | eI« (o X011 L-Re LU LB e 4= 8t
cas disponiveis (sao quatro no total). do ele dizer “Pika, Pika” e nada. Seria registrados. Para fazer isso, entre
Opte por uma delas apertando qual- um lance a mais para os fas, que ado- | RN T CIECR o (=R L Re AT sl
quer um dos botdes C. Ai é so esperar  rariam. Mas a vida é dura e pelo me- | Rl BT participantes.

: e ver o que nos ha um locutor animando a peleja | B NeR V] amigo quiser jogar com os
bichinhos dele, mas sé houver um
Transfer Pak disponivel, siga os
seguintes passos:

FILV

NIl = acontece. Se  pra todo mundo entrar no clima. I
z m m conseguir me- A jogabilidade é simples, na verdade é |
morizar todos das mais faceis que ha no Nintendo 64, |

- os golpes de ja que nao é necessario movimentar
g primeira, nao seu bichinhos, apenas apertar os bo- !
i |
|
J

Primeiro encaixe o cartucho do
segundo jogador no acessorio e
conecte-o ao primeiro
Controller.

TRy é ha necessidade toes certos. Quanto ao nivel de dificul- |
i d

de pressionar dade, tudo vai depender da sua fami- |

todos osbotoes  liaridade com as criaturinhas e de es- |
novamente. Simplesmente aperte A e  pécimes com um bom nivel de experi- |
o botao C que preferir. éncia vindas do cartuchinho de Game
Uma coisa que vale a pena ser explicada  Boy. Mas isso realmente nao é proble- Ligue o videogame, entre em
é sobre a ordem dos ataques. Afinal, ma. Com um jogo tao completo como | Free Battle, selecione os
quem ataca primeiro? Tudo vai depen-  este vocé sO precisa pensar em uma Pokémon que vai usar e depois
der da agilidade, sua e do Pokémon. O  coisa: divertir-se como nunca! | registre-os.
mesmo vale para a defesa. Assim, SEE s el

é muito importante escolher o bi- _Ilsando o Transfer pak

chinho certo. Fique de olho em to-
G ETRETRT R ol eI I [V o [-| 8 “Por que ndo inventaram isso antes”, muitos devem se perguntar. O Transfer Pak

para fazer bonito. E mesmo que [§3 realmente uma traquitana muito bacana. Por enquanto o acessério s6 pode ser
e L i (V[ s - g -0 usado no Pokémon Stadium e com o cartucho Pokémon para
S el= g le L@ i el R -l o] Game Boy conectado. Mas logo, logo vai ser compativel com
- PRI L E{ T e Perfect Dark para N64. Veja o passo-a-passo de como ligar o
 criaturinha de volta para a Transfer Pak no Nintendo 64:

pokébola e enviar outra mais pre- :
parada para a arena. Encaixe o cartucho Pokémon (Azul, Vermelho ou

S6 por ai, percebe-se que o game marelo, na parte transparente do Transfer Pak (coloque
nao é tdo parado quanto parece. a fitinha com a frente virada para o lado de fora)

Aléem de exigir rapidez de racio-
. cinio, apos cada ataque rola uma Ainda com o videogame
w sequéncia animada supercapri- | desligado, conecte o acessério no

chada. A preocupacao com os p espaco do Controller onde vocé

detalhes é tdo grande que os % costuma colocar o Cartucho de

Pokémon chegam a piscar os g Meméria ou o Rumble Pak.
olhos e mudam de expressao de

acordo com os danos sofridos. Os
efeitos de luz sao excelentes e os
golpes tém uma variedade enor-

(Nintendo)

Ligue o N64 e note que o cartucho
foi identificado.
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O préximo passo é desligar o
game e fazer a mesma coisa com
o cartucho de Game Boy do
primeiro jogador. Nao esqueca
de registrar! Agora é s6 voltar
para Free Battle e escolher seu
time preferido.

Outro recurso legal é que com o
aparelho vocé pode transportar os
personagens que nao esta usando
para as caixas (boxes) do N64. O
inverso também esta valendo. Isso
libera a memoéria do cartuchinho de
Game Boy, que fica com mais espago
para guardar as coisas.
O Transfer Pak ainda
substitui o Cabo Game
Link, aquele que vocé
usa para trocar
criaturinhas com os
amigos. Mas a
barganha sé é
realizada se as duas
partes tiverem seus
respectivos acessorios
e cartuchos.

bem, vocé olha para o

L

Ol Il (8 L]

—
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Pokémon certo na hora certa

Quem assiste o desenho Pokémon
ja deve ter ouvido isso umas vinte
vezes: “Para conseguir a vitoria,
vocé deve antes prestar atencdo no
seu inimigo.” E vocé se
pergunta: “por qué”?
Entdo imagine a cena:
voceé vai lutar contra o
grandalhao Charizard, e
tem de escolher um de
seus trés Pokémon. Pois

lado e vé seu lindo e
inocente Oddish, o
assustador Scyther e o
malvado Gyarados.
Quem vocé escolhe?

De cara descarte o
Oddish, que vai espalhar
pélem em outro canto. Fica entre o
Scyther e o Gyarados. “Ah! Vou
escolher o Scyther, que sé a cara de
mal ja basta para espantar o
Charizard!”

Pois dificilmente vocé vai conseguir
vencer um Pokémon de Fogo (como

o Charizard) usando um tipo Inseto
(como o Scyther). Pobre Scyther,
pode ter certeza de que a coisa vai
literalmente pegar fogo! A melhor
escolha seria o Gyarados,
afinal contra fogo nada
como um balde d'agua!
Entendeu porque é
importante observar o
inimigo? E fundamental
conhecer o tipo do
Pokémon adversario, para
poder escolher entre os
seus Pokémon qual vai se
sair melhor na luta. As
regras sao basicas: contra
fogo use agua ou pedra,
contra agua tente elétrico
ou planta, ja contra
elétrico o negdcio é usar planta ou
dragao etc. Nao fique desesperado
tentando decorar quais tipos podem
ser melhores ou piores que outros!!
E s6 usar a tabela abaixo e chegar a
vitoria. Nao tem erro!

Lilian Maruyama

T
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quem nao quer
perder tempo
escolhendo os
m Pokémon ja estdo formados. No maximo,
. s vocé pode escolher as trés criaturinhas
% Jque vai usar.
cartucho de Pokémon para Game Boy.
- |Com isso, da para enfrentar o adversario
usando os seis bichinhos que vocé esté
~ Jtempo terminar e os dois treinadores
estiverem com a mesma quantidade de
Pokémon, leva a melhor aquele que tiver a

= Battie Now
= 83
melhores
Event Battle
- {carregando no momento. As regras da
. Jmaior quantidade de HP.

Ju

e

'Pokémon Lab

No laboratério do professor Carvalho,

GYM
Leader
€astle
Esta € uma
competicao de
W “sobrevivéncia”.
4! Seu objetivo é
S #=..) chegar até o
lider de Ginasio do Castelo Pokémon. Mas
para isso vocé devera enfrentar todos os
treinadores e lideres de ginasio que
encontrar pelo caminho (os mesmos de
Pokémon Vermelho, Azul e Amarelo),
incluindo Brock e Misty. Eles representam
a cidade de Pewter, Cerulean, Ver-
milion, Celadon, Fuchsia, Safron, Cin-
nabar e Viridian. Cada vitoria rende
uma insignia. Esta modalidade de
jogo é apenas para um jogador e
nao ha restricdes quanto ao nivel
dos Pokémon.

GB Tower _

Aqui vocé joga Pokémon para Game Boy |

no seu N64. Ligue o Transfer Pak e espere |

0 jogo carregar. Se a tela do seu portatil é l
em preto-e-

vocé pode organizar todos os seus
Pokémon e os itens salvos no cartucho de
Game Boy. O lugar tem quatro tipos de
aparelhos:

e CLARRAA Gie

o BLALNE P€ - Para usaro computador, as in-

formacdes de jogo precisam ter sido
gravadas no Pokémon Center. Se vocé
nao fez isso, va para GB Building e
grave o jogo. Também da para ver
quais Pokémon podem participar dos
diferentes campeonatos.

Itens - Aquié
possivel re-
organizar
os itens
que es-
S— ST taO sen-
r——reem———l o Usados
no jogo,
mové-los para o cartucho de N64
ou trazé-los de volta para o Game
Boy. Vocé consegue ver tudo o que [
estd carregando e tem a possibilidade
de organizar os itens do jeito que s

LR Pablo man

(AN
SETe

Este € um modo
Q de jogo para
13 3, ~
J
E— bichinhos para
lutar. Os times de
& |Exclusivo para dois jogadores. E necessario
- lque ambos tenham Transfer Pak e
“|batalha e a duracdo (de cinco a noventa
? "‘0;1_55— minutos) sao definidos por vocé. Se o
Free Battles
O jogo é para até

quatro jogadores. |c»
Vocé pode .
desafiar ou ﬁ;

formar uma
§» equipe com
Seus amigos.
Os Pokémon do
J Game Boy podem ser

usados e as regras ficam
por sua conta.

Victory Palace

JQuando um Pokémon vence o
Jcampeonato do modo Stadium ou
|derrota o lider do castelo, ele

- Jautomaticamente é presenteado com
uma belissima estatua. Ela fica exposta e
pode ser idolatrada a qualquer hora.

W/O/R LD
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branco, seu

el i quiser. Também da para escolher gol-
joguinho vai (

pes novos para o Pokémon usar: bas-
ta selecionar um golpe e guarda-lo
na caixa ltems Held.

Ao contrario do Game Boy, é possivel ver o

— — = S oTIT o

@ | ganhar algumas
s cores. Antesde |
gﬁ? desligar o game, |
va para o

AR TE

nome do ataque, eficacia, chance de acerto

(ACCURACY), forca (PWR) e tipo (PP). Fora |

Iss0, vocé também descobre a utilidade de |
| cada item, como o Silph Scope, que deixa os|™
fantasmas claramente visiveis.

Pokémon Center e
grave o jogo.

AT Boxes
Reorganize os
boxes (caixas),
mova o box
do Game Boy
para o N64

ou traga de
volta as caixas
para o portatil. Os monstrinhos podem
ficar dentro das caixas de Pokémon
Stadium durante o tempo que

VOCé quiser.

Hhadate




See List - £ o

melhor lugar
para conhecer
os Pokémon.
Vocé confere a
lista completa
dos bichinhos
que possui, in-
cluindo os niveis
e itens como HMs e TMs. As informa-
¢Oes técnicas sao detalhadas e da
para aprender tudo sobre os movi-
mentos de cada Pokémon. Vocé fica
sabendo, por exemplo, quantos por
cento de chance um determinado
golpe tem para funcionar
4 ou que a defesa tal é mais
eficiente. Se a sua
criaturinha preferida nao
é la muito boa de briga,
pelo menos pode aprender
novos ataques. Selecione o
Pokémon e veja qual golpe ele
pode assimilar.
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1 - Quem vencer todas as batalhas é o
] grande campeao;

§ - Durante o duelo, vocé nao pode fa- ¥ - Todos os
8 zer dois Pokémon adversarios dormi- Pokémon estao
no nivel cem.

] rem e nem congelarem. O que da para

f de Explosao (Explosion) ou o de
] Autodestruicdo (Selfdestruct) contra o ul-
" timo Pokémon adversario (se o treinador

é desclassificado).

Regras das competigoes
jdo modo Stadium

“|do nivel 50 ao 55;

o

>

Dispute os quatro campeonatos: Pika M,
Cup, Petit Cup, Poké Cup e Prime Cup. [§ S
Estas duas ultimas sao divididas em
subtorneios. Use os Pokémon que es-
tdo no N64 ou pegue os do Game Boy.
Regras basicas dos campeonatos:

- O treinador deve carregar seis
Pokémon;

- O jogador s6 pode levar trés Pokémon
para a batalha;

- O primeiro treinador que derrotar os
Pokémon do adversario é o vencedor;

- SO participam
os Pokémon com
d a altura maxima
de seis polegadas
{ e oito pés, e até
i s I ai;i;;;;1'ro;'] 44 libras de PEsSO;
= wew»um |- O nivel dos bi-
chinhos tem de estar entre 25 e 30;

- A combinac¢ao do nivel dos Pokémon
nao pode ser superior a oitenta;

- Mew nao pode participar.

Prime Cup

Nao ha limite de
entrada para os
monstrinhos;

- O nivel de difi-
culdade deste modo é quatro;

- Nao ha limites quanto aos niveis dos
Pokémon;

- Mew pode participar.

fazer é botar um bichinho para dormir
e deixar o outro congelado;
- Nenhum jogador pode usar um golpe

nao respeitar esta regra ele simplesmente

Poké Cup

- E o torneio I s
oficial da Liga EEEEER
Pokémon; e
- Podem partici-

par os bichinhos

- Os niveis de
batalha somados ndo podem ser maiores
do que 155;

- Mew nao pode participar;

- O campeonato esta no nivel quatro

de dificuldade.

Pika Cup

- A participacdo é limitada aos
Pokémon do nivel 15 ao 20;

- O nivel dos trés Pokémon
combinados nunca pode ser
maior do que 50;

- Mew nao pode participar.

WOR LD



Vocé gostou dos minigames de Mario
Party? Sim? Entdo vai poder relaxar um
pouco em nove divertidos jogos. Nao es-
queca de convidar os amigos!

Mostre que seu

@8 Magikarp é agil o

bastante para sal-

tar e tocar uma

| campainha o mai-
| or numero de ve-

botdo A cadenciadamente: espere o
peixe cair no chao e s6 entao faca-o
pular novamente.

zes. Para nao perder tempo, aperte 0 g

1 voltar-se contra
] o feiticeiro neste

iR

CLEFAIRY SAYS

Siga o mestre,
quer dizer, o pro-
fessor Clefairy.
Preste atencdo nos
movimentos que
ele faz, memorize &
os comandos e - P

um movimento leva uma martelada na
cabeca e fica com menos chance de ven-
cer 0 jogo.

~ | RUN, RATTATA,

RUN

- Aqui vocé precisa
u| correr desenfrea-

damente em uma

'- esteira rolante.

Mas nao é sé

SNORE WAR
O feitico pode

minigame. No
comando
de um
Drowzee,

= ?; @ - _“.'f' - O seu
tente fazer a licao direitinho. Quem erra

apertar o botao A
| rapidamente, é necessario saltar obstacu-
i los usando o direcional do Controller.

2 frentam neste

vocé deve usar os poderes psiquicos

mento exato em que o poder deve ser
liberado é quando o péndulo passa sobre

| a marca vermelha no centro da esfera.

THUNDERING
DYNAMO

Preste atencao
as cores que
aparecem no
gerador. Elas in-
dicam qual bo-
tao deve ser

apertado para que o Pokémon recarregue

a energia da maquina. Quem contribuir
mais, ganha o jogo e se livra de um
belo choque!

para fazer os oponentes dormir. O mo-

Sandshrew cavar

de furar o solo
quando a 4gua comecar a jorrar.

| SUSHI-Go-
| ROUND
Neste apeti-

! mlnlgame, 0
= objetivo é fa-
&l zer com que

Lickitung devore o maior numero de SUShI
que puder. E ndo é s6 comer tudo o que
aparecer na frente, é preciso degustar os
mais caros.

EKANS HOOP
HURL

Ekans enrola seu
corpo e transfor-
ma-se em argola
para conseguir
capturar os
Digletts. Quanto |} 8D O ©F
mais Pokémon
terrestres vocé conseguir acertar,
melhor. Para isso, mire bem o alvo
e controle a for¢a com a Alavanca
de Controle.

ROEK
HARDEN

| Kakunas e
Metapods se en-

minigame. Seu
Pokémon esta sen-
do atacado com
pedras e o Unico ;eno de sobreviver e
usando a habilidade de endurecimento.
Repare na sombra das rochas e aperte o
botao A somente quando o perigo es-
tiver por perto.

Aperte

4 alternadamente
os botdes Le R
para seu

'Wi#

um poco. SO pare
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Na convencao Pokémon que atu-
almente estd rodando os Estados
Unidos, o grande destaque é o
estande reservado ao Pokémon
Stadium. O momento maior
ocorre quando os participantes
dos torneios de Pokémon do
Game Boy (que vocé viu na pagi-
na dezoito) ganham o direito de
- Jentrar em uma supercompeticao
de Stadium.
Funciona assim: ao
/ final de cada roda-
da do campeona-
to, uma pessoa
é sorteada. Os
seis Pokémon
que o feli-
zardo usou no
torneio sao
transferidos
do Game Boy
para o cartucho
\de Nintendo
~ " 64. Dai, sao se-
guidas as regras do game: o jo-
gador seleciona trés destes seis
Pokémon (até o Mew pode ser
usado, ja que todo mundo que
"vai ao evento ganha um) e se
"|prepara para uma luta contra as
criaturas bem treinadas dos
monitores da Nintendo. Se ga-
nhar, o treinador leva o titulo de
“verdadeiro mestre Pokémon”, o
que nao é pouca coisa.
O interessan-
te é no-

4

/

-

4

| 1ol
Lutas dos bichos agita

Convencéao americana

d

ke
o

iit

tar que a luta que acontece no
Nintendo 64 tem o mesmo clima
das lutas do torneio de Game
Boy, com a diferenca o6bvia dos
graficos tridimensionais e da ani-
macao. Fora isso, a sensacao e
exatamente a mesma de uma
luta no portatil. Se vocé é daque-
les que curte ligar o Cabo Link e
enfrentar os amigos, Pokémon
Stadium é uma necessi-
dade de primeiro grau.

S
Pablo Miyazawa p “% |
de Orlando

[

i L

-

-~ P \

- A\.

Na convenc¢ao Pokémon é assim: a jogatina rola solta e todo
mundo fica querendo ganhar insignias verdadeiras

B W endo
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A sequiéncia de V‘gilante 8 acaba de chegar -

3. para o Nintendo 64 e com ele retorna um
. ‘dos estilos mais legais de jogo, a batalha

| lixo, 6nibus e um carro espacial armados até
~ os dentes, misture com personagens

e coloque tudo isso em uma arena.

O clima “década de 70" foi mantido nesta
nova versao,alguns personagens antigos estao
de volta e outros fazem sua primeira aparigao
em um total de dezoito participantes. O jogo
traz herdis, como John Torque e seu V8, e
vilées que fazem do solo americano um lugar
~ completamente inabitavel.

Second Offense é um dos Unicos games

objetivos. Ainda foram acrescentados

~ nervosas e outras engenhocas divertidas.
Embora seja muito semelhante ac anterior o
visual ficou bem melhor, com efeitos de luz

bastante complexa. Sio no total doze fases

‘Nintendo

EL

‘u..-eff.‘ Jeirg
~senas T Eentido g

automobilistica. Pegue vdrios carangos
. completamente diferentes dos que costuma -
ver em jogos de corrida como caminhdes de

completamente aloprados, junte trés amigos

com uma histéria que quebra a tipica linha
destruicdo em massa sem o minimo sentido |
 com a presenca de um série de missdes e |
- conforme vai detonando os chefes de fase
novissimos elementos, como armas mais ;iﬁ?
 liberados. Até uma cépia do modelo usado
- no filme De Volta Para o Futuro estd
- secretamente colocada no game. Se vocé

nos carros e a arquitetura das arenas é

M A R C

cidades devastadas com varios caminhos
alternativos e passagens secretas que elevam
o desafio. O motorista pode ainda usar os
objetos do cenario para destruir os
adversarios, como fazer uma rosquinha
gigante rolar sobre o rival. A trilha sonora

‘tenta manter um pouco do clima setentista
‘com muitos ritmos misturados como musica

latina e uns superfunks.
Vocé comega o game com nove carros e

no modo Quest, hovos veiculos vio sendo

jogou a versdo anterior vd sem medo porque
Second Offense é diversio em dobro.

0 2 0 0 O

com cenarios gelados, praias, desertos e |
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- Nao falta variedade pra quem quer se
' divertir sozinho, em dupla ou até com
- trés ou quatro amigos. Fora os modos
- normais. D& uma olhada: '

- Arcade: Neste modo déa para comegar por

qualquer fase e ir detonando os inimigos

) na ordem que quiser.Vocé escolhe o nu-

' mero e o tipo dos adversirios que vai en-

frentar. E uma boa pedida para treinar os

este modo com dois jogadores.Ai ninguém
segura! Se vocé nao se lembrar dos objeti-
vos, basta pausar o game, escolher
Objectives e dar uma lembrada.

Survival: Este modo é idéntico ao Arcade,
mas desta vez vocé nao pode escolher os
carros que tera de enfrentar. Como no
Arcade, o (nico objetivo é detonar tudo
pela frente.

Cooperative: Vocé e um camarada deto-
nando os carros inimigos.

Versus: Um contra legal para mostrar

SELECT PLAYER
Thunderball Y

IR 34
]|

fohon i the foxy Moma Locors T combos e escolher um veiculo favorito.
Insert Rumble Pak orpress fo start - i A .
- Quest: Vocé precisa terminar todas as mis-

S, soes completando to-
COMANDOS

quem é o melhor na demoligao.

Brawl: No modo Multiplayer é cada um
por si, entio escolha quatro amigos e de-
tone tudo pela frente.

Team: Aqui vocé forma duas duplas e se
enfrentam até os carros ficarem completa-
mente destruidos.

Smears: Semelhante ao Brawl mas quan-
do dois personagens saem 0 game acaba.

V.

dos os objetivos. O
trajeto é pré-determi-
nado e existe um en-
‘redo diferente para
cada personagem. E
possivel completar

SELECT PLAYER

1 El Querrere ¥

ik =
o
th

SELECT PLAYER

4 Blue Burre Bus )

Botao B: Freio de mao Cada arma do jogo possui uma série de combos que podem ser
ativados com um certo numero de muni¢oes. Para nao deixar vocé
na mao preparamos uma bela listinha das combinagdes para detonar

os inimigos. Eles vao se dar mal na sua mao.

C- direita : Seleciona arma posterior
C - esquerda: Seleciona arma anterior
C- baixo: Alvo

C- cima: Visao traseira

- O
W‘ g .'-IIIHIIH' '
f_... -ﬂ:ﬁ’{l @

L] pt Phack Qoustom Lo

Interceptor Missiles

- Botao L: Seleciona visao
Halo Decoy
cima + cima + baixo + Z (Vocé

cu MAN nus precisa de: 2 misseis)

[Fr—— || Pusosoumner
ﬁ::I‘I:llS : 3 % cima +cima + cima + Z (Vocé
‘ _ - 0 =55 isa de: 2 misseis)
Jogabilidade 1,5 Multi Missi
.I:l.:lahl_!ldadl! ; J Muiti Missile
l:elfan a!u cima +cima + direita + Z (Vocé
. I . _

precisa de: 2-4 misseis)
Bull’s Eye Rockets

Road Runner

cima + baixo + baixo + Z
(Vocé precisa de: 2 foguetes)
Stampede

cima + baixo +cima + Z (Vocé
precisa de: 2-5 foguetes)
Nome nao divulgado

cima + baixo + direita + Z
(Vocé precisa de:2 foguetes)
Sky Hammer Mortar
Turtle Turnover

baixo+ baixo + baixo + Z
(Vocé precisa de: 2 Shells)

Bruiser Cannon

Cow Puncher

baixo+ cima + baixo + Z (Vocé §#
precisa de: 2 Shells) :
Buckshot :
baixo +cima + cima + Z (Vocé |
precisa de: 2-6 Shells)
Bounceshot

baixo + cima + direita + Z
(Vocé precisa de: 2 Shells)
Roadkill Mines

Bear Hug

esquerda + direita + baixo + Z
(Vocé precisa de: 2 minas)
Cactus Patch

esquerda + direita + cima + Z
(Vocé precisa de: 2-6 minas)
Floating Mine

esquerda+ direita + direita +
Z (Vocé precisa de:2 minas)
Brimstone Burner

Hot Foot

direita + esquerda + cima + Z
(Vocé precisa de: |10 galdes)

Botao R : Tiro
SELECT FLAYER
10rubb Dusl Loaders

SELECT PLAYER
4 Palomine XIIT »

T T]
I
aill]}

v Phack Ooustom s

SELECT PLAYER
4 Chrenc Miager §»

RAMERERR ! 574
LU

ORI

Crater Maker Firewall SELECT PLAVER

baixo + baixo +cima + Z (Vocé direita + esquerda + baixo + Z R
Tipo de jogo: Agdo precisa de: 2-5 shells) (Vocé precisa de:2-16 galdes)
Publisher: Activision Flat Maker Oil Slick .
Desenvolvimento: LuxofluxCorp. baixo + baixo + direita + Z direita + esquerda + direita + \ g — o
Cartucho de memoria: Sim Vocé precisa de: 2 Shells Z (Vocé precisa de:5 galdes) I ' O
Rumble Pak: Sim R ol | © wsannm
Tamanho: Nao disponivel ' . o Youk O o
Recomendado para: Acima de 13 anos

ARG 0 2 0 0 0 (
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o nostalglco '
9s ga s em ambiente tri-
do. morre de saudades

daquelas aventuras de plataforma em duas
dimens6es? Entao pode ficar contente. Disney’s

Tarzan é o game que vocé esperava. Quer saber por qué?
Primeiro: € baseado no desenho animado que lotou os cinemas.

no ano passado. Segundo, é resultado da parceria entre a Disney
Interactive e a Activision, duas empresas que entendem bem do
assunto. Terceiro, € um game de plataforma daqueles que nao se
faz ha muito tempo. E é divertido pacas.

~ Vamos a um pouco de historia. Tarzan foi
\ criado pelo escritor inglés Edgar Rice Bur-
roughs na década de 20 e ja ganhou di-
versas versoes para cinema e quadrinhos.
Mas o herdi andava bem em baixa e nada

de decente foi lancado nos tltimaos tem-

pos. Tudo mudou no ano passado,

quando o desenho da Disney

deu uma boa renovada no per-
sonagem. E que renovacao:
0 novo Tarzan em nada pa-
rece com o das antigas.
Estilo atlético, cabelu-
- dao com Dread-
locks, jeitao de
surfista boa-
vida, este é 0
Tarzan 2000.

Vamns ao0s meritos do game. Disney’s Tarzan da um sopro de
vitalidade a um género que estava praticamente sepultado no |

Nintendo.64: os games de plataforma horizontal. Fazia tempo que & .

a Nintendo nao lancava um game realmente bom neste estilo. Em
uma época marcada pelos jogos com ambientes tridimensionais,
Tarzan nos faz lembrar aqueles cartuchos bacanas e eternos do
Super Nintendo, como Donkey Kong Country, Super Mario
World € Mega Man.

O game se desenrola em duas dimensoes, mas com alguns
momentos tridimensionais. Dai vem a definicéo 2 1/2 D, ou seja,
duas dimensbes e meia. Para explicar melhor: 2 1/2 D € um modo
de definir um jogo de plataforma 2D com caminhos pré-

- determinados, mas que apresenta graficos e cenarios em 3D. Tudo
_i8so-da uma impressao quase certa de que a agao se passa em

ambiente tridimensional, da mesma maneira gue em Yoshi’s Story.

Visual acachapante

Vocé se lembra de Mogli - O Menino Lobo (The Jungle Book)

para Super Nintendo? Entéo vai relacionar ambos os jogos quase & T

que automaticamente. O estilo de Tarzan é bem parecido, princi- §
palmente ao lembrarmos que a histéria de Mogli é parecida com
a de Tarzan — com a diferenga que um foi criado por lobos e 0
outro por macacos. O game tem a mesma sequéncia do filme que
vocé viu no cinema: Tarzan € uma crianga abandonada na selva
que é criada por uma familia de primatas. Um dia, ja crescido, ele
se reencontra com 0s humanos e se apaixona pela bela Jane. &
Dai ele tera de enfrentar um monte de desafios para conquistar
sua amada e ser aceito pela sociedade.
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Desenvolvido pela Eurocom, Tarzan é puro capricho. Os gréaficos
tém aquela qualidade Disney com a qual estamos todos mais do
' que acostumados e certamente estao entre os mais bonitos que
ja apareceram no N64. O visual € bem parecido com os do desenho
animado e o movimento dos personagens é bem realista. Mas o
que realmente chama a atencao sao os cenarios, cristalinos e
coloridos, riquissimos em detalhes. A parte sonora também nao
fica atras. Os ruidos da selva e as vozes dos personagens sao
! iguais as do filme, o0 que aumenta o realismo. O herdi fala algumas
frases engracadas no decorrer do jogo, e também da o berro
caracteristico quando sai balan¢ando pelos cipos.
O Homem-Macaco tem um monte de habilidades e movimentos,
inclusive aquele surfe sobre as arvores que ja entrou para a historia
como uma das melhores cenas de um desenho Disney. Além disso,
Tarzan deve coletar itens, pular obstaculos, dependurar-se em
cipos, pegar impulso em animais bonzinhos, nadar e se arrastar.
No total sao treze fases cheias de agao que se passam no coragao
da selva e mais doze de bénus.

Para tirar um lazer
descompromissato

Como todo game de plataforma que se preze, a jogabilidade &
bastante precisa: os botdes respondem imediatamente aos
comandos sem dificuldades maiores. O objetivo de cada fase
e.... adivinhem? Chegar ate o final. Claro que existem peguenos
objetivos secundarios, como coletar letras para formar a palavra
Tarzan, pedacos de mapa para abrir as missoes bénus e outros
simbolos. Os inimigos sao macacos, e outros bichos da floresta,
que voceé tera que enfrentar arremessando frutas ou espetando
com uma lan¢a. Também héa tempo para um pouco de surfe em
arvores, balancar em cipos e as vezes lutar com algum ehefao.
Tarzan da uma sensagao de nostalgia aos jogadores que-se
acostumaram com os muitos games de plataforma do Super NES
e inclusive do Nintendinho. A tnica coisa negativa em relacao ao
game pode ser, para muitos, um fator positivo: Tarzan é muito
facil, até mesmo para os nédo muito experientes. Suas treze fases
sao relativamente curtas e nao apresentam grandes desafios,
mesmo no nivel de dificuldade Hard. Fica claro que 0 jogo €
destinado ao pubhco infantil, mas isso nao quer dizer que 0s
marmanjos nao irao ter um belo lazer com o cartucho.

Pablo Miyazawa DADOS
JOGADORES

M Botao A - Pula

CARTUCHO DE EXPANSAD

Alavanca de Controle -
Movimenta o personagem

Botao B - Arremessa frutas

C-direita - Golpeia com arma (fortel
C- baixo - Arremessa frutas rapido
C- cima - Golpeia com arma

RUMBLE PAK

Botao L e R - Seleciona frutas

Tipo de jogo: Acao
Publisher: Activision

Desenvolvimento: Eurocom |

Genero: ﬂcag

Cartucho de memoria: Sl [Jogabilidade 9 Il

Rumble Pak: Sim ]

Tamanho: 96 megabits

Recomendado para: Todas as idades =i
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Classico de corrida chega abalando seu Nintendo 64. Por Renato Siqueira

RIDGE RACER N64

0/inicie'dos anos 90, a Namco Os modos de jogo
langava nos fliperamas Ridge Quick Play: aqui vocé entra diretamente no game e usa um
Racer, um dos Arcades de :
id ¢ B < - atualidad carro pre-escolhido.
g:)rn = rr;aistcon = o diaeace. Grand Prix: o campeonato propriamente dito. Nesta opcao,
GANSIEZ MU S S0 QU BTN vocé enfrenta corridas compostas por um grupo de trés

uma serie em outros consoles. Este

ano, o estudio de desenvolvimento

interno da Nintendo, NST; produziu esta
versao 64-bit exclusiva.

O game chega ag.Nintendo 64 com

toda a-emogao encontrada nas versoes
anteriores. Os carros usados no jogo

s@o todos originais € o interessante é

que o nome de cada um deles é 4
baseado em antigos games de sucesso.
Quem conhece vai se lembrar de jogos

como Galaxian, Xevious ou Pac Man. h
Até mesmo a eterna musa virtual, Reiko
Nagase faz sua aparigao com seus

pistas divididas pelas classes de motores S, R, X e Z. Para
vencer uma pista neste modo, é preciso chegar em primeiro
lugar enfrentando uma bateria:com doze carros. Cada troféu
ganho libera novos trajetos e trés novos carros que séo
somados aos quatro iniciais.

Car Attack: para poder controlar 0s novos carros liberados no
modo Grand Prix, vocé precisa competir contra eles neste
mado. Apos derroté-los na corrida, as superméaquinas
estarao disponiveis em Sua garagem;

Time Attack: aquivoce corre contra o relégio e tenta bater
seus proprios recordes de tempo nas corridas.

Multiplayer

belos olhos na abertura e em alguns... Battle Made: os jogadores competem €m um Unica corrida.
menus do jogo. | Stage Mode: aqui.os.competidores se enfrentam em uma
Graficamente, 0 game esta ' fase composta por trés corridas. A cada fase sdo somados
muitissimo bem caprichado e \ pontos para as colocagoes e no final o piloto com maior
colorido, superando facilimente numero de pontos vence.

qualquer versao ja lancada. Os carros ' Primeiro lugar: 5 pontos

tém trés angulos de visdo diferentes Segunde Jugar: 3 pontos

e possuem reflexos de luznadataria.
As lanternas acendem nos tuneis,
pistas noturnas € ha perseguiceéo a
um adversario passuem efeitos muito
legais que simulam velocidade.

\/océ comega 0 game com guatro
carangos e conforme vai ganhando
troféus, novos modelos sao liberados.
S20 vinte e cinco carros no total e nove
pistas diferentes sendo quatro delas }

Terceiro lugar: 1 ponto

Team Mode: de longe, um dos modos mais legais e
exclusivos do Nintendo 64. Aqui'os jogadores podem formar
dois times e concorrer em duplas. Voce pode montar uma
dupla com aquele seu melhor amigo e arrepiar a vizinhanga.

B

exclusivas do Nintendo 64. Os
percursos de cada pista sao sempre no
mesmo mapa, 0 que muda sdo os
caminhos percorridos pelos carros.
A inovagao fica por conta do
- Sensacional modo Multiplayer que
- permite que quatro jogadores formem
times diferentes para correr.

(T
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| Como fazer uma curva bem feita

i Uma das grandes dificuldades é fazer curvas ja
que os carros tendem a derrapar bastante. Mas

L para vocé nao se descontrolar e dominar essa

I técnica vital, ai vdo mais algumas dicas uteis:

i * Em curvas semifechadas, basta apertar

0 acelerador e o freio simultaneamente.
Assim a velocidade do carro diminuira um

I pouco, permitindo uma curva mais trangiiila.

i » Para fazer curvas fechadas existem duas

[ maneiras. A primeira é aproximar-se da curva e

I rapidamente soltar e segurar o acelerador,

J virando totalmente a direcao e fazendo o carro
derrapar. A segunda maneira é comecar a

i curva, soltar o acelerador e apertar os freios,
voltando a acelerar novamente logo depois para
tirar proveito da derrapada. Saindo da curva,

| solte o acelerador por uma fracao de segundo.

_é

b

: R:dge Racer64:a mals f':icil de executar mas que nao oferece murtas vantagens contra a concorréncia:

I N I I O I D I S I . .
I

ﬂs atnbutos dos carros

i 'Tntlos 0S carros possuem caracteristicas diferentes:

- um tlarrapa mais, o outro faz curvas com mais facilidade.
* Por'isso, o bom piloto precisa conhecer muito bem a

~ pista e depois escolher o carro certo. Os atributos sao

—-Opmﬂsmplesmente a velocidade do carro.
MMMWA aceleragao do carro é superimportante para ulirapassagens, mas deve ser
sempre combinada com a va!nr.lllada para um melhor desempenhn

n;E:'o controle de dlreg.ﬁn tlo carro. Importante para fazer uma boa curva.

—ﬂrlpa _aderém:la du carrn na pista. Este airlhutn traduzo:indice de derrapauem do veiculo.

Dlmépm g8 tnmar um bam pﬂm

???ﬂamas um togue para vocégarrer como um alucinado

i-ggA jogabmdade é tipica da série e vocéivai precisar de
?-jmwta técnica e reflexo para dominar as maquinas fume-
ganteSiParasisso dé uma boa olhada nestas dicas basi-
cas para controlar bem o carro:

» O melhor rendimento do carro vai depander da escolha
do/modelo € dos atributos de cada um. Um arango equi-

_librado nem sempre 6 0 ideal para uma deferminada pista. [ ———
~» Para dominarbem Uma pista procure treinar.pilotando JENTEME Nintendo
' no Modo Time Attack e s6 depois de conseguir um bom" RELIILETE NST
tempo tente no modo Grand Prix. | MM e _—
Tamanho: Néo disponivel

« A escolha dag visoes do.carro é muifo importante. Por
iss0, se vocé/ainda nao domina o controle, procure ter a
_maxima wsmrlidade dos carros usando as visGes extemnas.
tiver que bater em uma curva, use a fateral do carro.

rocu géwtar batidas frontals para manter uma veloc:

Recomendado para: Todas as idades

r0s N0 amassam nem capotam, mas em uma
- batida perdem muita velocidade.

ros do game sao divididos porclasses de motor,
que cada uma delas sngmhca uma velocidade
maior. Rrecure usar carros gue-estejam dentro das defi-
nigdes de cada classe, seja S, R, XouZ. :
- Aprenda a usar as derrapag9ns para fazer as curvas | | [ry—" Botao B - Breque

Botao A - Aceleracao

com maior velocidade. Quando entrar em curvasdesalia Botin €1 - Cimeral
velocidade, solte 0 acelerador e depois pressione nova- | EhIILIEE Bm;; Eémfs;;ir:';gzi
mente, acompanhanda acurva. Em curvas de baixa, de -
5
~toquinhos no freio e acelere na saida.
»¢ao Drift Mod voeé,pode escolher entré trés AVALI ncnﬂ
esti rentes de derrapagem. Dois tipos ja foram usa-
e MRt : Graficos ﬂ ﬂ|
e um deles é original do RR64. As defrapa- | 5,
en influénciam diretamente a jogabilidade e é quase [Jopahilidade ;,-'5
1possivel se.dar bem se vocé nao dominar essa técni- | [Diversao 8,0
=SCO 'a-faqueia que mais adapta-se a seu estilo: [Replay 8,0 7

Ridge Racer Gfassrc*uma longa derrapada sem perda de velocidade.
Ridge Racer Reva!ﬂtmn uma derrapada mais realista, com perda de velocidade mas ganho de
dirigibilidade. |
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Vocé esta no Sewer Disposal. Entre na sala de Gravagao e, ao sair, encontre
Sherry. Ap6s a animacgao, vocé controlara a menina.

- Pegue o elevador e va para a sala 34. Tome cuidado com os cachorros. Na sala
34, faca o esquema de deixar as caixas alinhadas lado-a-lado e depois acione a
maquina para liberar a 4gua. Passe pelas caixas e pegue a chave de Paus (Club).

Volte ao elevador e Sherry dara os itens para L BENSRESECE
Claire. Pegue-os, volte ao buraco por onde : R T
desceu e suba novamente. Va até a sala de !

autopsia, pegue o cartdao da sala de armas e

detone todos 0s zumbis.

Saia e va para a sala 27. Entao, va até a maquina
gue esta no canto da sala e acione os botoes
nesta ordem: cima, cima, baixo, baixo, cima.

Va para a sala de armas e use o cartdo no painel para abrir a porta. Na sala, vocé encontrara muita munigao, um
armario com uma Metralhadora (Machine Gun) e uma Pochete (Side Pack) que serve para aumentar o nimero de
itens que vocé pode carregar. Escolha apenas um dos itens, deixando o outro para Leon, no game B.

Volte a delegacia, va para a sala do corredor 3
e entre na sala 36. Pegue outro filme sobre a
mesa, use o isqueiro neste acendedor e depois
acenda as tochas das estatuas nesta ordem:
primeiro a do meio, depois a da direita e por
ultimo a da esquerda. Pegue a engrenagem
(G. Cogwheel) e va para o corredor 16.

Entre na biblioteca e suba pela escada. Saia para o corredor 21, entre na sala 22, use a manivela na parede e a
engrenagem na maquina. Pegue a segunda metade da pedra azul na parede. Pegue todas as pedras e va para a |
sala do Chefe de policia. Antes de coloca-las na parede combine os dois pedagos da pedra azul. Ao chegar na sala,
vocé encontrara Sherry. Use as pedras na parede e entre pela passagem.

4
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i Desga o elevador e siga pelo corredor até uma porta com tochas na parede. Entre e vocé tera uma conversinha.j.
_como chefe de policia. Pegue a muni¢ao para a G. Launcher e desca a escada. !

Nesta tela, vocé enfrentara um monstro. Detone o bicho com
a municao acida da G. Launcher e depois volte para pegar
Sherry. Volte com ela até o corredor onde vocé
detonou o mestre e acione o botdo para baixara
escada. Siga até a agua. Depois da pequena
animacdo, Sherry serd sugada por uma enfrada '
do esgoto. Neste ponto vocé controla a garota.

o

Siga pelo corredor até a sala 70, entre no tubo

de ventilagdao de ar e atravesse o cano de

esgoto. Ao chegar na sala 72, pegue o

medalhao do lobo e outra animacéao vai rolar.
. Depois dela, vocé voltara a controlar Claire.

Siga pelo corredor até a sala de controle 1,
desca pelo elevador e pegue o mapa do esgoto
no corredor 39. Siga pelas salas 40 e 41,
tomando cuidado com as aranhas e entre na
piscina. Depois da animacao com Anette, mae
de Sherry, use a valvula (Valve Handle) para
baixar a ponte. Depois de atravessa-la, use a
véalvula novamente e siga pelo corredor 42 até
ver a menina caida em um monte de lixo.

Um enorme crocodilo ira ataca-lo. Fuja dele e
acione este botao para soltar um tanque de ar.
Quando o bicho estiver mordendo o tanque dé
apenas um tiro para acabar com ele. Volte a sala
43 e pegue a menina.

Suba pela escada que esta nesta tela e
atravesse a ponte. Va a uma pequena sala para
pegar o medalhao da aguia. Volte a sala 41 e
use as medalhas no painel.

. Atravesse a porta de ferro e siga pelo corredor até a sala 45. Do lado de fora do
- trem, acione o console e depois entre nele. Va para Vacant Factory. Ao sair do
| vagao, vocé vera uma maquina sinalizadora. Use o isqueiro para fazer uma chave
. brilhar no chao. Se nao tiver o isqueiro, basta procurar ao lado direito da maquina

' Entre no corredor 47, pegue o Spark Shot,
depois va para o corredor 48 e suba a escada.
Saia da sala e entre no trem, va até a cabine e
pegue a chave. Use-a no painel fora do trem e
entre nele novamente.

Depois de ouvir umas batidas no teto do trem, saia e enfrente o monstro. Nao dé
moleza e use armamento pesado para detona-lo. Depois da animagao, voce estara
na sala de seguranca. Va ao ponto 50 e siga pelo corredor 53 (aquele com a
sinalizacao em azul). _
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50K VOCE TEMOE SE VIRAR
OMO PUBER PARA SAIR VIV

"

GUIABE SOBREVIVENCIA

Para jogar com Hunk € preciso cumprir certos requisitos
do jogo para alcancar o Rank A, no final da partida.
Vocé precisa jogar no modo normal; terminar o game
usando no maximo seis Saves; nao usar nenhum First Aid
(apenas as ervas); nao usar nenhuma arma especial e
terminar o jogo em menos de trés horas.

Inicie uma partida com qualquer personagem. Ao chegar
no final do jogo no Rank A, vocé ganha um novo Save
para comecar com o outro personagem. Use este Save,
termine novamente e consiga outro Rank A.

Se terminar o game em menos de 2h30, basta jogar duas
vezes. Se ultrapassar (chegando a trés horas), sera ne-
cessario terminar duas vezes com cada personagem.

INICIANDD 0 1060

Logo no inicio, Hunk recebe um recado pelo radio e tem
de chegar ao local onde o helicoptero caiu. Nao é facil! O
modo 4° Sobrevivente é dificilimo, e € necessario muito
brago para termina-lo. Vocé comega com alguns itens e
nao ha outros para reposicao, entao o negoécio é
economizar tudo. Para ajudar, vamos dar os toques das
coisas que devem ser feitas em cada tela.

O jogo

Sala 37 — Sewer

Inimigos: Nenhum

Arma: Nenhuma

Suba as escadas e va para a sala 32.

‘Ninfendo JIF ECEEEE

WOoORLD

2 -0

Sala 32 - Septic Room

Inimigos: 5 zumbis

Arma: Handgun

Detone um zumbi e desvie dos outros. Saia para a
esquerda e desvie novamente dos zumbis. A saida esta
do lado direito.

Sala 31 — Septic Tunnel Hall

Inimigos: 5 zumbis

Arma: Handgun

Nao desperdice muni¢coes nos zumbis desta sala. Apenas
desvie.

Sludge Tunnel

Inimigos: 2 aranhas gigantes

Arma: Nenhuma

As aranhas sao lerdas e faceis de serem enganadas. Nao
se assuste com elas e siga em frente.

Sala 30 — Canil

Inimigos: 3 cachorros

Arma: Nenhuma

Assim que sair do cano, nao perca tempo e corra. Vire e
siga em direcao a porta. Se achar dificil desviar dos caes,
use a Handgun para acabar com eles.

Sala 28 — Jail Cell Hall
Inimigos: 6 zumbis

Arma: Shotgun

Assim que entrar nesta L=
sala, dé dois passos para E’ S
frente e use a Shotgun = 7
para acertar os caras
caidos. Corra para a porta
e desvie de mais dois
zumbis.

Estacionamento

Inimigos: 3 caes

Arma: Shotgun

Corra pela sala para evitar o ataque dos caes. Para desviar
melhor, assim que entrar na sala, va para a area aberta e

depois volte.

Sala 26 — Basement Hall

Inimigos: Muitos corvos

Arma: Nenhuma

Atravesse o corredor rapidamente e nao ligue para os
COrvos.



Sala 25 — Night Watchman Hallway

Inimigos: 3 caes

Arma: Handgun

Assim que entrar na sala, vocé ouvira passos de cachorros.
Tente desviar ou use a pistola.

Sala 10— Detectives’ Office ' &
Inimigos: 6 zumbis %
Arma: Shotgun %
Detone o guarda, entrena = :
sala e siga pela esquerda. %’;‘ e
Quando os zumbis esti- = e I
verem alinhados, atire com =

a Shotgun. Corra e abraa

porta azul. | A

Sala 2 — Lounge
Inimigos: 6 zumbis
Arma: Shotgun
Fase dificilima: todos os zumbis virao para cima de vocé
prontos para apavorar. Use a Shotgun para detonar o zumbi
a sua frente e depois detone os trés proximos da porta.
. Siga para a sala principal.

' Sala principal

' Inimigos: Nenhum

- Arma: Nenhuma

. Este € um ponto neutro no jogo. Recarregue as armas e a
' energia se necessario. Nao se esqueca que nao ha itens
| para pegar.

' Sala 6 — Receptionists’
' Room |
Inimigos: 2

O ERIGE

- Arma: Nenhuma
' Desvie das aranhas e siga
‘paraasala?7.

aranhas

_"'r'Saia 7 - Filé Rdom Hallway
- Inimigos: 3 lickers
Arma: Shotgun ou Magnum

O melhor e detonar os Lickers. Mas se vocé nao for|

. corajoso, tente dribla-los e correr.

,"/Sala 8 — Boarded Up Hall- ¢

Lway

' Inimigos: 2 lvies (plantas)

' Arma: Handgun

' As plantas sao resistentes,

'mas € quase impossivel
passar sem destrui-las. Use =
a Handgun e prepare-se: =
| sao dezesseis tiros parade-
tonar cada uma. st

('Sala 10 — Staircase Hall
' Inimigos: 2 Ivies
Arma: Magnum/Shotgun/Handgun

' Entre na sala, corra rapidamente para um lugar seguro e

\ detone as plantas. Use a Magnum e a Shotgun.

I Rl Niniendo )

Sala 11 — Statue Hall
Inimigos: T-103

Arma: Nenhuma

Apenas desvie do Tyrant - ‘
103. Siga pelo corredor e B A
entre pela porta depois da A%

estatua.

Sala 12 - S.T.A.R.S. Office Hallway

Inimigos: 7 zumbis caidos

Arma: Handgun

Todos 0os zumbis neste corredor estao caidos. Atire em
todos mesmo assim.

Sala 14 — Second Floor
Lounge

Inimigos: 3 Ma3 Assassins
Arma: Magnum/Shotgun = §
Nesta sala vocé enfrenta = |
trés superlickers. Tente fu- =
gir deles, mas o melhor & =
detona-los.

- Sala 15 — Library

Inimigos: Nenhum
Arma: Nenhuma
Outro ponto neutro do jogo. Recarregue as armas.

Sala 16 — Main Hall Balcony

Inimigos: 2 lvies

Arma: Handgun

Ao entrar nesta sala, fique esperto com a lvy andando
perto da escada de emergéncia. Fique a uma distancia
legal e detone-a. Ande um pouco e encontre a segunda
lvy. Recarregue a arma e acabe com ela. Siga para a sala
de espera.

‘Sala de espera

Inimigos: 8 zumbis
Arma: Shotgun

' Asala mais dificil do jogo: € pequena e nao da para escapar

dos zumbis. O esquema ée atirar em tudo que se mexer.

. Cuidado: se um unico zumbi grudar em voce, ja era.

Sala 17 — Crashed Helicopter Hallway

Inimigos: 7 zumbis
Arma: Shotgun .
Tome cuidado antes de entrar nesta sala. Se estiver com

' pouca energia, use a erva para se recuperar. Entre e detone

o zumbi no canto esquerdo, depois vire-se e acabe com
0s outros.

"Sala 18 — Crow Hall

Inimigos: T-103

- Arma: Qualquer uma que tenha municao

Neste corredor vocé enfrenta Tyrant ou foge dele (o bicho

. € lento demais). Detone-o com todas as armas que tiver._,

"Sala 19 — The End!

Inimigos: Nenhum

Arma: Nenhuma

Missao completa! Agora € so curtir a animacao final do |
game e ser mais um mestre em Resident Evil 2. |
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que aconteceria se misturassem aquele filme bagaceira Tropas
Estelares (Starship Troopers, no original) com o game Turok 2? Com
certeza vocé nunca fez essa perguntinha ridicula, mas alguém fez. E o
resultado @ o mais novo game de tiro em primeira pessoa.

Fm Armorines vocé faz parte de uma forca especial, responsavel por conter
a invasao de terriveis insetos gigantes alienigenas (qualquer semelhanca
com o filme acima citado, nao é mera coincidéncia).

Acao e um ponto forte do jogo. Daqueles que para se divertir basta saber
correr, sacar a arma, e atirar. O resto vai acontecendo naturalmente. E se
vocé ¢ fa das aventuras do indio cacador de dinossauros, entao pode ir de
olhos fechados que esta tudo garantido.

Pra evoluir, o jogador deve cumprir certas missdes em cada fase, assim
como em GoldenEye 007, com a diferenca que aqui da para escolher
entre um homem e uma mulher. Ambos usam armaduras saradas, que
apesar de bonitas sao meio fracas, mas seu arsenal é farto.

%

( Project S.W.A.R.M.

Mais um game pra vocé acabar com 0s
malvados alienigenas

2

COMANDOS

Normaliza visao
/ Muda arma

Direcional

- .- nrrunima visao /
coloca oculos

€ - Seleciona arma anterior

4 - Abaixa

1 - Recarrega

Botao B - Freio

Botao C - Anda

Botao L: Aparece mensagem

T R e | |
Jogahilidade 5,5
Diversao

Repla

CARTUCHO DE EXPA

{BELD VISUAL

diversao ia ser bem fraguinho.

\_{ i]'“ljﬁ-lj'ljd & M AR C O

 WOoRLD

Como ja e de praxe nos games do estilo, o modo Multiplayer faz a cabeca de quem
joga Embora nao seja 1a dos melhores, é possivel tirar um contra sossegado. Em
compensacao o Cooperative Mode salva o jogo, e sem ele, provavelmente o quesito

Os graficos nao deixam nada a desejar. Nem |& no fundo das cavernas, nem no topo

RUMBLE PAK

das montanhas, todos os cenarios sao muito bem definidos. A iluminacao é bacana, e EE;I:EL‘:H" ll[:nl:;?n:

faz um clima snmbrio_que prepara o espirito pra topar de frente com os insetos TP — Acclaim Studios London

sanguinolentos, que alias sdo de meter medo. Quando menos se espera pula algum Cartucho de memoria: Sim

no seu pescoco. A jogabilidade é bem estranha, complicada e confunde o jogador em Tamanho: _Nao dispomvel

varios momentos, ou seja, nao é nada muito caprichada. Recomendado para: Maiores de 13 anos
CLEITON CAMPOQOS

2 0 0-u St
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Complete sua eolecdo
Nintendo Werld

Voce encontra os nimeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca

para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-4949. Voce tambéem pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!

[ A REVIES BPIEIAL W8 KA4 30ES 1 AN 08y B -%MMHMN
= Hnladl :

* A segunda e Gltima parte da aventura ﬂl_l-.-uu-l“ 7| *Asegunda parte de Mission:
deBanjo-Kazoole @ WP ue o ./ | Impossible
* A primeira parte do passo a passo | o Paster de The Legend of Zelda:
de Mission: Impossible Ocarina of Time
=in *Todas as pistas de F-1 World Grand 2134 *Turok. o guerreiro indigena que
Prix e os melhores ajustes veio para detonar dinossauros
* Velocidade maxima em F-Zero X « 15 perguntas e respostas de
222 @ [icas de Mission: Imposible, Banjo- Super Metroid, classico do SNES
| Kazooie, Donkey Kong Country, * Dicas imperdiveis
entre outras

.l— U 354, 8 2 5 6 2 histori de Zelda e os segredos I, #1999 dicas, truques e codigos * As onze fases finais de Star Wars:

* (s dez melhores jogos de 1998 Rogue Squadron
N I nf&ﬂﬂ * 3 sequnda parte de The Legend of = Aiiltima e sensacional do detonado de
Zelda: Ocarina of Time T W O " Telda 64
® As trés primeiras fases de Tumk 2. ° s e Fifa 9 e a comparacao com Interna-
Seeds of Evil tional Superstar Soccer 96"
» 15 perguntas e respostas do mais » Todos os segredos do modo

SO . multiplayer de Turok 2

u ‘“"3 * Novos jogos: Nba Live 99, Nightmare
% eroatures, S.C. AR.S. Batfietan, Buck

Bumble e mais

que perfeito GoldenEye 007

® [ nowo fusca chega ao N6&
em um jogo exclusivo

» [ final do passo-a-passo de
Castlevania

@ Saiba como ganhar todas as
medalhas de ouro em Rogue
Squadron

* A Gltima parte do detonado

s de Turok 2

*/elda 64: pegue todos os pés-de-

W feijdo, as mascaras, as Skulltulas de
¢ labirintos e mais

* Dicas exclusivas

« Star Wars: Episodio 1 — Racer, o
novissimo jogo de Guerra nas
Estrelas e tudo sobre o filme

* Todas as pistas de As Aventuras
do Fusca.

* As garotas que jogam videogame
« Todos os segredos de Yigilante 8
* (s golpes de Super Smash Bros.
s Aprenda a tocar misicas com a
Ocarina de Link

* Micro Machines, Lode Runner 30,
California Speed

* Todos os jogos de Mega Man

* As novissimas aventuras de
= W Pokémon e o comeco do debulhado
da versao do Game Boy
0 novo jogo do Superman para
Nintendo 64
g * World Driver Championship é o
0| melhor jogo de corridas do Né4.
*| Conheca a (nica universidade de
i videogames do mundo

o/s pistas de Star Wars: Episddio 1
- Racer
J *Gratis: exclusiva agenda para
= (iten e anotar codigos

apavorante do ano

« Todas as pistas de World Driver
Championship

e Shadowgate 64 totalmente detonado
® Quake 2 e seus monstros
*Continuagao do debulhado de
Pokémon no Game Boy

- *Re-Volt. Rugrats, jogos de Game Boy
"ol * Estratégias de Command & Conguer
5 « Galeras que jogam em turma

* Gratis: adesivo Nintendo World

—Racer. :.
,'Mﬂmmdhm
kiirants dekikade i
" .ilml’dﬁnmmﬂrﬂ

| ePokémon Snap. Bust a Move 99.
® Wlmmmhw

ALY o licas sensacionas
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e 2000

Continﬁagﬁo alucinante
deste sucesso de hasqguete da EA

Como as tradicionais continuacoes da Elec-
tronic Arts, NBA Live 2000 chega ao cendrio
dos jogos esportivos como um dos games
mais legais de basquete ja lancados para o
Nintendo 64.

0 game possui as mesmas caracteristicas do
anterior como replays alucinantes e
estratégias de ataque pra la de realistas.
Além dos modos de jogo tradicionais como
Arcade, Exhibition, Season (temporada de
28, 56 ou 82 jogos), Playoffs e a
competicto de arremessos de trés pontos,
existe um modo exclusivo chamado Michael
Jordan 1 on 1. Aqui vocé tera de encarar o
maior jogador americano em uma quadra de
rua bem ao estilo Street Ball.

No jogo, os passes e enterradas mais
inacreditaveis correm o risco de fazer a bola
pegar fogo ou congelar detonando com o
aro e a tabela. O controle tem resposta bem
rapida e a jogabilidade permite dribles e
passes de bola que vio deixar qualquer um
de boca aberta. O replay com oito @ngulos
de cdmera e zoom garante a visdo radical

COMANDOS

Botao A -

Passa hola /
muda jogatlor

Botao B -
Arremessa / enterra

Botao C T - Double team

Botao C€- Corre

Botao C—>- Empurra

Botao C 4 - Defende hola / rouba

Botao R - Passe direto / anda

AVALIACAO

Graficos 85

Jogahilidade 8,5
Diversao 8,0
Repla 8,0

Botao 7 -
Arremesso direto
{ defende hola

Botao L -
Defende hola

Nota final

M A R

50

eren

das melhores enterradas.

No modo Multiplayer a diversao aumenta
consideravelmente e permite que até quatro
jogadores se enfrentem simultaneamente ou
formem um time para acabar com o
computador.

Visual no capricho

Os graficos sdo muito bonitos, com 6timos
efeitos tridimensionais e movimentacéo
excelente dos personagens. Alias, esta parte
dos jogadores foi feita pela empresa NuFX,
responsavel pelo desenvolvimento do game.
Ficou bom porque tudo foi feito através da
captura de movimentos reais dos atletas. Os
efeitos sonoros séio simples e formados
basicamente por gritos da torcida euférica e
a narracdo das partidas em inglés. A trilha
sonora ¢ bem legal e foi produzida e cantada
por alguns dos maiores Rappers americanos
como George Clinton, Run DMC e Naughty by
Nature. Vocé ainda pode criar o seu préoprio
jogador colocando nome, escolhendo times,
caracteristicas, trocando de roupa e
mudando a cara. Depois escolha um time ou
faca um cara-a-cara com Michael Jordan. Os
basqueteiros vao curtir.

~Jordan arras_};i -En Street Ball

5 Y P oA TEL
stirol E) =t -.'1
i Cod L IR D WD Wil e T i TR

Renato Siqueira

DADOS

melhores '_n atas
JOGADORES '

Procure langar a bola qanu es_trﬁfe na altura }néxima do
RUMBLE PAK oy | — » \I‘\"} N ﬁ .

Esporte / basquete

Tipo de jogo:

Publisher: EA Sports

Desenvolvimento: NuFX

Cartucho de memoria: Sim iz e e iy LSRR
Tamanho: 128 megahits Use o Turbo para driblar os jngadu;es

Recomendado para: Todas as idades

i Ll R
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uim pouce da
vida no campo

Lembra de quando seus avos contavam
as historias de sua juventude? Das
aventuras na fazenda, da plantacdo, da
pescaria, seu avo tentando conquistar
a gatinha da época e fazendo de tudo
para agradar o pai da mocga? Pois é, ja
que vocé nado teve chance de viver tudo
isso, o jeito é apelar para o videogame.
Tudo bem que ndao € a mesma coisa,
mas ja é um bom comeco.

Harvest Moon é um classico do SNES
e foi um dos ultimos lancamentos para
o console. E agora esta de volta para
N64 mantendo todas as caracteristicas
da série. Este é um RPG muito bacana.
Olhando de primeira pode parecer
meio sem graca, mas € so se acostumar
com a brincadeira para ver que o game
é divertido. Basta entrar no clima pra
se divertir. Nao se assuste com o visual,
mesmo porque a idéia do game é
manter o jeitao que tinha no Super
NES, entao é tudo meio tosquinho. Mas
a jogabilidade é boa, simples e dd pra
pegar as manhas logo no comeco.

Teapathamdlo o

Comeca o dia. Vocé vé a televisdo pra
conferir a previsdo do tempo, e saber
das ultimas noticias. Sdo apenas canais
rurais que sempre dao um toque do
gue fazer, como plantar, como treinar
seus cavalos e tal. O problema é que

esta tudo em inglés e vocé tem de
manjar um pouco do idioma.
Depois de uma boa assistida, é hora de
pegar no pesado: limpar a roca, arar a
terra, comprar sementes, plantar, regar,
esperar crescer, colher e tentar vender.
E, a vida no campo é mais dura do que
parece e a todo momento surgem
complicacées. O mato, por exemplo,
fica nascendo o tempo todo e tem de
ser cortado. O terreno tem de ser arado
com freqléncia e por af vai. Com estas
variacdes, vocé pode ter sucesso ou
nao, dependendo do clima, assim como
na vida real. Alids, a semelhanga com o
mundo real é um grande atrativo. No
comeco, o jogador escolhe seu nome,
o do seu cachorro, da fazenda e a
estacao do ano. O melhor mesmo é
comecar a producao na primavera, uma
época bem amena.
Mas nem so de trabalho vive o homem.
Nas folgas, vocé pode passear pelo
vilarejo, comprar um docinho ou ir até
o bar beber uma cerva. Ou melhor
ainda, dar uma paquerada nas festas
que rolam na pracinha. E nao é por
falta de mulher que a sua vida ndo vai
pra frente — s6 depende da sua
capacidade de conquistador; tendo que
dar presentinhos e ser gentil pra
ganhar o coracao da gatinha.

CLEITON CAMPOS

JOGADORES

CARTUCHO DE EXPANSAO

RUMBLE PAK

Tipo de jogo:
Publisher:
Uesenvolvimento:

Natsume
Toy Bux Creative
Cartucheo de memorna: Sim
Todas as idades

Tamanho:
Recomendado para:

AVALIAGAO
-
8,2

Jogabilidade 8,0

Jiversao 8,9
g
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BE000 SOLPARDS
JAPONESES E
0ao00 chis DE

43 SEGLINDOS MAIS TARDE, 550
METEGS ACIMA DE HIROSHIMA,
A BOMEBA ATOMICA EXPLODIY
COM LMA LT BRANGA E QUENTE.
FOF COMO SE LM MILHAO DE

UM TERRIVEL DESTINO
ESTAVA RESERVADO

PARA A CIDADE

DE HIROSHIMA.

PES DESCALCOS

UMA HISTORIA EM HIROSHIMA

NAS LIVRARIAS
ou
PELO TELEFONE

(011) 831-6300

Pés Descalcos
Uma historia de Hiroshima

CONRAD
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1 ou 2 [Game Link)
Todas as idades
Corrida

Nintendo
LucasArts

8 megahits

Niimero de jogadores:
Recomendado para:
Tipo de Game:

Publisher:
Desenvolvimento:
Tamanho:
Compativel com Game Boy Classic? Nao

Compativel com Game Boy Printer? Nao

(V)

e Obi-Wan Kenobi jogasse a verséo para
Game Boy de Star Wars - Episodio 1 - Racer,
talvez sua paciéncia Jedi fosse testada até o
limite. E dificil ndo ficar decepcionado a
principio. Em primeiro lugar, o game ndo
mosira a perspectiva do corredor, e sim uma
incomoda visao superior. Em segundo, é dificil
se acostumar com os controles da Podracer.
Em terceiro, o jogo fem uma série de pistas
(estreifissimas em alguns casos), mas permite
duelos apenas contra um adversario. Tudo isso
seria um sinal de um erro do império de
George Lucas? Ndo, nao e ndo. Assim como a
paciéncia & uma virtude dos Jedi, é preciso
um certo tempo para avaliar o game e para
comegar a gostar das disputas.

Para os novatos, o Unico corredor disponivel
inicialmente & o jovem Anakin Skywalker. Vocé

- conta com cinco planetas onde as corridas
acontecem (Tatooine, Ando Prime, Baroonda,

| Mon Gazza e Malastare), mas apenas a

sozz‘i)t:' BARANTA

Shelbs 7205 "Razor’

1

Body Steength
Turn Response B
fAccelerstion A&

[

primeira fase de cada circuito é liberada
inicialmente. Na medida em que o jogador
vence as provas, as demais pistas aparecem
e vocé passa a contar com outros pilotos
alienigenas para escolher.

Cada um dos corredores possue caracteristicas
especificas e recebem notas referentes a
resisténcia (Body Strength), dirigibilidade (Turn
Response) e aceleracdo (Acceleration). “A”
representa um 6fimo desempenho, “B* regu-
lar e “C” péssimo. Nem sempre a velocidade
maxima & o mais importante, principalmente
nas pistas com curvas acentuadas.

=131 )R17]]

Depois de vencer todas as provas e bater todos
os recordes de tempo em Tatooine, vocé
podera enfrentar o temivel Sebulba em
qualquer uma das pistas do planeta (um novo
menu de op¢oes surge apenas com o lenddrio
campedo). Se conseguir vencé-lo (o que € uma
tarefa dificilima) em qualquer uma delas, vocé
vira dono do personagem. Além de ser muito
mais rapido, ele tem uma agilidade incrivel e
& um pdreo duro. Para ganhar do sujeito é
preciso muita habilidade. Permanecer na
frente e fechar de fodas as formas as portas
para Sebulba & a Unica maneira de vencé-lo.
Use e abuse dos golpes baixos para fira-lo da
pista. Mas aten¢do: perder uma corrida
decisiva usando a Pod de Sebulba significa
perdé-lo da lista de opgoes.

NI\ SERULIT]

0 game tem uma grande variedade de frajetos
e utiliza bem o recurso vibratério Rumble. O
Unico problema é que vocé precisa entrar
manualmente em cada pista para correr. NGo
existe, por exemplo, uma opgdo de
campeonato. Cada pista armazend os cinco
melhores fempos e, de quebra, vocé pode
rever no modo replay toda a corrida que
originou seu mais recente recorde.
Outro recurso divertido & a opcdo de Link, na
qual duas pessoas podem disputar as provas
usando dois games. E lembre-se: paciéncia
Jediéosegredoaqui. |

. " Ricardo Matsumoto
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(TOP SEGRET )

= (( Amiversario dar garetar )

| Aniversario da Ann = Summer 14 (Veréo) g,
Aniversério da Popuri = Spring 15 (Primavera) -
Anwersario da Karen = Winter 29 (Inverno)

mor

@eme fazer Elli re apaixenar )

Elli gosta de peixe, ovos e leite. Dé um destes itens para ela l J_

u
M’ todos os dias e logo a moca comegara a gostar de voce.

(@eme fazer Karen se apaixenar é‘ |
Para que ela fique caidinha por vocé siga essas regras: nao # .
fale muito com ela. Fale sempre com o pai dela e com 0 {4

_ . |
( @emo pegar garrafars vazias ) . cara de bandana roxa na cabeca. Na primavera (Spring) e "“;

O unico lugar onde vocé pode comprar garrafas vazias é
com Rick no Festival das Flores. Com a garrafa vocé pode
comprar remédios ou guardar liquidos.

( Mapa de tesoure)

Se vocé procurar na Unica arvore da fazenda pressionando
A encontrara um mapa dentro.

no Outono (Fall), procure por uvas selvagens (Wild Grapes)
e entregue-as para o pai e para ela todo o tempo. Visite-a
no bar quando estiver aberto e quando Karen estiver na praia proximo
a casa de Ann pegue a pena azul com o Rick e use-a nela.

X

@ome Fazer Ann se apaixenar ) ‘) _. :

, Primeiro converse freqlientemente. Ela gosta de flores cor-
~ de-rosa e 1a. Vocé deve mostrar-lhe seu cdo e outros ani-
mais selvagens tambéem. Como todos os outros persona-
gens do jogo, ela aprecia bolos.

= w—-——J
o et il R sl i mrnm]

_( Medalhar Faeels)

Salve 0 game um dia antes da corrida de cavalos e aposte
| todo o seu dinheiro em alguém. Veja quem € o vencedor,
" recomece 0 jogo e aposte nele. Com as medalhas pode-se
\ fazer boas melhoras e ganhar presentes.

Melhorande o leite e a 13 )
Leite: Se a vaca der pouco leite (100G) “esqueca” de alimenta-la 1
por um dia. No préximo dia ela estara doente. Compre um remédio
do Rancher ou do Potionman e dé para a vaquinha que comegcara a q)
produzir Medium Milk (150 G). Faca o processo novamente e ela \
produzira 300G de leite. Vocé ndo consegue chegar a produgéo de
Gold Milk (500G) neste processo, mas apenas indo para o Cow
Festival (Outono, 4 no rancho verde).

LA: Faca 0 mesmo processo usado para a vaca, mas apenas uma

(5 Noz POdeM'r a ) | vez para passar de Wool (900G) para Good Wool (1800G).
- Para prevenir-se de doen(;as causadas pela chuva, jogue um J--..

peixinho na lagoa préxima a barraca dos pescadores. Se vo- ,_.-!'m ¥ Tl f—'n | [
cé fizer corretamente, um diabinho das aguas ira aparecer. .

... Seu cao dentro dela e assobie. Ele ficara
correndo e flcara bem tretnado

Jogando vegetaisr)
Jogue qualquer vegetal dentro da lagoa proxima a casa dos
carpinteiros, um espirito aparecera e lhe dara um desejo.
Escolha entre Forga Amor e Chma

( eereja podero.ra)
. A lagoa proxima a barraca dos pescadores congela du- _|
JJ . rante o inverno. Com o martelo de ouro ande pela lagoa

| congelada e quebre a pedra com o golpe mais poderoso.
\, Dentro da rocha esta a Power Berry. -

P
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W O R LD

TR TR




™ Harvest Maan

_Bofu___,

Quando comegar o game, vasculhe L\CO,\.R

o armério para encontrar $ 1000. TR

_I' .~ @50% MAIS PROTECAO
[ Va até o menu de opgdes e entre
com a Password: PCPNL

i
= " N INVULNERABILIDADE

Entre com a Password CPPLM

MAIS DANOS

Entre com 3 Password BDGFK

¥ Espere ate que uma de suas galinhas ponha um
- B ovo diretamente na caixa. Molhe 0 ovo e ele ird se
=l § transformar em um bloco. Pegue o “ovo” e vocé
=== tera ovos infinitos e muita grana.

' Na tela pricipal aperte A, B, Start e Select ao mes-
~ mo tempo. Vocé comegara com 9000 GP, uma vaca
- e uma galinha.

_- -1!3 SCHGJ

Fase Password

1 ' Pegue um ovo de uma de suas galinhas e coloque
s X & =% na incubadora. Entdo va até o Shop e selecione a
02 NCFRGJJBBK s 4=V |  opcao Sell Chicken, mas escolha o seu ovo. O dono
03 DMTFLSBFOM o g ira lhe pagar pelo ovo o preco da galinha.

04 PKDIJMPLNPS
KDQLHRNDCN

ckev S Racmg
Adventures

L1 4T 0i3in)

Dnglte DMJMBJRFFR na tela de Password - &
para comegar a fase chelo de poder -

Se vocé estiver com Mic-

key e quiser mudar para

~ | Pluto ou Minnie, va para as
LI L Uel | | corridas e saia. Quando
{._ = 8 JOGUE COM EARTHWORM “KIM" ‘N = | retornar a cidade, va até a
Ty e 8 casa da Minnie. Para esco-
| lher Pluto va até a casinha

—~ de cachorro. Vocé pode

P

3 usa-lo para encontrar fases
. | » | escondidas e dinheiro.

i

,! _____
= 0 JOGO CLASSICO
Apenas termine o game
L‘ N no Normal Mode. A opgao
estara do lado do 1

Player no menu principal.

o

s

- |

INTENDO %4
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Player 1
Mkles W% il
T D - . . . ;
i ontrollers y - i . .
(Audio B RMNE W
(Backiory, 3
Ereds | JAck 17 ud

spaoloct  Qaccept! QPeancel QOmain menu

' TELA DE PASSWODS

s i raees  mmmm om ST W L TECTETERE MG B : : : i @ S
PASWORDS ANIMAIS pt VM O jaBILITAR \ e g
led o BOOGIE
Eixos grandes GO_MONSTER

|
Carros mais rapidos MORE_SPEED |

Suspensdo alta JACK_IT_UP g | I-

Sem gravidade NO_GRAVITY  E\{H @ ® \ —;A—BILITAR
- . - LORD CLYDE

Tiro rapido RAPID_FIRE

_. l Supermisseis BLAST FIRE

Use 0s mesmos carros no Multiplayer MIXES_CARS

| —
= stadium PG

MAIS DANOS

-w#§ Quando usar um ataque aperte e segure 0
botao A quando a descricao do golpe aparecer.

SRS TR R e ) S

A BATILE B POKEMON § RUM

pnwerllne
_11) 814-80449




s de insetos para habilitar o modo Rainbow.

i Se ligado, o sangue dos insetos ficara multicolorido!

: Junteduzentas cegas de insetos para habilitar o modo Kids:
W os trés herois ficarao do tamanho de criancinhas.

B \ uma fase e vocé podera voar. 1| AUMENTAR A FORGA DAS ARMAS

Y === —— 1t J.\Entre com o cédigo wrdrb
R IDGE RACER N54 | s
- "_“‘*'_'__l_____

v d

fr | EFEITO DE NEVOA NO REPLAY

ot | Durante o replay vocé pode ligar ou desligar

p— um efeito de nevoa no jogo simplesmente

- | apertando o botdo C2.

—

\ *mousTER TRUCK ;. (B;.,“'i;tan,,lé

MADNESS

No menu principal aperte L+R+ 0s
quatro botdes C, entdao comece

Grlobal Assault :

~1| UM JOGADOR

Pegue quinze Power-ups da mesma arma.

Entre com a Password CFFNYN ) ; |

Mire em um oponente e pressione A+B para - P4

MiSSEIS ILIMITADOS atirar com uma versao mais pUdEFUSB da _‘_}1 i

Entro cam.a Password Y-WNTT arma (Obs.: com os misseis aperte Z para _)J i
it

disparar o Laser).

INTENDO 54

MULTIPLAYER

Faca a mesma coisa da dica anterior, mas
mire em um oponente e atire com A+B+Z
para atirar com uma versao mais poderosa da
arma (Obs.: o trugue nao funciona com
granadas).

FASE SECRETA

Easy Money $1000000
fastBUCKS  $250000

; : ; Gimme All  Todas as classe:

Para ativar as dicas vocé Extra rez Alta resolucdo
| precisa renomear qualquer Skywalker HovercrafEi=aess
| personagem usando 0s nomes BigWheels __ Pneuslargos
e Car Radio Carros miniatura
 Berpemitaads sl L Chopper Viséo de helicéptero
i\ uma voz dira Congratulations. CheatsOff Disarma codigos

X

Wolr LD



etc.), pressione o botao Z para acessar o menu
de truques do jogo com munigao infinita, to-
das as armas, Extra Modes, etc. O numero de
B truques disponiveis e baseado no total de mor-
e tes que seu oponente teve. Por exemplo, se

*.-* vocé usou dois personagens e combinou um
total de 2000 mortes, todos os quatro truques
estardo disponiveis, mas se tiver apenas cem,
um unico truque sera aberto.

- ~ -\ TRUQUES FACEIS

ERECITS

Crie um personagem e salve. Faca 500 Career

Kills e copie este personagem para os outros

| trés Slots. Dé um Load nos quatro persona-

| gens que juntos fardo um total de 2000 mor-
B tes. Agora no menu principal aperte Z e todos
& o0s truques estarao disponiveis.

JOGUE COM OS CHEFES NO MULTIPLAYER
Bastille: Complete Raptor, Mantid Drone e o Guardian’s Trial.
! Syra: Complete Campaigner, Lord of the Dead e o

Juggernaut Trials.
.. Symbiont: Complete Fireborn, Mantid Mites e
i Oblivian Spawn Trials.

Tal’Set: Complete Mantid Soldier’s Trial.

'Na tela de Passwords coioque
CLSS1281999DBM e voce podera jogar
a verszo original de Space Invaders.

'PASSWORDS PARA OS PLANETAS |

Marte fase 46: el
?WZ4VCLN4WS81V? ( % PG GG 0 3R i 'i

Jupiter fase 61: | S T
RSSN3QI782GIMC | 4 an a0

Saturno fase 76: AR AR
WSPZMSO8N?H8NF

Urano fase 91:
CV1?Qwkg]3X8R5

Netuno fase 106:
HV27RW1GN3YOR7

Plutdo fase 121:
MV7HRCIHS3ZSR9

________________

ine ; ar d com
Balls Mahoney.

:' No menu prlnctpal faga
~ aseqiéncia: esquerda,
~ esquerda, direita, '
~ direita, cima, baixo,
v esquerda, direita,

i e dima, clma, baixo,
. 5 baixo. Se a dica |
| funcionar o nome Press

-Startdesaparecem' e ,) - l.
! esté Iogo abaixo dn L=
- Character’ Screen B

4
_; _;'_r_ _j" r Jf,.ﬂ,! -

JJJI FJ ;». : .




FABRICA DE
OUADRINHOS

FALRIA LE LAGRINHTS
E UMA ESCOLA
COM LUMA [ EOQUIPE OE PROFISSIONAIS ]"‘ |

COM VASTA EXPERIENCIA NA
PRODUCAD E
ENSINDO NAS ARTES GRAFICAS,
HOJE DISPONIBILIZANDOD
VARIOS CURSOS,
USANDO UM CONCEITO INOVADOR
ONDE 0O ALUNDO PARTICIPA
DO PROCESSO DE CRIACAD.

e B

desenho

o,
¢

artes
plasticas

ilustracdo
publicitaria

ca

dE QUAArINhD

; SR
o
e 1

\
e

design
grafico

T

animacao

computacao
grafica

B

histérias
em quadrinhos

v d

\E

/

4

Roger Cruz,
Octavio Cariello,
Marcelo Campos
e Rogerio Vilela.

rua novo horizonte, 31 '
higienapolis - 01244-020 '
sao paulo - sp

faRrica

dE QUAEArINhoOS

fone: [OXX11] 231.0731 '
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