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Luigi é 0 cara do momento Domine seres sobrenaturais para defender seu reino

A

Doa barrel roll! i o

Fox McCloud completa duas decadas hatalhando pelo
espaco e prepara sua volta no proximo Smash Bros
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GAME & WARIO LUIGI'S MANSION: DARK MOON
Encare o0 jogo mais King Boo esta te esperando na ” “' ”I i

pirado do Wii U! segunda parte do guia
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EDITORIAL

PARABENS!

Com franquias que ultrapas-
sam décadas sem sofrer o
desgaste do tempo, a Ninten-
do esta mais do que certa ao
comemorar o0 aniversario de
Seus personagens principais.
E é logico que entramos
nessa onda. Tanto que nos
ultimos anos comemoramos aqui, cada um a sua
maneira, 0s 15 anos de Pokémon, os 25 de Super
Mario Bros., 0s 25 de Metroid, os 25 de The Legend
of Zelda e 0s 20 anos de Kirby.

Em 2013, de cara celebramos os 30 anos de Luigi.
E nada nos da mais orgulho de ser o primeiro veicu-
lo oficial da Big N a fazer isso no mundo. Para quem
ndo sabe, nossa mateéria especial sobre o encana-
dor na edicdo 166 da Nintendo World foi produzida
em janeiro, um mes antes de ouvirmos de Satoru
lwata, presidente da Nintendo, que este seria 0 Ano
do Luigi. Demais!

Como julho é o més de aniversario do Mario
verde (ndo tinha como ndo fazer aqui essa piada),
resolvemos convocar o irmao de Luigi para fazer
aquela homenagem. De quebra, relembramos a
saga de Fox, que esta completando 20 anos. Sim, os
mercenarios (do bem) do time Star Fox ja tém uma
boa experiéncia em missdes espaciais no ar e na
terra pelas infinitas galaxias.

Ndo deixe de contar para nds, caso vocé faca
aniversario num dia importante para a Nintendo.
Os casos mais legais podem aparecer por aqui. Ah,
Miyamoto nasceu em 16 de novembro de 1952.

Fkk

Em breve, sera a vez de comemorar os 15 da
Nintendo World, a maior revista do planeta. Oba!

Icor ANDRADE

Editor
redacao@nintendoworld.com.br
facebook.com/NintendoWorld
twitter.com/redacao_nw




EQUIPE NINTENDO WORLD

Diz ai: qual game vocé curte jogar, mas nao conta pra ninguém?

ALVENI LISBOA
Adorava Tiny Toons
Adventures (SNES).
Outro dia fui joga-lo
e pensei: "ainda bem
que nNossos gostos
mudam!"
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GERALDO JUNO
CECILIO

NBA Hang Time (N64)
ainda me faz acreditar
que o melhor 1x1 é
contra a "maquina".

IGOR ANDRADE

Na falta de outras op-

¢Oes, certa vez aluguei
Beethoven (SNES). Con-
fesso que foi um final de
semana meio sem graca.
Mas a minha paixao é -
Speedy Gonzales: Los |
Gatos Bandidos (SNES).
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PABLO MIYAZAWA
Tetris mudou minha vida,
mas devo ter perdido mais
tempo jogando Dr. Mario do
que qualquer outro game
de bolinhas coloridas.

RICARDO SYOZI
Sempre adorei 0
charme de Ménica no
Castelo do Dragdo,
titulo baseado em :
Wonder Boy (Master @
System). Adoraria vé- :
-lo no Virtual Console,
mesmo sabendo que
iSSO jamais acontecera.

o
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FLAVIO FERREIRA

Apesar de gostar de RPGs demorados e cheios de
estratégias, ndo consigo resistir a simuladores de
Sudoku. Tenho um no meu 3DS que compete com
grandes produgdes em horas jogadas.

BRUNO CAPOZZI
Ainda passo muitas R e .
horas jogando Super
Soccer Champ (SNES).
Mesmo simples, é um
dos meus favoritos

de todos 0s games de
futebol por ai.

DANI IANNI

Michael Jackson's Moonwalker
e Mdnica no Castelo do Dragdo
(Master System). Me divertia
horrores.

GIULIANO PECCILLI
Mischief Makers (N64) tem
um clima de anime, além de L
ser um game de plataforma w( ®»
bom de jogar quando ndo =28
se tem nada pra fazer. Ver-
gonha? Ninguém conhece,
e ate hoje ndo foi relangado
para Virtual Console.

GUSTAVO ASSUMPCAO
Ndo conto pra ninguém, mas
adoro Harvest Moon. Faz muito
tempo que ndo perco nenhum
game da série. A New Beginning
(3DS) € muito bom.

JORGE SIMAO JR. ' "‘{"“.
Para mim, € Michael Jackson's g
Moonwalker (Master System). .~ . &
E fraco, mas vocé passao dia =\ ¢
todo dando risada. I n =
RAFAEL PECCIOLI
MORENO
Ndo que seja exatamente
tosco, mas admito que ja per-
di um tempinho (uma hora,
duas, talvez 50...) nos jogos

MATEUS LOBO

N&o sei qual seria o titulo mais
diferente que ja joguei, mas
serve 0 Power Rangers: Super
Legends (DS). Me divertiu muito!

RENATO ALMEIDA
Se ha um jogdo do que nao me
orgulho, mas estou sempre jogando,

. .

da serie Princess Maker (DS). este é Pit Fighter (SNES). Gosto tanto \ i_*,n
’ que recentemente até comprei uma -

copia lacrada de fabrica pra deixar HE )

na estante. Coisa lindal 4 " 2

RODRIGO BRASILIENSE
Entre Pokemon e Metroid,
Samurai Warriors: Chronicles é
um dos games que mais possui
tempo de jogo no meu 3DS. Sdo
quase 100 horas! E diffcil expli-
car meu amor pela série, mas
ha algo terapéutico em derrotar
centenas e mais centenas de
samurais inimigos.

WAGNER NASCIMENTO
Cansei de jogar Cartoon Network
Racing (DS) e nunca falei pra
ninguém. Achava terrivel aquele
topetao do Johnny Bravo ficar
imdvel enquanto ele corria, mas
Mesmo assim era um jogo que
prendia minha atencao.




@ Luiz Eduardo Freitas )

Shadow of the Eternals sera
lancado em capitulos na
Nintendo eShop do Wii U

océ se lembra de Eternal Dark-
V ness? 0s jogadores mais antigos

certamente se recordam de um
dos titulos de terror mais cultuado da
geracdo do GameCube. E se voce curte
tomar bons sustos, se prepare: uma
sequéncia esta prestes a ser lancada para
Wii U.

Shadow of the Eternals esta em desen-
volvimento pela Precursor Games, 0 novo
estudio de Denis Dyack, um dos mentores
da antiga Silicon Knights. Nas imagens
liberadas, é possivel ver a evolucdo de
alguns dos principais conceitos por tras
de Eternal Darkness, incluindo a ambigui-
dade entre ilusao e mundo real.

Numa das cenas mais legais, um dos
protagonistas entra em uma passa-
gem secreta no segundo andar de uma
igreja renascentista e se depara com um

cenario aberto que o envolve em lava e
imagens macabras.

O projeto € ambicioso: quer mostrar
mais de 2500 anos de historia através de
passagens no Egito, Inglaterra, Hungria
e Estados Unidos, divididos em capitulos
vendidos via download, sendo que cada
um deve ter de duas a quatro horas de
gameplay. O Unico porém é que, aparen-
temente, 0 estldio esta tendo dificulda-
des para financiar o jogo.

A Precursor Games abriu uma campa-
nha pedindo mais de 1 milhao de ddlares
no site Kickstarter para angariar fundos
para a publicacdo. De acordo com Dyack,
essa € a melhor forma para atrair os fas
da franquia, que poderdo dar sugestoes
para os desenvolvedores. Esperamos que
eles consigam alcangar a meta para entdo
jogarmos essa beleza.

DE VOLTA
DAS SOMBRAS

Projeto arrecada fundos para o desenvolvimento
do sucessor espiritual de Eternal Darkness

MARIO E SONIC VOLTAM AS
OLIMPIiADAS DE INVERNO

O ourico e 0 encanador estao de volta
as competicoes olimpicas, e desta vez
em alta definicao. Foi revelado na ultima
transmissao do Nintendo Direct 0 mais
novo titulo de olimpiadas que reline

0 elenco dos dois maiores icones dos
videogames.

Mario & Sonic at the Sochi 2014 Olympic
Winter Games surge para promover a pro-
xima edicao de inverno dos Jogos Olimpi-
COS, que acontecerao em Sochi, cidade na
RUssia. As diferentes modalidades fardo
uso do GamePad ou do Wii Remote Plus
para controlar a turma de Mario e Sonic
em eventos reais e outros nem tanto. Mal
esperamos para visitar Delphino Island,
de Super Mario Sunshine, em HD nos
Dream Events.

NOVO SCRIBBLENAUTS SERA
ESTRELADO POR HEROIS DA DC
A Warner Bros revelou o proximo jogo da
série Scribblenauts. O subtitulo Un-
masked é referéncia a principal surpresa
desta edicdo: a presenca de cenarios e




personagens das séries da DC Comics.
Entre os herdis ja revelados, estdo

Super-Homem, Batman, Lanterna Verde e

Mulher Maravilha.
Outra novidade é a criacdo dinamica
de quebras-cabecas: o jogo cria cenarios

originais continuamente, que precisam de

solucoes diferentes a cada visita, aumen-
tando o valor de replay. Scribblenauts
Unmasked sera lancado em portugués
para Wii U e 3DS até o final do ano.

PHOENIX WRIGHT ESTREIA NO
NINTENDO 3DS

A Capcom confirmou a versdo ocidental
do mais novo episodio da série Phoenix
Wright. O jogo se passa oito anos apos a
ultima apari¢do de Phoenix, e comeca em
um tribunal completamente devastado.
Caberd a equipe do advogado mais famo-
50 dos videogames investigar a causa da
destruicdo e defender o acusado. Primei-
ro da série a ter graficos em 3D, Phoenix
Wright: Ace Attorney - Dual Destinies
deve ser lancado no terceiro trimestre

de 2013. O titulo estara a venda somente
via download na Nintendo eShop. Ou
seja, nada de cartucho. Va preparando a
garganta para gritar: Objection!

FAST SHOTS

The Wonderful 101, titulo exclusivo da Pla-

tinum Games, chega ao Wii U na America
do Norte em 15 de setembro.

s L

A Sega ira lancar em um so pacote para
Wii U remasterizagdes em alta definicdo
dos dois primeiros jogos da serie Yakuza.
Por enquanto, s6 a versao japonesa esta
confirmada.

Dando continuidade ao ano do Luigi, a
Nintendo anunciou que a expansao New
Super Luigi U ja esta disponivel para
download na Nintendo eShop do Wii U
(apenas nos EUA). Uma versao em disco
que nao requer o jogo original esta pre-
vista para agosto.
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Sonic: Lost World é o nome do proximo
jogo de plataforma da mascote, que sera
lancado exclusivamente para Wii U e 3DS.

TSR

A D3 anunciou trés jogos para as platafor-
mas da Nintendo: Adventure Time: Explo-
re the Dungeon Because | DON'T KNOW...
(3DS e Wii U), Ben 10 Omniverse 2 (Wii,
3DS e Wii U) e Regular Show: Mordecai
and Rigby in 8 Bit Land (3DS). Opal!

TOP MUNDO

Mais vendidos mundo

01/06 - Lego onds of Chima: Laval's
Journey )S)

09/06 - Animal Crossing:
(3DS)

23/06 - Game & Wario (Wii
25/06 - Project

AS dalas s

New Leaf




O presidente da Nintendo mostra
para vocé os bastidores dos jogos
e consoles do momento.

IWATA

PERGUNTAY

> Alveni Lisboa

Animel Crossings New Lagf

faca sua vida!

Animal Crossing € uma das franquias mais
populares da Nintendo. Iwata teve a com-
provacao disso quando anunciou a data
de lancamento de New Leaf nas Américas
durante o Nintendo Direct exibido em
fevereiro.
A primeira novidade implementada
foi a customizacdo da cidade. Nos jogos
anteriores, a énfase era na decoracdo in-
terior do seu lar, mas dessa vez é
possivel construir pontes, bancos
e outros predios. "No passado,
mostravamos nossa casa
para 0s amigos. Agora, vamos
exibir nossas cidades", frisa
lwata.
1sso é possivel porque o
prefeito e o protagonista do
game para Nintendo 3DS. Mas
e Tortimer, 0 antigo chefe da pre-
feitura? "Foi forcado a ser aposen-
tar", brinca Isao Moro, diretor do
projeto. Com esse poder em maos,
0 jogador também
pode criar leis.
Outro aspecto interes-
sante é a sincronizacao
do relogio do game
com o mundo real. No
passado, as lojas eram
fechadas a noite, o que
era um aspecto negativo
para quem so podia
jogar neste horario. Po-
rem, os produtores nao
queriam remover essa
interessante funcionalidade.

8 i @intonds)

"Foi quando nos ocorreu que o jogador

poderia usar sua autoridade para

ajustar os hordrios do comércio a
sua conveniéncia”, explica Aya

Kyogoku, também diretora de

New Leaf,

Todo Animal Crossing possui
uma vasta gama de animais, cada
qual desempenhando fungoes

compativeis com suas carac-

teristicas. Agora, esse numero
foi ampliado. "Procuramos tirar
proveito da heranca cultural dos
bichos, mas isso funciona mais para

"No Japao, temos o costume
de comer sushi virado em uma
determinada direcao durante
o Setsubun. Ja na Espanha, as
pessoas comem doze passas
na véspera de Ano Novo. Sao
habitos totalmente diferentes
que colocamos em cada versao
do game."

- Aya Kyogoku, diretora de
Animal Crossing: New Leaf

quem mora no Japao",
destaca Moro.

1SS0 porque,
segundo ele, alguns
animais pertencem
a mitologia do Japao,
como 0s kappas (tartaru-
gas com caracteristicas huma-
nas) e os tanukis (animais que inspiraram a
famosa Tanooki Suit de Mario), o que pode
confundir a cabeca dos ocidentais. Nada
que uma boa consulta na internet nao
resolva...

Assim como 0s animais, as mobilias
também tém seu valor no game. Ha muita
coisa a ser adquirida para enfeitar sua casa
e sua cidade. "Chegamos mesmo a nos
sentir carpinteiros
de verdade", brinca
Moro. Tudo, € claro,
utilizando o efeito
3D do portatil. Os
produtores convoca-
ram todos o0s envolvidos
no projeto e pediram su-
gestdes de objetos que
eles gostariam de ter. Os
jogadores ainda podem




personalizar a

mobilia e itens

de vestiario
do modo como
quiserem.

A segunda grande sensacdo € a
utilizacdo dos recursos de comu-
nicacao do Nintendo 3DS. Através
do HH Showcase, ativado via

FESTIVAL JAPONES

O Setsubun é a véspera do inicio da prima-
vera, comemorado no dia 3 de fevereiro. 0s
japoneses comem rolinhos de sushi volta-
dos para determinada direcao (que varia
conforme o ano) para terem boa sorte. Ha
também o habito de atirar graos de soja tor-
rados para fora da residencia como forma
de espantar o azar e 0S maus espiritos.

fantastico!".

Animal Crossing: New Leaf é
recheado de contelido feito para ser
apreciado diariamente. Com essa
imensa variedade de mabilias, itens
e opgoes de customizacdo, além da
boa utilizagdo dos recursos do 3D,
tem todas as qualidades para fazer

um mega sucesso em todo o mundo.

StreetPass, os donos do portatil
podem mostrar
suas casas para
as pessoas que
encontrar pelo
caminho. H&
também a op¢do
de visitar casas e
cidades recebidas
via SpotPass.
Para Iwata, essa
funcao fara com
que as pessoas se
inspirem na criatividade de
amigos para aprimorar seus pertences.
"Ha também uma ilha onde vocé pode
participar de um tipo de minigame, atraves
de um processo de correspondéncia aleato-
ria", detalha Aya.
Datas comemorativas estao presentes
e também sofreram amplia¢des. Como
cada pais possui festas e costumes tipicos,
0s criadores tentaram abarcar o maximo
de culturas possiveis. "No Japdo, temas 0
costume de comer sushi virado em uma
determinada direcdo durante o Setsubun
(veja box). Ja na Espanha, as pessoas

comem doze passas na véspera

de Ano Novo. Sao habitos
totalmente diferentes que
colocamos em cada versao do
game", explica Aya.

A diretora fez questao de mencionar que
a equipe teve o cuidado de fazer com que
0S animais comessem 0 sushi na dire¢ao
correta, respeitando assim 0s costumes.
Moro lembra que deu um certo trabalho fa-
Zer iss0, mas que estes e outros pequenos
detalhes é que fazem a diferenca.

0 Setsubun ndo é comemorado nas
versdes ocidentais do jogo, mas e possivel
comprar sushi ao visitar uma cidade japo-
nesa. "Isso se aplica também as passas?”,
questionou Iwata em um tom divertido. Aya
respondeu afirmativamente: "Se um japo-

nés visitar alguém que tenha a versao
norte-americana ou europeia, sera
possivel obter a iguaria". Iwata,
entdo, se animou: "Adorei isso.
E uma dtima forma de promo-
ver o intercambio cultural! Acho

SO para se ter uma ideia, ja foram
vendidas mais de trés milhdes de
copias do software no Japao.

Para finalizar o papo, Iwata fez
uma sugestao extremamente valida:
"Este € um titulo para ser degustado
ao longo do ano, mas vocé jogara
outros games também". Por isso,
sempre tenha ele por perto! &

0s produtores criaram contetidos
regionais para cada versao de New Leaf

NINTEMDOWORLD.COM.BR 9
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CRITERIO DE
EXPECTATIVA

Para classificar a
expectativa de um
JOg0, levamos em
consideracao a
repercussao que ele

provoca no mercado

de videogames antes

mesmo de chegar as

lojas.

0s cogumelos da
Nintendo World
indicam games
realmente bons, que

voce deveria ter em

sua colecao.

Pade confiar!

Plataforma:

Wwiiu

Producao:
Nintendo
Desenvolvimento:
Nintendo, Intelligent
Systems

Género:

Minigames

Lancamento:
GA M E WA R I o —

WARIO QUER DOMINAR O MUNDO COM SEUS JOGOS MALUCOS!

-
-

.-

——

Giuliano Peccilli)

MALANDRAO E DOIDO POR OURO, WARIO
surgiu para dividir com Bowser o cargo de vilao
de Mario. Aos poucos, ele deixou de ser mais
um inimigo do encanador e ganhou um mundo
sO para chamar de seu. Tudo por causa da sua
grande ideia: criar uma empresa de games para
ficar extremamente rico.

Prestando grandes servigos para a sociedade
gamer, a corporagao Warioware esta ha 10 anos
no mercado produzindo minigames sensacionais,
que foram reunidos em titulos para Game Boy
Advance, Nintendo DS e Wii.

Por isso, nada seria mais justo do que Wario dar
Mais um passo em sua carreira empresarial pro-
duzindo um titulo para Wii U. Em Game & Wario,
ele vai aprontar altas confusdes com o GamePad.




CRIATIVIDADE E O QUE NOS MOVE  vocé a um modo Historia no qual vocé ira
Numa bela homenagem aos portateis acompanhar a vida de todos de Diamond
Game & Watch, o titulo tem 16 desafios. City, comecando pelo proprio Wario, gue
Doze deles sao para um jogador. Os restan-  resolveu ser tornar um pirata. Para
tes, claro, foram feitos para curtir com 0s quem ndo se lembra, Pirate €, na
amigos. Cada um aproveita o GamePad de verdade, Shield Pose com uma nova
uma forma criativa. roupagem. O minijogo foi apresen-

Ou seja, em alguns momentos ele tando na E3 de 2011 como uma das
serve apenas de segunda tela, mostrando demos técnicas do Wii U. Felizmente,
informacdes que ndo estao na sua TV; em a ideia foi reaproveitada.

outros, seus sensores de movimentos sdo Tirando onda com 0 ano do Luigi,
essenciais para controlar 0s personagens. Wario mandou anunciar que 2013 en-
Logicamente, o fanfarrdo nao esta sozi- trara para a historia como o ano dele,
nho e toda aquela galera velha conhecida prometendo que G&W sera 0 jogo mais
de Diamond City retornou nessa nova divertido para Wii U de todos os tem-
empreitada. Sozinhos ou em dupla, Jimmy pos. E nao duvide dele: WarioWare:
T e companhia protagonizam games ins- Smooth Moves foi estrategico para
pirados em titulos esportivos, parddias de mostrar o potencial do Wii, e
filmes ou jogos de ldgica. principalmente do Wii Remote.
Indo direto ao ponto, Game & Wario nao Se ja aconteceu uma vez, pode
perde tempo em apresentacgoes, levando acontecer de novo. @w

VALE A PENA JOGAR MUITO!

Conheca em detalhes seis dos 16 jogos bacanudos de
Game & Wario

GAMER

Aqui, 9-Volt esta viciado em jogos do estilo ™=,
WarioWare, mas sua mae ndo quer nem

saber: ela so vai devolver seu portatil

assim que o garoto fizer a licdo de casa.
ferminada a tarefa, o guri descobre que

a matrona bateu o recorde. Agora resta a

9-Volt (ou a 18-Volt) recuperar seus primeiro

lugar no ranking. E aqui que entra vocé: faca

sobreviver a minigames malucos e insanos.
Mas fica a dica: quem conhece a série de s ! ',.
W My
Wario val se dar bem,
Fuja de um tiranossauro, siga 0s coman-

dos corretos para vencer uma luta,

Ve o™ acerte o dedo para dentro do nariz,
i "/ 5
“ amasse a massa da pizza, entre

outras maluquices. Lembrando
sempre que a mde do 9-Volt pode
te flagrar jogando. Por isso, fique
de olho na tela da sua TV. De longe,
e um dos jogos mais viciantes.

nintendoworld.com.br 1 1




PIRATE

Aqui vocé deve seguir o mestre, ou melhor, o

capitao Wario. Siga suas ordens subindo, descen- .

do, virando para direita ou para a esquerda <£‘11'.h"3_m (N

- S
o GamePad num certo ritmo. Totalmente @T/:*\“‘*ﬁ\wl

maluco e insano. 1sso sem mencionar que 9’ .?’,. e
no final vocé tera que dancar com o controle  {« f. =

para passar para a proxima fase. Esse € da- —
quele tipo de jogo que vocé escolhe e passa pro al
amigo jogar sem falar nada. Bem coisa de troll. "

ARROW

Pegue o GamePad e defenda-se como
se estivesse segurando um arco em
forma de bigode. Vocé ira mirar flechas

SHUTTER

No papel de Mona, vocé devera in-
vestigar habitantes de Diamond City.
Segurando o GamePad, vocé focara

Com morangos em suas pontas contra
um exército de robds. Eles virdo do
chao, do céu e até de canhdes. E ainda
tem um rob6 gigante, que o obrigara a
ter paciencia.

em quais pessoas estdo no dossié que
recebeu no comeco da missdo. Jogo
rapido e que vocé tem que ser esperto
para reparar em quem deve ser foto-
grafado.

PATCHWORK BOWLING

As irmas Kat e Ana

se juntam para

montar um enorme que-

bra-cabeca. Resta a vocé

encaixar as pecas na tela.

Quando vocé completar seu objetivo,
ird revelar figuras como, por exemplo,
animais ou icones da Nintendo (Mario é
um deles).

Com o Gamepad deitado,
jogue a bola de boliche
usando os dedos na tela.

O que fara voce acertar e
inclinar o controle para di-
reita ou esquerda. Vale um
destaque: os pinos do jogo
estarao caracterizados com
a trupe de Diamond City.

E TEM MAIS

Achou que era isso?
Game & Wario ainda
tem mais minigames:
Kung Fu, Design, Ashley,
Taxi, Bird, Fruit, Sketch,
Disco e Islands. E do tipo
de jogo que vale pela
diversao e e um item
obrigatdrio para quem
e fa desse bigodudo
fanfarrao.

12 5 Gonig
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PREVIEW [3Ds

VAMOS TURBINAR UM CARACOL?

.:“’ Giuliano Peccilli)

o

TURBO SUPER
STUNT SQUAD =

JA IMAGINOU UM CARACOL Theo viveu sua vida toda reclaman-
arrasando nas pistas de automobilis-  do que queria ser rapido. Agora com
mo? Parece brincadeira, mas tirando  super velocidade, olhos que brilham
onda com Velozes e Furiosos, além como farois e alarme no seu casco,

Whiplash. Cada caracol tem um
diferencial que exigira de vocé saber
qual é o melhor em cada situagdo.
Além dos desafios, vocé tera ao seu

de uma pitada de Homem-Aranha, nenhum outro caracol sera pareo favor alguns power-ups e podera

conhecemos Theo, o protagonista pra ele. personalizar os personagens da E.'ﬁfjf.‘f;‘l}?q

do longa Turbo. Trata-se de um cara- Sabendo disso, ndo seria sur- maneira que lhe der na telha. ﬁ?“&[ﬁrﬁu‘lﬁ“ ele

col de jardim que acaba ganhando preendente descobrir que 0 jogo SO que muito além de explorar, Producio:

poderes especiais ao ser tragado baseado no filme seja um game aqui vocé fard manobras, saltos, el Al

para dentro de um motor de um de... corrida! Em Turbo Super derrapagens e outras acrobacias, Torus Games

carro de corrida. Ou seria melhor Stunt Squad ndo teremos somente sempre no intuito de completar ?.f,':ﬂ?

dizer que ele foi turbinado? Turbo, mas seus amigos de corrida objetivos e missoes, além de abrir T?Ef?.ﬁ?ﬁé‘fé'um
Sempre desejando velocidade, também, como Burn, Skidmark e missdes extras. @

PREVIEW (i)

A
Lot
¥ ‘;3-

Giuliano Peccilli )

DE VOLTA AOS GAMES, E DESSA VEZ
sem ser jogo de danca, os Smurfs estdo
chegando em um jogo inspirado no segun-
do filme da franquia.

O que esperar? Que dessa vez Gargame|
vai obter a esséncia dos Smurfs? Pelo
menos, ele ird tentar, ao criar a dupla
de Danadinhos Vexy e Hackus, que sdao
parecidos com Smurfs. Levando Smurfette
para Paris, o vilao espera que seus capan-
guinhas a transformem em uma deles.

0 que ninguém sabe € que ela também
tem o poder de transformar os Danadi-
knhos em Smurfs. E al Gargamel vai ficar-

THE SMURFS 2

GARGAMEL CRIOU SEUS PROPRIOS SMURFS, 0S DANADINHOS

feliz da vida.
Usando essa
premissa, em The Smurfs 2 Papai Smurf
e 0s Smurfs Génio, Vaidoso, Desajeitado,
Arrojado e Robusto vao encarar uma
aventura no bom estilo plataforma 2.5D,
na qual terdo que trabalhar em sinto-
nia para ultrapassar juntos os desafios
pPropostos. Como é de praxe, cada um tera
uma habilidade.
Contando com mais de 30 fases em
seis mundos diferentes, TS2 se passa
em diversas partes do planeta, além de
regioes especiais criadas especialmente

S, A e e

; Plataforma:
para o titulo. O garne’ Wii (havera versdes
fem suporte para ate para DS e Wii U)
: Producdo:
quatro Jogadores no Ubisoft
modo multiplaver. Desenvolvimento:
b WayForward
Na versao para Género:
s Aventura
Wit U, quem segura Lancamento:
0 GamePad atua 19 de julho (EUA)

dando forca aos outros
players, interferindo em cendrios. Ja no
Nintendo DS, 0 jogo sera uma coletanea

de minigames apresentada atraves de um
livro virtual. Por causa disso, vocé usara o
portatil na vertical. /

14 :i @intends)



PREVIEW

RUNE FACTORY 4

COMBATA MONSTROS E PULE A CERCA NO NOVO "FANTASY HARVEST MOON"

@ Luiz Eduardo Freitas )

A SERIE RUNE FACTORY FOI

feita sob medida para os gamers
japoneses. 0s jogos misturam
caracteristicas de dois géneros
bem sucedidos por la: elementos
de JRPGs tradicionais com a vida de
cultivo e gerenciamento de fazen-
das a la Harvest Moon. O resultado
€ uma campanha que abarca tanto
elementos de agdo e aventura
como uma construcdo sélida de
personagem. Tudo regado a tragos
bastante orientais.

Como é caracteristico da série,
em Rune Factory 4 a historia co-
meca com o protagonista perdendo
a memoria. Pela primeira vez, o
jogador pode escolher jogar com
um personagem masculino (Lest)
ou feminino (Frey). Depois de cair
de uma grande altura, Lest ou Frey
da a sorte de ter sua queda amor-
tecida... por um dragado.

Vocé caiu na simpatica cidade
de Selfia, mas apenas consegue
se lembrar de seu nome. Curiosa-
mente, 0s moradores do local Ihe
confundem com um membro da
realeza pelo qual estavam esperan-
do, e logo voce e colocado a cargo
da organizagao da cidade. A partir
de entdo, cabe a vocé fazer com
que a regiao prospere.

O que poderia ser a premissa
basica de um simulador de vida
rural (qualguer semelhanca com o
comeco de Animal Crossing: New
Leaf pode ndo ser mera coincidén-
cia) ganha ares de novidade com
a parte mais aventuresca de Rune
Factory 4.

Paralelo a sua
vida politica, o
jogo lhe conduz
a explorar as
florestas de Selfia.
Eventualmente,
vocé descobrira
que alguns segredos e formas
malignas se escondem na regiao. O
mais macabro é que algumas cria-
turas hostis, ao serem derrotadas,
se transformam em humanos. Ca-
bera a vocé descobrir 0s mistérios
por tras dessas mutacdes.

Assim como em todo bom RPG
oriental, a relagao entre os per-
sonagens recebe grande parte da
atencdo no enredo. Contudo, o que
diferencia RF4 é que, assim como
nos simuladores de vida social,
algumas das principais decisdes
sobre a vida pessoal do protagonis-
ta cabem ao jogador.

Vocé podera inclusive escolher a
personagem com a qual vocé quer
ter relagdes amorosas, propd-la em
casamento e decidir ter filhos ou,
caso esteja mais "animado”, culti-
var varias namoradas ao mesmo
tempo antes de tomar a decisdo
matrimonial. A Nintendo World

& bater um papo com seus siiditos
V7T 0, T B e AT

nao recomenda que vocé tenha
relagdes extraconjugais. Mas, caso
seja inevitavel, prefira as virtuais.

0 jogo também apresenta melho-
rias em relagdo as edicdes anterio-
res da série. A inteligéncia artificial
foi melhorada, e a interagao com
sua familia tera mais eventos e
opcdes. Sera possivel, por exem-
plo, comemorar seu aniversario
de casamento e acompanhar 0s
primeiros momentos da vida de
seus bebés.

A combinagdo de simulagdo de
uma rotina rural com a exploragao
e combates de RPG parece contri-
buir para a imersdo do jogador na
jornada. Rune Factory 4, lan¢ado
em meados do ano passado no
Japao, parece cumprir com louvor
a promessa: 0 jogo ja é 0 mais ven-
dido da série em terras nipdnicas.
Esperamos ansiosamente a versao
americana. @

Plataforma:
Nintendo 305

Producao:

Xseed Games
Desenvolvimento:
Neverland

Género:
Simulacdo
Lancamento:

16 de julho (EUA)

H5. TLb1E5vh,
AZ. BBATELELCBLY,
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EM NOME DO SOBRENATURAL

Jovem samurai, defenda seu reino de criaturas mitologicas em Shin Megami Tensei IV

" Rafael Peccioli Moreno




; as
‘A Plataforma:

y  Nintendo 305
Producdo:
Atlus
Desenvolvimento:
Atlus

o8 Género:

* RPG
Lancamento:
16 de julho (FUA)

“REEN(‘.ARNAQEO DA DEUSA VERDA-
DEIRA" ¢ a traducdo de Shin Megami
Tensei, serie que nao fala especifica-
mente de deusa alguma. Faz sentido?
Pois é. Este é o dificil mundo de uma
das franquias de RPG mais icOnicas da
historia, que mistura uma infinidade
de elementos religiosos e mitologicos
em tramas cheias de reviravoltas com
alguns dos sistemas de gameplay mais
elaborados que ja conhecemos.
SMTIV é a aguardada continuacao de
SMTII: Nocturne, de 2003, e narra a
historia de um jovem samurai moderno
que integra um grupo de exterminio de
demOnios em uma Toquio arrasada.
Certo que, na série da Atlus, "de-
monio" € um termo muito vago e diz
respeito a qualquer criatura, de deuses
nordicos a anjos catolicos, bestas hindus
e afins, ha mais de 400 deles em Shin
Megami Tensei IV, 0 maior numero em
um titulo da saga até hoje.

ACIMA DO BEME DO MAL
No Reino Oriental de Mikado, uma terra
dividida entre a plebe e 0s nobres, todos

e T p s i
R,
e 2e

que completam 18 anos devem passar
por um ritual chamado Gauntlet Rite.
Aqueles que passam no teste se tornam
samurais e passam a proteger sua
comunidade de seres do além. E € logico
que voce esta completando essa idade
no comeco do jogo, junto com seu amigo
Issachar.

Como é de costume em Shin Megami,
0 protagonista tera a capacidade de
recrutar demonios e usa-los em combate
contra outros. A explicacao desta vez e
0 uso de luvas especiais que, por meio
de uma avancada tecnologia, permitem
a0s samurais controlar as criaturas e
invoca-las.

Alem de poder colecionar seres e fazer
com que evoluam em combate para que
ganhem novas habilidades, é possivel
fundi-los para produzir outros mais for-
tes. 1sso é uma alternativa para o modo
de captura de demonios, que envolve
negociacoes com o0s inimigos. Sim, eles
SO aceitam entrar para seu time depois
de bater aquele papo contigo.

A Atlus revelou pouco sobre a historia
em si, mas se sabe que o protagonista

sera um dos cinco unicos
samurais a serem acei-
tos durante um teste
anual. Os outros quatro
guerreiros serao o
nobre arrogante
Navarre, o gentil
Jonathan, o rapaz
curto e gros-
so Walter e a
recruta Isabeau.
Todos seguem
as ordens do
comandante
Hope e, em
ultima instancia,
do rei Ahazuya.
0s comba-
tes seguem
a linha ﬁ‘
classica dos _
primeiros
titulos da
serie, sendo por turnos, com
0s inimigos em forma de
Sprites ocupando a tela &
e 0S personagens sendo

NINTENDOWORLD.COM.BR 1 7




representados por seus Stats e suas
Imagens no canto inferior.

Mas nem tudo aqui segue a tradicao.
As batalhas ndo sao mais aleataorias, por
exemplo. E possivel analisar 0s cenarios
com sua luva e localizar inimigos, e isso
€ sO 0 comeco perto dos muitos siste-
mas novos que a Atlus preparou.

JORNADA DO HEROI

Um dos sistemas mais importantes
serda o Whisper. Com ele, o protagonista
podera aprender magias e habilidades
que seus demonios conhecam. Assim,
podera criar suas proprias estratégias
de um modo inédito.

Mas das novidades gue, estranha-
mente, nunca haviam figurado na série
principal, esta a possibilidade de vestir
0 protagonista com uma série de unifor-
mes. Desde a veste do exército samurai
até roupas com coelhinhos espadachins,

tar como preferir.

Ainda, da para salvar 0 jogo em
qualguer ponto do progresso, uma
grande evolugdo que faz todo sentido
num titulo para um portatil. SMTIV tem
lancamento nas Ameéricas previsto para
16 de julho, com a promessa de diversos
finais, narrativa de dar nos na cabega e
centenas de horas de diversao.

Mais do que isso, permitira a troca de
informacoes entre games pelo Digital
Devil Service, sistema que usa o Stree-
tPass. Com ele serd possivel transferir
para seu amigo um kit com seu persona-
gem, um demonio e uma frase escolhida
de uma lista pré-montada.

Certos seres podem sofrer transfor-
magoes e fusoes especiais ao serem
transferidos, embora ainda nado esteja
claro em que condicdes isso acontece.
De qualquer modo, € ainda outro in-
centivo para se ter 0 game, e conhecer

0 jogador podera personalizar seu ava-  gente que tambem o tenha.

A GUERRA PELA TERRA

Shin Megami Tensei Il (SNES, 1994) d& continuidade
aos eventos do primeiro jogo. Sobre os restos da
Grande Catedral € erguido pelos Messians o Center,
uma estrutura imensa que se torna o coragao do
que restou da sociedade apos o holocausto nuclear,
o fim da camada de 0zonio e o efeito estufa descon-
trolado.

Tokyo Millenium € a megaldpole que existe para
manter a Center. Nela ha um esporte de gladiatura,
no qual um jovem chamado Hawk se sobressai. O
jogador vem a descobrir que é, na verdade, a encar-
nacao do Messias aguardado, Aleph.

Porém, Aleph é um messias criado em laboratério.
Os controladores da Center pretendiam usa-lo para
criar o paraiso na Terra so para eles, enquanto o
resto da sociedade pereceria.

0 jogador pode tanto criar o Eden, infestar o
mundo de demonios ou, como acontece no final
canodnico, enfrentar Deus, que na histdria da séerie
criou a Terra de tal modo que a comandaria para
sempre, nunca permitindo que as pessoas fossem
livres. Em seu discurso final, porem, Deus fala que
ird reaparecer enquanto houver pessoas que acre-
ditem n’Ele.

Outros jogos de SMT seguem propostas iguais,
como em Persona Il e IV, em que os viloes sao, res-
pectivamente, a deusa primordial da mitologia grega
Nyx e a deusa-made da mitologia japonesa, Izanami.




LINHAGEM DIVINA

Nao é preciso ja ter jogado os games anteriores para
entender SMTIV, mas 5e v uce quiser saber o que ocorreu
até agora na serie pri acompanhe nossa jornada.

0 INiCIO DO FIM

A série de ares apocalipticos comecou em 1987 com Di-

gital Devil Story: Megami Tensel, inspirada nos livros de

Aya Nishitani. Apos um segundo jogo, Kyuuyaku Megami

Tﬂ":el acrescentou-se um Shin na frente, que significa
)", mas que se 1é do mesmo jeito gue "novo"

em japonés. De |3 para ¢a surgiram incontaveis spin-offs.

MUNDO RECONSTRUIDO

Shin Megami Tensei lll: Nocturne (2003) tem 0 sub-

titulo Nocturne nos EUA e no Japao, mas na Europa
ele € conhecido como Lucifer’s Call. 0 game coloca
0 jogador no papel de um rapaz metade humano,
metade demonio que, apos se envolver em um
apocalipse, se vé em um mundo arrasado chamado

Vortex World.

Um garoto misterioso, que na verdade € o proprio
Lucifer, invoca o jogador e Ihe da poderes sobre as
Magatamas, parasitas que te permitem superar 0s

desafios de um planeta
infestado por criaturas
perigosas.

O INICIO DE TUDO

Shin Megami Tensei (SNES, 1992) narra

a vida de um garoto em 199X, em
um mundo onde testes errados com
teletransportes acabaram :brirujcu no
'aa;n um pc ortal para o universo dos
lemonios. 0s EUA, uafa impedirem
‘rﬂ.gam um

01 11ragu"11;td qup usa um pro-
md fh: Cj—‘llJUTd»r“r pa’d dominar

VIAGEM AO CENTRO DO MUNDO

Shin Megami Tensei: Strange Journey (DS, 2009) lhe coloca no pa-
pel de um agente dos EUA (ou do Japdo, na versao niponica) que é
enviado por uma coalizao internacional para investigar a Schwar-
zwelt, uma drea no polo sul onde um buraco negro se formou.

O buraco é uma abertura para o mundo além, e dele demonios
perigam escapar. O jogo tem trés finais possiveis, similares ao do
SMT original, sendo o neutro a destruicdo da Schwarzwelt e, com
ela, o fim de outra ameaga demoniaca. Como na série 0 além e a
Terra vivem em contato eterno, fechar essa passagem nao resolve
nada em si, apenas adia o encontro entre os dois universos por

normal, 30 anos haviam se passado
e 0S sobreviventes se dividiram entre
a Messian Order e a Gaian Cult, a
primeira querendo erguer a Grande
Catedral para que Deus desca a Terra

e comande a humanidade, e a segunda

desejando gue o anarguismo e a lei do
mais forte reine.
Apesar de 0 protagonista se unir a

uma das duas facgoes, o final candnico,

que conduz aos eventos da continu-
acao do jogo, € 0 neutro, em que o

herdi enfrenta os dois lados e restitui o

"equilibrio” ao mundo arruinado.

MEGATEN!

A missao do jogador €
usar Reasons, gue sdao dire-
trizes filosoficas. para pre-
encher o Vortex World com
alguma razao e, assim, criar
um mundo novo. Da para
reconstruir o planeta como
ele era antes do holocausto
ou altera-lo. Ao todo sao
seis finais possiveis, sendo
0 canonico, como sempre, 0
neutro, em que o0 mundo ga-
nha uma nova chance para
se reerguer das cinzas.

utilizando cada capacidade

£ . <o singular do Nintendo 3DS, ou
( t & , Rodrigo Bronllen:@ 5 2

seja, uma chance Unica que

Shin Megami Tensei IV € uma
oportunidade rara e Unica.
E ai vocé me pergunta: "Do
quée?". Oras, de conhecer e
enxergar coisas novas. Quem

surge em anos.
Se voce ja se interessou
pelo jeito diferente da Atlus
fazer RPG, mas deu para tras
ao se dar conta com a quan-

mais algum tempo...

JOGOS PARALELOS

Tao famosos quanto a série principal, as linhas de titulos paralelos
sao muitas e confundem. Geralmente nao tém relacdo entre si,

e muitos dos games dentro de uma divisdo da série também nao
tém relagdo com os demais. As principais séries de spin-offs sdo:

- Megami Tensei Gaiden

- SMT: If...

- SMT: Devil Summoner

- Giten Megami Tensei: Tokyo Mokushiroku
- SMT Trading Crad: Card Summoner
- SMT: Nine

- SMT: Pinball Judgement

- SMT: DemiKids

- SMT: Imagine

- SMT: Persona

- SMT X Fire Emblem (em producdo)

acompanha o universo da
Nintendo ja pode ter se depa-
rado com titulos paralelos da
saga (o recente Soul Hackers,
por exemplo), mas qual foi

a Ultima vez que alguém viu
um dos games principais da
serie? Foi la em 2003...

Como o proprio titulo dos
RPGs da Atlus diz, cada se-
quéncia do game € um renas-
cimento. Neste caso, uma das
franquias mais tradicionais
do Japdo ressurge totalmente
redimensionada para contar a
trama do seu quarto capitulo

tidade de jogos, monstros e
magias que a franquia evoca,
meu amigo, ndo ha momento
melhor para mergulhar no
diferenciado universo de Me-
gaten (como € chamado pelos
mais proximos), porque a
maior missao de SMTIV justa-
mente é esta: inteirar o resto
do mundo sobre a caprichada
mitologia da série.

E depois é correr para o
abraco, ou, como aconteceu
Comigo, correr para pegar 0s
j0gos da série que ainda nao
conhecia.

NINTENDOWORLD.COM.BR 1 9




CAPA

b STARFOXDEA AZ

Comemore conosco 0s 20 anos da franquia

("< Ricardo Syozi )

o a barrel roll! Essa iconica frase traz 6timas lembran-

cas e ainda nos da a esperanca de que ha muito por

vir. Batalhas espaciais, manobras evasivas, aventuras
complexas, lutas inesqueciveis, traicdo, paixdo, lealdade e
amizade. Em Star Fox, a Nintendo aceitou em cheio na forma
de unir todos esses pontos. O tempo passou e a série chega
a0s 20 anos. E claro que nds nao deixariamos isso passar em
branco. Por isso, criamos essa pequena enciclopédia de A a Z
para celebrarmos 0 melhor game espacial de todos 0s tempos.

A - ARWING

E a espaconave principal
usada pelos membros do
time Star Fox. Ela possui uma
velocidade competente e um
poder devastador. Seu tiro
primario e um laser direto,
enquanto que sua segunda
opcao € a Smart Bomb, que
pode ser devastadora. Alem
disso, a Arwing é melhorada
com melhorias encontradas
durante viagens e batalhas..

B - BLASTER

A principal arma do exercito
de Corneria e de quase todos
0s soldados do sistema Lylat.
As blasters usadas pelo time
Star Fox sao todas customi-
zadas por Slippy Toad. Seu
projetil tem forma de laser, e
da para carregar o tiro e tra-
var a mira em seu alvo. Por
sua praticidade e agilidade, e
extremamente util.

C - CORNERIA

Quarto planeta do sistema de
Lylat, € um lugar fértil, com
muita natureza e recursos
proprios. Perto de 85% dos
seres vivos da galaxia vive
neste planeta belo e pacifico.
A maioria reside perto das montanhas, onde
ha muito solo para plantacoes. O sucesso deste
planeta consiste em puro planejamento.

D - DINOSAUR PLANET

Também conhecido como Sauria, o planeta e
habitado por diversas racgas de dinossauros.
Seu clima e bem tropical, ha muito verde por
todos 0s cantos, o que faz com que a vida pros-
pere. Sua primeira aparicao foi em Star Fox
Adventures e mais tarde apareceu em Star Fox
Assault ja com seu nome de origem.




L

w
T

. star Foxdeixou todo mundo de queixo caido a0

;L - mostrar graficos poligonais no SNES
.. .
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Walmart > <

twitter.com/walmart_games

o Walmart.com
da o start nas super promocdes
dos consoles portateis da Nintendo

NINTENDQ ‘H
=08 Console Nintendo 3DS" XL

R$ 1.199,00

em ate 12X de R$ 99,92 sem juros

rrrrrrr

Console Nintendo 3DS

R$ 798,00

em ate 12X de R$ 66,50 sem juros

Console Nintendo DS1
A partir de:

R$ 458,00

P i
: em ate 12x sem juros

Acesse www.walmart.com.br/nw ou
Iigue 3003-6000 e informe o codigo”

n

Condig ¢oes validas somente para compras realiz aL.as atraves do hotsite www.walmart.com / nw ou pelo teley Erda:, 3003-6000 (i rfcrmec;-cadugr_: nw "). Essas condicbes nao sdo validas para lojas
fisicas do grupo Wallmart Br as Frete e prazo de entrega sob cm;ul ta. Prcm ogoes e descontos rac cumulativos com outras promogoes do site e vali idos enguanto durarem 05 estogues. Hordrio de

atendimento do Televendas: de segunda a sabado das 09h as 21h. O servico 3003 tem custo de ligacdo local mais impostos. Confira regulamento no site. Imagens ilustrativas.
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MEU QUERIDO IRMAO!

No aniversario de Luigi, € Mario quem faz a homenagem

% Alveni Lisboa )

Fe

LUIGI, O IRMAO MAIS LEGAL DO
mundo, completa 30 anos em 14 de
julho, mesmo dia de langamento do
jogo Mario Bros. Pensamos em diversas
formas de comemorar o aniversario, e
a melhor delas foi convidar nada menos
do que seu irmao para contar um pouco
sobre 0 encanador de chapéu verde.

Hello! It's-a-me, Mario! Como voCés sa-
bem, ndo sou muito de falar. Meu negdcio
é pular na cabeca de Goombas e Koopa
Troopas para salvar minha querida prin-
cesa Peach. Mas meu irmaozinho, meu
inseparavel parceiro, merece uma justa
homenagem. Vocés estdo prontos para o
Ano do Luigi? Let's-a-go!

NASCIMENTO DOS BROS.

Vejo muita gente por ai dizendo que meu
fratello sé vive a minha sombra. Isso ndo
é verdade, ele ¢ muito mais alto do que
eu. Se alguém fica a sombra dele, sou eu.
Quantas vezes fui salvo por Luigi? Se nao
fosse pela ajuda dele, mamma mia, nem
sei 0 que teria acontecido!

Parece que foi ontem quando 0 nosso
padre Shigeru Miyamoto nos colocou
lado a lado na nossa primeira aventura:
Mario Bros. Estavamos fazendo nosso
trabalho de encanador tranquilamente,
quando nos deparamos com terriveis
criaturas que habitavam os esgotos de
Nova York. Na época, nds éramos bem
parecidos fisicamente, inclusive tinhamos
0 mesmo tamanho. A diferenga entre a
gente era apenas a cor do macacao: o
meu vermelho, o dele era verde.

Anos depois, em Super Mario Bros., a
empresa para qual trabalhamos resolveu
mudar a cor da roupa para azul. Oh, no,

26 ::i @iniend)

Trés décadas de amizade: Mario e Luigi em
uma das artes de Mario Bros. (1983). Foi ali
que o encanador de macacdo verde nasceu

mas eu gosto de vermelho! Foi quando e de seu fiel escudeiro Toad. Foi

Luigi deu a ideia de comprarmos cami- al que ficamos amigos do cabeca de
setas com nossas cores favoritas. Para cogumelo, ele detesta esse apelido.
combinar, resolvemos fazer bones com as Em Super Mario Bros. 3, meu irmdo-
nossas iniciais. Boa sacada, nao foi? zinho voltou a ser coadjuvante. Acho

Na nossa terceira aventura juntos, Luigi  que foi porque ele comeu massas demais
comecou a demonstrar suas grandes ha- na folga tirada apos a aventura anterior.
bilidades especiais. Em Super Mario Bros.  Estava bem parecido comigo e perdeu
2, ele mostrou que sabia saltar mais alto seus poderes especiais. Fiquei triste com
e permanecer mais tempo no ar. Tivemos  is50, mas 5O consegui derrotar o Bowser
ajuda de princesa Peach (ah, che bellal) gracas a ele. Uhuuuul!
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PERIODO SUPER

0 mundo evoluiu e nosso pixels também.
ApOs os Ultimos eventos, eu, Luigi e
Peach fomos relaxar em Dinossaur Land.
Nao é que o Bowser foi até I3 s para

28

atormentar nossa vida? Nova-
mente sequestrou a princesa e fez
nossas férias irem para a Tubular.
Foi al que comegou Super Mario
World.

Luigi e eu estavamos perdidos
em um continente desconheci-
do. Ficamos andando durante
um tempo quando nos depara-
Mos com uma arvore cheia de
frutinhas vermelhas e rosas.
Desanimado, tentei come-las,
mas, mamma mia, que coisa
ruim! Quando olhei para o lado, vi
meu irmao conversando com um
dinossaurinho verde.

Apesar de ndo falar, o bichinho
era muito esperto e gentil. Luigi

- Magrinho: na primeira versao de Super Mario

World, Luigi era semelhante a Mario. Mas a
Nintendo mudou o visual dele ao relancar o jogo
para a coletanea Super Mario All-Stars (SNES)




pensou em chama-lo de Pi-pum, por
causa do som que fazia quando monta-
vamos nele, mas sugeri 0 nome Yoshi,
que transmitia melhor a personalidade
otimista do novo amigo. Here we g0: 0
som de yoshi equivale a uma interjeicao
japonesa que significa sim.

Meu irmao estava bem parecido comi-
g0 nessa aventura. Ele nao resistiu aos
encantos da Chocolate Island e acabou
engordando... Quando revivemos a aven-

tura, em Super Mario All-Stars, ai sim
deu para notar a diferenca entre a gente.
Ele tinha emagrecido, crescido e apre-
sentou um jeito engracado de saltar e

agachar. Alids, nos gostamos tanto da
aventura, que voltamos a Dinossaur
Land em Super Mario Advance 2.

HIATO TOTAL

0s anos seguintes foram dificeis.
Voltamos a ser bebés na série
de aventuras Yoshi Island.

Foi al que descobrimos que

ja conheciamos Yoshi desde
bebés, so ndo lembrava-

mos dele por sermos muito
novinhos. Luigi e eu éramos
tao semelhantes que parecia-
mos gémeos. Modéstia a parte,
eramos bem fofinhos. Luigi era
mais chordo que eu, é claro...

Depois, a princesa Peach foi inventar
de comprar logo o castelo que Bowser
estava de olho. Era uma construgao
enorme, totalmente tridimensional e
COM uma magia curiosa que permitia
a nossa entrada em quadros. Parece
loucura, bambino, mas essa foi uma
aventura memoravel no recém-lancado
Nintendo 64.

Nunca tive tantos poligonos na vida. O
triste foi ndo compartilhar essa alegria
com meu irmdo, que desapareceu. SO
depois de alguns anos descobri que ele
estava trancado em uma sala cuja chave
estava com Big Boo, em Super Mario 64
DS. Enquanto isso, eu ja havia limpado a
sujeira de Delphino Island.

PONTO FRACO
Certo dia, vi meu irmao aflito.
Ele me disse que tinha ganha-

Luigi esta sempre preso
em algum lugar...

do uma mansdo em um concurso do qual
ndo tinha participado. Partimos juntos
para averiguar. Mamma mia, isso estava
estranho!

Ao chegarmos ao local, demos de cara
com um lugar feio e velho, porem com
uma definicao poligonal linda. Foi quan-
do descobri que meu bravo irmao morria
de medo de fantasmas. Eu ja tinha
passado por tantas casas assombradas
que esses Boos nao me assustavam mais.
Fui na frente e Luigi ficou la fora me
dando apoio moral. Recebi uma pancada
na cabeca daquele fantasma fanfarrao e
ndo lembro de mais nada.

A nossa sorte foi que 0 Professor Elvin
Gadd apareceu com aquele aspirador de
po especial, um tal de Poltergust 3000,
para ajudar meu fratello na assustadora
aventura. As dicas e incentivos do pro-
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—— ] Luigi é gente hoa, mas gosta de fessor foram fundamentais para duas telas ao mesmo tempo.
dar um sopapos em Smash Bros. Luigi me achar. Foram DoiS DivertidoS RPGs
O pior € que 12 anos depois, 0 Decomunais.
grande E. Gadd resolveu chamar O retorno definitivo do meu

LUIGI E UM BOM COMPANHEIRO meu irmaozinho novamente para  irmdo foi com a série New Super
Em mais uma enquete realizada na nossa pagina no Facebook OUt.ra aventura, dessa vez com Mario B'FOS., para Wit e r\fmtendo
(fb.com/nintendoworld), fizemos algumas perguntas aos nossos efeito 3D. Se fosse eu, okey- DS. Revivemos a nossa época de

leitores sobre o encanador de camisa verde. Olha so o que a -dokey, mas Luigi ndo teve nem 0uro, sé que com gréficos de pon-
galera disse! b : ’ :

a opcdo de recusar o convite for- ta. Ma como foi buono relembrar
Em qual género de jogo Luigi se sai melhor? ¢ado. Mesmo tremendo de medo, o tempo em que s¢ precisava para
Aventura 2D (side-scrolling) - 31% ot Hacaran | Foans
Aventura 3D - 49% ele topou o desafio. Bravo! a frente... -
Esportes - 3% Na versdo de DS, ainda estava
o RETORNO AS AVENTURAS  um pouco timido, o que era nor-

RPG - 15%
As mansoes mal-assombradas mal apos tanto tempo afastado.

Qual é a maior N/

Ll de-tinket? 3 : parece ter reativado o prazer Ele s6 entrou na aventura a.pdsleu
Alegria - 3% ’ % do meu fratello pelas aventu- ter derrotado Bowser na primei-
mﬂ_im{ie —_5?‘-‘? w 46" 2 4 \ ras. Tanto que encaramos trés ra vez. Mesmo assim, 0 nN0sso
]r'not"j%%zd;%lm i ‘" @ o () ﬁ/ grandes jornadas numa série que  controlador precisava apertar
Simpatia - 20% 2 4Nl ficou conhecida aqui como Mario L+R+A para que

Edh Al frandiila ‘a“ - - & %ufgf. Na primeira jornada, meu irmao

(ou jogo) Luigi faz ate Bowser entrou para nosso

Sl_'agme'hﬂr participa- time. N&o viramos amigos, mas

et descobri que lagartao pode

Mario Kart - 8% ser bem divertido. Na

Mario Party - 2% :
New Super Mario Bros. - 8% verdade, ele so estava

Paper Mario - 0% nos ajudando porque
SU#]E’( Mario Bros. - 0% néD queria que 0 cas-
Super Mario Galaxy - 0% : :

telo da minha princesa
Em qual jogo (ou franquia) nds mais fosse destruido.

sentimos a falta de Luigi?

Super Mario 64 - 77% As putras aventurgs duas
Super Mario Sunshine - 16% seguiram a mesma linha da
Qual é o melhor movimento : de experiéncias e aqui-

(ou golpe) de Luigi na série sicdes de habilidades, po-

smash Bros.? REPRSER ) : .
rem com uma interessante

Fireball - 8% L -
Green Missile - 13% e diferenca na jogabilidade. Eu
Luigi Cyclone - 3% T =Y !

Negative Zore - 8% o ' ) "?'_"-';w-q £ LU|g1 podiamos ser controla-
Super Jump Punch - 69% Ll E m = dos simultaneamente. Parece que

0s bambinos tinham de comandar

30 :i @ntends)



aparecesse. No Wii, ele, o Toad azul e
o amarelo me ajudaram desde o inicio.
Assim, ficou bem mais facil salvar nossa
bella principessa.

Ainda no Wii, vivi a minha experiéncia
mais intensa de todos os tempos. Tudo
culpa de Bowser, que resolveu levar o
castelo com todo mundo dentro para o
espaco. Salvar Peach no Reino do Cogu-
melo ou em Dinossaur Land, okey-dokey,
agora ir para o0 espaco é bem diferen-
te. Tive que ir de galaxia em galaxia
procurando meus amigos. Por ironia do
destino, Luigi foi parar logo na Ghostly
Galaxy, e sem o Poltergust. Mamma mia,
che maldade!

Novamente, apos ter derrotado aquele
largartao doido, Luigi também resolveu
encarar a aventura espacial. Mesmo com
toda aquela auséncia de gravidade, meu
iIrmdo andava mais rapido e pulava mais
alto, porém ficava cansado mais rapido e
tinha dificuldade para desacelerar.

Poucos anos depois, quando precisei
novamente voltar ao espago. pude contar
novamente com a ajuda do meu irmao e
da nossa mascote Yoshi. Em Super Mario
Galaxy 2 tivemos trabalho para impedir
que Bowser governasse todo o universo,
e Luigi até topou se transformar em Bee
Luigi.

LAZER E MUITA DIVERSAO
Quando temos uma folguinha do tra-
balho, aproveitamos para reunir toda

a turma para praticar esportes. Afinal,
comendo tantas massas, precisamos fa-

zer atividades fisicas para manter
a saude. Lutar é uma das nossas
atividades favoritas.

Eu, Luigi e toda a turma (até
0 meu ex-rival Sonic ja foi
convidado!) trocamos
alguns sopapos para
descontrair na série
Super Smash Bros.

Sobre isso, preciso re-
velar um segredo: é tudo de
mentirinha. Sabe aquelas lutas
de telecatch? Pois é assim que
fazemos. Vocés acham mesmo
que meu Bro teria coragem de
bater no Kirby?

A cada novo console da Nintendo,
nos nao perdemos a chance de bater uns
rachas nos nossos karts. A tradicao co-
mecou no Super Nintendo e perdura até
hoje. Ja se foram tantos campeonatos,
varios deles vencidos por Luigi.

Para quebrar a monotonia, Mr. L e eu
tambem experimentamos outros espor-
tes. Beisebol, ténis e golfe sao nossos
preferidos. Mas ja tentamos basquete,
danca, volei, hdquei, dodgeball (queima-
da) e futebol. Estamos até pensando em
dar uma passadinha nos Jogos Olimpi-
cos do Rio de Janeiro, em 2016. S6 nao
sabemos como vamos aguentar o calor
da Cidade Maravilhosa...

Ah, e quando a gente se redne para
fazer aquela festa? Ndo tem jeito, temos
sangue italiano. Adoramos comemorar a
vida! Comecou tudo com uma brincadei-
ra de Toad no N64. Hoje, ja realizamos

*e .~ -

Bela jogada, maninho!

mais de 12 festancas em centenas de ta-
buleiros e consoles diferentes. Meu irmao
nunca faltou a nenhuma e é sempre um
dos mais animados! Eu nunca organizei
nenhuma delas, nem entendo porque o
nome & Mario Party.

No final, sempre tudo deu certo. Em 30
anos, detonamos muitos inimigos, fugi-
mos de varios Game Overs e continuamos
fazendo a sua diversao. Se nao fosse pelo
meu irmaozinho Luigi, certamente nao
estaria aqui escrevendo essa carta. Por
1550, 50 tenho a agradecer a todo mundo
que fez com que nunca desistissemos
de derrotar Wario, Count Bleck, Bowser,
Wart apds tantas vidas perdidas; e ao
meu irmao, gue sempre me deu apoio.

Feliz Ano do Luigi para todos!
It's-a-me, Mario! @
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FINALMENTE GANHAMOS UM JOGO
candnico de Assassin’s Creed, e ainda
com dublagem em portugués.

0s games anteriores marcaram o
desfecho das memdrias genéticas de
Altair e Ezio, mas o protagonista Des-
mond Miles, que vive no "mundo atual"
e serve de ligacdo entre 0s jogos, ainda
tem muita historia de seus antepassados
para vivenciar. Agora ele explora a vida
de Connor, nativo indigena que se alia a
Irmandade dos Assassinos para preser-
var seu povo do dominio inglés, mas que
acaba sendo de vital importdncia para
evitar o fim do mundo em 2012. Apesar
do cliché datado, a maneira como a tra-
ma se desenrola € o que realmente pren-
de os jogadores por mais de 60 horas.
0 jogo é tdo grande que sd a introducdo
dura cerca de cinco horas.

ACIll se esforca para ser maior que
seus antecessores de todas as maneiras
possiveis. A comecar pela nova habilida-

de de escalar arvores, que passa a 6tima

.

@ Geraldo Juno Cecilio )

ASSASSIN'S CREED |

NAO SEJA APENAS UMA TESTEMUNHA QUALQUER DA REVOLUCAO AMERICANA

sensacdo de liberdade e adrenalina. As
belissimas batalhas navais sao uma das
coisas mais impressionantes ja vistas. A
trama ainda aproveita para incorporar
diversos elementos importantes da
histéria americana sem forcar a barra,
enguanto nos da uma licao de casa me-
lhor do que a do professor do colégio.

A soma de tudo isso € um jogo
empolgante. Apesar do ritmo lento da
introducado, as missdes principais trazem
bastante satisfagao ao serem concluidas
e nao repetem os objetivos com frequén-
cia. Os locais por onde passamos tém
tanta vida que trazem sempre aquele
gostinho de novidade, e 0s personagens
que conhecemos durante a campanha
sdo igualmente interessantes.

Ja 0s objetivos opcionais entre as
missdes continuam genericos, mas
felizmente seguem a formula dos jogos
anteriores, que ajudam no desenvolvi-
mento de habilidades e relacdes com
novos personagens. O jogador é recom-

b =z

Plataforma:

wii U

Producdo:

Ubisoft
Desenvolvimento:
Ubisoft

Jogadores: 1-4
Classificacdo:

Grafico: 9.0

Som: 9.0
Jogabhilidade: 8.0
Diversdo: 8.0
Replay: 6.0

Nota Final:

8.0




pensado, mesmo se tirar uma
folguinha dos objetivos principais
para cacar na floresta ou para dar
um passeio de barco.

Mas tamanha ambicdo em
aprimorar cada aspecto técnico
causou alguns problemas. As
cidades e batalhas sao cheias
de vida (e mortes), mas o custo
para tantos detalhes € a queda
da taxa de quadros por segundo.
Algumas cenas sobrecarregadas
de elementos rodam tdo lentas
que fazem o jogador perder a
nocao do que esta acontecendo,
fora a infinidade de outros bugs
que assombram o jogo.

Por mais que 0s movimentos
sejam bonitos e empolguem de
verdade, a coisa complica quando
0s erros de interpretacdo dos co-
mandos nao s6 causam perda de
tempo, como resultam também na

BRASUCA

falha da missdao. Muitas missées
nao deixam claros os objetivos a
cumprir. Isso frustra qualquer jo-
gador, que se ve obrigado a apelar
para a tentativa e erro.

A trama é a mais grandiosa da
série, mas nao se sustenta por
muito tempo. As reviravoltas
deste jogo sao dignas de aplausos,
mas acontecimentos importantes
da jornada do heroi sao jogados
de escanteio, e sem aviso previo.
Alguns personagens perdem im-
portancia de uma hora para outra,
e simplesmente desaparecem.
Pequenos detalhes nos fazem ate
desacreditar na real motivagao
de Connor, como se a filosofia dos
inimigos fizesse mais sentido para
0 herdi do que a que ele tenta
defender. Na reta final da jornada,
varios detalhes se perdem em
meio a um desfecho simples.

Connor luta por um
ideal, mas nem imagina
gue o fim do mundo esta
por tras de suasaga

o
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TESTEMlINHA DA

REVOLUCA

PRODUTOR DE ACIII FAL SOBRE A RECRIACAO
DA GUERRA DA INDEPENDENCIA AMERICANA

&y
—

Rafael Peccioli Moreno )

ais do que qualquer outro jogo,
Assassin’s Creed Il exigiu uma
grande pesquisa para retratar
da forma mais fiel a Revolugdo Americana.
Para falar sobre esse trabalho, conversa-
mos com Philippe Ducharme, que esteve
no Brasil para promover a aventura.

0 canadense é produtor associado da
Ubisoft e antes esteve na direcdo artistica
de projetos da Electronic Arts, entre 2003
e 2010.

Nintendo World: De onde surgiu a ideia
de usar os Estados Unidos como palco
para Assassin’s Creed III? Esse nao € 0
cenario mais "tipico" para a série...
Philippe Ducharme: A Revolucao
Americana € uma ambientacdo incomum
para jogos, e na verdade se encaixa muito
bem na proposta da franquia. Paz, livre-
-arbitrio ou morte, a luta pela liberdade...
Sao coisas que fazem parte da série, entdo
quando comegamos ACIII trés anos atras,
Pensamos NUM cenario com esses elemen-
tos e a Revolugdo Americana mostrou ter
um grande potencial, como, por exemplo,
as grandes contendas nauticas que ocor-
riam. Logo, optamos por ela.

Sobre a porcao naval, vocé poderia falar
sobre os combates maritimos?

A Revolugao Americana, na verdade, foi
vencida nos mares. Foi a armada fran-
cesa que balanceou a guerra a favor dos
territorios que formariam os Estados
Unidos, e realmente quisemos recriar essa
tensao. Muitas grandes batalhas foram
travadas nos mares, e nos sentimos que

precisavamaos passar isso no jogo. Por isso,

colocamos um membro do nosso time
para trabalhar na simulagdo de veiculos e
outro na simulagdo da dgua do mar. E eles
fizeram um trabalho surpreendente.

Para Ducharme, a Revolucao

!! Americana defende a luta pela
liberdade, tema essencial para
um game da franquia

A Ubisoft e francesa e neste jogo 0s
inimigos sdo ingleses. Coincidéncia?

Os ingleses... (Risos) Quanda anunciamos
que o cenario de AC/II seria a Revolucdo
Americana, alguns fas ndo colocaram
muita fé, acharam que era uma forma de
fazer propaganda. Nos procuramos fazer
como sempre fizemos no passado, sempre
tentando ser respeitosos com a historia.

O que aconteceu naquelas guerras? Ten-
tamos reconstituir os fatos, e eu sinto que
era natural a apari¢ao de personagens-
-chave, como Benjamin Franklin e George
Washington. O objetivo ndo era sobre
irritar pessoas ou marketing. Na época, 0s
ingleses chamaram a Revolucdao Ame-
ricana de "guerra civil travada em solo

distante", porque naquela época 0s EUA
eram territorio inglés, eles pensavam nele
como parte do pais. Portanto, as pessoas
no estudio tentaram recriar essa sensa-
¢ao. Essa foi uma das grandes historias ja
vividas, e nos quisemos conta-la.

Vocés tiveram a ajuda de historiadores
durante o desenvolvimento do jogo?
Sim, 0 nome dele € Maxime Durand. Ele
trabalhou conosco desde o comeco. Basi-
camente, nos ajudou a recolher informa-
¢Oes sobre 0s personagens e alguns fatos
menos conhecidos sobre a revolucao.
Fizemos réplicas das cidades, de Nova
York e afins, porque tinhamos mapas da
época. Maxime chegou a apresentar suas
pesquisas para professores universitarios
dos Estados Unidos. NOs tomamos esses
cuidados, para saber o que eles tinham a
dizer, a fim de fugir dos esteredtipos.

Agora vamos falar do Wii U. Qual é sua
opinido sobre o uso do GamePad em
Assassin’s Creed III? Em algum mo-
mento a equipe de desenvolvimento foi
orientada a usar o controle, tendo em
vista que as outras versoes funcionam
com controles mais tradicionais?

0 GamePad é 6timo. Com ele pudemos
incluir uma versao maior do mapa, o que
é sempre bom, e passar boa parte das
informacoes para o controle, de inimigos,
itens e até Achievements. Assim consegui-
mos limpar um pouco a tela. Comandos
como a selecdo de armas ficaram mais
simples com a tela sensivel ao toque do
GamePad. Gw

40 ::




MNINTENDO
NETWORK

J

¥ i g i
£ : i :
: ;
i § i !
i % ] 1
4 $ i :
5 - i
; i ! :
i ;
; 3 i !
i 5 £ i
3 i § i
i 2 i !
i i : g
: i i { £
i : § i
1 ® 1 £
; : ‘: 1 ]
3 3 : i £
| i i '; :
[ i ] H 1
¥ t i ;
i g : ! ¢
i i i i §
£ 3 ¥ ] b
I 3 ';u 3 £
i
>
§ g ¢ ! ¢
i 5 : § i
i E: E i H
3 3 * % H
| e g - =
; i t i i
L » = i g
[ 3 ¥ i i 3
$ = ] | I
: i : : : i { '
X £ H ’ { § ;
E : & 3 ¥ i |
: g ! i i . 1 i
i : £ i ' ; {
: H u + 5 i i
- H i 5 i |
t 3 I i H i i 1
§ ¢ £ i l 1 K
3 3 t. i I i g 1
€ ‘] E i : |
3 - i :— | t } E 2
il £ E i |
5 1 ¥
4 ! VERIFIQUE A CLASSIFICACAD INDICATIVA i .l' :; ]
|
3 1 ¢ | 1
L) LA AT RS AR sl R B i
§ § 1 ¥ | i |
] iy : 3 Q i §

: NINTEND83D

Wi o Crtroie doy Past pieca FIRRGT & 0 00 Mad 0 (s crionen msscre e T
1L - 2073 Mdercie. Aeimmal Crmaing ! Mindncio 3075 ave et of Witendc, © 2010 Ml Vst s meww risieecio co

(W Saraiva

saraiva.com.br

Walmart : E‘m americanas.com LOJAS AMERICANAS

SHoP Lo sasam pme s S ek wn das

www.lastshop.com.br



REVIEW

BATMAN: ARKHAM CITY

ARMORED EDITION

SO 0 CAVALEIRO DAS TREVAS PODE DETER 0 CAOS NA FAMOSA PRISAO DE GOTHAM

@ Geraldo Juno Cecilio)

NA PRIMEIRA AVENTURA DA
franquia, o asilo Arkham, hospicio dos
génios do crime, foi tomado pelos seus
pacientes psicaticos. Com Coringa no
comando, a desordem dominou 0s
corredores da mansao, e a policia ndao
deu conta do recado. Coube entao ao
comissario Gordon chamar Batman
para colocar a casa em ordem.

Apesar da certa sensacdo de liberda-
de sentida pelos dominios do manicé-
mio, 0 jogo seguia de forma linear, com
uma trama fluida. Batman: Arkham
Asylum foi considerado por muitos o
game do ano de 2009. E ndo foi a toa,
ja que a jogabilidade era otima: a tra-
ma conseguiu prender atencao mesmao
de quem ndo era muito fa

do morcegao, e todos

0s aspectos técnicos
estavam excelentes
& e bem acabados.

' Contudo,

nada é
perfei-

to. A aventura deixou de fora diversos
viloes populares. Sobrou entao para o
Espantalho tocar o terror. Infelizmente
este jogo ndo saiu para Wii, mas nem
tudo esta perdido. A continuacdo da
saga, Batman: Arkham City, chegou
turbinada ao Wii U, com objetivo de
melhorar ainda mais a jogabilidade,
dar mais liberdade ao jogador, e trazer
0S principais inimigos que o Homem-
Morcego fez em sua carreira.

ARKHAM CITY, A CIDADE
DO PECADO
Nossa populacdao mundial tem crescido
assustadoramente, e com ela mui-
tas metrdpoles se desenvolvem de
tal maneira que acabam tomando
conta de cidades vizinhas. No caso de
Gotham City, a situacdo € ainda mais
preocupante. Em vez de a populacao,
a criminalidade cresceu exponen-
cialmente. Batman despachou tantas
gangues para o reformatadrio, que o
Asilo Arkham teve que ser expandido.
A solucdo encontrada foi separar
parte da cidade de Gotham para
abrigar os detentos.
No comando desta nova
Arkham esta o Dr. Hugo
Strange, que planeja
se tornar um heroi aos
olhos dos cidadaos de
Gotham. Ja no lugar

das “subprefeituras”, os territo-
rios sao comandados pelo acer-
vo de vildes mais icbnicos da
historia dos quadrinhos. O lu-
gar foi batizado de Arkham City
e, digamos, seu prefeito é nada
menos do que Coringa. Mas ele
nao & unanime: Pinguim e Duas
Caras também querem ter um
pouco desse poder.

Essa medida criou uma situ-
acdo tdo tenebrosa que ate o
bilionario Bruce Wayne teve de
tomar partido e se manifestar
contra a causa. Mal sabia nosso
herdi que o Strange conhecia
a verdadeira identidade de
Batman. Ao tentar lutar de cara
limpa, Bruce acaba trancafiado
sob uma tola alegacao junto
COm 0S Maiores Criminosos
dessa corrupta cidade.

Plataforma:

T ”
wil U

Aventura
Jogadores: 1
Classificacdo:
14 anos
Conectividade:

Man
Nd0

Grafico: 9.5
Som: 9.0
Jogabilidade: 10
Diversao: 10
Replay: 9.0

Nota Final:

9.5




Batman se infiltra em Arkham para conhecer os planos de Hugo
Strange, mas ha mais segredos do que se imagina naquele presidio

Arkham City consegue encaixar todo
este pantedo de gente ruim num mesmo
lugar. Infelizmente, muitos deles tém pou-
co tempo para se destacar dos demais,
mas marcam presenca e encontram seu
papel na trama, mesmo que sirvam de
um chefdo surpresa ou personagens de
missoes secundarias.

Por ser continuacgao direta de Arkham
Asylum, Batman ja comega com todos 0s
equipamentos adquiridos do jogo ante-
rior, que garante um 6timo comeco de
aventura por este mundo aberto.

Os desenvolvedores da Rocksteady (a
versao para Wii U foi feita pela turma da
WB Games, a mesma que esta cuidando
de Batman: Arkham Origins) conseguiram

NA TELINHA

-

melhorar todos os aspectos desta edi¢ao.
O ritmo das lutas esta ainda mais frene-
tico e encontra seu lugar entre as mais
divertidas em um jogo de acdo. O sistema
baseado em contra-ataques esta mais
fluido e surte efeito em varios oponentes
a0 mesmo tempo.

Outra adi¢ao interessante sdo as ba-
talhas contra chefes. No primeiro titulo,
todas eram praticamente idénticas. Aqui,
0 dinamismo toma conta da aventura. A
quantidade de extras ¢ imensa, e aguca a
vontade do jogador de explorar cada beco
da cidade atras de pistas, ja que as mis-
soes paralelas liberam pequenos relatos
que expandem a trama.

O melhor de tudo é que Armored

durante alguns segundos.

Edition, exclusiva para o console da Big
N, traz no disco todos 0s DLCs langados
anteriormente, incluindo a trama paralela
da Mulher-Gato, que adiciona muito a
historia e complementa os acontecimen-
tos principais.

Este jogo prova que a série Arkham
e uma das melhores ja criadas em toda
a historia dos videogames. Respeita 0
legado do Cavaleiro das Trevas, tem jo-
gabilidade arrasadora, e ainda conta com
um tratamento mais do que especial para
o0 console da Nintendo. Sem duvida é um
jogo essencial para todos que curtem uma
boa aventura e buscam algo inesquecivel.
W

ogar na tela do GamePad sem
10 € qualquer jogo
). Armored Edition
curos, e a ilumina-
da nos momentos
0 melhor mesmo é se aver
ande enquanto voce api
unda tela. Assim, vocé nao

cos desta cidade repleta de

0 GamePad foi adaptado como plataforma
ideal para toc

gao. Trocar equipamentos ganhou dinamis-
mo, e todo o trabalho de detetive, como
investigar os ambientes atras de pistas, apro-
veitam os recursos e funcionalidades da se-
gunda tela. Com os sensores de movimento
controlamos o Batarang, os disparos de uma

mais critico
rar na tela ¢
0 mapa na
se perde nos be

e, criminalidade.
0SIVO. Nat

arma elétrica e até o gel ex
grandes adicoes e nem tao Intuitivas quanto

utilizar controles tradicionais, mas essa nova
abordagem ajuda na imersao da trama.

Ja as armaduras exclusivas ndo sao tao
interessantes quanto parecem. Alem de a
Mulher-Gato perder o decote da roupa ori-
ginal, a jogabilidade quase nao muda. Con-
forme voce luta, acumula energia ate atingir
um pico. E ai voceé fica mais forte numa luta

0 GamePad é o melhor cinto de
utilidades ja criado para Batman




PREVIEW

DONKEY KONG

COUNTRY RETURNS 3D

VERSAO SUPERA ORIGINAL AO DEIXAR
DE LADO 0S CONTROLES POR MOVIMENTO

@ Filipe siqueira )

Este jogo vocé
encontra no site do

__ Terminar DKCR3D exige uma mistu-
. ra de movimentos perfeitos e refle-
Xos rapidos, além de sorte!

Walmart > <

walmart.com.br

QUEM VIU REGGIE FILS-AIME
anunciando Donkey Kong Country
Returns pra Wii na E3 de 2010, provavel-
mente derramou algumas lagrimas. Ver
Donkey revisitando seus tempos aureos
no SNES, como protagonista de alguns
dos games de plataforma mais influentes
e legais de todos 0s tempos, e ndo se
emocionar, é coisa pra poucos. O anuncio
também possuiu sua carga de simbolismo
mercadologico, ao ser desenvolvido pelo
Retro Studios, apontado por muitos fas
COMO uma especie de substituta da Rare.

Apesar da responsabilidade, o jogo
conseguiu até mesmo superar as ex-
pectativas, apenas criticado por certas
funcdes de movimento do Wii Remote,
que pareceram forcadas e destoaram
do perfeccionismo do design das fases.
Exatamente por esse motivo, ndo era
dificil prever um port para Nintendo 3DS,
que foi além e se tornou uma espeécie de
Country definitivo da nova geragao.

0 Returns no titulo ndao esta la ape-
nas para puxar as cordas da memoria
dos mais nostalgicos: trata-se de uma
ressurreicdo e uma grande homenagem
d época em que os games de plataforma
dominavam os coragoes de quase todos.
Esse retorno nao denota apenas uma

nova chance
a nossa
familia de gorilas preferidos, mas da o
merecido valor a um género que parecia
em extin¢do: os titulos de plataforma de
tentativa e erro.

Tenho certeza que muitos se sentiram
frustrados com alguns momentos de
DKC Returns. Ele ndo faz concessoes ao
jogador e certas fases sao praticamente
impossiveis de terminar na primeira ten-
tativa. E sadismo do game e masoquismo
do jogador, um processo lento (e recom-
pensador) de melhora de habilidades.

A versdo 3D torna o game um pouco
mais acessivel. 1sso nao significa sim-
plesmente facilitar as coisas, apenas as
equilibra. O esquema de controle ajuda:
DKC Returns 3D soa Old School no 3DS,
nada diferente de controlar Donkey com
um controle de SNES na mao. Os pulos
em plataformas extremamente pequenas
e em movimento sd0 mais tranquilos, me-
nos traumaticos. Fugir de polvos raivosos
e mais Seguro.

A primeira grande mudanca nesse sen-
tido € o New Mode, que apara algumas
arestas e retira alguns gargalos de dificul-
dade. E menos desgastante para 0 emo-
cional do jogador, e faz par com o Super

Guide, que pode passar
as fases e chefes mais
cabeludos apds algumas
mortes em serie. Tudo
se reflete ainda no modo
multiplayer, que ficou
mais fluido, e terminara
com menos amizades
terminadas.

Nenhuma dessas
melhorias faria sentido
se a maior exigéncia dos
games de plataforma
nao fosse atendida: um
design de fases criativo
e inteligente. Em DKC
Returns ndo existe a sen-
sacdo de estar jogando
sempre as mesmas fases,

Plataforma:
Nintendo 305
Producdo:
Nintendo
Desenvolvimento:

Monster Games
Género: Plataforma
Jogadores: 1-2
Classificacdo: Livre

Conectividade:

Grafico: 9.0

Som: 8.5
Jogabilidade: 9.0
Diversdo: 9.0
Replay: 10

Nota Final:

9.5

cada uma delas é Unica e possui desafio
proprio, geralmente bastante alto. Ha
tsunamis, polvos, enxames de insetos, e
por ai vai, cada nivel em uma area natural
especifica. Existe uma penca de segredos
em cada fase, pecas de quebra-cabeca

e letras KONG, que fazem as vezes das

moedas bonus.

Mais que uma homenagem, e um
retorno, Donkey Kong Country Returns
3D é uma nova roupagem para uma
serie classica. Com mais movimentos,
ritmo mais acelerado, mais segredos e
dificuldade elevada. E 0 3DS € a casa per-
feita para essa nova encarnagao, mesmo
que vocé conhega o Returns original de

cabo a raho. @w
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REVIEW

0 QUE VOCE FARIA PARA SALVAR UMA GAROTA AMALDICOADA?

4

=

Rafael Peccioli Moreno )

A CAPA NORTE-AMERICANA DO JOGO
diz tudo a respeito de Pandora's Tower.
Além de ela poder ser invertida para exi-
bir uma bela arte do game, o0 que mostra
0 esmero com que foi produzido, as pa-
lavras em seu verso ("Mesmo deste jeito,
vocé ainda ird me amar?"), resumem sem
falsas promessas a historia desta pérola
que por pouco nao ficou so no Oriente.

Uma garota chamada Elena é amaldi-
coada e comeca a se transformar em um
monstro. Vocé é Aeron, um jovem guerrei-
ro e a Unica esperanca da pobre menina.
Guiados por uma misteriosa e intrigante
mercante chamada Mavda, eles vao para
terras proibidas em busca da cura.

Sobre a Scar, um abismo imenso, ficam
treze torres que impedem que a fissura se
alargue e engula o mundo. Nas torres ha
MONStros cujos restos mortais Elena deve
comer para prolongar seu tempo de vida.
Porem, a unica cura real é se alimentar
da carne de doze Masters, criaturas que
dominam o lugar.

O tempo corre enquanto voce esta
nas torres, e a cada meia hora, mais ou
Menos, € preciso retornar para o ponto de
inicio da aventura para entregar carnes
para Elena. O que poderia ser um golpe
Sujo para prolongar o tempo de jogo, con-
tudo, se casa perfeitamente a narrativa e
da um senso de urgéncia.

E simples coletar as carnes, mas esse
ritual da ao jogador a sensacgao de que

a vida de outra pessoa realmente esta
em suas maos. E além dos calaboucos,
Pandora's Tower também possui um
sistema de relacionamento entre Aeron e
Elena que faz tudo ganhar sentido.

A histdria se desenrola aos poucos e 0
jogo faz um belo trabalho em transmiti-la
sem sobrecarregar o jogador com textos,
algo raro em um JRPG. Ndo ha sincronia
labial, mas as dublagens sdo muito boas
e 05 PoUquissimos personagens sao
marcantes. E facil criar afeicdo por Elena
e mesmo por Mavda que, nao fosse o fato
de ficar repetindo a mesma frase a cada
item que vocé tenta comprar dela, seria
graciosa.

Além de trés armas (a quarta € secreta)
que o jogador pode evoluir e usar, Aeron

PANDORA'S TOWER

Plataforma:
Wii
Producdo:
Xseed

Desenvolvimento:
Ganbarion
Género: RPG
Jogadores: 1
Classificagao: Ndo
informada
Conectividade:

Grafico: 9.0

Som: 10
Jogahilidade: 9.0
Diversdo: 10
Replay: 9.0

tem a sua disposicao

a Oraclos Chain, uma
corrente muito Gtil com [Tk

a qual se pode atacar, 9 0
prender oponentes, ®
joga-los longe, apa-

nhar objetos, alcancar locais distantes e
arrancar carnes usando a ponteira do Wii
Remote. A mecanica gira em torno da cor-
rente e é refinada a ponto de ndo cansar.

A trilha sonora é maravilhosa e os
graficos estao entre os melhores do ante-
cessor do Wii U. A jogabilidade funciona
sem problemas, exceto quando se precisa
balancar com a corrente feito um cipd.
Apesar de frustrante, essa falha nao des-
merece 0 restante.

Pandora's Tower tem cinco finais que
dependem do grau de proximidade entre
Aeron e Elena, aléem de segredos que
garantem ao menos duas horas de joga-
bilidade. As torres podiam ser maiores,
contudo.

Sem tentar ser uma historia de salvagdo
mundial, com grande apelo emocional,
um combate interessante e tensao na
dose certa, esta é uma joia que infeliz-
mente poucos conhecerdo. @w

L
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MARIO AND DONKEY KONG:
MINIS ON THE MOVE

Voce consegue mostrar o caminho correto para Mini Mario?

=" |gor Andrade )

A briga entre Mario e DK pelo coracao
de Pauline ja ndo é mais a mesma ha
muito tempo. Mas nada impede que

a gente se divirta com a disputa dos

dois até hoje, mesmo que agora eles s

hajam dos bastidores.
Apesar das variagoes, 0 objetivo da

série Mario vs. Donkey Kong € levar um
personagem de um ponto a outro. Para
iSS0, vocé altera os caminhos para que

os herdis, geralmente os Mini Mario,

desviem de inimigos e precipicios entre

plataformas.
A graca é queimar alguns neuronios
para descobrir o melhor trajeto no

DESAFIO QUADRUPLO

Relembrando mecanicas marcantes da séerie, Minis

menor tempo possivel. E ndo tem como
ISSO Nao ser viciante, ainda mais quando
VOCE revisita o rico universo de Mario e
Donkey Kong por meio de puzzles em
forma de estagios.

Mario and Donkey Kong: Minis on the
Move da uma boa oxigenada na série.
Agora, a acdo deixa de lado o0 2D, que
dividia cada estdgio em niveis acessa-
dos por rampas e escadas, e parte para
desafios em tabuleiros tridimensionais.
Sua funcdo é tampar seus perigosos
buracos com diferentes tipos de blocos.

0s mais de 180 puzzles foram dividi-
dos em pequenos mundos (veja box).
Vocé comeca na atragao Mario's Main
Event, e desbloqueia a proxima ao fina-
lizar 0s 10 primeiros desafios do mundo

LS

anterior. E aqui quem
da o show sdo 0s Mini
Toys de Mario, Peach,
Toad, DK e Pauline.
Com jeitdo de jogo
feito para passar
tempo, logo vocé vai
ver que Minis on the
Move é mais do que
1550. Com 0 passar
dos niveis, diferen-
tes artimanhas sdao
colocadas num mesmo
desafio. No final, fica
complicado levar Mini
Mario a mais um tubo
na maior seguranca. Sera
que vocé da conta?

Plataforma:
305 (eShop)
Produgao:
Nintendo
Jogadores: 1
Preco: R 16,99

Grafico: 8.0

Som: 8.0
Jogabilidade: 8.0
Diversao: 8.0
Replay: 8.0

Nota Final:

Many Mini Mayhem:
0s Toads vao ficar para-
dos (e podem explodir)

on the Move é dividido em quatro mundos:

Mario's Main Event: como
se fosse uma partida de
Tetris, encaixe as placas que
surgem aleatoriamente ao
lado do tabuleiro, de forma
que Mini Mario encontre 0
tubo verde, tomando aquele

Puzzle Palace: o mais
facil dos desafios, aqui o
reldgio ndo é seu inimigo.
Vocé pode voltar ao zero,
caso tenha colocado uma
peca num lugar errado. E
todas ja estarao prontas

se voce nao definir as
rotas que eles devem
seguir. Para isso, gire as
placas especiais.

Giant Jungle: ha

poucos tabuleiros nesse oo
modo, mas equivalem  © e
a mil. 0s puzzles sao

maiores e vocé precisa-

ra coletar muitos relo-

gios para ter tempo de

pegar todas as estrelas.

cuidado com o tempo. para usar logo no inicio.

48
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Para adquirir jogos dos canais WiiWare, DSiWare e Virtual Console é preciso ter
Nintendo Points. A forma mais facil de conseguir a moeda da Big N é compra-la

diretamente nas lojas Wii Shop Channel e Nintendo DSi Shop. E simples. Ative sua "——-’
conexao de internet sem fio e clique no icone do servico no menu do seu console. | :
L4, procure pela op¢ao de compra de Nintendo Points. Escolha o pacote que desejar. |
No Wii, o minimo sdo 2.000 Points, o que equivale a US$ 20. |
Digite os dados solicitados do seu cartdo de crédito internacional — a bandeira deve %
ser Visa ou MasterCard -, e pronto. Agora, é sé entrar na lista de games para baixar |
o que quiser. Ah! E ndo é preciso gastar todos os seus Nintendo Points de uma vez.
SR
;
1
|
THE STARSHIP DAMREY -—
De repente, vocé acorda dentro de |
uma nave espacial, que tem sinais de |
abandono. O pior de tudo € que vocé
nao se lembra do que aconteceu. |
Desmemoriado, sua unica atitude é :;2‘;?“"0";*;'=”"“9”m |
explorar todos os cantos do local & D e |
procura de respostas, isso sem a ajuda Jogadores: | |
de tutoriais ou dicas. E tensao pura! Preco: RS 1399 | :
I
¢
THE "DENPA" MEN 2: da familia de um dos Denpa Man. TR -:
BEYOND THE WAVES Por isso, sua turma vai atravessar Nintendo 305 i l
Eles nao podem ser vistos a olho continentes, inclusive arranjando (eShop) |
nu, mas os Denpa Men estao porai  confusdao em pleno mar. Produtora: Genius
flutando nas ondas sonoras. Com 0 legal é que dd para transferir s IS i
essa sacada curiosa, o primeiro 0s Denpa Men que vocé usou no Prego: RS 21,99 i
game conquistou um bom lugar primeiro titulo para esta sequéncia.
na preferéncia dos nintendistas Eles, inclusive, terdo novas habili- 5 |
que curtem os jogos da Nintendo dades: pescar, tirar fotos e plantar. l l
eShop. Por fim, conte com o StreetPass ]
Num misto de aventura e RPG, para trocar informacdes, o que vai |
vocé captura os pequenos usandoa  liberar missdes extras. E nao deixe 1
camera do portatil. Eles aparecem de aproveitar o multiplayer online. i i
de forma aleatoria e tém diferentes i
poderes (e elementos), principal- 1 Noantenna |
mente aqueles que tiverem as 1 1
antenas mais vistosas. Juntos, eles ;
disputam batalhas em turno por '
onde passam. |
No segundo titulo da franquia, :
VOCE precisa descobrir o paradeiro
GROOVE HEAVEN THE KING OF FIGHTERS '99 [ it
; ; Plataforma: 305 : s e : :
Rhymi precisa levar uma carta (eShop) Sexto jogo da serie, este KoF tem E‘lﬂ?ﬁﬁ mfjmauer = i 1
misteriosa a um anjo, mas Produtora: Teyon um novo protagonista e uma mgadms:' B P !
sua tarefa ndo sera nada facil. Jogadores: | nova jogabilidade. Em vez de um Preco: 900 Nintendo Points ! 1
Até chegar a torre desejada, kel time com trés lutado- | |
vocé passa por plataformas res, aqui ha um quarto ;
flutuantes, ras saltitantes e personagem dando i
corvos, espalhados em mais aquele auxilio. Ao todo, 32 £
de 30 niveis. O problema é jogadores estarao prontos r ’
controlar a garota apertando para lutar. e
botdes virtuais na tela de | ¥
toque do Nintendo 3DS. \ ]
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e VOCe ja viu nas redes sociais
a foto de uma prova com uma

questdo sobre o Goku, de Dra-
gon Ball, saiba que isso € obra de um
curioso professor.

Rodrigo (foto ao centro) tem 27
anos e se formou em letras pela
Universidade Federal do Rio de
Janeiro, depois de desistir da carreira
de fisico. Além de escritor, leciona na
rede estadual fluminense, onde da
aulas para alunos com dificuldades
de socializacao e aprendizagem,
como estudantes vitimas de bullying
ou com dislexia.

Apads 0 sucesso de uma prova de
biologia que ele preparou usando o
universo de Pokémon, resolvemos
bater um papo com Rodrigo para
conhecer um pouco mais de seu
trabalho.

Nintendo World: Como surgiu

a ideia da prova? Por que vocé
resolveu explorar o universo de
Pokémon?

Rodrigo Cali: Sempre procuro ela-
borar atividades divertidas, que ro-
deiem o mundo do aluno. Ja trabalhei
com Dragon Ball, Chaves, Homem-
Aranha... Se chamar atencdo deles
[alunos], eu uso. Quando precisei dar
aulas sobre evolucdo para a disciplina
de conhecimentos gerais, a escolha
de Pokémon foi bem natural, ja que
cresci curtindo os jogos da franquia.
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MELHOR QUE O PROFESSOR CARVALHO!

Professor usa o universo de Pokémon para ensinar

@ Mateus Lobo )

Entdo ja é tradicdo voce fazer pro-
vas baseadas em games?

Costumo fazer avaliacdes de redacao
baseadas em fichas de RPG. Os alunos
curtem tanto que costumam pedir
mais! Sobre videogames, ja fiz ques-
tdes baseadas em Phoenix Wright e
naguela velha piada do "huehuehue-
brbr" [satira sobre o comportamento
dos brasileiros na internet). Para o
futuro, tenho ideias ja engatilhadas,
mas nao pPosso contar, porque seria
dar cola!

Quem ndo adoraria tirar 10
numa prova tao sensacional?

0 que os estudantes e a direcao da
escola acharam desse tipo de prova
tematica?

Até alunos que nunca jogaram
Pokémon aprovaram, e € esse tipo de
reacdo que me motiva a continuar.
Tenho sorte de trabalhar num lugar
que incentiva esse processo diferen-
clado, coisa que muito professor que
faria provas bem mais legais que as
minhas nao pode fazer, infelizmente,
por causa do sistema de ensino con-

servador do qual somos vitimas.

Nao é todo professor que possui
coragem de utilizar meios ludicos
para auxiliar a compreensao do
aluno. Vocé notou algum beneficio
no rendimento ou no interesse dos
estudantes depois de terem conta-
to com essas atividades especiais?
Sou, com orgulho, discipulo de Paulo
Freire: se alguém merece créditos,

é ele. Tudo foi teorizado ha décadas.
Mas é um treco que exige esforco do
professor, entao muita gente evita. Eu
UsSo porque vejo o quanto aprendem
assim. E eu perdi a conta de quantas
pessoas que ndo sao minhas alunas
que fizeram a prova por diversao: fo-
ram pesquisar respostas e tudo! Isso
é despertar a vontade de aprender, e
e muito mais importante que enfiar
conteudo goela abaixo.

Muitos dos nossos leitores sao
estudantes. O que diria a eles?
Tente sempre fazer paralelos com
coisas que vocé conhece: lembrar
que a mitocondria & um organismo
simbionte de origem extracelular
que da poderes especiais as celulas é
dificil, mas lembrar que Venom é um
organismo simbionte de origem ex-
traterrestre que da poderes especiais
a Peter Parker é mole. Entao, por
que ndo juntar as duas coisas e fazer
ambas soarem interessantes?



Gabarite! 07. Selecione o golpe SIUFER EFETIVO!
Para estimular seus alunos,
Rodrigo produz provas
usando conceitos de

desenhos, j0gos ou
rev istas em r;uach |||hm
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Ol4% Bem vindo ao mundo da Biologia®
Meu nome & Professor CALI?®
Esse mundo & habitado por criaturas estranhas e

espetacul ares, que estudamos duvrante todo o semestyre,
Antes de tudos, qual & o seu nome?

Otnmc' Agara podemos comegar a prova? Boa sorte®

01. Complete as informagdes faltando na PokeAgenda
000

T
e
—
: E —_

- Solosis é um Pokémon estruturalmente muito semelhante a\|
uma célula: ele possuiu uma parte central, um liquido que a ||
cerca e uma pele transparente envolvendo tudo.

Podemos encontrar estruturas parecidas nas complexas células
, que possuem a parte central que
funciona como um “cérebro” para a célula e chamamos de

As outras estruturas estdo presentes até mesmo em células mais
simples, chamadas . Elas sdo: o

, OU seja, a solugdo na qual as
organelas celulares e nutrientes ficam suspensos, e a

\__que da forma, protegao e mobilidade & célula. .
==

02. O Solosis, assim como outros seres vivos, ewlui. E, como muitos deles, vai ficando cada vez mais
complexo e aglomerando mais células. Diga o nome desses organismos com varias células e explique por
que essa estrutura e evolutivamente vantajosa para eles.

08. Eevee & um Pokémon muito especial: dependendo de uma pedra com a qual entra em

j@t’ contato, ele pode evoluir para varias espécies muito diferentes entre si.
: O Vaporeon, por exemplo, do tipo aquatico, possuiu nadadeiras no lugar das orelhas e
rabo. Em biologia chamamos esse tipo de especiacdo de Evolugdo Divergente.
,q)f f Aconteceu de forma muito parecida quando a ordem Cetartiodactyla evoluiu tanto para

baleias, quanto para camelos.
J 1O oposto pode ocorrer: espécies de origens diferentes podem acabar muito parecidas,
..~ como baleias e peixes. Qual é o nome desse processo e por que motivo ele acontece?
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LUIGI’S MANSION DARK MOON

Aqui esta tudo o que vocé precisa saber para se dar bem no game do irmdo mais famoso do mundo

~ (PARTE 2)

("= Gurstavo Assumpcado )

Este jogo voce
encontra no site do

{ Walmart >, §

walmart.com.br

A aventura continua!

O trabalho sujo ainda nao acabou. Na edicdo anterior, mostramos como vocé deve enfrentar os fantasmas das
trés primeiras mansoes de Luigi's Mansion: Dark Moon. Agora é a vez de encarar as duas restantes, além do
confronto final com o Boo mais dificil de todos. Ligue sua lanterna, acione o Poltergust 5000 e feche o jogo!




SECRET MINE

No topo de uma montanha coberta de neve esta a Secret Mine, uma mansao construida
proxima a uma zona de mineracao. Entre uma tremedeira e outra, Luigi vai ter que resgatar
mais um Toad, novos Boo e treze safiras.

D1 - Cold Case Gem: em Smokehouse, revele um Gem: em Fishing Hut, aponte o Polter-
Boo: no Terminal, quando se aproxima porta-toalha com a luz negra e puxe gust para o chao e inicie a succao.

da porta da Prospector's Crossing, as duas toalhas com o Poltergust para

VOCE vera que a parede de gelo agora encontrar a primeira joia.

tem uma cortina. Sugue-a para encon-
trar Boo.

Gem: quando chegar ao Airway com
Toad, olhe através dos bindculos para
ver a joia la dentro. Um morcego vai
pegar a safira e deposita-la em um

Gem: em Under the Ice. use o Pol- Gem: va para a parte norte de High barril perto do elevador, em Chalet. Na
tergust para levar Toad até a parte Wires, pegando uma tirolesa. A joia parte inferior de Airway, atravesse a
esta dentro de um ninho gigante. ponte para chegar a joia.

superior (havera uma abertura).

Gem: no Chalet Approach, siga até a Gem: em Prospector’s Crossing, a joia
D2 - Hit Rock Bottom grelha. Ative-a sem retirar o peru. Com  €sta presa no chado. Para quebra-lo,

a ave em chamas, derreta o gelo que gire 0 machado na parede para que ele
Boo: entre no elevador do Chalet e ' -
encontre a cadeira de balango com a cobre o.quadro perto do bonecoide L i

neve. Af é usar a Dark Light. toguinho para quebrar o gelo.

Dark Light para revela-lo.
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Gem: quando for escorregar em Skip
Slop, fique do lado esquerdo o tempo
todo. Se tudo der certo vocé passara
por uma engrenagem e vai dar de cara
com uma safira.

D3 - Across the Chasm

Boo: em Deep Hall, note que falta
algo sobre a fogueira. Use luz negra
para encontrar uma chaleira presa na
madeira. Empurre-a para o fogo para
libera-la.

Gem: em Gondola, use o atirador de
pedras para acertar a parte de baixo
da arvore coberta de neve. Ela caira
formando uma ponte que te leva para
um minigame. Acerte os trés fantas-
mas com a bola de neve antes do final
do tempo e fature a ultima joia.

Gem: assim que chegar ao fundo do
Shaft, puxe a corda no teto antes de
movimentar a estrutura que faz o ele-
vador subir. A pedra esta no alcapao
que se abriu.

Gem: em Crossroads, use a Dark Light
para revelar um vagdo. Entre no portal
para coletar as Spirit Balls, volte e
sugue a neve do vagao.

Chefe: Shrewd Possessor
O mais en;
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Gem: no Deep Hall, esquente a pedra
na fogueira e atire na joia congelada
no teto.
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Gem: em Crystal Quarry ha um portal
com aros vermelhos. Utilizando-o vocé
volta para o Chalet e encontrara mais
uma safira.




E1 - Front Door Key

Boo: apos derrotar os Greenies em
Underground Lab, use o Poltergust
para movimentar o indicador no fundo
da sala (foto).

Gem: em Haunted Catacombs, apds
pegar o0 segundo diamante, encontre
um caminho até uma porta que leva
a0 lado oposto de Cliffside. Entre por
ela e veja-o preso na videira.

Gem: em Grand East, use a luz negra

para descobrir uma porta que te leva
ao banheiro (Bathroom). Entre e puxe
a corda do lado direito.

Gem: em Underground Lab, use o ca-
pacete que val se soltar da armadura
para acertar o frasco.

E2 - Double Trouble

Boo: nao faca nada de diferente. Ele
vai aparecer assim que vocé ativar a
escada encontrada em Inner Cour-
tyard.

Gem: em Ice Age Exhibit, puxe a trom-
ba do mamute para ser jogado por ele
até a parte superior da mansao. L3,
forme corretamente a estrela sugando
0S pedacos e colocando-o0s nos lugares
corretos.

-
TREACHEROUS MANSION

E hora de enfrentar a Ultima das mansdes! Com varios ambientes diferentes, ela se assemelha a
um museu. Voce tera que se esforcar bastante para impedir King Boo de liberar seu exército para-
normal. Nesse meio tempo nao esqueca de coletar os diamentes e encontrar 0s Boo escondidos.

Gem: antes de seguir 0s Polterpups,
em Haunted Catacombs, movimente
as armaduras e siga a direcao que as
espadas apontarem. Quando chegar

a uma catacumba sem armadura, use
a Dark Light para revela-la. Siga a
direcdo apontada mais uma vez para
chegar até um quadro que, ao ser
iluminado com a Dark Light, revela um
pedaco de teia de aranha. Aproxime do
fogo e leve a teia incandescente para a
sala anterior. Encoste nas teias na pa-
rede para liberar mais uma pedra. Ufal

Gem: em Front Entrance, use a Dark
Light para materializar uma das gar-
gulas. Puxe a corda presa a ela para
liberar um cofre com um fantasma e
um diamante.

Gem: pegue o balde, encha-o de agua
em Dark Age Exhibit e atravesse o por-
tal rumo ao Ancient Exhibit. La, suba

a escada, ande por tras das paredes e
chegue até uma planta que se transfor-
ma em flor.
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E3 - ATrain to Catch

Boo: em Study, pegue uma planta-
bolha e va para o Dark Age Exhibit.
Flutue para o nivel superior e pegue a
bolha dourada, que levara vocé a um
minigame. Colete todas as moedas
dentro do tempo para conseguir abrir
0 bad. Surpresa: 0 Boo esta la dentro.

Gem: em Front Entrance, pegue a plan-
ta-bolha e flutue até a parte superior
direita, perto de uma gargula com um
livro na boca. Balance a gargula e ele
caira. Desca, pegue o livro e, usando

0 portal na esquerda, va até Dark Age
Exhibit. L&, coloque o livro na estante.

Gem: em Train Exhibit, use a Dark Light
para materializar os trilhos faltantes.
Suba no trem para pegar a ultima joia!

Gem: em Exhibit Aviation, puxe um dos

sacos de areia do balao. Derrote os

fantasmas e puxe o outro para coletar

mais um diamante.

Gem: em Study, pegue uma planta-
bolha rumo a Jungle Exhibit. Flutue
novamente até o nivel superior para
encontrar uma planta dourada. Ao
suga-la, varias moedas vao aparecer.
Pegue todas para que um bau, com
mais um diamante, apareca.

E4 - Ambush Maneuver

Boo: siga a missao normalmente. No
final vocé enfrentara Boo em meio a
uma legiao de inimigos.

Desafio final: King Boo

No inicio, desvie dos espinhos que caem

na arena. Observe a sombra que eles
fazem e paralise o rei Boo embaixo delas.
0s espinhos cairao na cabeca dele e vocé
podera ataca-lo. Na segunda parte, desvie
dos objetos e dos raios que caem do teto.
Se vocé chegar até o final, vai voltar para
a mesma arena.

Faca os espinhos cairem sobre ele

Gem: em Nautical Exhibit, use um dos
baldes para ativar o portal. Entre pela
passagem aberta e pegue a pedra.

Gem: ainda em Study, pegue uma
planta rumo a Ice Age. L3, flutue até a
parte superior esquerda para encon-
trar mais uma planta dourada. Mais
uma vez colete todas as moedas e abra
0 bau que aparecer.

E5 - Paranormal Chaos

Boo: entre no Aviation Exhibit antes do
Inicio da caga aos fantasmas no Terra-
ce. llumine o balao de ar com a Dark
Light para revelar o ultimo Boo.

mais uma vez. Ao tentar suga-lo vocé vai
enfrentar mais uma sessdo de desafios.
Desvie de tudo, chegue ao final e enfrente
a tltima disputa. E s6 repetir o que vocé
fez das outras vezes, mas tome cuidado
com 0s raios. Ao atingi-lo pela terceira
vez, 0 Ultimo pedaco da Dark Moon é seu,
e a paz voltara a reinar em Evershade
Valley. Missao cumprida!




AGORA E SE DIVERTIRE CACAR!

Dark Moon € daqueles jogos que ndo acabam quando terminam. Mesmo depois de derrotar King Boo,
vocé pode voltar a cada fase para capturar aquele fantasma Boo que ficou para tras. Se vocé encontrar
todos o0s espectros de cada mansao, uma fase extra sera liberada.

A-Bonus: Gradual Infiltration

Nas fases extras, o objetivo e capturar todos os fantasmas

no menor tempo possivel, seguindo as dicas de E. Gadd. Se

VOCE quiser se dar bem, a dica é conhecer como a palma

das suas maos os labirintos formados pelos comodos. Por

I5s0, fique sempre atento ao mapa. Nos primeiros quartos,
Greenies, Slammers e Hiders vao aparecer. Procure se esquivar dos ataques
dos fantasmas e sugue diversos inimigos de uma vez so.

B-Bonus: Hostile Intrusion
%/i%//ﬁ% Mais uma vez vocé precisa capturar dezenas de fantasmas
/%5 em um periodo reduzido de tempo. Dessa vez, eles sdo
;ﬁj’f;é;; mais fortes do que antes, e estdo em maior quantidade,
e L entdo tenha cuidado e seja rapido. No conservatorio
(Conservatory), tente atordoar varios inimigos de uma vez.
Capture-os em conjunto para ganhar mais dinheiro e assim conseguir uma

classificacdo melhor no final da fase.

C-Bonus: Outlandish Interruption

Agora os fantasmas vém aos montes logo no inicio. Procu-

re ficar sempre nos cantos para que vocé ndo seja atacado

pelas costas. Em areas maiores, como a Warehouse, a dica

mais uma vez é sempre capturar varios fantasmas numa

sugada s0. Assim voce consegue eliminar os fantasmas
mais rapidamente sem dar chances para que eles o ataguem.

D-Bonus: Severe Infestation

Muitos fantasmas estarao no seu caminho nessa missao.

Tenha cuidado com as batalhas contra os Greenies que

usam escudos e atiram pedras, pois eles vao exigir muita

atencao. Como a fase € mais complexa, fique atento para

conseguir visitar todos os ambientes. Para isso, use 0s ata-
lhos em Airway e no elevador do Chalet. Seja rapido e capriche nas esquivas.

E-Bonus: Terrifying Invasion

Agora € a hora da verdade: a quantidade de fantasmas é

absurda em todas as salas. Tenha calma para nao sofrer

muitos danos ao ser atacado. Capture-os em bandos,

assim, tudo vai ficar mais tranquilo. Para conseguir se

movimentar rapidamente entre as salas, utilize 0s portais
do inicio. Fique atento aos objetos e nao se desespere.
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MEUS TEMPOS DE MESTRE POKEMON

L

" Pablo Miyazawa

Eu sou do tempo em que nao existia
um negocio chamado Pokémon.

Na verdade, ninguém sabia o que
isso significava antes de falarmos a
respeito. Logo na primeira edicao
da Nintendo World, em setembro
de 1998, havia uma notinha sobre

o tal desenho/game que era mania
no Japdo e logo invadiria os Estados
Unidos. E exatamente um ano de-

pois, 1a estava o tal Pokemon na capa

da NW. Naquele exato momento, a
febre havia tomado o Brasil de jeito.
Nao se falava em outra coisa.

E dai, de uma hora para outra,
precisei me tornar um especialista.
E ja naquela época Pokémon era
algo muito amplo e complexo, num

MARIO E OS MUNDOS PERDIDOS

\=/ Renato Almeida

Depois da descoberta do mundo

negativo (Minus World), acreditava-

Se que as surpresas de Super
Mario Bros. haviam acabado. Mas
gracas ao faro investigativo do site
GameTrailers, algo monstruoso foi
revelado recentemente. Ha nada

TIMELINE

UMA VIAGEM AO PASSADO DA NINTENDO

menos do que 256 fases escondidas
no jogo!

0 método, descoberto pela revista
japonesa Family Computer, consiste
numa engenhosa, e tamheém peri-
g0sa, troca de cartuchos de Super
Mario Bros. e Tennis. Se 0 processo
for feito corretamente, novas fases
podem ser acessadas em vez dos
estagios tradicionais.

O segredo, contudo, se limita ao
Famicom ou entao ao NES Toploa-
der, segundo modelo do Nintendi-
nho comercializado nas Ameéricas.
A explicacao para o feito e digna de

58

Ash e Pikachu estamparama
capa da edicao 11 da NW

universo de 150 (ou mais) criaturas,
personagens "humanos”, cidades,
poderes e viloes. Havia toda uma
filosofia por tras, na frente e ao re-
dor. As criangas ndo queriam apenas
vencer o game, elas queriam fazer
parte daquilo de qualquer jeito.
Lembro de muitos leitores que
telefonavam na redacdo da Ninten-
do World (logo a mesma equipe
também produziria a revista Pokeé-
mon Club) para falar as coisas mais
esdruxulas. Muitos pediam dicas
sobre como ganhar uma criatura
de verdade. Era dificil explicar que
tudo aquilo fazia parte de um mundo
de ficcdo. Mas acho que a maioria
nem se importava muito com a dura

MISTERIOS, FATOS CURIOSOS E MAIS

realidade.

Acabei vestindo
a camisa: me
tornei um "mestre
Pokémon". Escre-
vi sobre os bichos em nivel enciclo-
pédico, participei de torneios e dei
muitas entrevistas sobre o assunto.
Até hoje, ainda sou lembrado disso
por antigos leitores. Vocé acha que
tenho vergonha ou orgulho dessa
fase de minha vida?

Pablo Miyazawa participou da criacdo da
Nintendo World e de diversas fases da
revista nos Ultimos 15 anos. Atualmente é
editor-chefe da revista Rolling Stone.

papo de progra-
mador, ja que
a troca de fitas

Super Mario Bros. tem :
256 fases secretas!

faz com que os
dados de SMB. se
misturem com 0s de Tennis, combi-
nando assim elementos diferentes
de diversas fases, resultando em
novos e inexplicaveis estagios. Em
uma delas, Mario pode nadar num
ambiente que nao e aquatico.

0 resultado é absolutamente
surpreendente, especialmente se
pensarmos no tempo em que isso
permaneceu intacto. Sera que algo
ainda mais sensacional nos espera
nesse classico de 19857

Fato rapido: ha uma segunda for-

ma de explorar 0 mundo perdido de
Super Mario Bros. Para isso, e preci-

so ter o Famicom e o "jogo" Family

Basic, que era acompanhado por
um teclado, quase transformando o
console num computador pessoal.
Nas mdos de jogadores mais
habilidosos, o Family Basic permitia
que VOCE mexesse na programacao
do Famicom e de alguns cartuchos.
Embora mais complexo, o metodo
leva ao mesmo
Impressionante
resultado, somen-
te comprovando
a engenhosidade
dos nintendistas
obcecados pela
busca de segre-
dos em seus
jogos favoritos.
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»{ OLIMPiADA POKEMON

CONHECA 0S BRASILEIROS QUE ESTARAO NO POKEMON WORLD CHAMPIONSHIPS 2013

|

Ricardo Syozi )

0s dias 25 e 26 de maio acon-

teceu o Campeonato Brasileiro

de Pokémon TCG em Barueri,
na Grande Sdo Paulo. Apesar de ser
bastante competitivo, o clima entre 0s
treinadores era de total amizade.

0 torneio é de total importancia, pois
0s ganhadores recebem beneficios para
participar do campeonato mundial,
que este ano acontece em agosto no
Canada. Apds quatro rodadas na cate-
goria Junior, cinco rodadas mais uma
final na categoria Senior, e oito rodadas
mais um corte com 32 jogadores na
categoria Master, 0s campedes foram
apresentados. Erik Takeuti ganhou na
categoria Junior, Gustavo Wada venceu
a etapa Senior e Vinicius Lopes se con-
sagrou 0 melhor na categoria Master.
Parabéns a todos! G

Bem na foto: treinando ha menos de um ano, Erik Takeuti (acima)
venceu na categoria Junior. Na categoria Senior, o troféu ficou com
Gustavo Wada, que ja ganhou o torneio mundial de Pokémon TCG

MINHA VIDA COMO JUIZ POKEMON

0s jogadores de Pokémon TCG no Brasil crescem tanto em nimeros quanto em qua-
lidade. Neste ultimo nacional foram cerca de 140 treinadores na categoria Master,
por exemplo. Assim, pude notar o nivel bacana dos nossos jogadores. A maioria sabia
muito bem como agir em uma competicao deste nivel. Todos estavam concentrados e
certos de que estavam jogando com o deck certo.

Mas o que mais me deixou orgulhoso foi a grande final do Master, na qual ambos
os participantes tiveram um eximio fairplay, digno dos grandes vencedores mundiais.
Ser juiz de um torneio de tamanha importdncia requer nao apenas conhecimen-
to das regras e das possiveis jogadas, mas [Jli"l"lhém uma paciéncia de monge. Ser

r:hamar'in 0 tr‘*|'1'1rlf'| do [J."tr..i resg 1[‘#

E tudo muito corrido, quan'dcm ar‘l'mrm'-nf que havera calmaria, alguma duvida
s que correr novamente. O mais dificil é sz

importante acaba pintando e ai te
dar as penalidades corretas, mesmo se o problema envolver pessoas que voce g

e respeita. Ser juiz significa ser imparcial, coerente. No fim das contas, tudo u._llr_ a
pena, pois ¢ uma diversao com muitos amigos que nunca esquecerei.

=
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Utilize o Controle dos Pals para restringir o uso do modo 3D para criangas menores de 7 anos. n
Jogo e console vendidos separadamente. “Alo Es :
© 2010 - 2013 Nintendo. Nintendo properties are rademarks of Nintendo. & 2013 Nintendo, Comparado com o console Nintendo 3DS.
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TOP 10 - PERSONAGENS 171

Ja que esta é a edicdo 171 da NW, elegemos o0s dez personagens mais malandros dos
videogames, aqueles que adoram uma trapaga e nao medem esfor¢os para passar a

perna nos outros, ou porque gostam de passar pro mundo a imagem de fanfarrdo.

10 - vendedor de SlowpokeTail
(Pokémon Gold e Pokémon Silver)

No comego até da curiosidade para saber
quais beneficios uma cauda de Slowpoke
pode te trazer, mas quando o vendedor
revela o preco = —

dela, ndo hd como ==
nao chama-lo de
canalha! Ele ainda

reclama quando  SERE

recusamos sua e LR
oferta. Que ultraje! [iust £1,000,000¢

7 - Vinnie Pappalardo
(Lego City Undercover)

Mafiosos estao sempre bem
vestidos e agem escondidos
atras de grandes cargos

e muito dinheiro. Vinnie
Pappalardo é dono de uma
sorveteria em Lego City e, por baixo dos
panos, lidera um grupo de assaltantes.

) 4 - travis Touchdown (No More Heroes)
Ndo é exatamente um cara malandro, mas
suas maluquices foram suficientes para
coloca-lo nessa lista. Travis € orfao,
nao se da bem com seus irmaos,
coleciona bonecos e quer se tornar
0 maior assassino de todos.

O - King Dedede (Kirby)
0 pinguim egoista faz de tudo para
parecer melhor que Kirby. E um rei
autoproclamado e ninguém realmente
0 leva a sério, mas ele sempre acaba
causando problemas quando tenta
parecer espertinho. Até
ajuda as pessoas,
mas s faz

iss0 para »

dizerqueéo | ~
bonzado! O _

6 - Lineback
(The Legend of Zelda)

Capitdo da embarcacdo
S.S. Lineback, é admirado
em varios vilarejos de
Phantom Hourglass.
Porém, ele é o maior
mentiroso da praga e nao
fez metade das coisas que promete.

3 - waluigi (Mario)

A versdo cruel e caricata de Luigi € o
principal aliado de Wario em seus pla-
nos malignos. No entanto, diferente
de seu irm@o mais velho, é
UM pouco mais ganancioso

e costuma ser muito
mais rude e arrogante,

fazendo suas falcatruas

sempre em beneficio

proprio, sem se importar

com as outras pessoas.

1 - wario (Mario)

E 0 cara mais trapaceiro da turma de Mario. Vive num castelo cheio
de tesouros conquistados pela sua ganancia e suas acdes ilegais.
Mesmo sendo primo de um dos maiores herois dos videogames,
Wario adora passar a perna nos outros e sé pensa em ganhar mais e
mais dinheiro para alimentar seu egoismo.

| '{I Flavio Ferreira )

8 - comerciantes espertinhos

(The Legend of Zelda)

Em quase todos 0s jogos de Zelda
ha alguem nos empurrando algo
duvidoso. Nunca da para ter certe-

za se 0 comercian-

te é confiavel. Na
maioria das vezes,
0 objeto custa

um numero alto
de Rupees e ndo
serve para nada.

5 - conker (Conker’s Bad Fur

Day)

Nao se engane pela aparéncial
Apesar do jeito fofinho, Conker é

um canalha, inconse-
quente e ganancioso!

Sé entra numa aventura

para reencontrar sua
casa e sua namorada.

2 - buke Nukem (Duke

Nukem)

Pense num cara marrento,
que vive despreocupado, esta
sempre rodeado de mulheres
e adora soltar frases politica-
mente incorretas. Esse e Duke
Nukem, que resolve salvar

0 mundo
50 pra ter
uma garota
bonita.




Mande sua carta para: Av. Marques de Sdo Vicente, 446 (antigo 10) - Conj. 1102 - 112 andar. Barra Funda -
Sao Paulo - SP. Cep: 01139-000. Escreva HOT PAINT no envelope e coloque nome, idade e endereco. Faca
0 mesmo atras do desenho. Se quiser, envie a arte para redacao@nintendoworld.com.br com 200 dpi de

resolucdo. E diga qual console (Wii, Nintendo DS ou Nintendo 3DS) voce tem.

CARTA DO MES

BIOLOGIA POKEMON

Virei fa da Nintendo gragas a Pokémon. Mesmo
com 25 anos, nao deixo de assistir ao anime,
jogo os games da série e sempre compro a NW,
para ver as matérias de Pokémon. Estou super
ansioso com o lancamento de Pokémon Xe Y,

e ndo vejo a hora de comecar a estudar esses
novos Pokémon, ja que sou Bidlogo. Mas vamos
as minhas duvidas:

1) Quando sera o lancamento do Wii U no Brasil?
2) Lembro que antigamente vocés publicavam
um poster com todos os Pokémon. Seria uma
boa se vocés voltassem com isso. O que acham?
Caio César
Por e-mail

0l3, professor

Vocé sabia que temos um bidlogo no
nosso time? Sim, o Jorge Simao Jr.
também manja da vida dos seres vivos.
Sobre suas perguntas:

1) Ainda ndo sabemos quando o console
sera lancado no Brasil. Esse tipo de infor-
macao fica guardado a sete chaves na sede
da Nintendo.

2) Sonhamos com essa ideia ha um tempo.
Acontece que as coisas mudaram um pou-
quinho, mas quem sabe ndo conseguimos
realizar este desejo? Ah, mande aquele
abraco para seus alunos!

R R

Envie sua obra de arte e participe!

Guilherme F. Lago Medeiros
Idade: 13 anos

onde:BraS“ia-DF ( EEEE N RN RN EEEENE NN NN NENNE.

Usando seus poderes especiais, Guilherme previu
que uma grande parceria entre Nintendo e Sega
estava por vir. Por isso, ele acabou criando este
Sonimario, ou seria Marionic? Nunca saberemos...
Pela destreza, o nintendista ganha um jogo para

0 console citado em sua carta.

LR N N N ) BN N NN NN

Matheus Leonardi
Idade: 10 anos
Ol'ldE: VallnhUS = SP (TENEN

Beatriz Ayumi Ito

Kelvin Ridolpho
Navarro de Idade: 7 anos

Oliveira Onde: Sao Paulo - SP

Idade: 11 anos
Onde: Sdo
Paulo - SP

Leticia R. Mantovani
Idade: 16 anos
Onde: Santos - SP

Iwfran Costa Silva
Idade: 30 anos
Onde: Rondon do Para - PA

' Lucas F. Tosi
: Idade: 7 anos
. Onde: 530 Paulo - SP

[ ]

SUBMUNDO
Sou um super nintendista! Coleciono suas
revistas desde julho de 2012, e a cada edicao
eu adoro mais vocés. Tenho um Nintendo
3DS e adoro jogar Mario (tenho todos os
jogos dele para 3DS) e Lego Batman 2
(também adoro os game dessa franquia).
Enfim, gostaria de saber quando Lego City
Undercover chegara as lojas do Brasil.
Matheus Leonardi
Por e-mail

0i, Matheus

A galera aqui também é fa dos jogos

da Lego, principalmente da saga Star
Wars. Quanto ao Undercover, ele ndo
deve chegar ao pais enquanto o Wii U
nao for langado. O jogo foi publicado
pela Nintendo, por isso ele estara aqui
assim que os outros titulos da Big N
forem liberados para o nosso mercado.
Enquanto isso, encare o Lego City Un-
dercover: The Chase Begins. A aventura
para 3DS mostra os primeiros dias do
protagonista na carreira de policial. Ai,
vocé estara tinindo para arrasar no jogo
para Wii U.

EDICAO LIMITADA
Mestres da revista que amo desde pequeno,
me peguei com o desejo de possuir aquele
mega pacote promocional da trilogia de
Metroid Prime para Wii. Deve ser maravilho-
S0 jogar com o Wii Remote e o Nunchuck,
mas dai o motivo de meu apelo as vossas
senhorias. A edicdo limitada virou item raro.
A duvida é: ndo seria vantajoso para a Nin-
tendo manter a trilogia acessivel a todos?
Daniel Gerecht
Via Facebook

Esta é uma boa pergunta. Também con-
cordamos que seria legal se a colecdo
ainda estivesse a venda. Por outro lado,
é o fator raridade que a torna tao espe-
cial. Nos ndo temos informacdes sobre
relancamento ou algo parecido, mas a
nossa esperanca é que esses classicos

e tantos outros sejam vendidos um dia
na Nintendo eShop. Assim, todos os nin-
tendistas poderdao comprar tais titulos
guando quiserem.
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GANHANDO O MUNDO

Artista recebe bolsa de estudo nos EUA
com homenagem a Smash Bros.

=" Igor Andrade )

ra uma sexta-feira qualquer na

redacdo quando fui avisado que um

leitor queria mostrar seu trabalho.
Fui até a portaria para ver quem era. Dei
de cara com um garoto com uma respira-
¢do pouco afobada segurando uma pasta
gigante. Mais do que sua coragem para
vir até nés sem garantias de ser atendido,
seus desenhos me impressionaram: ele
era a pessoa certa para estar no GameaArt.

Hugo Henriques Pereira, 18 anos, € de
Nova Friburgo, no Rio de Janeiro, mas des-
de o inicio do ano esta de passagem por
Sao Paulo. Enquanto tenta mostrar seu
trabalho para as agéncias de comunica-
cao, ele se prepara para um dos momen-
tos mais importantes da sua vida: estudar
na Savannah College of Art and Design,
uma das principais faculdades dos Estados
Unidos para quem curte arte.

"Desde 0s seis anos, falava para meus
pais que ndo me via morando no Brasil.
Cresci, continuou 0 sonho. No comeco
do Ensino Médio eu comecei a entrar
em contato com as faculdades, a montar
portfolio”, explica.

Um dos principais argumentos para que
ele conseguisse uma bolsa de estudos
para estudar fora € a arte que vocé vé ai
do lado. Como exercicio para aprender
e se aprofundar em tecnicas de desenho
digital, Hugo costuma reinterpretar os
jogos que curte. E foi 0 que ele fez com a
turma de Smash Bros. "Botei [0 desenho]
no meu site e em 48 horas teve mais de
mil favoritos", lembra.

"Sou um artista apaixonado pelo que faco. Varias vezes eu perco
~ ahora enquanto estou desenhando. J4 virei dias trabalhando."

Em pouco tempo, uma loja em
Sydney, na Australia, pediu ao ilustrador
que produzisse paineis para sua vitrine.
Foi a primeira vez que viu que podia ga-
nhar dinheiro com seu talento, sem contar
o0s desenhos que fazia para os colegas da
escola.

Com projetos para uma HQ digital sobre
0s executivos da Big N, animacdes para
um musical americano organizado por fas
que falara sobre Phoenix Wright, do qual €
grande entusiasta, e uma paixao paralela
pela atuagdo, Hugo quer mesmo é seguir
carreira na area de direcdo de arte de
estudios de videogame.

Assim que estiver terminando a gradua-
¢do, ele vai bater na porta de produtoras
das mais diferentes produtoras nos Esta-
dos Unidos. "Quero chegar até a Ninten-
do", revela. NOs esperamos que ele seja
atendido também por essas empresas.
Aposto que ninguém vai se arrepender.

Veja os principais trabalhos de Hugo
em http://hugo-h2p.deviantart.com ou
www.facebook.com/H2Paintings. @
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Luig

w i 2y ASSUSTADORAMENTE DIVERTIDO.

Explore mansoes assombradas, cace

4 "f fantasmas, resolva quebra-cabecas e
P-.) - descubra tesouros em Luigi's Mansion:
Mdhg'on Dark Moon. Disponivel em Marco.
m Somente para Nintendo 3DS.

VARK VICON
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LUIGI™ VOLTOU.
O herdi mais improvavel e querido de
tqdos esta de volta Para salvar o dia
Ajude Luigi a capturar os fantasmas-
resolver quebra-cabecas incriveis e ]

superar sua falta de jeito na sua busca
Para restaurar a Dark Moon
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EXPLORE MANSOES.

Explore 5 mansoes gigantes e mal
assombradas. Colecione moedas,
dinheiro e outros tesouros durante a
aventura de Luigi's Mansion: Dark Moon.

Utilize 0 Controle dos Pais para restringir o uso do modo 3D para criangas menores de 7 anos.
logo e console vendidos separadamente.

" Jogos e consoles adiciondis poderdo ser necessarios para 0. modo multiplayer.
© 2013 Nintendo. Luigi's Mansion and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo.
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A CACA COMECOU.

Primeiro deixe os fantasmas atordoados com
O Strobulb e logo depois aspire-os usando
«( _ ©Poltergust 5000. E depois veja os seus
. pontos cardiacos se reduzirem para zero.
én
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JOGUE EM EQUIPE.

A divers3o assustadora pode ser
Compartihada com até 4 jogadores,
tanto nos modos local Oou online*,
Trabalhe em equipe para superar os
desafios para chegar ao topo da
Mansao assombrada.
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www.fastshop.com.br

(W Saraiva

saraiva.com.br

- . LUIGISMANSION.NINTENDO.COM
Disponivel em Marco.
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» “Um jogo essencial
n LIVRE PARA TODOS OS PUBLICOS

Visualmente fantastico
‘para o Nintendo 3DS”

e = o

Inside Gaming Daily/
: IGN MACHINIMA
_.____j.s'. e =
f seraivaoniine @ oursvsoniive Rt essraivaoniine (@) vendas 2003.3390

s Sarava

. - CARTAO DE CREDITO SARAIVA
ST

Parcele em até 12x sem juros!
Anuidade gratis®

(¥ Saraiva

Ds produtos aqui anunciados encontram-se disponiveis para venda no site www.saraiva.com. br e também em algumas de nossas lojas fisicas, podendo variar os pregos dos pmdums entre loja fisica e Io;a
produtos participantes antes de comprar. 2. Mais informagbes em www.saraiva.com.br/cartaosaraiva

virtual. Consulte antes de comprar. 1. O parcelamento em até 12 (doze) vezes sem juros é vilido somente para alguns produtos pagos com o Cartdo de Crédito Saraiva. Consulte parcela minima e

sarawa.com.br



“exnprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoéria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doagoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil_arthas

Editada por: Douglas lelker

~ Revista: Z-albag" ¥ ) | @li‘qceboi‘jls.corﬁlretroé(iengeré

(& retroavengers@gmail.com




