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CHEGOU 0 JOGO DE SOBREVIVENCIA
MAIS APAVORANTE DA HISTORIA. MEDO.
HORROR. TERROR. E, E CLARO, 0 MAL.
VOCE VAI ENFRENTAR LEGIOES FAMINTAS
DE ZUMBIS, MONSTROS SEDENTOS POR
SANGUE E OUTRAS CRIATURAS MUTANTES.

RESIDENT EVIL 2.
BEM-VINDD AO PESADELD.
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NINTENDO
<

CENSURA:
40 PULSACOES
POR MINUTO.

v v
E IDE E IL Z VISITE NOSSO SITE:
WWW. NINTENDO.COM.BR
R S NT V v PARA SABER ONDE ENCONTRAR.

LIGUE: BIT = BANCO DE INFORMAGAD

TOTAL (ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR):

AGORA PARA NINTENDO' 64
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: T A Ninfendo

¢ 2000 E MAIS BACANA AINDA.

# Quando eu era moleque e pensava no ano 2000
# achava que iria ser tudo lindo, maravilhoso, carros voadores,
. prédios flutuantes, camaras de teletransporte, enfim, aquele visual
meio Jetsons. Este tipo de coisa nao aconteceu e hoje a gente ainda vé Fusquinha
68 andando pelas ruas, as TVs nao sao holograficas e a comida ainda tem que ser
feita no fogdao. Mas muita coisa melhorou pra quem curte coisas interessantes.
Quer ver so6? Videocassete é um troco jéia e agora ja existe o DVD que € um
nego6cio matador. O vinil desapareceu e temos o CD; todo mundo tem celular na
mao, o som dos cinemas é ensurdecedor e chegamos ao mundo do videogame.
Vocé ja parou pra pensar como os consoles evoluiram nos ultimos, sei 13,
quinze anos? Me lembro até hoje do Telejogo que meu pai comprou e
levou la em casa. Era alucinante jogar ténis ou futebol com aqueles
palitinhos que se mexiam e ja naquela época o negocio era jogar com os
amigos. Depois veio Odyssey, Atari, Master System e Super Nintendo.
ive a maioria destes consoles (ainda tenho alguns la no armario) e
qualquer desinformado vé que a evolucao foi total. E sé6 citar o nosso
caso (da Nintendo, claro). Vocé viu o Nintendinho, o Super Nintendo e o
Nintendo 64. A unica coisa que estes videogames tém em comum € o
cartucho, mas o visual, a maneira de jogar, o som e todo o resto sao
incomparaveis.
E daqui pra frente, hein? A coisa s6 tende a melhorar e uma prova disso é
o chamado Dolphin que até o final do ano deve estar estourando ai. A
mundo dos games se aproxima rapidamente.
E é por isso que quem acompanha este mundo tecnoldgico so fica cada
vez mais empolgado. Vocé pode ver as coisas se transformando
rapidamente e a NW serve para documentar tudo isso. Ai, no futuro,
quando vocé estiver mais velhinho, pegue sua colecdo empoeirada de
revistas e compare com a que vai sair em, digamos abril de 2015. Das
duas uma: ou voceé vai rolar de rir com os jogos que achava que eram o
maximo ou vai chorar de saudades dos velhos tempos.
Odair Braz Junior

" A equipe NW (com
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0S UM gas na ultima semana do ano e selecionamos as frases e projetog
mais criativos queé chegaram por aqui! Valeu mesmo a participagao, pessoall
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O esquema desta promoc¢ao era mostrar como sera a
Revista Nintendo World daqui a cem anos. Recebemos [
toda sorte em projetos, alguns absurdos e outros que
certamente venceriam qualgquer concurso de invencoes!
Escolhemos um grande vencedor, que levara R$ 2099
em produtos Nintendo. Os outros vinte e cinco
selecionados receberdo um Game Boy Color .com o

cartucho Super Mario Bros. Deluxe, Parabéns inventores!

1° COLOCADO

(R$ 2099 em produtos Nintendo/Gradiente Entertainment).

. Lucas M. Celegatti - Mogi Mirim/SP
BT Depois de algumas brigas de foice, conseguimos eleger o
| grande ganhador da promogao 2099. O Lucas Celegatti,
de 12 anos, teve a idéia mais criativa. Daqui ha 100 anos a
revista Nintendo World serd mastigavel. Isso mesmo, em
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VENCEDORES DA PROMOCAO
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— @ - forma de chiclete! As informacées seriam absorvidas a Pa _ r G4 | |
-- medida que a revista/chiclete fosse mascada pelo “leitor”. el Lpitlihrh i M iR N MRS s ;
e Quem sabe isso n@o serd@ possivel no futuro? E esperar ~  Nesta promocdo, pedimos para os leitores responderemem | _

T . para conferir! Parabéns pela grande ideia, Lucas! uma frase de sete palavras a seguinte pergunta: “Porqueo |

Donkey Kong é o maioral?” As cartas choveram por aqui e il

2° AO 26° COLOCADOS os leitores mostraram em peso que s&0 mesmo criativos, bons
Game Boy Col rtucho S Mario Bros de rima e poesia. Pena que so6 pudemos escolher dez |
:3 |mE] i adiindalich gl ' vencedores. Leia as frases dos trés primeiros e a lista com os

eluxe

Alexandre Caitano Gomes - Cambira /PR

Anderson Bastos Ramos - Cuiaba/MT

Bruno Luiz de Paula - Araraquara /SP

Carlos Alessandro dos Santos - lvinhema /MS

Carlos Antonio Santos da Silva Jr. - Maceio /AL

Carlos Douglas Batista Ramo - Votuporanga/SP

Claudia Aparecida Antonio - Taubate /SP

Cleber Cruz dos Santos - Canoas - RS

Daniel Pinho Cassiano - Guarulhos /SP

Erick Luiz Eugénio - Belo Horizonte /MG

Fabricio Pereira Cruz - Brasilia /DF

Felipe José Xavier Pereira - Tedfilo Otoni/MG

Francisco Ferreira - Sao Paulo /SP

Germano Sarmento Cavalcanti - Fortaleza/CE

Gladson Magrini Franca - Petropolis/RJ

Jodao Fernando Nunes Rios - Sao Bernardo do Campo/SP
José Luiz Alcantara de Moura - Guarulhos/SP

Juesley Isnar Cachione Franco dos Santos - Londrina/PR
Julio César Santos de Mattos - Sdo Gongalo /RJ

Maick Gomes dos Santos - Angra dos Reis /RJ

Marco Antonio Teixeira - Rio de Janeiro /RJ

Paulo Rogeério - Sao Caetano/SP

Raphael dos Anjos Teixeira - Braganca Paulista/SP
Renato Melo de Siqueira - Ribeirao Preto /SP

Vagner de V. Costa e Jefferson de V. B. P - Sao Paulo/SP
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nomes dos outros ganhadores. Parabéns a todos e continuem
exercitando essa veia artistica!

1° AO 3° COLOCADOS

(um console N64, um cartucho DK 64 com Cartucho de
Expansao, um Donkey de pelucia, uma camiseta e um
boné Nintendo)

Massaru Miyamoto - Porto Alegre/RS
“Porque detona com maestria escamosos todo dia”

Jéssica Muniz - Pariquera-Acu/SP

“Porque seu incentivo ndo & nenhuma princesa”

Fernando Lino Schwertner - Estrela/RS
“Porque so0 ele luta Kong Fu”

4° AO 10° COLOCADOS

(um Donkey de peltcia, uma camiseta e um boné
Nintendo)

Anderson Clayton G. Antunes - Palmital/SP

Edilson Guedes Bastos Villa - Sao Gongalo/RJ

Etsubo Uimura - Sao Paulo/SP

Fabio de Oliveira Bastos - ltaqui/RS

Kleber Faria Pereira - Arthur Alvim/SP

Rodrigo Hilario Paes - ltajuba/MG

Vinicius R. de Campos - ltapeva/SP

A Nintendo World agradece a participacao de
todos! Até a proxima promocao!
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Os jogos Nintendo que fizeram a historia

Quem diria, hein? cusewosae
AND 2000 SADS E SALVOS E A EIFEEInTWn PARA 0S PROXIMOS MESES f

OTIMA — PELO MENOS PARA 0S GAMES DA NINTENDO. BOM, SE AS

COISAS ROLAREM COMO NO ANOD QUE PASSOU, PODE TER GERTEZA QUE 1. mm ma M
0S DIAS QUE VIRAO SERAD AINDA MELHORES PARA QUALQUER - | |

-r'

[ACo. S0 . NGADOS MAIS DE
UM CENTER D J060, SONRNRD 5 D NITEND 54 £ GRME OY. 2. JET FORCE GEMIN)
E QUE E DIFICIL ESCOLHER 0S DEZ
 WELHORES. GAMES WUTD ESPERADOS, OMD A OBBPRINA D 3. RESIDENT EVIL 2
TERROR VIRTUAL RESIDENT EVIL E A NOUR AVENTURA DE DONKEY KONG
NG N64 JA GARANTIRAM UMA VAGA NO TOP 10 MUITOS MESES ANTES 4' smw m

DE CHEGAREM A QUALOUER LOJA OU LOCADORA. MAS A LISTA
DEFINITIVA, SO DEPOIS DOS 365 DIAS DO ANO. NESSE TEMPO TODO, 5‘ m'“ Pm"

SURPRESAS BOAS NAO FALTARAM, E RAYMAN 2 ESTA Af PARA 6. BEETLE ADVENTURE RACING

PROUAR. ALEM DISSO, 0S DONOS DE VIDEOGAMES NINTENDO

PUDERAM CURTIR JOGOS DE AGAO, CORRIDA, ESPORTES — INEDITOS 1. RAYMAN 2: THE GREAT ESCAPE

COMO PESCA E SINUCA —, RVENTURA, RPG E OUTROS ESTILOS. E

PARA CHEGAR A UMA CONCLUSAD DE QUAIS FORAM 0S THE BEST, 8.STARWARS: [mmn I-RACER

A EQUIPE DA NINTENDG WORLD SE REUNIU PELA SEGUNDA VEZ E

FLEGEU 0S MELHORES DO ANO DE 1999. A GENTE TAMBEM NAO 9. CASTLEVANIA 64

i ESOUECEU DOS PIORES E RINDA CRIOU CATEGORIAS

INUSITADAS PARA COMEGAR O ANO EM CLIMA DE FESTA. 1“. m“m “EE"“S

CONFIRA O RESULTADO E DEPOIS UA PARA A PAGINA TREZE
PARA FAZER A SUA ESCOLHA.

" 1.Resident Evil 2 1.Jet Force Gemini

2.Donkey Kong 64 2.Donkey Kong 64
3. Mario Goli 3. Mario Party
4. Beetle Adventure Racing 4. Shadow Man
9. Jet Force Gemini 9. Rayman 2: The Great Escape

6. Shadow Man 6. Beetle Adventure Racing
1.Rayman 2: The Great Escape 1. Pokémon Pinball

8. World Driver Championship 8. Resident Evil 2
9. Star Wars: Episodio | - Racer 9.R-Type DX
10. WinBack: Covert Operations 10. Rainhow Six

sl V30 A P

QUEM VOTOU
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do ano que passou

Lategorias Especiais _

Prémio “Meu Mavericdo”:

O carrGo mais sarado dos games
New Beetie (Beetle Adventure Racing] e a Pod Racer de Anakin Skywalker (Star Wars: Episodio | - Racer)

ASmin i H "
Prémio “Tosqueira do fno Bt il

0s Dez Piores Games do Ano O mais jogado nos Ultimos doze meses
[em ordem alfabética) Nao precisa nem dizer por que: Pokémeon (Game Boy)
California Speec Prémio “Meu herdi”:
Fighting Force 64 O salvador da pdtria da histéria
Milo’s Astro lanes Empate para: Rayman (Rayman 2: The Great Escape) e Juno Uet Force Gemini)
Penny Racers Prémio “Sangreira pura’"

O jogo mais sanguinolento do ano

Rampage 2: Universal Tour Resident Evil 2 (mesmo com sangue azull)

Rugrats: Scavenger Hunt

Citirchios Prémio “Correndo por fora™
O jogo que chegou quietinho, mas garantiu seu lugar ao sol
Supermarn HHIIIHIICE: The Great Escape
VRally Eaition 99 Prémio “Amigos amigos, Controllers a parte”:
WCW Mayhem O melhor game para detonar em galera
Mario Party

s 3 101351 s
1. Jet Force Gemini 1. Resident Evil 2 1. Jet Force Gemini

2. Mario Party 2.)Jet Force Gemini 2.Donkey Kong 64
J. Rayman 2: The Great Escape 3. Rayman 2: The Great Escape 3. Mario Party
4. Beetle Adventure Racing 4. Donkey Kong 64 4. Shadow Man
9. Donkey Kong 64 5. Mario Party 9. Gauntiet Legends
6.SuperMario Bros Deluxe (Game Boy Color) 6. Pokémon Snap 6. Army Men
1.The New Tetris 1. World Driver Championship 1. Beetle Adventure Racing
8. Shadowgate Classic (Game Boy) 8. Rainbhow Six 8. Road Rash 64
9. Resident Evil 2 9. WinBack: Covert Operations 9. Command & Conquer
10. Lode Runner 3D 10. Beetie Adventure Racing 10. Mario Golf

1321 AR —— 1 11121
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HOT SHOTS

Ano novo, vida nova!

2000 esta ai e a sua

Nintendo World continua

com promogoes cabulosas que
deixam todo mundo feliz.

As hiperpromoc¢ées Donkey Kong
64 e 2099 estao ai para nao nos
deixar mentir. Mas chega de
papo mole e vamos comec¢ar bem
divulgando o nome do vencedor
do Questiomario Castlevania 64.
O Everton Luiz Gomes, de
PindamonhagabalSP acertou as
cinco perguntas e foi sorteado
no meio das tantas cartas que
abarrotaram nossa caixa postal.
Como prémio, ele levou um
Nintendo 64. Parabéns Everton!
Este més, o papo é Pokémon
Snap. Responda as cinco
perguntas, coloque em um
envelope e mande até o dia

30 de janeiro para nés.

O prémio serd nao um, mas dois
cartuchos de N64 novinhos!

Nao vacile! Escreva dja!
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Qunntus Rap;dash aparecem na |
fase The Yolcano?

No final da fase The Tunnel,
aparece uma sombra de um |
Pokémon na parede. Que /
Pokémon é este? 4

#

|

Em qual Pokémon o Ditto pode
se transformar na fase The Cave? £

O que deve ser feito para o y
Articuno sair do ovo no final da y
fase The Cave?

Lapras ,Vaporeon e Dratini: /
quais destes trés Pokémon ndo " )
aparecem na fase The Valley? <

RESPOSTAS DO
QUESTIOMARIO ANTERIOR: I.
Belmont; 2. Underground
Waterway, Tower of Science e
Tower of Sorcery; 3. 30.000; 4. Trés
horas da manha; 5. Dracula.

-
e
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conflrmado.

Seqiiéncia do classico da Rare vem ai?

Depois do gigantesco Donkey Kong 64, a Rare ja se prepara para lan¢ar mais um
sucesso garantido: é a seqiiéncia da sensacao de 1998, Banjo-Kazooie. O nome
vocé ja sabe desde o final do primeiro game: Banjo-Tooie, um trocadilho com o
nome dos personagens e o numero dois (Two). E a promessa € que o game seja
ainda maior e mais complexo. As novidades sao bacanas: agora a dupla de
herois podera explorar os mundos separadamente e havera até um Multiplayer
para quatro pessoas O melhor de tudo é que finalmente o mistério das fases
secretas que aparecem no final de Banjo-Kazooie sera revelado! Aguarde mais
informacoes nas proximas edi¢oes da NW!
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€raque chega a0 Game Boy g

Ele pode até estar em uma fase ruim, casado, operado e afastado dos campos,

mas tem muita gente que ainda acredita no futebol de Ronaldinho. Prova disto

e que a empresa francesa Infogrames acabou de lan¢ar na Europa o jogo Rona

/~Football para 0 Game Boy.Além de apresentar o nosso centroavante no papel

principal, 0 game contém a maioria das selecdes mundiais e 0s clubes europeus,

com 0s nomes originais e atualizados dos jogadores e a opgdo de idioma em
portugués. Os grdficos sdo bem feitinhos e a jogabilidade segue a mesma linha

da série FIFA para Super NES (ou seja, ndo é das melhores).A Gradiente Enter-

tainment ainda estd em negociagdo para langar o game no Brasil. Quem sabe

isso ndo estimula o garoto a voltar a jogar aquela bola toda’ SaBRalBonne o8

“I - Ill "
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Bionic Commando e Blaster Master no Game Boy Color

Dois classicos do Nintendo 8-bits acabam
. de ganhar versoes definitivas no portatil
| colorido que todo mundo adora. Bionic .
Commando, da Capcom, € um tributo [1
:
7
R,
'

e

.~ caprichado aos bons tempos dos games |
== om Side-Scrolling (vistos de lado) e vem !
com cenas de cinema, vozes digitalizadas *
e mais de 15.000 frames de animagéo. = = =
Blaster Master, da Sunsoft, também foi 7"********"
ressuscitado, com o mesmo visual e Bjestervasier
diversao de quando foi lancado, em 1988.

- Procure por estes classicos a partir do final deste meés.

A 1
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E—-Capcom prepara
¥ Resident Evil Zero

Depois do sucesso da obra-prima Resident Evil 2,
a Capcom japonesa ja esta queimando os miolos
para produzir mais um game da série: Resident
Evil Zero. Como o0 nome ja diz, 0 game se passa
anos antes dos acontecimentos de RE 2 e ira
mostrar a verdadeira origem dos problemas que
rolaram em Raccoon City. O que nao se sabe é se 0
game saira para o N64 ou para o futuro console da
Nintendo, mas ja estamos animados!
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5 Estava morto de curiosidade %o = STl
> %5l parasaber como Lara Croftiria ﬁ; ;'E- T~
8 (" §aparecer no Game §uy? Entdo .:._;.:::1 o #
. = aiestioas  SeERLL - NE
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'THE BEST

0S GAMES MAIS JOGADOS NA REDACAO

\_ EM DEZEMBRO DE 1999 )

RESIDENT EVIL 2 N64

JET FORCE GEMINI

DONKEY KONG 64 NGa
ROCKET: ROBOT ON WHEELS

TOM CLANCY’S RAINBOW SIX NG4
POKéMON

TOP GEAR RALLY 2

NAMCO MUSEUM NGA4

TOY STORY 2

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM NOVE

POKEeMON GAME BOY

SUPER MARIO WORLD SUPER NES

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

SHADOW MAN NGA4

'THE LEGEND OF ZELDA:
LINK’S AWAKENING DX
JET FORCE GEMINI
BANJO-KAZOOIE NG4
SUPER MARIO 64

0S DEZ LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES E PELA
REDACAO DANW

POKEMON GOLD & SILVER GAME BOY
BANJO-TOOIE

PERFECT DARK NGAa

TOMB RAIDER GAME BOY COLOR
'RIDGE RACER 64

UGCE ACHA QUE BANJO-TOOIE SERA
MELHOR QUE DONKEY KONG 64?

‘Mande sua resposta para a redacéio
por carta, fax ou e-mail. 0 resultado
‘aparecera em uma edicao futura da
Nintendo World.
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HOT SHOTS

CALENDARIO
Nintendo 2000

janeiro/fevereiro
~ Tarmageddon
CyberTiger
Disney's larzan
Excitebike 64
Fighter’s Destiny 2
Harrier 2001
Harvest Moon 64
Jeremy McGrath Supercross 2000
Mario Party 2
NHL Blades of Steel 2000
Rally Challenge 2000
Ridge Racer 64
Space Invaders
Top Gear Hyper-Bike

marco/abril
40 Winks
AirBoardin” USA
Battlezone 64
Daikatana
Hydrothunder
Major League Soccer
Mortal Kembat: Special Forces
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber
Perfect Dark
Pokemon Stadium
Rat Attack!
South Park Rally
Starcraft
Tony Hawk's Pro Skater
Vigilante 8: Second Offense
Worms: Armageddon
World League Soccer 2000
World Title Soccer

N

<
e
&
s
=
Lid
-
=
=

&

janeiro/fevereiro/marco
“Army Men
Asterix
Bionic Commando: Elite Forces
Blaster Master
Bugs Bunny Crazy Castle 4
Carmaggeddon
Castlevania Il
Crystalis
Ghosts ‘N Goblins
International Track & Field
NHL Blades of Steel
Oddworld Adventures I
Pokeémon Trading Card
Rainbow Six
Rayman
Resident Evil
Street Fighter Alpha
Tomb Raider
Top Gear Pocket 2
Turok: Rage Wars

\

0BS: As datas dizem respeito ao lancamento nos Estados Unidos e sao fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

GAME BOY

\_

WARIO ESTA DE VOLTA!
Irmao bizarro de Mario ganha terceira aventura

O Bad Boy da Nintendo esta de volta a telinha do
Game Boy em seu terceiro game no papel principal.
Wario Land 3 funcionara
exclusivamente no Game
Boy Color e trara a mesma
jogabilidade perfeita
caracteristica dos dois
games anteriores. O
langamento esta previsto
para abril nos EUA.
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South Park\nru programu de nudltérlo

nde os partlt:lpantes tem de responder perguntas cretinas para ganhar mllhu
em prémios. Chef & o apresentador do programa e os quatro garotinhos boca-
suja sao os participantes. 0 game é lotado de minijogos insanos
e perguntas extremamente grotescas que podem nao fazer sentido algum
para nés, os brasileiros. Mesmo assim, as risadas sao garantidas.
Aguarde o lancamento ainda para este més.

MAKE mgun BET!




lancada para portatil

previsto ainda para este més.

A Volta da Guerra Fria Battiezone vai pro espaco

O programa espacial e a conquista do espaco. projetos idealizados pelos EUA e pela Uniao Sovietica,
nao tinham apenas fundo cientifico. O que os dois paises realmente pretendiam era coletar objetos
alienigenas muito valiosos que estariam espalhados pelas superficies dos planetas. Achou esquisito?
Este e 0 enredo de Battlezone: Rise of the Black Dogs. game para N64 que pode ser descrito como
um cruzamento maluco entre jogos de corredor, estilo Doom, e estrategia, como Command & Con-
quer. O game se passa exclusivamente em solos extraterrestres e vocé controla veiculos espaciais
super equipados. A Crave promete 0 game pronto para marco.

05 MELHORES DO ANG |||\ /[ =\ 1)1} /7 /00

Nintendo World do més de Abril (numero 20)

MELHOR HISTORIA MAIS INOVADOFR MELHOR MUETIREAYER
__|Shadow Man __| Pokémon Snap __|Mario Party
__|Jet Force Gemini | Rocket: Robot on Wheels __| Super Smash Bros.
__|Hybrid Heaven __|Super Smash. Bros __|Monster Truck Madness 64
__| Resident Evil 2 __| Hybrid Heaven __|The New Tetris
__|Outro. Qual? __|Outro. Qual? __|Outro. Qual?
MELHORES GRAFICOS MELHOR MUSICA MAIOR HERO!|
__|Donkey Kong 64 __|Jet Force Gemini __|Donkey Kong
| Jet Force Gemini | Donkey Kong 64 __|Leon (Resident Evil 2)
__|Resident Evil 2 __|Star Wars: Episédio | - Racer __|Rayman
__|Rayman 2:The Great Escape __| Super Smash Bros. __| Duke Nukem

__| Outro. Qual? | Outro. Qual?

Outro. Qual?

K

-----

Seus da.dui
Nome: Idade: Cidade:

O PIOR GAME DE 1999 [
(Escolha um dos games langados este ano)

Versao dos jogos de Cards e

Os cartuchos de Pokémon para o Game Boy ja sdao um 2
sucesso absoluto em todo o planeta. Os jogos de Cards |
do Pokémon ja sio mania nos Estados Unidos, no

Japao e logo estarao chegando aqui (com o nome
Estampas llustradas). Por que nao juntar as duas

coisas? E isso que é Pokémon Trading Card Game:
uma versao portatil/digital do jogo de cartas que esta
fazendo a cabe¢a da garotada. O game é uma
simulagio perfeita do jogo original, com disputas de WW
cartas entre outros treinadores e seus Pokémon. $S3o  {|uswion

mais de uma centena de Cards diferentes, em batalhas '
bastante parecidas com as do game tradicional, no

: -
TRAD I NG CARD GAM E estilo RPG. Enquanto o game nao e langado, confira o @xd'ﬂ ﬁ Hil
| . | lancamento das Estampas llustradas no Brasil, que esta xas|

MAIOR VILAG S

CRAQMANBER LULD S
ENBER !
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PLERSE PLRLL
5 PRIZES

e mem = =

Mizar (Jet Force Gemini) Fad
Gary Carvalho (Pokémon) i

__|Sebulba (Star Wars: Episédio | ~ Ilacer)

K-Rool (Donkey Kong 64)
Outro. Qual?

MELHOR DE GAME BOY

Pokémon Amarelo
Pokémon Pinball

Super Mario Bros. Deluxe
R-Type DX
Outro. Qual?

Estado:

J ANE IR O e 0000
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0 NOVO sil‘e dCI Ninl'endo esi'é NO AF. Vocé vai sentir a

As atracdes sdo ilimitadas. Promogdes, concursos, desafios e recordes, Top 10

Uma verdadeira comunidade onde vocé vai conhecer gente que pertence ao seu



.NINTENDO.COM.BR

diferenca do inicio ao fim, dificil é saber onde termina.

dos jogos, downloads, dicas, lancamentos e muito mais. Nln'l'end()

mundo. Acesse agora mesmo, www.nintendo.com.br

by @) gradiente

Leo Burnett
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Desenho de fundo: Henrique Lambe - Pomerode/SC

Fala ai, Adrian. Também acompanhamos bem |
de perto este caso da proibicao dos games e El\jﬂu.]ﬂmﬂ@
esse problema, por enguanto, parece gue € so
com 0S jogos para computador. Pelo menos foi
0 que a gente entendeu, ja que a portaria assi-
nada pelo Ministro da Justica ndo deixa 1sso0
claro. Nao esclarece muito provavelmente por-
que o senhor vereador mineiro cujo nome nao
conseguimos lembrar (e autor da bagunca toda)
nao deve saber a diferenca entre jogos de com-
putador e de videogame. Para ele deve ser tudo
igual. SO para constar 0s games proibidos sao:
Doom, Mortal Kombat (qual? Existem vanas
versoes), Requem, Blood, Postal e Duke
Nukem (de noyvo: qual?)
E analisando a gquestdo friamente é o seguinte:
a maior. parte das artes e entretenimento ja fos
persedlida pelos politicos e pela sociedade al-
»  guma Vez na vida. Aconteceu com a musica,
com Oi€inema, com 0s quadrinhos, com a tele-
visao @ agora chegouia vez dowvideogame. Da-
qui agpoucorpode apostar quera“Internet vai  Proibigao 2

entrarna danca também. Outra coisa: ndo exis-  Pessoal da Nintendo World..;ﬁ.mgunda car-
te prova alguma de gue jogos violentos filmes:  ta que eu mando. Vi na teleVisao que alguns
violentos e masica'possam influenciariiia’pes-  jogos estdo sendo proibidos, vocés deveri-

soa a fazer alguma coisa. E'claro quelexistem  am fazer alguma matéria sobre isto!
criancas que amarram uma toatha no pescocoe  Ailton Antonio

pensam que sao o Super-Homem, & claro que  S3o Gotardo/MG
ha pessoas que dirigem Sseus carros achando que
sao 0 Ayrton Senna, mas isso é algo que nao da Proibicdo 3

pra controlar, a menos que alguém coloque a  (Q e-mail do Carlos Edson Man
populacao dentro de um quarto escuro e sem  (NW 15), descreve muito be
informacdo alguma. Sao fatos que rolam inde-  mos pela marca Nintendo e sobf
pendentemente da existéncia dos jogos. Eo caso  todo prazer que temos em jogaslos: L
do atirardor Mateus é exemplar: ele entrou no  ra, estido querendo insinuar' i es mes=
cinema numa sessao de Clube da Luta, um fil-  mos jogos estdo influenciando™ £

LIU3H 0]1321el
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matadores”,
me considerado violento. Mas como esta histd-  jsto & um verdadeiro ah5urd, 0go dESdE o5 T
ria de filmes que influenciam pessoas ja esta  meus quinze anos (ja tenho 37) e nem por

pra (a de batida e ninguém mais acredita nesta  jsso saio por ai matando pessoas. Pena que
balela, estao jogando a culpa no Duke Nukem. 3 minha redacdo e o meu portugués, que
Percebe como a coisa funciona? E daqui pra fren-  punca foram bons, ndo me deixam falar tudo

te? Quem € gue vai definir o que € e 0.gue Nao  que eu sinto sobre esta proibicdo.

é um jogo violento? Jet Force Geminiitem ti-  Sérgio Ricardo Crepaldi (via e-ma il)
" _.-:--Qtentn? Shadnw Ma_ ttem t1-;

Mﬁiéﬁ!uas cartas de leitores revnlg?ﬁlﬂﬁ, 50!
para constar.

a dirigir perigosamente? EntaD 0 buraco é mais
embaixo e achamos que tem que ter um plebis-
cito, uma votacao, uma eleicao, uma conversa
com o Presidente, o que for. O que ndo da e
ficar ld um cara gordo e careca e suado que

Unca jogou um game na vida ficar decidindo o
ﬂue as pessoas podem o que nao podem ]ngar
Beleza? Entdo beleza!




Pokeé-insistente
Eu acho a revista o maximo mas chega. Ai
vao umas Poké-perguntas:

1) No Pokémon vermelho como posso pegar
o Charmander e o Bulbassauro? Ja peguei o
Squirtle.

2) Estou no Ginagio da cidade de Vermilion
mas nao consigo lutar com o Sgt. Surge. Como
faco para abrir a porta?

3) Ja tenho o Helix Fossil mas até agora nao
deu origem a um Omanyte, quando iss0 acon=
tece?

Gustavo Machado

Praia Grande/SP

E o Pablo quem responde: 1) S6 trocando
com outro Game Boy; 2) Encontre duas tra-
vas escondidas dentro das latas de lixo do
ginasio; 3) Isso s acontecera dentro do la-
boratdrio das Ilhas Cinnabar. Falou?

Indignado

Ola, galera da NW. Estou escrevendo para
relatar uma questao social. Tenho prestado
atencao as cartas publicadas, na secao N-
mail. 80% das cartas sao do sudeste, 19%
do sul e centro-oeste e apenas 1% sao do
norte e nordeste. Deve estar havendo algum
tipo de discriminacdo, né?

Graciano Martiniano Gomes

Guarabira/PB

“Né" nada Graciano. Nao discriminamos nin-
guém na nossa reyista. Acontece que rece-
pbemos uminumer@amaior de cartas destas
regides queVoce tiga-se de passagem, tdo
bem enumerGUMENtao e normal que as pes-
soas destesilugaresiaparecam mais. Isso nao
quer dizer que nao pubticamos cartas de lei-
tores do Norte/Nordeste. E'que tal vocés dai
de cima escreverem um pouco mais, hein?
Estamos prontos para responder suas duvi-
das. Certinho?

Marcos A. Follador - Bento Gongalves/RS
i % Soree Minie Broa,
@ ek

@

André Luiz de Melo — Sio Paulo/SP

So elogios

Olha galera, gostaria de parabeniza-los pelo
excelente trabalho que vem sendo realiza-
do. Muitos dizem que esta revista & uma das
melhores publicac0es de games no pais, mas
estao todos completamente enganados!!!
Esta é a MELHOR REVISTA de game ja
publicada no Brasil. Todas as outras tém
guantidade e nao qualidade e é exatamente
disso que precisamos. Nao trocana a minha
Nintendo World por nada deste mundo! Acho
que a divisdo da revista é perfeita. Desde a
classificacao dos jogos até a sua abordagem.
Bem... tenho certeza que com a entrada do
novo ano, teremos cada vez, mais e mais
surpresas. Abracos a todos e um FELIZ NA-
TAL e PROSPERO ANO NOVO. Sio os since-
ros votos do seu amigo

Carlos Leandro Gomes (via e-mail)
Guarulhos/Sao Paulo

Nao temos nada a dizer depois desta suaiear-
ta, Carldo. Apenas agradecemos @Vamos
tinuar fazendo o nosso melhorpar
cepcionar esta imensa
Nintendomaniaca Drasileira:

Ola. Primeiramente gostaria de parabeniza-
1o pela melhor revista de games do pais (pode
ter certeza disso), acredito que, sem ela o

mundo dos videogames nao seria 0 mesmo. - i
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"0 correio vamos consequir falar pra voce

S pinaDn

Belo desenho com tema natalino do Willian. Ta
certo que publicamos meio tarde, mas ainda e
janeiro e nao pega nada. 0 Willian deu aquele
climao de noite de Natal com o Maro, o Luigi e
o Donkey - que esta melo pequeno aqui, mas
nao menos, digamos, fofo.

E por que este desenho e bacanitcha vamos dar
um cartucho de Natal (tambem meio atrasado,
mas € a vida) e vamos ficar por 1550 mesmo,

afinal um cartucho € sempre um cartucho.

Gostaria de saber:
1) Existe fita de Game Boy pirata?
2) Os emuladores sao originais?
Um gande abraco.

Eduardo Vieira (via e-mail)

Valeu pelos elogios e ai vao suas respostas:
1) Sim, existem fitas piratas de Game Boy,
mas nao recomendamos seu uso, assim como
nao recomendamos o uso de cartuchos pira-
tas de N64. Por qué? Porque a qualidade é
menor e pode estragar seu aparelho. 2) Os
emuladores nao sao autorizados pela
Nintendo nem por nenhuma outra empresa
de videogames.

Zé das medalhas

Caros amigos, solicito uma pequna informa-
¢do: como conquisto todas as medalhas de
ouro no jogo Star Wars — Rogue Squadron
gue foi publicado na edigcao namero oito? Por
motivos de forca maior nao pude adquiri-la.

Fabricio B. Soares
: h -1;. e E_ ‘.
Pequeno espago

Uruguaiana/RS

cha que nes

como conseguir TODAS as medalhas de ouro
de Rogue Squadron? Para consegui-la vocé
vai ter que vasculhar muito e na edicao oito
damos todos os toques a respeito. Dé uma

ligada no nosso departamento de numeros

dos. Fone: (0__11) 3641-1400.

(Nintendo)
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m nossa segunda parte do detonado especial de DK64, vamos levar Chunky Kong pelas duas pnmmras fases e apresentar mais duas
novas. Como prometemos na edicao anterior, vamos falar muito menos vezes as palavras “banana dourada”. Daqui pra frente, banana
dour... ah-ham sera chamada de BD. Gostaram dessa, hein?

' e "!-ﬂ'

E UMA FADA OU UMA BANANA? _ |
Os dois. Para facilitar sua vida, e revelar segredos, leve Tiny para dar um rolé naquela ilha com a cabega de fada. L4, além de uma BD,:~ |
VOCE vera uma pequena entrada pela qual a macaquinha pode passar para ganhar a camera para fotografar as fadas- banana espalhadas

pelas fases e %endar mais um movimento (que todos 0s Kongs acabam ganhando na barga:lh_al | L1
s W % W




e _
= x ]
:“Ef: -t !"r.,_hll .t
L J-«-—- .=- N
Bl

1 -.‘ -

SRS

e
i .__.:,!_

'CHUNKY, UM MACACO ATRASADO i

Coma Chunky é o ultimo a ser salvo, nao falamos dele na Edlt}‘aﬂ pﬂE. ada. Elﬁgntra =3
* no jogo a partir da fase Frantic Factury, mas como ja debulhamosr’as}“ﬂﬂanmas
' vamos comecar esta parte do detonado dando os passos de Ghunlﬁr em Jungle
Japes e Angry Aztec. Antes de entrar nestas fases, levante as pedras éﬂﬂrente a
. elas, liberando mais duas plataformas musicais para Lanky: pegar um par de BDs.
‘Lembre-se que vocé pode cumprir os objetivos abaixo a quaiquel’ mnmﬁ)o?-depom

wi

que Ilbertar Chunky de seu catwmm na fébnca de brlnquedus RS ;;,:

5
,?\

-,.i

’gigﬁ'f;Objetwos Prlnclpals = SR RS it o
¢ a) Aprender novos mﬂwmentus com Cranky como Chunky tem ac:essu a.trés fasas logo de saida, pode Esculher em qual fase
 ele quer visitar Cranky para aprender 0 Hunky Chunky eo anate, Pnnch - RsNae s e

b] Cﬂmprar 0 Ianf;:a -abacaxis de Funky tudo o que acabamns de dlzar \rale aqm também.

: *c} Curnprar o triangulo. de Candy a ||nda macaqumha nﬁe aparaaa am Jungle Japes, portanto vocé tera de cumprar o] tnéngulo
em Angry Aztec ou Frant:c Factury Mas uumpre logu pols el& e bastants necassénn | STy

Levante a pedra que estd em cima do X azi e a arremesse
no chao. Adivinha o que tem la dentro?

d) Bananas Douradas em Jungle Japes

Levante a pedra na sala com trés baloes verdes (perto da
fada-banana) e acione o botao Chunky. A BD aparecera ao
‘lado do QG de Snide, cinqlienta segundos é o tempo que vocé
‘tem para c gar até la.

N ' T i
*;L;’Fx. { RS ] f

No mesmo Iugar da BD anterior, atire no botao da direita para % \\\
r V3
X I i |\

. chegar até o inimigo que segura o pedaco da planta de Snide.

'}l q { ..*"F o
Aproveite o peso, ou melhor, a massa muscular de nosso amigo gorila e quebre este mesmo
X. Siga até o final do corredor e vocé encontrara uma estatua com dois botoes abacaxi. Atlre 3

o {;1;: botao da esquerda para usar os cipds a fim de chegar até_a BD.

||

Siga pelo corredor & esquerda do X e entre no barril que esta
no meio das quatro arvores. Chunky ficara ainda maior do
que ja é, e ai € mamao com agucar para chegar no estagio de
bénus Minecart Mayhem e desviar do barril de TNT durante
trinta segundos.

e) Bananas Douradas em Angry Aztec
Carregue os vasos e solte-os nas platafnrrnas com desenhos
_ corres pondentes.

\

ntre no templo em frente ao bananaporte 2 e toque 0 tnﬁnguln Em cima da platafun'na
" musical. Passe pela porta que se abre e vé lutando contra os Klaptraps at_é aBD aparecer.

'( f‘JJ.mJ’@_rjd.ijQ J
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Vlra Chunky gigante no corredor que da acesso aos

- outros templos e cologue arochaemcimadamesa.Va |

© até onde a jaula foi erguida e entre no estagio de bénus | & S
Busy Barrel Barrage. Sente o dedo sem d6 na corja de "
Kramllnga que vem para cima de voce.

Entra no templa daa carrancas e siga até o estagio de bonus
Kremling Kosh. E s6 mandar melancia em todos os Kremlings
que aparecerem. :

:Também dentro do templo das carrancas, vocé encontrara o 0
paclaf;:o da planta da Snlda

b FHANTIC FACTORY (m resso: 15 BDs) |
7 A fabrica de brinquedos raaalvau fazer um corte no paaaaal Mais precisamente na macacada.
 Nossa familia de macacas favorita ndo pode brincar em servigo com os terriveis brinquedos
~_dalinhade montagem kremliana. O Bad Boy Chunky Kong esta preso em uma jaula suspensa
_ e oatrapalhado Lanky é o Unico que pode salva-lo. E por falar em Lanky, leve o orangotango
~ para ailhota de K. Lumsy e pegue uma BD atirando no botéo de uva.

- Use o primeiro macaco que entrar na fase para acionar os dois botbes azuis que abram
~ ' portas. Had uma alavanca na entrada que pode ser acionada para Donkey ganhar mais uma
‘BD depois que ele aprender o Gorilla Grab com Cranky. Depois de acionada, suba no
alavaclar e mande ver na batucada em cima da plataforma musical. Preste atengdo também
ao caixote encostado na parede: ele pode ser quebrado por Chunky depois que ele aprender
0 Primate Punch. Dentro do caixote encontram-se uma fada-banana e um inimigo que
ségura um padat;a da planta da Snlda qua pada ser paga par Tlny
R F Bl G e S i A |

Objetivos Principais

a) Salvar Chunky com Lanky | |
b) Aprender novos movimentos com Cranky: Garﬂla Grab para Donkey; Simian Spring para

Dtddy, F'any Tall Twirl para T'ny, Babaan Battaan para Lanky

C) Camprar o cinto de mumgaa 1 cam Funky aata cinto aumanta a capaaldacla das armas
dos Kongs para cem balas, ou melhor, frutas. E aé um deles comprar, e todos os outros !
tambam ganharn : . ONGS - AMMO BILT 1

d) Bananas Douradas Donkey
Entre no Barrel Blast que esta na sala onde Chunky esta preso para magicamente fazer
aparecer uma alavanca na frente da maquina de Arcade Donkey Kong. Aquela. De quase
vinte anos atras. Faca uma volta ao passado e use o “Jumping Man” (agora mundialmente
% conhecido como Mario) para derrotar o Donkey Kong original (hoje Cranky Kong) em quatro

~ estagios de puro delirio nostalgico. Se conseguir repetir a facanha, leva pra casa a Moeda
i ¢ Nlntanda (Nintendo Coin), necessaria para abrir a ultlma tranca da jaula de K. Lumayr

o "

& ~ L

Passe por uma das entradas da parada da sala com a granda
pilha de blocos de brinquedos. No final do corredor, esta um
quebra-cabecas muito simples onde tudo o que vocé tem a fazer ™
é pular em cima dos numeros de 1 a 16.

II- : I-—--"- S

Caia pelo buraco de um daa corredores do setor da Pesquisa e
Desenvolvimento (R&D) e entre na casa de forca. Puxe a alavanca
para ganhar a BD e ainda acionar a maquina da linha de producao.

TR



Entre no buraco em frente a um dos bananapurta numero 4 e
use o barril Strong Kong para chegar intacto até o final do
corredor.

Diddy
Toque a guitarra num dos corredores do setor de Pesquisa e
Desenvolvimento (R&D). Depois que a sala se abrir, repita as
combinacoes das portas (1342, 3124 e 1342) com cabegadas
nos botdes correspondentes da parede. As portas vao se abrir
e varios inimigos virdo em sua direcao. Mande ver!

"=,'_'-=.__. =

e
Acione o botdo Diddy ao lado da casa defnrr;a para que t:i_-'-f-
estagio de bonus Beaver Bother aparega. Pule de cip6 em cipo

para chegar até |a e depois dé uma de Klaptrap afugentandﬂ
uma duzia de marmotas para dentro do buraco.

Acione o botdo Diddy no setor de produgao e va subindo até o
' botao para usar o Simian Spring.

Use o Simian Spring na sala dos blocos de brlnquedﬂ e va A
subindo até o topo da pilha. Entre no estagio de bonus F’erti
Path Panic e abra caminho para seis fadas-banana atlrandn

meloes nos Klaptraps. e

Tin

Dege a pequena mais pequenina ainda e EI‘III‘E pelo buraco no
nivel superior da sala de blocos de brinquedo. No final do
corredor, acione o botao Tiny e use 0 arco-e-pena para acertar
0s alvos da roleta mostrados no canto direito da tela.
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Acionando o butau Tiny no setor de produgao, vocé fara aparecer o barril do estagin de
bénus Krazy Kong Klamour. Suba até la e cuidado com a pontaria para ndo acertar nossos
amigos — n"nre apenas nas bananas que apareceml

Repita o truque do encolhimento na sala onde Donkey acionou a alavanca para abrir a
Arena de Batalha de K. Rool. Va passando pelos pequenos corredores para disputar uma
corrida contra um carro Kremling. Passe pelos simbolos DK para ganhar uma injecao de
velocidade. Para subir ao podio e levar uma BD como troféu, vocé precisa chegar em primeiro
ao final de duas voltas e ainda pegar dez mnedas

] S
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Lanky
Acione o botao Lanky em cima do cano da sala onde Chunky
esta preso para tirar o gorildao da jaula e embolsar uma BD.

Toque um saxofone nervoso na plataforma musical do setor
de Pesquisa e Desenvolvimento (R&D) para abrir a sala do
piano de Kremlings arrotadores. Acione o0 botao Lanky e repita
a sinfonia regurgitadura executada pelos jacarés.

* 4 A °

Mais uma vez Tiny tera de diminuir seu tamanho. Desta vez é na
sala com a maquina de Arcade Donkey Kong. Entre pelo
buraquinho que no final do corredor encontra-se uma deliciosa
BD a sua espera.

S

Siga para o setor de producao e acione o butau Lanky. Uma BD
surgira no ponto mais alto desta sala. E aqui um dos momentos
em que mais da pra sentir a perfeicao do controle analogico do
N64. Lanky deve andar plantando bananeira num pequeno
espaco, e todo o cuidado € pouco para nao cair e se arrebentar

la embaixo. _
4 N [ 1l

Transforme Lanky num balao na sala de blocos de brinquedo e
i entre no estagio de bénus Batty Barrel Bandit. Gire a roleta e
: . faca aparecer apenas a comida preferida da macacada.

" 1 |

Chunky S

Se o botdao Chunky m:-: seftur de pruduqau fnr aclunadn uma BD

aparecera no bate-estacas gigante no meio da sala. Cuidado para

pega-la senao vocé pﬂda virar puré de macaco. Sau limite de
- tempo e cem segundos. |

e 0 S0Co (Prlmate Punch) de Ghunky para derrubar a grade da sala onde ale Estava prasu . ,
sse por onde estava a grade, quebre o caixote do canto da sala com uma bundada e 5
cione o botdo Chunky Soque o botdo com o rosto de Chunky e use as plataformas moveis

AT
r

Arrebente a grade pertn do Arcade Donke Kong e entre no:
estagio de bonus Stash Snatch. Siga até a bandalra de chegada,
pegando todas as moedas pelo caminho.

w” } -

Derrube a grade do nivel mais alto do setor de Pesquisa e
-~ Desenvolvimento (R&D) e toque o triangulo. Depois que a porta
se abrir, soque o bau com o rosto de Chunky. Derrote todos os

- bnnquedns que sairem de la e ganhe mais uma BD.
- Y ; d“\:tﬁw i TS A

S,

e 0 0O



e) Achar as plantas de Snide SR
Donkey: va subindo pelo setor de produgao até encontrar um dos grandalhdoes mocozado'
em um canto bem alto. -
Diddy: no setor de producgao. | 3
m i S Sy e R
Tiny: perto da sala com a jaula de Chunky 1
. Lanky: no nivel superior do setor de Pesquisa e

- Desenvolvimento (R&D) ]
a Chunky na sala dos blaaaa de bnnuada i

E

e FF".

f) Desafio K Rool: Iava Dankay ata o final de um daa carradaraa cla aatar da F’aaqu;aa a

- Desenvolvimento (R&D), onde existe uma alavanca que abre duas grades, uma delas dando
| - -acesso ao Arena Ambush. Sobreviva 45 segundos aos ataques dos Kremlings e saia de
¢ ~coroa na cabar;a

) t:hafa Mad Jack (200 bananas) %
'I"ny é a pequena grande guerreira que deve enfrentar este bicho, uma espécie de Jack-in-
-fﬂ'lE"BDX (aquele boneco que sai de dentro da caixa de presente na tipica pegadinha de
& aniversario) amalucado. Suba no quadrado piscante branco e prepare-se para o confronto.
+ Jack ficara perseguindo vocé, pulando de bloco em bloco. Use o Pony Tail Twirl (mais
canhaclda como helicoptero) para fugir e esperar uma oportunidade de contra-ataque. Esta
apartumdada surge quando Jack para de pular e comeca a atirar em vocé, ao mesmo tempo
- em que duas plataformas ganham botées. Ache onde estao estas plataformas e voe para Ia.

. Preste atencao na cor da plataforma onde Jack esté e dé uma bundada no botao da plataforma
carraspandanta O inimigo aumentara a poténcia de seus tiros e ate ficara invisivel, mas se.
3. /oce canaagmr dar cinco "lratarnantaa de chaqua" nala a tarcalra chava da K Lumay é aua' B

= GLOOMY GALLEON(mgraaaa 30 BD)
| Enorme, gigantesca, interminavel sdo palavras que vém a
cabeca assim que se entra na fase mais aquatica do jogo, onde
0 galeao dos piratas foi a pique. Quase em frente a porta, um
inimigo guarda o pedaco da planta que Chunky pode pegar.
Porém, antes de entrar nesta fase, dé uma passada no QG de
Snide no mundo principal e use Diddy para alcangar o estagio
Py de bonus Batty Barrel Bandit. Faca de conta que esta em Las
ol  Vegas e gire 0 caga-niqueis para ganhar uma BD. Também ao
5 RS lado do QG, use a forga bruta de Chunky para levantar uma = |
5 racha e antrar na Arana de Batalha Bish Bash Brawl. Um minuto de treta com Kremlings, Kaapiata e uns asqualataa e
' mais uma coroa sera sua: Logo abaixo do QG de Snide, Donkey pode conseguir mais uma BD atirando nos botdes coco.
Na,Trenta da fase Angry Aztec, use Diddy para dar cabagadaa nos dois gongos e depois voe com o hahcapta ro de Tiny até
stagio de bonus Big E -_ _g Baah Mata-aﬁaas . MOSCas.. prama'_—dlz LMAISE . s

. | e
. =i
Lo'il

. d Objatwas Prmmpals
M bEF a) Comprar o Upgrade 1 de Candy: com isto todos 0s Kongs paaaam a ter quinze unidades
¥ de anargla musical em seus instrumentos.

| e N N VAN | o
i \Canaagmr a Moeda Rareware (R
tiver apanhado pelo menos 75 bananas com cada um dos Kongs
em todas as trés primeiras fases, tera um total de quinze
medalhas-banana. Este é o nimero exigido por Cranky para
deixar vocé jogar o antigo Arcade da Rare, Jetpac. Faca 5.000
pontos para levar o prémio, que € extremamente necessario
para terminar o jogo. Obs: lembre-se que isso pode ser feito a
qualquer momento, em qualquer fase, contanto que vocé tenha & «

quunza madalhaa-banana | o SRS
e\ il : | B, O ey @:a"':g” 4 ﬁa N m"i

Faga subir a 4gua do farol, tocando no botdo embaixo d’agua (existe também um outro botao
que faz a agua daaaar) Aalana o botao Donkey e suba. Va subindo pela torre (experimente

deixar Donkey cair do ultimo degrau da torre (o efeito € muito legal!) e puxe a alavanca la em
cima para ganhar uma B%gar 0 faral e abrir as comportas para 0 navio Kramlm.

I A -,';,,;__:
i

R Qc) Bananas Douradas Donkey

J] ANEIRDO




_ M
Toque o bongd no local com vérias plataformas musicais (perto da cabana de Funky) e entre .

pela escotilha que se abriu no galedo afundado. Nade até o estagio de bénus Krazy Kung .
Klamour e ganhe mais uma BD atirando quinze vezes nas bananas que aparecerem.

~ Termine o Barrel Blast da ilhota do farol para soltar a foca. Ela vai nadar até perto da loja de
Candy, onde ficara aguardando com uma BD especialmente para VOCeé. 5

~ Desafie a foca para uma corrida. Seu objetivo é chegar em primeiro com dez dobroes no

bnlsn _
I VN B
Diddy

Toque a guitarra na plataforma musical perto da cabana de
Funky e entre na escotilha do galedo. Va nadando até encontrar
0 estagio de bonus Splish Splash Salvage. Pegue as oito
moedas para ganhar uma BD (existe uma moeda fora d'agua
que deve ser alcangada com 0 uso dos Cipos). |

- Nadeatea ilhota do farol e pule dentro do barril Diddy. Voe ate a plataforma musical, acione-
~ a e vocé tera 93 segundos para chegar até o peixe mecanico que foi libertado perto do
galeao afundado (use o bananaporte 5). Dentro do peixe, atire trés vezes em cada um dos

i P T A

: E botoes que estao atras das pas da heélice do rnnt_mr

Na sala do tesouro (aberta por Lanky como Enguarde) pule bem
X Itﬂ com a ajuda das plataformas Diddy e entre no estagio de bﬁnu S
5_% ealthy Snoop. Nao deixe aqueles |dfnta$ dos kremllngs verem voce. -

'_Use o Jetpack para subir a bordo dn navio
- que Donkey liberou. Acione o botéo Diddy e
& uma BD sera disparada pelo canhao. @

Lanky
Acione o botao Lanky no corredor e nade até a escotilha aberta do galeao.
Use Enguarde, o0 peixe-espada, para arrebentar os baus que escondem o
caminho para mais uma BD.
. Perto do farol, use Enguarde para destruir todos os baus da regiao, revelando
- varios prémios para varios macacos € mais uma BD para Lanky.
- Pule trés vezes com Enguarde pelo simbolo DK que esta acima do nivel da
8 agua para abrir a passagem para a sala de tesouro dos piratas. Infle Lanky ¥
. nas plataformas até chegar ao estagio de bonus Searchlight Seek. Acerte4 £
8 Klaptraps. :
A Mais uma escotilha do galedo se abrira se vocé tocar o trombone na S
i platafurma musmal pertc: da cabana de Funky. Nade até |a e encontre a BD.

= /
T'r|

Entre em forma diminuta no bau da sala du tesmuru Flecnfha tﬂdas as._
" pérolas e leve para a sereia que esta na area do farol. T
Com Tiny pequenininha, é possivel passar pela escotilha dos destrugus A
‘fnetdlicos da area do galedo. L& dentm o abjetwﬂ é matar moscas no '

»~ estagio de bonus Big Bug Bash.

Pule em cima do botao Tiny e entre pela escntilha do galean Va

explorando até encontrar em um dos cantos escuros, o estagio de bdonus -

~Kremling Kosh. Quem disse que kremlings rtﬁo gostam de cnmer £
melancias pelos olhos?

Toque o sax na plataforma perto da cabana de Funky para entrar em

| % nutra parte dﬂ gaiaau cum uutra BD abandonada : : '
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Lﬂgo nﬂ in lGIEI da fase a direita, Chu nky encnntrara um canhén e uma;
bala. Carregue-o e mande chumbn nos alvns mﬂuem 9 nwe! da égu&

deve estaralto.

~ Destrua na purrada 0s baus pertu da cabana de Cranky e
Taqua o tridngulo na platafﬂnna aoladodoi inimigo que guarda 0 pedaga
da planta que pertence a Diddy. Entre no galedo pela escutllha eprucuré
0 estagio de bénus Batty Barrel Bandit. Aquele da roleta. | iZ-:-
Pute no navio que fica circulando o farol (depois que Dnnkey abrru as-&éi_ ,
~ comportas) e quebre uma parte do convés com a bunda gorda de s,
- Chunky. Desvie das balas de canhio, derrube a grade no final do "
© corredor e soque 0s barris com 0 rosto do macacﬂ Sala iogo d&: par& -

nﬁo fmar arunadu

. d) Achar as plantas de Smde
&  Donkey: na pila de dobroes da sala do tesouro (somente acessada por Donkey
* depois que Diddy acionou 0 bananapurte 4) |
- Diddy: perto do farol. A agua deve estar baixa.
- Tiny: na area perto do laboratorio de Cranky, pmmmu ao banapnrte 3.
¢« - Lanky: no local com um canh&o e uma bala. ey _ i f
" Chunky: nas plataformas ITIUEIGEIS perto da cabana ¢ e Fun G . I 1
B2 | | 1 SRUSHE 1" FIE
e) Desafio K. Rool; use Chunky para derrubar @
15 _'_.a porta embaixo do laboratorio de Cranky.
- ) Py s - Entre no More Kritter Karnage e segure a
B Quem 60 membm da familia Kong que se sai melhnr na égua? Lanky é clamtf onda por 45 segundos. :
“ 'Logico que e ele quem deve cuidar desse peixao superdesenuoiwdn O lance: = |
| aqm é nao ficar paracln Acelere o bote sem parar, passando pelos simbolos - WAHE
“DK. Toda vez que vocé passar cinco vezes consecutivas sem que o cronémetro 1;
.« zere, Puftoss levara um choque. Cinco choques e o filé de peixe esta servido.. \\ ok
) Pegue a chave e faca K Lumsy um pouco mais feliz. Seus pulns de alegria
‘ ' farao uma rocha - .
- explodir, revelan- * -
‘Iﬁn um canhdo ' 7
“‘que dd acesso a
:muvas areas.
-Mas isso fica pro
“més que vem!
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MAIORES OBSTACULOS,
MAIORES CHEFES, MAIORES MUNDOS. A DE DE A A

-
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Pode uma aventura ser tao grande? Pode a loucura ser tao
enormes mundos que parecem nao ter fim. Vocé encontrara os
E vocé enfrentara os maiores e mais perigosos chefes que pode
Achou muito grande? Nés até tivemos que incluir o Cartucho de
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Leo Burnett
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maluca? Para descobrir, junte-se a Donkey Kong em seu maior desafio. Vocé explora
novos amigos de Donkey e Diddy: Lanky, Chunky e Tiny, com centenas de novos golpe:
Imaginar. E, aléem de tudo isso, ha uns minigames que vocé pode | jogar pelo
Expansao de Meméria™ Né4 para que isso fosse possivel. o

ligue: BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao C-::nsumldnr) D)G( k vy D) gradiente

0 logo "N" sao marcas registradas da Nintendo of America Inc. O logo Rareware € marca registradi da “J
Inc. O cartucho de expansdo acompanha o jogo. Produzido no Pélo Industrial de Manaus.




= Por Pablo Miyazawa

0 RESTO DOS TRIB/ILS,
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chegada a hora de detonar um dos

melhores games de agcao que ja

pintaram no Nintendo 64#Ainda falta
i Fif = rﬂ 'ﬂm_

o '
" v
F = £

E
bastante coisa, mas nos
Siga nosso toques pak
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oSi”/AAMInNSHIP

Agora vocé esta no comando do cadzinho Lupus. A primeira fase dele

também ocorre em uma grande nave espacial, mas os inimigos nao serao iri;énﬂa.ntag:-ﬁﬁmé-nte Vela poders pegar 1odos o8 Tribals desta fase
muitos e sera dificil se perder.

TIROODI® GIvRIRIEN

As inumeras passagens € niveis desta fase s6 irdo confundi-lo no inicio.

Os sete ultimos Tribals sé podem ser resgatados quando vocé retornar com
Vela. Dali, € s0 entrar na passagem submarina que existe na Troop Carrier B.

BLER CLE LN DS A

. No Troop Carrier G,
08 caixotes.
AACHINGE GUN

urve g e e DRJECTIVGS Wﬁtﬁ*ﬁ“ﬂ@”}mﬂ:

T2 CARE LARTI ITS PR BT
MSCCURATE WSO,

Pegue a Plasma Shotgun e &
no inicio da fase. S

a 8. No Troop Carrier |,
3 parte de baixo, no cant:::

No Troop Carrier Q, logo ap6s um
heio de raios (somente com Vela).

RITH ES 540
Depois de escapar de Spawnship, Lupus aporta na
espetacular Rith Essa. O visual deste planeta € o mais bonito

do jogo, mas vocé nem tera tempo de apreciar: 0S inimigos
nao irao parar de aparecer!

BLUFF
Esta longa trilha que beira um abismo esconde diversos locais
que so poderao ser visitados mais tarde por Juno e Vela.

ﬂiﬁuﬂﬁlﬂ*ﬂﬁf@ﬁi—}w L] _F-Eﬁy Al
*\/oe do precipicio até a cachoeira e
pegue 0os Homing Missiles (Bluff A)

} Peque 0s Tri-HuckﬂiE':i -. 3. e 4. No Bluff B, atras do
| Bl insetos gig

5. a 8. No Bluff E. Para entrar 14, use an"i"'h'
do Bluff A (somente com Juno). o

Importante: Somente Vela podera pegar todos
os Tribals desta fase
1. Em uma beirada ao lado da

‘esquerdo do corredor
3. Em uma plataforma cheia de Moedas Mizar
4. Préximo ao final

iINTERIOMN

Esta fase e bastante parecida com
a primeira (Goldwood) e nao
apresentara dificuldades.

J ANEIR O c 0 0 O
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ESGHEDBORE

O palco agora é o planeta
Eschebone, que tem como
caracteristica a altissima
- temperatura. Lembre-se que
- Juno é o Unico que consegue

Vocé esta dentro das entranhas do verme.
Cuidado para nao cair dentro dos pogos §

desta fase sdao encontrados em uma regiao |
sO acessada por Vela (Thorax G). Aentrada
esta no fundo de um pogo de agua.

andar sobre a lava, entao

tome muito cuidado ao andar

. nas beiradas!

ArPPRONGH

Aqui vocé tera que ter estdmago
forte. Imagine sé entrar dentro da

OBJETIVOS

PRINGIPNIS
€ a chave rosa (Magenta Key)

» Entre na porta rosa para enfrentar a
dupla de Louva-Deus.

boca de um verme nojentdo? Urgh!

——— OBJETIVOS
B PRINCIFPNIS
4 * Pegue as Granadas

Tri-Rocket dentro da boca
Brme e entre dentro dele.

LOCRLIZRCNDO DOS TRIBNLS

& N0 TOTNL)

1. e 2. No Approach A, na beirada
em volta do rio de lava.

3. e 4. No Approach B, em cima

T

plataformas no lago de lava.

I

LOCNLIZRCNDO DOS TRIBNLS

(i NO TOTNIL)

Importante: Somente Vela podera pegar todos os Tribals desta fase.

0 Jetpack).

de um pilar.

_;prma com as Granadas.

MISSND

DE FLOJD

No mesmo local onde
vocé encontra a Magenta
Key ha a entrada para
mais uma missao do
Floyd. Voe para entrar
pela porta que esta em
uma beirada e pise na
plataforma do robd. Seu
objetivo sera coletar as
24 capsulas de DNA e
terminar o percurso no
menor tempo.

Ninfendo s

J ANETIR O

pilares altos (com Vela equi j_'

IR/TIAI0S LOUN/I-DEUS

Estes sao os piores inimigos do jogo e com certeza vocé
perdera um tempo enorme tentando destrui-los. Comece
usando os Tri-Rockets no braco esquerdo do primeiro
louva-deus, assim que ele brilhar. Depois, destrua o outro
braco. Eles trocardao de lugar e vocé tera que repetir o
procedimento. Agora, vocé tera que acertar a ponta da
cauda de cada um deles. Use a Machine Gun ou o Tri-
Rockets e nao pare de se mover para escapar dos
misseis e dos raios. Quando destruir as duas caudas,
eles se revezarao em atirar pedras em voceé.
Descarregue a Machine Gun sem do na cabeca deles,
sempre quando ela brilhar. O esforgo valera a pena.

c 0 0 O




AMMIZANR'S PRLAGE

Chegou a hora de Lupus também entrar na piramide de Mizar. Sera a
hora do confronto final?

GCHIASIN

Nesta fase vocé usara um novo acessorio:
0S oculos de visao-noturna. Encontre o

elevador que levara para a parte de fora.

OBJETIVDS
FRINGIPRIS

» Salte o0 grande buraco para a outra
beirada, usando os jatos de Lupus.

l.[ll}lll.lznt;ﬁl] DOS
TIRIBNLS 12 N0 TOTNL)

Importante: Somente Vela podera
pegar todos os Tribals desta fase.

1. e 2. Ao lado da nave, no Inicio.

3.a6. No Chasm B, dentro de uma camara
secreta, no caminho a direita da entrada.
7. Em uma plataforma solitaria.

8. Dentro da cachoeira.

9. e 10. Encostados na parede, do
direito. L

MIZRAR'S PRLAGE

Racetrack

1 peca da nave (Fuse)

Escolha Juno ou Vela e siga direto para a pequena
piramide do palacio. Use o Jetpack (fique parado
sobre a plataforma para recarregar e pressione 0
botao de pulo duas vezes) para subir no pilar e
pise na plataforma para se transformar em um
inseto. Desca o elevador e entre em uma das
garagens para encontrar uma pequena nave. Suba
nela para entrar na corrida, que lembra bem Mario
Kart 64. Os comandos sao simples: a alavanca de
controle para frente acelera e o botao Z aciona o
turbo. Se chegar em primeiro, vocé ganhara a
primeira peca da nave.

Agora que o grupo esta bem equipado, a ordem é visitar todos os locais pelos quais voce ja
passou, além dos novos planetas. Seu objetivo é coletar as doze pecas da espaconave dos
Tribals, o Ginico meio de transporte disponivel até o Asteroid, palco do verdadeiro confronto

MiZnn

Finalmente o responsavel por toda a
bagunca que se espalhou pela galaxia.
Apesar de ser 0 inimigo mais importante
da historia, ele € bem mais facil de ser
derrotado do que os anteriores. E s6 dar
uns trés tiros de Tri-Rockets dentro da
boca dele e pronto!

Mas vocé achou que seria assim tao
facil? Que nada! Mizar € mesmo um
0sso duro de roer. Logo apos ser
derrotado, ele sai voando, prometendo
destruir o seu planeta natal. Eis que
aparece o Rei Jeff, com alguns pre-
sentinhos para seu grupo: Jetpacks
para 0s dois irmaos e um minitanque
de guerra para Lupus.

com Mizar. Vocé sera obrigado a resgatar
todos os Tribals que faltam, senao o Rei Jeff
nao lhe entregara a ultima peca. Nao deixe de
verificar na tela de opcoes quantos estao
faltando. Ah, tem mais: nao é preciso visitar
os planetas nesta ordem! Veja em passos
rapidos suas missoes em cada planeta:

kN vk
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CGOLDI/FOOD

LODGE
15 Tribals

1 peca da nave (Vela’s Hatch Key)

De volta a primeira fase, Vela podera entrar em uma
fase exclusiva. Va até o final de Outset e mergulhe
no riozinho. Nade para dentro da caverna submarina para entrar em Lodge. Os Tribals estao bem espalhados por todas as regioes. Na
Ultima parte, derrote todos os inimigos e entre pela porta de baixo para encontrar uma das pecas da nave. Desta fase, vocé parte direto

para Spacestation, outra fase exclusiva de Vela.

11 Tribals
Lembra daquele enorme abismo em Interior E? Agora que vocé tem
Lupus sob controle, vocé podera entrar |a: € so flutuar por todo o buraco.
Procure os Tribals e mais uma arma, a Shocker. No final, Lupus parte
para uma fase exclusiva: Gem Quarry.

o3 /INUBIS

PRASSNGEL/NDS

8 Tribals

1 peca da nave (Fin)
Mais uma fase que era inacessivel no inicio. Para entrar, use o Jetpack
na primeira parte do Hold para voar até a porta no canto superior
direito. La dentro vocé ira usar exclusivamente o Jetpack para flutuar
pelas plataformas. Dois Tribals estdo em uma porta escondida ao
lado do escudo de raios elétricos e 0s outros seis estao no topo de
uma plataforma altissima, do outro lado da longa “piscina” de agua. A
peca da nave vocé consegue na porta do lado direito, antes da piscina.
Converse com Midge para ganhar a peca.

SPRNCEeSTRTION CEM gUnNRNRY

ABNNDONED WIREEI ;';T::I:""“ ﬁ
12 Tribals : o
Saindo de Goldwood, Vela pousa direto nesta nave destruida. Além 1 EoyR da nave (Hadﬂf Dish) ol
de resgatar os doze Tribals espalhados pelos corredores, vocé Aqui a tarefa parece simples, mas nao e.
devera procurar o Flame Thrower (Lan¢a-Chamas), uma arma Fale com Magnus na cabana e siga para a
bastante eficiente. outra parte da fase. Ha uma maquina

estranha no meio e um Tribal arremessando
pedras preciosas. Suba no barranco e
dispare nas pedras, para que elas caiam
proximas as maquinas. Se estiverem perto
o suficiente, elas serao sugadas pela
magquina e irao gerar um raio de energia que
chegara até o ceu. Amaquina precisa sugar
um certo numero de pecas para o raio ser |
forte o suficiente. Seja rapido, senao a | Sevee et

Oeromy Wou SPavd m PeCe OF SOME

energia ira se perder e vocé terd de fazer [ tactyy

It T W LITTLE CLD AND e
i

tudo de novo. Assim que conseguir, fale com
Magnus para ganhar mais uma peca.
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TRIFFRET

1 peca da nave (Cargo Bay h’rey) . s CA Ve "
Mais uma peca da nave que so pode ser pega por Vela. Em Bridge C, va ate [ B
a ilha do meio da fase, no mesmo lugar onde voce encontrou as cai¢as de |E—_—_— e

Gimlet. Nade por baixo da ilha e entre na passagem submarina. Converse L
com Gimlet para ganhar mais uma peca.

||||||

WINLIKIEFNS SEIHHMEeT
renit

S BNTTLE CRUISER

15 Tribals

Agora sera pos-
sivel alcancar
novas regioes
desta fase. Com
Vela, va até Battle Cruiser D, recarregue 0
Jetpack e voe até a passarela do outro
lado. Siga até encontrar uma plataforma
de pouso com sua nave. Embarque para
voar direto para Water Ruin. Com Juno, a
missao e outra: resgatar todos os Tribals.
Use o Jetpack para encontrar os mais
dificeis (ndo esqueca dos trés que estao
em plataformas altas, acima da chave
verde). E hora também de aproveitar a
habilidade de Juno de andar sobre a lava.
Siga até Battle Cruiser H e caminhe até o
cano da parede. Siga o longo caminho
para pegar a chave azul (Blue Key). Com
ela na mao, siga direto para o planeta Ichor.

Esta € uma das fases mais
curtas do jogo. Para capturar
0s seis Tribals, vocé tera que
usar o Jetpack e procurar nas
beiradas estreitas. Dentro da
casa, use o peé-de-cabra
(Crowbar) na porta do chao
para entrar no subterraneo e

salvar os dois Ultimos Tribals. [ S S ——
Vocé também poderd pegar 05 [ s ettt -
Homing Missiles, mas esta -
arma so estara la se voceé
visitar Walkway antes de
ganhar o Jetpack.

UWNRTER RUIN

LOST ISLIAND

8 Tribals
Duas pecas da nave (Power Cell e Nitrogen Tank)

Ao embarcar em sua nave em Sekmeht, Vela vai direto
para as ruinas aquaticas. Aqui é a unica regiao que T S -
contém duas pecas da nave. Procure o urso dorminhoco TEL RaY v vy
no meio da ilha. Ele Ihe dara uma peca se voce entregar :
para ele os Earplugs (tampdes de ouvido), que voceé
ganha se cumprir a missao do Floyd em S.S. Anubis em
um tempo muito curto (no mesmo lugar onde estao as
Cluster Bombs). A outra peca esta em uma caverna
submarina, embaixo da ilha. Antes de partir, nao deixe
de pegar as Timed Mines na parte traseira da ilha. Ja para pegar
todos os Tribals desta fase, vocé tera que retornar com Lupus.

MILITIARY BASE
16 Tribals

1 peca da nave (Lupus’s Hatch Key)

Lupus é o unico que consegue capturar
todos os Tribals com facilidade nesta fase.
S6 ele também conseguira encontrar uma da pecas da nave que esta escondida
aqui. Na sala com as plataformas moveis, proximo ao final, voe e entre em uma
passagem na parede, bem no alto.
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PERITNEICIR
8 Tribals

1 peca da nave (Radar Dish)

Com Juno, siga até a porta da chave azul para

entrar em Perimeter, uma area exclusiva de

Drones: ou seja, humanos nao sao bem-vindos!

Use o Sniper Rifle para dar cabo dos inimigos

distantes, entao entre pela porta e resgate os Tribals que estdo nos muros com o Jetpack. Na sala seguinte, pise na plataforma para se
transformar em um inseto e entre na danceteria. Nao atire em ninguém para nao estragar seu disfarce! La dentro vocé podera salvar os
Tribals que faltam, curtir um som, dar uma de DJ e ainda jogar fliperama! Se vocé tiver o Arcade Chip (que vocé ganha se cumprir a missao
de Floyd em Ichor), vocé podera consertar a maquina de Fliper quebrada e jogar mais um game, o Jeff & Barry |l.

SPRIYNSHIP __
TROOr CARRIER v ) ;‘ b == B i

15 Tribals 2 ] ! S il .  Looes e woume nesronsove ron
1 peca da nave (Juno’s Hatch Key) . = . A r

Vocé ja passou por aqui com Lupus, agora € a hora dos irmaos visitar " o - {
suas regioes exclusivas. Com Vela (a unica que pode pegar todos os g 5 T, ‘-v
Tribals daqui), mergulhe no poco de agua que ha logo no inicio e

entre na caverna submarina. La vocé podera pegar uma nova arma

(Shocker) e resgatar os trés Tribals restantes. Juno tambem tem um

acesso exclusivo: pegue a chave amarela para entrar na unica parte

da fase com lava. Aproveite que Juno pode andar sobre a lava e

desca. Vocé podera entrar no grande barril para pegar o Shocker, ou

seqguir mais em frente para entrar em um buraco e encontrar mais

uma pecga da nave.

THORNX ot e
12 Tioale L) ESASE W cortex

E hora de Vela mostrar Y+ & "Nt 5 Tribals

gewign dentna da bgr- - & ¥ 1 peca da nave (Oxigen Tank)

riga do vermao. Além de pegar ' .. Mais uma regiao nova: Cortex. Para
todos os Tribals (use o Jetpack We=rs entrar 14, use o Jetpack no inicio de
para alcanca-los), ha ainda uma ' Thorax (no mesmo lugar onde esto os
fasre _excluswa para ser visitada. . Tribals nos pilares) e suba na parte de
Pr{}x[mu 2o bta unc!e 8 MEei e - cima do teto. Ali vocé encontrara uma
[‘1'5‘}' e encontrada, h_ﬂ um pogo de fi porta que da acesso a regiao nervosa
agua. Mergulhe ali e entre na - do verme. Pegue os cinco Tribals,
caverna. Ali voce encontrara a tomando cuidado com o0s impulsos
Blue Key (chave azul), seis Tribals | | elétricos que aparecem sem aviso. Bem
e tambem um item importantissimo: a e mim no topo desta fase, em uma plataforma

Specl_a:_us: Mgas o d(rem:s,tta 40 = 2 e alta, vocé encontrar4 mais uma peca
especialista), que vocé deverd trocar |GG Vo o taic s 86 oxisbhic

com o Fernando Mole, em Rith Essa.

() $ S ANEIRO 2000
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Lembra daqueles dois Tribals que vocé nao alcancava com Lupus? Esta é a hora
de captura-los, mas por outro caminho. Use a chave azul para entrar pela porta do
inicio. Vocé saira em uma nova regiao onde ha quatro Tribals. Na saida, vocé
estara ao lado dos dois Tribals que estavam no alto. Pegue os outros dois que
faltam e termine a fase.

ASGCENT

6 Tribals

Volte para o inicio de Bluff e siga pela fase até encontrar outra porta com
fechadura azul. Esta é a entrada de Ascent, uma fase em que voce tera de ser
habilidoso com o Jetpack. Vocé devera ter muito equilibrio para nao cair e
também muita precisao nos tiros, porque os Drones atirarao de longe! Os Tribals
estarao em locais de facil acesso e nao darao trabalho.

estarao bem espalha-
dos pelas cinco regioes

mlne Oh. surme A ST [ o e e

D GET ATAATID,

SPACCSHIP PAAT

er A TS A PEICT T SOTe

16 Tribals st ale il Ll 1-{oows A 11 1Ce 6L 0 womn das minas e serao
1 peca da nave | faceis de serem encon-
(Deflector Shield) trados. Bem no final
Lembra daquela cabana dela ha uma plataforma
que tinha um cachorrao de que podera transforma-

guarda? Volte I3, entre na lo em um Tribal (!). Pise
cabana e faga uma troca com a toupeira Fernando: dé a Specialist nela e pressione A para a transformacao acontecer. Desta forma, volte
Magazine para ele. Vocé recebera em troca a chave da porta da todo o caminho até encontrar uma toupeira-fazendeiro, que ira lhe
mina. Esta fase é muito longa, mas sem nenhum inimigo. Os Tribals  entregar a ultima pec¢a de sua nave.

FEZ TUDD=

Pegou as onze pecas da nave e resgatou todos os 282 Tribals (confira quais faltam na tela de op¢oes)? Entao va para a
piramide em Mizar’s Palace e fale com o Rei Jeff, para ele Ihe entregar a tltima peca que faltava. Com a nave montada, € a hora
de levantar vdo para o Asteroid, onde vocé encontrara Mizar mais uma vez.

NASTENROCID

MIZAN'S LAAIR

O pouso for¢cado da nave causou avarias sérias em sua nave. Juno devera seguir em
frente enquanto Vela, Lupus e o Rei Jeff ficardo consertando os estragos. Nao ha nada
a se fazer, a nao ser eliminar os Drones e tentar chegar ao final das cavernas de gelo,
onde Mizar o espera ansiosamente.

AMIZAAR

Esta é a hora que vocé tanto esperava. Mizar vira cheio de raiva, atacando um monte de lixo e pedras em
vocé. Desvie para os lados e pule sobre os raios elétricos que ele atirar. Fique ligado quando o painel que |5§5
estd em suas costas brilhar: essa é a hora de atirar misseis teleguiados ate destrui-lo de uma vez. Depois,
ele passara a alternar entre trés tipos de ataques: um bafo téxico, um raio vindo dos olhos e um raio elétrico
com as maos. Desvie de todas as maneiras e atire em suas asas, sempre que elas brilharem. Depois que elas explodirem,
repita o procedimento do combate anterior com Mizar: dé tiros e mais tiros na cara dele, sem do nem piedade!

Parabéns! Vocé derrotou o maior tirano das galaxias e salvou o planeta
Terra! Agora se ligue no final. Ele é dramatico, mas acaba sendo feliz!

JANETITR®S® =200 0 4 intend
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000 dicas

Prepare-se, meu amigo... de agora em diante nada vai adiantar vocé tentar dormir nessas
féerias. Estudou direitinho? Se comportou como um bom menino? Fez as tarefas da casa e nao
reclamou? Entao... va gastar sua energia no seu videogame pois aqui esta um assombro de
supermatéria feita exclusivamente para saciar sua sede de vitoria e fome de vencer...

2000 dicas de verdade para vocé ganhar todas!!!

NINTENDOS4

_: _1,'.5..’1 e 3

(ls melhores dicas dos melhores jogos de Nintendo 64)

Jogue como Mao Mao Para voar no F-
15 de Mao Mao, espere aparecer as
palavras Press Start (aperte Start) e
aperte (&, Cd, (=, 1. (€. (=
W eld.

AN Jogue como o Spanky The Dolphin Para

\ voar no X-29 A de Spanky é so

completar as fases de bonus.
Seleca de fases F so apertar 1,
[V, €= V(T2 [€
L R. L Tudo antes da tela titulo
aparecer.

Continue iimitado Reset 0 jogo e
continue o jogo anterior do menu
principal (vocé deve ter ao menos
um Continue),

Aero Gauge

Naves extras Na tela fitulo,
onde esta escrito Push
Start, pressione
simuttaneamente T,
Cd. LReltrésvezesno
controle 2 e Start no controle 1. Se o
codigo for feito corretamente, vocé
podera correr com cinco veiculos
diferentes: Reaper, Vengeance,
Prowler, Dominator e o controle de
Nintendo 64.

AeroFighters
Assau

Cores novas Para conseguir cores
diferentes, aperte R na tela de selecao
de avioes. No modo Death Match, as
cores novas sao disponiveis apenas

1080°
Snowhoarding

Faca todas as manobras facilmente No
menu principal. escolha a opcao
Training. Agora, escolha seu surfista e
a prancha. Durante o percurso de

All Star

Baseball 99

Jogue contra Aliens Na tela de
apresentacao, selecione a opcao Start.
Depois, no menu principal (Main

treino, escolha uma manobra bem facil para as naves originais (sem Setup), escolha a opcao Enter Cheats e
na Trick List (como o Lien Air, por alteracao). digite o password ATEMYBUIK. Volte ao
exemplo). Quando pular da rampa, faca Fase banus Para chegar ao nivel menu principal e inicie um novo jogo
amanobra. Enquanto voce ainda secreto, termine todas as fases, (amistoso). Antes de iniciar o joge.
estiver no ar, pressione C=> duas incluindo as de banus. Quando vencer selecione a opcao Stadium Select
vezes, Isso frara a lista de manobras a fase Ice Cave (com todas as outras ja Cologue a alavanca de controle para
na tela novamente. Agora, escolha uma terminadas) ira para o nivel The Moon, baixo até encontrar o novo estadio,
manobra que vocé ainda ndo executou mas sem a ajuda do Wingman. chamado Alienapolis Park. Selecione
(como 0 1080 Air) e termine o Lien Air Controle um aviao inimigo no modo esse estadio e em seguida, inicie o
0 computador ird pensar que vocé Death Match Para fazer isso, complete jogo. Agora, vocé jogara em um estagio
acabou de executar um 1080 Air e lhe as sequintes fases com os avioes futurista contra uma equipe formada so
dara o crédito por isto! designados: de alienigenas.
Spriggan - SU-25 Cabeca e pés grandes Coloque 0

A Bug’s Life Fortress - MIG-31 c6digo BIGHELIUM na opcao Enter

odas as fases Na tela de selecao de Ice Caves - F-22 Cheat no menu principal.
fase, cologue o cursor sobre o estagio Tokyo - KFIR C2
Anthil Hill, segure o botao Z e os quatro Pacific Ocean - F22 All Star
botdes C a0 mesmo tempo. e aperte R. Tokyo - KFIR C2 Basehall 2000

Pacific Ocean - F22
Desert - RAFALE C101

Rastro da Bola Para ver o rastro da
bola, entre na opcao Enter Cheats e

Feito isso € s colocar o cursor para
direita e conferir as novas fases.

digite WLOWLDWST

Aumente o tamanho da bola Entre na
opcao Enter Cheat e digite:
BCHBLKTPTY.

Monstro verde (Quando voce estiver
jogando no estadio Fenway Park, faca
cinco Home Runs de modo que a bola
passe por cima do monstro gigante
verde (a parede). Assim, voce ira se
transformar em um homem gigante de
cor verde,

Modo Blackout Para deixar tudo preto,
entre na op¢ao Enter Cheats e digite
WTOTL

Jogadores voadores Entre no modo
Enter Cheats e digite: FLYAWAY

Armorines:

Project S.W.A.R.M.
‘ pats ¥a ate o Lhesa
Menu e na opcao Enter Cheat e coloqu
o codigo GOLDENPIE.

Acesse todos os codigos No Cheat

Menu, va até o Enter e cologue SKIPPY
Voce podera ir para qualguer nivel a
qualquer hora (é so abortar a missao e
selecionar a fase que quiser).

Todas as armas Pause o game e e
selecione a opcao Cheats. Selecione
Enter Cheat e coloque o codigo
LOADED.

tqypt Fodder no Multiplayer Pause o
jogo e selecione a opcao Cheats.
Selecione Enter Cheat e coloque o
codigo CLAW.

Soldado-Mulher no Multiplayer Pause o
Jogo e selecione a opcao Cheats.
Selecione Enter Cheats e coloque
GODDESS.

God Mode Va para o Cheat Menu e
coloque GODLY.

Hive Fodder no Multiplayer Pause o
game e selecione a opcao Cheats.
Selecione Enter Cheats e coloque o
codigo UGLY.

Hive Guard no Multiplayer Pause o
game e selecione a opcao Cheats.
Selecione Enter Cheats e cologue o
codigo LEGGY.

Municao infinita Pause o game e
selecione a opcao Cheats. Selecione
Enter Cheat e cologue o cadigo
SORTED.

Invisibilidade Aperte Start e va para o
Cheat Menu. Cologque o cdigo

HIDEANDSEEK.
Corra mais rapidamente Pause o jogo a
qualguer momento. Selecione Cheats

no Pause Menu e entre com o cadigo
SONIC.

Acesso a sequnda fase No menu
principal va para o icone de Password
e cologue PNTNNP.

Yolcano Guard no Multiplayer Pause o
game e selecione a opcao Cheats.
Selecione Enter Cheat e cologue o
codigo RUBBER.

Army Men:

Sarge’s Heroes

Todas as Armas Na tela de passwords,
entre com a senha NSRLS.

Municao Na tela de password, digite a
senha MMLVSRM.

Modo Nanico Na tela de password,
entre com a senha DRVLLVSMM.
Jogue com Plastro Na tela de
password, digite PLSTRLVSVG.

Jogue com Vikki Entre com a password
GRNGRLRX.

Escapada relampago A qualguer
momento, segure ao mesmo tempo R,
L e C¥. Vocé sera teletransportado

para o ponto onde de partida da
missao.

Fase Password
opyBlue  TRGHTR
Bathroom  TDBWL

Riff Mission ~ MSTRMN

Forest TLLTRS

Hoover Mission SCROCT

Thick Mission STPDMN
Snow Mission BLZZRD
Shrap Mission SRFPNK
Fort Plastro  GNRLMN
Scorch Mission HTTTRT
Showdown  ZBTSRL
Sandbox HTKTIN
Kitchen PTSPNS
Living Room  HXMSTR
The Way Home VRCLN

Automobili
Lamborghini

Carros bonus Ganhe carros exdticos
completando as fases nos niveis de

dificuldade mostrados a seguir
Nivel de dificuldade: facil Arcade. Basic
Series (Ganhe um Porsche 959)
Arcade: Pro Series (Ganhe uma Ferrari




912TR)

Normal Championship (6anhe um
Bugatti EB110GT)

Expert Arcade: Basic Series (6anhe um
F-50)

Arcade: Pro Series (6anhe um Viper
6TS)

Normal Chamnpionship (Ganhe uma
McLaren F1)

Pistas ao contrario Venca o modo
Championship no Novice e Expert.
Turbo OQuando o narrador termina de
dizer One e a palavra desaparecer,
aperte 0 botao do acelerador. Se fizer
certo, os rivais comerao poeira!

Banjo-Kazooie
s _ w Codigos de quebrar

. acabeca: Para
f estes cadigos
* - funcionarem, e

" de Banjo. Para acessa-los, fique
em cima do tapete verde e olhe (aperte
C1 para usar a visao de Banjo) para o
quadro de Bottles (a marmota) duas
vezes. Depois de completar cada
quebra-cabeca e receber um cddigo,
coloque-o no mural do Underwater
Castle (Castelinho de areia) na Treasure
Trove Cove, usando a bicada da
Kazooie nas letras que ficam no chao.
Estes codigos nao podem ser salvados
e precisam ser reconquistados cada
vez que voce liga o jogo.
Cadigos que aparecem apos co
0s quebra-cabecas:
bottleshonusone: Banjo cabecudo
bottlesbonustwo: Banjo com maozonas
bottleshonusthree: Kazooie cabecuda
bottlesbonusfour: Banjo magrelao
bottlesbonusfive: Banjo grandao com
cabecinha
bigbottiesbonus: Banjo grandao e
cabecudo
nobonus: Volta ao normal
Entre novamente na casa do Banjo e
olhe para o quadro de Bottles para
revelar um novo quebra-cabeca e este
codigo:
wishywashyBanjo: Banjo vira uma
maguina de lavar roupas
Codigos Cheat Na tela Treasure Trove
Cove, dentro do Underwater Castle, use

a bicada da Kazooie para escrever a
palavra CHEAT. Feito isso, digite as
seguintes combinacoes para acessar
varios truques diferentes. Nao se
esqueca que para cadigo que voce for
digitar, é preciso escrever CHEAT antes:
Iilsufgnemiunwlm\‘"m

Observacao: Yoce nao pode jogar os
quebra-cabecas enquanto nao chegar
no Underwater Castle, no Treasure
Trove Cove.

Chega de conversa mole! Para avancar
o texto (a conversa dos personagens)
que ja foram lidos, pressione L. Re B
simuttaneamente ou simplesmente
pressione o botao B para apenas
acelerar.

Battietanx

Auto-Destruicao! Quer se matar? Entao
pressione simultaneamente os botoes,
C1.C¥. 0> e L€ Essetruque
pode ser bem Uil no modo
Deathmatch, quando voce quiser trocar
de tanque.

Todas as armas Para comecar com
todas as armas, digite a Password:
PLVRIM

Giro total Para fazer a tela girar
constantemente, digite a Password:
HVRL

Invencibilidade Para denar os tanques
indestrutiveis, digite a Password:
MSTSRVV

Tanques Invisiveis Para deixar os
tanques invisiveis, digite a Password:
CRSTLCLR

Municao limitada Quer dar tiro a
vontade? Entao digite a Passwortd:
LTSFBLLTS

Vidas Infinitas Para ficar com vidas
infinitas, digite a Password: LYFRVR
Armas melhores: Para ganhar armas
melhores no modo Multiplayer,
acumule 15 ou mais armas e aperte os
botdes A e B simultaneamente. 0 seu
poder de fogo se modificara para
melhor (este codigo nao funciona com
granadas).

Escolha a sua gang no modo
Campaign: Va para a tela de passwords

e digite o seguinte codigo: LTSLTSGNGS.

Depois selecione 0 modo Campaign
para escolher a sua gangue.

Passwords para 0s niveis mais
avan;ﬂus:

Estigiol  FRHBWNTNTK
Estigio2  LHTTTBKRLS
Estigio3  RCJRWPCLGM
Estagios  VVSLGGVHRF
EstagioS  LPFFLNHLF
Estigio6  CTMGPRWGBH
Estagio7  HPJMKGMCJV
Estagio8  WHSNKNFRGS
Estagio9  CRFPHGCTKP
Estagio10  HHRBKPVWGB
Estagioll  WFHMKCFWLB
Estagio12  SPUITFLRFS
Estagio 13 LTSLTSGNGS
Escolha a Gangue Storm Ravens
Coloque a senha (Password)
WMNRSMRTR

Transforma as Queen Lords em sapos
Coloque a senha (Password) TDZ
Praga de Sapos Cologue a senha
(Password) FRGZ

Superarmas Este truque serve para
ativar o super poder de qualquer arma.
Durante o jogo, colete trés vezes o
mesmo Power-up (caixinha que
simboliza uma arma especial
encontrada pelo jogo). Depois disto,
selecione esta arma e pressione 05
botdes A e B ao mesmo tempo. Sua
arma tera um novo eferto todo especial

BattieTanx:

Global Assault

Todas as armas Cologue o codigo
RCKTSRDGLR.

Nivel Boat Assault Complete 0 modo
Campaign e destrave este nivel
Também da para usar o codigo WRDRB.
Gang do Brandon no Multiplayer Entre
com o codigo NNKNHCKS.

Gang Custom 1 Use o codigo
TRDDYBRRKS para destravar esta
turma.

Invencibilidade Entre com o codigo
HPPYHPPY.

Escolha a fase Entre com o codigo
80DYS.

Beetle Adventure
Racing

Dpcaes secretas (Cheat Menu) Entre no
modo Championship para apenas um
jogador (1 Player). Va ao circuito
Coventry Cove e corte caminho no
celeiro onde voce ira encontrar uma
pilha de feno. Dentro das pilhas
proximo a estrada ha uma caixa. Bata
na caixa e VOCé ouvira o narrador dizer
Groove. Ao terminar a corrida, va para
a tela de opcoes para a palavra Cheats
aparecer. Entre nesta tela para
encontrar algumas opcoes secretas.
Abrir os blocos de interrogagao Este
truque habilita os blocos de 7" natela
de opcoes do modo 2 Player Battle
Mode (acessado através do Cheat). Va
para o circuito Coventry Cove. Depois

J ANEIRO

te uma das pontes ha uma rampa a
esquerda. Pule em direcao a estrutura
de pedras. Agora, passe proximo a
uma pedra grande e procure por uma
caixa. Se encontrar, uma nova opcao se
View Mode (Novas (3 Para
ativar o View Mode nas opgoes
secretas, va no circurto Inferno Islee
siga até a area que lembra um vilarejo.
Do lado direito da pista ha uma casa
com o teto achatado. Pule de uma
maneira que seu carro caia sobre este
telhado. Agora dé marcha-ré e quebre
a caixa para ativar a nova opcao. Nela,
vocé terd duas novas cameras além
das normais.

Novas fases no Battle Mode No inicio
do jogo a maioria das fases do Batile
Mode esta fechada e precisa ser
liberada para que vocé possa competir
com um amigo. Para isso, entre no
modo Championship, encontre e
quebre todas as caixa de bonus de
todas as pistas. Voce deve conseguir
cem pontos em cada fase para
funcionar.

Obs.: Nao é preciso chegar sempre em
primeiro em todas as corridas. Os
pontos sao muito mais importantes,
porém com uma ma colocacao vocé
nao se classifica para a proxima prova.
Para um melhor desempenho, use o
carro de policia. So ele pode fazer 0s
outros carros pararem, o que lhe da

mais tempo para procurar as caias.

Sem radar em Battle Mode No circuito
Conventry Cove, na area onde ha
flechas apontando para a direita, vire a
esquerda e pule para pegar uma caixa
que vale cinco pontos. Quando cair em
uma ilha com uma estrutura de pedra,
a sua frente tera uma rampa com uma
caixa que vale dois pontos. Atras da
pedra, a esquerda (se voce estiver
muito rapido, nao podera ver) existe
uma caixa flor. quebre ela e termine o
circuito para habilitar este codigo no
Cheat.
Limite de tempo no Battle Mode Para
ativar limite de tempo no Battle Mode, &
s0 terminar o circuito Inferno Isle.

Bio Freaks

Saiba a data de criacao de seu

e 000

cartucho Para saber quando o seu
cartucho foi criado, pressione €
imediatamente apos ter ligado seu
console (pressione varias vezes para
aumentar a chance de dar certo). Se
tudo rolar bem, voce ouvira um som.
Mas atencao: e preciso parar de
apertar o botao assim que ouvir o som.
Provogue o oponente Para provocar o
seu adversario, pressione soco
esquerdo e chute direito
simultaneamente.

Veja um Screen-Saver (Animacao)
Durante uma luta, pause o jogo. Se
voce deixar o0 jogo pausado por alguns
minutos, um show de luzes comecara a
animar a tela.

Visao “primeira pessoa” Para alternar
do modo de visao “convencional” para
0 modo “primeira pessoa’, pressione e
sequre esquerda no direcional e
depois pressione START. Para voltar ao
modo normal, pressione e segure para
baixo no direcional e depois pressione
START. Se o seu personagem estiver do
lado direrto da tela, segure para direita
ao invés da esquerda.

Blast Corps
Detonacao desenfreada Esta tendo

problemas em destruir aguele predio
ou qualguer outra coisa que estiver no
caminho? Entao simplesmente encoste
seu veiculo bem perto do obstaculo e
pressione o botao Z Em segundos, 0
prédio ira pelos ares! Lembre-se
apenas que este trugue nao funciona
em todos os obstaculos!

Body Harvest

Codigos amigos Alguns codigos para
tornar a batalha contra os insetos mais
facil. Quando for comecar um novo
jogo, no lugar onde vocé escreve seu
nome, entre com a palavra [CHEAT
Entao, em qualguer momento do jogo
entre com uma destas sequéncias (use
o direcional para fazer os codigos). Se
funcionar, voce ouvira um ruido:
Armas mais poderosas: C¥, CT, 1,
LL€el>

Prédios balancando:C¥, 1., =,
(= Ae €,

Bombinha esperta (destroi todos inimi-
gos datela): A.CT.CT, T e €.




As melhores dicas de todos 0s tempos )

NINTENDO®*

Todas as armas: A, =, C¥, C=2.C 1,
Ae €.

Mutantes:C, P.22C>e=.
Insetfes: €, A, e ¥.

Recarreque a energia Entre seu nome
como ICHEAT e comece o jogo
normalmente. Durante o jogo. digrte:
¥, 1,2 AB €el.Issoird
restaurar a sua energia e se voce
estiver dentro de um veiculo, a
gasolina e o escudo também serao
restaurados.

Bomberman 64

Cursos extras no Battle Mode Na tela
titulo, selecione a opao Battle Mode
(ela tem de estar piscando). Pressione
rapidamente o botao Start ate voce
ouvir um barulho. Selecione seus
personagens e voce vera quatro noves
cenarios disponiveis: in the Gutter, Sea
Sick, Blizzard Battle e Lost at Sea.

Pegue o Gold Bomber Para isso voce
tem de ter cinco medalhas de ouro.
Quando conseguir todas voce vera no
Option Menu o Gold Bomber, que possui
trés novos niveis.

|ce Slider Para abrir este minigame,
vocé tem de ter pelo menos trés
medalhas de ouro em qualquer mundo.
A opcao também aparecera no menu
de Options.

Millan's Treasure Hunt Para abrir esta
opgao vocé tem de pegar fodas as seis
medalhas (incluindo a da fase
Gossick).

.....
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enquanto estiver jogando. Isso faré
com que vocé encha a energiae
adquira todas as armas.
Mﬂaﬁﬁh,m
0 botso Z e faga no direcional =, ¥
v Emmﬂ.m::mh
pressione=>, . b, € € 1.5,
= Vocé ouvira um ruido indicando
que deu certo e poderé selecionar

Iasesmﬂufurmﬂnm

Bomberman Hero

Bust-A-Move 2:

Arcade Edition
Personagens secretos Na tela Game
Select selecione Puzzle Game. Usando
o direcional digite esta seqiiéncia na
tela do mapa com as letras: € duas
vezes, M, 4. LR LReleRao
mesmo tempo. A tela de selecao de
personagens aparecera. Yocé podera
escolher entre os dois dinos ou todos
0S inimigos.

Outro mundo Na tela do menu principal
(onde aparece escrito Game Start, Time
Attack e Options), pressione a seguinte
seqiiéncia: L. . R. ¥ . Um bichinho
verde ira aparecer no canto da tela,
indicando que o trugue funcionou.
Agora, va para a tela Game Select. As
palavras Another World aparecerao
escritas abaixo do Puzzle Game. Entre
neste modo para jogar em diversos
estagios novinhos em folha!

Bust-A-Move ‘99

Mundo extra Na tela titulo do jogo.

pressione os botdes: B, €, => e B. Se
funcionar, novos Puzzles estarao
disponiveis no Arcade Mode.

Mais um Puzzle Este codigo da ao jo-
gador um novo modo de quebra-cabe-
cas no modo Arcade. Na tela com o
nome do jogo, pressione B, €, => e B,

California Speed
Carros bonus Para conseguir novos
carros vocé tem de fazer o seguinte:

~ Chegue em primeiro na Sports Cup e
ganhe o carro Five-0h.

~Venca a Heavy Cup e ganhe a Pick-
up Mountain Dew.

—Venca a Sports Cup com o carro
Five-Oh e ganhe o Predator.

—Yenca a Copa California e ganhe o
Semi Truck.

~ Venca a Copa Light e ganhe o carro
Esquilo.

Pista California Venca o modo Series
completamente e abra a pista
California.

Pista Clover Primeiro corra a Sports
Series e acesse a pista Fuji. Chegue a
terceira semana e vocé vera outro “7"
depois da Fuji. Yenca a Fuji novamente
e pronto.

Carro Mano Para pegar este carango,
venca a Sport Series com qualquer
carro exceto o Five-oh.

Pistas invertidas Va para o Practice.
Antes de selecionar uma pista, acione
a opcao Mirror. Agora va para a pista
de treino, mas nao precisa correr nela.
Apenas saia e comece a corrida em
Series. Para desligar a dica, va
novamente para o Practice e cologue
Mirror Off.

Atalho Na parte do aguario, a esquerda.
hea um atalho que faz vocé passar por
baixo da agua.

Atalho 2 Na pista Mt. Shasta, logo apds
a primeira curva, ha uma entrada nas
arvores a esquerda.

J ANE LK O

Use o Bulldozer Para pega-lo voce
deve vencer todas as corridas da Copa
California.

Castievania
Segredinhos Se voce pressionar o
botao B (botao de acao) em frente a
maioria das estatuas, vocé recebera
um Roast Chicken (frango) ou um Roast
Beef (Carne) para repdr suas energias.
Em alguma delas, também é possivel
ler pistas sobre muitas surpresas
encondidas.

Segunda roupa de Reinhardt Na Torre
da Execucao (Tower of Execution), va
para o terceiro andar e destrua uma
das Iron Maidens (instrumento de
tortura que consiste em um sarcéfago
cheio de pregos) para conseguir a
chave da execucao. Agora, desca para
o segundo andar e entre naquele
portao de ferro que estava trancado.
Desca pelo corredor e olhe para cima
para ver uma plataforma flutuante,
com uma lron Maiden. Destrua-a para
encontrar o cristal roxo, mais um
segredo da lista de itens. Yoce podera
jogar com o Reinhardt com uma roupa
diferente.

Segunda roupa de Carrie Bem no topo
da Torre da Feiticaria (Tower of
Sorcery), um pouco antes da saida,
olhe para cima para ver uma tocha
sobre uma plataforma flutuante. Use a
agua benta para ver o caminho
invisivel que leva até a joia roxa que
esta na tocha, que ira destravar um dos
segredos do jogo. Depois que vocé
terminar o jogo, vocé podera jogar com
Carrie com outra roupa.

Mais dificuldade Para poder jogar em
um nivel mais dificil. vocé precisara
encontrar a joia verde que libera o
primeiro segredo da lista de itens. Ele
esta localizado no estagio da floresta,
em uma tocha acima de uma
plataforma flutuante. Assim que voce
encontrar a joia, termine o jogo com
qualguer personagem. Depois da
sequéncia final e dos créditos, vocé
podera salvar seu jogo e selecionar o
nivel Hard de dificuldade.

Chameleon Twist

Nivel bonus Pegue todos os Crowns de
todos os niveis (ou de quase todos.
pelo menos) e venca os chefes. Depois
disso @ so voltar e selecionar um novo
nivel.

Bonus Round Va para a fase seis
(Ghost Castle). No primeiro quarto nao
suba as escadas, no lugar disso va
para o lugar prdximo do coelho e vocé
vera uma porta trancada perto de um
Crown. Pegue o Crown e abra a porta,
va para o quarto e pronto. Obs.: vocé
precisa de pelo menos cingiienta
Crowns para entrar nesta porta.

Fase secreta Cada fase tem pelo
menos vinte Crowns. Pegue pelo
menos vinte em cada fase e venca
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todos os chefes. Se fizer isso em todos
0s seis estagios, surgira uma caixa em
cada nivel. Va até ela e veja seis fotos.
Cada uma delas leva a seus respecti-
vos chefes e agora vocé pode vencer
os chefes sem ir até o final das fases.

Chameleon Twist 2
Fotos de fundo diferentes Quando ven-
cer 0 jogo vocé sera recompensado

com fotos. Para vé-las voce precisa
salvar 0 jogo terminado num Controller
Pack. Vocé vera as fotos quando der
um Reset ou ao sair de alguma tela de
opcao.

Pegue roupas Chamelon Jogue qual-
quer fase e pegue todas as vinte
moedas. Depois de vencer o chefe,
sera recompensado com Uma roupa
Chamelon. Para mudar a roupa faca o
seguinte: 1) Va para a tela de selecao
de fases; 2) Aperte Start para ver a
nova opcao chamada Costumes; 3)
Selecione Costumes, aperte o botao A e
selecione a roupa que quiser.

Charlie Blast’s
Territory
Murtas senhas para as fases Preste
atencao nestes simbolos!
C = paus: H = coracao; D = Diamantes
e 5 = Espadas

Desert Islands

2-4C 5H 10C0C QC
3-4C 5H 10S9C 4C
-AC 7D 6H 65 2H
5-6H 2H AS 5H BH
6-90 100 JD JH OH
7-90 10H 10H7D 5H
8-AC 70 8D 5C BH
9-60 &H 9H 6H OC
10-7D 10HAH 95 6H
Alpine Islands

11-70 45 90 7H OH
12- 6D 4D 9C BC 4C
13-5C 9C JH 6C 4C
14-2H 30 90 3D 2C
15-4C 5H 0S 4C 8C
16-6D JS 2H AD 6H
17-6H 2H QC 75 3H
18- 6C KH 10HAC 35
19-2H 30 7H 6C 100
20-6D JC 3H &C BH
21-AC JS3C 7H 9H
22-9H 6C 2H 65 25
23-2H 3D 7C QD 60
26-AC 7D 65 JC 4H
25-AC JC 3D JH KK

Chopper Attack
Selecao de fases Na tela onde aparece
Press Start, pressione CP sete vezes.
Feito isso, voce ira direto para a tela de
selecao de fases.

Salto de emergéncia presidencial
Durante o jogo, pressione simultanea-
mente Z C%, C\ e, logo em sequida,
lance um Homing Cluster em seu
oponente. Se acertar, voce vera o
presidente pulando fora da nave.
Diferentes visoes na tela de selecao de

helicopteros Cologue o cursor sobre
Chopper, mas nao escolha ele ainda.
D& um toque na tecla L. Voc@ ird para
uma tela de estatisticas com o desenho
de seu "Chopper” girando. Agora vocé
podera usar a Alavanca de Controle
para mudar a rotacao dele.

Debug Mode Se voce encalhou em
alguma fase dificil deste jogo, faca o
seguinte truque. Quando a tela titulo
aparecer, segure 0 botdo Z e pressione,
na alavanca de controle: =, €, 1,
¥, botdo A, B e Start. Vocé entrard na
tela Debug, onde podera escolher
fases, ouvir as musicas e outras
C0isas.

Clayfighter 63 1/3

Opcoes Secretas Um menu com novas
opcoes abrira com esta manha. Na tela
de selecao de personagens. segure o
botdo L, e pressione esta sequéncia:
CP.02 €eld. Agoraviao
Menu de Opcoes e veja as novas
opcoes disponivels.

Jogue como Sumo Santa Com este
trugue voce vai jogar com 0
personagem que parece um lutador de
suma com roupa de Papai Noel Na tela
de selecao de personagens, segure o
botdo L. e pressione C¥, C=>,C 1,
(€.

Jogue como Boogerman Lute com o
personagem mais nojento dos
videogames. Na tela de selecao de
personagens, sequre o botdo L e
pressione no direcional: T, =>, ¥,
€« Dp€

ClayFighter 63 1/3

Sculptor’s Cut

Cores atternativas Para mudar a cor do
seu personagem, aperte Chaixo no
lugar de A quando for seleciona-lo.
Jogue como Earthworm Jim Na tela de
selecao de personagens, selecione
qualguer um dos pontos de interroga-
¢a0, sequre L e aperte B, C€, C 1,
C=>.Cd,C1. Solte L e aperte R para
fazer Earthworm Jim aparecer na
caixa.

Jogue como High Five Na tela de
selecao de personagens, ilumine
qualquer um dos pontos de
interrogacao, sequre L e aperte C 1.
Cd.C€,C>,B.A Solte L e aperte R
para ele aparecer.

Jogue como Sumo Santa Na tela de
selecao de personagens, escolha
qualquer um dos pontos de
interrogacao, sequre L e aperte A, (=,
A.C=.C¥,C1. Solte L e aperte R
para 0 Sumo Santa aparecer.

College Hoops ‘99

Cheat Codes Para ativar cada um dos
cadigos, entre com eles na tela de
Codes.

Fox Interactive Team TEAM-Z
Jogadores invisiveis VIS

Mais faltas feitas pelo time que joga em




HOMIE

Novo comentarista MONKEY
Jogar sem torcida NO FANS
Mascote do time MASCOTTS
Jogadores transparentes GHOST
Jogadores com cabecao NOGGIN

Command &
Camera zoom Segure L e aperte C

ou C para mudar a visao

Copa do Mundo 98

Time dos programadores Depois de
escolher os times, na tela Stadium
Select. pressione R para acessar a
opcao leam Management. Escolha o
time da Inglaterra (England), selecione
Customise Player” e mude o nome para
BuryFC. Os jogadores da selecao
inglesa ficardo com os nomes dos
programadores do jogo.

As rodas sumiram! Depois de uma
corrida de dois jogadores, as rodas
dianteiras do carro do perdedor podem
cair se vocé girar continuamente a
Alavanca de Controle no sentido
horario. Isso acontecera depois que o
carro rodar de trés a quatro vezes na
plataforma. Belo prémio pela derrota!
Veiculos Secretos Existem trés
veiculos escondidos no jogo. Na tela de
selecao dos carros, segure €, C¥ e
C1 simuttaneamente. Com essas
teclas pressionadas, cologue para a
esquerda ou para a direita para
selecionar os carros secretos, que
pudemsar:

-um carro de policia,

-um dnibus escolar

-0u um Jipe ATV,

Acione as sirenes e luzes do carro de
policia Depois de entrar com as suas
iniciais na tela de records: Hot Times,
cologue a tecla direcional para baixo
até visualizar a esteira rolante (local de
onde vem as placas). Em seguida,
segure a Alavanca de Controle para o
lado esquerdo por 35 segundos para
fazer a cabega de uma pessoa surgir
na esteira e dizer afrase | Love This
Job. Isso indica que o trugue deu certo.
Para acionar as luzes ou a sirene do
carro de policia, pressione duas vezes
0 botao de freio e em seguida
pressione uma vez o botao do
acelerador. Esse trugue também serve
para acionar as luzes do onibus
escolar.

Use nitro (turbo) durante a corrida Faca
0 mesmo procedimento do truque
anterior, na tela Hot Times. Usando um
dos carros mais possantes (mudando a
cor na tela de selecao de carros) faca a
seqiiéncia: frés vezes a tecla de freio,
acelerador, freio, acelerador. Utilize
este frunfo com cautela. Yoce so
podera usar um nitro a cada
Checkpoint ultrapassado.

Trugue para acessar pistas extras Na
tela de selecao de corridas, segure as

seguintes teclas e pressione START
para comecar:

Golden Gate Park: segure L, + € +
C . A pista US 101 seré substituida
pela Golden Gate Park.

Indiana: sequre L + C +C->.A
pista Beverly Hills sera substituida por
Indiana.

San Francisco: sequre L + CT + C .
A pista Grand Canyon sera substituida
por San Francisco.

Gruis’n World 64

Carros Secretos Para escolher novos
carros superlegais neste jogo, voce
tera que quebrar os recordes das
fases. Para saber os tempos minimos,
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entre no modo Practice e selecione
Practice Championship. Vocé tera que
quebrar o recorde de cada uma das
pistas para conquistar cada um dos
carros secretos, que estao
relacionados abaixo:
Pista Carro Secreto
Australia Surgeon
China Enforcer
Eqypt Skool Bus
England Bulldog
France Tommy
Germany New York Taxi
Hawail Monsta
Japan Rocket
Kenya Conductor
Mexico Howler
New York Grass Hopper
Russia Rocket

Lutar com os mestres Entre com estes

codigos na tela titulo:

Jogue com Sonork pressione L. R, C".
(€l

Jogue com Denitron pressione A, B, R.
LCdeCt

Veja os finais de cada lutador

Aaron aperte 1, €, R, =, para ¥,
RRe€

Demonica 7.C€.R.=>, ¥ R.Re
()

Demitron P, C€,R. =, ¥, L Le
Cd

tve M.C€.R=, . RRel=
Gore 1.C€.R €, & RReCV
Morphix?*, C€,R. =, ¥ .R.ReB
Niki 7,C€,R =, ¥ R ReA
Scarlet?,C€. R =2 V. LLelE
Sonork P, C€.R. =, ¥.LLeC?
Zenmuron 1, C€, R =, ¥, L Le
R 4

Deadly Arts

Jogue com Gouniki Na tela titulo, aperte
a sequinte seqiiéncia: ™, 1, 4. ¥,
€ =, € - B A Start Se der

certo, vocé encontrara o Gouriki na tela

te sele¢ao de personagem.

Destruction

Derby 64

Todos os carros Vocé tem de completar
todos os modos do Championship com
todos os carros. Quando todas as
pistas estiverem abertas, vea para o
Time Trail e quebre o recorde da pista.
Vocé conseguira varios carmos novos.
Estacionamento em Sunset Canyon
Depois de comecar a corrida, quando
chegar na cidade, voce vera uma fonte
grande e colorida a sua direita. Logo
apds isso ha uma juncao. Se vocé
entrar nela, vera um luminoso de neon
escrito Parking (estacionamento). Va
para baixo dele e voce sera levado
para um lugar fechado. Ha uma saida
nele que serve como atalho.

Pilote a ambulancia Venca o circuito
Legend com a Pick-up.

Diddy Kong Racing: :

Magic Codes Para utilizar estes
codigos magicos, entre no modo
Options, na op¢ao Magic Codes. Vocé
podera colocar guantos codigos
quiser. Lembre-se gue alguns deles
nao funcionam no modo Adventure
(somente no modo Tracks)!
WHODIDTHIS Veja os créditos sem
chegar no final

TIMETOLOSE Jogadores super dificeis
FREEFRUIT 10 bananas no comeco
TOXICOFFENDER Todos os baloes
ficam verdes (dleo)
OPPOSITEATTRACT Todos os baloes
sao de arco-iris (imas)

BOMBSAWAY Todos os baloes sao
vermelhos (misseis)

BODYARMOR Todos os baloes sao
amarelos (escudos)

BLABBERMOUTH Todas as buzinas
mudam de som

BYEBYEBALLOONS Computador nao
pode usar armas

NOYELLOWSTUFF Nenhuma banana no
modo multiplayer

BOGUSBANANAS Bananas reduzem a
velocidade

JOINTVENTURE Jogar o modo
Adventure em 2 pessoas

J A NE I R ©

VITAMINB Bananas ilimitadas
ARNOLD Personagens e veiculos
maiores

DOUBLEVISION Dois jogadores podem
escolher o mesmo personagem
FREEFORALL Poder maximo com um
s0 balao

JUKEBOX Alterar a misica
TEENYWEENIES Encolher os
personagens (e veiculos)
ZAPTHEZIPPERS Refirar os zippers
(turbos) das pistas

OFFROAD Passar pela grama sem
perder velocidade

ROCKETFUEL Todos os baloes sao
azuis
Para jogar com Drumstick Em primeiro
lugar; ganhe os quatro troféus do
Trophy Race. Agora comece o jogo de
novo e va em direcao aos sapos que
ficam pulando de um lado para o outro.
Um deles vai ter uma crista vermelha
na cabeca, que nem um galo. Atropele
esse sapo e ele devera desaparecer.
Recomece o jogo. acabando-o ou
apertando o botao Reset e Drumstick
estara na tela de selecao de
personagens.

Para jogar com 1.T. Para jogar com o
reldgio, & preciso bater os recordes de
TT em todos os circuitos. Ao fazer isso,
voce podera correr contra o LT Ganhe
dele em todos os circuitos e recomece

o jogo (apertando Reset). Depois de

fazer isso, ele devera estar disponivel
na selecao de personagens. Derrotar
IT & dificil. em quaisquer percurso gue
voceé esteja, entao pratique bastante!

Donkey Kong 64
Brincadeiras extras

— Encontre duas bananas-Fairies e
abra o DK Theater. Aqui da para ouvir
um Rap ou ir ao cinema.

— Encontre seis banana-Fairies e abra
o DK Bonus. Voceé pode jogar alguns
minigames na Rambi Arena e na
Enguarde Arena.

— Encontre dez banana-Fairies para
abrir Bosses. Yocé pode lutar contra
uns inimigos que K. Rool envia.

— Encontre quinze banana-fairies e
abra o Krusha Battle. Voce pode
conrolar o Krusha no Battle Mode.

— Encontre vinte banana-fairies para
abrir os Cheats. Va para o Cheat Menu
e divirta-se.

Veja Banjo e Kazooie No comeco do
jogo, do lado de for a do DK's Shower
ha uma foto da duplinha.

Movimentos especiais de DK Com os
seguintes nimeros de moedas, vocé
ganha estes movimentos:

— Com trés moedas vocé faz o Simian
Slam

~ Com frés moedas voce faz o Baboon
Blast (aperte Z para usar o Launch Pad
de Donkey)

— Com sete moedas voce faz o Gorilla
Grab (aperte B para ativar os levers)

— Com cinco moedas voce faz o Strong

¢ 00D

Kong (Aperte Z + L€ para desativar)
— Com sete moedas voce faz o Super
Duper Simian Slam.

Consiga a chave final de K. Lumsy Para
1550, vOCé precisa ter a moeda da
Nintendo e da Rare. Quando tiver as
duas, ha uma porta no Hideout Helm
gue voce pode abrir com as duas
moedas. Depois de abri-la ha uma
banana Fairy e a ultima chave.

Pegue a moeda da Nintendo Vé para o
minigame do Donkey original. Se
vencer quatro niveis com apenas uma
vida, vocé ganha a banana dourada. Se
fizer isso de novo, ganha a moeda da
Nintendo.

Pegue a moeda da Rare Vocé precisa
ter 5000 pontos no jogo Jetpack

Parar de imediatamente
Enquanto estiver nadando aperte C 1.
Aumente a saiide Pule num Tag Barrel
para mudar seu personagem. Quando
sair, sua salide tera aumentado.

Doom 64
Supercadigo Este codigo possibilita o
acesso do God Mode, de todos os
niveis, armas, municao, mapas e
energia:

Cologue o password: 7TJL BDFWBFGV
JVVB. Va para o Features no menu
principal e vocé tera todas as opcaes.
Fases secretas Existem diversas
passagens secretas espalhadas pelas
fases. Estes locais secretos estao
localizados nos seguintes niveis :
Level 01 - Staging Area

Level 04 - Holding Area

Level 12 - Altar of Pain

Level 18 - Spawnear Fear

Level 32 - Hectic

Level 29 - Outpost Omega

Level 30 - The Lair

Level 31 - In the Void

Passwords sangrentas Para usar estes
passwords, voce deve escolher o nivel
Watch Me Die.

Level 02: csnr 9bjz 6807 Ivk?

Level 03: c9lr Fbjv 6827 bvk?
Level 04: dsjr Tbjg 6849 3vk?

Level 05: d9gr 9bjl 6869 Ivk?

Level 06: fsdr 9bjg 6889 Ivk?

Level 07 f9br 9bjb 6879 bvk?

Level 08: gs9r 9bc7 69cB 4bk?
Level 09: g97r 9bc3 6918 whk?
Level 10: hs5r 9bcz 6%h8 mbk?
Level 11: h93r 9bcv 698 cbk?
Level 12: js1r 9bcq 69m7 4bk?
Level 13: j9zr 9bcl 69p7 whk?

Level 14: ksxr Fbcg 69r7 mbk?
Level 15: k9vr 9bch 697 cbk?
Level 16: tisr 9bb7 69wé Lvk?
Level 17: (7qr 9bb3 6%y6 wvk?
Level 18: minr 9bbz 6906 mvk?
Level 19: m?lr 9bbv 6926 cvk?
Level 20: ntjr 9bbg 6945 4vk?

-




Level 21: n?gr 9bbl 6965 wvk?
Level 22: ptdr 9bbg 6985 mvk?
Level 23: p?br 9bbb 6975 cvk?
Level 24: qt9r 9bf7 67ck 4bk?
Level 25: q?7r 9bf3 674 whk?
Level 26: rt5r 9bfz 67h& mbk?
Level 27: r?3r bfv 67kb cbk?
Level 28: stir 9bfg 67m3 4bk?
Level 29: s7zr 9bfl 67p3 whk?
Level 30: ttxr 9bfg 67r3 mbk?
Level 31: t?vr 9bfb 6M3 chk?
Level 32: vgsr 9bd7 67w2 vk?

Dual Heroes

Jogue como Gyn Cologue a dificuldade
em Expert e venca o jogo no Story
Mode com qualquer personagem.
Jogue como Ray Coloque a dificuldade
em Hard e venca o game com a Hana
no Story Mode.

Duke Nukem 64

Cheat Menu Na tela titulo do jogo, faca
esta seqiiéncia no botao direcional:

s o w5 Bl e G 8 o

Para acionar as opoes deste menu,
voce tera que fazer os sequintes
codigos, na tela itulo:

Invencibilidade Pressione: Botao R sete
vezes, €

Selecao de Fases Pressione: L. L. L.
(=22 €& (6

Tirar os monstros Pressione: L, C€,
R0

Todos os itens Pressione: R, C=>, =2,
L€, €.(2.2

Quando acabar a munigao de gualquer
arma, pause 0 jogo, entre no Cheat
Menu e cologque todos os itens na
posicao On, iluminando a opcao All
ltems e apertando o botao A. Isso lhe
dara municao extra para todas as
suas armas!

Duke Nukem:

Zero Hour

Cheats

Para Novas Armas

SMG Ache todos os segredos na fase
14.

Blaster Ache todos os segredos na fase
6.

Sniper Ache todas as Babes na fase 16.
Freezethrower Derrote todos os
inimigos na fase 18.

Revolver Derrote todos os inimigos na
fase 11.

Claw-12 Ache todas as Babes na fase
9.

30-30 Ache todas as Babes na fase 10.
Sawed-off Derrote todos os inimigos
na fase 13.

Yolt Cannon Ache os segredos na
Segunda fase secreta (acesso pela
fase 16).

Gattling Gun Derrote todos os inimigos
na fase 12,

Gamma Cannon Ache todas as babes
na fase 19.

Para Modificar o Jogo

Primeira Pessoa Simplesmente termine

oy
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0 jogo.

Action Nukem Simplesmente termine o
jogo.

Variados

Modo Cabecao Ache todas as babes na
fase 2.

Flat Shading Ache os segredos na
Primeira fase secreta (acesso pela fase
J).

Big Gun Derrote todos os inimigos na
fase 3.

Cara de Gelo Ache todas as babes na
fase 4.

Lombies Rapidos Ache todas as babes
na fase /.

Extreme G Il

Cadigos Com este codigos voce tera
praticamente um novo jogo, alterando o
fundo das telas, a aparéncia das motos
e até 0 modo de jogar.

Estes codigos devem ser feitos
trocando seu nome para o codigo
especifico (faga isso antes de escolher
0 veiculo).

Tira todas as névoas do jogo - PIXIE
Deixa o fundo negro, com linhas
amarelas - NEUTRON

Deixa o jogo rapidissimo - XXX
Transforme as motos em jatos - 2064
Armas ilimitadas - MISTAKE

Pistas com listras - LINEAR

Efeito desconhecido - MISPLACE
Remove as informacoes da tela - FLICK
Diminua o tamanho das motos - RAS0
Circuito com pistas aleatdria - JUGGLE
Mesma coisa que Flick - NO PANEL
Angulo de camera diferente - SPYEYE
Camera rotatdria - SPIRAL

Nitros infinitos - NITROID

Municao e escudo infinitos - XCHARGE

Todas as pistas e carros bonus Coloque
a Password 816605 (na versao

americana) ou 616605 (versao
europeéia)

Velocidade maxima No lugar do seu
nome, cologue a palavra “xireme”.
Modo fantasma Cologue a palavra
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“ghostly” no lugar do seu nome e todas
as pistas e veiculos estarao
transparentes.
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FIFA Soccer 64
Ganhe todas Durante uma partida,
aperte a pausa e acesse a opcao
Controller Select. Mova o icone do
Joystick de sua equipe para baixo da
bandeira do adversario. Yocé agora
estara controlando o outro time. Votte
a0 jogo e comece a fazer um monte de
gols contra. Repita isso quantas vezes

quiser (ou até ter marcado varios gols).

Dai, antes da partida terminar. entre na
opcao Controller Select e retorne o
icone do joystick para a bandeira da
sua equipe. Pode parecer trapaca, mas
vai lhe garantir vitorias todas as vezes.
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Mais dificuldade Se vocé acha que o
jogo esta mole demais, que tal deixar
as coisas realmente dificeis? Entre no
Menu de Opcoes, ilumine a dificuldade
e pressione para direita até o modo
Hard aparecer. Depois disto, pressione
mais algumas vezes para direita até
aparecer o modo Very Hard. (ue fal
agora?

Dificuldade moleza! Entre no menu de
opcoes, selecione Difficulty e
pressione para esquerda ate
selecionar a dificuldade Easy. Agora
pressione vinte vezes para esquerda
para fazer aparecer o nivel de
dificuldade Very Easy. Este é o nivel
mais facil

Forsaken 64

Os truques devem ser feitos na tela
Press Start. Se funcionarem, voce
ouvira um ruido de confirmacao.
Congelar os inimigos Aperte R, Z, €
duas vezes, LT, C€. (2> eV
Municao infinita de sua arma principal
Aperte A R.Z=.CT.(=2eld
duas vezes

Municao infinita de sua arma
secundaria Aperte B duas vezes. L €
duas vezes, CT. (€ e(=>

Misseis Solaris infinitos Aperte B, L
duasvezes,Z T, ¥ e duas
Vezes

Misseis Titan infinitos Aperte A, B. L.

para cima duas vezes, C‘T duas vezes,

[=>

Energia de arma infinita Aperte L, Z
€ = | duasvezese C¥ duas
vezes

Detone os inimigos com um tiro Aperte
B trés vezes, L. R, € umaveze

NINTENDO®

”%.-1.. a@m=*

¥ duas vezes

Invisibilidade Aperte T quatro vezes,
=, p¥ e C€ duas vezes

Mude as cores de fundo Na tela onde
esta escrito Press Start, pressione A, R,
€2 V.1 Ceeld Vock
ouvira um ruido de confirmacao

Nitro ilimitado Pressione B, B, R, 1,
€, J0,C1 e C€ natela onde ests
escrito Press Start. Vocé ficara com
nitros infinitos até o final do jogo
Invencibilidade Para ficar invencivel.
faca o seguinte codigo tambem na tela
PressStart AL 1. €. (€ (€
Cd

Todos os carros, pistas e dificuldades
Na tela de selecao de modo de jogo,

pressione L, ZR.CP,C¥, (€, (=,
Start. Vocé ouvira um ruido se for feito
corretamente.

Girar os carros na tela de
customizacao (uer ver o carro por
diversos angulos diferentes? Na tela de
customizacao de carros, pressione os
botoes C para girar as maquinas em
todas as direcoes.

Gex: Enter the
Gecko

Atalho para os asterdides Siga estes
passos: 1. Va para o canal do Foguete
(Pain in the asteroids); 2. Alcance o
interruptor e ande até o proximo
asteroide: J. Jogo até conseguir
chegar as plataformas que se movem:;
b. A esquerda deste lugar, pule e vocé
aterrisara num asterdide.

Yenca Mecha Rez Sempre que Mecha
Rez pular num prédio, use o rabo para
destruir o edificio. 0 monstrengo caira
e perdera uma barra de energia.
Chegue a boca do leao sem 26
controles Apos vencer Mecharez, um
portao no Overworld se abre. Atravesse
o portao, e voce vera que ha dois
caminhos a sequir. Um deles, nao da
para ir porque vocé deve ter 26
controles. Mas pule neste caminho de
qualquer jeito. Assim, vocé sera
enviado para um lugar onde esta a
cabeca de um leao. Sua boca nao
estara muito aberta, mas da para
entrar nela. Apenas pule e aperte o
botao A enquanto estiver no ar. Gex fara
um salto alto e entrara na boca.

Abra quatro portoes e ganhe 99 vidas
Voce deve colocar estas senhas
(Passwords), inclusive os pontos de
exclamacoes. 0 simbolo > indica que
vocé deve colocar a flecha que esta no
men.

Abra o segundo portao
C2657FLRDQIVTFBTCN

Abra o terceiro portao
FFY>SJBSDSHCVILBDV

Abra o quarto portao
GFT>/M9BH36FBLMF28

Ganhe 79 vidas
M758FQRW3J56FORWA!
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Eglgus EII‘I‘I que Comegar 0 jogo,

siga para esquerda até encontrar um
passaro em cima de um balanco. Se
ficar na frente dele e apertar o botao B,
VOCE ouvira uma seqiiéncia de ruidos
estranhos, como arrotos, solucos e
outras coisas menos agradaveis.
Decore a seqiiencia de sons e dé
pausa com Start. Agora, pressione 0s
botdes C para repetir a seqiiéncia dada
pelo passaro. Se acertar, vocé ganhara
um codigo. Cada vez que vocé entregar
uma nova bola para o macaco no topo
da montanha, um novo codigo sera
fornecido.

Muitos outros cadigos Durante o game,
pressione Start para dar pausa. Digite
estes codigos com os botoes C. Se
funcionar, vocé ouvira um ruido:

Call Ball: C?,C€,C€,C1. (2,
(€.C¥d.CT

Camera rotatoria para esquerda: C-2,
C¥d.0=2.Cd.CP.CP.C. (¢
Camera rotatoria para esquerda: C€=,
(2CP.CPH.Cd (2,04, 0=
Olhos de Peixe: C€, (-2, (€, (=,
CEe (.0 (2

Vidas infinitas: C " cinco vezes, C€,
Cd. (=

Poder infinito: =, C=>,C¥/, €=,
(=2.0=2>.(1.Ce

Baixa gravidade: €, (€, CT.C€,
2 CTCDET

Powerball : CM.Cd . CP.C¥. (1,
Cd. e 01

Desligar todos os Cheats: C ¥ oito
vezes

Abrir todas as fases e portais: C T,
(2.0, Cd. (€. 04 CP.Ce
Se funcionar, todos os estagios ficarao
acessiveis

Jogue como sapo: T, C-2,CV,
(=, CP.C€. 0« 01 Vockirase
transformar em um lindo sapinho e
ganhara uma vida cada vez que comer
um inseto.

Cheat Menu Primeiro, faca esta
sequencia no menu que aparece apos
pausar o jogo: LT, Cd . C€ Cd.
Depois, entre com estes codigos dentro
do Cheat Menu:

God Mode: C€, (=, C¥

Clipping: C 1" vinte vezes, C¥
Butcher: C¥,CP, (€, (€

Health: C€&, CT,Cd, C
Allkeys:Cd.CP.C€. (=

All artifacts: CP,C=,C¥.C1

All weapons: C=2,C1.C¥, Cd
Puzzle ftems: C T, (€, (€, (€,
C2.C4.Cd

Hot Wheels

Turbo Racing

Codigos Para ativar todos os Cheats, va
para 0 menu principal e coloque o
cursor sobre a opcao Options. Dai faca
as sequeéncias correspontes para
habiltar cada truque.

Pilote um guincho C,C, R, C€,
C=.C1.Cd

Mirrormode ZR. L ZR.Z.Zel
Carros transparentes C€=, 2., C 1,
(€. RCd el?

Turbo ilimitado C=>,Z.CP.C¥. R,
(€.le(=

Estruturas transparentes CM, 2. C¥.
(e€CP LY ele

Corrida noturnaC®, CP.C¥.C¥,
(€. (2 (el

Hybrid Heaven

Jogue como alien (o truque so funciona
se vocé ja tiver terminado o jogo no
nivel de dificuldade Ultimate)

Na tela titulo, pressione LR, L.Re Z
Jogue como presidente (o trugue so
funciona se voce ja tiver terminado o
jogo no nivel de dificuldade Uttimate)
Na tela titulo, aperte L. R, L, R e Start.
Troque as roupas Na tela com o nome
do jogo que aparece antes do Menu
principal. pressione LR, L.R.eA. Se
der certo, aparecera da tela a palavra
Extra abaixo do nome do jogo.

International
Superstar

Soccer ‘98

Cabecas bonus Complete a Internatio-
nal Cup no Level & ou em um nivel mais
dificil. Depois de ver a seqiiéncia final.
va direto para a tela Create player. Na
tela de selecao de cabecas, pressione
0 botao L. Voce encontrara diversas
cabecas bem estranhas (como aliens e
palhacos) para montar seu jogador.
Times extras Se vocé terminar e vencer
a liga em qualquer dificuldade, voce
podera enfrentar os Melhores do
Mundo. Se vocé vencer a World Series
no nivel 4 de dificuldade e derrotar o
time dos Melhores do Mundo (World
Stars), vocé podera escolher cinco
novos times. As equipes sao: Euro
Stars A, Euro Stars B, African Stars,
Asian Stars, e All American Stars.
Habilidades extra Este trugue funciona
quando voce estiver criando um
jogador. Na tela de distribuicao de
pontos, pressione CT* para encontrar
novas habilidades para criar seu
craque.

Rei da embaixada Durante um freino
um uma partida, aperte e segure (€.
0 jogador comecara a fazer firulas,
embaixadas, chapeus e outros trugues.
Cada jogador tem habilidades
diferentes. Experimente!

Modo cabecao Na tela fitulo (onde esta
escrito Press Start), pressione a
sequinte seqiiéncia: C¥, C¥ . C 1,
C1.0=2.0€, 0> (€, B, A sequre
0 Z e aperte Start.

Jet Force Gemini
ris Colete 100 cabecas de

insetos para habilitar o modo
Rainbow. Se ligado, 0 sangue dos
insetos ficara multi-colorido!

Jet
Force
Kids
Junte 200

cabecas de

insetos para habilitar

o modo Kids: os trés herois

ficarao do tamanho de criancinhas.
Modo “Ants into Pants” Colete 300 -
cabecas de insetos para habilitar este
modo: os insetos ficarao vestidos com
calcast

Personagens extras e fases novas no
multiplayer

Formiga Azul encontre o totem
escondido em SS Anubis com
qualguer personagem.

Formiga Verde encontre o totem
escondido em Spawnship com
qualguer personagem.

Formiga Amarela encontre o totem
escondido em Goldwood, jogando
com Vela.

Formiga Vermelha encontre o totem
escondido em Ichor (na Military
Base), jogando com Juno ou Lupus.
Tribal Macho depois de pegar a chave
Magenta em Eschebone, encontre o
totem em Sekhmet com qualquer
personagem.

Tribal Fémea depois de pegar a chave
da mina, encontre o totem na fase
Mine, de Rith Essa (somente com
Vela).

Termite Metalico encontre o totem
escondido em Sekhmet. jogando com
Lupus.

Termite Roxo encontre o totem
escondido em Mizar's Palace, jogando
com Juno.

Termite Zumbi encontre o totem
escondido em Tawfret, jogando com
Lupus.

Termite Besouro jogando com Vela,
encontre o totem em Tawfret

King of the Hill (fase do multiplayer).
encontre o totem escondido em
Cerulean com qualquer personagem.
Rith Essa Mine (fase do multiplayer):
depois de ganhar os Jetpacks,
encontre o totem em Walkway com
qualquer personagem. .
Spacestation (fase do multi-player):
encontre o totem escondido
emSpacestation jogando com
qualguer personagem.

Tunnels (fase do multi-player):
encontre o totem escondido em Rith
Essa, jogando com Vela.

Ken Griffey Jr.’s

Slugfest
Jogadores Cabecudos Va para a tela

Create A Player e coloque a palavra
CODE no lugar do nome. Depois
escreva BIGGHEDZ no lugar do
sobrenome. Para o codigo funcionar
vocé precisa jogar no modo World
Series e no nivel Rookie.

Cheat Menu Na tela principal. aperte
simultaneamente para cima, B, C€,

J] ANE IR O

Cdel
Depois va
para atela de
0pGOes e acesse
0 Cheat Menu.

Kohe Bryant in
NBA Courtside
Invasao Alienigena Faca primeiro o
codigo do time secreto (caso voceé nao
lembre do codigo, aqui esta: no menu
principal. ilumine a opcao Pre-Season,
segure L e pressione A). Depois, volte
para o menu principal e pressione:
CP.Cd. C€, (-, Start duas vezes,
A.B. A Rel Selecione o time da Left
Field e comece a partida.

Lode Runner 3D

Acesse todos os mundos Durante o
Jogo, aperte Start para pausa-lo e, em
sequida, segure o botao Z

Mantenha o botao Z pressionado e
aperte R.B.A.B.ACT.CV. (€,
(=2.CP.Cd.Ceel> Vocd
ouvira um som confirmando o codigo e
a opcao Unlock Worlds ira aparecer.
Selecione esta opcao e coloque Yes
para acessar todos os mundos.

Madden 64
Super Time Este codigo libera o
Madden All-Time Team. Entre no modo
Season, escolha Front Office e depois
Create Player e no lugar do nome do
jogador cologue AT MADDEN, continue
e salve o time. Agora saia e retorne ao
modo de exibicao (Exhibition) e o time
ja estara disponivel para escolher.
Estadio Extra Este codigo acrescenta o
EA Sports Stadium na sua lista de
estadios. Escolha o modo Season e
entre no Front Office e em sequida
Create Player. No lugar do nome do
jogador escreva SAN MATEQ. Continue
e salve o time e em seguida entre no
modo de exibicao e o estadio ja

estara disponivel na sua lista.

Madden 99
Venca sempre a disputa da moeda Na
disputa de moedas, aperte repetida-
mente o botao Start e voce recebera a
bola logo de cara.

Estadios de banus Use as senhas
(Passwords) abaixo e consiga novos
estadios:

Tiburon OURHOUSE

EA Sports EASTADIUM

Cleveland DOGPOUNDYY

RFK THEHOGS

Original Miami NOTAFISH

Original Oakland STICKEM

Original Tampa SOMBRERD

Equipes bonus Entre com os nomes
abaixo na tela de codigos e ganhe
novos times:

NFC Pro Bowl BESTNFC

AFC Pro Bowl AFCBEST

All-Madden Team BOOM

All-Time Stat Leaders IMTHEMAN

— P A

41

60s Greats PEACELOVE

70s Greats BELLBOTTOMS

80s Greats SPRBWLSHUFL

90s Greats HEREANDNOW

All-Time Greats TURKEYLEG

75th Anniversary Team THROWBACK
NFL Equipment Team GEARGUYS

1999 Cleveland Browns WELCOMEBACK
EA Sports INTHEGAME

Tiburon HAMMERHEAD

Selecao aleatoria de times Na tela de
selecao de equipes, no modo
Exhibrtion, escolha Home Team (time da
casa) ou Away Team (time visitante),
aperte e segure L e R ao mesmo
tempo. Pronto, a escolha é aleatoria.
(uarterback tomate Na tela de codigos.
escreva SPLAT e seu Quarterback se
transforma num tomate.

Modo turbo Va para a tela de codigos e
cologue a palavra TURBO TIME. Seus
jogadores ganharao velocidade exira
quando vocé apertar o botao A.

Magical Tetris

Challenge

Mude o visual do segundo jogador
Comece um jogo no modo Endless e

aperte A e B ao mesmo tempo durante
a partida. Isso fara o visual da
esquerda mostrar quantas linhas vocé
eliminou.

Mike Piazza’'s

StrikeZone
Bastoes de Aluminio Deixe todos os

bastoes brilhando com este trugue. Na
tela Today's Game pressione. L. R. L. R.
Vocé ouvira uma campainha
confirmando e o cursor desaparecera.
Agora pressione R. A. Z, B, A. L. L. Vocé
ouvira outra campainha. Agora aperte
START para o cursor reaparecer e
comece a partida.

Bastoes coloridos Na tela Today's
Game, pressione, L. R. L. R. Quando
ouvir uma campainha, pressione, R,
V. B, A. = Vocé tera bastoes
vermelhos. Agora é so apertar START e
iniciar o jogo.

Para jogar com os bastoes azuis.
pressione apos a primeira campainha,
B, L. B. A =>. Entao aperte START e
divirta-se!

Céu colorido Dé mais alegria ao seu
jogo. Na tela Today’s Game, pressione,
L R.L, R e espere a campainha, em
sequida pressione, C=>,A.Z.CP.L.R.
L. Agora é so pressionar Start e ver o
colorido novo do ceu.

Bola maluca Com este truque a bola
ficara louca quando o rebatedor
acerta-la. Na tela Today's Game,
pressione, L. R, L. R, e espere a
campainha. Agora pressione C=>,A. L,
B. A, L. L. Pressione Start e confira a
bola maluca.

Milo’s Astro Lane

Facilitando o jogo Vocé deve entrar
com estes codigos quando sua bola
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estiver rolando na pista. s codigos so
poderao ser utilizados uma vez por
rodada e trés vezes por partida,
somente na sua vez de jogar. Um item
novo aparecera no seu inventario se
vocé fizer o codigo corretamente:
Bola Extra: trés vezes L e trés vezes R.
Duende Branco Extra: trés vezes R e
trés vezes L.

Bola Turbo Extra: duas vezes R, duas
vezesL.R. L.

Bola Mega Extra: duas vezes L, duas
vezes R, L. R.

Mission:
Impossible

Codigos Estes codigos devem ser
digitados depois de escolher um nivel
de dificuldade (Possivel ou Impossivel)
e antes de escolher a missao. Se 0s
truques derem certo, voce ouvira a voz
de Ethan dizendo: Ah, that's better.
Invencibilidade Pressione os botdes: R,
LC¥.ReCV¥

Municao Infinita Pressione os botdes:
CP.LC€ Tel

Comece com a pistola 7.65 mm e um
pente de 30 tiros Pressione os botoes:
Ct.LC2.Ceelt

Comece com a pistola § mm e um
pente de 30 tiros Pressione os botdes:
RLCY,CPeCt

Comece com a metralhadora Uzi e
mais 30 tiros de lambuja Pressione os
hotdes: (=, C€.C=>.Cd eR
Comece com um mini langador de
foguetes e mais 30 tiros Pressione os
botdes: R, L. C€,C2>eCd
Personagens nanicos Pressione 0s
hotdes: C¥, CM.R.Lel

Tudo mais rapido (inclusive a misical)
Pressione os botoes: C1,Z.C1, Le
ct

Todo mundo com os pés grandes
Pressione os botdes: C¥.R.Z.C=> e
€

Cabecudos Pressione os botdes: C ¥,
RCT LeCe

Monster Truck

Madness 64

Senhas Cologue as Passwords abaixo
na tela Codes. As informacoes que
estao entre parénteses representam os
simbolos graficos que aparecem na
tela de Passwortds.

Passwords do nivel Expert Entre os
seguintes cadigos na tela de
Passwords.

Pista

Junk Yard JGJKLIP (estrela).

The Heights MSMN —=> M70W

Voodoo Island PKPORP 1 T793
Greenhill Pass SKST (estrela) SOW 1
CO1R

Wasteland VOVWXVGZDF9463R

Aztec Valley YOY209YJ26 € C796462
Alpine Challenge 101231M5JLF T
C97950D

Death Trap 404564P8M => € DFC 1
CV3ZKC

Passwords do nivel Intermediario
Pista

Ruins GBGJSMTL

Junk Yard JNJMQL7S

The Heights MJMPT => XRN

Yoodoo Island PJPSWRO (estrela) 89R
Greenhill Pass SBSV2 (estrela) 3XBC
il

Wasteland VBVY2X60 & FD7B2M
Alpine Challenge 1N1483C6KLIDHBY
T GiN

Rodinhas Na tela de Passwords,
escreva YROR.

Texturas bizarras Na tela de
Passwords, escreva JMPNG. Todas as
texturas do jogo terao o rosto de um
dos programadores.
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Mortal Kombat 4
Kombat Kodes Faca estes codigos na
tela Vs. Pressione os botoes A, C€ e
C=> nos controles um e dois para
controlar as seis caixinhas que estao
na parte de baixo da tela. Por exemplo,
se 0 codigo e 123-123, isso quer dizer
que voce deve pressionar o botao A
uma vez, 0 L€ duas vezes e L~ trés
vezes no controle um e a mesma coisa
no controle dois. Sacou?

123-123: Vitoria com um golpe s6
012-012: Modo Noob Saibot

020-020: Chuva vermelha (somente no
estagio do Rain)

050-050: Combate explosivo

002-002: Armas nao podem ser
derrubadas

100-100: Arremessos nao permitidos
010-010: Max Damage nao permitido
111-111: Varias armas caem na tela

333-333: Kombate Randper
bbh-Lhh: Comega com armas em
punho

395-535: Muitas armas

666-666: Kombate silencioso
321-321: Lutadores cabecudos
011-011: Goro’s Lair

022-022: The Well

033-033: Elder’s God

064-D&A4: The Tomb Stage
055-055: The Rain Stage
066-066: Snake Stage

101-101: Shaolin Temple
202-202: Living Forest

303-303: Prisao (estagio do ventilador)
313-313: lce Pit

Mortal Kombat
Mythologies:

Sub Zero

J AN E IR O

Slide L + C\V + C=> + paratrés
Directional Ice Blast W% N = +
Cp

Air Ice Blast (Noar) ¥ 3 = + (W
lce Clone W & € + (W

Ice Shatter & 3 =& + (W + W
N>+, (V] + (€

Super Slide L + CW + L= + para
tras

Freeze on Contact v = = + (€
Polar Blast = €& € + (€
Fatality=> ¥ 2 (€

Multi Racin

Championship
Atalho maneiro Na pista Downtown
(Hard), aproximadamente a 3/& da
pista, apds passar por uma série de
zig-zags e uma subida, vocé vera
numa curva uma cachoeira. Logo no
comeco dessa curva, ha uma placa
que esta escrito One Way e ha uma
arvore ao lado da placa. Entre com o
carro no meio da arvore e voce achara
um caminho no qual passara no meio
da cachoeira e uma estrada cheia de
agua. Agora é so seguir o caminh!

NASCAR 99

Corra com o carro do comentarista
Dirija o carro de Benny Parsons.
Escolha a opcao Single Race (corrida
simples) no menu principal. Na tela
Single Race, coloque o cursor em
Select Track (selecao de pista) e pegue
a pista Richmond. Depois, suba o
cursor para a opcao Select Car
(selecao de carro) e pressione os
sequintes botdes, rapidamente: C 1.
(=2.CV.0€. LLLL Zel Sefizer
corretamente, 0 novo carro surgira.
Manobras aereas Entre na tela de
opcoes e desligue a Damage (danos)
selecionando Off. Em qualguer modo,
durante uma corrida, dé a volta e corra
na contra mao na velocidade maxima.
Agora bata no primeiro carro que
aparecer e seu veiculo sera lancado no
ar fazendo varias manobras aéreas
como cambalhotas, giros e outras
acrobacias. £ bem divertido.

NBA Hang Time

Pequenos codigos Na tela Tonight's
Matchup coloque os seguintes codigos:
Modo bebé: 025

Passe rapido: 120

Legalizar bola em queda: 937

Hiper velocidade: 552

Forca maxima: 802

Sem masica: 048

Turbo ilimitado: 461

Jogue no topo de um prédio: pressione
@ segure para a esquerda e Turbo duas
vezes.

NFL Blitz 2000

Jogadores Secretos Va para o Arcade
Mode e entre em Load. Agora entre em
Player Record e nas proximas duas

telas e cologue o nome do jogador e o

¢ 0 0 O

OO0 dicas -—rvr

nimero indicado. Se o codigo der
certo, vocé ouvira alguem dizendo
Lights Out Baby.

Nome Nimero Jogador Liberado
Turmel 0322 Mark Turmell
Sal 0201 SalDivita
Jason 3141 Jason Skiles
Jenifr 3333 Jennifer Hedrick
Daniel 0604 Dan Thompson
Japple 6660 Jeff Johnson
Root 6000 John Root
Luis 3333 Luis Mangubat
Mike 3333 Mike Lynch
Gentil 1111 Jim Gentile

Forden 1111 Dan Forden
Van 1234 TN
Carftn 1111 Sem Cabeca
Skullt 1111 Caveira
Brain 1111 Cérebro
Shinok 8337 Shinok
Raiden 3691 Raiden

NFL Quarterback

Club 98’

Cheats

GLYTHMD Jogadores mais largos
RNLDSWINGR Jogadores mais fortes
SPRTRBMD Turbo Constante

PBYBYMD Jogadores engatinham como
bebes

LDSTRTRK A bola aparece nas maos do
receptor na mesma hora que é

lancada

NFL Quarterback

Club 99’

Cadigos legais No menu principal
entre na opcao Enter Cheat e cologue
algum destes codigos:

MRSHMLLW Jogadores gordoes
SHTOUT Comeca com doze pontos
RLSTN Adversario so faz zero pontos
HSPTL Mais porrada

TTHPCK Jogadores magrelos
SPRTRBMD Turbo para correr
Jogador Escondido Para jogar como
The Good Mr. pressione a seguinte
seqiiéncia no menu principal: C 1",
C¥.(€.C€.(2,.0€.C1.0
jogador secreto estara no Dallas
Cowboys no lugar de Emmitt Smith.

NFL Quarterback
Club 2000

Cheats

MRSHMLLW Jogadores Maiores.
HSPTL Jogadores se machucam
facilmente.

PWRPYLNS Postes Grandes.
BGMNY Moeda Grande no Cara e Coroa.
BCHBLL Bola de Praia.

STCKYBLL Sem Fumbles.
FRRSTGMP Camera Lenta.
DBLDWNS Dobra as Tentativas (8
Downs).

XTRTMS Times Extras.

BTTRFNGRS Sempre com Fumbles.
HSNFR Em Chamas.

FLBBR Bola Maluca.

RGBY Modo Rugby.

TTHPCK Modo Palrto.

NHL Breakaway 98

NINTENDOS4
"'-._
;‘N

RCOTBLL Modo Raquete.
SLPNSLD Modo Tropeco.

Cheat Menu Na tela do menu principal
pressione: C€, (>, C€. L2, R R.A
opcao Cheat Menu aparecera na parte
de baixo da tela.

Jogador perfeito No menu principal
entre em Team Rosters, escolha a
opcao Create Player e dé ao jogador o
nome Jim Jung. Depois de colocar o
nome, todas as estatisticas do jogador
estardo no nivel méaximo!

Desfile de jogador Na tela Create
Player, pressione os botdes C para
mover o jogador em qualquer direcao.
Pontos Bonus Na tela de menu
principal Season Mode, digite estas
seqiiéncias para ganhar pontos de
bdnus extra: C€= duas vezes, (=
duas vezes, C€= duas vezes, C=> duas
vezes e R. Faca quantas vezes quiser.
Tire 0 goleiro adversario da frente!
Depois de comecar uma partida,
pressione Start para dar pausa e entre
em Game Options. Escolha a opcao
Controller Setup e mova o Joystick para
0 lado do adversanio. Agora, escolha a
opcao Pull Goalie. Depois, volte para
Game Options e, na tela Controller
Setup, retorne 0 Joystick para o time
que vocé havia escolhido primeiro.
Pronto, o goleiro saiu da frente do gol
E s partir para o abraco!

Times secretos Este codigo ativa trés
novas equipes: Salt Lake, New York e
Parts Unknown.

Comece uma partida no modo
Exhibition Na tela de escolha de times,
pressione rapidamente a seguinte
seqiiéncia: C, L, C€. Se o codigo
for digitado, voce ouvira um ruido. Os
novos times aparecerao entre as
opcoes Controller Pak e Anaheim.

NHL Breakaway
'99

Cheat Menu Assim que o Menu
Principal aparecer, pressione (€,
(= 0€, (-, C€, (> eR duas
vezes. Se der certo, um menu de
opcoes secretas ira surgir.

Pontos de Bonus Extras Ganhe alguns
pontos de bdnus extras com esta
sequéncia. Assim que o Menu de
Temporada (Season) aparecer,
pressione (€, C€, (=, (2, (€,
(€.C=2.C2eR

Escolha Aleatdria Se vocé esta com
preguica de escolher seu time, deixe o
computador fazer isso para vocé! Na
tela de selecao de time, pressione L e
R simuttineamente. Isto também pode
ser feito para escolher o time do
computador.

Cabecdes Para jogadores com cabecas
grande, digite a Password BRAINY.
Jogadores gigantdes Para usar atletas



enormes, use a Password BIGBIG.
Jogo rapido Para a partida ficar rapida,
use a Password FAST. Para ficar ainda
mais rapido, use a Password FASTER.
Barulheira da torcida Depois de marcar
um gol. voce podera fazer diversos
ruidos para irritar ainda mais seu
adversario. (uando o replay
automatico comecar, pressione  para
ouvir diferentes barulhos. Continue
pressionando Z até escutar seu ruido
preferido, entao segure o botao. Isso
fara o Rumble Pak do seu adversario
tremer sem parar!

0 goleiro sumiu! Se voce é daqueles
que acha que os goleiros nao servem
para nada, use a Password PULLED
para tirar aqueles chatos da frente das
traves. 50 tome cuidado, porque este
truque afeta tanto seu adversario
quanto voce.

Fotografias Para adicionar flashes de
camera na torcida, use o codigo
FLASH.

Nightmare

Creatures

Codigos para a tela de Password
Nivel2: T, & .CP.CH.CT, ¥,

el

Nivelb: 1, €.C>.C¥ (1. €,
(Tel=>

Nivel5: 1. Cd (P, €.C1. (€,
Cde=

Nivel7: T, =.CP.Cd. CP.CP,
(.02

Nivel11: &, €,CT. ¥ C1. (2,
(€e?

Nivel13: ¥.C€. 2. Cd, 1.0,
ye?t

Nivel 14: ¥, C, C=2,C€,CP,
CP, €el?

Nivel 16: €.C€.CP.C&.CP. ¥,
(2el€

Diversas opcoes e mais um monstro na
tela Este cadigo aciona o modo de
escolha de fases, vidas infinitas e itens
e também permite que vocé jogue
como se fosse um monstro. Entre com
este codigo na tela de Password: C,
ted b le el

Off Road

Challenge

Mais carros Na tela de escolha de
veiculos, pressione qualquer um dos
botdes C para ter acesso a quatro
novas maquinas: C=> (The Crusher),
C\ (The Punisher), C€= (Thunderbott)
ouC (Toyota 4x4 Monster).

Pista Flagstaff Na tela de escolha de
pistas, segure L e pressione para
esquerda no direcional. Se for feito
corretamente, vocé ouvira um ruido.
Agora, ilumine a pista Mojave, segure Z
e aperte A. Vocé acessara o percurso
Flagstaff.

Pista Guadalupe Para acessar a pista
Guadalupe, va para a tela de escolha
de pistas, segure R e pressione para
baixo no direcional. Se for feito

corretamente, vocé ouvira um ruido.
Agora, ilumine a pista Vegas, segure
e aperte A.

Pista EL Cajon Na tela de escolha de
pistas, sequre L e R simultaneamente e
pressione para cima no direcional
Yoce ouvira um barulho se for feito
corretamente. llumine a pista El Paso,
segure Z e aperte A. Yocé correra no
percurso El Cajon.

Olimpiadas de
Inverno Nagano
‘98

Use a cabeca! Entre na modalidade
Freestyle Aerial Comece a competicao
e nao pressione nenhum dos botoes
enquanto o esquiador desce a
montanha. Assim que sair da rampa,
pressione repetidamente o botao B até
vocé pousar. Se fizer na hora certa, seu
esquiador descera toda a montanha de
cabeca para baixo. Yoce nao ira ganhar
nenhum ponto com isso, mas que é
engracado, isso é!

Pilotwings 64
Combustivel de graca! Existe um posto
de gasolina no qual voce pode
consequir combustivel de graca. Ele
fica na pnmeira encruzilhada a
noroeste do lancamento do dnibus
espacial. Pouse no estacionamento
(entre a placa e o prédio) e cruze ou
toque na linha central. Seu tanque se
enchera automaticamente.

Pokemon Snap
Lonfira onde e como fotografar todos
os monstrinhos de bolso:

The Beach

Pidgey Aparece no comeco do
estagio, voando atras de voce;
atacando Meowth no fim da fase.
Doduo Passa correndo na sua frente.
Acerte-o na cabeca com a maca.
Pikachu Atraia-o para perto da
pranca de surfe com macas. Depois
de ver o Scyther togue a flauta e
cligue mais dois ratinhos eletricos.
Butterfree E sd ficar de olho na
direcao dos jardins floridos.

Lapras Com um pouco de sorte voce
conseqgue fotografar ate trés Lapras
de uma so vez. Fique de olho na
praia.

Snorlax Toque a flauta para acorda-lo.
Meowth Acerte uma bola de gas na
cabeca do Meowth para derruba-lo
de uma plataforma a direita.
Scyther Jogue varias bolas de gas
em um grande matagal do lado
esquerdo.

Eevee Atraia a atencao do bichinho
com uma maca e toque a flauta.
Chansey Acerte uma bola de gas ou
maca na bolinha que o Eevee esta
perseguindo. Depois toque a flauta.
Kangaskhan Atire uma bola de gas
na cabeca do Pokemon e toque a
flautinha para ele.

The Tunnel

Pikachu com uma bola Antes de entrar |

na caverna, de uns cliques no Pikachu
para ele fujir e subir em uma bola.
Pikachu com um ovo Atraia a atencao
do ratinho para um ovo amarelo
jogando macas. Quando ele estiver
perto, use a flauta.

Lapdos Sai do ovo amarelo que o
Pikachu acabou de chocar com seu
Chogue do Trovao.

Electrode Arremesse macas ou bolas
de gas e nao deixe de atacar o
Electrode do final da fase.

Electabuzz Fotografe os dois Pokémon
elétricos que estao no fim da fase.
Junte-os jogando macas.

Kakuna Eles descem do teto logo no
inicio do tunel. Atire bolas de gas.
Zubat Ele passa voando pelas duas
portas de ferro.

Haunter Perto do sequndo portao de
ferro, fotografe uma esfera violeta que
fica fazendo movimentos circulares.
Diglett e Dugtrio Eles aparecem depois
do Haunter. Tire varios retratos do
Diglett e espere o Dugtrio aparecer.
Magnemite e Magneton Estes Pokémon
estao no fim do tunel. Folografe um
deles separadamente, e na seqiiéncia,
junte-0s com macas.

The Volcano

Rapidash Quando os cavalos estiverem
chegando perto de voce, atire macas
ou bolas de gas.

Vulpix Va atirando macas na direcao da
trilha para juntar até trés monstrinhos
da mesma especie.

Charmander evoluindo Evolua o
Charmander provocando uma briga
entre ele e o Magmar. Tente acertar
uma maca entre os dois e depois veja 0
Charmeleon.

Gangue Charmander Nao arremesse
nada no ovo que esta interrompendo o
caminho. Jogue macas na direcao dos
dois Charmander. Logo aparecerao
mais.

Magmar Arme uma briga entre os dois
Pokémon gue estao no final da fase.
Toque a flauta se quiser.

Moltres Derrube o ovo que esta no
trilho e espere o passaro sair da lava.
Growlithe e Arcanine Acerte bolas de
gas nos trés fossos de lava e espere 0
Growlithe ou a sua forma evoluida
aparecer.

Magikarp Arremesse bolas de gas ou
macas na agua para tentar fazer o
peixe aparecer.

Charizard Derrube o Charmeleon na
lava e aguarde a sua evolucao.

The River

Poliwag Atire bolas de gas no Poliwag
que esta sozinho para ele se encontrar
com outros dois.

Magikarp Em qualquer parte do rio,
jogue macas ou bolas de gas na agua.

J ANETITR O

Bulbassauro

Jogue macas na

frente de uma

toca e espere 0

Pokémon planta sair.

Vileplume Toque a flautinha

para o cogumelo dancar.

Shellder e Cloyster Tente alcancar o
Shellder com o acelerador. No final do
estagio, atire bolas de gas no Cloyster.
Slowpoke e Slowbro Fotografe o
Slowpoke na margem do rio e depois
tente evolui-lo. Tente levar o Pokemon
ale a parte sem grama.

Psyduck Acerte o Metapod com bolas
de gas. Tente ficar enroscado. Atire
bolas de gas no pato e clique.
Metapod Use bolas de gas para ve-lo
bem perto.

Pikachu fujao Acerte uma bola de gas
no ratinho elétrico que esta sobre um
tronco. Seja rapido no gatilho!
Porygon Ha trés Pokeémon desta
espécie do lado direito da margem.
Jogando bolas de gas eles mudam de
cor. Acertando o Gltimo voce abre mais
uma fase.

The Cave

Lubat Tente fotografar os morcegos
voando em dupla. Isso garante pontos
extras.

Grimmer e Muk Lance macas para
alrair os dois Grimmer no inicio da
fase. Vai aparecer um terceiro. Acerte
trés bolas de gas nele e espere o Muk
Surgfr.

Bulbassauro e Ditto! Fotografe os trés
Bulbassauro e depois acerte-o0s com
holadas de gas. Eles vao se
transformar em Ditto.

Jigolypuff Na parte mais escura da
caverna vocé vai ver os Pokémon
cantores. Salve todos das garras do
Koffing e veja uma surpresa no final da
fase.

Koffing Use o acelerador para chegar
hem perto e toque a flauta.

Magikarp Atire macas na primeira
piscina natural para ver o Pokemon da
agua.

Weepinbell e Victreebel 0 Weepinbell
esta rodeando a segunda piscina
natural. Derrubando-o na agua com
uma holada de gas ou maca. ele evolui
para Victreebel.

Pikachu voador Tente salvar o Pikachu
que foi seqiiestrado pelo Zubat. Acerte
bolas de gas ou macas nele.

Jinx Toque a flauta para os dois
Pokemon cabeludos acordarem.
Articuno 0 passaro de gelo sai do ovo
estimulado pela danca dos Jinx.

The Valley
Squirtle No comeco da fase, acerte as

cascas de tartaruga para os Squirtle
sairem da agua. Togue a flauta para
melhorar a pose.

2 0 0D

Magikarp Acerte uma bola de gas ou
maca na Magikarp. 0 peixe vai voar até
0 outro lado da montanha.

Sandshrew e Sandslash Acerte uma
bola de gas no Geodude para o
Sandshrew aparecer. Faca o mesmo
com o Graveler para o Sandslash dar
as caras.

Geodude e Graveler Derrube os dois
Geodude com bolas de gas para o
Graveler exibir-se.

Staryu e Starmie Descendo a cachoeira
vocé vé o Staryu. Tire no minimo duas
fotos para ele evoluir para Starmie.
Gyarados Aquela Magikarp do comeco
da fase esta ao lado da cachoeira.
Ataque-a com uma bola de gas para
ver o Gyarados.

Dragonite Lance quatro bolas de gas
dentro do redemoinho e espere o
Pokemon-dragao sair

Dratini Jogue bolas de gas ou macas
na agua e espere ele aparecer.
Mankey Atire uma bola de gas no
Squirtle que esta em uma montanha. 0
Pokemon precisa subir o morro e
derrubar o Mankey. Depois disso
ataque-o novamente.

Goldeen Perto do final da fase, atire
bolas de gas ou macas na agua.

Simbolos Pokemon

The Beach Fotografe um conjunto de
pedras que esta do lado esquerdo,
perto do Pikachu surfista.

The Tunnel Antes de terminar o estagio,
olhe para a direita e fotografe a sombra
de um Pokemon refietida na parede.
The Volcano Jogue uma bola de gas
dentro do vulcao que esta no inicio da
fase. Vai surgir uma fumaca com a
forma estilizada do Koffing.

The River Quando o Vileplume
aparecer, toque a flauta e focalize uma
espécie de arvore em forma de
Cubone.

The Cave Depois da terceira aparicao
do Jigglypuff. vire para a esquerda e
clique uma bola de luz

The Valley No comeco da fase, olhe
para o primeiro Mankey que aparece e
focalize uma formacao rochosa em
forma de Dugtrio.

Pokemon nimero 151 Na fase Rainbow
Cloud, destrua o campo de forca que
protege Mew com seis ataques de
bolas de gas ou macas. Quando ele
estiver desprotegido é so usar o
acelerador e clicar.




Rampage:

Worid Tour

Muitos cddiges No menu principal do
jogo (tela com as opcoes Game Start,
Game Mode, etc), pressione e segure
todos os quatro botoes Ce o L a0
mesmo tempo. Enquanto segura estes
botdes, espere até ouvir um ruido. Isso
quer dizer que o truque funcionou.
Escolha Start Game, e quando 0 nome
da cidade aparecer, aperte Start e
pressione para cima ou para baixo
para mudar o pais, e esquerda ou
direita para mudar a cidade.

Rampage:

Universal Tour
Jogue como George Para habilitar
George, escreva SM14N na tela de
Password.

Jogue como Lizzy Para habilitar Lizzy,
escreva S4VRS na tela de Password.

Jogue como Ralph Para habilitar Ralph,
escreva LYPVS na tela de Password.
Jogue como Myukus, o Alien Escreva
NOT3T (com zero e nao a letra 0) na tela
de Password.

Jogue com outro Alien Para jogar com
um Alien (de nome impronunciavel),
digite a Password: B164L. Seu
personagem ficara roxo, com todos os
golpes de Myukus, comida favorita e
Status perfeito.

Resident Evil 2

Mude as roupas Para alterar as roupas
ade Claire e Leon. escolha o nivel de
dificuldade Normal, comece o jogo. va
para a delegacia de Raccoon e nao
pegue nenhum item no caminho.
Depois do portao, desca as escadas
que estao bem a sua frente e vocé vera
-um zumbi que nao estava (3
anteriormente. Dé uns tiros nele e
quando cair, va para cima e alire
novamente. Abaixe-se e pegue uma
chave especial. Va para a sala de
revelacao de filmes e abra o armario.
Pronto.

Rocket Launcher com municao infinita
Venca o cenario A na dificuldade
Normal com Claire ou Leon em menos
de duas horas e meia. Depois disso.
salve 0 jogo e sua nova arma estara
com VOCE.

Road Rash 64

Todas motos e pistas (no modo Thrash)
Na tela titulo, pressione C T, L€,
(€.C2, LR CV el

Se a seqiiéncia for feita corretamente
vocé vai ouvir um som confirmando o
truque.

Passwords Faca umas das seqiiencias
abaixo e habilite niveis e motos no
modo Multiplayer.

Nivel 3R, C=2,C=>, (=2, R.C€.C¥
el

Nivel 4R, C€, (=, C¥, (=2, (=,
(& [e

Nivel5Z C=2.C¥,C€.02.(2.]
el

Corra coma policial (no modo Thrash)
AperteZ C€,C¥, (€. L ReC¥
Corra com motos menos potentes Para
correr com Scooters, aperte C ¥, (=,
(P.(eLlLelE

Largada turbinada Para deixar os
adversarios comendo poeira logo na
largada, segure o botao Z para acelerar
e, a0 mesmo tempo, pressione o botao
A para empinar a moto. Voce vai ficar
entre as primeiras posicoes logo de
cara.

Rush 2: Extreme
Racing
Cheat menu E possivel deixar este

game ainda mais divertido com um
Menu de opcoes secretas. Entre na tela
Setup e pressione simultaneamente: L,
R.Z e os quatro botdes C. A palavra
Cheats ira aparecer na parte debaixo
da tela. Entre no Cheats, e vocé notara
Que as opcoes ainda estao apagadas.
Para habilita-las, selecione qualquer
uma das opcoes e pressione
repetidamente e simultaneamente L, R,
L e 0s quatro botdes C. Logo a opcao
ira brilhar. Faca isso com cada uma
das opcoes até habilitar todas. Confira
a lista de trugues:

Levitation

Game Timer

New York Cabs

Frame Scale

Tire Scaling

Fog Color

Car Collisions

Gravity

Cone Mines

Car Mines

Burning Wreck

Track Orientation

Auto-Abort

Super Speed

Inside-0ut Car

Damage

Invincible

Invisible Car

Invisible Track

Brakes

Super Tires

Mass

Suicide Mode

Do the Dew

Killer Rats

J ANE IR O

Stunts
Ressurect in Place

San Francisco
Rush: Extreme
Racing

Pista secreta de Alcatraz Para
encontrar a pista secreta, escolha a
opcao Circuit. Agora, na opgao Select
Player, escolha a opcao Just Play. A
frase Enter Code ira brilhar. Escolha
esta opcao e escreva o seguinte
Password:

B0PSKGSLAGSIP

G92ZWVCQYODRDQ

Depois de digitar este codigo. o menu
Circuit ira aparecer. Escolha a opcao
Continue Circuit e deixe o tempo
acabar durante a corrida. Yocé sera
premiado com uma tela de Celebracao
e 0 codigo para pegar o Formula 1.
Agora voce esta no caminho para
encontrar Alcatraz. Siga os sequintes
passos:

1. Na tela de escolha de carros, segure
(€=, depois Z Softe ambos os botdes e
pressione para esquerda no direcional
2. Na tela Setup, sequre C P, depois Z
Solte ambos os botoes e pressione
para cima no direcional

3. Natela de escolha de carros, segure
C ¥, depois Z Solte ambos os botdes e
pressione para baixo, L. R.

. Yolte para tela de escolha de pistas e
escolha a pista secreta 7: Alcatraz!

SI clﬂlﬂls

Carro Cobra Para ganhar o Carro
Cobra, digite a Password: TRTTLL
Carro Escorpiao Esse carro é veneno
puro! Digite a seguinte Password:
SDSSSRT

Shadow Man

Cheats

Fog Verde Apos pegar o Keycard na
Prisao, ative o console e volte paraa
area aberta. Entre no corredor no meio
da parede para alcancar outra sala.
Atire no helicoptero e suba as escadas.
Siga ate o final e use o Keycard no
console. Agora vire a direita e siga a
parede da esquerda até o proximo
corredor. Siga a parede da direrta ate a
primeira abertura e entre no corredor
para ativar o Cheat.

Personagens Fininhos Va para o
Temple of Fire. Saindo do Warp Point.
passe pela piramide e siga até as
cachoeiras. Atravesse para o outro lado
nadando e siga pela direita para subir
as escadas. Passe todas as portas até
0 topo. Passe pela abertura maior e
entre em uma abertura estreita. Siga 0
corredor até o muro de fogo. Use o
Flambeau para entrar em um novo
corredor e siga por ele ate o final para
ativar o Cheat

Papel e Caneta Apos ligar a
elefricidade, fransporte-se para
Mordant Street. Queens e entre no
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elevador. Suba até o

topo (use o L€} e

quando sair, siga para a

direita. Pule no buraco no

chao e entre no corredor, siga

pela direita e pule sobre o chao que
desaba para ativar o Cheat.

Jogue como Duppie (Esqueleto
Entrando no Asylum: Undercity, siga em
frente e escale a beirada, vire a direita
e escale a proxima beirada até o topo.
Vire a esquerda e pulo no duto para
ativar o Cheat

Jogue como Cachorro Saindo do Warp
Point em Gardelle County Jail saia da
sala de siga pelo corredor, siga pelo
corredor verde até o corredor amarelo.
Vire a esquerda e siga pela parede da
direita para entra no proximo corredor.
Va em frente até a ultima cela e entre
para ativar o Cheat

Jogue como morcega No Asylum -
Playrooms. Va até a mesa de bilhar na
sala de jogos para ativar o Cheat.
Modo Cabecao Da Sexta porta de
caixao (Coffin Gate Six), atravesse a
caverna e va ate o jardim. Desca as
escadas e atravesse a porta. Atravesse
as proximas portas até uma sala com a
estatua de uma mulher. Vire a direita e
atravesse as duas proximas portas.
Desvie das bolas de fogo e sigaaté a
proxima sala. Siga até a proxima sala
com [aminas e até a sala com a estatua
de um homem. Vire a direita e
atravesse as proximas duas portas. Va
até o buraco com uma [amina e mova o
bloco para seguir o corredor. Chegando
na outra sala, siga a parede da
esquerda e mova o bloco para seguir
até a proxima sala. Siga ate a sala de
pedestais de tijolo e siga pela parede
da direita para sair. Na proxima sala,
pule os pedestais para chegar do outro
lado. Atravesse as duas proximas
portas para entrar em um labirinto. Va
em frente. pegue a primeira passagem
da esquerda e va em frente até a
parede. Vire a direita e siga em frente
para ativar o Cheat

Shadow Man em Chamas Va para 0
Temple of Life e siga o corredor até
uma sala. Use o Baton no pedestal Va
em frente e entre na guarta abertura e
siga até o altar para ativar o Cheat.

Snowbhboard Kids

Todos os pilotos, pranchas e pistas Va
no menu principal da tela titulo, e com
a palavra Start iluminada, pressione a
seguinte seqiiéncia: ¥ no direcional
analogo, 1 no direcional anélogo, ¥,
POV CP.LRLEC, Mo
direcional analogo, B, =, L€ e Start
Yocé ouvira uma voz dizendo Yeah!.
Agora voce podera escolher todos os

pilotos, todas as pranchas e todas
as pistas nos modos Battle Race ou
Time Attack.

South Park
10005 05 personagens no 'il ver

Entre na tela Enter Cheat e escreva a
Password OMGTKKYB. Agora vocé
podera jogar com Mr. Garrison, Big Gay
AL Ike, Starvin Marvin e outros
personagens grotescos da fauna de
South Park.

Todas as armas Cologue a Password a
FATKNACKER. Voce podera usufruir de
um belissimo arsenal, composto por
um arremessador de vacas, bolas de
queimada, lancador de piranhas e
outros objetos bizarros.

Cabecao Para jogar com os
personagens (ainda mais) cabecudos,
digite a Password MEGANOGGIN.
Codigos dos personagens Escreva os
seguintes codigos para acessar 0s
personagens extras no modo
multiplayer. Estas senhas sao
fornecidas pelo proprio game cada vez
que vocé concluir uma fase:

Cadigo Personagem
veggieheaven Skinny

cheatingisbad Mr. Mackey

elvislives  Bar Brady
outrage Big Gay Al
hawking Ned
slapupmeal  Starvin Marvin
phaert Phillip

raft Terrance
dorothysfriend Mr. Garrison
lovemachine  Chef
checkataco  Wendy
fishnchips  Pip

kickme lke

allwoman  Mrs. Cartman
goodscience Mephisto
staringfrog  Jimbo
majestic Alien

Invencibilidade Para ficar invencivel a
qualguer atague, escreva a Password
ASSMAN na tela Enter Cheat

Selecao de fases Para escolher a fase
(ue quiser comecar, escreva o
password THEEARTHMOVED. Depois de
ativar o cadigo, dé pausa em qualquer
momento do jogo. Voc tera acesso ao
menu de selecao de estagios.

Modo Papel e Caneta Alguém se lembra
do fruque Pen and Ink do Turok? Este
também estd disponivel neste game. £
s0 escrever o password PLANEARIUM
na tela Enter Cheat.

Municao Infinita Escreva a Password




FATTERKNACKER para obter municéo
ilimitada para todas as armas.

Ver os Créditos Para ver os nomes dos
criadores do game, escreva a
Password SCREWYOUGUYS.

Master Cheat Este aqui nos so
podiamos divulgar por uttimo. Se vocé
esta cansado de digitar os codigos
acima, escreva a palavra BOBBYBIRD
na tela Enter Cheat. Dessa maneira,
voce ira habilitar todos os codigos de
uma so vez.

Fase de honus Este codigo permite que
0 jogador entre na fase de Bonus sem
ser necessario pegar nenhum dos
sobreviventes. Pressione rapidamente
0s sequintes botoes na tela Zone
Select: T M ZL ¥, €2 ¥ Seo
codigo for feito corretamente, soara
uma campanhia. Agora, entre em
qualguer estagio e saia logo em
seguida. Yoce podera escolher o
estagio de bonus Bonus Level com
todos os Souvenirs coletados.

Superman
lerrote Uarkseio JgUe Norma ente a
oitava fase até vocé conseguir uma
homba na sala de kryptonita. Congele a
bomba com seu sopro congelante e,
quando sair da sala, Jimmy Olsen
estara esperando por voce. Fale com
Jimmy e, depois, dé a volta até chegar
no mesmo ponto onde voce o
encontrou. So que agora, voce vera
Darkseid aguardando voce. Figue atras
dele em uma distancia segura e use
sua visao de calor para queima-lo.
Agora e s0 agarra-lo e entregar para
os policiais que estao no comego da
fase.

Torne-se um carro Para se tornar um
carro, primeiro va para a tela titulo do
jogo e entre no Practice Mode. Pegue
um carro (use o botao B) e voe com ele
(use 0 botao Z) passando por dentro de
todas as argolas em volta do prédio da
Lexcorp. Quando voce passar através
da (tima argola de cor vermelha
(Lembre-se de passar voando), 0 jogo
terminara com vocé dentro do carro.
Agora voce podera passear por
Metropolis em grande estilo.

Pare as bombas Para desativar as
bombas na represa e no Planeta Diario,
simplesmente use seu sopro
congelante. Mas tenha certeza de que
a bomba esta mesmo congelada!

Super Mario 64
COURSE1

1: Chegue até o topo da montanha e
derrote Big Bob-omb

2: Ganhe da tartaruga em uma corrida
ate o topo da montanha

3: Jogue-se de um canhao até a ilha
flutuante e bata na caixa amarela

k: 8 moedas vermelhas

Space Station:
flicon Valley

5: Com o bone de asas. entre no
canhao da ilha e se atire no meio dos
anéis de moedas

6: De 3 sentadas no poste no qual a
bola de ferro esta presa

7: 100 moedas

COURSE 2:

1: Derrote o Giant Whomp no topo da
fortaleza

2: Suba até o topo da torre

3: Atire-se até o mastro e desca paraa
plataforma abaixo

4: 8 moedas vermelhas

5: Caia dentro da gaiola flutuante

6: Jogue-se do canhao até a quina da
parede da direita

1: 100 moedas

COURSE 3:

1: Entre no navio e abra os bails na
sequéncia correta

2: Pegue a estrela que esta grudada no
rabo da enguia

3: Nade pelo tunel perto do
navio e acerte a sequéncia
dos baiis

4: 8 moedas vermelhas

5: Jogue-se do canhao até o
terceiro da pilar da ;
esquerdae puleaté a

borda

6: Pegue o boné de metal e

desca até o fundo da agua.

7: 100 moedas

COURSE &:

1: Entre na chaminé e desca até o
final do toboga

2: Leve o0 bebe pinguim até a sua mae
3: Entre na chaminé e ganhe a corrida
do pinguim gigante

4: 8 moedas vermelhas

9: Aposte corrida com a bola de neve
ate o corpo do boneco

6: Atire-se com o canhao até a arvore
do outro lado e chegue até o topo.

7: 100 moedas

COURSE 5:

1: Derrote os cinco fantasmas
pequenos e o fantasma grandao

2 Derrote cinco fantasminhas e 0
fantasmao no carrossel

3: Na biblioteca, chute os livros na
ordem correta

4: 8 moedas vermelhas

5: Derrote o fantasmao no terraco e
salte no telhado da casa

6: Com o boné invisivel e va para o
sotao e entre dentro do quadro

7: 100 moedas

COURSE 6:

1: Suba no dinossauro e siga até a ilha
Z: 8 moedas vermelhas

3: Com o bone de metal. siga o

caminho na agua e entre na porta de '

metal

4: No labirinto de gas, dé uma
cambalhota para tras em cima do
buraco da toupeira

3: No mesmo labirinto, dé um salto
para tras na parte afundada do chao
6: Onde as pedras rolam, salte de
parede em parede para alcangar a

= Cils]y
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abertura

7: 100 moedas

COURSE 7:

1: Derrube os Big Bully na lava

2. Derrube os frés Bullies. e depois o
Big Bully na lava

3: Voe até a grade no canto da fase e
atravesse ate 0 outro lado do tronco
&: 8 moedas vermelhas

3: Entre no vulcao e chegue até o topo
6: Entre no vulcao e chegue até o topo.
pegando o 2o. caminho

7:100 moedas

COURSE 8:

1: Pule na pata do

abutre que esta

voando sobre

a piramide m
2:Em uma

W»

abertura, na

parte de fora da

piramide

3: Entre na

piramide, e siga 0

caminho ate o topo

&: Suba nos quatro pilares, entre na
piramide e derrote as maos de pedra
5: 8 moedas vermelhas

6: Procure as 5 moedas especiais
dentro da piramide

7: 100 moedas

COURSE 9:

1: No topo do submarino

2. Abra os bads na sequéncia correta
J: 8 moedas vermelhas

k: Passe por dentro de 5 anéis azuis
que saem do jato de agua

9: Passe por dentro de 5 anéis azuis
que saem do rabo da arraia

6: Entre invisivel na gaiola dentro da
agua

7: 100 moedas

COURSE 10:

1 Suba até o topo da montanha

2: Jogue a Big Bully de gelo para fora
da plataforma

3: Dentro do prédio de gelo no comeco
da fase

k: Pule na criatura com a hélice na
cabeca e voe até o outro lado

9: No mesmo local. suba no casco de
tartaruga e pegue as moedas

J ANE I R O

vermelhas
b: Use a casca de tartaruga para subir
a rampa e entre no iglu
COURSE 11:
1: Use a plataforma com as setas para
chegar ate a torre alta
Z: Suba na itha mais alta do estagio
3: Descubra os cinco lugares secretos
da fase
b Drene a agua, suba no topo do
elevador e pule até [a embaixo.
5: 8 moedas vermelhas na cidade
submarina
6: Use o boné azul na cidade
submarina e pule de uma parede para
aoutra
7: 100 moedas
COURSE 12:
1: No topo da montanha
2: Agarre 0 macaco no topo da
montanha
3: Pegue as 8 moedas
vermelhas
& Entre dentro de uma
parede falsa, perto do topo
da montanha
5: Pise no botao (/) e pule
da caixa de madeira para
dentro da cachoeira
b: Use 0 canhao para se
jogar até o cogumelo
gigante
7. 100 moedas
COURSE 13:

1: Como Mario gigante, desca no
cano e derrote as cinco plantas
carnivoras
2: Como Mario pequeno, chegue até o
topo da montanha
3: Ache a tartaruga como Mario
pequeno e ganhe a corrida
k: Ache os 5 lugares secretos, como
Mario gigante
5: Ande pela ponte de madeira e pegue
as 8 moedas vermelhas
6: D& uma bundada na piscina e entre
no buraco pequeno e derrote a lagarta
7: Pegue 100 moedas

COURSE 14:

1: Dentro de uma gaiola

Z: Acima da Ta. estrela, perto de 2
péndulos

3: "Pegue carona” no primeiro ponteiro
do reldgio

: No topo da fase, atras do Thwomp
5: Suba e pegue a estrela dentro da 2a.
gaiola

7. 100 moedas

COURSE 15:

1: Em cima do navio pirata

2: No topo do castelo, pegando um dos
caminhos do tapete

3: Pegue as 8 moedas vermelhas. -

b: Pegue o caminho da esquerda e
chegue ate a rampa de madeira.

3: Siga 0 mesmo caminho da estrela
anterior e salte os triangulos

6: Jogue-se do canhao até o centro do
arco-ins

¢ U U U

7: 100 moedas

15 ESTRELAS SECRETAS

Escorregador da Princesa: atravesse a
linha de chegada normalmente
Escorregador Princesa: termine o
caminho em menos de 21 s.

Aquario: entre no buraco ao lado da
fase 3 e pegue as 8 moedas vermelhas
Arco-Iris: entre no buraco ao lado da
fase 14 e pegue as 8 moedas
vermelhas

Estagios do Bowser: 8 moedas
vermelhas nas trés fases

Switch Palaces: 8 moedas vermelhas
nas trés fases dos boneés

Caca ao Coelho: Agarre os dois coelhos
amarelos do subterraneo

Toad: Converse com os Toads que
estao perto das fases 6, 12 e 15.

Super Smash Bros.
possivel alterar a roupa de seu
personagem, pressionando
simultaneamente os quatro botoes C
durante a tela de selecao de jogador.
Alguns lutadores terao apenas a cor da
roupa alterada: outros, como Pikachu,
ganharao um chapéu e outros detalhes
novos.

Jogar no Reino dos Cogumelos original
Para acessar o estagio classico do
Mario (cheio de bloguinhos POW,
plantas carnivoras, canos e
elevadores), termine o jogo no modo
para um jogador com cada
personagem. No final. voce vera uma
mensagem que he dira que vocé
podera escolher o estagio especial no
modo versus.

Jogue como Blue Falcon Para jogar
com o Capitao Blue Falcon (de F-Zero
X), simplesmente termine o jogo com
qual personagem. Quando Falcon Lhe
desafiar, venca-o para poder escolhe-
lo depois.

Jogue como Luigi Para jogar com o
Luigi, termine a fase de Bonus Practice
1 com no minimo 8 personagens.
Quando Luigi he desafiar, venca-o
para poder escolhé-lo.

Jogue como Jigglypuff Para jogar com
a Jigglypuff, termine o jogo uma vez
para liberar o Blue Falcon, depois
termine o jogo novamente com
qualquer personagem. Depois que
terminar, o Pokémon cantor ira
desafia-lo. Venca-a para poder
escolhé-la.

Star Wars:

Episode I: Racer
odos os cheats Va para 0 mode
Tournament e entre em um arquivo
vazio. Na tela para escrever suas
iniciais, segure o botao Z e escreva a
seguinte palavra, usando o botao L
para confirmar cada letra: RRDEBUG.
Depois, pressione em End com o botao
L (ainda segurando o Z). Voce vera a
palavra Ok no canto esquerdo.




Continue nesta tela e escreva esta
palavra, da mesma maneira que a

anterior (segure Z e confirme com L):

RRTANGENTABACUS. Pressione End e
saia desta tela.Comece uma corrida
e 0 pausa. Pressione a seguinte
seqiiéncia com o direcional digital:
1. €. ¥ e Apalavra Cheat
Menu ira surgir e todas suas opcoes
estarao habilitadas. Divirta-se!
Piloto automatico Faca o trugue
acima (Todos os cheats). Durante a
corrida, pressione simultaneamente
os botdes Z e R. Se funcionar, sua
Podracer ira ser pilotada pelo
computador, nao batendo nunca!
Tudo o que vocé precisara fazer é
acelerar com o botao A. S0 nao
encoste na alavanca de controller,
senao vocé perdera controle e
explodira na parede. Para voltar a
controla-la, e so pressionar Z e R
novamente.

Star Wars:

Rogue Squadron
Pilote 0 Naboo Starmgnter tntre na

opcao Passcodes e escreva a seguinte
palavra: HALIFAX?. Dai, confirme na
opcao Enter Code. Nada ira acontecer
Agora, nesta mesma tela, escreva o
codigo 'YNGWIE!, e mais uma vez
confirme o codigo no Enter Code.
Prontinho! Volte para o jogo e vocé
podera jogar com a super transada
Naboo Starfighter! Mas lembre-se!
Isso s0 sera possivel nas fases em que
nao da pra usar o Snowspeeder!
Divirta-se!

Nota: Se voce estiver afim de desativar
o codigo, digite HALIFAX? novamente,
confirme no Enter Code, depois digite

qualguer outra palavra e confirme.
Jogue com o Tie-Interceptor Sinta
como e pilotar a nave do inimigo com
este truque. Primeiro, entre na tela de
codigos e escreva a senha FARMBOY
(aquela para jogar com a Millennium
Falcon). Depois. coloque a senha
TIEDUP. Escolha qualguer missao e, na
tela de escolha de

veiculos, va

Millenium Falcon. Coloque a alavanca
de controle para cima e o Tie-
Interceptor aparece.
Escolha as fases Va para a tela de
codigos e digite a senha DEADDACK.
Voceé podera escolher em qual fase
comecar, inclusive os estagios de
bonus. Divirta-se!
Jogue com um carrao Va para a tela de
codigos e digite a senha KOELSCH.
Depois disto, entre em qualquer fase
que a V-Wing pode ser selecionada.
Em vez da nave, vocé encontrara um
carrao preto irado! Mas fique ligado:
nao pressione o Start enquanto pilota o
veiculo, senao o game traval
Fase de bonus do AT-ST Para acessar
a fase de banus do andador AT-ST
entre na opcao Passcodes e escrevaa
palavra CHICKEN.
Todos os poderes Para jogar com suas
naves super turbinadas, entre na
opcao Passcodes e escreva a palavra
TOUGHGUY.
Beggar's Canyon Aqui esta a chance de
pilotar um T-16 Skyhopper na terra
natal de Luke Skywalker. Tatooine.
Termine todos os estagios com
medalha de bronze para correr uma
pacifica corrida atraves do deserto de
Beggar's Canyon.
Nos corredores da Estrela da Morte
Termine todos os estagios com
medalha de Prata para ganhar mais
uma fase de bonus: voce podera
enfrentara uma batalha alucinante
pelos estreitos corredores da Estrela
da Morte, igualzinho ao primeiro filme
Guerra nas Estrelas !
Batalha de Hoth Termine todos os
estagios com medalha de Ouro e vocé
podera jogar na terceira (e melhor)
fase de bonus: a Batalha de Hoth
original. igualzinha a do filme 0
Imperio Contra-Ataca! A nave
disponivel sera a Snowspeeder.
Creditos finais Para ver o nome de
todos os loucos que projetaram o
game, entre na opcao Passcodes e
escreva a palavra CREDITS.

Voe com a Millennium Falcon

Este codigo vai realizar
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a Falcao Milenar de Han Solo! Para
jogar com ela, que e a mais querida
“carcaca espacial” da galaxia, entre na
opcao Passcodes e escreva a palavra
FARMBOY. Com direito a Chewbacca de
co-piloto, mira automatica e muito
mais!

Aumentar a dificuldade Entao o game
esta muito facil para voce, bonzao?
Entao entre na tela Passcodes e
escreva a palavra ACE. Que tal agora?
Vidas infinitas Este  pra facilitar a vida
dos pilotos. Entre na opcao Passcodes
e escreva a palavra IGIVEUP. Voce
ficara com vidas ilimitadas. Agora so
nao termina o game quem nao quiser!
Cineminha Se voce quiser assistir a
todas as seqiiencias cinematograficas
do jogo (com excecao da cenas antes
dos chefes), na ordem de aparicao.
escreva a palavra DIRECTOR na tela
Passcodes.

Sala de Musica e Desfile das naves
Entre na opcao Passcodes e escrevaa
palavra MAESTRO. Voceé podera ouvir
todas as musicas de Rogue Squadron,
e ainda acompanhar um belo desfile de
todas as naves do game. Se for usado
junto com o codigo DIRECTOR, uma
nova opcao aparecera acima da
palavra Passcodes.

Radar diferente Cansado de se enrolar
com o radar de sua nave? Entao entre
na tela Passcodes e escreva a palavra
RADAR. Agora, os objetos que
estiverem em maiores altitudes
aparecerao mais brilhantes em seu
radar do que as naves baixas.

Quem e esse cara?? Entre no
Passcodes e escreva a palavra
HARDROCK. Vote para a tela titulo e
espere aparecer a demonstracao do
jogo. Quando iniciar, pressione Start
para voltar para a tela titulo. D& uma
olhada na cara de nosso amigo Luke
Skywalker...Tomou um susto?

The Legend of
Zelda: Ocarina
of Time

Mais um Rupee de ouro Além do Rupee
dourado que voce ganha depois de ter

encontrado as cem Skultulas, ha um
outro, escondido praximo a Goron City.
Na frente da entrada da cidade ha uma
plataforma elevada com um circulo de
pedras. Fique no meio do circulo e
toque a Cancao da Tempestade. Uma
gruta secreta ira se abrir. Entre no
buraco e pegue o Rupee dourado
(que vale 200 Rupees).

Mais municao Como crianca, va
nara Lost Woods e procure o alvo

" penturadg na arvore. Acerte

com seu estilingue na mosca
(quer dizer, faga 100 pontos) trés
vezes seguidas. Se conseguir, um
Deku Scrub surgira e the dara uma
sacola para carregar mais Deku Nuts.
que & a municao do estilingue.
Sacolao de Bombas Como crianca,

gog gy

jogue uma partida no Boliche Bombchu
(localizado no Mercado). Venca a
primeira partida e depois tente uma
segunda vez. Se conseguir ganhar de
novo, vocé recebera uma sacola capaz
de carregar 30 bombas de uma so vez.
Se vocé nao for muito bom no boliche,
ha uma outra maneitra de conseguir
esta sacola: va para a Goron City como
crianca. Ha um Goron doidao rolando
por ali. Use uma bomba para para-loe
ganhar a sacola.

Sacolaco de Bombas Se voce ja tiver
pego a sacola para carregar 30
bombas no Boliche Bombchu, va para
Goron City e procure aquele Goron
maluco que nao para de rolar. Use uma
bomba ou um bombchu para fazer ele’
parar. Antes dele comecar a girar
novamente, use outra bomba ou
bombchu nele. Ele ira the parabenizar
por sua coragem e lhe dara a maior
sacola do jogo, capaz de carregar 30
bombas de uma vez!

Leite na faixa Se vocé tiver uma garrafa
vazia, fique na frente de uma vacae
toque a Cancao de Epona. A mimosa ira
se sentir energizada e enchera sua
garrafa com leite fresquinho. de graca!
Ataque das galinhas Quem é fa de
Lelda ja deve ter percebido isso: ataque
sem piedade qualquer galinha com sua
espada. Ela ira chamar por reforcos e
logo montes de galinhas irao aparecer
voando na tela e te atacarao para valer.
A sensacao lembra um pouco o filme
0s Passaros, de Hitchcock. Para
escapar desta, e so sair da regiao que
voce estiver.

Conserte a placa Se vocé deu uma de
vandalo e destruiu as placas
indicadoras, ainda ha tempo de se
redimir, £ 56 tocar a Cancao de Zelda
na frente da placa paa ela se
reconstruir como magica na frente de
seus olhos.

Musiquinha do final Logo apos o final
do jogo. quando estiver escrito The End
¢ a tela estiver congelada, aguarde
alguns momentos até comecar a tocar
uma misica. Se vocé prestar bem
atencao, notara que aquela € a cancao
que voce criou para o Espantalho
(Scarecrow Song). Espere mais um
minuto e a misica tocara novamente.
agora com outro instrumento ou em
uma oitava diferente. lsso acontecera
umas cinco vezes. até parar. Depois
disso, desligue seu console e va
descansar um pouco!

Quadros escondidos Quem disse que o
Mario nao aparece neste jogo? Dentro
do Castelo de Hyrule, no local onde
voce encontra a princesa Zelda pela
primeira vez, existem algumas janelas
do lado esquerdo e direito. Va para o
lado direito e olhe atraves da janela
(use o botao C P para olhar) para ver
quadros com Yoshi, Mario, Luigi,
Bowser e a Princesa Peach. Agora, use
0 seu estilingue (Singshot) e mire na

janela para fazer um Rupee vermelho
cair. Vocé ganhara 20 Rupees. Agora va
para o lado esquerdo e atire com o
estilingue na janela. Um guarda ira
aparecer e dara a maior bronca em
Link. De quebra, ele ainda jogara uma
bomba!

21 garrafinhas Voce podera ter muito
mias garrafinhas (Bottles) do que as
quatro permitidas no jogo. Va até um
lugar com peixes que podem ser
capturados com uma garrafa (Zora’s
Domain, por exemplo). Use uma delas
em um peixe e antes que Link termine
0 movimento de captura totalmente,
pause o jogo e substitua a garrafa que
voce usou por outro item. 0 item que
voce escolheu desaparecera e uma
nova garrafinha ira aparecer em seu
lugar. Vocé pode repetir este
procedimento com varios items de seu
inventario. Mas atencao! Tenha certeza
de fazer este trugue com objetos sem
utilidade (como a Claim Check ou as
Deku Nuts). pois os itens que voce
trocar por uma garrafa nao poderao
ser recuperados.

Dinheiro facil! Um inseto (bug)
capturado em uma garrafa se
multiplica por trés quando vocé o
liberta. Para ganhar Rupees, solte os
insetos e capture um em cada garrafa
disponivel em seu inventario. Agora.
venda alguns para o comprador de
insetos do Market ou da Vila Kakariko.
Mantenha sempre uma garrafa cam
Inseto para fazer este esquema sempre
que vocé precisar de Rupees.

Todas as Golden Skulltulas

Skulltulas espalhadas pelo jogo
Legenda:

LC - Somente com Link Crianca

LA - Somente com Link Adulto

N - Somente de noite

Floresta Kokiri - 3

1. Atras da casa dos Irmaos Sabe-Tudo
(Know-It-All Brothers). LC/N

2. No telhado da Casa dos Gémeos
(House of Twins). LAIN

J. Jogue um inseto dentro do buraco do
pe-de-feijao. LC

Hyrule Field- 2

1. Siga em direcao a Vila Kakariko,
atravesse a ponte, vire a esquerda e
coloque uma bomba na arvore. LC/LA
2. No circulo de pedras, proximo a
entrada do Vale Gerudo. LC/LA

Hyrule Castle - &

1. Dentro de uma caixa, na Casa da
Guarda, na entrada do Mercado. LC

2. Toque a Song of Storms ao lado da
arvore, (proximo a onde vocé acordou
Talon). LC

3. Na arvore, na entrada do Castelo
Hyrule. LC

4. Atras do arco de pedra, depois que o
Castelo foi dominado por Ganondorf. LA
Rancho Lon Lon - &

1. Em uma arvore, assim que vocé
entrar no Rancho. LC

2. Na parede externa do cercado dos




cavalos,

do outro lado da entrada. LC/N

3. Em uma parede de pedra, do outro
lado da entrada. LC/N

4. Na segunda janela da casa de Talon.
LCN

Vila Kakariko - 6

1. Trombe na arvore proxima a entrada
da Vila. LC/N

2. Atras da House of Skulttula. LC/N

3. Na pilha de tijolos da casa em
construcao. LC/N

k. Na parede da casa do garoto,
proximo a saida para a Montanha da
Morte. LC/N

5. No topo da escada da torre de
observacao. LC/N

6. No telhado da casa de Impa. LAN
Lost Woods - 3

1. Jogue um inseto no buraco do pé-
de-feijao, proximo ao Skull Kid. LC

2. Plante um feijao quando crianca.
Volte adulto e suba no pé-de-feijao.
LAN

3. Jogue um inseto no buraco do outro
pé-de-feijao. LC

Montanha da Morte - &

1. Na primeira caverna da direita - LC/
LA

2. Em um pequeno escanderijo, acima
da entrada da Caverna Dodongo - LA/N
3. Depois da Gltima pedra rolante, na
subida para a Montanha da Morte -
LAN

4. Jogue um inseto no buraco do pe-
de-feyjan, na frente da Caverna de
Dodongo - LC

Goron City - 2

1. Em uma caixa. no andar superior da
cidade - LC

2. Na plataforma superior central,
escondida atras de um monumento de
pedra - LA/N

Rio de Zora - &

1. Escondido na sombra da escada.
proximo a cachoeira - LC/N

2. Trombe em uma arvore, proximo a
entrada do rio. - LC

3. Bem perto do meio do rio, em uma
parede do vale - LA/IN

4. Em uma parede, um pouco antes da

entrada dos Dominios de Zora -
LA
Dominios de Zora - 1
1. Na parte de cima da
cachoeira congelada
- LAIN
Fonte de Zora - 3
1. Em uma arvore,
praximo a entrada
da Great Fairy’s
Fountain - LC
2. A direita do
tronco que esta
parcialmente dentro
d'agua - LCIN
3. Na entrada da Caverna
~ daFada, use a Silver
" Gauntlet para retirar a pedra. -
LAN
Lago Hylia- 5
1. Na ilha onde vocé pegou a Flecha de
Fogo - LC/N
2. Dentro de uma caixa, no fundo da
piscina do Laboratorio - LA
3. Atras do Laboratorio - LC/N
4. Em uma ilha, no topo da arvore
morta, a0 lado do simbolo da Triforca -
LAN
3. Jogue um inseto no buraco do pe-
de-feijao, na frente do Laboratorio - LC
Cemiterio - 2
1. Em uma parede externa do cemitério
-LCN
2. Jogue um inseto no buraco do pe-
de-feijao, do lado esquerdo do
cemitério - LC
Sacred Forest Meadow - 1
1. Ao leste da escadaria - LAIN
Cratera da Montanha da Morte - 2
1. Jogue um inseto no buraco do pe-
de-feijao, proximo ao poco de lava -
LC
2. Dentro de um caixote, junto a
entrada - LC
Vale Gerudo - &
1. Na parede, ao lado da ponte de
tronco - LC/N
2. Atras da cabana dos carpinteiros -
LAN
3. Debaixo de um arco de pedra - LAN
k. Jogue um inseto dentro do buraco do
pé-de-feijao - LC
Fortaleza dos Gerudo - 2
1. Na parede leste da Fortaleza. Suba
no teto das casas para pega-la. - LAN
2. Atras do alvo norte, na Galeria de
Tiro ao Alvo. - LAIN
Haunted Wasteland - 1
1. Na estrutura de pedra, onde voce
encontrou o fantasma guia. - LA
Desert Colossus - 3
1. Em uma palmeira, ao lado do oasis
(antes de fazer chover) - LAIN
2. Plante um feijao magico. Volte como
adulto e suba no pe-de-feijao. LAIN
3. Jogue um inseto no buraco do pe-
de-feijao, ao lado do Templo dos
Espiritos. LC
Skulltulas dos Labirintos
Arvore Deku - &
1. Na sala da bissola, do lado

esquerdo.

2. Na grade da sala onde voce cai apos
estourar a teia.

3. Na parede amarela da sala onde
vocé cai apos estourar a teia.

b. No B1, queime ateia da parede e use
uma bomba para abrir a passagem.
Caverna de Dodongo - 5

1. Em uma parede de pedras. Cologue
uma bomba e entre na caverna.

2. Exploda uma bomba para formar
uma escadaria e suba.

3. No mesmo local da anterior, em um
buraco no alto (com o Longshat).

4. Toque a Cancao do Espantalho e use
0 Gancho nele para subir.

5. Na boca da estatua que leva ao
chefe, ponha uma bomba em uma
porta.

Barriga de Jabu-Jabu - &4

1. e 2. Caia por um buraco do chao
para encontrar duas Skulltulas.

3. Caia dentro do buraco que Ruto caiu
e entre na porta.

k. Na sala antes do chefe, na trepadeira
da parede.

Templo da Floresta - 5

1. Entre no Templo e procure nas
trepadeiras do lado direito.

2. Na sala das quatro tochas. suba os
degraus e olhe para o lado direito.

3. Na beira do lago. na parede do outro
lado da agua, proxima a ilha.

&, Desca no buraco ao lado do grande
bail e ande sobre a plataforma estreita.
9. Desca no elevador do meio da
entrada e empurre um bloco para abrir
uma sala.

Templo do Fogo - 5

1. Na sala dos tijolos voadores, na
parede.

2. Toque a Cancao do Tempo ao lado do
bloco azul e suba nele.

3. Contorne um muro e coloque uma
homba nesta parede.

4. Toque a Cancao do Espantatho e use
0 Gancho para chegar até ele.

5. Depois da Skulttula anterior, escale a
grade ate o andar de cima

Caverna de Gelo - 3

1. Na sala com a grande lamina de gelo
giratoria, na parede acima.

2 Na sala da sala hissola, entre na
abertura do lado esquerdo.

3. Na sala com o bloco de gelo que
pode ser empurrado, na parede
esquerda.

Templo das Aguas - 5

1. Com o nivel de agua baixo, use 0
Gancho para alcancar a beirada, fique
proximo as barras de ferro e use 0
golpe da espada

Com a agua no segundo nivel. suba no
bloco flutuante e atire no gancho.

3. Com a agua no terceiro nivel, va para
esquerda do simbolo da Triforca.

4. Desca no buraco atras do grande
bat e siga até o terceiro redemoinho.
5. Antes da porta da chave do Chefe,
coloque as Botas de Ferro, fique
embaixo da cachoeira e use 0

Jd A N E I K 0

Longshot.

Poco da Vila Kakariko - 3

1. Use a Lente da Verdade para
observar o caminho e entre na porta.
2. Na sala com dois troncos formando
um X, entre na porta francada.

3. Na outra sala com dois froncos
formando um X, entre na porta
trancada.

Templo das Sombras - 5

1. No B3, use a Lente da Verdade para
enxergar as plataformas, entre na
porta, derrote todos os inimigos e siga
pela porta.

2. No mesmo local anterior, use a Lente
da Verdade para ver o bloco na parede.
Agarre-0 e empurre até o final

3. No mesmo local anterior, pegue a
Skulltula atras da caveira gigante.

. Figue ao lado do simbolo da Triforca
e foque a Cancao do Espantalho.

5. De costas para porta da Chave do
Chefe, entre na primeira porta e pegue
atras das trés grandes caveiras.
Templo dos Espiritos - 5

1. Com o Link Crianca, entre na porta
da direita na grade. do lado direito.

2. Com o Link Crianca. no 2F. Assim
que chegar (4, vire de costas.

3. Entre na porta mais distante do trono
e desca os degraus.

&. Como adutto, na sala com as pedras
rolantes, toque a Cancao do Tempo.

5. Como adulto, ande até o cotovelo da
estatua e vire para esquerda.

Prémios Depois de coletar um minimo
de 10 Skulltulas, siga para a Vila
Kakariko e entre na House of
Skulltulas. Se houver alguma crianca
feliz, significa que voce ja pegou um
numero suficiente de simbolos para
ganhar um prémio.

Carteira de Adutto 10 Skulltulas

Pedra da Agonia 20 Skulltulas

Carteira do Gigante 30 Skulltulas
Bombchu 40 Skulltulas

Pedaco de Coracao 50 Skulttulas
Rupee de Ouro 100 Skulltulas
Todas as 100 Skulltulas na maior
moleza Toque a cancao da
tempestade (Song of Storms) perto da
arvore que esta em frente do castelo
de Hyrule (Perto de onde Malon estava
dormindo) para fazer um buraco
aparecer. Entre nele e destrua todas
as paredes com uma bomba para
encontrar algumas aranhas. Mate
todas elas para revelar uma Gold
Skulltula Token. Agora, fique proximo
do teletransportador (facho de luz
brilhante) que esta no meio da sala e
use atecla Z para mirar na Skulltula.
Dispare seu bumerangue para pega-
a e imediatamente dé uma
cambalhota para ser teletransportado
antes que o bumerangue retorne para
as maos de Link. Se voce entrar
novamente pelo mesmo buraco, a
Skulltula estara 1a. Cada vez que vocé
fizer este procedimento, vocé ganhara
uma Skulltula.

c 0 0 O

Modo caleidoscapio Na tela de selecao
de audio, escolha a musica Haluci e
depois mude o modo de musica para
Choose. Feito isso, va para a opcao
para um jogador e escreva Haluci no
lugar do seu nome e dé um OK. Agora é
s0 viajar com o visual psicodelico!

Overdrive

Carros especiais Entre na tela do
menu principal. La existem quatro
opcoes (Championship, Versus, Setup,
Credits). Imagine que estas opcoes
estao numeradas de 0 de 3 (por
exemplo. Championship é zero,
Versus é 1, e assim por diante). Digite
as sequintes sequéncias
(pressionando o botao Z) enquanto
posiciona o cursor (com a tecla
direcional) sobre as opcoes do menu
apropriadas.
Carroextral:3,1,2,0.1.1
Carroextra2:0,3,1.2,1.0,2.3
Carroextrad:1,1,0,3.0,1.0.3, 2.1,
2

Se funcionar, voce escutara um ruido
e uma carinha sorridente ira
aparecer. Se voce errar, escolha
gualquer opcao e retorne para a tela
do menu principal para tentar
novamente.

Abrir todos os carros normais Usando
0 esquema do codigo acima, digite
esta sequéncia para habilitar todos os
carros normais: 3, 0.0, 1

Abrir as temporadas

Temporada 4:1,0,0,3,2,2,0
Temporada 5:2,0,3.1,1,2.0.1.3,0

Top Gear Rally
arro-espetho Este e um codigo
novinho em folha: Durante a corrida,
pressione=>, T, €, Cd, C¥ A
=> e L Agora saia da corrida e inicie
uma nova. Na tela Decal (a dltima tela
de opcdes antes da corrida comecar),
pressione C para seu carro ficar
com uma pintura toda espelhada.
Ficou mais legal, nao ficou?
Modo Arco-iris Durante a corrida,
pressioneC¥, 2B, T, T e .
A tela ficara toda colorida, deixando a
corrida muito doida. 56 nao jogue
muito desta maneira ou voce ficara
com dor de cabeca! Digite 0 mesmo
codigo para voltar ao normal
Mude as texturas Este codigo altera
um pouco os graficos, deixando todas
as texturas meio prejudicadas.
Durante a corrida, pressione B, €,
= 1. € 1e=> (uase ndo da
para perceber a diferenca. Digite o
mesmo codigo para voltar ao normal.
(Quando foi? Quer saber o dia exato
que este game foi oficialmente
terminado? Entao pressione
simultaneamente os quatro botdes C
(amarelos) na tela titulo. A data
aparecera na parte de cima da tela.

'




NINTENDO

Toy Story 2
Venca o carrinho-de-controle-
remoto Para tornar sua missao mais
simples, quando comecar a corrida,
saia correndo normalmente. Quando
o carrinho estiver bem atras de
vocé, use seu atague giratério (C )
e 0 carrinho para na hora. Isso da
um tempo para voce se distanciar
bem dele.

Triple Play 2000
Avance uma base Quando vocé
estiver arremessando ou rebatendo,
segure os botdes L, R, Z e pressione:
para T e para ¥ (no direcional ou
na alavanca). Yocé ouvira um
barulho indicando que deu certo.
Agora, apos mais uma bola, vocé
avancara uma base.

Homeruns na maior moleza Quando
voce for rebater, segure a alavanca
de controle para o canto superior

esquerdo e pressione o botao B. Se a

posicao estiver correta, vocé tera
grandes chances de fazer Homeruns
(jogar a bola para fora do estadio).
ouper Homeruns (uando vocé
estiver na base para rebater, segure
0s botdes L. R e Z (faca isso quando
0 arremessador estiver pronto, mas
antes dele jogar a bola). Enquanto
segura estes botoes. fique
pressionando sem parar,
alternadamente: € e => no
direcional, até ouvir um ruido. Agora

prepare-se para dar uma tacada que

ira mandar a bola bem longe. Se

voce acertar ou errar a rebatida, tera

que fazer o truque novamente.
Sons durante um Homerun Depois
de acertar um Homerun. pressione
C ou C=> para ouvir sons de
buzina. Pressione também o botao
C\ para ouvir sons de apitos
enquanto o jogador corre em volta
das bases.

que estiverem nas areas visiveis do
mapa

LLTHCLRSFTHRNB Transforma a cor de
todos os objetos

CLLTHTNMTN Desliga os efeitos de
correcao nos graficos do No&
LKMBRD Modo vdo. Quando quiser
voar, € so pressionar os botdes L e R.
Apds colocar esses codigos, entre na
opcao “Cheat Menu™ e habilite as
opcoes desejadas.

Turok 2:
Seeds of Evil

Cheats Digite estes codigos na tela
Enter Cheat. Depois, entre na opcao
Cheat Menu para habilita-los.
Maozonas e Pezoes: Inimigos com
maos e pés enormes: STOMPEM

Modo cabecao: Inimigos com cabegas
grandes: UBERNOODLE

Modo palito: Inimigos magrelos e
compridos: HOLASTICKBOY

Modo Blackout: Jogar no escuro:
LIGHTSOUT

Modo anaozinho: Inimigos nanicos:
PIPSQUEAK

Modo Tosqueira: Para modificar as
texturas das imagens:
WHATSATEXTUREMAP
Modo Papel e caneta: Gréficos
modificados e sem cores: |GOTABFA
Modo Bebeé: Para colocar o rosto do
bebé Zach no lugar dos icones de
energia: AAHGOD

Dinosaur Hunter Cadigo do Juan: Para colocar o rosto do
Todos os cheats Pause o jogo, entre na Juan no lugar dos icones de energia,
opcao “Enter Cheat” e coloque esses escreva a senha HEEERESJUAN na tela
codigos: Enter Cheat. Para quem nao sabe, Juan

GRGCHN Todas as

armas, municao

infinita, inimigos

cabecudos e amostra

do final do jogo

RBNSMTH

Invencibilidade, todas

as armas, municao

infinita, inimigos

cabecudos e amostra

do final do jogo

DNCHN Inimigos

minsculos e amostra

do final do jogo

FRTHSTHTTRLSCK

Vidas infinitas

THBST Galeria de

personagens (so pode ser acessada é o garoto americano que venceu um
através da tela de apresentacao) concurso promovido pela Iguana no
THSSLKSCL Inimigos andam em ano passado. Como prémio, o sortudo
camera lenta ganhou o direito de ter seu rosto no
FOTHMGS Amostra do final do jogo (so game. (uem nao queria estar no lugar
pode ser acessado através da tela de dele?

apresentacao) Zumbis calminhos Por acasoos
DLKTDR Graficos sem renderizacao mortos-vivos da segunda fase estao te
(preto e branco) dando muitos problemas? Entao va
SNFFRR Para jogar com visual para a tela de opcdes e ponha a opcao
discoteca do sangue (Blood) em “off" . Desta
CMGTSMMGGTS Todas as armas do maneira, 0s monstrengos nao irao
jogo arremessar suas tripas em voce,
BLLTSRRFRND Municao infinita tornando a briga muito mais facil
NSTHMNDNT Veja todos os inimigos Atire nos passaros Vocé sabia que ha

um proposito em destruir os passaros
do inicio da primeira fase? Logo no
inicio, ha um porto trancado no topo
de uma escada. Se vocé encalhou e
nao consequiu abrir o portao, atire nos
passaros e veja 0 que acontece. Bingo!
Destravar os codigos Cada vez que um
estagio de Turok 2 for terminado, um
novo trugue no Cheat Menu sera
liberado. Para acionar os codigos,
entre na tela do Cheat Menu e coloque
a opcao em “on”. Veja quais os trugues
dos trés primeiros niveis:

Nivel 1: Modo Frooty Stripes

Nivel 2: Modo Pen and Ink

Nivel 3: Modo Gouraud

Twisted Edge

Extreme
Snowhoarding
Pranchas exiras

~Para ganhar as pranchas XXX6. Top
Gear Rally. e Midway, termine em
primeiro lugar em todas as corridas.
-Para ganhar a prancha Bucky, termine
o modo Stunt Challenge.
-Para ganhar a prancha Flower,
termine em primeiro nos trés
percursos do primeiro round no modo
Competition.
Surfistas secretos Termine com a
melhor média de pontos em todos os
niveis do Modo Competition para
habilitar os surfistas secretos: Ben,
Nieno, Tok, e Boreth.
Queimando a largada Preste atencao
na hora que a cormda comecar. Logo
depois que a palavra "Go™ desaparecer
da tela, pressione duas vezes para
cima. Se for feito
corretamente, seu
surfista ira queimar a
- [ largada e saira na frente
.~ [ dos adversarios.
Manabras Spin: Segure
€ ou > no direcional e
pressione A (guanto
-l mais tempo voce
~ W sequrar o direcional.
g maior 0 giro)
Front flip (durante o
salto) &, 1, A
Back flip 1. &, A
Rodeo flip €, N, A
Egg flip €, =, A
McTwist720 ™, & A
Misty Flip N, € A

Vigilante 8

Todas as fases, personagens e carros
Para selecionar fases, personagens e

veiculos, digite o passwortd
JIBTTCFDTLRMGW.

Habilite todos os veiculos Para habilitar
todos os veiculos (com excecao do
Alien), digite o password
GANGS_UNLOCKED

Clone Para permitir que varios
jogadores utilizem o mesmo carro,
digite 0 password MIX_MATCH_CARS
Ultra-resolucao Para melhorar a

N

resolucao, digite o password
MAX_RESOLUTION

Aumente os misseis! Quer mais
misseis? Entao digite o password
MISSILE_ATTACK

God Mode Para ficar invencivel digite o
password LIVING_FOREVER
Rapid-Fire Para cuspir bala sem parar,
digite 0 password FIRE_NO_LIMITS
Reduza a gravidade! Digite o password
A_MOON_GETAWAY

Remova todos os inimigos Esta tendo
problemas com os inimigos? 0 que
acha de se livrar deles? Digite 0
password POPULATION_OUT
Slow-Motion Para deixar o jogo lerdo.
digite o password GO_REALLY_SLOW
Super dificuldade Quer desafio? Deixe
0 jogo com o nivel maximo de
dificuldade. Digite o password
|_AM_TOUGH_GUY

Habilite todas as fases Para ter acesso
a todas as fases, digite o password
LEVEL SHORTCUT

Veja todos os finais Para ver todos os
finais sem precisar jogar, digite o
password LONG_SLIDESHOW

Carro Alien Para pilotar um carro de
outro mundo digite a password
GIMME_DA_ALIEN

Pilote um Dirigivel Em Casino City, vocé
vera um dirigivel voando ao redor da
fase. Espere a geringonca aterrissar e
entre nela assim que as portas se
abrirem. Yocé podera dirigi-la, mas
nao vai consequir subir nem descer
quando quiser. Se estiver voando sobre
um edificio com power-ups, a
aceleracdo fara com que o dirigivel
caia. Preste atencao nos seus
oponentes, pois se algum deles
disparar contra vocé, o aparelho
explodira.

V-Rally Edition’99
Carros Bonus Na tela “Press Start”,
pressione: L e R simultaneamente.
C€.C-> e LeRaomesmo tempo.
Depois, va para a tela de opcoes,
segure o botdo Z e pressione L. Vocé
podera escolher diversos carros
extras.

Cheat Menu Na tela “Press Start”,
pressione: L e R simultaneamente,
(€, (=, LeRaomesmotempoe
Start. Na praxima tela, segure o botao Z
e pressione L varias vezes até o Cheat
Menu aparecer.

Wayne Gretzky’s

3D Hocke

Jogue com os melhores times Este
codigo acrescenta 4 novos times.Na
tela de Opcoes, antes de ter escolhido
seu time, segure L, e entre com esta
sequéncia nos botoes C:

2t = =

Wayne Gretzky’s

3D Hockey 98
Jogadores mais malcriados Com este




codigo. os jogadores vao sair na
porrada mais vezes do que o normal
Na tela de Opcaes, ilumine FIGHTING.
Entao segure L e e digite esta
sequencia nos botoes C: =, €, €,
e O A WL B TR e
= I ol

Conferéncia secreta Com este codigo
aparecera uma nova Conferéncia com
quatro novos times. Na tela de Opcoes,
segure L. e digite esta sequéncia

nos botes [: =, €, €, =, €&, €,
o s

WCW/NWO
Revenge

Cinturdes prateados Este truque
deve ser feito na tela de
apresentacao do jogo (aquela que
mostra o Hollywood Hulk Hogan
segurando um microfone). Quando
ele estiver aproximando o
microfone da boca, aperte o botao
A. Agora, basta escolher o
Championship e ver os lutadores
campeoes. tles estarao com
cinturoes prateados!

Como controlar os acompanhantes
Sabe aguelas pessoas que
acompanham os lutadores nas
lurtas One'n One? Agora é possivel
controlé-los. Basta entrar no ;
modo One'n One e escolher
qualguer lutador que tenha um
acompanhante (o Diamond Dallas
Page, por exemplo). Depois que a
luta comecar, (vocé tem que ter
quatro controles), pegue os
controllers trés e quatro e aperte
L. Agora mais duas pessoas podem
entrar na luta e descer a porradal

WinBack: Covert
Operations

Todos os personagens do Multiplayer
do jeito facil Na tela principal. na qual
esta escrito Press Start (pressione
Start), aperte T, ¥, ¥, 2,2 2,
€ € €[ +Start
Todos os personagens do Multiplayer
do jeito dificil Para destravar estes
personagens, complete os modos Story
ou Trial com os seguintes Scores:
Lila— Mais de 13.000

Leon — Mais de 15.000

Ryan — Mais de 17.000

Thunder — Mais de 19.000

Duke — Mais de 21.000

Gunt — Mais de 23.000

Banderus — Mais de 25.000

Jin = Mais de 27.000

Deathmask — Mais de 29.000
Cecile — Mais de 31.000

Medkit Extra No comeco do jogo,
quando vocé pegar a primeira
municao, nao mate o inimigo. Se vocé
se esconder atras da caixa onde a
municao esta, seu rival ira colocar um
Medkit na mesa a direita, dentro de um
container.

Modo Trial Para destravar este modo

sem ter que terminar o jogo faca o
seguinte: na tela onde esta escrito
Press Start faca (no controle
direcional . ¥, 4.2, =22,
€, €, € €esequre CV eaperte
Start. Voce deve fazer isso antes da
animacao inicial comecar. Depois de
uma mensagem sobre o Controller Pak,
vocé deve ouvir um tiro de espingarda
indicando que a dica funcionou.
Municao ilimitada Venca o jogo na
dificuldade Normal para jogar com Max
Power. Isso lhe dara municao infinita.

r—
o=
_—

WWF Attitude

Roupa extra para mulher no modo

“Create a Player Mode” Ganhe o titulo
WWF lutando com Val Venis, no modo

“Career” ou “Challenge”, jogando no
nivel NORMAL ou HARD.

Roupa extra para homem no modo

& a Mode" Ganhe o titulo
WWF lutando com o Mankind, no modo
“Career” ou “Challenge”, jogando no
nivel NORMAL ou HARD.

Mais cabelo no modo “Create a P
Mode" Ganhe o titulo WWF lutando o
“The Rock”, no modo “Career” ou
“Challenge”. jogando no nivel NORMAL
ou HARD.

Habilite o modo “No Wimps Mode”
Ganhe o titulo WWF lutando com o

Farooq ou Bradshaw no modo "Career”
ou “Challenge”, jogando no nivel
NORMAL ou HARD. Este @ um modo
bem desafiador, nao indicado para os
mais fracos.

Xena: Warrior

Princess, The
Talisman of Fate
Ative as dicas In-Battle Para isso,

durante uma luta, segure o botao de
mira e aperte no direcional: R, R, L. L.
R, L. R depois de ouvir 0 som de
entrada para dicas.

Aero The Acro-bat

9 Continues Na tela-titulo, aperte: X, Y,
B.AXABY TeR

Pular de fase Na tela Start/Options
aperte: ¥ A VY AV

Vocé ouvira um jingle. Volte a primeira
fase. Quando Aero surgir, aperte Start
Depois pressione: T, X, &, €., =,
AL eR. Pressione Select para pular
de fase.

Password Com este codigo, voce terd
acesso as series Adventure e Fantasy
completas com dois scripts para cada
nivel. Lembre-se que C significa
Cérebro e P significa Pinky! PCPC PCPC
PCPCP ou PCPC CPCP PCPC..

Ardy Light Foot

Para ver o final do jogo Pressione
simuttaneamente Start + € +Y+L+A.

Invencibilidade Aperte=>, Y.L Ae,
sem solta-los, aperte Start na tela
titulo. No jogo, pressione L para ficar
invencivel e R para pular mais atto.
Mini-Ardy Cologue o cursor em Game
otart e, na tela de apresentacao,
pressione P +X juntos e Start
Pular a fase zero Para pular a fase de
introducao, pressione Start + € + Y.

Batman Returns

9 Vidas Entre no Options e pressione
esta sequéncia no controller 2: T, 1,
Y 4. €9 €9 5A

9 Continues Entre no Options e
pressione esta sequéncia no controller
2P XEeX V. B2ATX

Batman Forever

Selecao de fase Na tela de escolha
entre os modos Training Mode ou
Regular Game, aperte: €. 1. =, 2,
A. B, e Y. Quando a tela brilhar, comece
um jogo normal com o Batman ou
Robin. Escolha a fase que quiser
comegar pressionando para cima ou
para baixo e direita ou esquerda para
escolher a area.

Comandos das armas

Legenda: T-tras; B-baixo; F-frente; BF-
diagonal baixo/frente: [|-segurar
BATBOLA  B,B+botao A
BATCUFFS  F.B + botao X
BATARANG B, BF. F + botao B
CAPE MORPH [L] botao Y repetidamente
ELECTRIC PELLETF. B + botao A
ELECTRO SHIELD [L] botao Y repetid.
ELECTRO STAFF PROD B, B, F + botao Y
EXPLOSIVE CHARGES F. B + botdo Y
EXTENDING STAFF F + SELECT

FLASH PELLET F, BF, B + botao X
FORCE WALL B, B.B + botao B

GAS SPRAY B, F + botao A

GRAPPLING HOOK SELECT+direcional
para qualquer lado

HEAT RAYSF. T.F. T+ botao A
HOLOGRAPHIC DECOY B, B, F. F + botao A
HOMING BATARANG B, BF, F + botao Y
ROCKET BOOTS F. F + botao X
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SLIPPERY GOOF. B + botao B
SMOKE PELLETF, BF. B + A
SONIC BLASTER T. F. F + botao X
SONIC PULSE GLOBE B, F + botao B
STICKY GOO B, B + botao X
TRANG. DARTS F. B + botao A
WRIST RIVETS T, F + botao Y

Battiemaniacs

Vidas Extras Na tela de abertura,
pressione: ¥ + A + B + Start. Se der
certo, voce vera uma luz vermelha
piscar.

Battietoads &
Double Dragon
Selecao de fases Pressione T, ¥,

&, 1. X B.YeA Escolha um
personagem e aperte Start. A tela de
selecao aparecera. Nela voceé pode
escolher qualquer uma das fases e
comecar com dez vidas.

Super senhas

Fase Password
Mine 2 FBWC
Mine 3 P7R
Mine & WJTV
Tree 1 RRYB
Tree 2 159P
Tree d XJSN
Tree 4 CGOM
Sand 1 TIF
Sand 2 6563
Sand 3 BMHS
Sand & Y4D)
Castle 1 HCKD
Castle 2 NRLF
Castle 3 J6BZ
Castle & MJXG
Castle 5 K3CH

Passwords das fases
1 - JSSCTS

2 - CKBGMM
3 -SCTWMN
& - MKBRLN
5~ LBLNRD

6 - JMDKRK
7 - STGRTN

8 - SBBSHC
9 - DBKRRB
10 - MSFCTS
11 - KMGRBS
12 - SLUMBG
13 -TGRTVN
14 - CCLDSL
15 - BICLMB
16 - STCJOH

Invencibilidade X. A, B, Y !! e !

99 firos nerf B. A, € duas vezes

Roupas de Mergulho B, €, T e B
99 buracos portateis =, 1, Select
duas vezes

Supersaltos B, A.Be Y

¢ 00 DO

L L e e A WL S S N

Castlevania:
Dracula X

Passwords

Z: verde, azul, azul, azul rosa

J: amarelo, rosa. rosa, amarelo, rosa,
verde, amarelo, rosa, rosa

h: azul, azul. amarelo, rosa, rosa, azul
verde, verde

5: rosa, rosa, rosa, rosa, azul, verde,
amarelo, verde, verde

b: azul amarelo, azul. rosa. azul.
azul verde, amarelo, verde.

Daffy Duck:

Marvin Missions
Vidas extras Comece o jogo. Na tela
que diz “Where there’s duck there’s
fire” (onde ha pato, ha fogo) pressione
€ €35 VYRE)X
Voce ira ouvir uma voz dizendo
"Mother” (mae) e ganhara vidas extras.

Demon's Crest
Todos os ftens Digite 0 password QFFF,
KNRR. DDLR, X6TQ

Jogue com os chefes Digite o
password RBNL. XHGB, VGBB, LYLD

Passwords Pra vocé passear pelas
missoes do jogo:

1 - JLMLT]

2 - K32L62R

3 - JRGPBMB

4 - FINSNCJB

Donkey Kon

Fase Secreta de bonus Na tela Game
Over, aperte Start. Depois gue Cranky
Kong aparecer, aperte a sequéncia: ¥,
Y, & duas vezes e Y. Vocé podera ficar
quanto tempo quiser! Para sair, sequre
Start e aperte Select.

Donkey Kong
Country 2:
Diddy’s Kong
Quest

75 Kremcoins Para pegar as 75
Kremcoins (moedas) logo na primeira
fase, siga o seguinte procedimento: na
fase Pirate PanicStage, siga em frente
e entre na cabine do Kaptain K Rool
Nao encoste em nada. Saia da cabana.
pule as duas bananas e pegue o cacho
de bananas que esta logo em frente.
Volte (ainda desviando das duas
bananas) e entre na cabana
novamente. Pegue o balao de vidas e
saia da cabana. Siga em frente
novamente, pegue 0 cacho de bananas
mais uma vez
(sem pegar S
aquelas duas _

bananas!) e retone  \_JILJ

para a cabine. =




L)
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Agora vocé encontrara uma Kremcoin
flutuando. que vale por 73 moedas.

90 vidas Na tela onde voce escolhe
entre um ou dois jogadores, pressione
para baixo muitas vezes ate aparecer a
tela com os modos Music Test e Cheat
aparecerem. Selecione o modo Cheat e
aperte a sequéncia de botdes: Y, A
Select A ¥, €, A ¥

Sem Barris DK Repita o procedimento

acima, mas digite este cadigo: B, A, =.

Earﬂlwnrm Jllll

Pause ¢ aperte I. B A }unlns. dqnls
BXAABXA e Start. Os desenhistas do
game aparecem. & na seqiiéncia o
modo Debug com selecao de fases e
invencibilidade.

Earthworm Jim 2
Vidinha Extra Aperte XXX XAAX.
Select.

Plasma Gun Aperte XXX XAAA,
Select

Bubble Gun X.X.X.XABA Select
Money Worms AABAAYB.Y.
Continues Extras A, Select ABX.YXY.
Municao Extra Select X XXX XX,
Select.

mm X.SelectX.B.X. SelectXA.

reto para Puppy Love ¥, =, ABX.

{--n
Direto para Inflated Head 1,
'bmw--}

Direto para Lorenzo's Soil AX, €, =,

X € €

R—

New Washington: JWLYX (Facil), JNGLO
(Médio)

Cyber Tower: RSVP (Facil; HNYTM
(Médio)

Paradise Club: SLMN (Facil), DWNGH
(Médio)

Planet Morph 1: ZTHRK (Facil), STBRM
(Medio)

Planet Morph 2: CRLOXZ (Facil),
ROBALR (Medio)

WO |RALYD)
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Pule de fase Escreva BARNEYS GRABS
BLUE TREES (Para pular a fase
pressione o botao X ou B para ir direto
ao final do jogo)

Invencibilidade Escreva MS STONE
MAKES WEIRD JELLY

Para ver o final do jogo HOAGIE TAKES
COLD TREES

Cortando caminho Existe um atalho
bem legal no estagio King League Red
Canyon 2: depois de uma série de
pulos milltiplos, a pista segue para a
direita. Ao invés de virar, use um
superturbo e siga reto. Yoce vera uma
rampa na barreira a sua frente. Segure
o direcional para fras e voce pousara
sobre uma rampa vermelha em forma
de seta. Continue segurando para tras.
Voce batera na rampa e pousara
proximo ao final do circuito.

Inspector Gadget

ela de opcoes secretas Na telz
segure os botoes L. R. Bepresslune
bt e 9 €

Se funcionar, a tela ficara cor de rosa.
Solte todos os botdes e aperte Start
para a tela Debug Menu aparecer

Judge Dredd
vials super senhas:

Fase 2 (BGB
Fase 3 VFPD
Fase & CPRY
Fase 5 FCWIZ
Fase7 CBBY
Fase 8 KKBG
Fase 9 CNRN
Fase 10 DXHG
Fase 11 TMKT
Fase 12 YGRZ
Fase 13 TQZH

Jungle Book
ow Motion e modo voador Durante a

exibicao do logo da Virgin, aperte os

sequintes botdes no controle 1. 1, 1,
T.B.B.Y.Y Select T, ¥, €. .8,

1. Y. Entre na tela de opgdes e mexa
no level. 0 niimero indica a fase
desejada. Coloque ainda o Cheat em 5.
Ao longo do jogo pressione R para
obter o efeito de slow motion. Ja o
botdo L permite que voce se dirija a
qualguer ponto da tela como se
estivesse voando.

Jungle Strike
Passworas

1 - Bb458pBanmpt

2 - Bb458pBanmpt

3 - 8b45rpB0nmpt

4 - Bb4Syp8Fnmpt

3 - Bb4ScpBxnmpt

6 - Bb454pB2nmpt

7 - Bb4SmpBynmpt

8 - 9b4Syp8Inmpt

J ANETIR O

7 - BbSfpBvnmpt

Jurassic Park 2:
The Chaos
Continues

Continues infinitos na tela de Mission
Select digite: L L LR.R.R LLR.R.
LRLLRRLLLRR.R

International
Superstar Soccer

'Transfnrme 0s uues em caes Para
jogar com os juizes tranformados em

doceis cachorrinhos, digite esta
sequéncia na tela titulo com o
segundo controle: P, . &, V.
€, = € - B A Seouvirum
latido, deu certo.

Times All Star Para jogar com os
times All Star no Open Game, digite na
tela titulo. com o segundo controle: R,
T 4. LXB € A=Y Seouir
um latido. deu certo.

Pontos de habilidade extras Depois de
selecionar seu time, selecione a
opcao Edit Players Skills. Distribua
todos os pontos de habilidades entre
seus jogadores. Quando vocé tiver
zero ponto (0), selecione a palavra
Cancel e pressione o botdo Y. Agora,
voce tera mais pontos de habilidade
para distribuir entre seus jogadores
(exatamente a mesma quantidade que
vOCé comegou).

Kirby’'s Dream
Course

Sound test Pegue todas as medalhas
de Bronze dos cursos extras.Na tela

principal voce verea 0 menu “Sound
Test".

Krusty’s Super

Fun
Passwords
Level 2 - BARTMAN
Level 3 - SMITHERS
Level 4 - SNOWBALL
Level 5 - JEBEDIAH

ouse

Lamborghini

American
Challenge

Quer dinheiro facil? Digite este
password especial para comegar com
$6 milhdes de reserva. Gaste a
vontade!
JFKBBBBBBBBBBJFK

c 0 0 0

Lawnmower Man

Modo Nigel Wayne Para ativar o modo
Nigel Wayne, aperte Start para pausar
0 jogo. Em sequida, aperte B, R, A,
Select. Y. A, B, Y. A, B, Start, Start. A, L.
L, e Start

Vidas infinitas Comece o jogo e pause
logo depois. Aperte B, R, A, Select, Y, A,
B. Y, AeB. Despause e pause de novo.
Agora aperte os botdes R, A, Select. Y e
Start

Avancando fases Para tirar os
estipidos lemmings do aperto, use
estes codigos.

Tricky Level 5 - GJWDHMG

Tricky Level 13 - ZVMQKXB

Tricky Level 28 - JHOSPRH

Tricky Level 30 - SRWGXIM

Taxing Level 1 - POFPTBP

Taxing Level 5 - DXCOKRX

Taxing Level 30 - WFCSHNT
Mayhem Level 12 - GWJTPLW
Mayhem Level 22 - RMDTBFQ
Mayhem Level 30 - ZTTGRFH
Sunsoft Level 5 - KCGHCNC

Modo de opcao Na tela titulo, segure
Select. depois pressione Start. Vocé
entrara em um modo de opcoes
secreto, onde sera possivel alterar a
configuracao do controle e escutar as
musicas do jogo.

Selecao de fases com invencibilidade
Na tela de opcdes, digite BARRY que ira
aparecer a opcoes pra escolher a fase
e ficar invencivel

Magic Sword
Mais Vidas Na tela de opcoes cologue o

seu cursor em “exit” com o controle 1e

com o controle 2 digite L e Start juntos
para comegar o jogo com 9 vidas.
Se morrer repita a operacao!

Maui Mallard In

Cold Shadow
Passwords

Bonus 1 - QVRBLP

Bonus 2 - CNFJTS

Bonus 3 - PHMBTT

Bonus 4 - AFXDOH

Bonus 5 - SX6DLG

Bonus 6 - MOVCBQ

Bonus 7 - HRTGDV

Mega Man 7

Modo Street Fighter Coloque o
password 1415 5585 7823 6251.

Ele da todos os itens, armas e leva
direto a (ltima fase. Se vocé entrar
com esse password com os botoes L e
R pressionados, vai para 0 modo Street
Fighter.

Mega Man X
Passwords Na tela titulo, mova para

a opcao Password e pressione Start.
Agora, divirta-se com algum destes
codigos (lembre-se que os
primeiros quatro nimeros sao da
fileira de cima, os quatro nimeros
seguintes sao da fileira do meio e o0s
quatro ultimos, claro, da fileira de
baixo).

Estagio Chill Penguin terminado
6385, 5336, 5364

Estagio Storm Eagle terminado
6483, 7376, 5124

Estagio Flame Mammoth terminado
1573, 5232, 7264

Estagio Spark Mandrill terminado
5131, 7358, 4181

Estagio Armored Armadillo
terminado 5147, 8437, 4536

Estagio Launch Octopus terminado
1556, 6642, 7448

Estagio Boomer Kuwranger
terminado

3141, 3427, 4261

Estagio Sting Chameleon terminado
4131, 6712, 1221

Depois do Vile

2385, 7163, 6321

Tanque de vida extra

0447, 4177, 4536

Hadoken Derrote os oito chefes.
pegue 0s nove coracdes, e os quatro
subtanks. Entre na fase do Armored
Armadillo. Acabe a fase quatro
vezes, mantenha a energia das
armas e a sua no nivel maximo.
Entre de novo na fase. Na iltima
plataforma em que vocé sobe, antes
dela bater, pule e suba na montanha,
A vai estar a capsula do Dr. Light.
entre nela e vocé recebera o
Hadoken. Para usa-lo, use o
comando de Ryu do Street Fighter 2.

AQI.II vOCk ENCONTRA OS ULTIMOS I.AHQMIHTﬂI !

 produtos oﬂcini:\; ..-.Hm.-"} cards, chaveivos ...

FONE/FAX: (0XX11) 3721-8045
R. REGENTE LEON KANIEFSKY, 456 MORUMBI -SP

site: www.pointgames.cjb.net



Michael Jordan:
Chaos In The
Windy City

Selecao de fases Digite o sequinte
password: 12345676999,
Comecar com 93 vidas Digite o
password: 99999999999,

Mickey Mania:
The Timeless
Adventure Of
Mickey Mouse
Selecao de fases Va ao sound test
Deixe na musica Beanstalk 1 e FXem
try again. Deixe o cursor no Exit, aperte
e segure L por 7 segundos. Quando
ouvir um barulho volte a0 menu
principal

Morial Kombat 2
ute contra 0 Smoke Na tela de selecao
de jogadores aperte T, €, 1. 1,
-2 e Select
Lute contra a Jade Na tela de selecao
de jogadores pressione T, ¥, ¥
€, > e Select
Lute contra o Noob Saibot Na tela de
selecao de jogadores aperte €, 1,
¥, ¥, = e Select
Lute contra o Shao Kahn Na tela de
selecao de jogadores pressione =,
P, 1., € eSelect
30 continues Na tela de selecao de
jogadores aperte €, 1,2, ¥, €e¢
Select
Super damage Na tela de selecao de
jogadores pressione ¥, T, =, 1P,
€ e Select
Mais tempo de Fatality Ganhe mais
tempo para dar Fatalities (que boiada
hein?!). Na tela de selecao de
personagens, pressione T, 1. €,
P, ¥ e Select
Jogue com o Motaro Faca este cadigo
para jogar com este gigante. Escolha
qualguer personagem, e antes da luta
comecar, aperte e segure: €=, Chute
Forte e Chute Fraco

NBA Jam
Jogadores secretos Na tela onde vocé
deve colocar as iniciais, entre com as
iniciais U e S e coloque o cursor na
letra B. Agora pressione para
esquerda, A e B ao mesmo tempo e
voCe vai jogar com o presidente dos
EUA, Bill Clinton.

Para jogar com George Clinton (papa
da Funk Music) entre com as letras F e
N e cologue o cursor na letra L, agora
pressione para esquerda e B ao
mesmo tempo e voce ja tem um novo
personagem para jogar.

Pegando fogo Seu jogador vai ficar “On
Fire” durante o jogo inteiro. Na tela
“Tonight's Match - Up”, segure
Esquerda e em seguida pressione
qualquer botao 7 vezes e continue
segurando Esquerda até vocé ver as
palavras "Power Up Fire".

Turbo ilimitado Vocé quer turbo o

tempo inteiro? Entao toma !!

Na tela “Tonight's Match - Up” aperte
rapidamente gqualguer botao 15 vezes.
Entao sequre para cima e B até 0

jogo comecar.

NBA Jam:
Tournament

Edition Turbo
ilimitado:

Voce vai correr muito com este codigo.
Na tela “Tonight's Match-Up™ pressione
B.B. B, A, para baixo, para baixo, para
cima, para esquerda.

Legalizar "Bola em Queda” ( Goal
Tending) Com este cadigo vocé pode
enganar o computador. Na tela
“Tonight's Match -Up, pressione =2,
(O 20 0 7%

Super Cheats Na tela com o nome do
jogo pressione START e entao pressione
Y1 4.8« A= L SIART
Entao vocé agora estara na tela das
iniciais e entre com as seguintes
niciais:

END: para comecar com 26 partidas
ganhas.

JAM: 27 partidas ganhas.

Ninja Gaiden

Passwords Digite as sequintes
segiiéncias de botao:

Ato 2 AXXRYA/XLRBBA/ARRYAL

Ato 3 XYBRLX/LYBARR/LBRYLY

Ato 4 BRABYY/ALXYYB/RRBAYX

Ato 5 XAYXLL/RAABXL/YABXRX

Ato 6 RYRLAX/YLRAYR/BXXAXY

Ato 7 nenhum botao /BBXYAL/XRXYYL

Ninja Warriors
Selecao de estagio e area Na tela titulo,
aperte X e Y simuttaneamente, depois
pressione a seguinte sequencia: quatro
vezes A, quatro vezes B, A, B, A, B, A. B,
A, B. Atela de selecao de estagio ira
aparecer. Se vocé repetir este trugue
na tela de selecao de estagios a tela de
selecao de area ira se abrir.

5 cristais Eurante 0 Jogo. pause e

aperte ¥ . X. 2. A ¥, €

Energia Pause o jogo durante o
movimento de chute circular (para tras
+Y)eaperte M X 2. A ¥.B €
Y e despause

Selecao de fases Na tela de opca.
cologue o cursor em EXIT aperte L. L,
RRR LLL

Ogre Battie
Estagio Secreto Este codigo abre um

novo estagio, chamado Dragon’s
Haven. Comece um novo jogo e
coloque no seu nome a palavra
“FIRESEAL".

Out Of This World

Password

1" HIDC

2’ CLLD
3’ LBKG
&° XDDJ
5° FXLC
6° KLFB
T° TBHK
8° HBHK
9°BRTD:
10° TFBB
11° TXHF
12° CKIL
ltimo estagio LFCK

Phantom 2040

Passwords

Stage2- JVHITWGZTLDG
GGBBLNDCG?FW BGDY79KHYQO
5NCZ?2B9FDD4

Stage 4 - BBJMS1PB3KXF
8J8JDJ?THN3YW KBQDY917JYS8
SM1746FV230TP

Stage 6 - JBBH3IPNHSWF
BX7DJ7LIBIT YCQDYIX3JYST
5M297D2-RNW6

Pink Panther
in Pink Goes
To Hollywood

ular de fase Pressione os botoes Start
+ Select
Debug Mode Durante o jogo, aperte B
no controle 2, mova o personagem em
circulo. Para obter invencibilidade,
aperte Y. Enquanto voce segurar Y, vai
ficar invisivel. Para fazer o slowmotion,
aperte o R segundo controle
Super camera lenta Para dexar o jogo
em camera lenta, pressione, em
qualguer momento de jogo, o botao R
no controle 2. Solte o botao R para
voltar a0 normal

Pitfall: The Mayan

Adventure

Selecao de fases Na tela-titulo,
pressione: X, Select, A, Select, Y. A, X,
Select. Quando os nomes das fases
aparecerem no meio da tela, pressione
0s botoes L e R para escolher em que
estagio comegar

Jogar a versao original (Atari) Na tela-
titulo, pressione: Select, A seis vezes,
Select, Start

Continues ilimitados Quando voce
perder todas as vidas e a tela de
Continue aparecer, pressione Start
repetidamente. Seu nidmero de
continues nunca sera menor que 9!

Passwords de todas as fases
Area 2 - 985206

Area 3 - 394391

Area & - 520771

1* Missao do Helicoptero - 106048
Area 5 - 400716

Area 6 - 773224

Area7 - 165411

Area 8 - 760357

2" Missao do Helicoptero - 862943
Fases de Bonus Tente pousar em um

J ANETIT RO

dos alvos moveis quando estiver
usando o Para-quedas ou o Rocket
Belt. Se conseguir, vocé sera
presenteado com a fase de bonus do
Bird Man. Ai e so seguir as instrucoes e
sair voando!

Selecao de fases Natela de selecao de
personagens, aperte X e Y. Sem soltar
0s dois botoes, aperte: A A, A, A B, B,
B.B.AB.AB.AB.ABeStart

Prince Of Persia
Superpasswords Digite a palavra

“special” na tela de password e a dica
nao vai entrar. Depois dé o comando
“cancel”. Comece o game, pause e
digite: B, Y, 1. ¥ €.~ L. R. Vocé vai
ouvir um som estranho. Para finalizar,
aperte Select e Start e a tela vai
aparecer com as selecoes de Level
Sound e Boost

Pular de fase No menu do Options,
aperte e segure os botoes na seguinte
ordem: ¥, A, X, L. Se fizer certo, as
nuvens vao se mover mais rapido.
comece 0 game e, quando quiser pular
para a proxima fase aperte Select.
Passwords

Level 2: CFBMGM

Level 3: DFBMHM

Level 4: FFBMJM

Level 5: GFMLBM

Level 6: HFMLCM

Level 7: JFKLBM

Level 8: KFJLBM

Level 9: LFJLCM

Level 10: MFHLCM

Level 11: NFGLCM

Level 12: PFDLBM

Level 13: RFDLCM.

Selecao de fases e energia infinita Na
tela inicial pressione, simultaneamen-
te, T, X B. R e Start. Continue
segurando estes botoes ate a tela ficar
toda preta. Voce ficara com energia
infinita. Para trocar de fase, pressione
Start e Select ao mesmo tempo a
qualquer hora do jogo.

Robocop Vs The
Terminator

Passwords

Future: TPST: Robot Killer: BSHK:
Spaceship: HKFL: Skynet Outer Per.
SKTR: Skynet Inner Per.: SKMD; Storage
Facility: DRFT; Inner Sanctum: SKNN;
Skynet Core CPU: MWFX: Self
Destroction: RNTM

Vidas extras Ligue o videogame e
quando aparecer escrito "Road Runner”:
Death Valley Rally", aperte e segure
R+Y+ € + Select + Start. continue
segurando os botoes e aperte X.

c 0 0D |
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Samurai Shodown

Prince Of Persia 2

Jogue com o chefe Este codigo libera a
chefe Amakusa nos modos 1P Vs 2P e
Countdown. Na tela onde esta escrito
“TAKARA", aperte bem rapido A, Y. X. B.
Na tela de selecao de personagens,
segure L e R e aperte Start.

Muita grana
1. Gaste todo seu dinheiro em

departamentos de policia ou no de
bombeiros.

Z. Entre na tela de impostos e abaixe o
“funding levels™ e " tax rate” para 07
3. Espere 0 ano acabar e a tela de taxas
aparecer. Nesta tela, sequre L e volte
para a tela do jogo. Nao solte o L ate
codigo terminar!

4, Aperte X duas vezes para o més
mudar de dezembro para janeiro.

9. Aumente o “funding levels™ para
1007. A partir deste momento, o seu
“Current Funds” deve estar negativo.
6. Saia da tela de impostos e solte 0
botdo L. Voce tera USS 9.999.999 para
gastar. Grana facil!

Sparkster

Nivel Crazy Hard Na tela de Set Up,
cologue o cursor em Level e aperte:
€224 M4 M AXe
escolha o nivel Crazy Hard.

__;a 55vm§igara 0s nnre! IS avancados

Level 2: D9963DID
Level 3: 4H2530GF
Level &: 4CC138CF
Level 5: 0C4F458H
Level 6: D31551FG
Level 7. 09BF596F
Level 8: DBBD9BAH.

Spider Man:

paration
Anxiety
Jogo mais dificil Digite o password
MRRYPN.
Salas escondidas No comeco da
primeira fase, va até a lata de lixo que
esta no canto esquerdo da tela pule. Na
segunda fase, quando estiver na fase,
e chegar na estatua, bata na sua
cabeca.
Selecao de fases Digite o password
SCBCRS.
Password Fase 4: DCCPMH fase 8.
MORKJP: fase 12: STSPPC; fase 13:
APMJCV.

Star Trek - Deep

Space Nine

Passwords para as fases sequintes
Level 2: SEPLOS

Level 3: YOSMIS

Level &: VANDAQ

Level 5: BIAPUM

Level é: Disyib

Level 7: NUDJIB

WOLGD




Level 8: VESDUJ
Level 9: YOTHOM
Fase Final: QUYMOH

Street Fighter
Aipha 2

Golpes

ADON

Jaguar Revolver: ¥ S => duas vezes,
chute

Jaguar Baleed: N = duas vezes,
$0C0

GUY
Shadow Barrage: W N => duas

vezes, chute
Fists of Fury: N > duas vezes,

s0CO

AKUMA

Super Fireball: \v& € duas vezes,
S0C0

Super Dragon Punch: ¥ 3=> duas
vezes, S0co.

Super Air Fireball: (no ar)\¥ 3=
duas vezes, Soco.

Raging Demon: soco fraco, soco
fraco, =, chute fraco, soco forte.

Somente no Level 3!

KATANA

Pummeler: N = duas vezes.

S0C0

Ten-chu-satsu:

Vi €RA A NV (360°)duas
vezes, So0co

KEN

Super Dragon Punch: Vv N => duas
vezes, SOC0

Super Hurricane Kick: \ & € duas
vezes, chute

BIRDIE

The Birdie: (carregue) €, = €=,
S0C0.

Bull Revenger: <> duas vezes,
S0C0.

M. BISON

Psycho Crusher: (carregue) €=,
- €=, s0c0

Knee Press Nightmare: (carregue)

€. D € chute

CHARLIE

Sonic Barrage: (carregue) €,
=2 €= soco.

Crossfire Blitz: (carregue) €=
= € =>, chute.

Somersault Justice: (carreque)
K. €A chute

ROLENTO

Take No Prisoners: W S =» duas
vezes, chute

Mine Sweeper: W & € duas vezes,
S0Co

CHUN LI
Chaos Kick: (carregue) €.

= €=, chute.

Super Chaos Kick: (carregue)
.2 €A, chue.

Super Fireball: b S => duas vezes,
$0C0.

ROSE

Aura Assault: W & € duas vezes,
50C0

Aura Soul Throw: ¥ N => duas
vezes, soco

Soul Illusion: N N => duas vezes,
chute

DAN

Super Fireball: v S => duas vezes,
$0C0

Super Punch: N 3 => N> , soco
Super Kick: W4 € duas vezes,
chute

RYU

Super Fireball: v =» duas vezes,
$0C0

Super Hurricane Kick: W & € duas
vezes, chute

DHALSIM

Yoga Inferno: ¥ S = duas vezes,
$0C0.

Yoga Strike: N N => duas vezes,
chute

SAGAT

Tiger Cannon: N N => duas vezes,
$0C0

Tiger Genocide: ¥ N => duas vezes,
chute

Tiger Raid: & €= duas vezes,
chute

GEN

Estilo So-ryu

1. Zan-ei: ¥ M => duas vezes, soco
2. Shi-ten-shu: W& €= duas vezes,
S0CO0

Estilo Ki-ryu

1. Zan-ei: ¥ M => duas vezes, chute
2. Shi-ten-shu: W i €= duas vezes,
chute

SAKURA

Super Fireball: N S => duas vezes,
$0C0

Cherry Blossom: N 3= duas
vezes, chute

Haru-ichiban: W & € duas vezes.
chute

LANGIEF

Final Atomic Blaster:

VK €RAAD NV (3609
duas vezes, soco.

Aerial Russian Slam: ¥ M= duas
vezes, chute

Super Bomberman

Mini Bomber Digite o password 5656

para jogar com o personagem bem
pequenininho.

Passwords

ey Y I s i

g -8

Fase 1-1111
Fase 2 - 5462
Fase J - 6763
Fase &4 - 8784
Fase 5 - 6925

Mude o clima da apresentacao Ligue o
console e espere as letras E.D.F

aparecerem cruzando a tela. Com o
controle 2, segure os botoes START e
1. entao pressione o botao Reset do
seu console. Feito isso, vocé podera
ver a mesma tela de abertura com o
clima de tempo diferente.

Recarreque as energias Deixe a
energia descer para menos de 30 (zero

de reserva). Vocé tera que possuir
mais de 30 misseis, mais de 10
supermisseis e mais de 11 power-
bombs. Agora, exploda uma power
bomb. No momento da explosao,
sequre + L + R + X. Sua energia,
assim com a de seus tanques, sera
recarregada

Super Star Wars
Debug Mode Para acessar o menu
secreto, na primeira vez que a telaStart
Game/Option Menu aparecer, aperte: A,
AAAXBBBBYXXXXAYY
Y. Y. B. Se der certo, vocé ouvira um
ruido (se nao conseguir, desligue o
console e tente novamente ). Em
qualguer momento do jogo, segure os
hotoes L e R no controle 2 e o menu
Game Debug aparecera.

Continues extras Para 3 continues
extras, ilumine “Option Menu™ na tela
com o titulo do jogo e pressione X, B, B,
AY.

Invencibilidade e Modo mapa Quando
estiver na tela “6ame Debug Menu’,
segure A, B, X, Y, SELECT e START no
controle 2 e pressione START no
controle 1. Solte todos os botoes e voce
comegara 0 jogo com as coordenadas
X e Y dos personagens que voce esta
controlando a tela o tempo inteiro. Voce
tambem quase estara invencivel com
a habilidade de andar atraves das
paredes e ate de atravessar de um
andar para outro (pressionando para
baixo e B a0 mesmo tempo).
Sabre de Luz Para comecar o jogo com
0 sabre de luz, ilumine o OPTIONS
MENU na tela com o titulo do jogo e
pressione Y, Y, X. X. A. B, X. A. Atencao:
nao é possivel fazer este codigo
juntamente com algum outro.

Pule até o final Para ver o final do jogo.
pressione rapidamente a sequencia A,
B.A. B, A B, A B natela com o titulo do

jogo.

Selecao de fases Pause o jogo e aperte:
2, €, 4,2 AeStart
Sound Test Va para Options e selecione

dlcam

O

“Bxit”. Segure os botoes L.R. Xe A. 5-4 FPRON76L
Com os quatro pressionados, aperte 5-5 F3YNBXN
Start. 0 Sound Test vai aparecer. 9-b FIMIN1GX

5-1 F3JONJGT

5-8 F3&DNQ6&
10 Continues Na tela titulo, aperte 5-9 FP?DN&XC
Select para selecionar “Options”. 5-10 F3SINNGM
Pressione os botoes: B, A, Y A, X. A. 6-1 F37DNTX1
Abaixo da palavra "Options”, ira 6-2 FIQINKXF
aparecer que voce tem 10 continues! 6-3 FIXINZGJ
20 Continues Na tela titulo, aperte 6-4 FPRDX.6G
Select para selecionar “Options”. 6-5 F3BDX760
Pressione os botoes: Y. X. B, . A X. L. 6-6 F31DXY48
R.B.A Y. A X A Abaixo da palavra 6-7 F3GIXCX9
“Options”, ird aparecer que voce tem 6-8 FINJXGGY
20 continues! 6-9 F3SJX4RS

Selecao de fases Na tela titulo, aperte
Select para selecionar "Options”.
Pressione os botoes: A, Y A Y X.Y.B. A,
R. L. Abaixo da palavra “Options”, ira
aparecer que a palavra "Level”. Use o
direcional para escolher em qual fase
vocé quer comecar!

Tetris Attack
Passwords Aqui estao todos os codigos

para 0 segundo conjunto de puzzies
secretos.

i
-
|
~
.

1-1 FPo029.!
1-2 FPBJZSIK
1-3 FP1J2T73
1-4 FPGD2Y7P
1-5 FP&D2CJD
1-6 FPNJZ10R
1-7 FP2J2INZ
1-8 F3S020N?
1-9 FP1J2HD2
1-10 FPJI2XT4
2-1 FPTDZ&NH
2-2 FPKD23L
2-3 FPDJ20DN
2-4 FPTJ49JX
2-9 FPGDASJT
2-6 FP&DA4GNE
2-1 F3YJ407C
2-8 FPGJGHTM
2-9 FPXD&XNI
2-10 FP2JAINF
3-1 F35J4P)J
3-1 F3704ROGL
3-3 FPODHLJQ
3-4 FP2IH7J8
3-5 FPPJHY79
3-6 FPRDHCNZ
3-1 F3BDHFDS
3-8 FPJJHZNS
3-9 FP&JHLT
3-10 FP3JHX76
b-1 F3JHIDY
4-2 F370HPDB
b- F3BDHRX!
b-4 FP2DLIXK
b-5 FP3DLSR3
b-6 FPDJLYRP
k-7 F3JJLO6D
b-8 FPPDLHGR
k-9 FPROLNXZ
&-10 F3YJLI6?
-1 F38DLP62
5-2 F3LILR64
5-3 FPPONZRH

6-10 F30DX&G5

The Empire
Strikes Back

Super codigos Estes codigo deve ser
executado na tela com o titulo do jogo.
Apesar de nao ser muito facil. quando
voce acertar o codigo, Darth Vader dira
“Impressive”. Pressione rapidamente a
sequencia:

Comece com fodos os poderes de Jedi
X.B.BYXAAX

99 vidas X.YB.BBXAYYBAXY
Bombas térmicas iimitadas
AXBXXAY

Pule até a fase do Darth Vader
AXBAYXBAAXBBYX
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Detonadores Térmicos Infinitos Ligue o

Jogo. Na tela de abertura, assim que o

Tiny Toons
Jogue todos os eventos

From Ys Il
Sound Test Durante o jogo,

Inside Barge: GPTDZC Aperte para baixo até a estrela do canto Wolfenstein 3D
Of Dragons Speeder Bike: DDDQYZ superior esquerdo da tela comegar a Selecao de estagios Natela de selecio ~ Como obter invencibilidade, o mapa
99 Continues Comece o jogo com 1 Ewok Village 1 TLVHFT girar sem parar. Voce ficou invencivel! de personagens, segure o botao Select completo e trocar de nivel Segure o
jogador. Na ttima vida do Gttimo Ewok Village 2: NVBJJH Pular de Fase Acione o codigo de e faca a seguinte sequeéncia: botao A botao R enquanto liga o videogame:
continue, morra. Quando comegar a Endor: GRMJXY invencibilidade, pause o jogo e aperte quatro vezes, B quatro vezes, A, B, A. B, continue pressionando ate a tela titulo
contagem regressiva do continue. Siga Millennium Falcon: ZKQHQD Select. Vocé ira passar direfo para a A.B, A, B. Escolha seu personageme a aparecer, solte o botao e comece seu
com o jogador 2. Quando este entrar na Power Generator: WCBMKS proxima fase! tela de selecao de fases ird aparecer. jogo; pressone Start
tela de selecao de personagem, Inside Death Star: KXVZZD para pausar 0 jogo e entre com 0s
continue no controle 1. Quando o Millennium Falcon: BWGPHZ m seguintes codigos:
jogador 1 entrar no jogo, 0 segundo Tower- MKZYDP odas as armas Digite o password 1- Invencibilidade - B, 1.B. A
jogador devera definir seu Tower Entrance (Vader): KHWKCB BGWPNS 2- Mapa Completo: A, A. T, B, Start .
personagem. E vocé obtera os 99 Emperor’'s Chamber: WDSMNN Vidas infinitas Digite o password BGLVS 3- Proximo Nivel: 1, B.R. B
continues. Mas nao pegue o item para Millennium Falcon 1: OWYXGN Invencibilidade Digite o password
continues, senao eles ficarao zerados Millennium Falcon 2: BGSWLD BGGRLY
novamente. Passwords para o nivel "Jedi”

Tatooine: RRSBTS Ultimate Mortal
The Migh Jabba's Hall: YOYHIN Kombat 3 |
Morphin Power Jabba's Palace: ZPNKKZ Codigos Faca estas sequéncias na tel:
Rangers Rancor Pit: BZ6BJX Start/Options:
Passwords Sail Barge: MSDZZR Kool Stuff=>, 1.B,B.A 4. P,
Fase 2: 3847 Inside Barge: XXVPBG T B '
Fase 3: 5113 Speeder Bike: COQBKP Kooler Stuff ,B,A. €. &Y.
Fase &: 3904 Ewok Village 1: XNHPSF Scot's Stuff B,A, ¥, ¥, €,
Fase 5: 1970 Ewok Village 2: KAMLXP AXBABY
Fase 6:8624 Endor: MFWHOM Sound Test €. &Y. Y
Fase 7: 259 Millennium Falcon: VCYNNP Tournament Mode Segure L
Chefe 1. 0411 Power Generator: BPSDVS + R e pressione Start
Chefe 2: 1007 Inside Death Star: DSFYGD quando a luta comegar.
Chefe 3 1212 Millennium Falcon: NJHPHL Smoke Humano escolha 0

Tower: BZCBCB Smoke robd e deixe apertado
The Return of Tower Entrance (Vader): VGKSNJ para trés + soco alto +
The Jedi Emperor’s Chamber: PPNNZY baixo + blogqueio + corrida até
Ganhe mais quatro continues Na tela Millennium Falcon 1: CJOKMX aluta comecar.
titulo, aperte rapidamente os botoes A, Millennium Falcon 2: TXQLTM
B.AYAeX Wanderers

animal cair e comecar a rir Digite o password “BABS BUNNY pressione Select para abrir

rapidamente, pressione B, X. B, X. B, X, MONTANA MAX, BOOKWORM" (Lilica. 0 Menu de opces.

B, B, B, Y. Se vacé entrou com o cddigo Max, Lagarta de Oculos). Comece o Em sequida, pressione Select no

corretamente, voce ouvira um grito de jogo normalmente. Uma nova tela ira controle 2 para aparecer 0 Sound Test.

um Ewok. surgir para vocé escolher os novos Invencibilidade Durante o jogo,

Va direto para o final Aperte eventos. pressione Reset no console e espere o

rapidamente os botoes A, B, A. B, A B, Passwords logo da "American Sammy~ aparecer

AeB 2 fase: Little Beeper/Max/Morticia na tela. Agora digite esta sequencia:

Passwords para o nivel “Easy” 3" fase: Gogo Dodo/Daisy/Sweet T 4. 1. ¥, Selecte Startno asswords das fases

Tatooine: RLGOMN §* fase: Gogo Dodo/Pluck/Babs controle 2. Esta sequencia tera que ser Hivebrood's Deserted Camp Xavier, Magneto, Gambit

Jabba's Hall: ZJLMRJ 5° fase: Gogo Dodo/Calamity/Little digitada antes que o logo desapareca. Ciclope, Apocalypse, Gambit, Magneto, Magneto. Genosha
Jabba's Palace: LZLKJF Beeper Caso contrério, o trugue nao Prision Gambit, Fera, Magneto. Ciclope, Ciclope. Gambit.
Rancor Pit: VTYMZX 6" fase: Max/Babs/Sweet. funcionara. Se tudo der certo e as Magneto, Apocalypse.

Sail Barge: QZNFPP palavras "Start/Continue” aparecem na Apocalypse’s Base Fera, Gambit, Fera, Wolverine, Magneto,
Inside Barge: VKCDFD tela, selecione “Continue” no controle 1 Fera, Ciclope, Wolverine.

Speeder Bike: ZCTKFC e entre em qualquer fase que vocé ja Danger Room (Omega Vermelho) Psylocke, Wolverine,

Ewok Village 1: QYXYHB jogou. Pressione Select no controle 1 e Wolverine, Gambit. Wolverine, Fera, Psylocke, E
Ewok Village 2: LFWLTO selecione “Status” para fazer uma tela Ciclope. ~

Endor: ADQGKH aparecer. Pressione Select no controle Danger Room (Fanatico) Gambit, Fera, &5
Millennium Falcon: CPMRIY e T T B0 2 e apalavra “Debug” Eld?;P;E Eliiﬂlle Wolverine, Ciclope, 7 0 o
Power Generator: COWLTY : ot aparecera na fela proximo do sylocke, Fera.
Inside Death Star: BPFFZQ Mﬁ gmgﬂi F&FE::" IE]I:BCE&TIEND "Status”. Quando comecar a Avalon Fera, Gambit, Gambit, v :
Millennium Falcon: RMNVLC M CARPARK THEWORLD WRECKAGE ]ﬂgﬂ voce ainda continuara a Wﬂ:'l'ﬂ'ﬂﬂﬂ. H?gm. HEIQI‘IEiD. - '
Tower: RVKFKG Eﬂi ROAD HEE LE[ME CARACOLE PE'rdEr Eﬂﬂrgiﬂ qliﬂﬂdﬂ for Xavier, Gambit.

Tower Entrance (Vader): VOXDQJ SP07) EMULATOR ALCHEMY EPYLLION acertado. Mas assim que a

Millennium Falcon 1: VIJGWF 0 HORIZONS SEASONAL KEELSON | encherd automaticamente. .

Millennium Falcon 2: ZZSTX T . Vitdria facil Primeiro faga o Yoshi’s Island:

Passwords para o nivel ‘Brave” trugque de invencibilidade. Depois, Super Mario

Tatooine: BGFSMH quando vocé enfrentar qualquer chefe, World 2 |

Jabba's Hall: JVPLHP Invencibilidade Na primeira fase, siga simplesmente pressione Start no Mini Games Segure Selecte aperte

Jabba's Palace: VDLBGG para a direita até chegar na bola de controle 2. Vocé ird vencé-lo sem X.X.YB.A na tela em que aparecerem os

Rancor Pit: MKYXVN praia. Pule em cima dela para ser precisar de nenhum Amuleto ou Anel mapas. Um menu vai aparecer com 0s

Sail Barge: LBRHFR jogado para cima e aterrise na gaveta. de Forca (Power Ring). minigames. FE
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A Bug'’s Life
Todas as fases Se voce esta preso em
alguma fase como mosca em teia de
aranha, digite estes passwords para

avancar as fases:

Fase 1 BL26

Fase 2 LKK

Fase 3 5P9K

Fase & 6652

Fase BKK2

Fase 6 2PLB

Fase7 6362

Fase.8 598

Habilite o Cheat Menu Na tela de
Password, digite CHEATONX.

Para acessar o Menu, pressione Select
durante o jogo e escolhas as fases,
pressionando Cima/Baixo.

Para selecionar a zona, pressione
Direita/Esquerda.

Para selecionar a invencibilidade,
aperte o botao A.

Nave Excaliber Na tela de Passwords,
digite PROJECTX para selecionar esta
nave.

Battle Arena

Toshinden

Lute com os chefes Depois de
terminar o jogo no modo Easy (facil).
espere aparecer a garota aps o
logotipo da Takara. Nesta tela,
pressione a seguinte sequéncia de
botoes: =, €, A e B. Vocé podera
escolher os dois mestres, Gaia e
Sho.

Use todos os golpes especiais
(Scorcher) Este cadigo permite usar
todos os golpes especiais possiveis.
Depois de terminar o game no modo
Normal, aperte o botao Select trés
vezes apos a tela Takara surgir.
Jogue com mais chefes Depois de
terminar o jogo no modo Hard
(dificil), aguarde aparecer a garota
apos o logotipo da Takara. Nesta tela,
faca a sequéncia T, ¥, A.B, €,
=>, A, B. Vocé podera escolher todos
os mestres Gaia, Sho, Gaia 2 e
Uranus.

Bomberman GB
Passwords

2 9634
3 1637
4 0320
5 6524
6 3260
1 4783
§ 5472

Bubble Bohbble

Part 2

Escolha o estagio Com este trugue,
vocé podera escolher o estagio que
quiser jogar. No lugar da sua
Password, coloque:=,5, =, V.
Pressione Start para abrir a tela de

selecao de estagios.

Mais um puzzie Este codigo libera mais
um jogo de quebra-cabecas no modo
Puzzle. Na tela com o nome do jogo,
pressione A, T,B, 4 A €8

Castlevania Il:
Belmont’s
HEFBII’B

Mais codigos Neste game incrivel da
Konami, os passwords nao sao letras, e
sim objetos que vocé deve colocar
dentro de quatro caixinhas. Confira os
codigos para alguns estagios
avancados.

Depois do Crystal Palace - vela,
coracao, coracao, perola.

Depois do Plant Castle - coracao,
coracao, coragao, vazio.

Depois do Rock Castle - coracao,
coracao, perola, vazio.

Depois do Castelo de Dracula -
coracao, pérola, vela, vazio.

Segundo estagio do Castelo de Dracula
- coracao, vela, pérola, pérola.
Dracula - pérola, coracao, vela,
COracao.

Comecar com 10 vidas - vela, vela,
Coracao, coragao.

Sound Test - coracao, coracao,
cOragao, coragao.

Judge Dredd

delecao de fases Na tela com o nome
do jogo, digite a seguinte sequéncia: A,
€, =, € - B, seder certo voce
ouvira um som.

Mega Man:

Dr. Wily’S Revenge
A melhor ordem Para facilitar, enfrente

0s inimigos nesta ordem:

1. Fire Man

2. Cut Man

3. Elec Man

4. ce Man

Passwords legais Os codigos deste
game funcionam da seguinte maneira:
coloque as bolinhas nos quadradinhos,
seguindo as coordenadas a sequir.
Estagio do Cut Man: A1, B1, B2, C4, D2.
Estagio do Elec Man: A2, B2, C3, D1, D3.
Estagio do Ice Man: A3, B2, B3, B4, C4.
Dr. Wily: A2, A3, Bé, C2, C3.

Comecar com o Rolling Cutter: Ag, B3,
Ca, D3, Dé.

Comecar com o Elec Beam: A2, Ad, B3,
01,02

Comecar com o Ice Slasher: A1, AZ, BZ,
B3, Da.

A melhor ordem Enfrente os viloes
nesta ordem para ter sua vida
facilitada.

1. Clash Man

2. Metal Man

3. Wood Man

&. Air Man

5. Needle Man

6. Magnet Man

J ANETIR O

7. Hard Man

8. Top Man

Codigos Use estes passwords para
comecar direto no estagio de qualquer
um dos chefes. Para colocar os
codigos... bem, vocé ja sabe.

Metal Man: A1, B3, B4, C3, D1, D2, D4.
Wood Man: A1, A3, C3, D1, DZ, Da.

Air Man: A1, A3, B4, C3, D1, D2, D4.
Needle Man: A2, A3, B1, B4, C3, D1, D2,
D&.

Magnet Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, D1,
D4.

Hard Man: AZ, A3, B1, B4, C2, D1, Da.
Top Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, C4, D1.
Dr. Wily: A1, A2, A3, B4, CZ, C3, C4, D1.
Para comecar com 4 tanques de
energia: A2, A4, B3, B4, C1, C2, D2, D3.

Men In Black

Levitacao Entre no menu de opcoes
(Command Center) e entre na opao
"Access Codes". Agora. digtte 0
password: 0601. Feto isso, a palavra
“ERROR" aparecera na tela. Ignore a
mensagem pressionando o botao Start
Agora comece o jogo e, enquanto vocé
estiver parado, pressione e segure 0
botao Select mais o direcional para
cima. Feito isso, vocé comegara a
fltuar. Para se movimentar, pressione
para esquerda ou para direita.

Ganhe a arma Noisey Cricket Gun
Depois de acionar o truque de
levitagao, pressione os botoes Select e
A simultaneamente. Feito isso, um
simbolo de relampago aparecera
proximo ao numero de vidas. Agora,
voce podera fazer tres disparos ao
mesmo tempo.

Avance fases! Digite o password 2409
e comece Um novo jogo. Para avancar
para proxima fase, pressione Start e,
em seguida, Select

Montezuma’s

Return

Vidas Infinitas Para ficar com vidas
infinitas, digite o password ELEPHANT.
Passe através das portas Para passar
através das portas sem precisar
destranca-las, digite o password
SUNSHINE.

Trugues No menu principal, escolha o
modo “Exhibition Mode™ e depois
escolha seu time. Na tela Matchup.
pressione as seguintes combinacoes
de botoes para habilitar os truques
abaixo.

Jogue sem perder a bola durante a
treta! Start quatro vezes, B.B.A. A A,
4

Turbo Infinito Start cinco vezes, B, A, A,
AA T

Jogo a norte Start duas vezes, B, B, A,
A=

No Pointer Start trés vezes. B, B. B. A A.
A€

Receptor invisivel Start quatro vezes, B,

e 000

B.B.AAAT

Pocket
Bomberman
Passwords dos fres tltimos mundos
Forest world
AREA 1-7693
AREA 2 - 3905
AREA 3 - 2438
AREA 4 - 8261
Chefe - 1693
Ocean world
AREA 1 - 2805
AREA 2 - 9211
AREA 3 - 1354
AREA 4 - 6915
Chefe - 8649
Wind world
AREA 1-0238
AREA 2 - 5943
AREA 3 - 6045
AREA & - 2850
Chefe - 8144
Cloud world
AREA 1 - 9156
AREA2 - 2715
AREA 3 - 4707
AREA & -7046
Chefe - 0687
Evil world
AREA 1 - 3725
AREA 2 - 0157
AREA 3 - 5826
AREA & - 9587
Chefe - 3752

Pokémon

Azul e Vermelho
Localizacao dos 150 Pokémon

1. Bulbassaur No Laboratorio do
Professor Oak (na Cidade Pallet)

2. Ivysaur Evolugao

3. Venusaur Evolucao

k. Charmander No Laboratorio do
Professor Dak (na Cidade Pallet)

3. Charmeleon Evolucao

6. Charizard Evolucao

1. Squirtle No Laboratorio do
Professor Oak (na Cidade Pallet)

8. Wartortle Evolucao

9. Blastoise Evolucao

10. Caterpie Floresta Viridian, Rotas 2,
2he25

11. Metapod Floresta Viridian, Rotas 2,
held

As melhores dicas dos melhores jogos de Gam Boy |

23. Ekans Rotas 4.8,9,10,11e 23
Somente na versao Vermelha

24, Arbok Rota 23 e Unknown
[Iungenn Somente na versao Vermelha
25. Pikachu Floresta Viridian e Power
Plant

26. Raichu Power Plant e Unknown
Dungeon

27. Sandshrew Rota 4,8,9,10, 11 e
23 Somerite e versap ol

20. Sandslash Rota 23 e Unknown
Dungeon Somerite s wersio Al

29. Nidoran (fémea) Rota 22 e Safari
lone

J0. Nidorina Safari Zone e no Coin
Exchange (Cidade Celadon)

31. Nidogueen Evolucao final

32. Nidoran (macho) Rota 22 e Safari
Lone

33. Nidorino Safari Zone e no Coin
Exchange (Cidade Celadon)

34. Nidoking Evolucao final

35. Clefairy Montanha da Lua e no
Coin Exchange (Cidade Celadon)

36. Clefable Evolucao

31. Vulpix Rotas 7, 8 e Pokémon
House (na Itha Cinnabar) Sumentte
wersiEn daull

38. Ninetales Evolugao Sumente ma
D tauil

39. Jigglypuff Rota 3

40. Wigglytuff Unknown Dungeon
41. Zubat Montanha da Morte, Tinel
de Pedra, Ilhas Seafoam e Victory
Road

42. Golbat Ilhas Seafoam, Victory
Road e Unknown Dungeon

43. Oddish Rotas 5, 6,7, 12,13, 14, 15,
24 e 25 Somente na versao Vermelha
bk, Gloom Rotas 12,13, 16e 15
Somente na versao Yermelha

&5, Vileplume Evolucao

k6. Paras Montanha da Lua e Safari
Lone

&7, Parasect Safari Zone e Unknown
Dungeon

48. Venonat Rotas 12,13, 14,15 ¢
Safari Zone

&9. Venomoth Safari Zone, Victory
Road e Unknown Dungeon

50. Diglett Caverna de Diglett

91. Dugtrio Caverna de Diglett

92. Meowth Rota 5, 6, 7 e 8 Sumanite e
versan deul

53. Persian Evolucao Sumenie e wensiin

12. Butterfree Evolucao il

13. Weedle Floresta Viridian,

Rotas 2, 26 e 25 R

14, Kakuna Floresta Viridian, m‘

Rotas 2, 24 e 25 '
15. Beedrill Evolucdo |

16. Pidgey Rotas 1,2.3,5, 6, 7.
8.12,16,15, 26 e 25

17. Pidgeotto Rotas 14, 15 e 21
18. Pidgeot Evolucao

19. Rattata Rotas 1, 2, 4, 9. 10,
16,1718, 21e 22

20. Raticate Rotas 16, 17, 18 e 21
21. Spearow Rotas 3, 4,9, 10, 11,
16,17,18,22e 23

22. Fearow Rotas 17,18 e 23

ame Loc.adora
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54, Psyduck Rota 4, 24 e 25

99. Golduck Rota 4, 24 e 25; Cidade
Celadon; Cidade Fuchsia e llhas
Seafoam (pescando)

96. Mankey Rota 5, 6, 7 e B Somente na
versao Vermelha

57. Primeape Evolugao Somente na
versao Vermelha

56. Growlithe Rota 7, 8 e na Pokémon
House (Ilha Cinnabar) Somente na
versao Vermelha

59. Arcanine Evolugao Somente na
versao Vermelha

60. Poliwag Cidade Viridian e Rota 22
(pescando)

61. Poliwhirl Cidade Celadon e Rota 10
(pescando)

62. Poliwrath Evolugao

63. Abra Rota 24, 25 e Coin Exchange
(Cidade Celadon)

64. Kadabra Unknown Dungeon

65, Alakazam Evolucao

66. Machop Tinel de Pedra e Victory
Road

67. Machoke Tunel de Pedra e Victory
Road

68. Machamp Tinel de Pedra e Victory
Road

69. Bellsprout Rota 5, 6,7, 12,13, 14,
15, 24 e 25 Somente na versao Azul

70. Weepinbell Rota 12,13, 14 15
Somente na versao Azul

11. Victreebel Evolucao Somente na
versao Azul

72. Tentacool Rota 19, 20, 21, Cidade
Pallet, Cidade Viridian e Rotas 12, 13,
17. 18 (pescando)

73. Tentacruel Evolucao

74. Geodude Montanha da Lua, Tunel
de Pedra e Victory Road

75. Graveler Victory Road

76. Golem Evoluao

77. Ponyta Pokémon House (Ilha
Cinnabar)

76. Rapidash Evolucao

19. Slowpoke Cidade Celadon, Safari
Lone, llhas Seafoam e Rota 10
(pescando)

80. Slowbro Ilhas Seafoam, Rota 23 e
Unknown Dungeon (pescando)

81. Magnemite Power Plant

82. Magneton Power Plant, Unknown
Dungeon

83. Farfetch'd Cidade Vermilion
84. Doduo Rota 16, 17. 18 e Safari
Lone

85. Dodrio Unknown Dungeon

B6. Seel |has Seafoam

87. Dewgong llhas Seafoam

B8. Grimer Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

89. Muk Pokémon House

(Ithas Cinnabar)

90. Shelder Rota 6, 11,

Cidade Vermilion, Cidade

Cerulean e Ilhas Seafoam g
(pescando) :

91. Cloyster Evolucao

92. Gastly Pokémon

Tower (Cidade Lavender)

93. Haunter Pokémon

Tower (Cidade Lavender)

94. Gengar Evolugao

95. Onix Tinel de Pedra, Victory

Road

96. Drowzee Rota 11

97. Hypno Unknown Dungeon

98. Krabby Rota 4, 6, 11, 12,
13,17.18, 24, 25, Cidade

Fuchsia, Cidade Cerulean,

Cidade Vermilion e Safari

Lone; |lhas Seafoam (pescando)

99. Kingler Rota 23 e Unknown
Dungeon: llhas Seafoam (pescando)
100. Voltorb Rota 10, Power Plant
101. Electrode Caverna de Cerulean
102. Exeggcute Safari Zone

103. Exeggutor Evolucao

104. Cubone Torre Pokémon (Cidade
Lavender)

105. Marowak Victory Road, Unknown
Dungeon

106. Hitmonlee Cidade Saffron

107. Hitmonchan Cidade Saffron

108. Lickitung Rota 18

109. Koffing Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

110. Weezing Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

111. Rhyhorn Safari Zone

112. Rhydon Unknown Dungeon

113. Chansey Safari Zone e Unknown
Oungeon

114. Tangela Rota 21

115. Kangaskhan Safari Zone

116. Horsea Ilha Cinnabar, Rota 19, 20,
21, e Ilhas Seafoam (pescando)

117. Seadra Unknown Dungeon, Rota
23 e Ilhas Seafoam (pescando)

118. Goldeen Rota 4, 12, 13,17, 18, 19.
20,21, 22, 24, 25, Cidade Cerulean,
Cidade Fuchsia, llhas Seafoam e llha
Cinnabar (pescando)

119. Seaking Cidade Fuchsia, Rota 23
e Unknown Dungeon (pescando)

120. Staryu Rota 19, 20, 21, llhas
Seafoam e Ilha Cinnabar (pescando)
121. Starmie Evolucao

122. Mr. Mime Rota 2

123. Scyther Safari Zone e Coin

Exchange (Cidade Celadon) Somente na

versao Yermelha

124, Jynx Cidade Cerulean

125. Electabuzz Power Plant Somente

na versao Yermelha

126. Magmar Pokémon House (Ilha

Cinnabar) Somente na versao Azul

127. Pinsir Safari Zone, Coin Exchange

(Cidade Celadon) Somente na versao Azul
128. Tauros Safari Zone

129. Magikarp

Rota 12,13, 17

e 18; Cidade Fuchsia
(pescando)

it
e 130, Gyarados Evolugo

131. Lapras Cidade
_—1] Saffron
< 132. Ditto Rota 13, 14,
15, 23 e Unknown
Dungeon
133. Eevee
Mansao Celadon (Cidade
Celadon)
134, Vaporeon Evolucao
135. Jolteon Evolucao
136. Flareon Evolucao
137. Porygon Coin Exchange (Cidade
Celadon)
138. Omanyte Helix Fossil
139. Omastar Evolucao
140. Kabuto Dome Fossil
141. Kabutops Evolugao
142. Aerodactyl Old Amber
143. Snorlax Rota 12 e 16
144. Articuno Ilhas Seafoam
145. Zapdos Power Plant
146. Moltres Victory Road, Safari Zone
(pescando), Coin Exchange (Cidade
Celadon)
148. Dragonair Evolugao
149. Dragonite Evolucao
150. Mewtwo Unknown Dungeon

Habilidades As habilidades de cada
Pokeémon sao conseguidas a medida
que seu monstrinho ganha
experiéncia ou se certos itens
escondidos chamados TM (Technical
Machines) e HM (Hidden Machines)
forem encontrados. Veja a localizacao
de cada item:

TM (Technical Machines)

N° Habilidade Localizagao
1 Mega Punch Lojade
Celadon (2°andar), Montanha da Lua
. Razor Wind Cidade
Celadon (2°andar da Loja e Game
Corner)

iSwords Dance C(idade
Saffron (Silph Co.)

L Whirlwind Rota 4
SMega Kick Loja de Celadon
(2"andar), Victory Road

6 Toxic Ginasio de Fuchsia

7 Horn Drill Cidade Celadon

powerdiine (5. 11j) ol==H10.
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(Z’andar da Loja e Game Corner)
8 Body Slam 5.5.Anne
9Take Dowwn Loja de Celadon
(2°andar), Cidade Saffron (Silph Co.)
10 Double-Edge C(idade
Celadon (6ame Corner)

11 Bubblebeam Ginasio de
Cerulean

12 Water Gun Montanha da
Lua

13 Ilce Beam Loja de Celadon
(Gltimo andar)

14 Blizzard Pokémon House
15 Hyper Beam (eladon
Coin Exchange

16 Pay Day Rota 12

17 Submission Loja de
Celadon (2*andar), Victory Road

18 Counter Loja de Celadon
(balcao do 3°andar)

19Seismic Toss Rota 25
20 Rage Rota 15

21 Mega Drain Ginasio de
Celadon

22 Solarbeam Pokémon
House

2} Dragon Rage Cidade de
Celadon (Coin Exchange)

24 Thunderbolt Ginasio de
Yermilion

25 Thunder Power Plant

26 Earthquake Cidade
Saffron (Silph Co.)

27 Fissure Ginasio de Viridian
26 Dig Cidade Cerulean

29 Psychic Cidade Saffron

J0 TeleportRota ¥

31 Mimic Cidade Saffron

i Double Team Lojade
Celadon (2°andar) e Cidade Fuchsia
(Safari Zone)

33 Reflect Loja de Celadon
(2°andar) e Power Plant

3; Bide Ginasio de Pewter

35 Metronome llha Cinnabar
(Pokemon Lab)

36 Self Destruct (idade
Saffron (Silph Co.)

37 Egg Bomb Loja de Celadon
(2° andar) e Cidade Fuchsia

38 Fire Blast Ginasio da llha
Cinnabar

39 Swwift Rota 12

40 Skull Bash Cidade
Fuchsia (Safari Zone)

41 Softboiled C(idade Celadon
42 Dream Eater (idade
Veridian

43 Sky Attack Victory Road
i Rest S5.5. Anne

5 Thunder Wawve Rota 24
46 Psywawe Ginasio de
Saffron

47 Explosion Victory Road
48 Rock Slide Lojade
Celadon (iiltimo andar)

21 21
— ¢—

49 Tri Attack Loja de Celadon
(Ottimo andar)

50 Substitute Cidade Celadon
(Coin Exchange)

HM (Hidden Machines)

1 Cut S.5. Anne

2 Fly Rota 16

3 Surf Cidade Fuchsia (Safari
Lone)

4 Strenght Cidade Fuchsia
5 Flash Rota 2

Rugrats The Movie
Passwords Coloque estas senhas na
tela de password:

Fase: Codigo:

Hospital Corridor TAMMY QK

Reptar Roadtrip ROVDRJVV

Train Crash BVBYFJND

Light Woods RJDBCVRT

Dark Woods YNGBLICY

Reptar Ride BJGSMVSH

Ancient Ruins LITBWQQD

CIII
Passwords

Sexto Capitulo Coracao, Caveira,

Spawn, Spawn

Sétimo Capitulo Caveira, Spawn,

Spawn, Coracao

Turok: Battie of
The Bionosaurs
Passwords
2 GRINNPCRDB
DVINDPBTNG
GVINDPBTNG
PCVYGRBTDK
RCVYGRSTOR
VSVYTRSQDG
RSQPTNSONW

Turok 2:

Seeds of Evil

Trugues Vocé pode usar jogar com
todos os codigos abaixo habilitados ao
mesmo tempo, mas & preciso entrar na
tela de Passwords toda vez que um
truque for feito. Quando o cddigo
estiver ativado, também da para
colocar a Password do jogo para
continuar de onde havia parado.

Modo passaro Usando este codigo voce
vai poder entrar em qualquer area do
jogo. Na tela de Passwords, coloque
DLVTRKBBRD e depois aperte A, B e
Select durante o jogo.

Escolha de nivel Depois de habilitar o
codigo de escolha de nivel com a
Password DLVTRKBLVL, aperte A. B e
Start ao mesmo tempo durante o jogo.
Vai aparecer na tela a opcao de
mudanca de nivel. Colocando o
direcional para esquerda ou direita,
vocé pode ir para 0s niveis que quiser.
Municao infinita A Password
DLVTRKBWPS nao vai encher Turok
de armas @ balas, mas vai fazer
com que cada arma apanhada
ganhe municao iimitada.

00 =J O= LM = LD
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La Lune: No Temple of
Prophecy ha um portal com
trés simbolos de poderes,
abra-o e pegue o item (esta
na primeira parte do
detonado).

La Soleil:Volte novamente ao
Temple of Prophecy e passe
pelo portal. Desca na ponte,
abra-o com o simbolo e entre
na sala. Abra o outro portal,
desca pela sala em forma de
caracol.Na sala seguinte voce
vai ver um local cheio de
portais.atras de um deles esta
o item (mostrado na segunda
parte do detonado).

La Lame: Proximo a entrada do Fire Temple ha um portal.
Abra-o e siga em frente. Desc¢a pela rampa e, quando chegar
a uma area com um lago de lava e umas plataformas. entre
pela passagem e encontre outro portal. Use o poder vodu,
abra o portal e pegue o item. Depois de pegar todas as pegas,
use o urso e va para Louisiana.
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+  Fale com Nettie. Ela iniciara um ritual usando a faca, que vai lhe transformar em Shadow Man no

mundo dos vivos. Depois da animagao, pegue as Dark Souls e saia da igreja. Cuidado com os
cachorros: eles atacarao sem do.

Va para a pequena casa no fundo da igreja e mergulhe. Como
Shadow Man, vocé nao precisa se preocupar com o oxigénio
e pode ficar submerso quanto tempo quiser.
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Encontre uma passagem para fora da caverna e pegue a Dark Soul na casa na qual vocé pegou a

Shotgun.Volte para a caverna e ache outra passagem submersa, atravesse a corda e pegue alguns
Caudeaux e uma Dark Soul.

Desca, siga pela direita até o inicio da fase e pegue outra Dark Soul. Siga o caminho, atravesse a

ponte e entre no navio quebrado, pegue mais alguns Cadeaux, siga pela caverna e pegue outra
Dark Soul.
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Volte ao inicio da fase e atravesse a ponte quebrada novamente.Agora suba a rampa e entre na
primeira casa para pegar alguns Cadeaux.Siga até a entrada da igreja, observe que ha um pedestal
de Baton do lado de fora. Use o item nele e pegue mais uma Dark Soul.

._E -

P

e

270 o . )

TRl
=1

Use o urso e va para o Temple of Prophecy. Saia e atravesse a ponte
(aquela da animacao), suba na rampa,abra o portal com oito simbolos | b 3 _
e siga pela ponte, chegue ao Asylum: Lavaducts. Y g T L el

Detone os guardas e suba pelas plataformas. Siga para a esquerda até achar uma escadaria,saltena =~
plataforma movel, suba na estrutura central e salte para a entrada a esquerda. Siga em frente até
uma sala, entre pela porta a esquerda, atravesse a sala e a fase estara gravada no urso.
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Volte até o inicio da fase, onde ficam as plataformas moveis. Siga pelo caminho de lava da direita e,
no final dele, pegue a Dark Soul. Nesta mesma sala, acione a alavanca no console.Volte a sala com
as plataformas e agora siga pelo caminho da esquerda. No meio do corredor ha uma entrada a
direita. Entre nela e no final do corredor pegue outra Dark Soul.

- Acione o console e detone os guardas.Volte e use a Engeneer’s Key no computador que esta
¥ . e o (3 :

. no meio do corredor. Entre nas ventilaces.A que esta a esquerda possui itens, seguindo pela da
direita existe uma Dark Soul.Acione outro console.
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Suba as escadas e acione outro console.A maquina no centro do po¢o de acido comega a girar.
Agora vocé pode alcangar o outro lado. observe que ha um pequeno espago e uma Dark Soul.
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Pegue a maquina novamente e desca a escada, detone os guardas e salte nas plataformas. Entre no
lugar onde ha laminas girando, va ao final e suba no suporte das laminas.Ande sobre ele e no final
entre na passagem da direita. Caia do meio da sala sobre uma caixa e salte sobre elas até chegar
a Dark Soul do outro lado.

Use oTed Bear e volte ao Temple of Prophecy.sai do templo e abra o portal para pegar o Marteau.
Com este item vocé consegue acionar os tambores e abrir passagens.Volte ao templo e bata em
todos os tambores com o Marteau, observe que a entrada embaixo da estatua sera aberta. Faga
isso nas duas estatuas. Use o Ted Bear e va para o Temple of Life.A partir deste momento iremos
buscar varias Dark Souls que ficaram para tras.

Entre no templo e siga

Na ponte, em frente a porta pelo caminho de lava
principal, siga o caminho pela § depois do pedestal de
direita e pegue a Dark Soul que | | Baton. Apos a segunda
esta do outro lado da sala de | | entradavaparaadireita,
lava. Siga pelo caminho esubaa | || entrena saiale siga pelo
rampa no final do corredor.Siga | = caminho ate chegar a

pela esquerda e pegue maisuma | Uma sala com uma Dark _
Diark Soul. | Soul.Volte e siga reto. vocé vai encontrar outra

entrada e mais uma Dark Soul a direita. Use
novamente o urso e va para Asylum: Gateway.

Volte e siga pelo corredor da direita. passe pela sala e,quando estiver na outra sala, siga pela esquerda
e pegue a Dark Soul. Agora volte pelo mesmo caminho. Seguindo em frente vocé vera uma Dark
Soul sobre uma caixa. salte e pegue-a. Use o urso e volte ao inicio da fase. Faga o caminho de volta
e quando chegar a sala com duas entradas, siga pela direita e atravesse toda a plataforma. Entao
entre na sala do outro lado e pegue mais uma Dark Soul.Vasculhe a tela para achar mais alguns
Cadeaux. Use o urso e va para o Asylum: Cathedral of Pain.

Do local onde vocé apareceu, dé meia volta, entre na porta e siga para o outro corredor.
Detone os guardas e va pela entrada a sua direita até chegar na lava. Siga pela esquerda na
lava e.a0 passar por uma entrada, siga até a tela com [aminas girando e entre pela passagem
da direita. Passe por outras laminas e suba em seu suporte no final do corredor.

Arravesse todo o suporte e entre a esquerda. Suba a rampa e logo na primeira sala vocé encontrara
a Dark Soul.Vasculhe o lugar para achar outros itens. Com o urso va até o Fire Temple.
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Suba no topo da piramide novamente, atravesse a sala com as -
laminas girando e depois a outra com o pilar no centro. Na sala "

seguinte observe o chdo de lava,desca e entre na sala da esquerda. ;
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Va até o segundo
degrau da piramide e
faca o seguinte esque-
ma: saia correndo e
quando acabar o degrau
e VOoCé cair, aperte o
botdo de pulo, salte em
direcao a Dark Soul e
segure-se na borda. Pegue a Dark Soul e faga isso do
outro lado para pegar a outra Dark Soul.
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Siga pelo caminho de lava
até chegar nasala comuma
enorme armacao de
plataformas. Suba até o
topo e pegue a Dark Soul.

FLLaTVTTPES: - 1 8
Desca na lava novamente e agora siga pelo caminho da direita. Entre na sala e comece a subir
pela plataforma, salte nesta sala e aperte o botao para liberar a entrada acima. Suba ate a
ultima plataforma e salte na entrada. Empurre a pedra e pegue a Dark Soul. Use o Ted Bear e
va para Asylum: Cageway.
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Detone o guarda e pule na lava. Entre a esquerda e va pelo corredor até chegar numa porta.

'« | Entre a esquerda e use as plataformas para chegar ao outro lado. Entre na sala de comando e
.F-'--. k [ a

~ | acione a alavanca para mover a gaiola. Use a corda e pegue a Dark Soul.
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Use as plataformas de novo e atravesse em diregao a sala de controle. Suba no corrimao e pule
para pegar outra Dark Soul. Desga e pule na plataforma novamente. Observe que na terceira
ha uma passagem. Entre nela e siga até chegar a uma enorme sala.
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Detone os guardas e use os cabos para alcancar os itens e a Dark Soul. No local onde vocé = i@
pegou a Dark Soul, salte no cano em forma de U e veja uma Dark Soul dentro de uma gaiola.
Atire nela e salte deste local para pega-la.Volte, passe novamente pelo cano em U e entre no

corredor.Va até o final e, ao ver esta Dark Soul dentro da gaiola, atire nela, salte para dentro da
gaiola e pegue-a. Use o ursinho novamente e va para Asylum: Playroom.
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", [_ Detone o guarda e Tente detonar o inimigo de
| T—] siga pela direita até a dentro do tunel e muito cuidado
* sala onde vocé vé um com seus tiros teleguiados. Evite
:; inimigo enorme pelas o contato direto. Depois de
'rl | grades. Entre na sala | vencer a batalha contra o bicho,
e X - ~  dadireita e suba pela desca e pegue a Dark Soul. Suba
J R ) passagem. Depois do il na caixa e entre na passagem 3
. pequeno canteiro de lava, vire a direita e no final ", novamente.Vd em frente e pegue a Dark Soul na sala, a ultima
sy . dela enfrente o monstrio. | desta fase.Volte ao Temple of Prophecy usando o urso.
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Saia do Templo e atravesse a ponte. Na sala, suba na plataforma, abra o portal
COm 0ito marcas € vocé estara indo em diregao ao Temple of Blood (Nager).

=BT T S = 2

Depois de atravessar a ponte. va até o final da fase e empurre o bloco de fogo para
pegar itens. Ache os dois botdes (um de cada lado da parede) para mover as
estatuas que estio na frente do templo. Entre na caverna e assim que avistar um
enorme lago de dcido, a tela estara anexada ao urso.
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Salte na plataforma ao centro da sala e aperte os botdes que estio nas paredes da
esquerda e da direita. Volte as plataformas e salte em direg3ao a parede da direita.
sempre olhando de frente para o lago.Va até a ultima plataforma e salte em diregao a
parede, dependure-se e va para a esquerda.
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Desca pelo corredor ate a sala com um

enorme martelo balancando. Salte no

bloco e no pilar que esta subindo e

descendo.salte na coluna e siga ate o final.

Entre pela passagem e no final do corredor

aperte o botio para mover o imenso

martelo. Desca e va para a esquerda.entre

na enorme sala e aperte os dois botdes.

Use o urso para ir ao inicio da fase e siga

novamente pelo caminho da direita. Na sala

onde esta o martelo balangando, va ateé a entrada da passagem e observe
estas pedras se movendo. E preciso saltar entre as duas e depois acionar
um botio que esta no canto da tela.

Depois de acionar o botdo. salte para a
plataforma e va em direcdo a saida que estd
do outro lado. Salte sobre as plataformas e
cuidado com as colunas de pedra. Nesta sala
pule para a

plataforma da Bl

direita e use a

fissura da parede

para atravessar.

Cuidado com as

laminas girando

na parede.

No proximo corredor cuidado com os espetos que saem do chdo, va até o final do corredor
e acione o botio.Volte. enfrente a Sister e entre na sala. Use a corda para atravessar a sala e
tome muito cuidado com as laminas: qualquer toque nelas e voceé ja era.

Na sala seguinte espere alguns instantes para as Sister acordarem. Lute com elas e salte no

' caminho de lava, no final dele pegue a Dark Soul.Volte pelo mesmo caminho e entre em uma
galeria de tuneis.Va até o final e saia em uma sala cheia de acido e com umas plataformas de
pedra.Acione todos os botdes e enfrente as inimigas. Cuidado ao pisar nas pedras (porque elas
abaixam) e se vocé tocar no acido. morre! Depois de acionar todos os botdes va ao centro da
enorme estrutura e ganhe o Nager Gads.

Vocé sera lancado da maquina e caira em um lago de acido. Mergulhe e encontre a entrada da
gaiola para pegar a Dark Soul. Salte nas plataformas e va até a ultima da esquerda, dependure-se
na parede e va para a direita. Entre na passagem. Desca pelo corredor até chegar a uma sala com
plataformas, aperte o botio e detone as inimigas. Observe que no local onde ha uma roda
existem quatro passagens, uma acima, uma abaixo, uma a direita e outra a esquerda. Aperte o
botio até a passagem da direita estar liberada, entre na sala e acione outro botao que faz as
cachoeiras de sangue funcionar.Volte a sala e abra agora a passagem da esquerda.
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Mergulhe no acido e siga

para a esquerda. Acione

o botao e o nivel do

acido vai baixar. Volte a

sala principal e cuidado

com os espinhos no chao. oD

Acione o outro botio nesta sala e o nivel do acido
sobe e enche a sala. Pegue a Dark Soul e use o Marteau
nos tambores para pegar os itens.

Saia da sala e, seguindo para a

direita, encontre a Dark Soul

sobre a cachoeira, é s6 escalar

e pega-la. Ha um botdo dentro

do labirinto de tuneis, acione-

| o. Continue seguindo em

frente e ache outro botdo.Aperte-o e siga pelo corredor cheio

de laminas. No final do corredor enfrente a inimiga e atravesse
pela corda. Pegue outra Dark Soul.

" Use o urso e volte ao inicio da fase Va para a direita e a0 chegar na tela onde ha o martelo girando,
mergulhe no acido para recolher alguns itens. Depois va até a sala onde ha laminas girando na
parede. Salte no acido e va pelo caminho submerso, suba pela rampa e cuidado com as laminas.

Pegue a Dark Soul no final do corredor. Use o urso e va para Asylum: Lavaducts.

rﬂl H'I'

Entre na sala, e acione o computador. O teto vai se abrir, saia e siga
pelo corredor. Vocé estara em uma sala cheia de caixas, desga e
detone os inimigos. Suba na caixa e va saltando até chegar na parte
de cima. Entre no corredor a direita e pegue a Dark Soul, volte e
entre na passagem que esta na parede, volte ao caminho de acido.

Mergulhe no acido, nade para a direita e encontre uma longa
passagem.No final dela vocé pode ir a uma sala ou, se continuar
| pelo outro corredor, vai para o segundo tanque de acido.
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Siga pelo tunel da direita e va para o segundo pogo de acido. Encontre outra sala submersa
indo para a direita. Siga pelo corredor, detone o guarda e entre na pequena sala de controle.
Acione a alavanca do console para liberar a passagem e pegue a outra Dark Soul.

LIRS
f iy O Volte ao pogo e continue indo para a direita, vocé vai achar
outra sala. Entre nela e detone o guarda, descga as escadas e siga
pelo corredor.Voceé vai estar na parte de fora, suba na barra de
ferro que esta girando e pegue a Dark Soul.Volte ao primeiro
pogo de acido e mergulhe. Encontre outra sala submersas, entre
e siga até chegar ao local onde esta a Dark Soul. Volte ao

Temple of Blood com a ajuda do urso.

Temple of Blood

\ \\

Com ele vocé pode detonar
os simbolos no chao. O
esquema para usa-lo € o
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3& s i *" "V8 Siga o caminho indo pela
| ' direita, desca o corredor até a
sala onde ha um martelo balan-

;andc- Salte no pilar que sobe e desce e depois salte na plata-
| forma. Siga indo até a entrada do corredor, entre e observe
_ | que agora vocé pode ir em frente. Continue, entre no tunel,va

seguinte: coloque o Calabash
no chido e saia de perto. Ele
provoca uma explosio muito
forte que pode atée matar

B ate o portal e abra-o. Dentro esta o Calabash.

Shadow Man.

Volte até a sala onde acabou de passar e use o Calabash nas placas do chao. Pegue os itens e em
um dos buracos ache uma passagem até a Dark Soul, depois de pega-la volte e enfrente as inimigas.

Volte a sala com as plataformas (la no inicio) e entre na sala da esquerda. Passe pela lamina e use o
Flambeau para abrir a passagem.Vocé vai chegar a uma sala com um pedestal Baton. Observe que ha
tambores nesta tela: um esta em frente a passagem fechada, o outro atras do simbolo do Flambeau e
O terceiro € preciso usar o pedestal do Baton. Entre pela passagem que abriu, va seguindo o caminho
até o topo da sala e salte sobre a cela. Use o Calabash para entrar e pegar a Dark Soul. Use outro para sair.
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Tudo o que vocé precisa para se dar
bem num Rally irado esta neste Top
Gear Rally 2 e quem acha que o
jogo original tem poucas opgoes de
carro e pista, vai ficar feliz em saber
que agora sao mais de quinze
carangos para escolher. Subaru,
Toyota e Mitsubishi sio algumas das
marcas que trazem toda a sua
tecnologia para o game. A primeira
vista isso parece que nao tem gran-
de importincia, mas o legal é que
cada maquina mantém sua caracte-
ristica original e isso faz a diferenca.
No comeco sé ha um veiculo dis-
ponivel, mas dependendo do seu
desempenho surgem mais e melho-
res carros. Para garantir que isso
aconteca, existe um novo modo de
jogo que é uma espécie de escola
de pilotagem. No teste de frenagem,
por exemplo, o objetivo é pisar fun-
do no acelerador e parar exata-
mente no ponto indicado.Todos os
testes servirao de experiéncia para

Um dos grandes achados do ano pas-
sado foi este Rocket: Robot on
Wheels. Langado sem divulgagio
nenhuma e desenvolvido por uma
empresa descunhecjfga igﬁslmker
Punch), o game acabou surp

do como um dos mais simpaticos:
criativos que ja pintaram nu N64.0
esquema é o mesmo dos games de
phtafonna em 3D:exploragdo, coleta
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2! de itens, Puzzles e mundns enormes.

resPonsavel pela manutengao de um
parque de dwersaes, o Whoopie

4 mauguram

L i,

a corrida propriamente dita.

Conseguindo finalizar todas as pro-
vas,vocé ganha licengas especiais para
participar de competi¢des com um

nivel mais alto de dificuldade, além

de habilitar novas pistas, mais de cin-
qiienta no total.

Outra é que agora todos os pilotos

contam com um grupo de apoio.Um

caminhao estd pronto para socorreé-

lo em caso de problemas. Isso é bom

porque acontecem varios imprevis-
tos como pneu furado, por exemplo.
Top Gear Rally 2 mantém o modo
Multiplayer para até quatro jogado-
res e conta com graficos e efeitos de
som muito mais apurados. A
jogabilidade melhorou e quem nao
conseguia se manter na pista no pri-
meiro game vai sentir uma leve dife-
renga. Além disso ha novos modos
de campeonato e um bom nivel de
dificuldade, 0 que conta muitos pon-
tos para um jogo de corrida.
Rogerio Motoda

jogabilidade e diversio perfei-
,Rocket: Robot onWheels é da-

1 queles games que vocé se arrepende

gides.No caminho, ele di de cara con
desafios doidos, como dlsp Ita
jogo-da-velha com galinhas, corridas
de Hot-Dogs e outras bizarrices.
Mas nao va esperando aquela agao de
tirar o félego. Rocket explora bem
mais os Puzzles dn que 0 estlln plata*
forma. Os inimigos sa -

; behsmmbs, pa-
bacidos com o8 a"= anjo-Kazooie
e a trilha sonora meio jazz da um cli-
ma relaxado ao jogo.

~ de nio ter conhecido antes. Se vocé
j enjoou de Rayman 2 e Donkey

Kong 64 (ou n3ao conseguiu
encontra-los em locadoras), va sem
medo neste aqui.

Pablo Miyazawa
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A luta entre bem e mal

contrinua mais completa
do que nunca

A grande novidade deste jogo
em relacao ao primeiro Castle-
vania, lancado ha um ano para
N64, é que agora vocé pode de-
safiar as forcas do mal com dois
novos personagens: Cornell e
Henry. Reinhardt Schneider e
Carrie Fernandez também mar-
cam presenca, mas agora jJa nao
sao mais os heréis da historia.

De volta para
0 passado

A trama de Castlevania:
Legacy of Darkness acontece
oito anos antes da primeira
aventura do casal de caca-vam-

COMANDOS

Botao A - Pular/
- J se apoiar em

l plataformas

8l Botao B - Atague
" o= 1 [a distancia)

Botao G- Atague 2 (perto)/
Botao C—*- Coletar itens/

abrir portas

Botao C T - Mudar visao de camera

Botao L -
Atague especial

piros. Cornell — o personagem
principal - & um jovem com po-
deres sobre-humanos, que pode
transformar-se em um lobo
como quem troca de roupa.
Mas a brutalidade do homem-
lobo é tdo grande, que ele re-
nega a habilidade de metamor-
fose para poder viver harmonio-
samente entre 0s humanos.
Cornell deixa sua vila para pas-
sar por varios treinamentos e
assim conseguir ter controle so-
bre seus poderes.

Uma tragédia, porém, faz
Cornell repensar a escolha que
havia feito. Sua unica parente
viva, a irma Ada é sequestrada
por espiritos do mal e levada
para um lugar desconhecido. O
homem-lobo nao tem outra al-
ternativa: usa seu olfato apura-

DADOS
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Tipo de jogo: Acao/Aventura
Publisher: Konami
Desenvolvimento: KCEK
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: 128 Megabits

Recomendado para: Maiores de 13 anos

do de carnivoro selvagem para
seguir o rastro de sangue dei-
xado pela irma. Liberta-la e o
seu principal objetivo.

Castlevania: Legacy of
Darkness mantém a mesma
base do jogo original. E quase
tudo igual. Vocé precisa explo-
rar tudo o que ha ao redor, cole-
tar itens e usar todas as técnicas
para acabar com os chefdes de
fase. Os cenarios sao similares,
quase todos 0s inimigos sao 0s
mesmos, o visual é sombrio e
cheio de neblina. Agora o game
conta com graficos em alta-re-
solucao, ja que é compativel com
o Cartucho de Expansao de Me-
moria. Mas mesmo assim 0 Visu-
al ndo é dos melhores — apesar
dos efeitos mais refinados - e o
game fica mais lento com os gra-
ficos mais caprichados.

O que tira muitos pontos do
jogo, no entanto, é a camera. E
piora ainda mais quando vocé
precisa escalar plataformas e se
livrar de obstaculos. Este proble-
ma era comum em Castlevania e
continua, para a tristeza dos
gamemaniacos. Tente imaginar:

depois de se esforcar, vocé esta
alcancando a tltima plataforma.
De repente, um passo em falso
acaba com tudo. Tem coisa pior?
Ainda bem que nem tudo esta
perdido. A musica e os efeitos
de som sao muito bons e os no-
vos personagens deram mais fo-
lego para um game gque € novo,
mas nao tem nenhuma novida-
de. O ataque especial de
Cornell, que o transforma em
fera, € uma novidade legal,
muito melhor do que os golpes
que deixam um rastro de luz.
Resumindo a historia: Castle-
vania: Legacy of Darkness é
uma versao aperfeicoada, me-
lhor e mais completa. Tem mui-
tas fases com cenarios tridi-
mensionais, Novos personagens,
além dos ja conhecidos, quebra-
cabecas para resolver e o melhor
do clima vampiresco. Recomen-
dado para quem nao conferiu
O primeiro jogo.

Rogerio Motoda
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Quem disse que quandn um jogo tem a op-

cao para mais de um jogador, vocé sempre

precisa competir ou ser o rival de alguém?
As vezes é legal ser do mesmo time, concor-

MISSOES REALlSTAS PARA ATE DoiS _JOGADORES

da? Um ajuda o outro e o objetivo é alcanca-
do com mais facilidade que no mano-a-mano.
E para colocar o plano em pratica, nao ha um

game tao perfeito quanto Rainbow Six
- um misto de 007 GoldenEye com

WinBack: Covert Operations. Nele,

vocé confere o melhor do modo cooperativo
em primeira pessoa. A tela se divide em duas
partes — na horizontal ou na vertical - e cada
jogador faz o que pode para cumprir uma
missao em comum. Em um prédio, por exem-
plo, cada um pode explorar um ponto dife-
rente do lugar. So é preciso ficar atento para
nao atirar no colega, porque as vezes, um
encontro surpresa é inevitavel.

Rainbow Six & um grupo anti-terrorista ficticio
e altamente gabaritado que, supervisionado
pela OTAN (Organizacao do Tratado do Atlan-
tico Norte), viaja pelo mundo tentando evitar
que o caos faca parte da vida das pessoas.
Os problemas estao por toda parte: na selva
amazonica, em Washington D.C., na Europa
e em outros lugares do planeta. Como um
dos integrantes do Rainbow Six, seu traba-
lho nao vai ser nada facil, mas com certezay
vai ter acao e suspense de sobra.

E claro que ndo da para bancar o Rambo e
sair mandando bala em todos malfeitores
sozinho. Antes de comecar a fase, dé uma

i

Acao/Tiro

Tipo de jogo:
Publisher: Red Storm Entertainment
. Desenvolvimento: Saffire
Cartucho de memona: Sim
F] Tamanho: 128 Megahits

. Recomendado para: Maiores de 13 anos
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olhada no tipo de dificulda-
de que a missao vai apre-
sentar. Veja se vai ter mui-
tos inimigos, se a acao vai
rolar no meio do mato ou
dentro de um prédio, se
sao muitos reféns para li- | ° !
bertar etc. k
Com todas estas informacoes ja da para
montar o time ideal. Escolha os membros da
sua equipe de acordo com suas habilidades,
nao seja apressado. Alguns sdo 6timos ati-
radores, mas pouco ofensivos. Outros tém o
nivel de autocontrole baixo e atiram até na
propria sombra. Também existem os solda-
dos com habilidades especificas, como os
craques em eletronica e os peritos em bom-
bas. Nas missoes mais simples, no entanto,
opte pelos mais equilibrados. |
Sao varios tipos de roupa, equipamento e

COMANDOS |

Botao A - Zoom

* B Botao B -
II"I: Trocar de arma

Botao C T - Andar para frente/
Botao [€- Andar para esquerda/
Botao C—=- Andar para direita/
Botao C 4 - Andar para tras

Botao R - Correr

Botao L -
Recarregar arma

Giraficos Nota final
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armamento. Cada integrante do Rainbow Six
pode levar dois tipos de armas: uma podero-
sa (com trinta balas e excelente para atingi

0s inimigos mais distantes) e outra de menor
calibre (com doze ou quinze balas, recomen-
dada para ambientes fechados e pequenos.

Nas primeiras fases vocé apenas tem que
resgatar reféns, por isso aproveite para en-
trar no clima do game. Use todos os recur-
sos, aperte quase todos os botdes do
Controller. Vai parecer complicado, mas a‘
GLELIIGEG CRCNGER

A movimentacao do personagem é igual a de
Turok, feita com os quatro botdes C. Até o

direcional funciona em Rainbew Six, e e‘

com ele que vocé ativa um dos itens mais
legais lancados para um jogo de N64: écu-
los que detectam o calor.
O cenario fica esverdeado e os corpos apare-
cem brilhando. De longe é possivel enxerga-
los. Esse recurso é muito util quando tudo o
que esta ao redor parece suspeito.
O game imita bem a vida real e o som é dos
melhores. O problema fica por conta dos gra-
ficos feios e do visual pouco detalhado, que
nao empolga. Faltam cenas de animacao e
depois de se esforcar tanto para dar baixa
nos extremistas, a conclusao de uma missao
é até decepcionante.
Rainboew Six ¢ uma o6tima pedida paral
quem gosta de um bom jogo de agao, mas
quer sair daquela rotina de bangue-bangue.
Aqui o negécio é ser discreto, disparando o
minimo de tiros e se dar bem.

Rogerio Motoda
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PREVISOES PARA 0 ANO 2000:
“VOCE VAl FICAR RODEADO DE

GAMES A PRECOS BAIXOSE
APROVEITAR 0S INCRIVEIS
PACOTES DA NINTENDO!" 4
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EM LUTAS MORTAIS. E PODERES INIGUALAVEIS.

WIPEOUT 64

IVIISI:HIEF MAKERS NBA E[IURTSI[IE NBA IN THE ZONE

UMA AVENTURA MALUCA KOBE BRYANT LEVA HFITICIPE D0 MAIS DISPUTE CORRIDAS
EM ESTILO DE HISTORIA VOCE AD INCRIVEL FAMOSO CAMPEONATO SUPERSONICAS EM
EM QUADRINHDOS! MUNDO DA NBA! DE BASQUETE! MAQUINAS FUTURISTICAS.
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DIZEM QUE AS ABELHAS LUTE PARA CONQUISTAR
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PARTICIPE DE UM RALLY PILOTE OS AVIDES

ESTILO ARCADE EM MAIS AUVANCADODS
VARIOS TIPOS DE PISTAS. EM MISSOES SUICIDAS!

JACEITAMO SRTODO SIOSICARTOESIDE{CREDITOIE{PAGAMENTOSIEMICHEQUE?

ki?é‘ﬁ (0**11) 7266~-7777
DIRECTSHOPPING ~ vwstopcon

E RECEBA
EM CASA




AVENGERS

Ny /)
%“"i'

Abril Music

A NOVA CARA DA MUSICA.

TROQUE ESTE CUPOM POR

RS 1,00 DE DESCONTO NA
COMPRA DO DISCO
KEMON - PARA SER UM MESTRE”

Estoque: 10.000 unidades. Cada cupom é valido

para a comprar de um unico CD

Validage da promogao: 15012 até 30012000

———— B

LOJAS AMERICANAS

Grandes marcas, pregos baixos, todos os dias.




ol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Rugal Bernstein
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