Ar@L0O: todos of fegredos
+ M EGAPII OMOGAD: BRI

RESIDENT]
EUIL

IIS ZUMBIS GHEGARAM/

e

1 B IssN 151L-1892

v

16"1890




5,
........

UMUNEORC I MORICINSERGPROXIMA.

[E @ TERRT NGORIERIUIMEAMANHA.
UG UERE ODERS O CONERONTO)FlEM
- s 4 DE SEGUNDA d

J oS gpis6DIOS -
; . \_  SEXTd Qs 18H30.

gy N/ © MELFOR LUGAR PARA CARTOONS




DE ONDE VIERAM 0S POKEMON?

DEN ifi" ) Péster exclusivo Pokemon

INCIO, O FIME O MEIO

0o Ejﬂﬂ

g AT e

:jJ .ljjj.r .rl J_IJ_I

_J_:‘. r JJ_rLJ.;J-_J L& l M“GIIS

) NOEL REALM o fa'*;‘: '
A Noun SERIEIDD JOUMUTL e

CRIADOR DE ARDUINDK
JOVEM HEIIBIIIES, BATMAN & TARZAN, MYSTERY MEN E DO FUNDO DO MAR

SGUBRA NA HEROI

NAS DANCAS




Nao é todo dia que os amantes dos
J1mridt-:-t:rg.arvm=_-_r.. tém a oportunidade de
& jogar um classico como Donkey Kong
D 64. O personagem ja tem uma longa historia na
o Nintendo e é um dos personagens mais conhecidos
do mundo, o que torna obrigatoéria sua presenca num
cartucho de Nintendo 64.
O primeiro contato que tive com o gorilao foi no Super NES
com Donkey Kong Country com aquele visual que deixava
todo mundo bestificado. Coloquei as maos no Donkey Kong 64
na E3 (maior feira de videogame do Ocidente) e deu um
trabalhao: o cartucho era uma das grandes atracoes do evento,
tinha um estande gigantesco que chamava a atencao e isso fez
com que a fila ficasse enorme. Tudo bem, esperei minha vez
pacientemente porque afinal de contas estava la para conhecer
0 que o jogo tinha para mostrar. A primeira vista — e quando
vocé puder comprovar também - lembra um pouco Banjo-
Kazooie (o0 jogo do gorila também é da Rare), mas esta
impressao fica pra tras rapidamente. Ha uma certa semelhanca
sim, mas loguinho da para perceber que Donkey Kong 64 vai
muito além do que todos podem imaginar. Ha excelentes
graficos, minigames, varios personagens diferentes para jogar
e desafios inéditos. Quer dizer, nao € um jogo comum, e sim
um acontecimento no universo dos videogames e € mais um
daqueles trunfos que a Nintendo sempre tira da manga. Isso ja
aconteceu com Mario 64, GoldeEye 007 e The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. E pode apostar que vai continuar
acontecendo.
Por outro lado temos também Resident Evil 2. Eu esperei muito
por este lancamento e acho que com vocé nao é diferente. Sao
512 Megabits de memoéria, ou seja, € o maior game ja lancado
para o Nintendo 64 e vem com tudo o que os fas podem
esperar: animacoes totalmente geradas por computador,
zumbis sanguinarios, dois herois e um final inteiramente
aterrador.
E 0 que mais tem a Nintendo World? Uma enxurrada de
lancamentos com Road Rash, Destruction Derby 64, Goemon,
Army Men (um game bem simpatico), Winback, a primeira
parte do detonado de Jet Force Gemini e tudo o que vocé
precisa saber sobre Pokémon Amarelo para Game Boy. Quer
dizer, a edicao esta recheada com tudo o que um leitor sedento
por informacoes pode querer e a gente esta aqui para isso
mesmo: acabar com a sua sede e oferecer muito mais. Mas
agora va curtir as matérias e més que vem estamos de volta
com nossa revista especial de Natal com mais novidades e
coisas legais (6palisso é secao da Heroi
2000) para todo mundo curtir. E isso ai!
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Sahe o que o0 macacao simpatico ai ao lado esta
procurando? A matéria exclusivissima sobre Donkey
Kong 64, o mais novo lancamento da Big N para deixar
o seu Natal mais feliz. Dé uma forcinha para ele: va
direto para a pagina 28 e leia tudo sobre o game que
ira derreter o seu console neste final de ano.
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Mais trés Zelda para Game Boy Color

gg%ﬁﬂm& %Hggg pﬁnﬂléﬁl .I;Eﬂﬂﬂ g 1c (I GIGEY  As novidades da Rare para o ano 2000
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 0 s R I: |
LUGAR CERTO! POKENMANIACOS

POWER LINE - DIGAS | PREVIEWW

Tel: (0_ _11) 814-8044 \w
e-mail: pwline@nintendo.com.br RESIDENT EVIL 2 g

BIT - ATENDIMENTO AD GONSUMIDOR ¥ DONKEY KONG 64

NINTENDO
Informacoes sobre lancamentos, pregos, - WINBACK

pontos de venda, enderegos de assisténcia 38 JET FORCE GENMINI

tecnica, reclamacoes e opinioes sohre 0s .

produtos e s
Tel: (0 11)814-8234 ./ SHADO

g-mail: hit@nintendo.com.br ua POKENION ANMIARELO

REVISTA NINTENDO WORLD 52 REVIEWS
Tel: (0_ _11) 3341-3671 -

Cartas: Rua Maracai, 185- Aclimacdo, Sao El TOP SECRET
Paulo/SP - CEP: 01534-030.

e-mail: conrad-editora@uol.com.hr ou

nworld@nintendo.com.br

ASSINATURAS F NUMEROS ATRASADOS
Atendimento/vendas: (0 11) 3641-1400
Fax: (0 11) 832-7831

e-mail: revista.nintendo@uol.com.br

WEB r_,_,_:_. 5 ' 2 e | Nosso critério de avaliacao '
wensite Nintondo do Brasit: -5 : Graficos - E o visual do game, os efeitos de |uz e sombra, as cores

www.nintendo.com.br s’ L | e texturas dos cenarios e a movimentacao dos personagens.
Wehsite Nintendo World: o Jogabilidade - E a resposta do controle aos seus comandos, 0s

www.nintendoworld.com.br TN modos de visao e angulos de camera.
s Som - Sao as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.

Diverséo - E o prazer que o game proporciona para quem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o0 jogo enjoa
logo de cara ou e viciante.

Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World
achamos que Diversdo e Replay s3o os critérios mais importantes (25%), seguidos de Jogabilidade e
Graficos (201, Por tltimo, vem o Som (10%). A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos
(cada um multiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos por dez. Facil, facil
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do planeta esta de volta aos consoles Nintendo. Depois

de muita boataria, finalmente foi confirmado o lanca-
mento de um game para Nintendo 64 baseado no novo filme de
James Bond, intitulado The World is Not Enough (traduzido por
aqui como O Mundo Nao é o Bastante). Como o game
Tomorrow Never Dies — baseado no filme anterior de Bond -
salu apenas para o Playstation, muita gente pensou que nunca
mais veria um game de 007 em um console Nintendo. A confir-
macao foi demorada, mas agora é certeza absoluta. 007 estéa de
volta e com forca total!
Logo que o nome do novo filme foi anunciado (em janeiro deste
ano), comecou a especulacao sobre quais empresas de videogame
teriam a licenca para lancar jogos baseados nele e para quais
plataformas. Boatos de todos os tipos surgiram: alguns diziam
que a Nintendo ja seria carta fora do baralho. Outros declaravam
que a Nintendo ainda estaria brigando pela licenca e que o game
seria desenvolvido para o futuro console da Nintendo — que na
época nem havia sido anunciado ainda. No final das contas, foi a
Softhouse MGM Interactive quem acabou arrebatando os direi-
tos de lancar games baseados em The World is Not Enough
para diversas plataformas de videogame no ano 2000. E nin-
guém mais falou sobre o assunto. Até que...

P arem tudo! O agente secreto mais perigoso e conhecido

Em time gue esta ganhando nao se mexe

Até a boa noticia chegar: uma versao deste game para o Nintendo
64 — e nao para o Dolphin — esta sendo produzida secretamente
pela Eurocom, uma empresa de desenvolvimento inglesa mais
conhecida por seu trabalho nos games Bio Freaks e Mortal
Kombat 4, para N64. O game esta sendo produzido ha mais de
dezesseis meses e ja tem data marcada de lancamento: primeiro
trimestre do ano 2000. Ele sera lancado mundialmente por uma
parceria entre a MGM e a nossa velha conhecida, a Electronic
Arts.

Vocé pode estar perguntando: por que este game nao esta sen-
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Por onde passa
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GAME BASEADO EM NOVO FILME DE JAMES BOND SERA
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do desenvolvido pela Rare, ja que GoldenEye 007 (produzido
pela empresa) havia sido um sucesso absoluto? Isso pode ser ex-
plicado se olharmos a grande quantidade de projetos em que a
Rare esta envolvida: Perfect Dark, Twelve Tales: Conker 64,
Banjo-Tooie, mais DK64 e Jet Force Gemini, que foram lanca-
dos ha pouco tempo. Com tanto game bom sendo produzido
simultaneamente, deve ter faltado tempo e equipe para cuidar
de um projeto tao ambicioso como James Bond.

Até agora, muito pouco foi divulgado sobre como sera o game.
S50 esta certo que sera totalmente diferente de Tomorrow Never
Dies, que tinha perspectiva em terceira pessoa. Quer dizer, The
World is Not Enough serd baseado nos mesmos moldes de
GoldenEye, todo tridimensional e com visdo em primeira pes-
soa. A jogabilidade e os graficos também serao bastante pareci-
dos com as do classico da Rare, assim como os tipos de controle.
Isso significa que o mecanismo de mira “flutuante” continuara o




LANCADO PARA O NINTENDO 64

mesmo, assim como o Multiplayer animal para até quatro pesso-
as e todas as armas e novas bugigangas que aparecerao no novo
filme. Nenhuma telinha ou imagem foi divulgada até agora, mas
fontes secretas garantem que o desenvolvimento ja esta em esta-
do bem avancado e o resultado sera, digamos assim, “impressio-
nante”. Quer dizer, ndao ha mais riscos deste titulo ser cancelado,
adiado ou coisa parecida. O negocio é esperar pra ver ou torcer
para o tempo passar logo.

Um prnl:llema s0O nao @ o bastante

Agora que voceé ja sabe como sera o game, nada mais justo que
saber mais snbre 0 que vocé vera nas telonas. James Bond é o

grande herdi (é claro) e tem umas misséezinhas bem moleza:
evitar o colapso mundial, proteger as reservas de combustivel do
planeta, enfrentar um vilao sinistro e insensivel, resgatar sua che-
fe e ainda proteger uma garota pela qual provavelmente ele ira
se apaixonar. Nada muito complicado e ndo muito diferente dos
outros filmes de Bond, mas divertido mesmo assim.

Bond é interpretado pela terceira vez por Pierce Brosnan (que ja
havia aparecido em 007 contra GoldenEye e O Amanha Nun-
ca Morre). O grande vilao da histéria chama-se Renard (interpre-
tado por Robert Carlyle), um homem
que nao sente mais dor desde que
foi acertado por uma bala na cabe-
ca. O projétil ficou alojado dentro de
seu cérebro, afetando sua regiao ner-
vosa e fazendo o cara perder qual-
quer tipo de sensacao. Com uma cara
assustadora, mente perturbada e ar-
mado feito um exército alucinado, ele
promete ser um 0sso duro no cami-
nho de 007 e também um dos piores
inimigos ja enfrentados pelo agente.
Os parceiros de longa data, os agen-
tes R e Q continuam em acao, aju-
dando o herdi no que der e vier. E se
vocé jogou muito GoldenEye e as-
sistiu ao filme ira reconhecer o agen-
te russo gorducho Valentin Zukovsky
(interpretado por Robbie Coltrane),
que fara uma aparicao especial no
novo filme.

Também nao da pra falar de filme de
James Bond sem falar das Bond Girls,
as mulheres bonitonas que sempre
caem no charme do agente. Logo de
cara, ja da pra destacar duas: a Dou-
tora Christimas Jones, uma expert em
bombas (interpretada por Denise
Richards, de Garotas Selvagens) e

Elektra King (a gatissima
Sophie Marceau), que é
a garota que 007 devera
proteger.
As missoes serao malucas
como sempre: em terra,
debaixo d’agua, em cima
de um trem em alta velo-
cidade, saltando de uma
lancha, esquiando, pu-
lando de janelas e tudo mais aquelas loucuras que s6 ele sabe
fazer. Bond ira circular por diversos paises da Europa, como a
Inglaterra, Franca, Espanha e Turquia. Provavelmente todos estes
locais estarao representados no game. Bond tem ainda um novo
BMW, uma lancha animalesca e até um novo relégio cheio de
botdezinhos (que nem ele deve saber para qué todos servem).
O Mundo Nao é o Bastante é o décimo nono filme da série
James Bond (sem contar Casino Royale) e saira este més nos
Estados Unidos (e no dia 17 de dezembro no Brasil). Tomara que
nao seja o ultimo!

Pablo Miyazawa

VEJA OUTROS FILMES RUE VIRARAM GAMES LEGAIS PARA 0OS
CONSOLES NINTENDO

007 vs. GoldenEye (Nintendo 64)
Alien 3 (Super Nintendo)

Batman Eternamente (Super Nintendo)
Batman - O Retorno (Super Nintendo)

Bill & Ted: Excellent Adventure (NES)
Cacada ao Outubro Vermelho (Game Boy)
Dick Tracy (NES)

Exterminador do Futuro 2 (NES e Super Nintendo)

Familia Addams (NES e Super Nintendo)
Gremlins 2 (NES)

Guerra nas Estrelas (NES e Super Nintendo)
Império Contra-Ataca (NES e Super Nintendo)
Jurassic Park (Super Nintendo)

Missao Impossivel (Nintendo 64)

O Juiz (Super Nintendo)

Retorno de Jedi (Super Nintendo)
RoboCop (NES e Super Nintendo)
Rocketeer (NES e Super Nintendo)

Top Gun (NES)

Toy Story (Super Nintendo)

True Lies (Super Nintendo)
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O visual do
Para comecar bem este
@GN | Questiomario, vamos dar Novo Z elda

o nome do ganhador da
promocdo Star Wars: Rogue

Squadron, para Né4. E o feliz Sé pra vocé ter um gostinho,
I yencsioR:fono Felips AMiade aqui esta a primeira imagem
Paim de Carvalho, de i ) ¢
nossas cinco perguntas a continuacao do sensacional
ferrzdﬂss foi ;?f:ﬂjﬂ L Ocarina of Time. O game esta
gannou um Nin endao . .
& Porabéritau prémio previsto para marco do ano

I chegaré pelo correio. que vem no Japao. Quem
Nesta edicdo, continuamos aglenta esperar até 137
com as perguntas sobre o
aterrorizante Castlevania 64.
el Procure as respostas nas IR S Bl
paginas de sua Nintendo RN e R
World ou entdo dé mais uma e S S AR
N detonada no game. O prémio

é joinha: um Nintendo 64
l novinho em folha! Seja rapido
porque o prazo é curto!
[ — Escreva as cinco respostas,
J coloque em um envelope e
mande até o dia 30 de

| novembro para:
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O herdéi Reinhardt é descendente
de uma conhecida familia de I

cacadores de vampiros. Qual o
nome desta familia?

S et 3 IR GRAlC 1(J [a1l} f]ji Hoecda

Até |3, curta as teimw

.....

I I Quanto o maximo de [ “‘ 0
dinheiro que vocé pode gastar l
para ndo ter que enfrentar
Renon na fase Castle Keep?
Ais hores Ross sires Agora é confirmado:
A S na fase The Villa? 4 Earthworm JI.I'I'I 3D
finalmente foi
Qual a verdadeira identidade lancado, depois de
do garoto Malus? muitos meses de
atraso. O resultado
' R G : : final é hilariante. Na
l a::::::sl TheQBatﬂle :fmar g proxima NW vocé lera
Calamari; 2. Corellia; 3.Trés; uma matéria especial
4. X-Wing; 5. 55 pessoas sobre ele.
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Confirmado: Pokémon:The First Movie (ainda sem tradugao em portugués) chega
e 20s cinemas brasileiros no comego do ano que vem. O desenho estreou nos EUA no
e dia |2 de novembro e estd pintando como um dos mais assistidos deste fim de ano.
® Por aqui, no que depender dos Pokémaniacos brasileiros, o sucesso também seri
: garantido. E para vocé ficar ainda mais contente, ja estd em planejamento mais um

e filme dos bichinhos simpaticos. Ainda ndo se sabe nada sobre a histéria, mas com
® certeza nao faltarao centenas de monstrinhos alucinados e “Pika pika!” de montio.

Algumas cenas do f Ime, s6 pra 'vocé ficar na vontade

Depois do realista Knockout Kings 2000, chegou a hora de um pouco
te bagunca no ringue. Ready 2 Rumble Boxing (traduzindo, algo como
“Pronto pra Porrada”), da Midway, & um dos games mais engraca-
dos dos ultimos tempos. Bem no estilo Punch-out!! (aguele do
Nintendinhol, o jogo tem lutadores (e até lutadoras) hem estilizados,
com caretas e penteados esquisitos e golpes estilo desenho anima-
do. A previsao de lancamento é para este més nos EUA.

Esta sobrando lancamento!

Uma verdadeira montanha de novos games esta programada para langamento até o final do ano.O
mais legal é que a maioria destes titulos ja sairam ou estdo previstos para sair para o N64. Sente
so alguns dos nomes: Mission: Impossible, Magical Tetris Challenge, All StarTennis, WCW

- Mayhem, Battle Tanx, Rampage 2,
Carmageddon, Ghosts’N Goblins, Rat
Attack Earthworm Jim 2, Tom Clancy’s
Rainbow Six, Star Wars - Episode |:
Racer,Army Men 2, Street Fighter Al-
pha e Resident Evil. E as softhouses pro-
metem ainda mais surpresas para o primeiro
trimestre do ano 2000. Se vocé ainda nao
tem Game Boy Color, encomende agora
mesmo um pro Papai Noel (se vocé ainda
acredita nele, claro, sendo pede pro seu pai ou
pra sua mae mesmo)!

Os jogos da Capcom para
o GBC: Street Fighter
Alpha, Ghosts’N Goblins

e Resident Evil

N OVEHNBRDO

THE BEST

NINTENDO 4

DONKEY KONG 64

JET FORCE GEMINI/NG4
SHADOW MAN/NG4

POKéMON AMARELO/GAME BOY
WIN BACK/NG4

ROAD RASH 64/NG4

ARMY MEN: SARGE HEROES/NG64
MOTOCROSS 2000/NG4
DESTRUCTION DERBY 64/NG64
KNOCKOUT KINGS 2000/NG4

POKEMON/GAME BOY

THE LEGEND OF ZELDA:

OCARINA OF TIME/NG4
GOLDENEYE 007/NG4

THE LEGEND OF ZELDA:

LINK’S AWAKENING DX/GAME BOY
SUPER MARIO WORLD/SUPER NES
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3/
SUPER NES

POKéMON SNAP/NGA

TUROK 2: SEEDS OF EVIL/NG4
DONKEY KONG COUNTRY 3:

DIXIE KONG’S DOUBLE TROUBLE/
SUPER NES

SHADOW MAN/NG4

OS 10 LANCAMENTOS MAIS
ESPERADOS PELOS LEITORES

RESIDENT EVIL 64/N64

DONKEY KONG 64/NG64

POKEMON GOLD & SILVER/GAME BOY
POKeMON STADIUM/NGA4

PERFECT DARK/NG4

ZELDA GAIDEN/NG4

DOLPHIN

64 DISK DRIVE

NAMCO MUSEUM/NG4

SUPER MARIO ADVENTURE/NG4

QUAL O PRIMEIRO GAME QUE VOCE
GOSTARIA DE JOGAR NO DOLPHIN?

Mande sua resposta para a
redacao por carta, fax ou e-mail.

0 resultado dessa votacao
aparecera na préxima edicao.

WORLD
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Army Men 2
Battletanx

Dragon Warrior Monsters™ i.';
Earthworm Jim: Menace 2the balary
F~1 World Grand Prix I" ﬁ*
FIFA 2000 o
Ghosts ‘N Goblins Vo)
Knockout Kings
Magical Tetris Challenge
Major League Soccer
Mission: Impossible
Rainbow Six
Resident Evil
Star Wars: Episode | Racer
Street Fighter Alpha
Toy Story 2

respeits 20 lancameato nos Estades.

0BS: As datas dizem
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0s games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

WO R ILD

H Armorines: ije:t SWARM. 4
Asteroids Hyper 64 by
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CyberTiger R

Daikatana =
Die Hard 64 4

Donkey Kong 64 B
Earthworm Jim 3D iy

= Excitebike 64 i
Harrier 2001 t
Harvest Moon 64 ﬂ;‘
= Hyper-Bike fﬂ”
Major League Soccer Lﬁlg

Monopoly s

z Namco Museum 64 By
NBA Courtside 2: Featuring Kobe Bryant :'j;::_

NBA In the Zone 2000 pae
NBA Jam 2000 R

u NBA Live 2000 gy
Paperboy 64 2

Rainbow Si T

h Ready 2 Rumble |
Resident Evil 2 sy

Rocket: Robot on Wheels [y

z South Park: Chef's Luv Shackim A
Supercross 2000 ]
Space Invaders e

St Top Gear Rally 2 ok
Toy Story 2 o

Turok: Rage Wars N

z Xena: Talisman of Fate ey
‘Jig'ﬂante B: Sacnnd Uffense "
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A incansavel
Rare

Saiba aonde andam Conker,
Banjo e Joanna Dark

Agora que Donkey Kong 64 e Jet Force Gemini jd estio na mdo, vocé deve
estar se perguntando:a quantas andam os outros jogos da Rare? Calma que
A\ a resposta estd aqui. A empresa nega que os super aguardados Banjo-
Tooie e Twelve Tales: Conker 64 tenham sido cancelados e avisa:“Estes
games continuam em desenvolvimento por toda nossa equipe,com a mesma
dedicagdo desde que foram anunciados”. Os dois jogos estdo confirmados
para o ano que vem, mas ainda sem a data exata definida. Conker foi mostrado
pela primeira vez na E3 de 1997 e estd sendo totalmente reformulado.A seqiiéncia
de Banjo-Kazooie também estd em desenvolvimento avangado e promete ser
ainda melhor que seu antecessor, além de utiliza-lo de alguma forma. J4 Perfect

| looney Tunes adlados

Trés titulos da empresa européia Infogrames
foram adiados para depois do Natal. Taz —
Express e Test IIriI:m fally [(game de corrida)
estao programados para o primeiro trimestre
e Duck Il?dgm (aquele do Patolino) foi
mandado para o meio do ano que vem.

hardware
Nintende eom saber

A Nintendo da Europa esta preparando o langamento de uma edigdo especial do Nintendo
64 para o Natal,inspirada no design dos computadores da Apple modelo iMac. O console e

os controllers serdo totalmente transparentes e em seis cores
diferentes. O slogan da campanha publicitéria é bem sugestivo:
“Agora em seis novos sabores”. Nos EUA, estd previsto por
enquanto o langcamento da versdo “Verde Selva”, que vira
acompanhada do cartucho de Donkey Kong 64 (amarelo) e
o Cartucho de Expansdo.

Agenda Bey
€ame Bey Fiea maisr versatil ainda

Até o final do ano, os japoneses poderio
comprar EEPROMs (placas regraviveis) de
cartuchos de Game Boy Color e baixar jogos
em engenhocas regravaveis especialmente
projetadas para isso. Cada placa custard o
equivalente a 25 doletas e cada jogo baixado,
entre |0 e 20 dolares. Super Mario Bros.

Deluxe serd um dos primeiros jogos
disponiveis. Outra novidade é um acessério

que esta sendo langado na Inglaterra,
chamado SmartCom, que transforma seu

Game Boy numa espécie de PDA (tipo aquelas
agendinhas eletrénicas). Com o SmartCom
vocé terd acesso a um processador de texto
para criar e gravar arquivos e imprimi-los com
a Game Boy Printer, calculadora, agenda de
telefones e marcador de datas importantes.
Além de tudo isso, essa maravilha tem uma
fungdo que corrige o hordrio
automaticamente de acordo com o fuso
horario do local onde o dono se encontra.
Resumindo: o melhor de dois mundos!
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maioral dos maiorais e ndo tem pra ninguém,

essa é que € a grande verdade! Entéo, por tudo
Isso € que a Nintendo World esta aqui para
presentear nossos leitores com cartuchos de Don-
key Kong 64, consoles Nintendo 64, Cartuchos de
Expansao, bonés, camisetas e até bichinhos de
pelucia. Este é o presentdo de Natal da Nintendo
World! Bom, agora que ja estimulamos sua vontade,
vamos colocar ordem na casa: serao dez premiados,
sendo que os trés primeiros ganham um Nintendo
64, um cartucho Donkey Kong 64 com um Cartucho
de Expansao de Memoria incluso, mais um Donkey
de pellcia, uma camiseta e um boné Nintendo. Isso
para os trés primeiros colocados! Os outros sete levam
um Donkey de pelucia, uma camiseta e um boné
Nintendo.
Ta, e o que vocé tem que fazer para ganhar tudo isso?
E simples: queremos que vocé mande uma carta para
ca respondendo a seguinte pergunta:
“Por que o Donkey Kong é o maioral?”.
Aresposta tem que ser em até sete palavras
e s6 vale uma carta por pessoa. Ponha sua \\’\

1 £
N

E le esta de volta! Ele esta entre nds! Ele é o

criatividade para funcionar e boa sorte!

Premiacao: \
Do 12 ao 32 colocados:

1 Console Nintendo 64

1 Cartucho Donkey Kong 64 para N64, com
um Cartucho de Expansao de Memodria
Incluso

1 Donkey Kong de peltcia

1 Camiseta Nintendo

1 Boné Nintendo

Do 42 ao 102 colocados:
1 Donkey Kong de pelucia
1 Camiseta Nintendo

1 Boné Nintendo

Mande sua carta para: Rua Maracai, 185 —Aclimacao, |
CEP 01534-030. A Nintendo World aceitara cartas
postadas até o dia 24 de dezembro de 1999, claro!
Isso € pra dar um presente de Natal pra vocé! |
Importante: escreva por fora do envelope “Promocao
Donkey Kong 64”. Nao se esquecal

Regulamento:
* Somente serao aceitas frases com no maximo sete palavras.
* Sera aceita apenas uma carta por pessoa.
* SO serao aceitas cartas via correio. Nao vale mandar e- |
mail! |
* Somente serao aceitas cartas postadas ate 24/12/99.
* Todas as cartas serdo de propriedade da Conrad Editorae '
nao serao devolvidas.
» Aescolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva
da revista e nao podera ser questionada em hipétese alguma.
* Somente serao aceitas cartas enviadas para o enderecgo
citado acima.
* SO poderao participar da promogao pessoas residentes no |
Brasil. |
* Os vencedores serao avisados por carta e 0s prémios serao
enviados pelo correio. |
* A Promocao Donkey Kong 64 é vetada aos
funcionarios e parentes de funcionarios da Conrad
Editora e da Gradiente Entertainment, assim |
como de empresas coligadas. )
* Os vencedores terdo de, eventualmente, ceder |
sua imagem para exibi¢ao na revista atraves de |
fotografias. |
* Os prémios nao sofrem variagao |
alguma e ndo estdo sujeitos a |
escolha por parte dos vencedores. |
* A divulgacao dos vencedores sera
feita na Nintendo World numero 17
(Janeiro/2000). |




Que lista é essa?! Outro abraco da rapaziada para os dois. Esta é uma bela
Inacreditavel que Star Fox 64 ndo apareceu na lista sugestao e vamos estuda-la com toda a atencao. 0 Dol-
dos dez mais da Nintendo World. Isso € a maiorinjustica phin nao rodara filmes em DVD e ainda nao ha
do mundo, 0 jogo é demais. 0 tnico que lembrou, mas informacdes sobre um PDA. Um modem é bem provavel,
foi do Star Fox do Super NES, foi Roberto Sadovski. Eu  mas também ainda nao ha nada confirmado. PS.: Sobre
até agora nao acredito nisso. Aqui ta a minha lista j4 o visual da revista, agradeca ao Carldo, é ele quem
que vocés pediram pra colocar a boca no mundo. comanda esta parada toda. Valeu!

1. Star Fox 64 (N64)

2. Zelda 64 (N64)

3. GoldenEye 007 (N64)

4. Super Mario 64 (N64)

5. F-zero X (N64)

6. Banjo-Kazooie (N64)

7. Mega Man 3 (SNES)

8. Super Street Fighter 2 (SNES)
9, Star Fox (SNES)

- 10. F-zero (SNES)

Vangelis Matos Medina

Cruz das Almas/BA

E isso ai, Vangelis (isso ndo é nome de muisico New
Age?): sua reclamacao é justissima e Star Fox 64
realmente merece toda a lembranca. Mas votacao é
votacao, ne? Manja aquele papo furado de gosto néo se
discute e bla-bla-bla? Entao. Mas sua opinido procede
totaimente.

Revista decadente
Em primeiro lugar, gostaria de informar que estou ciente
da decadéncia da revista que pode ser comparada
somente com a ma qualidade do Site. Sei que isso deve
ser um cliché pra vocés mas... brincadeirinha! Eu nunca
insultaria a melhor revista de videogame do Brasil e
(possivelmente) do mundo! NW e muito melhor do que
muita revista americana por ai. E o Site, que beleza!
Bem, isso tudo vocés ja sabem, agora vamos ao que eu
quero saber: sendo um Pokémaniaco, estou morrendo
) ( 5 de vontade de saber quando vai sair o (t3o esperado

. E ai, galera da NW!! por mim e provavelmente por muitos outros leitores fiéis)
Gostaria de comecar elogiando pelo 6timo trabalhocom Pokémon Stadium. Por favor me informem! Tchau
a revista. 0 Junior e o Carldo, estdo de parabéns pela galera!!
parte gréafica. PS: Nao liguem pra o que eu escrevi no comeco, foi s6
Gostaria de fazer uma pergunta: o novo console da pra chamar atencéo!!! Levaram susto?
Nintendo vai rodar filmes em DVD? E tera PDA? E mo- Pedro Franco
dem? Por fim, gostaria de dar uma sugestdo sobre o Rio de Janeiro/RJ (via e-mail)
Hot Paint. Para ficar mais justa a escolha, estipulem um
desenho para o préximo nimero de cada revista, pois Pedro Franco (acho gue sua mae chama vocé assim
tenho notado que nas ultimas edicoes, varios desenhos  quando esta brava, né?): quando comecamos a ler seu
de Zelda foram escolhidos, e outros muito bons, ficaram  e-mail achamos que era tudo verdade e ja estavamos
esquecidos. Estipulem que os desenhos deverdo serde  prontos para dar uma deletada do nosso computador e
um certo jogo para aquele més e ai escolham pela proibir sua entrada no Site e fazer com gue os jornaleiros
criatividade. Continuem nesse ritmo (estd muito bom) e  néo vendessem mais revistas para vocé. Mas ai lemos
terao muitos anos de vida. Valeu pela atencdo, e um o restante e vimos que estava tudo beleza, E perguntas

abraco para todo mundo! sobre Pokémon sempre respondemos com prazer (alis,
Milton Rorato e Daniel Noble voce viu os Pokemaniacos desta edicdo?): Pokémon
Santa Maria/RS Stadium ¢ um game superlegal e sai em marco de 2000.
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Pokeédividas
0la, galera esperta da Nintendo World. Sou superfa de

Pokémon e gostaria de fazer algumas perguntas:

1. Como pegar 0 Mew nas versoes vermelha e azul?

2. E verdade que existe o Pikablue, o Flareth e o Yoshi?
3. Existe o Togepi em alguma versao (inclusive na
Amarela)?

4. Afinal de contas, quantos Pokémon existem?

Leitor Indefinido

(via e-mail)

Ai vao algumas Pokérespostas pra vocé (que nao nos
mandou seu nome, hein?!): 1) Nao da para pegar o0 Mew
simplesmente porque ele nao existe no cartucho. SO 08
americanos e japoneses foram agraciados pela Nintendo
que distribuiu gratuitamente este personagem para
quem participou das convencoes Pokemon. Se voce
conhecer algum Pokémaniaco dos Estados Unidos ou
do Japdo, troque uma idéia com eles e quem sabe voce
nao consiga?! 2) Isso nao passa de boato. 3) Nao. 0
Togepi faz parte da categoria de Pokemon nao
catalogados e devera aparecer nas versoes Gold e Sil-
ver. Mas por enguanto ele so aparece no desenho
animado. 4) Catalogados existem apenas 151 Pokémon.
Mas existem os nao-catalogados que serao conhecidos
nos Jogos que estao vindo pela frente.

~
,0 gorilao Donkey Kong esta em alta mesmo.

Parece que muita gente ja se imagina
aventurando-se pelas selvas de Donkey Kong
64. 0 vencedor deste més ja esta bem antenado.
Da uma olhada no capricho do desenho. Se 0
jogo for parecido com a ilustracao, vai ser
campedo. Parabéns para o Leandro Muniz da
Silva, de Mogi Guacu/SP. Dentro de alguns dias
ele vai receber um cartucho para N64 novinho
em folha! Faca como ele vocé também. Mande
sua obra de arte para a gente. Escreva do lado
de fora do envelope:

NOVO ENDERECO
Rua Maracai, 185

Aclimacgao - Sao Paulo/SP
CEP: 01534-030

Garoto exigente

Cara Nintendo World, a revista esta impecavel. Vocés
merecem um grande crédito por fazer uma revista tao
boa e completa como a que estou segurando.Nenhuma
revista de videogame € tao boa quanto a NINTENDO
WORLD e nem tao cativante. Continuem assim que
melhor é impossivel, porque a perfeicao ja foi alcancada.
Eu nao tenho o que reclamar da revista, mas tenho algu-
mas perguntas que gostaria que vocés me ajudassem.
Perguntas:

1) Quando se usa o Expansion Pak, a resolucao do jogo
aumenta até quanto e se o N64 for conectado ao PC, ele
vai ter uma melhora em relacao aos graficos?

2) Ouvi falar que o novo Zelda vai usar um novo tipo de
Expansion Pak melhor que o atual. Gostaria de saber
tudo e mais um pouco sobre este acessorio, pois me
interessa muito.

3) 0 nosso futuro amigo Dolphin vai ser 128 ou 256 bits?
Pois eu li sobre ele na Veja e la diz que sera 256 bits e
s0 sera lancado no ano 2000 ou 2001. Esclareca por
favor.

4) Eu tenho um N64 americano e junto com ele veio um
catalogo no qual se pode pedir pecas de reposi¢ao como
a tampinha do Cartucho de Expansao. Existe algum
catdlogo brasileiro onde eu possa encomendar a
tampinha do Rumble Pak sem ter de importar?

Arthur Alex Femandes

Sao Paulo/SP (via e-mail)

E bom saber que vocé acha que a revista esta perfeita,
Arthur. Mas a verdade e que a gente se esforca bastante
para consequir que ela fiqgue melhor a cada més, e
achamos que ainda estamos meio longe da perfeicao,
afinal perfeicao so nos games do Shigeru Miyamoto,
como vocé bem sabe, né? Como vocé viu, demos uma
encurtada na sua carta, que estava muito extensa e
deixamos as perguntas que ainda nao respondemos e
que interessam a mais leitores. Entao vamos a elas: 1)
0 Cartucho de Expansao aumenta a capacidade do N64
em 4 Megabits. E é impossivel conectar o N64 a um PC,
mesmo porque nem existem cabos para iss0. 2) 0 novo
game de Link se chama Zelda: Gaiden e nao vai ter um
novo Cartucho de Expansao de Memoria. Vai ser usado
aquele que vocé conhece mesmo. 3) Por enquanto, nao
esta definido quantos bits o Dolphin tera, mas realmente
iSs0 nao importa muito. Como os componentes sao muito
poderosos atualmente, € tudo uma questao de conjunto
todos os elementos internos do console somados € 0
que determina o poder de uma maquina . O console esta
com data de lancamento prevista para o final de 2000
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no mundo inteiro. 4) Aqui ndo existe um catalogo como
nos EUA, mas em todo caso ligue para o BIT (Banco de
Informacoes Total) da Gradiente. O telefone €: (0_ _11)
814-8234.

Na edicao anterior, a primeira pergunta da secao
Pergunte aos Pilotos nao se referia ao game Quake
Il para N64. 0 certo € Quake. Mais duas escorregadas:
Hybrid Heaven e para dois jogadores (no modo de
luta) e Knockout Kings 2000 somente para duas
pessoas. Boxe para quatro lutadores nao da, ne?!




cs estao em toa

a0 ha mais como escapar: os Pokemanlacos estao por toda parte ea Ieglao de fas tem gente
de todas as idades, cores, racas e tamanhos: Mas também nao e pra menos: em todas as ruas

'da para ver sintomas da febre como.chaveiros, bichinhos grudados em vidros de carros,
brmquedos nas lojas e coisa e tal. Aqui, selecionamos alguns‘admiradores que nao tem medo de |

“declarar seu amor as crlaturmhas mals slmpatlcas deste final de seculo
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Carlos Eduardo Miranda, produtor musical |
““Me interessei pelo desenho gquando vi uma matéria |
no Jornal Nacional falando do desenho no Japao. Aia
gente (eu e minha namorada) saiu comprando um
monte de bonecos. Em casa, temos uns quatro Pikachus
diferentes, chaveirinho, game, revistinha... mas isso é
mais coisa da minha namorada. Eu gosto mesmao é do
desenho animado: assisto e gravo um monte de
episadios e saio conversando com todo mundo sobre
este negodcio. Até com quem nado entende nada de
» Pokémon eu falo.

Também-jogo muito o Pokémon Yellow e o Snap,
que ja ate terminei ha muito.tempo. Comprei e dei de
presente pra-minha namorada e acabei-em dois dias.
Saf gue nem um louco procurando os bichos e tenho

- ﬂ. )
umas fotos-boas, meio imbativeis. Tem foto de quase Miranda, a namorad & i R e
10.000 pontos!” . e a colecao de Pﬂkem‘k . SRS

! . /

Bruno Evaristo de Souza, 14 anos, estudante
A primeira vez que ouvi falar sebre Pokémon foji.no jornal e dizia que era
sucesso no Japao e ai me interessei porque os personagens sao legais e quanto
mais vocé sabe sobre Pokémon, mais quer saber. Assisto todos os dias com
minha irma Barbara (de 4 anes).que-adora-e.desenho e o preferido dela é o
Charmander, j& eu gosto mais do Onix. Compro todas as revistas que.saem e
também os bonecos. Também tem meu.irmao Alexandre (d& 11 anos) que
também gosta: A gente |é junto as-minhas reyistas e quando ele termina de
ler tem que me devolver porque eu as guardo NG*meu armario.”..
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de montao. Vej e \VQ ol Ul celes
Théo Mizutani Mukai, 4 anos

“No Natal vou ganhar Pokémon de boneco. Eu vou querer todos. O meu preferido
é o Charmeleon porque ele tem um chifre grande. Tenho o CD, tenho o Squirtle
que faz vento e depois volta o vento. Tenho um péster e um Pikachu grandao pra
dormir e ele é de pelticia. Tenho um cobertor que tem a bolinha, tem a outra
bolinha rosa e o Pikachu. Tenho um sapato que tem o Bulbassauro o Squirtle, o
Pikachu e o Charmander. Nao gosto da Equipe Rocket porque eles séo feios, eu s6
gosto do Meowth. O Ash eu gosto porque ele tem um boné e eu ja me fantasiei de
Ash. Foi legal. Assisto o desenho todo dia e vi aquele que o Ash nao conseguiu
pegar o Snorlax na pokébola porque ele é muito gordo.”

Dr. Ailton, a namorada
Andrea e Pikachu

Dr. Ailton, 27 ,anos,, colnista da revlsta 89 FM ;

“Conheci Pukemanva'traves-dn Miranda (que {ambém esta nesta materla) E}e me» 3
falou que é um Nﬁgﬁgln que nao d’é‘pr.a enjoar porque tém-151persenagéns. ' eu ja
sabia que existia tas 1 rnunca tinha jugadae comecei a jogar o Pokémon ¢ Snip mas
ainda nao cnnsegul me dar bem porgue ‘jogo sé na casa do Miranda. Mas | HIﬂ"*a et
Pokémon Quadrlhhqs que ehem legal e rmnha namorada também curte bastaﬁte{

e cmd

Hugo Makotn ngﬂihir 13 anns, estudante | X
“Foi um amigo que me falou dos bichos. Ele disse que tinha wsto um game que era
legal e me passou para ver, Gnﬁtﬁdu jogo do Game-Boy.e ja Jugug; a versan Amarela,
\Azul e Vermelha. Mas gostei mﬁisﬂ& Ararela porque parece qua & mais facil de
achar os Pokémon. Agora estou joge ndo a versao Vermelha para ir/até o fim e ja
consegui uns gessental bichos:Tenho um primo que também joga e-fiz algumas
. trocas'de Pokémon com ele pelo:Cabo Game Link-Peguei o Vulpix em troca do
| Pikachu."Tertho dois irmaos que curtem os personagens: a Karen (7/anos) ganhou

um Pikachu de pelicia e meu irmao Vitor{5 anos) tem um chaveiro doe Charmanaer.”
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c om a popularizacao dos
esportes radicais junto a Gera-
cao X, mais e mais games do género
comecam a aparecer. SO de moto-
Cross, teremos nos proximos meses
Supercross 2000 da Electronic Arts,
Jeremy McGrath Supercross 2000
daAcclaim, Top Gear Hyperbike da
Kemco e ExciteBike da Nintendo.
O titulo da EA sera o primeiro a ficar
pronto e ja € uma indicacao de que
essa nova ramificacao da categoria
corrida vai dar muito o que falar —e
0 que jogar tambem.

Supercross 2000 € bem fiel ao
esporte de verdade, mas também
consegue contrabalangar este fator
realismo com muitos elementos de
Arcade, deixando o game mais facil
e acessivel para quem busca apenas
uma boa dose de diversao e
velocidade. E isso é o que nao falta
neste titulo.

O motocross caracteriza-se por motos possan-
tes correndo em espacos geralmente um pouco
confinados, o que resulta em altas velocidades
e muitos saltos, de acordo com os obstaculos
da pista. O time de programadores da MBL con-
sequiu traduzir isso muito bem para o cartucho,
0 que fica evidente logo quando o Gate (portao)
da largada e abaixado e os pilotos saem em
disparada pela primeira reta, com 0s motores
roncando ensurdecedoramente e aquela
confusao de motos brigando por uma melhor
colocacao antes de chegar ao primeiro salto.
Alias, mesmo com varias motos a0 mesmo
tempo na tela, a taxa de Frames continua con-
sistente e a velocidade nao baixa nunca.

No nivel de dificuldade mais facil, um jogador
regular nao tera muitos problemas com a con-

k- =] ™
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> E o primeiro game de motocross
para o N64. E ja impressiona

corréncia, mas se vocé resolver aventurar-se
nos niveis mais elevados, os pilotos rivais vao
torcer o cabo do acelerador e passar voando
por cima da sua cabeca se voceé bobear.

O que mais impressiona sao os efeitos de fisica.
Tudo funciona como de verdade e se nao fos-
sem as opc¢oes Invisible Walls (Paredes Invisi-
veis) e Lean Assist (Assistente de Inclinacao)
que podem ser acionadas na Tela de Opcoes,
pode crer que muito marmanijo iria sair da pista
a cada trinta segundos. A coisa toda é tao bem
feita que se voce vier para um salto e soltar o
acelerador na hora em que estiver subindo a
rampa, a moto dara uma embicada para baixo
quando estiver no ar. Dé uma aceleradinha
quando estiver prestes a saltar e seu pulo sera
perfeito, com voce aterrisando “em seguranca”
com a roda de tras.

A EA esta tipo que monopolizando as grandes
licencas do esporte. Isso ja acontece com a
NHL, FIFA, NBA, WCW e agora Supercross.
As mais de quinze pistas sao todas oficiais e
vao se desgastando com o passar da corrida.
O campeao e “deus” do motocross, Jeremy
McGrath, esta de fora devido a um contrato de
exclusividade com a Acclaim, mas para com-
pensar, 25 outros malucos, digo, pilotos estao
presentes. Quem conhece um pouco do espor-
te gostara de se fazer passar por Mike Metzger,
um desequilibrado que na vida real ja deu um
salto de aproximadamente cem metros no
deserto com sua moto. E quase nao viveu pra
contar a historia.

As motos nao trazem nenhuma representacao
visual de suas marcas, como a Yamaha YZ ou
a Suzuki BRM, mas seus modelos sao iguais
aos originais e 0s roncos dos motores nao dei-
xam duvidas quanto a isso.

Pra trilha sonora, a escolha foi caprichada e
nervosas dao aquele trato nos ouvidos nas
telas de menu. Durante as corridas, a trilha da
lugar a uma narragao chatinha que pode ate
ser desligada.

Género: Corrida
Produtora: ElectronicAts
Numero de jugadnres 1 a 4
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SE FOSSE UM FILME,
TERIA 9 ASTROS,
MOSTRARIA 8 MUNDOS
E TERIA 30 HORA
DE DURAGAQ.
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MAIORES 0BSTACULOS,
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Pode uma aventura ser tao grande? Pode a loucura ser tao
enormes mundos que parecem nao ter fim. Vocé encontrara os:
E vocé enfrentara os maiores e mais perigosos chefes que pode
Achou muito grande? Nos até tivemos que incluir o Cartucho de

Visite 0 nosso site: T“'!m Para saber onde encontrar,
Www_ n i nte n do .CO]’TI ] br Hkmﬂ-ms © 1999 Nintendo. Game Rare.™, ® e

da Hare. © 1999 Nintendo of America




RA SER UM FILME.

maluca? Para descobrir, junte-se a Donkey Kong em seu maior desafio. Vocé explo
novos amigos de Donkey e Diddy: Lanky, Chunky e Tiny. com centenas de novos
imaginar. E, além de tudo isso, ha uns minigames que vocé pode jugar velo ¢

Expansao de Meméria™ Né4 para que isso fosse possivel. e e Nintendo

ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao CﬂﬂSUﬂ'HdOl‘} D XX (11,

A=t i

oy D) gradiente
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aventura mais eletrizante e aterradora f -

do N64 nao e mais simplesmente e gy e

um jogo. Resident Evil 2 jaé . 'l  » |

< “®um fendmeno e é daquelas

coisas que todo mundo sabe o que é. Existem brinquedos, gibis, um
filme para o cinema esta sendo preparado (veja texto a frente) e se
daqui a pouco aparecer uma série animada nao sera de se espantar.
Mas o melhor é que o0 momento de colocar as maos na obra-prima da
Capcom ja chegou. Resident Evil 2 esta aterrissando agora no N64 e
vocé tera todos os motivos do mundo para ficar horas na frente da TV,
para pular na cadeira com todos os sustos e tambem para destruir o
monte de zumbis que encontrar pela frente.
A aventura comeca em Raccoon City, uma cidadezinha americana
atingida por um virus experimental que transformou praticamente
todos os habitantes em zumbis nojentos prontos para comer o cére-
bro de qualquer ser vivo desprevenido e desavisado. O virus
nao escapou dos laboratérios por acidente e toda a con-
fusao foi causada por uma organizagao criminosa
com interesse em conseguir poder ilimitado.
Para tentar solucionar o problema, existem
dois personagens. Um é o policial Leon
Kennedy que vai para Raccoon City
investigar com a cara e a coragem 0s
estranhos acontecimentos. A outra
heroina e Claire Redfield, irma de um
policial que acabou enfrentou os zumbis
na primeira versao e que agora esta
desaparecido. Dependendo de qual voce
escolher, os caminhos serao diferentes,
assim como os desafios. I1sso e um atra-
tivo a mais que o cartucho traz, mesmo
porque todo mundo vai ficar a fim de ver
os destinos dos dois personagens.
Toda esta histéria sombria e o estilo do jogo
fazem de Resident Evil 2 uma experiénciadnica 4
no universo dos games. O jogo quase nao tem
musica e aquele siléncio todo cria um clima de ten- {
sao total. Atras da porta de cada sala ha um zumbi tosco ou uns
monstros-mutantes prontos para acabar com sua vida na primeira
dentada. O realismo € muito grande e seu personagem vai se ferindo,
sai arrastando a perna e ficando cada vez mais fraco. E claro que existem
os remédios para dar uma for¢a na hora do desespero.
Ha varias armas para vocé se distrair com os bichos. No inicio existe
apenas um revolver, mas com o desenvolvimento do game surgem facas,
espingardas calibre doze e por ai vai. E além de matar os zumbis, vocé
ainda tem de resolver uns quebra-cabec¢as meio complicados e enfrentar
Inimigos cada vez mais poderosos e deformados.
E para quem nunca ouviu falar de RE 2 na vida e também para quem
tem estomago fraco ai vai um alerta: 0 game é muito violento e é
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' ' economizar munigao porque vocé precisara delas a todo
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recomendado apenas para jogadores acima
de dezessete anos de idade. Ha varias cenas
com muito sangue, tanto na hora em que voceé
elimina um zumbi quanto na hora em que eles se
juntam e acabam com vocé. Entdo o negécio é

momento, principalmente porque um zumbi SO vai desta para
melhor com muitas balas. O mais legal € que quando vocé acha que ja
os exterminou, eles se levantam ou se arrastam e tentam de qualquer
maneira tirar uma casquinha da sua saborosa carne. Ai, nesse caso
amigao, descanse o dedo no gatilho.

Os graficos ddo um show a parte e até animagoes FMV (imagens com-
putadorizadas) —algo que ninguém acreditava que o N64 pudesse fazer
— existem e deixam qualquer um babando por um tempao. Nao ha lenti-
dao nas imagens e tudo esta muito definido, o que faz com que vocé se
sinta ainda mais dentro de um verdadeiro filme. Também néo é para
menos: o cartucho tem 512 Megabits de meméria, o que o torna o maior
game ja lancado para o N64. Os cenarios sao incrivelmente detalhados
e sO mesmo esta memoria gigantesca poderia agiientar um visual tao
complexo. O unico embago verdadeiro € na hora de passar de uma tela
para outra (coisa que ja acontecia no Playstation), mas é um problema




pequeno diante da magnitude de RE 2. Da um certo trabalho para se  E nado se preocupe: Resident Evil 2 € tudo e muito mais do que todo

adaptar a jogabilidade porque os controles sao meio sensiveis e isso  mundo que tem um N64 poderia esperar. Entao va atras dos zumbis e

vai causar varias mortes no inicio do jogo. Mas e questao de treino. nao deixe ninguém comer seu cérebro. Isso deve doer um bocado.
Odair Braz Junior

Claire Redfield .~ Leon Kennedy

E uma das heroinas do game. | | .+ @ E um policial que resolve
Na primeira vers&o seu irmao | investigar sozinho o que esta

Chris Redfield, um policial, = & € acontecendo em Raccoon

desapareceu enfrentando Ny Qity, ja que todo o resto da
zumbis e agora ela quer sa- | -8 pi cidade foi totalmente des-
ber o que provocou tudo isso. " truida. Apenas mais tarde ele
Mas Claire &€ muito otimista, # = W percebe a encrenca em que
inteligente, auto-confiante e L Se mgteu, mas nao se g_bate.
esperta. Resumindo: € boa s - E muito corajoso, e habilidoso
para resolver qualquer com armas e nehum zumbi e
problema para ele.

Vocé tem de investigar tudo para encontrar pistas

NOVEMBTRDO - Wi s (e




JLrepare-se para enfrentar corredores

tenebrosos Destruicao por todos os lados na cidade

triste mas € verdade: ate a presente data,
kanenhuma adaptacao de games para o cine-
ma valeu o pre¢o do ingresso. Mais triste ainda
é que um dos jogos mais bacanas do universo
b R 3 — @ com mais cara de se tornar um filmacgo —
| nao esta nem perto de quebrar este tabu
maldito. E nao é por ma vontade: os caras da
Capcom até que estao tentando fazer de Resi-
dent Evil um filme de terror de primeira, mas
cinema € um pouquinho mais complicado de

fazer do que um game.
O roteiro de Resident Evil (0 game) € uma
: 2 beleza: coisas estranhas estao acontecendo
1 em uma mansao enfurnada no meio de um
\ *\_pantano préximo a cidade de Raccoon.
~Uma equipe especial chamada
' S.TAR.S. € enviada para investigar e
\descobre que o buraco € bem mais
embaixo: a mansao esta tomada por
zumbis e outras criaturas nojentonas,
e eles tém de deter os bichos antes
que eles alcancem a cidade, se

espalhem e tomem o0 mundo.

O momento para fazer de Resident Evil um
filme nao poderia ser mais perfeito. Afinal, filmes
de terror estao em alta em Hollywood, e o que
| nao falta na histéria sao elementos classicos
\ | de um terrorzao de primeira: zumbizoes a solta,
| gente morrendo das maneiras mais horriveis e
espago para efeitos especiais de primeira -
iy - como as criaturas que pipocam pelo game. Isso
‘ tudo somado a popularidade do game, o mais

" L
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Existem muitas armas para detonar
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Leon se prepara para o pior

vendido da historna da Capcom, que teve duas
continuacgoes (é o 2 que esta chegando para o
Nintendo 64) e até “versoes do diretor”, fazia
de Resident Evil uma aposta mais do que
certa para os engravatados de Hollywood e
da propria produtora do jogo, que faria aqui
sua estreia em celuloide.

Mas, como boa parte dos projetos bacanas que
a gente espera virarem realidade, a coisa deu
chabu. A saga de Resident Evil nos cinemas
comecou em 1997, quando o roteirista Alan
McElroy — responsavel pela histéria fraquinha
do filme do Spawn - foi chamado para
transformar o game em filme. Ele escreveu
uma histoéria que, embora bastante fiel ao
primeiro jogo, deixava a desejar: faltavam
elementos de caracterizacao de personagem
e outros badulagues que tornam um roteiro
“filmavel”. Nessa mesma época dois posteres
da producao comegaram a circular na Internet
- falsos, como se confimaria depois. Até o
nome de Bruce Campbell, o protagonista da
série Evil Dead, apareceu ao lado dos menos _
provaveis Jason Patric (Velocidade Maxima ! _

2) e Samantha Mathis (A Ultima Ameaca)
compondo o elenco do filme. Pura balela.
Resident Evil 2 - o0 jogo - foi lan¢cado em .
dezembro de 1997 e trouxe um alento de /
esperancga aos fas: a caixa do game trazia um
concurso para escolher um sortudo que

ganharia um ponta no filme — e que isso JJ

nao passaria de abril do ano seguinte, 0 °

O visual da casa é bem aterrador



Zumbigsatacam a populacaos

Deadline do concurso. Alarme falso mais uma vez, ja que até entao
nem roteiro e nem diretor haviam sido escolhidos pela Capcom.
Quando os fas do jogo em particular — e de filmes de terror em geral —
ja estavam perdendo as esperancas, eis que a Capcom anuncia que o
projeto estava nas maos do mestre George Romero — nada menos do
que o criador de A Noite dos Mortos Vivos, O Despertar dos Mortos
e Dia dos Mortos, os “filmes de zumbis” mais importantes da historia
do cinema. Com um verdadeiro especialista a bordo, parecia que Resi-
dent Evil finalmente ia sair do papel e ganhar um tratamento digno para
chegar as telonas. Mais ainda: Romero dirigiu 0os comerciais para o
lancamento de Resident Evil 2 no Japao, o que comprovava a confianca
da produtora no veterano, e também seria o responsavel pelo roteiro. A
essa altura, Alan McElroy ja estava fora. Dai comecaram o0s boatos mais
absurdos do universo: Sarah Michelle Gellar estava no filme, Jennifer
Love Hewitt também; o lancamento do filme seria simultaneo ao do
terceiro jogo - 0 que nao aconteceu, claro.
A bomba explodiu em junho deste ano: a Capcom, nao satisfeita com o
roteiro escrito por George Romero, demitiu o sujeito. Ao que parece o
i -y,
nao-oficial de seus filmes de zumbi, e deixava de fora 0s outros
elementos do game — como as criaturas bizarras e o clima de
terror urbano. Os S.T.A.R.S. também estavam de fora, bem como
as origens do protagonista da aventura, Chris Redfield. Uma
pena. Agora a versao para o
cinema de Resident Evil
encontra-se no limbo.

O perigo esta em todos os lugares do game

mestre estava encarando Resident Evil como uma Quarta parte

' % ‘? i 'j W i ¥
gmbls surgem logo nﬂ-%;egﬂ de

Dizem que Romero pode voltar a bordo, mas s6 como diretor. Dizem
que o filme chegara as telas s6 em 2001. Uns dizem que Andrew Kevin
Walker, roteirista de Seven, sera o responsavel pela nova historia. Ja
outros garantem que o trampo e de Paul Anderson, responsavel pelo
primeiro filme baseado em Mortal Kombat e pela ficcao cientifica O
Enigma do Horizonte. No universo de Resident Evil - O Filme, so
uma coisa e certa: ainda vai demorar um bocado para encararmos
zumbis e outras criaturas bizarras em
grande estilo. O jeito & esperar.
Matheus Prado __.
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Leo Burnett

Espalhe as entranhas dos
aliens pelo universo nessa
ficcao cientifica da Rare.
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ﬂ.’ Vocé controla trés personagens
-‘,, futuristas. Use artilharia
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Depois detone em 120
fases cheias de
superinsetos alienigenas.

¥ ")y .

— " 110 NINTENDOS

Visite 0 nosso site:
www.nintendo.com.br




e N R, N T vy T

S m—

p

.

o
(1
o
—

NOVEMBER O

cd

|
H
y

(Nintendo)

LD

WD R




Frnal de ano é sinénimo de Dnnke MACACOS ME MORDAM

_;.:-Kﬂng novo pintando na parada. E - E por falar em Kongs, a macacada veio em peso desta vez! Donkey Kong 64 é o maior
*assim ja faz quatro anos: Donkey _- % cartucho de todos os tempos. Entao nada mais l6gico que os Kongs presentes formem
f:;fl(ong Country em 1994, DKC2 em % 0 maior zoologico konguiano ja reunido numa mesma aventura. Sera preciso vasculhar o

~ 1995, DKC3 em 1996 e Donkey cada pedacinho das fases com todos eles, pois cada um possui habilidades e itens

.~ Kong Land 3 em 1997. Em 1998, = excluswns que levam a lugares que os outros nao conseguem ir. Vamos catar piolhode -

. tivemos uma pequena quebra R i um por-um?

. tradicao, mas o Natal de 1999 esta ai‘ ' e B T
- praalegriados milhdesde fasdo WG ‘I‘F Donkey Ko"g

s e iy PR N - |
- macaco mais adorado dos E - Q\ &- i Sinénimo de videogame, nao tem quem nao e
- videogames: Donkey Kong64¢é¢o conheca nosso querido gorilao. Depois de s6

. primeiro game para Nintendo 64 do fazer figuracao em Donkey Kong Country 2
~ ~macacao, fora as participacoes e 3, Donkey pode ser controlado novamente.
~especiais em Mario Party e Super Ele é seu primeiro personagem no jogo e com
é ‘Smash Bros. £ o peludao vocé deve libertar os outros que

 Apesar de revelado ha pouco tempo, foram aprisionados por K. Rool em diferentes

- Donkey Kong 64 ja estava em lugares do jogo. Ele esta mais forte do que
desenvolvimento ha mais de dois nunca e louco pra comer varias bananas.

- anos, e a equipe DK da Rare

~ conseguiu criar um game comuma = -
- jogabilidade tao redonda que nem = Diddy Kong \2
} ~ precisava se incomodar em criar uma % Praticamente tao famoso quanto seu tio Donkey, Diddy o
~ historia. Tanto que eles nem se % Kong tem como atributos a esperteza, agilidadee
~ preocuparam muito com isso mesmn. . coragem. Lancado a condicdo de superstar com Diddy - f .
~ Donkey Kong e Donkey Kong. E Kong Racing, o pequeno chimpanzé é resgatado logono % -,
~ como todos os outros que vieram .. inicio do game e pode dar um refresco para Donkey se ele | y
~antes deste, a historia € basicamente - comegar a se sentir cansado depois de todos estes anos. ' 1h 3
~ a mesma: crocodilo sequestra A | | i b
- macacos e rouba bananas douradas,. <& : th y
macaco que sobra sai em busca dos (] S

Tiny Kong
Até sei o que vocé acabou de pensar: “ué... essa aqui nao € a
Dixie?”. Realmente, a estrela de DKC3 lembra bastante sua
irma cacula. Tiny usa até um corte de cabelo parecido e o
mesmo golpe da “cabelada-giratoria” que fez a fama de Dixie. [
S6 que a baixinha pode fazer uma coisa que sua irma ndo podia &
- encolher! 1

t‘_gutrns, pegando as bananas
- douradas pelo caminho.
' Ninguém joga Donkey Kong
~ esperando a dramaticidade de uma -
 obra-prima da literatura, portanto o '
- que faz a diferenca neste caso éo i
leque de oportunidades que o game
~ proporciona. Ha tanta coisa para 5
~  fazer, tanto lugar para explorar,
*%"_ tanto segredo para descobrir, que
- ' vocé nem vai querer saber que K.

| - % Lanky Kong

Il Rool inventou uma terrivel arma - 4 No zoolégico, o macaco mais procurado é geralmente o
B Rseie s b Grhak ca : ' orangotango. Seu jeito desengon¢ado o torna

" explodir a Ilha DK. Entio é melhor 7 engracado por si so, e Lanky, para manter a tradi¢ao da

2 que nossos amlgus I(nngs se Itgueml -/ espécie, € o palhaco do bando. 56 os inimigos nao dao

P o wa: oo 4 risada quando ele estica seus longos bracos num golpe

% potente. Além disso, nosso orangotango sabe nadar tao

% bem quanto o Gustavo “Xuxa” Scherer.

Chunky Kong

Este comeu muita banana! Chunky é bombado e

bota medo nos inimigos s6 com seu fisico!
Altamente recomendado para empurrar aqueles
objetos pesados que os outros nao conseguem
nem mexer. Ao lado de Tiny e Lanky, completa a
ala estreante em Donkey Kong 64 e esta |la para
garantir o sucesso da empreitada nem que seja na |
base da forca bruta. :

i B Nintendo
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ong 64 ja comeca arrasador! Logo na abertura ‘IE
2quena idéia do que encontraremos pela frenf com t¢
‘gcada Juntandn se num rap pra la de nervoso 1 3
ﬂq-l ’ é bem legal e totalmente cantada,
3 I om algumas partes engracadissimas.
4 ,!i aventqra o ritmo continua em
L]

‘tambores soando junto com

garacteristicos da selva e até
melndlau que ja ficaram

Ny _
r.H ; f:, tf’ das em ngssas mentes por

_ af @ longo tempo jogando
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Macacos amigos da TV.é cinema ... -

Conheca outros trés macacos bemy ' famosos %

N
. © —

Chita B TR e e 1

-
'- .._ >
.. "u

e

E avelha parcewa de Tarzan naquele seriado bagaceiro-dos
anos 70, estrelado pelo canastrao-amigo Ron Ely. Ela s6
fazia palhacada do come¢o ao fim dos episodios e também

era a melhor amiga do garoto Jay.

o
-

Macm do B.J.

+B.J. McKay era o astro da sene.ﬁs Aventuras gefa nofihal.dos
anos 70. Ele dirigia um caminhao pelas estradas dos Estadcrﬁ_Unﬂns
ao lado de seu macaco-companheiro chamé'&ﬂ Urso (era Bear, em
lngies} O simio fazia suas palhacadas e também ajudava swdqnn

S -
W a sair de umas en_cTEntas

-

X 1.1

4

King Kong s

Este praticamente dispensa apresentaqn%mas ia val Seu primeiro
filme surgiu na década de trinta e ja tinha aquela loira quecaina |
ilha do gigantao, que acaba se apai_xu'nandn por ela. Os efeitos de
Stop-motion foram revolucionarios na época. E ja que a mateéria € S
do Donkey veja esta curiosidade: a emprasa que detém os direitos
de Kong, processou a Nintendo por causa do nome do gorila dos
videogames, ja que os dois sao similares. Mas.no.final das-contas:
deu tu certne as duas empresas acabaram se entendendo. Outrus
pontos altes da carreira de King Kong: enfrentou o Godzilla num
classico do cinema trash e também veio ao Playcenter nos anos 70.
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rés horas. Nem um segundo a mais. Este é o tempo que vocé tem para impedir
que um satelite controlado por um grupo de terroristas conhecido como Crying
Lions entre em acao e acabe com a paz do planeta.
Tensao, cartuchos de bala esparramados para todos os lados e tiroteios de primeira marcam
WinBack, o mais novo game de espionagem para N64.
Neste jogo, que mistura um pouco de GoldenEye 007 com Missao: Impossivel, vocé assume
o papel de Jean-Luc Couger, um policial de elite do S.C.A.T. (Time de Agoes Estratégicas).

Seu objetivo é localizar o quartel-general do Crying Lions e fazer o melhor que puder ™\

para assumir o controle do satélite militar apelidado de GOLFO. Na pior das hipotéses,
vocé deve destruir os computadores que controlam o equipamento de alta tecnologia.
Simples e direto. Mas, a esta altura, vocé deve estar se estar perguntando: qual o
segredo deste satélite? Bom, para comecar, o tal equipamento foi o responsavel - a
quilometros e quilometros de distancia - pela destruicao total de um Centro de Pesquisas
Espaciais. Tudo isso com um dnico disparo de um poderoso, letal e preciso raio laser!
Depois da explosao, o equipamento leva cerca de trés horas para poder entrar em acao novamente.

E é com esse curto espaco de tempo - e na maior pressao — que a nata da policia trabalha.

Mas o caos mundial pode ser evitado. Cada membro do S.C.A.T. esta encarregado de vasculhar
um trecho diferente do local onde se supoe estar a sala de comando do satélite. Todos
farao o maximo para retardar o disparo do laser, inclusive voce.

(T
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tsta € apenas uma amostra
do arsenal pesado de WinBack
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Municao limitada

No inicio da empreitada vocé carrega uma
pistola 9 mm, uma metralhadora e uma
superespingarda calibre doze, mas conforme
0 jogo avanca, acha armas com silenciador,
lanca-misseis, bombas com detonacao por
controle remoto, sensores de explosivos e
lanternas que podem ser acopladas a qualquer
tipo de arma de fogo.

Com tudo isso, nao da para negar que a
tentacao de sair atirando em tudo o que
aparece pela frente é grande. Mas seja esperto,
é melhor nao desperdicar balas dando tiros
para o nada ou entao descarregando um pente
inteiro de muni¢ao em um unico inimigo.
Quer dizer, vocé até pode fazer isso, desde
de que a arma escolhida seja a pistola 9mm,
que tem municao infinita e um bom poder de
fogo. Os outros armamentos devem ser usados
nos rivais mais casca grossa. Melhor ainda:
procure responder aos ataques adversarios na
mesma moeda. Se inimigo o recebe com uma
saraivada de balas de metranca, faca a mesma
coisa contra ele.

Nunca é tarde para lembrar que as municoes
sao limitadas. Elas geralmente ficam espalhadas

N OVEMEBR RO T L G

pelo cenario, dentro de caixotes de madeira ou
sobre mesas e estruturas. Explore bem os locais
por onde vocé anda e mantenha-se sempre
municiado. Outra dica para nao ficar na mao é
nunca recarregar a metralhadora ou pistola com
silenciador antes que a maioria das balas seja
disparada. Isso porque, no momento em que
vocé aperta o botao B, o personagem coloca
novos projéteis na arma, mas dispensa o
conteudo (usado ou nao) antigo.

Agora, se vocé quer um pouco mais de emocao,
experimente liqUidar o soldado rival com um
golpe de caraté ou uma coronhada certeira. Nao
ha riscos. Encontre uma vitima que esteja
sozinha (e de preféncia de costas), cheque bem
perto e aperte o botao A para desferir uma
pancada mortal.

Se a tatica falhar, recorra as caixas de
medicamentos. Sado poucas por cenario, mas
caso vocé nao tenha finalizado uma missao,
pode voltar para pega-las quando a sua energia
realmente estiver baixa. Os estagios sdo
divididos por Checkpoints, que é o ponto de
partida no caso do seu personagem ter morrido
em combate.



Sessao Bangue-Bangue

A sensacao que se tem ao jogar WinBack
e a de estar participando de uma
auténtica cacada policial, com tiroteios
no melhor estilo GoldenEye 007 e
jogabilidade simples.

Mas as semelhancas com o game do espiao
mais famoso do mundo param por ai.

A perspectiva de visao do jogo do heroi
Jean-Luc € em terceira pessoa — parecida
com a de Missao: Impossible —, ou seja,
vocé vé o personagem que esta
controlando.

Desta maneira fica evidente a variedade
de movimentos do policial. Ao todo sao
mais de 350 animacoes diferentes, que
garantem um realismo ainda maior. Vocé
pode correr abaixado, segurando o
botao Z, fazer rolamentos, correndo e
apertando o botao A e ainda pode assistir
a cada troca de municao (até as capsulas
vazias caindo no chao da para ver). Tudo
é muito perfeito.

O mais legal, no entanto, é ficar
escondido para depois pegar o inimigo
de surpresa. E muito facil fazer isso: fique
de frente para algum anteparo (caixote,
muro, parede, barril) e aperte o botao
A. O personagem fica de costas para a
protecao e se vocé segurar o botaoR, ele
vai sair @ mirar o alvo que estiver mais
proximo.

Da para usar esta mesma tatica até
mesmo em abrigos pequenos. Basta ficar
abaixado, segurando o botéao Z e seguir
0s mesmos passos de quando o policial
esta em pé. Pode parecer ridiculo ficar
cara a cara (com a distancia de apenas
um engradado) com os terroristas, mas
este € o melhor jeito de dar baixa neles e
perder o minimo de energia.
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..  tasque fogo no inimigo

Os inimigos sao inteligentes. Alguns tém a
missao de vigiar um determinado local e nao
saem de |a por nada, outros vém para cima de
vocé atirando alucinadamente. Também ha os
mais precavidos que fogem e se escondem e 0s
que alertam o restante dos colegas quando se
sentem ameacados.

Acostumar com a visao de jogo também é
fundamental para ter vida longa. Ela ndo é das
mais perfeitas e por isso, na maioria das vezes
vOocé nao vai conseqguir visualizar todos os alvos
apenas com a camera que segue o personagem.
Para nao perder nenhum movimento alheio,
use os botdes C esquerda e C direita. Com a
ajuda deles vocé consegue o melhor angulo
para um tiro perfeito e pode tentar ver o que
se passa do outro lado da parede.

Se o inimigo estiver longe, sua visao pode ficar
um pouco prejudicada por causa da névoa leve.
Os graficos nao sao destaque em WinBack. Mas
uma coisa é certa: a animacao dos personagens
e 0s ambientes estdao entre os melhores. As
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Nestas duas colunas ao lado vocé confere seus aliados e rivais

fisionomias sao bem detalhadas. Uns tém
bigode, outros sao mais gordinhos e ha até os
que usam oculos.

Os prédios sao complexos. Cheios de andares,
salas, escadas e portas. Se WinBack tivesse uma
qualidade grafica parecida com a de
GoldenEye 007, seria um serio rival ao jogo
de James Bond.

O nivel de dificuldade nao € muito alto. Voce
nao precisa cumprir um montao de objetivos.
Saia atacando tudo o que se mover na sua
frente e preste atencao nas sequéncias
animadas que surgem durante o jogo. Elas
mostram exatamente o que deve ser feito
naquele instante.

Na parte sonora nao existem grandes
problemas. Vocé consegue identificar o ruido
de cada tipo de arma, houve as capsulas serem
eliminadas ou trocadas, sente o efeito do eco
nos ambientes menores e mais vazios e escuta
uma musica que vai ficando tensa de acordo
com o seu nivel de energia.
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Modos de Jogo

Para um Jogador

e crivar os alvos de bala.

R

Multiplayer

Vocé também pode se divertir brincando de
mocinho e bandido com ateé quatro amigos ao
mesmo tempo em seis modos de jogo. O modo
para quatro jogadores de WinBack pode ser o
maior atrativo, principalmente para os fas de
GoldenEye que querem sentir o gostinho de
mandar brasa nos amigos de um jeito diferente:

Last One Standing - Em nove arenas diferentes, até
quatro jogadores disputam para ver quem € o
melhor. Os cenarios estao cheios de itens e vence
o ultimo que conseguir ficar em pé.

Tag - O objetivo é pegar um cubo branco e matar
0s Inimigos para marcar pontos. O primeiro que
somar sete pontos ganha o jogo.

Cube Hunt - Ha sete cubos de cores diferentes. Vocé
tem de pegar todos eles para ganhar o jogo, mas
deve ter um cuidado extra para nao ser baleado.
Cada vez que isso acontece, vocé perde um dos
cubos que ja havia sido apanhado. O jeito é
encontra-lo novamente.

Quick Draw - O primeiro jogador que acertar um
tiro em sete cubos na ordem correta, ganha o
jogo. No comeco, sao dez personagens
disponiveis, mas vocé pode desbloquear os
restantes.

Team Battle - Esta é uma versao do modo Last One
Standing. Derrote todos os membros do time
adversario para ganhar o jogo.

Point Match - Jogadores individuais ou em equipe
competem entre si. Cada vez que um inimigo é
atingido, vocé marca pontos. Da para fixar o total
de pontos entre 10 mil e 50 mil. Sdo seis arenas
diferentes.

NO 'YV . E N8B RO : Tl e

Modo Story - E 0 modo de jogo normal. Sd0 mais de trinta estagios em
quatro areas distintas cheias de acao, espionagem, armadilhas,
emboscadas e muitas cenas de animacao.

Modo Tutorial - Aqui, vocé aprende com um instrutor do S.C.A.T., as técnicas
de ataque, os movimentos especiais e como colocar o seu alvo mais
rapidamente da mira da sua arma. Aproveite para fucar todos os botoes
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Manhas para se dar bem

Atencao, é tudo o que vocé precisa para sair
inteiro depois de uma missao. Nao basta
escapar das balas inimigas. Recorra as técnicas
dos soldados de elite:

*Saque rapido - Vocé acabou de derrubar um
inimigo, certo? Mas logo vdi dar de cara com
outro. Entao esteja preparado, deixe a sua
pistola 9mm sempre com muni¢do maxima e
as demais armas com pelo menos cinco balas.

De olho nos caixotes - Algumas caixas estao
cheias de materiais explosivos, outras escondem
itens. Quando o oponente estiver proximo ao
caixote identificado com uma faixa amarela ou
algum de cor clara, mande bala. Se vocé tiver
um pouco de sorte, pode acabar com a alegria
de dois ou trés inimigos de uma s6 vez.

Nao brigue com a camera - Para nao ter
nehuma surpresa, veja se a barra esta limpa ao
seu redor. Pressione os botoes C-esquerda e C-
direita.

Rolamento - Que o heroi Jean-Luc é perito
também nos rolamentos, isso vocé ja sabe.
Entdo nao economize esforco fisico do
personagem. Em areas abertas e sempre que
houver inimigos por perto, procure ir de um
ponto ao outro dando cambalhotas. Os
soldados adversarios tém dificuldade de atingir
alvos baixos e em movimento.

Exploda e siga em frente - Use o explosivo
C-4 para em paredes e algumas outras
estruturas. Vocé pode abrir passagens
bloqueadas e, de quebra, derrotar os inimigos.

Mira laser - A mira laser € uma
importantissima aliada. Com ela, vocé pode
ferir os inimigos mesmo quando eles estao fora
do alcance da mira automatica. E o melhor é
que os oponentes nem percebem.

Atire, mas no momento certo: Repare que,
quando vocé acerta um tiro em um chefe de
fase ou um adversario no modo multiplayer,
ambos ficam piscando por alguns segundos.
Neste pequeno espaco de tempo (logo depois
que o alvo é atingido) o inimigo fica
invulneravel, por isso nao adianta gastar balas.
Dé um tempinho e mande brasa novamente.
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'COMANDOS

Botao B - Recarreg
4 arma

£ Wl Botao C € Oihar para Esguerda

Botao = Dlhar para direita
Botao C T Selecionar Arma
Batao C 4 Mira Manual

' Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvohnmento:
Cartucho de memona:
Tamanho:
Recomendado para:
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Acao/ Tiro

Koei

Omega - Force

Sim

128 Megabits
Maiores de 13 anos
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RESGATE SEUS /AAMIGOS E DESTROGE
05 INSETOS MALN/DOS JUnTo Go/m

Por Pablo Miyazawa

UELA, JUNO E LUrPUS

ano ainda nao acabou, mas Jet For
n ce Gemini ja pode ser considerado um

dos melhores games lancados para o
N64 em 1999, e em todos esses trés anos de
vida do sistema. Anunciado ha dois anos, 0 jogo
teve sua data de langcamento adiada muitas
vezes, mas isso soO fez a coisa ser melhor do
que o esperado. A Rare foi perfeccionista ao
extremo e trabalhou até a versao final estar do
melhor jeito possivel. Até alterou o visual origi-
nal dos personagens, para agradar mais. Os
herdis principais, Juno e Vela, ganharam alguns
centimetros de altura e uma cara bem mais
adulta. Analisando agora, fica claro que o moti-
vo é dar um ar mais “teen” a producéo, afinal,
criancinhas lutando contra aqueles insetoes
enormes nao ia combinar muito.
Os graficos estao entre os mais bonitos que ja
apareceram no console desde Zelda 64 e

Banjo-Kazooie. As cenas de cinema entre
cada fase sao enormes e detalhadas, cheias
de climas. Da ate impressao de se estar em
um filme de fic¢ao cientifica, principalmente por
causa da trilha sonora, toda orquestrada e épi-
ca. Um unico problema € a auséncia total de
vozes dos personagens principais. Quando 0s
coadjuvantes falam, tudo o que se escuta sao
grunhidos indecifraveis.

Pode até parecer estranho, mas Jet Force nao
faz uso do Cartucho de Expansao. E isso nem
fez diferenca no resultado final do game, que na
opiniao unanime da NW, ficou um luxo sé. O
unico acessorio que pode ser usado € o Rumble
Pak, que vibra sem parar toda vez que voce ati-
ra ou € acertado. Nem o Cartucho de Meméria
€ necessario, ja que existem seis arquivos de
gravacao a disposicao. Resumidamente, & aque-
la diversao desenfreada para toda a familia.
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Muito da historia vocé so fica saben-
do no decorrer do jogo, a medida
em que for chegando em novos pla-
netas e conversando com o0s per-
sonagens. O que aparece no inicio
€ sO um aperitivo de toda a trama.
Tudo é paz e tranquilidade na gala-
xia. Os trés integrantes do Esqua-
drao de seguranca interplanetaria
Jet Force Gemini — os irmaos gé-
meos Vela e Juno, mais o cachorro
Lupus — estao numa boa, tomando
um café em sua nave espagosa e
confortavel. De repente, um alarme
dispara e eles sao notificados so-
bre uma invasao de insetos gigan-
tes no planeta Goldwood, terra na-
tal de seus amigos Tribals. S6 que
eles nem tém tempo de avaliar a si-
tuacao: sem mais nem menos, a
nave do grupo € invadida por tro-
pas dos tais insetos — conhecidos
como Drones. Acuados e sem ter
como se defender, o trio se separa:
Vela e Lupus embarcam em duas
naves de fuga enquanto Juno fica
garantindo a seguranca de sua
espacgonave. Depois de passar por
um belo aperto, ele também embar-
ca em uma nave de fuga em dire-
cao a Goldwood, disposto a dar
aquela forga a seus amigos peludos.
Os Tribals sao bichos fofinhos e pe-
ludos (parecem até primos dos
Ewoks do filme O Retorno de Jedi),
que aparecem a todo momento em
situagoes de perigo. Resgata-los é
parte essencial de sua aventura. Ha
um numero exato deles que podem
ser encontrados em cada regiao. Al-
guns estao bem escondidos em lo-
cais escuros, outros estao em luga-
res tao altos que parecera impossi-
vel alcancar. Em grande parte das
fases voce nao consegui-

ra resgatar todos S,
os peludinhos em “>ES 8 P‘_ﬁ
sua primeira passa- WSS
gem. Nao se preo-F & = «
cupe: siga em fren- &

te e volte mais tar-

de quando puder

usar outro personagem. Para saber
como esta sendo sua performance,
dé pausa e entre na op¢ao Tribals.
Vocé vera o numero de bichos ja
resgatados em cada uma das fases
pelas quais passou.

iGN LUZ

A maioria das fases do jogo e dividida em subregioes. Fique atento: cada regiao ira “zerar”
quando voceé sair (inclusive o numero de Tribals resgatados, se vocé nao tiver pego todos).
Para nao se confundir, existem marcadores que |he dizem se vocé ird entrar em uma area
nova ou ndo. Uma luz verde ao lado da porta significa que ha uma regiao nova adiante, a
luz vermelha mostra que vocé esta saindo de uma area ja conhecida e ambas as cores
juntas significa que nao ha areas de conexao entre as duas regioes, ou seja, vocé entrara

em um local totalmente novo.
Mais uma coisa: toda vez que entrar em uma regiao nova, vocé ganhara dois continues. Se usa-

los, recomecara do inicio da ultima regiao finalizada.

FPORTAS DR ESrernncn
Existem diversos tipos de portas, sendo necessaria uma acao diferente para abrir cada uma.

LIFE FORECE DDOMNS - SO abrem depois que todos ou um certo numero de inimigos do
local forem derrotados.

ILES DDODNS - Voceé precisara usar chaves de cores especificas para abri-las.
TINNEET DOONS - E preciso dar varios disparos com a arma representada na tranca.

FLOYSD DOODRS - Permanecem trancadas enquanto vocé nao resgatar o
robozinho Floyd em alguma fase futura.

Existem também aquelas que s6 podem ser abertas por um
personagem especifico. Para ndao perder nenhum detalhe, nao deixe
de explorar todas as areas com todos 0s personagens.

Tipo de jogo: Acao/Mventura

Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: Rare
Cartucho de memona: Nao

256 megahits
Maiores de treze anos

Tamanho:
Recomendado para:

Botao C T - Pula
Botao G - Agacha, arrasta
Botao G € e = - Passos para os lados

‘.‘“ 0 ’
-

T el el -
=

or—— Som 9.7

" Gréficos 93

d

Jogahilidade 85

[Replay _ _10




ARSENNL DE CGENTE GRANDE

fechadas. A municao tamhém é na faixa: vocé encontra o tempo
todo espalhada pelo chdo ou quando destrdi os inimigos. Saiba um
pouco mais sohre o arsenal:

Juno comeca armado apenas com uma pistolinha e umas poucas
balas de reserva. As outras tantas armas vao sendo adquiridas no

decorrer das fases, dentro de caixas azuis hermeticamente
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Pistola Jet Force (Jet Force Pistol] -
Sua primeira arma no jogo. E possivel
dar alguns rapidos tiros em segiiéncia,
mas @ preciso aguardar a recarga
depois.

Metralhadora (Machine Gun] - Apesar
de nao ser muito precisa, esta
belezinha é a arma de resposta mais
rapida. Perfeita para guem quer dar
uma de Ramho.

Pistola de Plasma (Plasma Shotgun) -

Se usada com tiros rapidos, nao é
muito poderosa. Se carregada
[segure Z), causa um estrago
consideravel.

Granadas (Grenades) - Mire no inimigo,
arremesse e saia correndo. 0 estrondo
pode ser fatal se voceé estiver muito

préximo.

Lanca Misseis Teleguiados (Homing
Missile Launcher) - Quando muitos
inimigos estiverem no caminho, nao
pense duas vezes. Deixe um foguete

fazer o servico.

Lancador de Foguetes Triplo (Tri-Rocket
Launcher] - Se um foguete ja é... huh...
foguete, imagine trés de uma vez!
Nenhum monstro ficara em pé apos
desse tratamento.

Estrelas Ninja (Shuriken) - Uma arma
milenar com uma roupagem totalmente
nova. Depois de arremessat, e possivel
pega-la de volta.

- .
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Rifle com Mira (Sniper Rifle] - Para
alvos distantes, esta é a melhor pedida
devido a mira telescopica e a excelente
precisao. Use o botao R para mirare A
e B para controlar o Zoom.

Lanca-chamas [Flamethrower] - Arma
de curta distancia, mas com muito
poder de fogo. Cuidado para nao fazer
churrasco de Tribals por acidente.

Gerador de Chogues [Shocker) - Da um
chogue elétrico potente e atordoante.
Funciona contra quase todos os
inimigos, mas tem alcance menor do
Jue a maioria das armas.

Minas Remotas (Remote Mines) - Esta
¢ bem sacana. Deixe uma escondida no
chao, espere o inseto passar e aperte o
botao. 0 resultado? Buuuuum!

Minas de Proximidade (Proximity Mines)
- Estas minas sao ativadas assim que
encostam no chao. Qualquer um que

passar por perto pode ter uma surpresa
ACanranave: Eiﬂl}l"i“ﬂ!

Bombas Cluster (Cluster Bombs) -
Parecidas com a granada, mas com
poder de destruicao maior Apos a
primeira explosao, ela solta mais trés

bombinhas que se espalham para
cobrir uma area maiot

Sinalizador (Flares) - Quando a coisa
estiver preta e vocé nao conseguir
enxergar um palmo a frente do nariz,
use este sinalizadot

AiRREEBENTRNDD INSET0S

Se vocé esta perdido no emaranhado de fases de Jet

Force Gemini, aqui vao nossos toques para se dar
bem com Juno nos dois primeiros estagios — o

planeta Goldwood e a espaconave SS Anubis.

Dividimos cada regiao com letras para facilitar sua
exploracao (vocé passa de uma regiao para outra
cada vez que entrar em uma caverna ou em uma
porta). Prepare as armas e boa sorte!
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Aqui o bicho pega pra valer. As formigas surgirao de tras das
arvores, irao se esconder e fugir, talvez mais espertamente do que
os soldados de GoldenEye 007. Ha uma porta que s6 podera ser
aberta com rapidos tiros de metralhadora. Dispare ate todos os
lados ficarem acesos. Depois de finalizar esta fase, e hora de pegar
sua nave e partir. Vocé podera voltar mais tarde para cumprir as
outras regioes com 0s outros personagens. E nao se preocupe se
voce chegar na frente de um grande buraco e nao conseguir
atravessa-lo: isso sera trabalho para outro membro da equipe.

COLDNIODD

O primeiro planeta que vocé conhecera é
Goldwood, lar dos pobres Tribals. Ele € dividido
em quatro partes: Outset, Interior, Lodge e
Rim. Como vocé comega 0 jogo com Juno,

pelo menos metade destas regioes so podera
ser visitada quando vocé encontrar os outros

dois personagens, Vela e Lupus. Ja a parte D
da Interior sO podera ser alcancada por Floyd,
0 robozinho voador que era assecla de Mizar.

OBJETIVOS
PFRIDGIFPRIS Ttk e
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: I TS . Tres O F s
OFEN DDA CATH A0 L OEARS,

L

DUWITSET

O game inicia na parte A de Outset, onde quase nada acontece. Vocé
encontrara alguns Tribals sabios que Ihe explicardao o que esta rolando
entre as tropas de Mizar e sua tribo. S na parte B vocé comecara a
ter 0 gostinho de destrocar algumas formigas gigantes. Acerta-las
podera ser complicado se vocé nao estiver habituado com a mira, mas
1580 & s6 uma questao de tempo. Os insetos podem ser destruidos
com uns poucos tiros. Ja com os robds voadores, a mira sera
necessaria. Assim que enxergar algum Tribal escondido, corra para
resgata-lo. Se tentar dar cabo dos inimigos antes, voceé corre o risco de
acertar acidentalmente algum dos pobres coitados. Mas ¢ ate perda
de tempo se preocupar com eles agora, pois muitos nao podem ser
resgatados por enquanto.
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| monstro Weevil e pegue a |
Gun dentro da caixa.

DBRJETIFDS
PRINCIPNIS
10 Rei Jeff e pegue o Cristal
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préximo aos quatro Tribals, ij 1'
cabana (Outset D). i
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contém a chave amarela.
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S5 /INUBIS

Depois de um rapido bate-papo i,
com um Tribal, vocé ficara sabendo b e S B todos os oito painéis eletronicos
que sua irma Vela se aventurou AL S que mantém as portas trancadas
pela nave SS Anubis em busca de | - 1 W Veja onde eles estéo: =
suprimentos. Como um bom irmao,
vocé vai até |a para encontra-la,
mas nao acha as coisas em bom
estado. A nave esta
completamente tomada pelos
Drones, que capturaram Vela e alguns Tribals e 0os prenderam em
celas eletronicamente fechadas. Seu objetivo sera encontrar e
destruir os paineis que mantém estas portas trancadas. Algumas
vezes estes painéis estarao muito bem escondidos - sé tendo olho
de lince para encontrar. Ha ainda um grande deposito que mais
parece um labirinto. Procure por montes de Tribals ali também.

SANBHEED

Esta fase e dividida em muitas salas e corredores, que podem ser
nomeados de A até H. Voceé podera explorar todas as regioes —
apenas a area G so e acessivel pelo robo voador Floyd. Os
INimigos estarao bem mais espertos e 0s robos voadores atacarao

COmo nunca. Se voce ainda nao se acostumou com a mira, € bom
comecar a se preocupar.

do caixote que tem um Tribal
em cima.

OBJETIVFOS
PIRINGIPNIS
Shotgun no Hold A.

CLUATER BOMES iy @ 9 9 9 9 9 9 0 9 0 9 39 9

ol - Quebre a vidraga no Hold D pare
- : caminho, siga pelos corredores €

| pegue as Cluster Bombs no Hold
N .
N
3 4

_-',"

- PRINEeL 6 - No Hold E. Assin
| r.f’! * voceé entrar, siga em frente e apo
"/ para cima, bem alto, na parede ©

LOCRLIZACAOD DOS TRIBNLS
D NO TOTNRL)

=3 U . 1 1e2.No Hold B, dentro de uma &
' 1.1 afundada, ao lado de um enorme
e monstro retalhador.

8. No Hold D, em cima de um —— =i, -
lcaixote, & direita da entrada, @ =% "~

3 5 | NOVEHMNEBT RO 1999 |

WoR LD S

® v v v v v v Ve v v wwvw




HE B B B EEN
I I B B B EEEERN

[

= = B g E
.
1 | ]
=y -
g - N i
i

; ."'. &
L]

' s ,.., ..;.-\.__- ,:_.'.\_n'n.rl‘ A |' g
B LN A, -\-__.I_.\,_ LIS i'f__‘-jg.“,gr:.l.l,&qn i

L i
"....p_-!r‘._

DEro

s . Para entrar no Deposito da nave, entre na

porta superior do Hold A (onde pegou a
Plasma Shotgun) para sair na parte de
cima do Hold B. Nao desc¢a ainda: siga e
] entre na outra porta que esta logo ali ao
| lado. Esta fase é um verdadeiro labirinto,
] cheio de Drones em cima de caixotes,

arremessando granadas. Tudo 0 que vocé . g < :
tem a fazer é encontrar sua nave em uma plataforma de O gigantesco Mizar causara o maior

langamento, mas antes devera entrar em duas salas cheias de transtorno para o trio de herois

Tribals escondidos. Uma das salas se encontra no canto superior " ' .
esquerdo e a outra no canto superior direito do deposito. LOCRLIZANCND DOS TRIBALS (1 NO TOTNRL)

OBJETIVDS = [ i esquerdo do deposito. Mate o inseto
PFRIBCIFNIS 4 | i “Ninja” rapidamente antes de resgatrar
- Encontrar as duas salas secretas e : g Bl = os cinco Tribals.

resgatar os 14 Tribals. i ' T

Depdsito. Procure os nove Tribals atras de
pilares, em cima de caixotes e nos cantos
escuros.

|E NCORN2> 0 OUE FNZER]|
= PRIMEIRO=

:; Agora que encontrou Vela, o caminho se dividiu e
- vocé tera diversas opcoes de rota. Com Juno, da
"8 nara sair pela porta do Hold H e seguir para o
. pantanoso planeta Tawfret ou ainda pegar sua
" nave no Depository e seguir direto para o Walkway. g
& Se voce preferir, d4 pra comecar sua exploragdo |
| com Vela, na espagonave Sekhmet. Vocé escolhe
o que fazer primeiro. Na préxima Nintendo World
publicaremos os objetivos e a localizagao dos
_ Tribals dos outros planetas. Até o més que vem!
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0 perigo e o medo continuam a
assombrar nosso heroi na segunda
parite do detonado.

...........
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Esta Dark Soul nao foi mencionada na edicao anterior. Para chegar até ela, use o ursinho Ted e se %
teletransporte para Paths of Shadow. Suba as plataformas, entre pela porta que vocé ja abriu anteriormente,
siga em frente e passe pela ponte. Entre em qualquer uma das duas passagens, passe pela dgua e entre na i | o
casinha do canto. Na proxima sala, pule a lava e entre pela porta em frente. Agora suba a rampa da direita, pule et
para a plataforma central e para as outras duas plataformas. Entre na abertura azul e siga em frente. Nesta sala .
_ existe mais uma entrada azul do outro lado, passe por ela. Finalmente encontre a Dark Soul.
' Wi o bl s Chegando ao centro da sala, simplesmente encoste no altar:
Shadow Man sera erguido e em seus bragos serdo colocados
protecdes contra fogo. Agora sera possivel empurrar blocos de
fogo, e dependurar-se em plataformas em chamas.
BT Tl .
O préximo passo agora é empurrar o bloco em chamas que estd do
seu lado esquerdo. Pule as plataformas e va até la. Atengio aos
Inimigos que estdo voando na sala: nao vale a pena ficar tentando
acabar com eles. Fique sempre em movimento para nao ser pego de
surpresa.

i 'F L "In‘ {i_{--,a

et i T i

Depois de passar pela entrada, acabe com trés inimigos voadores e suba as

plataformas. Dependure-se na parede com fogo e siga até a porta. Na
sequéncia, mais uma Dark Soul.
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“Saia pelo caminho do qual veio e volte para a sala principal. Siga até o muro
que esta pegando fogo, dependure-se até alcangar a porta. Seguindo em
frente vocé encontrard uma sala com varias plataformas.Va para o chio e
acione um botdo que ativara um cabo por onde Shadow Man deve passar
atravessando a sala, e mais um botio para abrir a porta. Finalmente entre
pela porta que se abnu
Nesta sala ha cinco entradas. Em uma delas existe uma saida para mais \
uma Dark Soul.

Use o ursinho Ted e va para o Asylum Gateway. Chegando I3, caia do lado
esquerdn da ponte e siga o unico caminho pelas pontes. Quando chegar na
plataforma de fogn passe pur ela dependurandn-se pelos cantos.

Depois de passar por este caminho, vocé chegara auma sala. Entre pela
passagem da esquerda e encontre mais uma Dark Soul.

Nesta proxima sala vocé encontrara outra Dark Soul. Pegue-a, siga o
caminho até o final da sala e vire a esquerda, suba e no final vire para a
direita pegando mais uma Dark Soul.

local tenha muito cmdadn para pegar mais uma Dark Soul. Sera necessario
atravessar o suporte que segura a gaiola. Suba no suporte e ande

cuidadosamente até a gaiola. Caia sobre ela, atire e pegue-a. Continue

atravessando para o outro lado.Para pegar alguns Cadeaux (uma boa dica
para nao cair desta plataforma, € deixar apertado o botio R).

” Use novamente o ursinho Ted para se teletransportar ao Templo do Fogo. Chegando |, des¢a a escadaria e siga em
frente até sair desta grande sala.A proxima sala que vocé deve ir esta no canto superior direito. Para chegar I3,
basta seguir as rampas da esquerda. Uma vez dentro dela, empurre o bloco quente para abrir caminho, e siga ata

encontrar uma porta de nivel 4 (consulte o mapa da edicao anterior). Desative a porta e adquira um novo item: o
bracelete Pﬂlgne Munido deste bracelete, Shadow Man conseguira escalar cachoeiras de sangue facilmente.

Apos tomar posse do bracelete Poigne, volte para a sala inicial do Templo do Fogo (a do grande rio de sangue), e
suba uma das cachoeiras). A cachoeira correta é a do lado esquerdo. Escale a cachoeira e siga o caminho, tomando

cuidado com as armadilhas de fogo e os pregos no chio, em seguida salte para a plataforma final. Mais uma Dark
Soul para Shadow Man! Nio se esqueca dos dois Cadeaux do outro lado.

Volte ao local do Poigne, e escale a cachoeira de sangue do seu lado
esquerdo. Na seqliéncia, salte para a plataforma a sua frente para alcangar
mais uma Dark Soul. Tenha cuidado para pular: andando pela parte da

cachoeira ndo vai dar para pegar impulso na corrida. Entao prefira pular

pelas bordas, dé impulso e pule. Chegando ao outro lado atire na Dark Soul
e pegue-a.

Siga para o pmxlma portal de nivel 4 (ver mapa) Fara enmntra—ln, use o urslnho Ted ese teien'ansporte para Paths of Shaduwf ..
Prophecy Chamber: Chegando I3, suba nas plataformas e entre pelo portal de nivel |.Siga em frente até encontrar uma ponte, caia
para o lado esquerdo e entre pelo portal de nivel 2. Continue seguindo em frente até encontrar uma grande sala. jogue-se para a
parte de baixo da sala e entre no portal 3.Ande em frente até outra sala e desca a rampa em caracol. Entre em uma abertura a
esquerda. Shadnw Man chegara em outra sala onde esta o portal nwel 4. Entne na proxima sala e va para a ponte verme!ha.
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Ao atravessar a ponte, tome cuidado para nio cair da plataforma e ter que fazer o caminho todo novamente.
Caminhe cuidadosamente para o lado esquerdo e pule para a outra plataforma e para as outras que estio na
seqiiéncia. Entre na abertura e suba a rampa. No final desta salinha ha um buraco no chio. Caia dentro dele. Elimine
dois zumbis e suba na parede para alcancar as caixas e sair deste lugar. Pule para o outro lado e repita a operacao
com os zurnbls Suba na cnrda para seguir em frente.

Muito bem! Siga em direcio da pequena torre e entre nela. Passe por mais
uma porta e elimine outros dois inimigos (a melhor maneira de acerta-los
sem sofrer nada, é segurando o botio R e rodando em volta dele sempre

atirando). Suba a rampa e pegue mais uma Dark Soul.

b"’ TR, T AR,
Agora volte o caminho para fora da pequena torre e entre no trem que esta

logo na frente. Passe pelas portas do trem até chegar ao primeiro vagao. No
primeiro vagio use a chave (Engineers key) na fechadura para ativar o trem
que levara Shadow Man ao outro lado da fase. Saindo do trem, este novo

lugar ja estara marcado no ursinho Ted.

Saindo, contorne o trem e pegue alguns itens do outro lado. Siga pela parede da direita e entre pela porta
amarela, passe por mais uma porta amarela e desca as escadas em frente. Outra Dark Soul no final da escada.

Atras desta Dark Soul vocé encontrara uma alavanca, ative-a (usando o botio amarelo da esquerda) e volte pelas portas que se
abriram. Mate os zumbis que estio por la para n3o ter futuras surpresas. Logo depois, siga em dire¢do & porta que abre e fecha
(quando passa uma gaiola). Entre na proxima sala e elimine os inimigos que estdo usando motoserras. Siga para uma alavanca
que esta na parte de baixo desta mesma sala.Acionando esta alavanca, uma gaiola em cima de Shadow Man ficard em
movimento. Suba os quatro lances de escada e espere a gaiola voltar para atravessar o cabo na frente da gaiola. Seja rapido para
ndo ser derrubado por ela. Chegando do outro lado, repita a operacdo s6 que desta vez ande depois da gaiola. Caia em cima da
grande caixa marrom no meio do trajeto. Pule para a outra caixa e pegue mais uma Dark Soul.

Depois de pegar a Dark Soul, caia no chao e suga para uma portinha cinza.
Passe por um corredor ensanguentado e por mais uma porta.Acabe com os
inimigos da sala e suba a escada do fundo da sala. Salte pelas duas gaiolas a sua
fr'ente e pegue mais uma Dark Soul.

Volte 20 trem e siga a parte dE}S canos em cima das lavas. Para atravessar as
partes em chamas, dependure-se e va pelos lados. Siga reto, passe por um

corredor e por outra porta. Shadow Man chegard a uma nova sala. Aguarde a
gaiola chegar ao lado esquerdo e va em diregao a outra Dark Soul.

£ f"#-l . g .I‘-'r ""i__:-{
e O Sy aR /5
Samdn da sala que vocé pegou a Dark Soul, volte para a frem:e da trem e
pule no detalhe da parede (veja foto). Dependure-se e va para a direita até

encontrar uma entrada com uma porta.

Passe por duas portas, pegue alguns Cadeaux que estao nos canos azuis e
siga para a direita.Acerte dois inimigos ainda de cima da plataforma de
tijolos. Desga as escadas, va até o fundo da sala e suba nas caixas. Em seguida
suba na plataforma e ande para a esquerda até encontrar uma fechadura
para a chave das maquinas. Entre pela porta que se abriu e siga o caminho
até chegar a um templo. Suba as escadas e pegue um item chamado
Retractor (é importante para finalizar o game).

Ainda no templo, pegue alguns Cadeaux nas salas dos lados e volte para a sala dos canos azuis.Ative o outro dispositivo com
a chave para acionar um cano e atravessar para o outro lado chegando a um novo lado da sala. Siga os lances de escada e
vire-se para a direita, encontre mais uma Dark Soul em uma gaiola.Volte e pegue a outra escada para pegar alguns Cadeaux.
Volte para o ponto no qual vocé encontrou a Dark Soul e abra uma porta usando a chave das maquinas. Des¢a a esquerda e
abra uma porta depois desta sala.Agora é hora de acionar o urso:use-o e siga para o Templo do Fogo.
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Chegando ao Templo do Fogo, desca as escadarias e siga até o rio de sangue.Mergulhe nele e siga até a saida. Ao %
sair do rio siga para a abertura amarela, e entre para a esquerda. Pule para baixo e no riacho de sangue pegue o ""-'H;
tunel do fundo a direita, suba as duas rampas da esquerda, entre em mais um tunel, pegue a esquerda e sigaaté | =
chegar a um portal nivel 5. Desative-o e adquira seu novo item: Flambeau. Agora seré possivel abrir os acessos 1
com um desenho de uma chama. Comece estourando as entradas nesta mesma sala para pegar alguns ﬁ
Cadeaux.sm27 '
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PO s Agora teletransporte-se para o inicio do Dead Side (Marrow Gates). Logo de | _;

cara, suba na cachoeira de sangue e adquira mais uma Dark Soul. sm28 » l i
{8
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Ry
g Siga em frente, passe pela serpente (Jaunty) e continue seguindo até . ﬁ
: encontrar mais uma cachoeira. Mate os zumbis e suba a cachoeira. La em
cima, adquira mais uma Dark Soul.sm29
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Ande até Path of Shadows, pegue a rampa siga as plataformas até chegar R : ’
neste ponto (em frente ao portal nivel |).Atravesse a ponte pulando e & = |
empurre um bloco em chamas. Mais uma Dark Soul.sm26 A
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Use o ursinho Ted e teletransporte-se para Asylum/Cageways. Do ponto em que vocé aparece, ande para frente e
acabe com um atirador, suba a escada de corrimao amarelo e tome o bonde. Quando chegar ao outro lado da fase, siga
o unico caminho a sua frente, até encontrar um grande motor. Este novo local sera adicionado em Ted. Ande pela
parede da esquerda, até passar por mais duas portas. Shadow Man encontrard uma grande sala com um cabo de aco.

Desca pela rampa, acerte dois inimigos, suba e atravesse pelo cabo. Continue em frente até a sala com trés fechaduras.
Use a chave (Engineers Key) para subir o liquido roxo que esta dentro dos cilindros, sera necessario usar a chave mais
b ™ de uma vez. Uma parte do motor sera desativada. sm30
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Mais uma vez use o urso Ted, volte para Path of Shadows e siga os Portais. Para o primeiro, basta seguir a rampa em volta da
sala, siga até uma ponte de corda e caia para o lado esquerdo. Passe por mais um Portal. Seguindo o caminho chegue em mais ¥ r.
uma sala, caia novamente e encontre outro Portal. Passe pelo tinel e desca a rampa em caracol. Entre na abertura ld embaixo. e
Continue em frente até chegar a um novo local e passe por um Portal.Ande até passar uma ponte e siga para a direita. Mais L
um Portal, mas para passar por este sera necessario desativa-lo.Avancando por este Portal, Shadow Man encontrara outro s
pedaco do Eclipse: La Soleil. Pegue os Cadeaux em volta da plataforma onde esta o item, e continue seguindo a trilha. sm3|
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Na sequiéncia, passe por uma ponte vermelha e chegue a este local. Andando
pela esquerda vocé achari alguns Cadeaux. Pule no grande rio a sua frente e
fique esperto com os inimigos debaixo da dgua, siga em dire¢ao a uma entrada

do lado direito. Passando por esta entrada, pule as plataformas, dependure-se na

parede encontrando uma saida, pule na plataforma central, acerte os dois
inimigos e ative a fechadura para abrir uma nova entrada embaixo da agua.sm32 |

Salte para o rio e entre na abertura. Passe por uma saleta e por trés grandes hélices de metal. Na seqiiéncia, ha uma
enorme sala com alguns itens na parte mais funda. Seja rapido para emergir: varios inimigos podem acumular e tornar
a sua saida do rio impossivel. Siga andando para o lado esquerdo, passe por duas portas e atravesse uma ponte. Entre

por mais uma porta e continue para a esquerda.Abra mais uma porta e acerte dois atiradores neste novo local. Suba a

pequena rampa de acesso para uma grande porta com uma estrela. Passe por mais outra porta igual, suba as
escadarias e adquira mais um Retractor. Dé uma vasculhada para encontrar mais Cadeaux.sm33
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Mimtenda

§ FPos{2091) s

Tudo a ver com o desenho animado

Se vocé adora Pokémon, curte o desenho animado e ainda nao conhece as
aventuras dos monstrinhos no Game Boy, ja nao tem mais desculpa. A
nova versao do jogo lancada este més — Pokemon Amarelo: Edicao
Especial Pikachu — ¢ lotada de elementos da histdria do desenho (que
passa no Cartoon Network e na TV Record). Ash ganha o Pikachu do
Professor Carvalho logo no inicio e que fica seguindo voce para todos os
lados, a Equipe Rocket dé as caras em diversos momentos do jogo
(sempre usando os mesmos trés Pokémon) e mais um monte de coisas
que so quem é fa mesmo vai notar. Se voce ja conhece as versoes Azul e
Vermelha de Pokémon no Game Boy, entao quase nao tera problemas co
0 NOVO game, ja que oS mapas e os objetivos sao praticamente os mesmos.
A mudanca esta mesmo no enredo do game. Confira abaixo todas as
diferencas e as novidades.
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Presentes de amigo

Voce nao precisara fazer forca para conseguir os quatro Pokémon mais famosos,

simpaticos e que todo mundo adora. Pikachu, Squirtle, Bulbassaur e Charmander poderao
ser recebidos de presente em certos momentos do jogo, sem voce ter que procurar nem

lutar para isso. Veja como:

Pikachv

0 Pokémon mais fofinho do mundo aparece logo de cara, no
comeco do game. Como no desenho, vocé recebe Pikachu das maos "
do Professor Oak, no inicio de sua Jornada Pokémon. Ele seguira \U A
4 vocé por tndg parte e mesmo usando a Pedra do Tn_nﬁn. ele nunca ’qui;“e (\ }
| SYVRNE. & B0 Sar G s & qu'?m v it tralln?dnr E.dap'fm No meio da Cidade Vermilion, ha uma garotinha &,
e : pegue-o de volta. Lembre-se: o tnico Pikachu que ira segui-lo é cheia de vontade de entregar o Squirtle S
I it N—_ X
aquele que vocé recebe do Professor! dela para alguém dedicado < H
cuidar. S6 que ela sd fara -/

isso depois que vocé entrar

-~ no Ginasio da cidade e
e derrotar os Pokémon \
Elétricos do Sargento Surge. -
Assim que vocé tiver a Insignia de
Trovao nas maos, o Squirtle sera seu.

/ / -t r/ Bulbassaur

\ Para pegar o Bulbassaur vocé devera provar que é um g
™. treinador dedicado. V4 até a Cidade Ceruleaneentre A
- nacasa de trocas. Voc@ encontrard uma menina , ¥
cuidando de um Pokémon ferido — o proprio :". i
Bulbassaur. Ela quer passar a responsabilidade “. ;"
de cuidar do Pokémon para vocé, maselasd tlhe * |

Charmander

Siga para o Norte da Cidade Cerulean. Quase que
imediatamente vocé encontrara um outro treinador
com um presente bem valioso. 0 garoto ndo
se sente seguro em cuidar de um
Pokémon tao delicado quanto o
Charmander e resolve doa-lo
para voce. Um cara bem

| \ generoso, diga-se de

B s ‘,&

4o

(WLO IR YL D]




As Ués faces de Gary

Enquanto vocé ganhou um Pikachu, seu rival Gary Carvalho
recebeu um Eevee no inicio do jogo. Dependendo do que

acontecer durante sua jornada, este Pokémon podera evoluir de
trés maneiras diferentes:

*Se vocé perder na primeira briga com Gary (no Laboratdrio), o
Eevee dele se tornara um Vaporeon (Pokémon Tipo ﬁgua].w
*Se vocé ganhar dele na primeira e na segunda luta, na Cid‘

Viridian, ele se tornara um Jolteon (Pokémon Tipo Elétrico).

*Se vocé vencer a primeira luta e perder em Viridian, o Eevee de
Gary evoluira para um Flareon (Pokémon Tipo Fogo).

Na versao amarela, Gary aparecera sete vezes para desafia-lo,
Isso sem contar a primeira luta no Laboratorio. Ele usara Pokémon

diferentes daqueles que usados nas versoes Azul e Vermelha.
Prepare-se para encontra-lo nos sequintes lugares: Cidade

Viridian, Rota 24, S.S. Anne, Torre Pokémon, Silph Co., Rota 22 e
Indigo Plateau.

(ualguer um que tenha assistido ao menos um episddio de Pokémon, conhece o lema da atrapalhada e engracadissima
Equipe Rocket. Todo mundo sentiu a falta deles em Pokémon Azul e Vermelho, mas desta vez a dupla de viloes nao ficou de
fora. Mas nao va esperando que eles aparecam o tempo todo, como acontece no desenho. Na versao amarela, eles fazem
apenas algumas participaces especiais, que guase nao modificam o andamento do jogo. Veja onde:

1. Montanha da lwa (Mt. Moon)

A primeira vez que a dupla atrapalhada aparece é bem perto da saida da Montanha da Lua, logo apds vocé escolher um
dos dois fosseis Pokémon (lembre-se que o Dome Fossil da origem a um Kabuto e um Helix Fossil da origem a um

Omanyte). Como acontece no desenho, eles sempre atacarao com trés Pokémon: Meowth, Koffing e Ekans. A briga sera :  _ _ :
moleza se vocé usar um Pokémon Lutador ou algum com golpes psiquicos (Confusion, por exemplo). e
S
2. Game Corner (Cidade Celadon) - i
Jesse e James reaparecerao um pouco antes de vocé enfrentar Giovanni, o lider da equipe Rocket. no andar B4 do Game §
Corner. Eles usarao os mesmo trés Pokémon, todos no Level 25. Se vocé tiver algum monstrinho do tipo Psiquico, a disputa
sera rapida. S Sl A

3. Torre Pokémon (Pokémon Tower — Cidade lavender) i o
Olha eles de novo! Desta vez a dupla surge no sétimo andar da Torre Pokémon, um pouco antes de vocé encontrar com.e=—

Sr. Fuji. Mesmo com dois Pokémon evoluidos (o Ekans e o Koffing tornaram-se Arbok e Weezing respectivamente), a Iuta : :
sera baba se vocé usar um Pokémon Psiguico.

4. Silph Co. (Cidade Saffron) - | R CEEEESE N
Mais uma vez, a Equipe Rocket aparecera antes de seu confronto com Giovanni. Os trés Pokémon da dupla estardo no e Rsdiie i on ot
Level 31 e cheios de vontade de lhe dar uma ligao. Mas nao ha nada para se preocupar se vocé tiver algum monstro com
poderes psiquicos em seu grupo. Depois da quarta derrota, eles nunca mais encherao seu saco.

N OV EHRBR:D i B




Trocar é o maior
barato!

Durante o jogo, vocé encontrara muitos treinadores

dispostos a fazer trocas com voce. No cartucho amarelo,

estes “trocadores” estarao nos mesmos locais, mas
negociarao Pokemon diferentes das versoes anteriores.

Veja onde estao e qual tipo de barganha estes
negociadores podem proporcionar:

Rota 2
Clefairy por um Mr. Mime

Rota 5
Cubone por um Machoke

Rota I |
Lickitung por um Dugtrio
-

] b
Rota I8 Y
Tangela por um Parasect

llha Cinnabar

Golduck por um Rhydon
Growlithe por um Dewgong
Kanghaskhan por um Muk

Uhvu, Pikachv é animal!

Quem jogou Pokemon Snap para N64 se lembra da primeira aparicao de Pikachu no jogo: na praia,
a0 lado de uma prancha de surfe. Parece que o ratinho tomou gosto pelo esporte e criou uma
habilidade que poucos poderiam imaginar. E isso mesmo! Existe um tipo super-raro e Gnico de
Pikachu que pode surfar! Além de saber se equilibrar sobre as ondas, o Pikachu surfista também
consegue aprender as habilidades exclusivas dos Pokémon tipo Agua. Tem mais: se este Pikachu
radical visitar um local especial na Cidade Fuchsia, ele podera jogar em uma fase secreta
chamada Pikachu’s Beach (A Praia de Pikachu), onde vocé podera fazer mil e uma manobras em
cima de uma prancha. Este minigame s pode ser acessado tnica e exclusivamente por este ot
Pikachu especial. Quer saber onde encontrar este Pokémon no cartucho amarelo? Em nenhum 3 BT SLR AL RRRARTRGY
lugar. Assim como o Mew, o Pikachu Surfista sé pode ser conseguido em concursos promovidos R 22 R R

pela revista americana Nintendo Power.
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O Pokémon misterioso

Mew, 0 Pokémon Psiguico nimero 151 nao é uma lenda, como muita gente pensava! Este rarissimo e
superpoderoso Pokémon aprende golpes do Tipo Normal e Psiquico, mas também possui a capacidade de
aprender todas as habilidade ensinadas em qualquer TM e HM existentes. Tudo isso o torna o Pokémon mais
desejado e procurado por todos os treinadores. Se vocé quer saber onde encontra-lo, pode ir tirando o cavalinho
da chuva. Infelizmente, vocé nunca encontrara o Mew em seus cartuchos de Pokémon, seja no Vermelho, no Azul
ou no Amarelo. A (nica maneira de pegar o hichinho é participando de alguma das Convencdes Pokémon que a
Nintendo promove nos Estados Unidos e Japao. Os sortudos que tiveram a chance de ir em um destes eventos
receberam o Mew direto em seus Game Boy, por meio de um Cabo Link. Quem sabe um dia a gente nao faz uma
promocao destas por aqui?

MEWN

e NEW SPECIE
HT 1" oca”

Mo. LS 1 MT 2.0l b

SO rare that it
is sTi ) said tTo
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Pablo Miyazawa

Tipo de jogo: Aventura/RPG
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: hbame Freaks
Tamanho: 8 megahits
Recomendado para: lodas as idades
Compativel com Game Boy Classic? Sim
Compativel com Game Boy Printer? Sim
Salva? Sim

AVALIAGAOD
Graficos 8.5
Som 8,5
Jogabilidade 85
' |Diversao 8,5
Replay 95]
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TABELA DE FREQUENCINA POKEMON

Saiba quais monstrinhos podem ou nao ser encontrados em cada uma das versoes
Para entender a tabela:

m Um M significa que muitos Pokémon deste tipo podem ser encontrados nesta versao do jogo.

nifica que poucos Pokemon deste tipo podem ser encontrados nesta versao.

Um E indica que este Pokemon nao pode ser encontrado para captura - somente por evelucao.

Um 0 mostra quais os Pokemon gue deverao ser escolhidos em certos momentos do game.

Um p minusculo significa gue voce podera pesca-lo nas areas com agua.

Um X significa que este Pokemon nao podera ser encontrado de maneira alguma nesta versao do jogo.

POKeMON COR DO CARTUCHO 50. Diglett M 101. Electrode E

AMARELO V | 51. Dugtrio P 102. Exeggcute M
1. Bulbassaur P 52. Meowth X 103. Exeggutor E
2. lvysau E 83. Persian X 104. Cubone P
3. Venusaur E 9k, Psyduck M 105. Marowak p
4. Charmander P 55. Golduck P 106. Hitmonlee 0
5. Charmeleon E 36. Mankey M 107. Hitmonchan 0
6. Charizard E 57. Primeape P 108. Lickitung -
7. Squirtle P 58. Growlithe P 109. Koffing X
8. Wartortle E 59. Arcanine E 110. Weezing X
9. Blastoise E 60. Poliwag p 111. Rhyhorn P
10. Caterpie M 61. Poliwhirl p 112. Rhydon p
11. Metapod M 62. Poliwrath E 113. Chansey P
12. Butterfree E 63. Abra M 114. Tangela P
13. Weedle X 64. Kadabra P 115. Kangaskhan P
14. Kakuna X 65. Alakazam E 116. Horsea p
15. Beedrill X 66. Machop M 117. Seadra p
16. Pidgey M 67. Machoke P 118. Goldeen p
17. Pidgeotto g 68. Machamp E 119. Seaking p
18. Pidgeot E 69. Bellsprout M 120. Staryu Mp
19. Rattata M 70. Weepinbell P 121. Starmie E
20. Raticate M T1. Victreebel B 122. Mr. Mime P
21. Spearow M 72. Tentacool Mp 123. Scyther P
22. Fearow M 13. Tentacruel p 124, Jynx X
23. Ekans X 7. Geodude M 125. Electabuzz X
24. Arhok X 75. Graveler M 126. Magmar X
25. Pikachu 0 76. Golem E 127. Pinsir P
26. Raichu 3 77. Ponyta M 128. Tauros p
27. Sandshrew P 76. Rapidash E 129. Magikarp D
28. Sandslash 4 79. Slowpoke Mp 130. Gyarados p
29. Nidoran (fém) M 80. Slowbro Pp 131. Lapras p
30. Nidorina M 81. Magnemite M 132. Ditto P
31. Nidogueen E 82. Magneton M 133. Eevee P
32. Nidoran (mac) M 83. Farfetchd P 134, Vaporeon 0
33. Nidorino M 84. Doduo M 135. Jotteon 0
34. Nidoking E 85. Dodrio P 136. Flareon 0
35. Clefairy P 86. Seel P 137. Porygon P
36. Clefable E 87. Dewgong P 138. Omanyte 0
37. Vulpix p 88. Grimer M 139. Omastar E
38. Ninetales E 89. Muk P 140. Kabuto 0
39. Jigglypuff 3 90. Shelder p 141. Kabutops £
40. Wigglytuff : 91. Cloyster E 162. Aerodactyl P
41. Tubat M 92. Gastly M 143. Snorlax v
42. Golbat M 93. Haunter P 144, Articuno P
43. Oddish M 94. Gengar E 145. Zapdos P
&4, Gloom p 95. Onix P 146. Moltres P
45. Vileplume £ 96. Drowzee P 147. Dratini p
46. Paras M 97. Hypno E 148. Dragonair p
47. Parasect ; 98. Krabby Mp 149. Dragonite E
48. Venonat M 99. Kingler Pp 150. Mewtwo p
49. Venomoth P 100. Voltorb M

NOVEMNBRO 19989
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rimeiro aviso: Destruction Derby 64 ndo tem uma grande
jogabilidade, ndo tem graficos maravilhosos e 0 som também
nao é um espetaculo, mas tudo da para o gasto.
Segundo aviso: Apesar de nao ganhar uma nota alta e de ficar
devendo em alguns pontos, DD64 é muito viciante e faz com que
todo mundo se divirta por um bom tempo sem ter que pensar
muito. Quer dizer, se vocé terminou Zelda 64, GoldenEye, Duke
Nukam Zero Hour e esta meio cansadu de resalver qus
\cabecas, tente a sorte aqui. NG ol

i e "'7' destruicao pura. E s6 esmlher 1M carango e se enfiar ne Botio 8 - reio e Ré IS Botao A - Acelera
scorepiace  time i cars left  NIET des mﬂtﬂﬁﬂdﬂs da historia. O negécio é ndo fugir
" : : ron ) r de f nai . _.-_;._;' Botao Z - Visao pela frente do carro
nao tente demareentre com tud .0m DoNs pon
No comego, seu veiculo ndo sera dos'
perspicacia da para ficar em primeif

Pontuacao . | "
Existem duas .*_:3':' ﬂr et - (E ﬁb\\'i 3 Jouabilidade
é acertando os ou i S care gosd 555[ vei 5_ Mas | [Diversdo
isso, principalmente no inicio, faz ':nm q: carro também ése '
destruindo rap:damente Al o jeito é aliar p: a com a outra
maneira dEpnntuar queéusan ) 08 Vé ins eckpoin -,;ﬁ_?' )
pela pista. Para preciso corr pre na

de ;ﬂﬁ; S'E ".iEl.l Eﬂfﬂﬂgﬂ oige :
preta samdu néu bata r .,

Mscoreplace
101 ]

' _ Tipo de jogo: Corrida/Acdo
sair destruindo. k. Publisher: TH(
Como da para perceber, Destruction Derby 64 diver ELR Descovolvmento: Looking Grass
desencanada, sem itens para pegar e até meio repetitivo, mas voce  shmaiatiaat Sim

3 i 1 ho: 20 disnoni
nao vai descansar enquanto houver um carro sobrando nasua frente.  [uE=. i ol
Recomendado para: Todas as idades =
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. politicamente incorreta: vocé pilota uma melhor “eliminar” o g
y \ A H'IDT{} de ﬂﬂffida ou do ESt“ 1arie corre ori f' Botao |
| : . vezes sem capacete ~ & selsalane T

] Botao A Empinar

Botao B - Frenn

Botao R - Frewn

exthir parma

Botao L4 -chutar Botao L Socar o oponente on nsa
a arma Bolao T -Selecionar Arma
Botao C4 - Socar o oponente ou usar a anna

TR

para po der con -;.;: B niveis ﬂ\lﬂllﬂ[}ﬂl]
de dificul tutal) e '
motos {22 no t '." . Com heiro dos Nota final
~ prémios, sua moto ode C ada por :
<Ji nasua frente, ndovacile. Este itemaumenta  outra bem melhor E" ss competiiva. v | JoaBIn
| " R i = ! :: i mntﬂmcleta wa -
s facil de guiar.
m thor, vocé pode
recuperar o dinheiro
rapidamente. Basta
fiores contra motos

funciona como uma
DU seja, vocé pode
'experimentandn
: | A jogaDblii _ meinor ao  divel tip maquinas e plstas__.
A5 ChE ' 3 COMO UMa Corfic 1' Tipo de jogo: Cornda/Luta
| T P nraceing ~ ac raAnntanence  normal dg. em uma das trés Publisher: THO
sda para abrir ﬂﬂﬂaﬁ Desenvolvimento: Electrome Arts
;Z Big Game, quE @ ¢ 1 Cartucho de memona: Sim
e Tamanho: 23b Megabits
E RHE“» éo SFERGRGIER Recomendado para: Maiores de 13 anos
Oquenao: mes mais viciantes do ano.
180 03! dos3 _ pete com até trés amigus

TR S Urbanos,” (ou nao) em arios modos diferentes. £

nacreditavel,mas ha uma corrida em que

etalhados om 0 uso 0 objEtivo é atropelar os pedestres. Ainda
10 de Expansdo de Memoriz | em que é tudo de mentirinha!

| lito par | Rogerio Motoda.
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VIR NG

Joguinho simpatico este agui. Voceé joga com aquelas
' soldadinhos verdes — oS famosos “hominhos” - que
todo garoto normal € de boa indole ja brincou na
infancia. 0 game $e passa num mundo no qual estes
“hominhos’tém vida de verdade, embora continuem
a ser de plastico, @ neste lugar tambem rola uma guerra

.
‘J_ Nl

12 &3 entre 08 bonecos totalmente verdes e os totalmente

P kk amarelos.

23 g ~ %%, 0 negocio aqui é sair cumprindo os objetivos de cada
- fase e, normalmente, nao € apenas um. Isso significa

(ue o lance & cumprir tudo o que tiver para chegar ao

MAS NEM TUDO SAO FLORES

Como dissemos acima, Army Men - Sarge’s Heroes e simpatico, divertido
e ate meio viciante. Mas tem um probleminha que é a camera que néo
ajuda muito na hora da agao. Varias vezes durante as batalhas, vocé tem
de se virar rapidamente e a visao atrapalha justamente por ser lenta demais
e ai 0 estrago ja esta feito. Isso complica um pouco a jogabilidade, mas
tirando isso os comandos sao faceis de serem assimilados. Por sorte

Acabe com 0S
tanques usan-
do a bazuca

Ha muitos reme-
dios espalhados
pelo cenario

final da etapa e s entao salvar no Cartucho de Memoria.

S0 para variar, o dificuldade vai aumentando conforme vocé evolui no jogo € 0s
inimigos vao ficando cada vez mais armados e com um nimero sempre maior de
soldados.

Mas tambeém nao é para se preocupar tanto. Seu soldado € esperto e encontra
armas pela frente como Lanca-chamas (os inimigos derretem), metralhadoras,
bazucas, rifles de alta precisao (igual a Sniperde GoldenEye 007), sensor de
minas, entre outros armamentos. Além diss$o, 0 seu verdinho pula, rasteja,
dependura-se em beiradas de lugares, rola deftado e todos estes movimentos sao
muito bons na hora de escapar dos inimigos e quando for arquitetar um ataque a
uma hase ou a um tanque de guerra.

existem varias caixas de remédios espalhadas pelos cenarios e da para

recuperar a vida. Os graficos nem sdo dos melhores e tém até algumas

falhas, mas nao comprometem em nada e o som € bonzinho.

Sao muitas fases que garantem uma bela diversao com varios tiros, armas

diferentes e aquela lembrancinha da infancia de brincar com aqueles

soldadinhos de plastico que, afinal de contas, sempre foram gente fina.
ODAIR BRAZ JUNIOR

COMANDOS

Controla o soldada Botao B - Mudar amma

Botao C 4 - Agachar e deitar

0s inimigos se
derretemcomo |
Lanca-chamas |

| Deite o soldado, e use
C” ou » + aAlavanca
de controle para rolar

Botao L - Atva/ mira Botao C T - Muda camera

g

Use a mira e |
acerte inimigos
de longe

Ha varias armas
dentro dos galpoes

]
W ey |
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2 Tipo de jogo: !it,_:ﬂl] estrategia
; Publisher: 300
Desenvolvimento: 300
Cartucho de memona: Sim
Tamanho: 64 Megahits

Recomendado para: Todas as idades
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REVIEWS

Goemon’s Great Adventure’

Ninjinha irado arrebenta em duas dimensoes

Quando foi lancado no ano pas-
sado, Mystical Ninja: Starring
Goemon nao agradou. Houve
quem reclamasse que o jogo era
“japonés” demais, com muito
falatorio e pouca acao. Com es-
te Goemon's Greatest Adven-

DADOS
JOGADORES

Acao/Aventura

Tipo de jogo:

Publisher: Honami
Desenvolvimento: T
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: 36 megahits

Recomendado para: Todas as idades

.r'l L

e

ture, a Konami resolveu colocar
um pouco mais de movimento
na vida do ninja engracadinho.
Diferentemente do game ante-
rior, Goemon é um jogo de pla-
taforma em duas dimensdes no
estilo Mario Bros., com movi-
mentacao na vertical (vista de
lado). O esquema e simples: é
seguir em frente, destruir o que
aparecer no caminho e enfren-
tar um chefao no final. Entre
cada fase, ha uma cidade para
ser explorada. Ai é que chega a
parte complicada (e entediante):
e preciso falar com um monte de

ﬂ\lﬂllﬂ[}ﬁﬂ

Nota final

gente para abrir a fase seguin-
te. As vezesvocé devera cumprir
alguma minimissao ou ainda
encontrar um personagem es-
condido. Isso tudo quebra um
pouco o ritmo do jogo, mas nao
compromete totalmente a di-
versao.Vale destacar o modo co-
operativo (um jogador ajuda o
outro), que com um pouco de
pratica torna-se bem divertido.
O senso de humor é total, tanto
no visual dos personagens quan-
to nos dialogosinfames. Os gra-
ficos sao bonitinhos e bem colo-
ridos e a trilha sonora ajuda a
entrar no clima de "Japao Anti-
go”. Tudo isso faz de Goemon
um game bastante simpatico,
que vai agradar facil os fas de
jogos de plataforma. Se o bla-
bla-bla fosse deixado de lado,
poderia ser ainda melhor.

Pablo Miyazawa
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A lagartixa maluca volta a ata-
car no N64 e desta vez tem de
salvar sua namorada a agente
Xtra. A garota, além de ser uma
deusa nas horas vagas, € uma
famosa atriz que acaba sendo
sequestrada por um ser misteri-
0s0. O vilao pretende acabar
com a raca do nosso heroéi de
qualquer maneira, mas nossa
amiga lagartixa nao tem medo

do perigo e vai fazer de tudo
para vencer o adversario e res-
gatar sua garota.

Para se dar bem, vocé tem de

andar por varios cenarios vascu-
Ihando tudo o que puder. Mas
sua missao nao é muito facil: as
fases sao longas e ha muitos lu-
gares para ir. Quer dizer, Gex
tera que subir em lugares difi-
ceis de alcancar, nadar, esquiar,
voarf e assim tentar encontrar
0 caminho que leva ao vildo e
sua amada.

Como ja é de costume nos ga-
mes da lagartixa, ha iniGmeras
referéncias a filmes do cinema
e seriados. Desta vez, a maior
parte das piadas fazem lembrar

Austin Powers, o agente secre-
to destrambelhado interpreta-
do por Mike Myers. Os graficos
sao bons (melhores que os da
versao anterior) e a jogabilidade | |
também é legal, principalmen-
te porque nao ha trancos na
camera. Mas Gex 3: Deep
Cover Gecko padece de um
problema que é a falta de ino-
vacao, ja que a estrutura do
game é bem parecida com a de
Gex: Enter the Gecko. E isso
acaba sendo meio chato.
Odair Braz Junior

Nota final

Tipo de jogo:
Publisher: Crystal Dinamics
Desenvolvimento: Crave Entertainment
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: 128 Megahits
Recomendado para: Todas as idades
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FABRICA DE
OUADRINHOS

FALRIA F LATGRINHTS

LU E UMA ESCOLA
COM UMA [ EQUIPE DE PROFISSIONAIS |*

COM VASTA EXPERIENCIA NA
PRODUCAD E
ENSIND NAS ARTES GRAFICAS,
HOJE DISPONIBILIZANDOD
VARIOS CURSOS,
USANDO UM CONCEITO INOVADDR
ONDE 0 ALUNDO PARTICIPA
D0 PROCESSO DE CRIACAD.
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artes
plasticas

l1lustragao
publicitaria

design
grafico

animagao

computacgao
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histdérias
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Roger Lruz,
Octavio Cariello,
Marcelo Campos
e Rogerio Vilela.

ESCOLA DE ARTIES

rua novo horizonte, 311
higienopolis - 01244-020
sao paulo * sp

fone: [OXXI11] 231.0731 '



REVIEWS

Para os fas de Luta livre: WWF Attitude e
infinitamente superior a WCW Mayhem e é
também um dos melhores lancamentos do
género de todos os tempos. Todos os
lutadores oficiais estao aqui e rola até uma
homenagem péstuma a Owen Hart, um dos
maiores mitos do esporte em todos 0s tempos
e morto este ano num acidente: ele estava
descendo no ringue preso a um cabo que
arrebentou. Hart caiu e se estatelou. Triste.
E o0 que é melhor em WWF Attitude?

Bem, os graficos sao muito bons, com
lutadores que nao parecem caixotes

Nintendo JEs

N oOVEMBR®

de poligonos unidos, o que ja éuma ¥,
grande vantagem. A jogabilidade é
precisa e mais veloz do que o normal
e permite seqiiéncias de golpes mais /s
rapidas, o que nao causa aquela
irritacao habitual por causa de demora
na resposta dos comandos. Um lance
legal é que, como vocé sabe, este tipo de
jogo tem varios golpes por personagens
e é dificil de fazé-los direito. Por isso é
que ha uma opcao que ensina todos

os movimentos, o que facilita sua vida
um bocado.
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Tipo de jogo: Luta livre
Publisher: Acclaim
Desenvolvimento: Acclaim
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: 128 Bits

Recomendado para: Acima de 13 anos
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Jogabilidade 8

Nota final

0
Diversao 1.0

RUME

Tipo de jogo: Luta livre
Publisher: Electronic Arts
Desenvolvimento: Electronic Arts
Cartucho de memona: sim
Tamanho: 128 Bits
Recomendado para: Acima de treze anos
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DICIONARIO VISUAL

A obradefimitiva arespeito da fantastica
saga criada por George Lucas. Tudo o
que nao for contado antes. Os segredos
de cada personagem, 0os mecanismos de
cada droide, as armas, as naves, 0S
planetas, as criaturas e 0s herdis. Umdos
maiores best-sellers do ano, agora em

portugues! £ it

edicao de luxo
papel especial

Esta edicao em tiragem
limitada so esta a venda nas

capa dura

melhores livrarias ou pelo } . X 64 paginas

telefone (011) 3341-7752 £ formato gigante
/

rrrrrr



g ma
atl lld

uﬂz"'u
apresenta

ant que ma'




NINTENDOS*

r'
i

Todas as Armas
Na tela de Passwords, entre com a senha
NSRLS.

Municao
Na tela de Passwords, digite a
MMLVSRM.

senha

Modo Nanico
Na tela de Passwords, entre com a senha
- DRVLLVSMM.

Jogue com Plastro
' Na tela de Passwords, digite PLSTRLVSVG.

Jogue com Vikki
Na tela de Passwords entre com a senha
GRNGRLRX.

Escapada relampago

A qualquer momento, segure ao mesmo
tempo R, L e C¥. Vocé sera tele-
transportado para o ponto onde de partida
da missao.

L

Passwords
Fase Password

Spy Blue
Bathroom

Riff Mission
Forest

Hoover Mission
Thick Mission
Snow Mission
Shrap Mission
Fort Plastro
Scorch Mission
Showdown
Sandbox
Kitchen

Living Room
The Way Home

TRGHTR
TDBWL
MSTRMN
TLLTRS
SCRDCT
STPDMN
BLZZRD
SRFPNK
GNRLMN
HTTTRT
ZBTSRL
HTKTTN
PTSPNS
HXMSTR
VRCLN
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Monster Truck Madness 64 *‘N

Coloque as Passwords abaixo na tela Enter
Code. As informacdes que estao entre
parénteses representam os simbolos graficos
gue aparecem na tela de Passwords.

Passwords do nivel Expert
Entre os sequintes codigos na tela de Passwords.
o Pista
i i Junk Yard: JGJKLJP (estrela).

HINK YARD

e T The Heights: MSMN

(seta para direita) M7QW
PLACE 15T T0 QUALIFY Voodoo Island: PKPQRP
(seta para cima) T793
Greenhill Pass: SKST (estrela) SDW

i (seta para cima) C61R
*ELECT TRAGK Wasteland: VOVWXVGZDF9463R

ity o Aztec Valley: YGY209YJ2G

—® (seta para esquerda) C796462
Alpine Challenge: 101231M5ILF
(seta para cima) C97950D
Death Trap: 404564P8M (seta para direita)
(seta para esquerda) DFC
(seta para cima) CV32KC

; Para ativar todos os Cheats, va para o menu principal
rl e coloque o cursor sobre a op¢ao Options. Dai faca as

seqUéncias correspondentes para habilitar cada
i truque.

Pilote um guincho
CP,Cd, Z R, CE D CP, C\.

Mirror mode
L R LR el

j Carros transparentes
Ce, 2. 7,CN, CE, R CyveCT.

NOVEMBRO 19985
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Passwords do nivel Intermediario
Pista
Ruins: GBGJS5MTL

Junk Yard: JNJMQL7S

The Heights: MJMPT (seta para
direita) XRN

Voodoo Island: PJPSWRO

(estrela) 89R

Greenhill Pass: SBSV2 (estrela) 3XBC
(seta para cima)

4 (seta para baixo)

Wasteland: VBVY2X60

(seta para baixo) FD7B2M

Alpine Challenge 1N1483C6KLJDH89
(seta para cima) G4N

Turbo ilimitado
C>,Z CP CV R Ce,Ze Co

Estruturas transparentes
ET.Z CV, CE, CP,. Z CVe CE.

Corrida noturna
Ch CT, CV, CV, Ce, (2, CEe .
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oL — Locacao - Vendas - Animacao de
1 | Festas ¢/ Videogames
= | | e-mail: podium@sti.com.br

DVD NYAGIC

- - o Segye
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(Game Loc.adora

http www. tiitagame com b
Figue por dentro das novidades pelo site da internet!

Titt's |
Av. do Imigrante Japonés, 93 - Vila Sonia - SP
.Tel: (011) 3743-9021

Jogue como alien -

Jogue como presidente -

i""—'l
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Asteroids Cb,.)R*“ '

Habilite o Cheat Menu Tit's 5
g—, o Av. Liberdade, 363 - ||. 32 - Térreo - Liberdade |

Na tela de Password, digite CHEATONX. Para | e ! | % Iiiimbashentdiheshee i

acessar o Menu, pressione Selectduranteojogo  m=#" s\ s g e ey 48

e escolha as fases, pressionando ?/¥. Para | Mo G O - Supr N - Mg Drve

selecionar a zona, pressione /€. g _ Assistdocta ticnica

Para selecionar a invencibilidade, aperte o

botao A.

Nave Excalibur

Na tela de Passwords, digite PROJECTX para

selecionar esta nave.

- | g Tilt's 3

Av. Jabaquara, 1469 - |j. 21 - Saude - SP

(0_

POWERLINE

11) 3721 4045

Passwords
. | Sexto Capitulo - Coracao, Caveira, Spawn, Spawn. (o II) 8‘4—80“
b i Setimo Capitulo - Caveira, Spawn, Spawn, Coracao. ol <3 T

mee N OVEMNBRO 194959



EXECUTIONER

LEVEL: ; e tuTlr.:..
RACE: 6 B ——
OPTIONS

(no modo Thrash)
Na tela titulo, pressione C1, C&, C€, C2, L, R, C¥ e Z. Se a sequiéncia for feita
corretamente vocé vai ouvir um som confirmando o truque.

MULTIPLAYER = Passwords i
L Faca umas das sequiéncias abaixo e habilite niveis e motos no modo Multiplayer.
S eRE By
OPTIONS <=,

R,C2, C2, (2R C&, C e Z

RICE I C-C P -C C=h e e

MULTIPLAYER
an
OO, % Z,C3,CY, Ce, 3,0, Zel.
s poice S THRASH
s ALCELERATION '
- HANDLING "% -
3 | : e DURKEILITTS i:"
A ApEI’tE 2 G, C*lf, & 2 1 Re CV. [' - “..r]
scoorsterqzsy  THRASH = _
- Para correr com Scooters, aperte C¥, C=2, CT, C€, Z, Z, Le C€E.
R - Para deixar os adversarios comendo poeira logo na largada, segure o botao Z .
e para acelerar e, ao mesmo tempo, pressione o botdo A para empinar a moto. | i 2
T s Vocé vai ficar entre as primeiras posicoes logo de cara. - a0

= -
Y e ] " Ero

"~ Turok 2: Seeds of Evil

Vocé pode jogar com todos os codigos abaixo habilitados ao mesmo tempo, mas é preciso entrar na
tela de Passwords toda vez que um truque for feito. Quando o cédigo estiver ativado, também da para
colocar a Password do jogo para continuar de onde havia parado.

Modo passaro
Usando este codigo vocé vai poder entrar em qualquer area do jogo. Na tela de Passwords, coloque
DLVTRKBBRD e depois aperte A, B e Select durante o jogo.

Escolha de nivel

Depois de habilitar o c6digo de escolha de nivel com a Password DLVTRKBLVL, aperte A, B e Start ao
mesmo tempo durante o jogo. Vai aparecer na tela a op¢do de mudanca de nivel. Colocando o
direcional para esquerda ou direita, vocé pode ir para os niveis que quiser.

Municao infinita
A Password DLVTRKBWPS nao vai encher Turok de armas e balas, mas vai fazer com que cada arma
apanhada ganhe municao ilimitada.
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H JORKNHAHDA
CONTINUR.

S50 QUE AGORHA
VOCE TEM RAJUDA.

P 0O K E M O N

HIYIHRKE

Apresentamos Pokémon™ Amarelo:
Edicao Especial Pikachu.
Vocé e o Pikachu pegando o maximo
possivel de Pokémon. Juntos!

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacdo Total
(Atendimento ao Consumidor): OXX (11) 814.8234.

@ 1995-1999 NINTENDO/CREATURES INC./GAME FREAK, INC.™, (9 SAD MARCAS REGISTRADAS DA
NINTENDO OF AMERICA INC. © 1999 NINTENDO OF AMERICA INC. PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS.
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MAIS AUANCADDS
EM MISSBES SLIIE:II]AS'

L AARTEDALUTAND
l LEVADA AS ULTIMAS
¢ cnmsenumums
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NBA IN 'I'IIE ZIINE
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Vi mnscmir ans
MACE: THE DARK AGE
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A Eruml HERGI INCRIVEL |
" EM EXPLOSIVAS
b nuennunns DE 64 BITS!

" QUAKE
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AMBIEI\ITES HIPNUT[EDS
E,MONSTROS ASSUSTADORES
VAD,ARREPIAR, VOCE!
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UMA AVENTURA MALUCA
EM ESTILO, DE HISTORIA
" EN DUADRINHOS! ™

| S0 0 GUERREIRO, VENCEDOR
| CONQUISTA A VIDA ETERNA
" E PODERES INIGUALAVEIS'™
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DETONE O GUE ESTIVER
NA SUA FRENTE E ABRA
CAMINHO PARA A VITORIA.

¢

CADA
» J

K FORSAKEN

UM HEROI INCRIVEL

IWEN]'UHHS DE 64 BITS! = "’g, s gl

* VOLTAM A ATACAR!

?’Hlﬁn
F

0

Ennpnd Biy@
ﬂai Dﬂ.ﬂ =

_EM 2113 0 INIMIGO
NAD VIRA DO ESPACO, MAS
DO PROPRIO PLANETA TERRA

BODY HARVEST

LUTE CONTRA n |

INSETOS ALIENIGENAS
E SALVE A TERRA!

e

CARTUCHO
DE MEMORIA

-:

EM EXPLOSIVAS =

e T o qtur
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E RECEBA
EM CASA

COMPRE PELA INTERNET:
www.dshop.com
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Licenciado por Nintendo

'I,I:-E"alsz para uso do Nintendo 64

\ BEBA
DEPOIS
DE
DIRIGIR.
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AVENGERS

* Auto Fire

* Totalmente programavel

* Pedais com transferéncia
de funcao

« Efeito vibration embutido

V37 RACING WHEEL™. _— 0 — ' it s 5 e s b

E MUITO MAIS EMOCIONANTE @ procedéncia do seu prockto ImerAct
(011) 5011 0076

JOGAR ASSIM e-mail: interact@bma.com.br




W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas Ielker

Revista: evil arthas (f facebook.com/retroavengers

(%) retroavengers@gmail.com

@retroavengers.com.br@



