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Nunca vi tantas
cartas juntas
(ao vivo)!

E sério!l A promocao “Quem sao estes Pokemon?” foi o maior
sucesso que a Conrad Editora ja teve o prazer de fazer. Por
baixo, recebemos mais de 75 mil cartas e, como da para
perceber, € carta que nao acaba mais. Nem de longe
esperavamos que a coisa fosse tao longe e que voces fossem
tao loucos por Pokémon e Game Boy. O sorteio foi até
acompanhado por alguns leitores que fizeram questao de ver,
na lata, se seriam um dos cinquenta felizardos a levar o belo
prémio para casa. Nesta edicao vocé veé a lista completa dos
ganhadores e espero que seu nome esteja nela, caso contrario
ja estamos com outra promogcao. Porque aqui € assim: voce
pede, vocé ganha e a gente cria novos concursos para que
todos se déem bem.

E a edicao de aniversario? Espero que vocé tenha curtido. No
ano que vem tem mais uma, quem sabe com duzentas paginas.
Mas agora o assunto é outro: se vocé deu uma olhada nesta
revista, ja viu que ela esta cheia de grandes lancamentos: Jet
Force Gemini, Duke Nukem, Hybrid Heaven, Knockout Kings
2000 e varios outros. I1sso € um reflexo da aproximacao do final
do ano, que vai trazer muitas novidades para todos 0s amantes
da Nintendo. Na linha de frente estao Resident Evil 2 e Don-
key Kong 64, dois dos jogos mais aguardados de todos os tem-
pos por quem tem um N64.

Além de todas as surpresas ja citadas que aguardam vocé nesta
edicao, ainda tem tudo o que sabemos sobre o Dolphin (nome
provisoério do novo console que a Nintendo esta produzindo). E
pode se preparar tambéem para a chegada de Rayman, um novo
heroi esquisitinho mas cheio de carisma que vem com um jogo
bem bacana. Ha uma matéria especial sobre ele, como foi
produzido o cartucho e noticias sobre o super-desenho animado
que vai passar no ano que vem (com sorte, aqui também).
Bom, mas chega de papo. Deguste ao maximo esta numero
catorze porque no més que vem tem mais € com um convidado
muito especial. S6 que vocé tera de esperar até la para vé-lo.
Vai ser a maior emogao, pode crer!

Odair Braz Junior
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HOT SHOTS

1: O Hot Shots ) Conheca o novo Game Boy
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA e : = - o s
SE COMUNICAR COM A GENTE. l = Hut Shots Cuntinuaf;ﬁu de Mariu 64 saira para o Dolphin

FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 0 H DRSS - e
ot Shuts
LUGAR CERTO! T) Plkachu vira estrela de Hnllywuml £ E
1. 5 Hnt Shots ) Os vencedores da Prumngau ﬂuem sao estes Pokémon?”
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Website Nintendo World:
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Nosso critério de avaliacao

Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores
e texturas dos cenarios e a movimentacao dos personagens.
Jogabilidade - E a resposta do controle aos seus comandos, os
modos de visao e angulos de camera.

Som - Sao as musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
Diversao - E o prazer que o game proporciona para quemestd jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o jogoenjoa
logo de cara ou e viciante, g

Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World
achamos que Diversao e Replay sao os critérios mais importantes (25%). sequidos de Jogabilidade e
Graficos (207%). Por ultimo, vem o Som (10%). A nota final @ resultado da soma dos cinco quesitos
(cada um mulfiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos por dez. Entendeu?
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ENTRAR EM
UM MUNDO DE
DIVERSOES E
TAO SIMPLES
QUANTO VIRAR
ESTA PAGINA.




0 nNovo S“'e dﬂ Nini'endo esi'é NO AF. Vocé vai sentir a

As atracdes sdo ilimitadas. Promoc¢des, concursos, desafios e recordes, Top 10

Uma verdadeira comunidade onde vocé vai conhecer gente que pertence ao seu
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mundo. Acesse agora mesmo, www.nintendo.com.br

by @ gradlente

Leo Burnett



a nossa amiga Nintendo conti-
nua surpreendendo o mundo. No
primeiro dia de setembro, a em-

presa anunciou, em comunicado oficial,
que esta desenvolvendo um novo video-
game portatil que sera langado em
agosto do ano que vem no Japao. O novo
console ainda nao tem nome definitivo,
mas estd sendo chamado provisoria-
mente de Game Boy Advance., O avan-
co sera total: entre outras coisas, este
portatil tera capacidades graficas e so-
noras bem maiores (como graficos tridi-
mensionais, gracas a sua estrutura de
32-bits), conexao com Internet e com o
novo console de 128 bits — intitulado
Dolphin — e inclusive rodara os cartu-
chos antigos de Game Boy! Uébal
Vocé deve estar se perguntando:
mas por que raios a Nintendo decidiu
lancar outro portatil, sendo que langou
0 Game Boy Color ha menos de um ano?
A resposta é até simples, caro leitor.
Como todos sabem, a Nintendo esta

constantemente elaborando novos pro-
jetos que superem seus produtos ante-
riores. No caso dos consoles portateis,
a tecnologia tem avancado muito rapi-
damente e o custo tem diminuido o sufi-
ciente para a Nintendo langar um porta-
til ainda mais poderoso, em cores e por
um preco mais acessivel. Além disso,
com o anuncio do Projeto Dolphin, a
Nintendo realmente precisava criar um
sistema de bolso que poderia co-existir
e ser integrado a este novo console.
Assim nasceu o novo Game Boy.

A CARA DO MENINO

Um videogame do futuro tem que ter
um visual a altura, entao aguarde gran-
des mudancas no design que voceé esta
acostumado a ver em um Game Boy.
Nenhuma foto fol divulgada, mas a
Nintendo ja deu algumas pistas do que
vem por ai. Sente so as medidas do por-
tatil: 80 mm de altura, 135 mm de com-
primento e 25 mm de espessura, valo-

res bem parecidos com os do Game Boy
Color (135 mm de altura, 80 mm de com-
primento e 25 mm de expessura). Per-
cebeu alguma coisa? Isso mesmo, o
Game Boy Advance sera deitado, com a
tela na horizontal.

Nao havera luz auxiliar — pois isso
representaria mais consumo de pilhas e
um aumento de custos — mas para com-
pensar, o Game Boy Advance tera uma
tela de cristal liquido parecida com a do
Game Boy Color, s6 que bem maior e
com capacidade de apresentar mais
cores simultaneamente. Compare os ta-
manhos: a tela do Game Boy Color tem
4,3 cm de comprimento por 4 cm de al-
tura, ou 160 x 144 pixels; no novo Game
Boy, a tela 6,12 cm de comprimento por
4,08 de altura, o que representa 240 X
160 pixels. Um avango consideravel,
diga-se de passagem.

Também ja esta confirmado que o
portatil usara cartuchos, ja que sera
compativel com os games antigos. Por

DADOS E MAIS DADOS

Compare aqui as estatisticas do

CPL 8-bits

Tamanho da tela: 44 mm de altura x 49 mm de
comprimento

Resolucaa 160 x 144 pixels

Numero maximo de cores simultaneas. quatro
tonalidades de cinza

Tamanho do console; 145 mm de altura / 88

GAME BOY

O UTUBRDO

e,

mm de comprimento / 30 mm de espessura mm de comprimento / 22 mm de espessura
Feso: aproximadamente 300 gramas Peso: aproximadamente 125 gramas
Quanto consome: 4 pilhas pequenas Quanto consome; 2 pilhas palito (tamanho
(tamanho AA) AAA)
Tempo de duracao das pilhas. 30 horas de Tempo de duragao das pilhas 8 horas de jogo
jogo continuo continuo i
_Data de langamento1989 )\ Datacelancamento: 1996 = J

3. 899

CPL 8-bits

GAME BOY POCKET

Tamanho da felz 44 mm de altura x 49 mm de
comprimento

Resolugao: dados ndo fornecidos

Numero maximo de cores simultaneas: quatro
tonalidades de cinza

Tamanho do console; 126 mm de altura / 76
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Nintendo anunela sucesssor do Game Boy
Color para o $im do ane 2000

gue nao usar outro tipo de midia? Bem,
0 console sera pequeno demais para uti-
lizar CDs e o0 preco aumentaria muito se
um leitor de Compact Discs fosse adici-
onado a ele. Um ponto positivo para os
cartuchos é que eles podem ter qualquer
tamanho, sdo duraveis e cabem dentro
do bolso. Mais util, impossivel.

Agora a melhor parte: quanto custa-
ra esta belezinha? Ainda nao foi anunci-
ado um preco de lancamento, mas e
muito provavel que o valor seja 0 mes-
mo da media atual dos portateis do mer-
cado. Neste caso, estima-se que 0 con-
sole custara pouco menos de US$100 e
os cartuchos, entre US$ 20 a 40 (preco
nos Estados Unidos).

COMPATIBILIDADES,
NOVIDADES E AFINS

Vocé nao precisara jogar fora seus
games velhos quando o GBA chegar.
Alem dos cartuchos feitos especificamen-
te para o Game Boy Advance, sera

novo Game Boy com as dos portateis anteriores
GAME BOY COLOR

CPLU. 8-bits

Tamanho oa tela: 40 mm de altura x 43 mm
de comprimento

Hesolucao: 160 x 144 pixels

Numero maximo de cores simultaneas: 56

Tamanho do console: 135 mm de altura / 80
mm de comprimento / 25 mm de
espessura.

Peso: aproximadamente 135 gramas

Quanio consome: 2 pilhas pequenas
(tamanho AA)

Tempo de duragao das pilhas: 20 horas de
jogo continuo

S Data de lancamento; 1998

possivel usar todos os cartuchos antigos
de Game Boy e Game Boy Color. Ja os
games para Game Boy Advance nao ser-
virao nos modelos antigos do Game Boy.

O console usara um processador
(CPU) de 32 bits desenvolvida pela ARM
Corporation, uma empresa inglesa espe-
cializada em construir placas para telefo-
nes celulares. Aléem de trazer um motor
poderoso, o portatil podera conectar-se
a um telefone celular para acessar a In-
ternet, permitindo que os usuarios fagam
Downloads de novos jogos, joguem em
rede com outros usuarios, participem de
bate-papos e troquem E-mails. Nao foi es-
pecificado qual tipo de sistema de telefo-
nia sera necessario (digital ou analdgico)
nem os precos deste tipo de servigo. Esta
sendo planejado também um novo aces-
sorio que funcionara como uma camera
digital (ndo confundir com a Game Boy
Camera que ja existe), com o qual o jo-
gador podera enxergar a cara do adver-
sario durante a partida.

comprimento

espessurd

continuo

GAME BOY ADVANCE

CPU: Memoria agrupada de 32-bit RISC CPU
Tamanho da tela: 40,8 mm de altura x 61,2 mm de

Resolucao: 240 x 160 pixels

Numero maximo de cores simultaneas. 65.000

Tamanho do console: aproximadamente 80 mm de
altura / 135 mm de comprimento / 25 mm de

Peso: aproximadamente 140 ¢
Quanto consome: 2 pilhas pequenas (tamanho AA)
Tempo de duracao das pilhas: 20 horas de jogo

Data de lancamento: agosto de 2000 no Japdo, Natal
= de 2000 na América do Norte e Europa

E ndo é soO isso! O Game Boy
Advance ira se conectar diretamente
com o Dolphin. Ele funcionara como uma
especie de joystick com tela, onde cada
jogador tera sua “tela secreta”, que po-
dera visualizar escondido certas partes
do game. Pegando como exemplo um
game de corrida de cavalos, vocé pode-
ra fazer suas apostas sem seu oponen-
te ver. Ele também podera funcionar
como um radar exclusivo em games de
perseguicao. As possibilidades sao inu-
meras, e tudo dependera da criativida-
de das equipes de desenvolvimento de
games. Por falar nisso, nenhuma
Softhouse anunciou a produc¢ao de ga-
mes por enquanto. A unica que se mani-
festou foi a Konami, que ja acertou com
a Nintendo a criagao de uma empresa
paralela chamada Mobile 21, que ficara
responsavel em criar 0s acessorios que
possibilitarao a conexao com o Dolphin,
além de produzir jogos para o futuro
console de 128 bits.

E se vocé acabou de comprar um
Game Boy Color e ficou preocupado,
pode relaxar: com o langamento deste
novo console, 0 Game Boy Color nao ira
desaparecer. Certamente ambos 0s sis-
temas irdo co-existir durante um tempo,
até as empresas passarem a desenvol-
ver apenas para uma plataforma. Sera
um processo gradual, que certamente
tomara um ano inteiro (assim como foi a
transicao Super NES-N64).

O Game Boy Advance sera langado
primeiro no Japao e s6 meses depois
nos EUA (no final do ano 2000). Por aqui,
a previsédo é que seja langado simulta-
neamente com o0 mercado americano.
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E aqui estamos ndés mais uma vez
para desafiar a esperteza de nossos
sabios leitores. Mas antes disto,
vamos falar da promocgdo anterior,
o Questiomario Star Wars: Rogue
Squadron O nome do vencedor
sera publicado na préxima edicdo,
junto com as cinco respostas
certas. E agora bola pra frente que
€ hora de promoc¢do nova. Desta
vez, as perguntas serdo sobre um
jogo que, a nosso ver, ndo teve todo
o destaque que merecia.
Castlevania 64 é mais um servigo
bem feito da Konami, sombrio,
sinistro e cheio de segredos, que

PDurma eom o7
facilmente esta na lista dos

melhores games do ano. Se vocé leu c te N ha bOI"IS son hOS I

"“i”‘“ :"‘“’"“d“ e jogou de '"r"ta‘g 40 Winks é o nome esquisito do proximo game estilo plataforma para N64. 0 titulo esta sendo
VOLOEIAE SH0S PORSUITAS.HEreEo, desenvolvido pela Eurocom, uma empresa européia [so podia ser!), ainda novata na criagio de
o prémio é valioso: um Nintendo 64 i :
novinho, para vocé presentear games para a Nintendo. Os Winks do titulo sao criaturinhas que cuidam para que as criangas
quem gosta ou pra ficar com dois e tenham apenas hons sonhos. Um helo dia, um vilao malvado sequestrou os tais bichos, fazendo
esnobar os amigos. Ndo perca todas as criancas terem pesadelos. Seu objetivo sera resgatar os Winks para garantir um
tempo! Escreva as cinco respostas, soninho trangiiilo. Apesar do visual bem infantil dos personagens, o nivel de desafio sera alto e
coloque dentro de um envelope e promete encalhar até os mais experientes. Se vocé nao for muito exigente, podera até se

:‘:r'fﬂ até o dia 30 de novembro divertit A 6T Interactive langara o game em dezembro na América do Norte.
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Classicos do Arcade de roupa nova

L : mn Esta é para quem tem mais de vinte anos
LS e idade. Dois classicos dos Arcades do

final dos anos setenta ganharao versao

- para Nintendo 64: Space Invaders e
., REVISTA NINTENDO WORLD  Asteroids. Ambos os games tinham como =
Caixa Postal 15.018 CEP01599-970 = caracteristica principal o combate espacial

SaoPaulo-SP . i com tiroteio sem fim e ficaram mais
SRR conhecidos por aqui no saudoso Atari 2600.
Agora em 64 bits, os graficos serao
tridimensionais e o desafio estara hem

Asteroids Hyper 64 ,, § (( N

e O Space Invaders
maior. S0 esperamos gue a esséncia dos : ¢ &
jogos permaneca a mesma, ou seja, muito ' _: -
tiro e quilos de inimigos enchendo a tela, < I »
pra gente tostar a ponta dos dedos e jogar , -~ %
durante horas. Os dois games sao da _ _
Activision e saem até o final do ano [nos Y A
EUA, é claro). Y2

% [

3 - :
Mais um Mario?
Sim, mas s6 no Dolphin
E 0 que disse o criador e mestre japonés Shigeru Miyamoto. A tio esperada continuacao
de Super Mario 64 sera desenvolvida para o novo console da Nintendo - o Dolphin - e
nao para o Nintendo 64, como era especulado. Miyamoto-san ainda disse que as
aventuras do encanador estarao hem menos infantis (ou seja, mais “maduras”) e Luigi
tera uma participacao bem maior desta vez. Este novo game ainda nao tem nome e esta

previsto para sair junto com o lancamento do Dolphin, no final do ano 2000. Sera que a
gente agiienta esperar até la?
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Toy Story ganha continuacao
no cinema e no videogame

Buzz Lightyear e o cauboi Woody estao de volta! A carismatica dupla de
brinquedos do desenho Toy Story ressurgira triplamente até o final do
ano, na forma de um novo filme para os cinemas, um game para o N64
e outro para Game Boy. Para gquem nao se lembra, este sera o segundo
titulo para um console Nintendo haseado nestes personagens. No
primeiro, lancado para Super NES em 96, vocé controlava Woody em
uma historia bem parecida com a do filme. Desta vez, o personagem
principal sera Buzz e os graficos serao totalmente tridimensionais. A
Activision garante gue transportou perfeitamente o espirito do filme
para o game, tanto no visual quanto no humor total. Toy Story 2 sera

lancado no final do ano nos cinemas americanos. Ja o0 game saira
alguns dias antes.

D Hnsew ez ﬂamco

Coletanea reiine seis sucessos em um so cartucho

Depois de liberar Ridge Racer para a Nintendo desenvolver sua versao
para 64 bits, a Namco, uma das maiores softhouses japonesas, anunciou
que ira lancar o titulo Namco Museum 64. O game é uma compilacao de
alguns arcades de grande sucesso criados pela empresa, como Pac-Man,
Ms. Pac Man, Pole Position, Galaga, Galaxian e Dig Dug. A noticia que
todo mundo quer ouvir (ou seja: Tekken para N64) nao se confirmou
dessa vez. Mas como a Namco esteve afastada durante muito tempo do
mundo Nintendo, talvez essa seja uma indicacao de que as relacoes
entre as duas empresas estao voltando a ser o que eram antes. Afinal,
quem é que vai querer ficar de fora do time de criadores do Dolphin?

J iC %ﬁg %E%j%%‘ﬂg g

Sequénﬁiﬁ de ﬂql'llelanx esﬁl cheguno
A 300 esta dando o iiltimo trato em Battletanx Glohal ' -

Defense, continuacao do classico de destruicao lancado
no final do ano passado. Como toda seqiiéncia que se
preze, 0 game vira mais caprichado: novas gangues,
mais tanques, mais armas legais e campos de hatalha
urbanos espalhados por todo o (destruido) mundo. Os
graficos estao mais detalhados, os tanques estao mais
rapidos do gue na primeira versao e a jogabilidade, que
ja era hastante eficaz, se manteve joinha. Para quem
adora quebrat, destruir e detonar, esta é a pedida. Sai
em novembro nos Estados Unidos.

THE BEST

05 GAMES MAIS
JOGADOS NA REDAGCAO
EM SETEMBRO DE 1999
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dezembro/janeiro

40 Winks
Armorines: Project S.WARM.
Asteroids Hyper 64
Die Hard 64
Duck Dodgers
Excitebike 64
Gauntlet Legends
Harrier 2001
Harvest Moon 64
Hot Wheels™ Turho Racing
Knockout Kings 2000
LEGO Racer
Namco Museum 64
NBA Jam 2000
Rainbow Six
Ready 2 Rumble
Resident Evil 2
South Park Rally
Space Invaders
Taz Express
Top Gear Rally 2
Toy Story
Turok: Rage Wars
Vigilante 8: Second Offense

outubro/ nnverﬁbrn / dezémhrn

Dragon Warrior Monsters
FIFA 2000
Grand Theft Auto
Mario Golf
Mission: Impossible

Pokémon Yellow Version: Special Pikachu Edition

Resident Evil
Star Wars: Episode |: Racer
Street Fighter Alpha
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Pokemon no Cmemu'

ira invadir os cinemas norte-americanos no dia 12 de novembro. 0 filme é
composto por duas partes: a primeira é um curta-metragem chamado (As Férias de
Pikachu) e é protagonizado e falado apenas na linguagem dos Pokémon. A segunda parte chama-se

(Mewtwo Contra-Ataca) e conta a origem do misterioso Pokémon genético
nimero 150. Ainda nao é garantido se o filme ira passar nos cinemas daqui ou se saira diretamente

para video, mas va torcendo desde ja.

BABULAQUES
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4 Gibis do Pokemon t, .
nas paginas da Nintendo World. 80/ (2 o
Ja estdo nas bancas o nimero 2 & : a4
TG/ das revistas Pokémon Clube SR
,.,y;.-— Pokémon Quadrinhos. Ambas séo § Sy S

~gerenl  [ancamento da Conrad Editora e
' o precinho é hem camarada.
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Agora vocé podera cantar todas as miisicas de seu
seriado favorito e, quem sabe, até decorar a letra
do Pokérap (o pessoal da redacao ja fez até Cover
da bagaca). Todas as cancoes sao em portugués e
as letras vém escritas no encarte. Gusta por volta

de RS 20 nas grandes lojas de discos.
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Star Wars: O Dicionario Visual
Guerra nas Estrelas
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Quem sdo estes Pokémon?

Mais do que um sucesso ahsoluto, a Promocédo Quem Sao Estes Pokémon? foi uma loucura. Sem exagero, recebemos mais

le 80 mil cartas em pouco mais de um més e meio de promocao - com certeza uma das promocoes mais hem sucedidasda | GAME
histdria do mercado editorial brasileiro. Se vocé foi um dos ganhadores, pode se sentir um verdadeiro felizardo! Fazendo .
uma rapida conta de proporcao, conclui-se gue cada participante tinha uma chance entre 1600 de ser sorteado! Cada
vencedor ganhou um super kit com um Game Boy Pocket, um cartucho Pokémon para Game Boy (vermelho ou azul), um
Caho Game Link e um Guia de Jogo. Os nomes dos cingiienta sortudos estao logo ai embaixo. Sera que vocé esta entre eles?
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Aldo A. Neubem de Toledo Jr. - Sao Paulo/SP
Alessandro Raphael Antunes - Rio de Janeiro/RJ
Alexandre Conceigao de Sousa - Rio de Janeiro/RJ
Andreé Luis Marques Garcia - Cabo Frio/RJ

Angelo Pereira Arouche - Sao Paulo/SP

Ari Tomaz da Silva Filho - Belém/PA

Arthur Salton de Dliveira - Sao Paulo/SP
Christopher Ponciano Ishizu - Sao Bernardo do Campo/SP
Cléo Ribeiro Alves - Rio de Janeiro/RJ

Cristiano Cocco - Sao Caetano do Sul/SP

Davi Balbi Carvalho Lopes - Sao Paulo/SP

Diego Camilo Pereira - Bauru/SP

Diego Luiz Cruz de Moraes - Dlinda/PE

Diogo de Alcantara Pereira - Sdo Paulo -SP
Eduardo da Costa Fernandes - Rio de Janeiro/RJ
Eduardo Marcon Neves - Sao Paulo/SP

Elaine Regina de Oliveira - Sao Paulo/SP

Elcio Kawate - Sao Paulo/SP

Emiliano L. Dliveira - Sta. Barbara do Oeste/SP
Everton Becker - Porto Alegre/RS

Felipe Gongalves de Araujo - Santissimo/RJ .

Felipe Lourenco Ferreira - Vila Isabel/RJ G:HAHM“HDEID &% B
Fernando Henrique de C. Gouvéa - Valinhos/SP

Gilmar Hill Lima Jinior - Riode Janeiro/RJ

Jodo Paule S. Pereira - Sdo Paulo/SP

Jodo Victor Muniz Reis - Itabuna/BA

Jonatas Monsorat - Angra dos Reis/RJ

Jilio Geobel de Araijo - Sao Paulo

Karina Kaori Dtsubo - Itaquaquecetuba/SP

Kasuo Francisco Sokoi - Videira/SC

Lara P. E Madsen - Sao Paulo/SP

Marcia Akemi Yogi - Sao Paulo/SP

Marco Antonio L. Ferreira - Rio de Janeiro/RJ

Maria Dolores Aparecida - Sao Paulo - SP

Michele N. dos Santos - Sao Paulo/SP

Pedro Vier - Maringa/PR

Rafael Marques da Silva - Dsasco/SP

Raphael Bassetto Bermejo - Sta. Cruz do Rio Pardo/SP
Ricardo Eidi Soegima - Praia Grande/SP

Roberto Ceolim - Sao Paulo/SP

Robson M. Rocha - Sorocaha/SP

Rodrigo César Gardin - Valinhos/SP

Rodrigo Leonardo da Cunha Moreira Pinto - Rio de Janeiro/RJ
Rodrigo Soares Costa - Sao Bernardo do Campo/SP
Renaldo Moreno - Sao Paulo/SP

Sergio Guilherme G. de Almeida Alves - Rio de Janeiro/RJ
Thiago Haidar da Silva - ltupeva/SP

Vagner Rizzo - Sananduva/RS

Victor Hugo Dliveira Brigide - Flamengo/RJ
Williams Michael Gomes de Oliveira - Séo Paulo/SP (JIGGLYPUFF)

Os vencedores ja foram avisados por telegrama e receberdo os prémios pelo correio. A Equipe NW agradece a participacao de todos! Até a proxima promogéo!
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Compre um Nintendo 64° e ganhe
"0 jogo Star Wars EplSOdld 1 Racer .

POR APEN

To’rgl a prc:zo 594 00 ou a VIStCl pot’ 499 00
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0 POSTER QUE TODO MUNDO QUER
013, sou um garoto tarado por Pokémon que adora uma aventura
do Pikachu, Caterpie e outros. Imploro por um poster com todos

Pokemon.
Thiago de Amosim Donin

Fala, Thiaﬁ!l’mdaurh detodos os fas de Pokémon do Brasil
(e quem sabe do mundo), encartamos um superpdster com todos

os detonados de GoldenEye 007, Quake Il e The Legend of Zelda:
A Link to the Past. Se vocé nao encontrar a edicao nas bancas é
s0 ligar para nossa editora e encomendar o seu poster, quer

dizer, revista.

E SE FOSSE COM VOCE?
0La, pessoal da Nintendo World. Em primeirissimo lugar gostaria
de parabeniza-los pelo trabalho pimoroso que vocés estao
fazendo na revista. Tenho uma pergunta para vocés:os
emuladores sao produtos piratas ou nao? 0 que eles fazem
exatamente?
Desde ja agradeco e desejo vida longa a maravilhosa revista.
PS.: mandem um “al6" para a galera do Colégio Metropolitano.
 Rodrigo Rodriguez Pereira
Rio de Janeiro/RJ

Antes de qualguer coisa, Rodrigo, imagine quantas horas de sono
0s programadores de jogos perdem e quanto dinheiro é gasto
no projeto. Se voce fosse o criador de um jogo, o que voce sentiria
se a sua invencao fosse copiada e colocada na Internet de graca?
Quem pagaria o paozinho das criancas? Jogando em um
emulador — seja de qualquer game — vocé contribui com os
pernas de pau que vivem de piratear games. A tentacao é grande,
mas a legalidade e pequena. Abracos para as gatas e para os
peludos do Colégio Metropolitano!

SEM FONTE

Meus parabens, vocés conseguiram fazer a melhor revista que
ja vi, e olha que ja vi ate importada. 0 visual da NW12 estava
superlegal. muito bem feito. Sou assinante, adoro a revista, mas
tenho algumas duvidas:

1) Sera lancado o Pokémon para N64?

2) E verdade que a Nintendo vai criar um console de CD, o Dol-
phin?

3) Vocés sabem onde eu posso comprar uma nova fonte para
meu N64? A minha queimou, procurei em varios locais, mas
ainda nao consegui achar.

lvan Osorio Monteiro

Niterdi/RJ (via e-mail)

1) Se vocé esta falando de uma versao para 64 bits do game
- Pokémaon para 6ame Boy, pode esperar sentado, porque n@o ha
nenhuma previsao para isso acontecer. Mas nao precisa
esquentar a cabeca: no N64 vocé pode jogar Super Smash Bros.
ou Pokemon Snap, pelo menos por enquanto.

2) 0 projeto Dolphin esta em andamento e voce fica sabendo
tudo nesta edicao.

3.9 99
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0s 150 Pokémon oficiais na revista Nintendo World Especial com

Luiz Gustavo D’ Klass - Sao Paulo/SP

3) Por que sera que ela queimou? Sera que de tanto jogar? De
qualquer modo, ligue para o B.L.T da Gradiente Entertainment
para saber onde encontrar a fonte do N64: (0__ 11) 814-8234.

TAPINHAS NAS COSTAS

Para todo o pessoal da Nintendo World, desejo um feliz
aniversario. Continuem sempre assim, mostrando dicas ¢
fazendo matérias superlegais. Agradeco do fundo do coracao,
muitas felicidades e muitos anos de edices da melhor revista
do mundo!! Abracos.

Erick K. |. Fukazawa

Reqistro/SP

Em primeiro lugar, quero dar os parabéns para a melhor revista
de videogame do Brasil. Parabens pelo primeiro ano de
informacao, diversao, matérias, dicas, enfim, pelos dtimos
momentos que tive nestas 13 edicdes. Um abraco para o pessoal
da redacao, arte e atendimento!

Bruno Rafael de Souza

Penedo/AL

P.5.: Nao liguem para esses leitores “sem graca”, que so
sabem criticar.

Francisco Peixoto Fonseca Jr. - S3o Luiz/MA




Mais uma vez, parabenizo-os por fazerem uma revista tao legal
e gostosa de ler. Continue assim, felizaniversario e nos proximos
anos, continuarei mandando presentes. Espero que tenham
gostado!

Carlos Eduardo Netto Alves

Curitiba/PR

A equipe NW agradece a manifestacao e os elogios de todos os
leitores do Brasil e promete nao decepcionar ninguém nos
proximos anos. Ao leitor Carlos, um grande obrigado pelo
presente de aniversario enviado a redacao. Ficou nota dez!

FAZENDO AS CONTAS

E ai, galera da NW! Estou escrevendo para dizer que a revista €
nota 1000. Queria dizer que nao curti o lance de dar nota aos
joges, pois voces falaram na NW3 que a relagao entre jogador e
0 jogo € uma coisa muito pessoal. Também nao gostei da carta
da leitora Debora, publicada na edicao nimero 10. Até a proximal
Luiz Alberto Renato Ferreira

Guarulhos/SP

Victor Vinicius Uechi - Cravinhos/SP

Caro Luiz Alberto, como diz o velho ditado: “nao se pdde agradar
a todos™. Nas primeiras edicoes da revista a gente realmente
nao avaliava os jogos dando nota. Mas como os leitores chiaram,
criamos um meétodo de avaliacao, compramos algumas
calculadoras. Fazendo as contas, relembramos os velhos tem-
pos com a professora de matematica nos ensinando a somar e
subtrair!

NOS. NA TV2

Meus amigos da NW. gostaria de fazer uma critica e algumas
perguntas: a critica é em relacao ao Questiomario. Voces
deveriam dar um N64 somente para perguntas de SNES. E quando
as questoes forem para SNES, acessorios. Agora as perguntas:
1) Gostaria de saber se é verdade que vocés vao fazer um
programa de TV sobre games?

2) Por que a Rede Record esta reprisando os episodios de
Pokemon?

3) E possivel trocar Pokémon no Game Boy com dois cartuchos
de mesma cor?

4) Como é que vocés fazem uma revista com Replay nota dez?

Pokemon na TV, nos games e nos tracos dos nossos
leitores-artistas. 0 vencedor deste més comparou

Pikachu a um grande mestre Jedi de Star Wars. 0
resultado pode nao ter sido tao imponente quanto 0
do heroi estelar, mas alem de caprichado, o desenho
ficou muito divertido. Parabens para o Vinicius
Ferrari Negrao. de Amparo/SP. Ele vai levar receber
um cartucho de Né4 novinho em casa. Faca como
ele, continue mandando seus desenhos. Na proxima
edicao pode ser voce o vitorioso! Atencao para o
endereco provisorio (enquanto a mudanca nao
acontece) do Hot Paint:

Caixa Postal 15018

CEP. 01599 - 970

Sao Paulo/SP

Ja li todas elas diversas vezes e nao enjoo nunca!
Fabio Kreusch
530 Jose/SC

0 esforco na hora de decidir quais serao os prémios das
promocodes e tao grande que voce nao imagina o cheiro que fica
nossa redacao, Fabio. Por isso, tenha um pouco de pena da gente.
1) Vocé realmente acha que nos, da NW, iriamos estrelar alguma
coisa de TV? Com a nossa cara, 0 negocio so iria para frente
se 0 programa fosse no estilo Contos da Cripta ou Cine
Irash, concorda?

2) Os episodios estao sendo reprisados para gue todos tenham
a oportunidade de assistir a primeira parte da série. Estamos
cruzando os dedos para que seja S0 1SS0 mesmo...

3) Absolutamente possivel. mas isso € para os preguicosos. Em
cartuchos de mesma cor, os Pokémon disponiveis sao 0s
mesmos. 56 vale a pena fazer uma troca se vocé tiver dificuldade

de capturar uma criaturinha que o seu amigo ja pegou.
&) Obrigado!

MAL ENTENDIDO
(ue droga é esta de fazer comentarios sobre filmes na NW?

Ricardo Matsumoto, vocé usou duas paginas da revista que

Cleiton Rodrigues da Silva - taquaguecetubalSP
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poderiam ser usadas para noticias de jogos!
Ricardo Alexandre Frota
ltarare/SP

Caro xara do Ricardo, acho que vocé nao entendeu a nossa
intencao. A NW é a revista oficial da Nintendo, mas queremos
que nossos leitores fiquem por dentro do que ha de legal por ai.
Sempre que possivel, vamos fazer matérias sobre quadrinhos,
filmes ou personalidades. Sempre envolvendo games, é claro.
Mas se nao estamos agradando...

A VIDA DOS INSETOS

Saudacoes, amigos da NW! Tenho um SNES e um N64 conectados
simultaneamente ao televisor, & apesar de ser zeloso com meus
queridos eletrdnicos, confesso que ja faz um tempinho que meu
N64 nao ve uma flanela (estou murto ocupadao detonando Zelda
64). Quando fui ligar o videogame, percebi um verdadeiro
esquadrao (e nao era o do Rogue Squadron!) de formiguinhas
andando sobre o console. 0 que sera que as atrai tanto? Seria
alguma substancia ou componente eletronico? So falta vir os
gafanhotos! Um abracdo para todos da NW e um Feliz Aniversario!
Joao Pereira de Almeida Filho

Santo André/SP

Jodo, vocé pode reclamar dos inimigos numero 1 de qualquer
piquenique, mas as formigas nao fazem isso por mal. Quem &
que invadiu o espaco delas, quem colocou o cimento onde antes
50 havia terra? Quer uma solucao para o seu caso? Experimente
rodear o seu N6& com aquelas armadilhas para formigas. Elas
entram, comem a isca e contaminam todo os membros da familia
de insetos. Ai, quem sabe, elas deixem de atazanar o seu
empoeirado videogame.

Deu Titt!

Nao precisava ser pokemaniaco para notar nosso erro
na primeira pagina da PokéAgenda Especial que

publicamos na edicao anterior Por um pequeno descuido,
colocamos a foto do Ivysaur no lugar do Venusaur A
imagem certa esta ai para ninguém xingar a gente!
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auntlet pode ser conside-
rado um dos games de
Multiplayer cooperativo
mais cultuados da historia. Para
quem nunca ouviu falar, a série
surgiu primeiro em 1985 nos
Arcades, e logo conquistou todo
mundo com seus emocionantes
combates entre quatro jogado-
res ao mesmo tempo. Anos mais
tarde foi lancada uma versdo
para Nintendinho, que apesar
de s6 permitir dois jogadores si-
multaneos, também conquistou

S0 waREie
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muitos fas. Quase dez anos de-
pois, a série retorna aos conso-
les domésticos com Gauntlet
Legends, um game bem capri-
chado que vai pegar os velhos
fas de jeito.

A histéria seque a mesma dos
games anteriores: sua missao
sera libertar o Reino de Gauntlet
da invasao de deménios horrosos
enviados por uma sinistra forca
desconhecida. Vocé tera a op-
cao de escolher entre quatro
personagens com caracteristicas
bem distintas. Comparado com
antigamente, o quarteto esta
com um visual totalmente refor-
mulado. 0 mago, que antes ti-
nha a cara do Merlin, virou um
fara6. 0 barbaro manteve o vi-
sual “bombadao” a la Conan. A
guerreira ganhou um traje ain-
da mais sumario e uma espada
com uma lamina bem maior. Ja
0 arqueiro trocou de sexo e tor-
nou-se uma mocinha arrojada
com roupas colantes e orelhas
pontudas (uau!).

424
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A escolha do personagem no
inicio deve ser feita com sabe-
dora. Cada um dos herdis é es-
pecializado em alguma técnica:
forca, velocidade, armadura ou
magia. A arqueira é a mais aqil,
mas também é a mais fraca. 0
barbaro tem o ataque mais po-
tente, mas & o mais lento. O
mago €& obviamente forte em
magia, mas sua armadura € a
mais precaria. A guerreira é a
mais bem balanceada de todas,
além de contar com a armadura
mais eficiente, o que a torna a

1 9 9 9

escolha ideal para iniciantes.
Mas Gauntlet Legends nao se
Limita apenas aos personagens
humanos. Durante sua aventura
voceé encontrara alguns persona-
gens mitoldgicos, como o Mino-
tauro (meio homem/meio tou-
ro), a Tigress (meio mulher/meio
tigre) e outras aberracées.

.o i g b oF,
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Para se aproximar ainda
mais da versao classica do
Arcade, o game tera um modo

de game cooperativo, N0 qUal e
a uniao faz a forca. Quer di- BataLlUICERELIET T LRI T

zer, voce nao tera que com-

Prudtur: Hiclwny

petir contra os outros guerrei-
ros e sim dar uma forca para eles
nas horas mais dificeis. Se vocé
quiser jogar com mais dois ou
trés amigos, sera a obrigatério
o0 uso do Cartucho de Expansao,
que dara aquele reforco neces-
sario na memoéria do game. Se
vocé nao tiver o acessorio, so
sera possivel o jogo entre duas
pessoas.
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ao é exagero. Vem ai o game

de corrida mais destruidor
de todos os tempos. Destruc-
tion Derby 64 tem tudo para
ser 0 melhor e literalmente o
mais arrasador jogo da série.
Lancado originalmente pela
Psygnosis para outros consoles,
a versao para Nintendo 64 foi
desenvolvida pela Looking Glass
e saira pela THQ, de Rugrats:
Scavenger Hunt.

Tudﬂ mundo sabe que é ence-
nacao, que nao é para valer,
mas o pulblico sempre compare-
ce em massa aos eventos de luta-
livre. A indidstria dos games se
ligou nesse sucesso e & por isso

R %‘“’# I
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0 esquema de jogo mais pa-
rece o de uma guerra. 0 lema de
Destruction Derby 64 é cada um
por si e nada de ser bonzinho
com os rivais. Para ser o cam-
peao, ndo basta apenas chegar
em primeiro lugar. Mais do que
afundar o dedo no botao do ace-
lerador para consequir passar a
tempo pelos Check Points, vocé
precisa escapar dos ataques ad-
Versarios.

que os games do género nao
param de ser lancados. WCW
Mayhem é o primeiro jogo des-
te tipo de pancaria lancado pela
Electronic Arts e o resultado é
bem satisfatoério.

0 grande diferencial de
Mayhem é o realismo dos gol-
pes. Além disso, o game tem
mais de 900 animagdes, captu-
radas de cenas reais, dos insul-
tos e trejeitos dos lutadores aos
shows pirotécnicos na abertura
dos combates. Logo de cara vocé
vai notar que a movimentacao

Eles estdo na corrida para
destruir qualquer coisa sobre
quatro rodas que estiver pela
frente. 0 negdcio entdao é dar
fechadas, encher a lata, fazer
qualquer coisa para tirar o
“inimigo” da cornida. E vocé
acompanha a destruicao em
tempo real, ou seja, as pe-
¢as se soltam no exato mo-
mento da batida. Mas & bom

nao exagerar, porque o seu ca-
rango amassa também. No 1ni-
cio vocé pode escolher entre
doze maquinas do tipo Stock
Cars, mas no decorrer da jogatina
vao surgindo mais veiculos,
totalizando 24. A jogabilidade é
simples, realista e o visual é dos
melhores. Sao oito pistas para
escolher, incluindo uma com a
forma do namero oito. Esta ver-
sao ganhou ainda o modo Hot
Potato e o de Captura a Bandei-
ra para até quatro jogadores si-
multaneos.

Género: Corrida

Produtora: Looking Glass

N° de jogadores: 1 a 4 Simultaneos
Previsiio de luncamento: Novembro

Plataforma: Nintendo 64
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dos brutamontes é bem rapida,
parece que eles realmente estao
com vontade de bater.

Da para ver nitidamente a
expressao facial de cada um e é
possivel criar um novo lutador.
A jogabilidade é boa e ndo ha
grandes dificuldades para socar
o adversario. E fora da lona, vocé
pode pegar cadeiras para tentar
finalizar a luta mais rapidamen-
te. A parte sonora € boa, apesar
de as masicas serem um
pouco chatinhas. 0 visual
fora do ringue continua fra-
co (dé uma olhada nas ar-
quibancadas cheias de gen-
te), como a maioria dos ou-
tros jogos de luta-livre.
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Sao varios modos de jogo,
mas o grande destaque fica por
conta do modo Pay-Per-View
(pague para ver). Nele, vocé
pode participar de confrontos
especiais com grandes estrelas
do tablado. Basta acessar, na
Internet, o site www.ea.com
ou www.wcw.com, anotar a
Password para WCW Mayhem e
jogar. 0 melhor é que é tudo
de graga!

Género: Luta Livre

Produtora: Electronic Arts

N¢ de jogadores: 1 a 2 Simultaneos
Previsiio de luncamento: Outubro
Plataforma: Nintendo 64
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NINTENDOS*

E com muito pesar que apresentamos

SHADOW MAN

E o mais sombrio dos jogos de todos os tempos, por isso é proibido para menores de 17 anos. §
Quando o motorista de taxi Mike Le Roi trabalhava, ndao imaginava o que o destino |he preparava.
Apds ver sua familia assassinada impiedosamente por gangsters, ele recebe o poder de se trans-
portar do mundo dos vivos ao mundo dos mortos, iniciando uma batalha para fazer justica e ao
mesmo tempo salvar o mundo. Aqui o medo da lugar a vinganga, e a alma dele esta em seu controle. §

Visite nosso site: www.nintendo.com.br
Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234.
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Q0 Dolphin tem data de
lancamento prevista para

o final do ano 2000”

MEMORIA DE ELEFANTE

DOSSIE DOLPHIN

Toda a verdade sobre o novo console da Nintendo

as profundas aguas do oceano dos videogames, um golfinho comeca a dar sinais de

vida nadando calma e misteriosamente entre tubaroes que ameacam o seu sossego.
Mas a exemplo da vida marinha, nos videogames o golfinho tambem pode mostrar-se um
animal feroz quando atormentado e acabar descendo a bicuda nos tubaroes.
E claro que vocé ja sacou que estamos falando do Dolphin (golfinho, em portugués), nome
provisario do novo console da Nintendo. E com as novidades e caracteristicas que voces
vao conferir, esse golfinho poderia muito bem ser chamado de mastodonte!
A concorréncia ja esta no mercado com suas novas maguinas, ou entao, esta chegando
logo. 0 Dolphin tem data de lancamento prevista para o final do ano 2000. A primeira vista,
Isso pode parecer ruim, mas analisando friamente pode ate ser considerado como uma
vantagem em favor da
Nintendo por colocar a
disposicao de seu
consumidor uma maguina
mais poderosa justamente
por lancar depois e ja saber
como $ao as outras.
Na NW 10, vocé pade conferir em primeira mao o antncio oficial do Dolphin feito pela
Nintendo na feira de games americana E3, juntamente com as especificacges iniciais do
console. Dé uma olhada agora no gue rolou de (a pra ca, as novidades, quem entrou no
circuito e as especificacoes concretas anunciadas até o momento.

“Criar jogos € um processo que
esta sempre mudando, e esse
Chip (...) permitira que facamos

0Sys. uma das empresas lideres em tecnologia

semicondutora, esta encarregada da memoria do novo
sistema domestico da Nintendo. Utilizando sua tecnologia 1T-
SRAM, ela incorporara memorias de alta performance
diretamente no Chip grafico da ArtX. Estamos falando aqui
daquilo gue representa a mais avancada tecnologia em memoria do mundo,
uma tecnologia irada que elimina o tempo de transmissao enire a memaria e
o chip. 1T-SRAM significa memoria estatica de acesso aleatorio de um

transistor, e tem uma performance muito mais rapida e superior que as
tradicionas memorias SRAM de seis transistores ou mesmo as memorias

DRAM (RAM dinamica). Para os criadores de jogos, esta memaria € uma mao
na roda pois reduz pra caramba a complexidade de circuito e os custos
extras de producao associados as memarias DRAM.

Segundo o Chairman da Nintendo of America, Howard Linceln, “juntamente
com o Chip grafico projetado pela ArtX, a 1T-SRAM é a combinacao perfeita
para a CPU de cobre da IBM". E o velho Howie e enfatico ao afirmar que essa
tecnologia sera empregada em sua totalidade para superar os games
oferecidos por qualquer console ou computador pessoal da concorréncia.
Nao temos dilvida, Mr. Lincoln!

i
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games ainda mais

ara ser o melhor e importante estar cercado dos melhores.

E exatamente isso o que a Nintendo esta fazendo para o
lancamento do Dolphin — juntando alguns gigantes da indistria
para criar 0 mais poderoso sistema de videogames que este
mundo ja viu, com performance comparavel as melhores
estacoes graficas que existem.
A CPU e feita por ninguém menos que a IBM. que assinou um
contrato de um bilhdo de verdinhas com a Nintendo para
desenvolver o Chip. Este processador central é uma extensao da
arquitetura PowerPC da IBM , o que facilita o trabalho dos
criadores de games na hora de converter um game de PC, e
utiliza a tecnologia 0.18 micron, ou seja. um Chip microscdpico
menor gue qualquer coisa existente atualmente no mercado,
mas nem por isso menos poderoso, muito pelo contrario. Ele é
feito de cobre, material que tem grande capacidade de
propagacao, e foi batizado de Gekko, que significa lagartixa em
portugues.
Voce ja tentou pegar uma lagartixa? Quase impossivel, né? A
bicha é rapida
demais! E
exatamente esse 0
adjetivo perfeito para
descrever a CPU do
Dolphin: rapida! E
rapidez na forma de
4O0MHz! Isso é

impl‘eSSiona ntes’ RCUGIEECER
ainda mais se a

C€hris Stamper, da Rare S
da CPU esta o Chip

grafico feito pela emergente empresa ArtX do Vale do Silicio que
roda a 200 MHz. Da pra encarar?

Com a palavra, Chris Stamper, Chairman e diretor técnico da
Rare, Ltd., produtora de sucessos como GoldenEye 007 e Banjo-
Kazooie para Né6&: “Criar jogos @ um processo que esta sempre
mudando, e esse Chip, com sua velocidade e trafego de dados
uniforme, permitira que facamos games ainda mais
impressionantes. Os consumidores irao adorar o resultado final
com o futuro sistema.”



noticia mais festejada pelas produtoras de games sobre o novo

sistema da Nintendo é que ele nao utilizara a midia padrao dos videagames
Nintendo: o cartucho de silicio. Em vez disso, entra em cena a japonesa
Matsushita Electric (mais conhecida como Panasonic fora do Japao) que
fornecera o Drive de DVD e a midia para os games: DVDs com alta protecao contra
os malditos piratas. A grande vantagem do DVD em relacao ao cartucho de silicio
é sua imensa capacidade de armazenagem de dados — enquanto o maior
cartucho anunciado para o Né4, Resident Evil 2, tera 512 Mega, um DVD pode ter
ate 4.7 Giga! Isso guer dizer que veremos games imensos, com muitas horas de
jogo e ate aqueles filminhos que davam o maior trabalho para serem
compactados e colocados dentro de um cartucho. Além disso, o custo e tempo de
fabricacao dessa midia é bem inferior a do cartucho de silicio.
Estao programadas duas versoes para o console Dolphin: uma feita pela Nintendo
e que rodara apenas os DVDs de games, e uma feita pela Matsushita que rodara
além dos games, DVDs de filmes. Até o fechamento desta edicao a Matsushita
anunciou gue esta versao sera lancada apenas no Japao. A razao pela qual a
Nintendo optou por nao fazer sua versao compativel com DVDs de filmes e que
nao quer dividir seu publico consumidor e também para nao elevar muito o preco
final do produto. Mas nada impede a Nintendo de, no futuro, lancar um acessario
para rodar filmes.
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“A (nova) tecnologia sera empregada em
sua totalidade para superar oS games
oferecidos por qualquer console ou
computador pessoal da concorréncia’’

emos certeza gue voce nao

vai gostar de ler isso, mas
atualmente nao ha nenhum jogo
confirmado para o Dolphin. Sabe-

Acclaim, Konami, Left Field, Retro
Studios, Factor 5, Titus e os
proprios estudios da Nintendo,
EAD e NST, estao com kits de
desenvolvimento do Dolphin e ja
preparam games para o
lancamento.

0 QUE IMPORTA: 0S GAMES

‘Sabe-se que empresas ¢come
Rare, Acclaim, Konami, Lef¢
Field (...) estao com Kits de

desenvolvimento do Dolphin e )a
preparam games para o
lancamento,’’

Nintendo ainda nao divulgou nenhuma

foto de sua nova maguina, mas é quase
certeza de que ela tera quatro entradas para
Controller, a exemplo do N64. Jogar videogame
de uns tempos para ca deixou de ser uma
atividade solitaria para se tornar um verdadeiro
acontecimento social. Se ja é divertido enfrentar
trés amigos em disputas Multiplayer no Né&,
imagine como seria isso no Dolphin... e de dar
agua na hoca ne?
Acesso a Internet também é outro mistério, pois
a Nintendo ainda nao confirmou se o futuro
aparelho trara ou nao um Modem. Mas a julgar
pelas ultimas noticias reveladas sobre o nove
portatil, o Game Boy Advance, esse e um cenario
bem provavel pois a nova versao do pequeno
notavel podera ser ligado a um telefone celular
para acesso a Internet e tambem apresentara
conectividade com o Dolphin.
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‘A Square ja demonstra

se que empresas como Rare, interesse em desenvolver

para o0 hovo console.”’

PARCEIROS

m recente acordo anunciado entre Nintendo e Disney

prevé treze fitulos com personagens como Mickey e
Donald desenvolvidos pela Rare para todas as plataformas
Nintendo. Pode ser que alguns desses acabem caindo na
hoca do golfinho. A Retro Studios prepara uma linha de
produtos de esporte gue incluem titulos de basquete,
Baseball e futebol americano, entre outros. A responsavel
pelo embashacante som de Star Wars: Rogue Squadron,
Factor 5, estd, dizem nossos espioes, a todo vapor no
desenvolvimento de um game chamado Thornado. Outra
otima noticia que vocé também conferiu primeiro aqui na NW
é que a Square ja demonstra interesse em desenvolver para
0 novo console.
Mas como segredo é a alma do negdcio, principalmente na
indtstria do videogame, ninguém esta falando muito sobre o
assunto — a ordem é todo mundo com boca de siri!

Agora o jeito € aguardar e continuar lendo a NW — a fonte
oficial e mais confiavel em se tratando de assuntos Nintendo!

O UTUBTRDO L 99 9 ¢ mi‘and



Voce pude nunca ter ouvido falar dele, mas Rayman é um dos

personagens mais famosos da Franca. Bom, até ai isso nao .
quer dizer nada: o0 Zidane também é um jogador famoso por Ia
e ninguém aqui curte o cara (&, foi aquele jogador que fez dms
gols na gente na final da Copa 98). Mas com Rayman isso
. deve ser diferente porque ele é a estrela principal de um novo

- game chamado Rayman 2: The Great Escape que chega ao
. Brasil para o Nintendo 64. O jogo € uma mistura de Adventure

1

* com Agao, mais ou menos nos moldes de Super Mario 64,

 querdizer, vocé tem de sair procurando coisas, pegando objetos

it

e explorando lugares sem deixar nada para tras.

Mas Rayman nao € Mario e nem se parece com ele,
como vocé bem pode ver pelas fotos. A historia € a seguinte:
piratas siderais malignos invadiram o mundo de Rayman para
capturar toda a populacao e vendé-la a um circo galatico, que
tem varias espécies de seres para apresentar em seus shows.

*“E para complicar um pouco mais as coisas, os poderes do herdi
_ estao bem diminuidos, o que faz com que a missao fique ainda

malis dificil de ser completada. Com todo este problemao pra
resolver, Rayman tem de ir atras do magico Polochus (uma

& espécie de deu& all it Iugar) para que ele restaure seu pnder

o ey e
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ao mesmo tempo tem de Ir salvando seus amugns das maos 3
mahgnas dos piratas. Como da pra ver, a missao que vncé e 0 ;
nusso amigao terao de cumprir € bem dificil. L _'
1 A Nintendo World ja viu Hayrnan em agan durante a E3

(felra mundial de games) deste ano e da para dizer que o ;ege

' é bem interessante e chamava bastante a atenqao de quem
* passava por ele. Os graficos s&o inacreditavelmente detalhados, *
" tudo esta em alta resolugéo e no geral vocé vai achar que esta
vendo um desenho animado. O visual inteiro foi criado por Mlchel *f

- Ancel, um cara de 25 anos que tem controle sobre tudo o que

*ﬁ se faz com o Rayman. O design do personagem também é um

negdcio que salta aos olhos de quem o vé pela primeira vez,

principalmente pelo fato dele nao ter bragcos nem pernas e:-.;;_
apenas maos e pés. Quem explica e o criador: “Rayman é fruto

da minha imaginacgao e por isso ele ndo tem que ser como um

ser humano ee pode ter a forma que eu quiser. Alem dIESG,

bem simpatico. Ancel também trabalhou na pnml'____f;__
Rayman e em Tonic Trouble, outro game da UBI;

com as de Rayman.

O estilo de jogo faz com que o jogador nénetenha rnmtO
tempo de descanso entre um objetivo e outro. Ou meth%w;;!

. ..'.‘,

“Michel Ancel erwy estudio

Y
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~ acao rola de uma maneira meio ininterrupta, com varias coisas

L acontecendo simultaneamente na tela. O estilo de jogo é =

. totalmente tridimensional e as cameras nao causam problemas =8

. na jogabilidade e nem dao aqueles tranquinhos chatos. E

j_ Se vocé ja conhece Rayman de outros jogos para =&

| computadores ou consoles, vai sentir toda a diferenga ao plugar

. 0 cartucho no seu N64. Além dos cenarios, a historia € mais

- complexa e 0 game é mais longo: sao vinte mundos diferentes
e cerca de quarenta horas de jogo. O que quer dizer que da um = ESS%,
certo trabalho para terminé-lo, mas pode ter certeza de que =8

. nao vamos deixar vocé na mao. o

e

és fotos voce vé alguns exemplos do belo visual de
2. Aqui ele encara uma aranha esquisita...

T

L _M e 1y ;
..nestafola um surf esperto...

B Ultima, belos exemplos de luzes e efeitos especiais

Pauline Jacques é uma das
produtoras

[ Nintendo,

0: ' A3 R-0 i 1.9 9

OR LD



UBI Soft (empresa que cria os jogos) & agora da animagao, parece que #7 canos e canadenses e gente que |
_ também tem outros planos para® tem chances de emplacar: ha ) também manja de videogames, para =~
. Rayman alem dos videogames e aideia % \seres engragados, belos visuais, g $%que 0 jogo e o desenho ndo sejam .
. éfazercom que o personagem sejaum | \\" . ' Jbastante agdo e até o diretor de T coisas diferentes. No total estdo sendo
. dos mais conhecidos da nova safra de i cinema Steven Spielberg faloubem da * produzidos 26 episodios de treze minutos

- herdis. Tanto que ja esta em fase adian- -"'i; animacao durante sua visita & E3 deste .., cada, embora o formato final ainda nao

. tada de produgdo uma série animada i} ano. A historia do desenho comeca tenha sido totalmente definido. .
- do personagem para ser exibida nas J 24 quando Rayman, Betina, Cookie,< !¢ Por enquanto a série ainda nao foi co-
| redes de televisao do mundo % S\ \ Flips e Lac-Mac chegamauma # mercializada para nenhuma emissora, .
_inteiro. E tudo o que é visto no | cidade desconhecida e desco-{} mas o plano da UBI Soft é a de que o
. game (graficos bacanas, alta definicdo de & lam um apartamento para morar. O que f . desenho chegue as TVs no segundo se- -

' imagens, personagens carlsmaticos)j ' eles nao sabem é que o Sargento Grub, | } mestre do ano que vem e junto deve
- também esta no desenho que € inteira- & um policial que tem de pega-los, mora | | surgir uma verdadeira enxurrada de prﬂ-'
mente feito em computag@o™ no apé ao lado e sabe de tudo o que~ ' dutos como brinquedos, bo- 1 /
grafica, da mesma forma que & rola. Por ai ja da para perceber que vai ~ necos e outras quinquilha-
Vida de Inseto e Toy " rolar confusdo do comego ao fim. ~ rias que tanto gostamos de
Story, por exemplo. Pelo ™ Para fazer o desenho, a UBI Soft estd ~ colecionar.
que conseguimos ver até £ usapéq desenhlstas e roteiristas amen- - i

AQui voceé pode ver cComo sao
0S primeiros passos da producao de
um jogo para videogame. Na verdade nao
difere muito de um filme ou de um desenho
5 ammada Tudo ‘comega com 0s rascunhos
~dos personagens e dos
< quadros que formam as
4,___) cenas. Ao lado, em preto
e pranco esta o perso-
nagem Lac-Mac em seu visual inicial que
serve de modelo tanto para o desenho
animado quanto para 0 game. A outra
sequéncia de fotos mostra o computador
entrando em acao e Lac-Mac ja ganha

seu visual em trés dimensodes.
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ano 2000 esta chegando e ninguém mais fala de outra
ﬁcoisa! Para mudar um pouco o assunto e comecar a
/// / pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta
nova megapromocao-gigantesca-mastodontica. Entao é o
seguinte: vocé vai ter de imaginar como sera a revista Nintendo
World no ano de 2099. Leve em considera¢ao que ainda faltam
cem anos para chegarmos la e que toda a tecnologia sera
diferente e mais avancada. Com isso na cabeca, vocé vai ter de
mostrar pra gente as inovacdes que a revista tera: ela sera
holografica? Vai aparecer s6 na Internet? As fotos terao
movimento? As paginas tocarao musica ao serem abertas? A
capa sera interativa? Que secao supermoderna ela tera? Quer
dizer, & um exercicio de futurologia e vocé podera mostra-lo
pra gente da maneira que quiser: enviando uma revista feita
por vocé, criando um Site para darmos uma olhada,
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo
descrevé-la através de uma carta. Nao precisa necessariamente
ser uma edicdo inteira, pode ser apenas uma se¢ao ou mesmo
a capa. Mas lembre-se: vence o trabalho que for mais criativo
e completo, esta é a Unica regra do negdcio.

* E 0 que o primeiro colocado ganha, Lombardi?
Nada mais, nada menos que@GRRPAEEKI) em
produtos Nintendo. Faca as contas e veja o que
da pra ganhar! E prémio que nao acaba mais!!

* Mas ndo € s6 o vencedor que leva, nao! Vamos premiar
também com um Game Boy Color (mais o cartucho Su-
per Mario Bros. Deluxe) do segundo ao 26° lugar. E
prémio bom que nao acaba mais!
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O prazo final para entrega dos trabalhos é: 31/11/99
< s
o R g

: l
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/ ANEAY.
AN |
Mande seu trabalho para:
Caixa Postal 15.018 - Sao Paulo/SP
CEP: 01599-970

Nao se esqueca: coloque nome, endereco completo e
telefone ou e-mail.

i N L SO e R e e e, s ) (G (A R o,

Reguicmeato.

* Sera aceito apenas um trabalho por pessoa.

* Os trabalhos s6 podem ser enviados pelo correio.

* Nao serao aceitos trabalhos enviados apos o prazo final.

* Todos os trabalhos enviados serao de propriedade da Conrad Editora e
nao serao devolvidos em hipdtese alguma.

* A escolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e
nao pode ser questionada em hipétese alguma.

* Serao aceitos apenas os trabalhos enviados para o endereco citado.

* S6 poderao participar da promocao pessoas residentes no Brasil.

* Os vencedores receberdo os prémios em casa através do correio.

* A Promocao 2099 é vedada aos funcionarios e parentes de funcionarios
da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de
empresas coligadas.

» Os vencedores terdo de, eventualmente, ceder sua imagem para exibicao
na revista através de fotografias.

* O primeiro colocado terd o direito de escolher os produtos da Nintendo
(lancados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R$ 2
099,00 (valem os precos de tabela vigentes na época da escolha), conforme
a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment.

* Os demais prémios ndo sofrem variacdo alguma e nao estao sujeitos a
escolha por parte dos vencedores.

* A divulgacao dos vencedores sera feita na Nintendo World nimero 17.
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DOIS IR/MJN0S, U/ CACHORRO E U/ DESTINO

m ano e quatro meses.
“ Este foi o tempo que a

Rare ficou sem lancar
um game para Nintendo 64 — o
ultimo havia sido Banjo-Kazooie,
em junho de 98. E uma eterni-
dade quando o assunto € games,
mas essa demora tinha uma
razao. A empresa esta desen-
volvendo nada mais nada menos
que cinco jogacos ao mesmo
tempo: Donkey Kong 64, Perfect
Dark, Banjo Tooie; Twelve Tales:
Conker 64 e Jet Force Gemini.
DK 64 esta marcado para
novembro deste ano; Perfect
Dark foi adiado para abril; Conker
esta trancafiado em alguma
gaveta do escritorio da Rare;
Banjo-Tooie € um supersegredo
e Jet Force esta prontinho e
acabou de sair. E quer saber? A
espera valeu: o game € animal!
Se vocé é do tipo calmo e
pacifico, Jet Force Gemini
definitivamente nao é para voce.
E tanta porrada, tiros, explosoes
e destruicao que seu dedo vai
doer de tanto apertar o botao de
tiro. E a prépria Rare quem define,
em algumas palavras, qual e a
cara do game: “herois, armas,
itens, bombas, terrenos danifica-
dos, inimigos espertalhdes, che-
fes gigantes, um vilao maluco e
megalomaniaco e destruicao em
larga escala”. Ta bom ou quer
mais? Claro que vocé quer mais.

O U TUEBKDO

SUFER CEMEeons. NTIVnmn:

O Gemini do titulo refere-se a dupla de
personagens principais, Juno e Vela, que sao
irmaos gémeos. Os dois, mais o cachorro
robotico Lupus, formam o grupo Jet Force
Gemini, uma equipe tatica especial
responsavel pela seguranca interplanetaria.
O trio é a ultima esperanga contra um tirano
intergalatico bem maluco chamado Mizar,
gue tem planos de dominar a galaxia, nao
sem antes transformar algumas racgas
indefesas em escravos.

Jet Force Gemini segue a linha dos
classicos games de tiro, com uma estrutura
tridimensional e graficos superdetalhados
como um desenho animado. O jogador
podera ir para qualquer lugar do cenario e
explorar o que der na telha, no estilo Banjo-
Kazooie. Ja o enredo lembra os melhores
filmes de ficgao-cientifica. Sente so6 o drama.
As primeiras cenas mostram um exercito de
formigas gigantes — os Drones — descendo
de uma espagonave de Mizar. Elas estao
desembarcando no planeta Goldwood, terra
natal dos pacatos Tribals, criaturas parecidas
com ursinhos e dotadas de poderes magicos.
Além de sair destruindo tudo pela frente, os
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Por Pablo Miyazawa

Drones logo dominam e obrigam os Tribals a
trabalhar para Mizar como escravos. Mas 0s
Tribals eram amigos de longa data do
Esquadrao Gemini. Ao saber que seus
chegados correm perigo, o trio prepara uma
operacao de salvamento. Por incrivel que
pareca, a operagao nao foi autorizada pelos
membros da Federacao, os superiores do
Esquadrao, e por isso o trio teve de assistir
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As fotos nao mentem: efeitos de luz
e cenarios pra la de caprichados

de longe o ataque dos Drones sem poder
fazer nada. Esta falta de acao da
Federacao acaba custando caro: livres
para agir, as forcas de Mizar invadem
planeta atras de planeta, além de
exterminar todas as equipes Jet Force,
até apenas o Esquadrao Gemini sobrar.
Pra piorar, a nave dos herois teve sua
unidade de hipervelocidade danificada e
eles ficaram perdidos bem no caminho
das tropas de Mizar.

Frustrados com a Federacgao e cheios de
remorso por terem abandonado seus
amigos em Goldwood, Juno, Vela e
Lupus estao com a moral la embaixo. E
0 negocio ferra de vez quando a nave
deles € invadida por uma tropa de insetos
enfurecidos, prontos para exterminar o
grupo. Ali eles resolvem se separar e
cada um vai para um lado diferente. Juno
fica por ultimo, guardando a nave,
enquanto Vela e Lupus escapam em
naves de fuga.

TRIO PRRADN DURRML

Vocé comeca o jogo controlando Juno e
guando for avancando, ira cruzar seu
caminho com Vela. Assim que encontra-
la, sera possivel jogar com a garota e
um caminho se abrira para outra rota.
Depois vocé ainda encontrara Lupus, o
terceiro personagem controlavel, e mais
um caminho sera aberto. Usar e trocar
0S personagens é parte dominante da
aventura. Cada um tem uma rota prépria
para explorar antes de poder cruzar 0s
caminhos e andar por outros mundos. O
melhor de tudo é que nao é preciso
passar por todas as fases para terminar
0 jogo. Quer dizer, ha liberdade total para
escolher fazer ou nao fazer alguma coisa,
ou qual caminho seguir.

Os trés herdis tém habilidades
exclusivas, que permitem entrar em
areas de cada mundo inalcancaveis para
outros. Nao é necessario voltar até o
inicio de cada fase com cada

_ B N NN N R B R
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Personalidade:

Habilidade especial:

¢ UTUBR 0

personagem e fazer tudo de novo, mas
existirao certos objetos, missoes e locais
que poderao apenas ser realizados por
um certo integrante do grupo. Por
exemplo, como Juno, vocé podera
enxergar uma caverna submersa em um
rio, mas sera Vela que conseguira entrar
la, pois € a unica que consegue nadar
debaixo da agua. Pra resumir a histéria,
voce tera de explorar cada mundo pelo
menos trés vezes, com dificuldades
ainda maiores a cada vez que retornar.
Tudo isso junto faz com que o0 game
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bastante longo — a Rare estima que sao
necessarias sessenta ou setenta horas
de jogo para descobrir todos os segredos.
Ao todo sao quinze mundos cheios de
subregioes, cada um com caracteristicas
climaticas bem distintas. Algumas partes
se passam dentro de naves espaciais e
bases militares ou ainda ruinas
submersas, enormes desertos e florestas
inexploradas. A Unica caracteristica
comumentre todos os mundos e a
presenca inesgotavel dos Drones, todos
prontos para ferrar vocé até a morte. Se
conseguir sobreviver a jornada pela
regiao, vocé encontrara sua nave na area
de pouso do lado oposto do planeta e
podera seqguir para a fase seguinte.

ARMNDOS NTE
0S DENTES

Como todo bom game de agao que se
preza, JFG tem um arsenal variado e

caprichado, com poder para arrebentar
desde pequenos insetos até explodir todo
um planeta. Vocé comeg¢a com uma arma
bem simplezinha que vai ficando mais
animalesca com a evolugao do game.
Séao pistolas, canhoes de fusao, bombas
e minas, uma espécie de estrela-ninja e
mais um monte de tralhas, como armas
de um tiro s6 que arrebentam paredes e
tudo o que estiver em volta.

Os inimigos principais sao mesmo 0s
Drones. Os insetos tém uma inteligéncia
artificial bem elevada (como os soldados
de GoldenEye) e irdo exigir de sua parte
um belo trabalho de dedetizagao. Cada
vez que vocé acertar um deles, preste
atencao na meleca que sai para todos
os lados. Depois de detonar uns tiros,
ainda da para subir em cima de seus
corpos e arrebenta-los até nao sobrar
nenhum pedaco inteiro. Isso sem falar da
imensidao de visceras, entranhas e
baldes de sangue verde (urgh!) que

UMN MAOZINHN DOS RMNICOS

A presenca de personagens secundarios que aparecem para dar uma for¢a ou ainda para
pedir ajuda ja virou um padrao nos games da Rare — s6 para citar alguns, Natalia em
GoldenEye 007, Taj em Diddy Kong Racing e Bottles em Banjo-Kazooie. Em JFG, nao e
diferente. O trio devera encontrar chaves especiais e itens para alcangar novas areas, e 0
habitantes dos planetas com certeza terao o que vocé precisar. Como também ja € comum
nos produtos Rare, estes personagens coadjuvantes sao os mais comicos e ficam soltando
piadinhas o tempo todo. Um deles é a tartaruga Gimlet, que promete uma recompensa se
voceé recuperar suas calcas (!), roubadas por um Drone.

W/oRiLiD

»\®
Ninl-endo“‘ 3 0 UTUBR RO 1 9 9 9

Repare no
monstro verde
enorme. Veja
também as
armas a
esquerda




espirram cada vez que voceé descarrega
suas "arminhas” neles. Quem tem
estdmago fraco ira curtir.

A jogabilidade pode parecer confusa no
inicio, devido ao excesso de coisas a
fazer. Existem duas opc¢des de controle:
na primeira, vocé movimenta o0s
personagens com a Alavanca de
Controle, as armas sao mudadas com 0s
botdes A e B e com os C vocé agacha e
pula. Se vocé segurar o botao R, o
controle fica no estilo Turok, com os C
servindo para a movimentagao e a
Alavanca de Controle para movimentar
a mira. Em ambas configuragoes, o botao
Z funciona como gatilho. Ha ainda uma
mais do que necessaria op¢cao de mira
automatica, que aponta para o inimigo
que estiver mais proximo.

PRI DRAO DIZEenR gue
NRO FINLE1 De
CRAFIC0S

Imagem nao é tudo, mas nao da pra falar
de Jet Force Gemini sem citar o visual.
A Rare sempre se destacou em matéria
de graficos e com este game comprovou
isso ainda mais. Usando uma estrutura
de geracao de poligonos avancadissima,
O game roda com uma alta taxa de
Frames, ou seja, nada de cenas
piscando, neblina ou graficos cheios de
“picotes”, a la Playstation. O alto nivel de
detalhes nos movimentos impressiona —
parece que estamos assisitindo a um
desenho animado de ultima geracéao. Os
256 megabits foram aproveitados ao
maximo, inclusive na trilha sonora, digna
dos melhores filmes de cinema.

A espera de quase dois anos valeu. Mais
uma vez a Rare nao nos deixou na mao
e criou um dos melhores titulos de acao

ja langcados para um console Nintendo.
Os ingredientes estdao todos la: muito
tiroteio, quebra-cabecas, exploracao e
um trio de herodis que, sem duvidas, logo
estara na galeria dos favoritos de todo
mundo. Enquanto Donkey Kong 64 e
Resident Evil 2 nao chegam, Jet Force
Gemini ja desponta com toda certeza

i 0S NOMES DS
| eSTRELNS

B A equipe da Rare procurou batizar os

Jj personagens com nomes bem ligados ao
tema do game, ou seja, o0 espaco sideral.

L Juno tem o mesmo nome do terceiro

como um dos melhores games doano. E | asterside descoberto na Via Lactea. Velaé M

sO jogar para comprovar.

B o nome de uma constelacao que fazia
parte de uma outra ainda maior, chamada

uma constelac¢ao e € uma palavra
originaria do Latim, que significa Lobo.
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Alem do modo de jogo normal,
o cartucho ainda vem
abastecido com um modo bem
caprichado para até quatro
jogadores simultaneamente. Sao
trés minijogos diferentes: um
modo de batalha tradicional,
treinamento de mira e até
corrida do tipo Mario Kart! 5
A opcao tradicional tem modos
Deathmatch e cooperativo, este
altimo de uma maneira nunca [
antes realizada no Nintendo 64. =
Este modo permite dois g
jogadores se juntarem: o
primeiro controla o personagem =
e o outro controla o robozinho &
amigo Floyd. Ele fica sempre
voando acima de seu ombro
(assim como fazia Navi em
Zelda 64). Mas diferente
daquela fada (que so ficava
gritando o tempo todo), ele da
uma bela forca para voce,
servindo como uma barreira
invencivel, inclusive atirando em
inimigos e causando belos
estragos em quem vier
atrapalhar. O Racing reproduz |
um dos momentos do game em i
gue Juno se transforma em uma
formiga para se infiltrar nos =
exércitos de Mizar. Nesta forma [
de inseto, ele compete em
corrida de Hovercrafts (veiculo
gue anda tanto na terra quanto
na agua) que parece uma
mistura da velocidade de F-
Zero X com o visual de Mario
Kart 64. Ja o Targeting é uma
espécie de tiro ao alvo, sem
divisdo de telas. Cada jogador
tem um alvo e quem acertar
mais Drones vence.
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OLHR MAMNAE! cRescl

Se voce ¢ do tipo observador, com certeza notou que
a aparéncia dos personagens principais de JFG
mudou bastante de uns tempos para ca. Aconteceu o
seguinte: antes de ficar pronto, o game foi exibido
para ao publico, para testar as reacoes. A opiniao
geral foi que os personagens estavam infantis demais
e ndao combinavam com um game de a¢ao e
destruicao deste porte. Sabendo disso, a Rare nao
pestanejou em mudar drasticamente o Look de Juno,
Vela e Lupo deixando de lado o antigo visual e
tornando a turma mais desenvolvida fisicamente e
com uma aparéncia mais agressiva. Como a cara de
crianca dos personagens foi mantida, a idéia de
“criancinhas fortemente armadas” permaneceu, o que
colaborou para o0 game ter a classificacao Teen — para
jogadores maiores de treze anos. Confira o teste do
antes e depois ai ao lado e veja o0 que acha.
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-7, Publisher: GT Interactive
~* Desenvolvimento: 3D Realms

* Cartucho de memoéria: Sim
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helicoptero.

Dicas para sair_detonando

*Procure sempre pelos tubos de oxigénio antes de mergulhar.

*Quando estiver com a energia cheia, memorize os lugares onde encontrou
remédio ou Medkit para voltar la se precisar.

*Quando for utilizar um elevador, certifique-se de que ele esta la. Porque a
porta dele pode estar aberta, mas pode ser apenas o final do poco. Ao
apertar o botdo ele desce e esmaga vocé. Para saber se ele esta la, olhe para
o teto;, se ele estiver baixo € porque tudo bem.

*Atire nasfJIELED quando estiver precisando de energia. Aperte o botdo B
e Duke bebe a dgua que sai do encanamento. Pode parecer meio nojento,
mas isso faz com que ele recupere a vida totalmente.

*Quando encontrar uma sala cheia deCIENIED dispare vérias bombas de gds

para mata-las.

*Para salvar as gatas, aproxime-se delas e aperte o botao B.

*Se por acaso ficar sem armas, aperte o botao Z para socar os alienigenas.
*Nunca fique embaixo de plataformas ou elevadores. Eles esmagam vocé.
*0O melhor a fazer é sempre andar com uma espingarda calibre doze na
mao. Mas da para economizar municao usando o lanca-granada que € capaz
de estourar um porco com apenas um disparo.

eEstoure tudo o que encontrar espalhado pelos cenarios para encontrar
armas e remédio.

e I

32 Sl e

d q..l?'g."' Jr-:.i L .-.‘..

1 - [’ .- 1 L
~":.'-: ’ :.Ll‘i"!r#"‘i.*::l Tl..: L

3 P

3y =

’._..:"l - o T

e
V

1 &

-



Batemos um papo* com 0 nosso
amigo e ele nos contou um pouco
sobre sua vida. Olha sé o que o
astro dos games falou:

De onde vem este seu nome?
Meus pais sabiam que eu nao
seria apenas mais um homem
entre outros homens.
Possivelmente ja estavam
prevendo o futuro e me deram
este nome sensacional.

Qual a sua idade?
Acho melhor nao revelar, mas
estou no inicio dos meus trinta.

De onde vem o dinheiro que vocé
usa para suas missoes?

Bom, além de cacar aliens e salvar
o mundo, sou dono de varios
negoécios por ai. Tenho o Duke
Burger, um cassino chamado The
Lady Killer e algumas boates.

E nas horas de folga? O que é que
vocé faz?

Bom, ja escrevi minha
autobiografia chamada Por que
Sou Tao bom?, gosto de saltar de
Bungie Jump da Torre Eiffel,
tomar uns Drinks, sair com belas
garotas, colecionar carros, motos
e correr com eles. E também e
legal ser o homem que todos os
homens invejam.

Que tipo de especializacao uma

pessoa tem que ter para lutar
contra aliens?
Bom, eu treinei numa escolha de

Patrulheiros, sei todos os tipos de j’_':

luta e fui membro de uma
organizacao militar anti-
alienigenas.

Como é sua familia e seus
amigos?

Prefiro nao tocar neste assunto e
também procuro evitar
relacionamentos. Sabe como é,
né?! Minha vida € muito perigosa
e dificilmente uma garota iria
ficar feliz de ver seu homem
voltar todo estourado para casa.

Conte pra gente rapidamente por &

que vocé se acha o maioral do

mundo?
Primeiro: Ja salvei o planeta

diversas vezes.

Segundo: Meus musculos colocam ¥

Hollywood Hogan no chinelo.
Terceiro: Sou multimilionario.
Quarto: Toda mulher no mundo
me quer.

Quinto: Qualquer cara do mundo
me inveja.

Sexto: Todo garoto quer ser igual
a mim quando crescer.

Sétimo: Qualquer game com o
meu nome vende como paozinho
quente.

Oitavo: Eu sou Duke Nukem, né?!
E ja chega.

*Respostas oficiais criadas pela empresa criadora do game. | =
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No ultimo més do ano 2000, Estados Unidos
e Russia assinarao um acordo de paz envol-
vendo seus estoques de armas nucleares. Mas
tudo pode vir por agua abaixo. Seres alie-
nigenas farao de tudo para impedir o trato e,
desta forma, mudar o destino do planeta Terra.
Esta trama, que mais parece um filme de fic-
cao-cientifica, um episodio de Arquivo X ou
uma profecia maluca de fim de século, € o
ponto de partida para um dos games mais
originais do N64: Hybrid Heaven.

O enredo do jogo € complicado, mas nao custa
tentar explicar. Os seres extraterrenos contam
com a mais alta tecnologia de clonagem, algo
ainda inimaginavel para qualquer cientista
terraqueo. E com este poder nas maos eles

o la pretendem dominar a civilizagéo.
“le Aidéia dos ETs ate que nao e absurda. Pense
g bem: se é tao facil fazer as copias, o0 que
8 aconteceria se Patrick Weller, presidente dos
EUA - a nagao mais poderosa do mundo —,
fosse trocado por um ser com a mesma forma,
>~ ¢ porém, comamente voltada para o mal? Seria

~ uma tragédia mundial.

Mas para que esse plano se concretize, 0S
alienigenas convocam um dos melhores agentes de seguranca
do governo norte-americano, Johnny Slater. Ele aparece na
abertura do game completamente despido e recebe de um agente
(na verdade um clone a servico do mal) a complicada missao de
capturar ninguém menos que o Presidente dos EUA.

O inimigo marca um encontro em uma estacao de metré e € la que
surge a confusao da histéria. Slater desce a escadaria, ignora a
namorada e da de cara com o indio Diaz mais dois homens de
preto (trés clones disfarcados) a la Matrix.

De repente, sem motivo l6gico, Johnny € baleado pelo clone e
desaparece misteriosamente. Os segurancgas ficam irados por
causa da perda do importante aliado e levam Diaz de volta para
os subterraneos de Nova York, quartel-general da organizacao
secreta. Ai € que a coisa comeca a fazer sentido.

Tudo isso acontece porque no meio dos aliens ruins existem alguns
de bom coracao. Na verdade, o Johnny que vai a estagao de me-
tro era falso. Antes mesmo que ele fosse capturado, os ETs
bonzinhos o clonaram e colocaram sua personalidade no corpo
do indio, ou seja, Diaz é na realidade o agente secreto Slater.
Uma vez infiltrado no sub-solo, Johnny pode evitar que o0 acordo
anti-nuclear seja desfeito e vai fazer de tudo para arruinar os planos
dos alienigenas. O mais incrivel disso tudo é que nem ele proprio
sabe que foi clonado e s0 vai descobrir 1SS0 bem mais tarde.
Complicado, nao e?
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ESCONDIDOS NOS SUBTERRANEOS DE NOUA YORK, 0S ETS PRETENDEM DOMINAR 0 MUNDO EI
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INFLUENCIAS DE OUTROS GAMES

Logo de cara voce vai ver que Hybrid .
Heaven é uma mistura de varios estilos de . ;I"f:":
jogos de sucesso. Certos ambientes tridimen- :
sionais, efeitos e obstaculos sao parecidos
com os de Castlevania 64 tambéem da Konami.
Missao: Impossivel € outro game famoso que
vem a cabeca. il

Os corredores sao vigiados por sensores de laser

que podem ser comparados facilmente as cameras que vigiavam 0S
corredores do jogo de Ethan Hunt, agente secreto da EMF. E nao
para por ai: 0 pequeno mapa que fica do lado direito da tela nao é
estranho. Sera que voce ja nao viu coisa parecida ha pouco tempo?
Zelda 64, talvez? Mas o game que mais influenciou Hybrid Heaven
foi o classico Metal Gear Solid, com seus elementos de espionagem,
suspense e aventura.

Juntando tudo isso e muito mais voce tem nas maos um game total-
mente novo, que deve agradar até os viciados e ‘por causa
do esquema de batalhas.
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A Gnica maneira de O visual fullriSta s

evitar esta situagdo é de Hybrid Heases

explorar cadacantodos ~ Ven € bem Caprissssss

o tineis giganteséos e ~ chado e melfora = i

LW ' instalacoes parecidas ~ Se 0 Cartucho de S
W com naves espaciais. EXpansao de Me-;=
No inicio, vocé controla  Moria for usado s
Diaz, que a esta altura Com ele, a reso-

" ainda nao tem cons- ~ |ucao ganhaduas j“
ciéncia da sua verda- OpgOes: alta resge . :
deira personalidade. lugao com ou se
Uma de suas missdes ¢~ Letter Box (aguelas & il

INIMIGOS DE OUTRO MIIH

O presidente

dos EUA esta
prestes a ser , .
substituidoafor- |}
ca, e para piorar | : |
ainda mais a -,l:
situagéo, existem i
varias racas de “1
seres hibridos (mis-
turados) clonados.
Sao clones de porcos
misturados com huma-

nos, monstrengos pareci- encontrar todos os duas faixas pretas 51
dos com os do filme Alien monstros que estao 9ue ficam na parte | Hf"'“
e outras criaturas de formas aprisionados pelo cena- superior e mferlqr L
estranhas e nojentas. rio e destrui-los, antes que ~ da tela). \ SRR
Muitos deles se parecem comos eles subam para a superficie ~ Os efeitos deluzsao

mnnstroes dns serladns ;apnnesas e conquistem o mundo. excelentes e valo- i

O melhor jeito de nao ficar enca-  1ZaM cada parte do g
Ihado em algum ponto do cenario ¢  Cenario, que impressiona pela grandiosidade.
usando 0 mapa. Assim vocé nao precisa ficar E quem nao dlﬁ_DEF‘ESH um filminho entre O
dando voltas & toa ou enfrentando os inimigos  fase e outra, vai delirar logo na apresentacao.
desnecessariamente. Amaioria das salastem A cena em que o clone de Johnny chega ao

a! uma porta, por |555 é preciso tomar metrd deixa qualquer um de boca aberta, na
Tmhg QE_r[n expectativa de jogos como Resident Evil 2 e

Perfect Dark para N64.
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A jogabilidade, apesar de ser um pouco lenta
(como na hora de pegar os itens que estao
no chao) nao deixa ninguem na mao. Ela é
bem simples e da para usar todas as
habilidades do personagem sem precisar ser
craque nos comandos. Vocé pode correr,
pular, escalar paredes, subir em caixotes,
dependurar-se em estruturas metalicas e ate
rastejar. Tudo isso com 0s objetivos bem a
vista. E s6 apertar os botdes C e olhar o que
ha ao redor.

Em certos lugares, porém, o personagem &
comandado a partir de um ponto de vista fixo,
ou seja, a visao sai da posi¢ao normal e vocé
pode ficar perdido como barata tonta. Mas
1SS0 SO acontece de vez em quando.

Hybrid Heaven € um jogo que, apesar da
qualidade, é meio entediante. O abrigo alie-
nigena mais parece uma instalacao espacial

IPWEF
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0 ATROUE

Para fazer um Combo, a segunda barra pre-
cisa estar carregada em pelo menos um nivel
(foto 1). Va em sentido diagonal na direcao
do oponente, nunca de frente, e aperte o

botao A (foto 2). Selecione Attack e depois
Combo (foto 3). Dai escolha Edit Combo e
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abandonada. Voceé pode ficar andando pelos
corredores sem ver ninguém por um bom
tempo. Basicamente e preciso explorar o
cenario, lutar contra os inimigos, arrebentar
fechaduras gigantes para abrir portas e desa-
tivar campos de forcga, € nunca esquecer de
atualizar os dados do cartao que da acesso
a novos niveis.

Sorte que a parte sonora nao deixa a peteca
cair. Tirando o ruido mixuruca do disparo da
pistola, os demais sons estao perfeitos. Se
voce caminha por uma sala grande e vazia, 0
som € de um jeito, em uma ponte com piso
de metal, de outro.

As musicas vao no mesmo caminho: ajudam
a criar o clima de suspense e mistério carac-

teristico do game.
Ainda ha o Battle Mode, com dois modos de

luta, para fugir do esquema tradicional de jogo.

@ TR
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faca uma seqléncia de chutes ou socos (foto
4 e 5). Feito isso, os golpes saem automati-
camente (foto 6). Se nao quiser desferir o
Combo, use os golpes simples, mas nao se
esqueca que eles tiram muito pouca energia
do inimigo.

E bom usar todas as habilidades que vocé

|
e Thouen

L — 1A

Um é o Vs Mode, no qual vocé desafia seu
amigo para um quebra-pau dentro de um
ringue no estilo de RPG: um ataca, o outro
defende, mas nao simultaneamente. Os
golpes sao dados com os botdes C. Em Crea-
ture Battle o esquema € um pouco diferente.
Vocé escolhe entre cinco Matches (cinco
lutas) e Survival (sobrevivéncia). No primeiro,
ganha quem consegue permanecer vivo du-
rante cinco lutas seguidas. O segundo é um
modo de sobrevivéncia. O numero de pelejas
val depender de quantos tipos de inimigos
vocé desafiou no decorrer do jogo. Sao mais
de vinte clones para enfrentar.

O game nao tem bateria interna, por isso o
Cartucho de Memoria é obrigatorio. Cada fase
tem o seu ponto de salvamento de jogo.
Quando uma cabine prateada aparecer na
sua frente, ndo esqueca de gravar.

-'.I “-l-r-.-.- -_.-.—---r——-r-:_-;:r-.u w—rm T nﬂ“.n
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tem direito. Além disso, seu lutador vai
ganhando experiéncia durante as batalhas.
As opcoes de golpes aumentam também.
Apanhar (desde que nao seja exagera-
damente), por incrivel que pareca, € legal, por-
que no final da batalha vocé aprende o golpe
aplicado pelo adversario e 0 usa no proximo

o g
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desafio.

Vocé também pode dar uma de lutador de
luta livre. Na frente do inimigo, segure o botao
R e dé o comando de ataque. Se 0 adversario
nao reagir, selecione um dos golpes de agar-
ramento e mande 0 monstrengo beijar o chao.
As tecnicas sao as mesmas que os grandes
campeoes usam. Assim que o clone cair, seja
rapido e tente pega-lo pelas costas. Siga 0s
mesmos passos e derrube novamente o
inimigo. Mas fique esperto para nao perder o
folego (inidcado pela terceira barra). Os agar-
ramentos e torcoes gastam uma energia

Bk COMBUM

danada e quanto menor ela estiver, mais
vulneravel e voceé vai estar.

As lutas nem sempre sao moleza. Depen-
dendo do rival vale a pena apelar para uma
dose extra de violéncia. Ao inves de usar so
0s punhos, use as armas que voce vai pe-
gando no decorrer do jogo. Sao cinco tipos
de armas: pistola de chama, de veneno, con-
gelante, de vento e de ion. Estes itens, sempre
que possivel, devem ser usados nas horas
mais dificeis. Usando logo no inicio da briga,
o0 inimigo fica mais fraco e voce evita o des-
perdicio de armas.
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m perdido

a aventura de Shadow
Man ha dois mundos para
serem explorados:um é o
mundo normal, no qual vocé é Mike
LeRoi e usa armas de fogo. O outro
€ o Mundo dos Mortos (Dead Side)
e aqui o herdi é dotado de poderes
especiais. Seu objetivo é encontrar
as Dark Souls e itens que possam
abrir novos caminhos para
conseguir mais Dark Souls. No
come¢o, Shadow Man podera pegar
as Dark Souls apenas no mundo

dos mortos e cada vez que ele
pegar uma se tornara mais e mais

poderoso, podendo abrir novos
portais e aumentando o poder de
fogo da sua arma (Shadow Gun).
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stejgame iﬁ’fi Enm q‘sigﬂ
ossos puﬁqps e se de bem.

O, pr;mer;p €
N Mmuita Oes) e praticar um
Itos movimentos,

AMhesma direcio, com a arma em punho.
lgum inimigo aparecer, surge uma mira

automatica e ai e so atirar.

peldcialch o Teddy. Com este ite
poder‘i wa]ar:@p; 0 De!l S|de e vglf% 10 mundo

é encnntrara jauﬁty,que o
m sua aventura.
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Para entender o mapa

Os nimeros que aparecem
nas portas do mapa, sao
equivalentes ao numero de
Shadow Powers que vocé
precisa ter para passar por
elas. Entao, se vocé tiver
apenas dois Shadow Powers,
nao adianta tentar entrar num
portal que necessita de trés

| ou mais, por exemplo. O mapa
também mostra todos os itens
que podem ser adquiridos
pelo heroi e onde estao.
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Que a forca das sombras o acompanhe

Logo no comego do jogo, atrds de vocé, existe um primeiro item

(Cadeaux).A cada cem destes coletados sua forga sera maior.

Continue seguindo pela Unica trilha que existe, va pegando todos
e os Cadeaux que estiverem no seu caminho.

= ".r-"ﬁf-
57 .:;’.}’:i-'* . Apos subir em uma muretinha, Mike vai encontrar uma casa com
- o) varios cachorros ao redor. Ndao se preocupe com eles. Siga ateé a

i,

porta da igreja e entre para encontrar Nettie. Depois de pegar a
arma, o ursinho e o arquivo de Nettie, entre pela porta da direita

empurre uma caixa e pegue mais alguns Cadeaux. f::‘}u
e Er= had |
Com a arma, Mike pode entrar em alguns lugares por onde passou »d
batido, estourando as tabuas de madeira para pegar mais Cadeaux. S Eﬁ g
Agora va até uma entrada atras da igreja. GEST "
Tome muito cuidado para nao se afogar quando cair na dgua. Use o botao A | S
para mergulhar e emergir. Mike nada bem melhor e mais rapidamente 3:""" | =
1 quando estd com as maos livres. Por dentro da dgua existe um atalho para ¥ :
F’:f o um rio na parte de fora. No meio deste rio vocé encontrara uma casinha
T T com uma escopeta (Shotgun). Esta arma nao tem munigao infinita, por isso o Sy
- nao fique disparando a toa! = i s va:{'#:&'f. X

e B . i é!'l!'ﬂ i g 1" 53 &
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Use oTecIdy eva para o Mundo dos Mortos. ChEgandca la, vocé se
transformara em Shadow Man e sua pistola agora sera uma Shadow Gun
Siga a trilha a sua frente até encontrar Jaunty e ele |he dara algumas
cllcas e abrira o portao para a trilha das sombras (ver mapa).

" “Ao passar pelo portio, siga mais um caminho até encontrar alguns Zumbis e
itens. Acabe com eles, siga o caminho da esquerda até encontrar um

precipicio. Pule por ele, continue pelo caminho e suba uma ponte. Fique
esperto para pegar mais Cadeaux. Siga pelo caminho da esquerda ate

encontrar uma entrada com um simbolo estranho. Continue e encontre um
portal. Encoste nele e aperte o botao C€=, passe por ele e continue

seguindo. Na proxima sala vocé encontrara um livro com as cartas, este
item deve ser consultado toda vez que voceé estiver encalhado.

Ainda no mesmo lucal pegue a rampa encostada na parede até mais um
portal. Passe por mais uma ponte na frente do portal e pegue a primeira
Dark Soul.Adquirindo a primeira Dark Soul, sua arma ficara mais
potente além de poder carregar o tiro (segure o botiao B).Agora abra o
portal usando o mesmo procedimento anterior. Siga a trilha depois do
portal e passe por mais uma ponte.

Nesta parte, apos a animagao, siga o caminho a esquerda ateé chegar
num lugar cheio de sangue e com uma ilhota e uma cabana.Ative o
botdo ao lado da cabana para acionar uma corda que atravessa esta
sala e da acesso a alguns Cadeaux do outro lado. Em seguida
mergulhe no rio de sangue ate encontrar uma passagem para uma
outra sala, nio se preocupe com o ar. Mate os zumbis de dentro do
rio, encontre uma area nova fora do rio e acione mais um botdo

. para abrir a porta dentro da cabana. Fasse pela porta para continuar.

Entre na proxima sala, pule o rio de lava e entre por uma porta logo na sua frente, pule novamente a
lava e pegue a Dark Soul. Mate dois zumbis pegue mais alguns itens, pegue a rampa da direita pule na

plataforma do meio, e pule novamente para a outra rampa até encontrar a primeira porta a direita,
entre por ela ate encontrar mais uma sala.

1 I-.ﬂlur 2 1':,, ) i:"
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pulando as plataformas até chegar a uma cabana Ia no altc. Pegue uma Dark Soul.Volte ao lugar
inicial, ative o botao embaixo da ponte e passe pela corda que surge la em cima.

“‘ . i , ' l i Entrandcu neste local, 5|ga a sequencla de plataformas, dependure-se na parede
! f esquerda e salte para tras para alcancar uma plataforma atras de vocé. Em
1LY ! y iy 1// seguida pule dentro de uma sala, mate mais um inimigo e pegue mais uma
HE// Dark Soul. Existe mais uma trilha saindo dessa sala, seja cuidadoso e va
pulando mais algumas plataformas. No final da ultima plataforma, dependure-
se novamente na parede, va até o final dela e salte para tras. Continue até
encontrar um novo item (Asson) numa plataforma iluminada. Este item, & uma
arma de longa-distancia que dispara labaredas. Usando este novo aparato vocé
gastara a parte amarela do medidor de energi

Entre pela nova porta que esta logo na frente do Asson e encontre
mais um portal de acesso (que ainda nio pode ser aberto). Pegue o

caminho de volta para as duas pontes do inicio (o caminho esta logo
atras de vocé,a direita. E so cair).Volte para o caminho das duas

pontes e caia na primeira para abrir mais um portal. Entre no unico
caminho aberto para o asilo.

Ninfendo




Passe pela ponte do rio uercle (vocé pode mergulher se quiser) e siga o Unico caminho dlspﬂnwef-. i
(depois ha uma bifurcagio, mas vocé chega no mesmo lugar sempre).Vocé vai chegar numa area 7
grande e aberta cheia de holofotes.Veja o atalho em baixo da ponte do lado direito (o lado esquerdu

-
. so pode ser explorado apos conseguir o item Tnucher) cheio de lava. | }
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Siga o caminho unico e pule na plataforma flutuante e siga pulando
até a proxima entrada. Encontre outra plataforma e continue. Pule
para uma nova entrada.Apods passar pelos canos, acerte dois inimigos
ainda da saida do cano. Pule para baixo e explore todas as salas.
Tome cuidado com o inimigo verde que corre em sua direcao (use
sempre o botao R para mirar e fique em movimento).

Explore bem o Asilo, em uma das salas vocé encontrara mais uma Dark
Soul. Siga 0 novo caminho pelos canos que esta na entrada amarela que :
vocé viu antes da sala com a Dark Soul.
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" La na frente, quando entrar nos canos (a entrada esta num buraco

— acima, na parede), caia no primeiro buraco que logo a frente da

entrada e em seguida pegue alguns itens. Depois vocé encontrara

. esta sala, cuidado com o atirador que esta na janela. Pegue a chave

no centro da sala, com este novo item, sera possivel abrir novas
m— portas dentro do Asilo.
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- ' A chave s6 pode ser usada em fechaduras como esta. Para usar este
item selecione a tela de menu pressionando o botao C—2, e escolha

uma das maos (botao B direita, botao Z). Apos abrir esta fechadura,
uma porta se abrira (com uma luz verde), criando um atalho da saida

dos primeiros canos, até mais uma Dark Soul e um bonde para a
outra parte do Asilo.

-

5 Antes de tomar o bonde, dé mais uma .
vasculhada para pegar outra Dark L
Soul.Abra a porta de entrada doAsilo =+ €

e mais uma outra fechadura na parte ==
de fora,finalmente pegue o bonde -4 y

para a outra parte.
r":—i"

Desembarque atirando em dois inimigos. Em seguida entre pela porta
- a esquerda e siga o Unico caminho até chegar a este ponto. Seja
cuidadoso para saltar para o outro lado e pegar mais uma Dark Soul.
Quando estiver do outro lado, fique esperto com algum inimigo que
TR T e possa aparecer do outro lado. Repita o salto para retornar para a
E{%gg:ﬁs b i _#=,  plataforma inicial. Existe também uma sala com alguns itens do lado
' St esquerdo.
e
N - AT
Nn Asilo, Shadnw Man encontrara algurns atalhos para o mundo real, o ~
mas ndo adianta nada tentar passear por l agora. Primeiro serd
necessario encontrar as trés pecas do Eclipse para transformar Mike
em Shadow Man no mundo real. Se vocé ja pegou todas as Dark Souls

até aqui, agora podera abrir os portais nivel 3 (ver mapa).Agora use o
urso para se teletransportar para a Camara das Profecias. Este portal

da acesso a primeira peca do Eclipse: La Lune.
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Depois de pegar a primeira peca do Eclipse, no mesmo
lugar, desga até encontrar o segundo portal nivel 3 (se tiver
duvida olhe no mapa), desative-o.Va seguindo pela rampa
até encontrar a unica saida disponivel no momento, o
caminho para o Templo do Fogo.

T

28 Mergulhe no rio de sangue, até chegar ao Templo do Fogo. Aqui
| | sua missao sera ativar os botoes nas diversas salas do templo,
para fazer subir o escadao dando acesso a outra parte desse

lugar.
5P ENENR

SEgumdc} pela rampa da esquerda, esta a primeira porta.Atire nela
para abrir caminho. Entre numa grande sala com plataformas, suba na
~ mais baixa e va pulando para as outras, até finalmente alcancar a
 plataforma central. Encoste no botao e pressione o botao C da
esquerda para ativa-lo. Fique esperto com os inimigos que estavam
congelados, depois dessa operagao eles virao atras de voce.
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Na proxima p-::n*ta. apenas siga a rampa da esquerda ate achar a
proxima porta.Atire nela e entre para encontrar o botio na
parte mais alta da sala. Nao se esqueca dos itens na parte de

Y il baixo. Saia da sala.

"

~ 5 ~ Entre até o fundo da sala até encontrar uma plataforma com uma lua

. 2 it - desenhada. Suba nela e ande dependurado até um dos lados. Andando
% sobrea armacao desta sala, sera possivel acionar mais um botao.

s
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Nesta sala, vocé encontrara o botao la embaixo. Ative-o, se livre dos
inimigos e pegue mais uma Dark Soul. Preste ateng¢ao no piso do
meio da sala, ele pode drenar sua energia se voceé colocar seus pés la.

Muito bem! Agora so faltam dois botoes, um na parte de baixo da sala
central (aquela do escadao), e um na parte de cima. Pronto! Basta

| subir os degraus da escada no centro, e pegar mais uma Dark Soul.

. - - Em seguida entre na porta que esta a sua frente. Tome cuidado ao

' passar pela seqliéncia de laminas e martelos até a sala principal.

Todo cuidado é pouco, existem cinco botdes na sala central um em

cada canto da sala, va pulando pelas plataformas para chegar até eles.

o Encostar na lava sera fatal, além disso um inimigo voador ficara = .

; perturbando Shadow Man. O melhor jeito de acerta-lo é usando a '
arma de longa-distancia (Asson).

E

sala, Shadow Man sera levantado e seus
bragos ganharao protecao contra o
fogo. Esta protecdo sera util para abrir

Agora so falta ir ao centro desta
mesma sala e adquiirir seu mais novo
o item:Toucher.Ao chegar no centro da
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novos caminhos (empurrar blocos
quentes) e dependurar-se em
plataformas com fogo.
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emumu mas frnalmente nnssn
amigo Pikachu teve o NGRS
. ¥ .reconhecimento merecido nu s g
~ mundo Nintendo. Apesarde sero . * "
: munstrmhn favnrltﬂ de todo munde O s
. ratinho eletrmﬂ nau passava de um- =

" €oadjuvante nas versoes Azul'e
.Vetmelha de Pokémon para-Game Boy.
..Mas neste:més, com o langamento da

- vérsdo Amarela do game, o’erro;
_histérico Pikachu 6 o'maioral. O'nome

_ dficial-do game ja diz tudo: Pokémon ™
‘Amarelo; Edicéo: Espacla{ Pikachu:
Este game é bas_ta_nte parecido com.as ja
cnnhmldas verses vermelha e azul do
caﬂmhe Os mapas séo Ldénticus assum
_como todos os objetivos. J& o enredn é

* quase 0,mesmo, com algumas pequenas
alterat;oes no decorrer.da histéria. A

major c{estas drfereﬁr;as {arém da cur) é
‘que vocé mrﬁeqa sua ;umada jEl com©o
~Plkachu'ag'seu lado.. = - D i

" Naverdade, a ﬁlstﬂna segue quase que

- exatamente 6 enredo do desenho.” - .

' ‘animado qu& voce assmte Pra cﬂme(;ar
haod4 para escolher o'sets Pokémon. E o+
“Professor Oak (ou Carvalho) quem "=
captura um Pikachu selvagem no inicio

* do.game. Como seu'rival Gary pegaa -

" difimar Pokébola com um Pokémon -

. disponivel, 0 Pakacnu acaba sobrando'
para vocé. Comono desenho, o Pikachu -
-.é bem temperamental e ndo gosta de..
_ficardentre da Pokebola de jeito -nenhyrn.
Isso quer:dizerque ele ficard-seguindo
~'vocé o tempd todo, como se fossé um”.
_cacharrinho (s6 que sem coleira; clarol):

DOLLD

“Ndo quoe Jeu pikachu
A mudanga de humor de Pikachu.é uma
_-das sac:adas mais legais desta nova versan
- Enquanto estiver andando durante quaiquer
*Rora do jogo, use.o direcional para ficar de.
~ frente phra ele'e pressmne 0 botagA. Uma
janela surgird.no meio da tela e a cara do ™
.-bichinho ra aparecer. Vocé ficara sabendo

As vezes ele estaré sorrindo, outras vezes

- estaré triste, maguadu e, dependendo do =
- que ele’escutar, podera até estar dormindo.
- O mais engraq:adn eque Plkac’nu nao-para.
de falar: ele gfita quando entra.em uma

até na;abertura‘do jogo. Tacerto que as .
-falas ndo saem muito do tradicional “Pika!”,.
. Mas j& é bastante coisa para o Game Boy:
E para ref’orgar ainda mais a lfnpnrtﬁncra de
seur Pikachu,ele é o tnico Pokénton que:

b L - “andard atras de'vocé por todo jogo. Quer .

¢ U T LUB K ¥ IR I

se ele esta felizou nao pela sua expressan. *

_.I_anga quando esta feliz ou de mal humor e

Tdidid‘d‘d‘ﬁ‘@‘d =

i

~dizer, mesmo qué vocé capture um/outro"
~ Pikachu selvagem, apenas aquele que
- voceé recebe do Professor Carvalho vai

segui-lo. E'tem mais: ele nunca ird evoluir

~.para Raichu, a:nao ser que vocé o-troque
*.com um amigo ¢ depois pegue-o-de voltd.
- As'semelhancas.com 0 desenho animado
- nao‘param pur ai. Jesse.e James a dupla
abobalhada da Equipe Rocket, também =

fara aparigoes especiais em certas partes .

“do jogo, coisa que nao acontecia nas
- versoes anteriores. E pra ter certeza de que
- 0,jogo sera dificil pra tado mundo, a maioria

dos itens esta-em lugar trocado, alguns

~Pokémon estarau em local alieradn 6

outros nao_evoluirao no mesmo nwel que

VOCé ﬂnnhecfa Até o labirinto: Unknnwn
' Dingeony.lar cle Mewtwo, estard

reformulado. Como d4 pafa ver, o Jdgn pc;de
serigual, mas-é diferente. Sacou?. f




* Ash unhu o Plkuchu do

Professur Carvalho,
igualzinho ao desenho
~animado; dependendo.

do que ocorre no game,

‘o' ratinho elétrico muda
“de humm:_

daNdo UM trdto

- No vifudL -

Pokémon Amarélo: Edn;ﬁu

'Especial Pikachu nao foi.~ -
‘desenvolvido especialmente para 0.

Game Boy-Color. Na pratica, isso

.. quer dizer que ele funciona em
qualquer versao do Game Boy

existente. E-ndoimporta em qual "
Game Boy voceé jogue, 0s graficos

estarao ainda mais bonitos e

detalhados, além de todus 0s

Pokémon aparecerem em uma pﬂse :

diferente'dos games anteriores. .
A coisa fica mais bonita se .
Pokémon Amarelo for jogado'em

um Game. Boy Color. As melhorias . -

extras adicionadas‘ao cartucho
conseguem aproveitar ainda mais a

palheta de cores do portatil colorido. .
Todos 0s Pokémon aparecem com:-

cores mais vivas, diferente do tom

de cinza avarmemadu ou azulado
‘de antlgamente ' >
Se voceé tiver a Game Boy Printer,

+ melhor ainda: é possivel imprimir 0s
‘dados de sua Pokeagenda

(Pokédex), Tudoo que voce tema
fazer € conectar seu Game Boy com
a-impressora por meio do Cabo
Game Link. Vocé podera apenas

imprimir os dados dos Pokémon que ",

]Ei EﬂthI'DLI Oou que Viu.

Qudif POKEMON
exiftem?

Nao é porque esta versao amarela e
novinha em folha que vocé vai,

encontrar todos 0s Pokémon nela.
“Para pegar todos-0s. 150 bichinhos,

SEFﬂ pI'E‘.‘EISﬂ conéctar seu Game

Boy. a0 carticho amarelo com outro

que tenha as versoes vermelha ou
azul. Quer dizer, mais uma.vez, a
Unica maneira de pegar todos-€

I Usando o Cabo.Link e um amigo.

Uma coisa pelo-menos esta melhor:
serd.bem mais fécil capturar 0 _
Bulbassaur, Squirtle € Charmander
desta vez. Se vocé jogou as duas

. versoes anteriores, sabe que se
escolher um dos.trés Pokémon.no:

inicio do jogo, sera impossivel

conseguiros outros.dois Sem fazer

trocas. Nesta versao amarela é
diferente. Vocé praticamente.

ganhara estes trés monstrinhos de

certos personagens no decorrer do
. Jogo, sem ter.que fazerforga
-~ nenhuma! Mesmo com essa

‘uma vez.

UM Novo-coloffeum
*.. “O'modo para dois jogadoresfoi -~ . .
reforcadonestanova versao:Além .

de-fazer trocas ou enfrentar seu™

.amigo em:uma disputa simples;

novas modalidades foram.

- .adicionadas pra tornar o desafio-
. “ainda mais hacana.-Quando dois~ - -
ju’gadﬂ'res com'Q cartucho-amarelo”
estiverem conectados com o Cabo
“Link, € pnsswel selecionaruma. - .
“nova-arend, chamada Colosseum

2. L4 os treinadores encontrarao
‘trés modalidades diferentes de

* “disputa, cada‘qual com suas regras.

L embre-se que este novo
Colosseum nao pode ser habllltado

’em.uma competicao entre um
cartucho'amarelo e um veérmelho ou

'poké cup -
(pefo pefado)

- Uma batalha entre duas e’q_uip_eé.,

cada uma com trés Pokémon de
tipos diferentes. O nwel de. .
expenénma de cada Pokémon deve
estar entre LY 50 e 565, A.'soma dos
niveis-de seus trés mnnstnnhos nao’

' pode-ser maiorque 155. O (inico

Pokémon que ndo pode entrar

‘nesta bnga €o rarrsmmﬂ Mew

Bk Tuh .

(pefo médio)

Uma batalha entre ‘duas equipes; <+

cada uma com trés Pokémon de

tlpus dlfarentes Qnivelde. -
experiéncia dé cada Pokémon deve

estar entre LV 15e20€ea snma
dos niveis dos trés hao:pode .
ultrapassar 50. Mais uma: vez, n
Mew hao entra.

petit cup -
(pefo-peNd)

Para variar, mais uma batalha entre- .

duas equipes, cada uma comrés
Pokémon de tipos diferentessO.
nivel de experiénciade cada - -
Pokémon deve estar entre LV.25 e
30 e a soma dos niveis dos trés nao
pode ultrapassar 80. Apenas
Pokémon nanicos, que néo. .
cresceram mais do que 6'8". de

altura e 44 Pounds (libras) de'altura’ ~ - |

F'IFA'.’.‘.HU |
 Hiuvsed Tmmﬁwvt |

Wl

podem entrar.na briga. O coitado dn
Mew: tem de flcar fora desta mals
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exclufivo e direto do ;dpdo

s Pelar ,)er Sife) ey
deas verss

Jaj:an ja conhece qualxg versnes de’
_ Pokemon (Azul Vermelha, Amarela e Verde,
' esta (tima nao lancada no mercado

.ocidental. Enquanto ainda estamos habando pela versao .~ -

_amarela, os Pokémaniacos japoneses ja vao ganhar mais_
duas novissimas versdes: Ouro e Prata (Gold e Silven)!
Desta vez, a aventura é drlﬂenta e pala primeira vez um
. -game da série apresentara novos Pokémon para serem
capturados etrocados. = L
Nao; vocé nae leu errado: vem af mais uma porcaa de novos

-Pokemon para alimentar a sede dos fas e Pokemaniacos do

planeta Terra: A grande novidade ¢ que estes novos
- Pokémon tero o sexo deﬁmdu ou'seja, ou eles sao macho

. ou fémea, Se vocg juntar dois Pokémon da mesma espécie

{de sexos diferentes, ctarol), um ovo surgird e um nove
-Pokémaon sera gerado. Dependendo de-qual Pokémon vocé
- procriar, isso afetara como este novo monstrinho ird..

- fera, . _
. Ja estao confirmados a presenca de alguns monstros que
‘até ja pintaram no desenho mas nao estavam catalogados.
~S6 pra citar alguns: Mew, Togepi (Pokémon pré-histdrico da
Misty), um ratinho azul parecido com o Pikachu (mas que
no.se chamaPikablu), uma variagdo mais infantil do
- Electabuzz; um tipo mais esperto de Slowpoke, um tipo de
inseto paremdu com uma jﬂﬂl‘llﬂhi uma coruja chamada
‘Hoo-Hoo, um buldogue, outro que lembra umaflor, um
passaro rarissimo-do fipo Agua chamado Lugia, uma
espécie de Elefante, aquele péssaromisterioso que aparece
no primeirs episodia do desenho ¢ uins tantos outros ainda
- nio revelados:No total devem aparecer cingiienta novos

* Pokeémon, cada um com Sua versao machu e famea 0que

4 um total dé cem novos exemplares; _
“Uma novidade é que os Pokémon também poderdo usar
“armas e itens que vocé adquire durante a aventura, Outro
nove aspecto sera que o game rodara em tempa real. No
, inicio, vocé potlera ajustar um relogio interno-do cartucho,

e 2 medida em que voc? for jogando, 0 dia se tornara noite. -

© Vicé-versa, no tempo apropriado. [I;ogu também terd
“eventos em tempo-real baseados na bateria interna do
~cartucho; que devem ser cumpridos em um tempo -
| espwﬁcu | e
- Um novo acessdrio que ira pintar para ajudar os
 treinadores serd o Pokégear, uma bugiganga que ird
combinar de uma so vez as funcdes de um computador,
“agenda. radio e teléfone celular. Com este aparelho, voce

podera gravar o niimero de telefone de varios personagens

e comunicar-se com eles de qualquer parte do mundo , ou
~ ainda usa-lo como radio para escutar conselhos especiais

p
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crestcer, quais habilidades ele ganhar e os ataques que ele -

" almla é um nome ocidental. Os outros personagense = .~ | ©
| treinadores também serao todos diferentes e aparecerao *
_* primeiro nos games do que em qualquer outro lugar. . -

vice-versa. A inica maneira de pegar todos ¢, adivinhem,
 trocando’com a outra versao. Também sera possivel trocar
 com as versoes Vermelha, Azul, Verde ou Amarela,. mas os

-~ 0s dois cartuchos estan previstos para sair em Hwemhru

_ - Mova versao amarelinha..
do Professor Carvalho. Se quiser, da até para modificara . -

¢ U TUBHR O

'''''''

misica duranle 0 jogo. |
Outro fator que surpreendera todo mundo é que desta
vez vocg ndo controlard Ash, mas um nowo garoto ~ - © - _
treinador. Seu iome & Shyujinku e ele é o mesmo oo, . &
personagem que aparece em Pokémon Stadium 2. Ele -
usa um bonezinho virado pra tras e e bem parecido com
nosso velho amigo Ash, tanto.na aparéncia quanto na
sede de cacar Pokémon. A Unica coisa que ele naotem -

n-nnhﬁrm h?in
ALse 338 LYITHR®

TN TVENTO |
B L EXTE0T 0% . i |

Acima, as-telinhas
dos novos games;
ao lado, Shyujinku,
o'sucessor de Ash; ® :
e abaixo, 0s novos-
Pokémon

Coma nos jogos anteriores, em Pokémon. Gold e Sitver voct
nao podera pegar fodos os monstrinhos com apenas um
cartucho. Havera criaturas que s6 existem na versdo Quroe

donos destas. versoes mais aniigas nao podero pegar 0S- _
Pokémon exclusivos llstentes Nas NOVas Versoes. g .. -

no Japao. Nos EUA ou por aqui? Nenhuma

| _ prewsaul]malsprwmiequedemnreham (NS .' ;
- " enao saia antes do ano que vem. 0 jeito €r , - 4

sonhando ou aguentar a espera, jogan:ln a

M.

L 9 9 9
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mantes do Boxe, alegrai-

vos! Finalmente uma

empresa se lembrou que
este esporte tem varios fas ao
redor do mundo e nos
presenteou com este Knockout
Kings. O game reune grandes
boxeadores do mundo e até
supercampeoes como
Muhammad Ali, Lennox Lewis,
Evander Hollyfield, Oscar De La
Hoya entre outros.
O game € bem divertido,
viciante e é dificil de parar de
joga-lo. Logo de primeira vocé
val se surpreender com a
semelhanca fisica dos lutadores.
E impressionante como sdo
iguais aos de verdade e o fato
de usar o nome verdadeiro dos
atletas € um ponto positivo a
favor. E sempre mais legal lutar
com 0s reais do que com
personagens inventados do
nada. A movimentacao de todos
os lutadores & muito boa e
trazem os trejeitos que os caras
costumam usar nas lutas de
verdade. O De La Hoya, por
exemplo, tem aquele golpe
caracteristico com a mao
esquerda que é dar varios socos
seguidos e dar um gancho com
a direita. O Hollyfield usa varias
seqUiéncias na linha de cintura e
também na cabeca e assim é
com todos os outros
participantes.
E bem facil de se adaptar a
jogabilidade e gracas aos céus

oxe de primeira qualidade no N64

nao ha aquelas combinacoes
malucas de botoes. Quer ver
como é simples? Os botées A e B
servem para dar socos simples
na cabeca do adversario e
também atingir a linha de
cintura. Os botoes C sao usados
para fazer sequéncias completas
de golpes que varia bastante de
um atleta para outro.
Knockout Kings 2000 tem
algumas boas opcées como a de
criar jogador com cabelo, barba,

forca e golpes diferentes, mas o
melhor mesmo é o modo Career.

Aqui vocé escolhe um lutador
(ou inventa um) e comeca sem
pontos, vai ganhando e subindo
no Ranking até lutar contra o
campeao. Depois é tentar
manter o titulo.

VARIOS ESTILOS

Cada lutador tem seu estilo
definido e também sua
categoria. E bem diferente
escolher um personagem peso-
pesado e um peso-leve, por
exemplo. Vocé sente a
mudanca na velocidade dos
golpes e também no tempo de
recuperacao.

Da para escolher o numero de

Rounds de cada disputa e o
negocio é nao sair batendo

feito uma vaca louca, e sim usar
estratégia, caso contrario a
derrota vem por pontos. Cada
golpe dado com os botoes C
consomem um pouco de

verenss
QJuick Train

RN LT gf

energia indicado pela barra em
cima da tela. Quer dizer, se vocé
usar muitas sequéncia, sua
energia vai diminuir
consideravelmente e se
juntarmos isso ao golpes do
adversario, sua vida complica.
Para se dar bem, use bastante
os botdes A e B e deixe sua
guarda (botao Z) sempre
levantada, assim da pra
economizar energia e aplicar
sequéncias sem perder muita
vida.

Mas o bicho pega mesmo
quando vocé é derrubado pelo
rival. Nessa hora o negocio é
gastar a Alavanca de Controle
colocando-a 0 mais rapido
possivel para a esquerda e
direita. SO que dependendo do
golpe dado a recuperacao é
quase impossivel. Alias, este é
um pequeno problema do jogo,
porque além de, com o tempo,
estracalhar seu Controller, acaba
também com sua mao e pode
até criar bolhas. O jeito é
maneirar para nao estragar nem
um nem outro.

U T B K 9 ! T [ e

SOCO ESPECIAL
Apertando o botaoR e 0 A ou
B, vocé da um soco mais forte
do que o normal.

SOCO HIPERESPECIAL
Conforme vocé vai batendo no
adversario, uma barra especial
vai se preenchendo. Quando
ela estiver cheia, aperte e
segure os botées R, A e B ao
mesmo tempo proximo ao
adversario. Se ele nao bloquer,
seu lutador desfere um golpe
superpotente que tira um
monte de energia dele. E
divertido!

COMANDOS

Botao Z - Defesa/
4 defende o abdomen

esquerda/Juntos, empurrao

Alavanca de Controle-Movimentar
personagem [+, esquival

Botoes C—>- Sequencia de golpes [varias)

AVALIACAO

Graficos

Tipo de jogo: Boxe

Publisher: Electronic Arts
Desenvolvimento: Black Ops
Cartucho de memoria: Sim
Tamanho: lamanho:

Recomendado para: Acima de 13 anos

S Nintendo
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Existem também jogadas “muite” especiais, daquelas que'nem
0s Jogadores de carne e 0sso gonsequem fazer e que sé a
tecnologia do Nintendo 64 é capaz de gerar. Cada vez que um
jogador marca um ponto, a barra de energia ne.cantoisuperior
da tela vai aumentando e quando ela estiver no limite maximo,
permite o aclonamento das jogada@Sespeciais. A primeira, feita
apertando R + Z + C€ e depois C¥, éum Forehand ou Backhand
poderoso em dire¢do a'quadra advérsaria e usa quatro unidades
da barra de energia. Mas em compensagao é praticamente
iImpossivel alguém conseguir defendé-la. A segunda é uma
rebatida teletransportada e esta ja ¢ 'uma “licenca poética’ com
o ténis. Um efeito aparecé no centroida rede, a bola entra nesse
campo de teletransporte e'desaparece. Segundos depois ela
surge.no lado'eposto da rede, saindo em um angulo diferente
daguele em queentrou. Esta maluquice come oito unidades de
energia da barfa € @ acionadacom R + Z+ B'e'depois A.

05 ATLETAS

; ®
by AT BAs - WAy a8 dd |
‘;':"'#-'!’E M PHY b& L] * 1y 41 ? “H

i€

Vice ,5 e jogc
Silencio, por favor!

prmal Gu BTI.'EJU;JLJJ
_— @ :

- ©

Um game de ténis nao pode ter o mesmo som de, digamos, um
jogo de ¢orrida. Nao tem muito awer uma partidaassim com
umartrilha Sonora pesadona. Entao asmmusi€as sao aquelas
melodias Midi que ja estamos acostumados a ouvir no N64.

Os sons sao detalhistas, com direito a ruidos feitos pelos ténis
dos atletas raspando o chaoematé o anunciador ped mdﬂ
siléncio a platéfa dizendo "Qmet pleasel”

Use os dados a seguir para escolher o tenista que mais lhe agradar.
E claro que se vocé é patriota deve puxar a sardinha para o lado do nosso Guga!

Select Player 1

¥

Select Player |

h

Mark Philippoussis Gustavo Kuerten

MARK PHILIPPOUSSIS
NASCIDO EM 7 DE
NOVEMBRO DE 1976 EM
MELBOURNE, AUSTRALIA
ALTURA: 1.94M

GUSTAVO KUERTEN
NASCIDO EM 10 DE
SETEMBRO DE 1976 EM
FLORIANOPOLIS, BRASIL
ALTURA: 1.90M

PESO: 92KG PESO: 75KG
JOGO: DESTRO JOGO: DESTRO
MELHOR POSICAO NO MELHOR POSICAO NO

RANKING: 13 (JUNHO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 228 KM/H

RANKING: 8 (AGOSTO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 205 KM/H

Select Player | Select Player 1
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Jana Novotna Richard Krajicek

JANA NOVOTNA RICHARD KRAJICEK
NASCIDA EM 2 DE NASCIDO EM 6 DE DEZEMBRO
OUTUBRO DE 1968 DE 1971 EM ROTERDAM,
EM BRNO, HOLANDA
REPUBLICA TCHECA ALTURA: 1.96M
| ALTURA: 1.75M PESO: 86KG
PESO: 63KG JOGO: DESTRO _
JOGO: DESTRA MELHOR POSICAO NO

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 2 (1997)

RANKING: 5 (ABRIL/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 224 KMH

Michael Chang

MICHAEL CHANG

NASCIDO EM 22 DE
FEVEREIRO DE 1972 EM NOVA
JERSEY, EUA

ALTURA: 1.75M

PESO: 68KG

JOGO: DESTRO

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 2 (SETEMBRO/1996)
SAQUE MAIS RAPIDO: 210 KM/H

Select Player |

Jonas Bjorkman

JONAS BJORKMAN

NASCIDO EM 23 DE MARCO

DE 1972 EM VAXJO,

SUECIA

ALTURA: 1.84M

PESO: 76KG

JOGO: DESTRO

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 4 (NOVEMBRO/1997)
SAQUE MAIS RAPIDO: 210 KM/H

0 U T U B RO -
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Select Player 1

.

Conchita Martinez

CONCHITA MARTINEZ
NASCIDA EM 16 DE ABRIL
DE 1972 EM MONZON,
ESPANHA

ALTURA: 1.70M

PESO: 59KG

JOGO: DESTRA
MELHOR POSICAO

NO RANKING: 2

(1996 E 1995)

Select Player 1

.
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Amanda Coetzer

AMANDA COETZER

NASCIDA EM 2 DE OUTUBRO
DE 1971 EM HOOPSTAD,
AFRICA DO SUL

ALTURA: 1.58M

PESO: 54KG

JOGO: DESTRA (BACKHAND
AMBI-DESTRA)

MELHOR POSICAO NO
RANKING: 3 (NOVEMBRO/1997)

'

Ju_.r__t LD




R g T s el v a1 et S e L
R g T g el .““ o TR L

|l ) Uk "k
-, L.":',__‘_L_{""!"a"'*{, Jgﬂr..r e P P
s l.r:ru.-i'-'Tl" m"’ﬂ‘:..& Sk A

.1-4,.. % --'1_:‘ B

DS 1A LA® Fiwmie MEST LA™
HAIN MEAL JW’ m 20 3-8 001178, IR E IR
dlisha b Mivg o0 k% i r '
Singls Racw _ . ' g 1h CHANGE rfﬂ.l._i
£ hamplonshl = i -'? __'" ) ¥ ﬂ | FLIEL _.:-_-.
urn,w.i}‘.i,;*ﬁ i ¢ " i § » @ (L REAR HPEHI‘.H ——
GasiaD HH‘-;.F- d _?1_..4'1"?L=5-;T;1- f oy - H"E.H‘.E[ J h
g i e R v
Crivctire | — - 3 J I8 =
EAP TimE
NN F AR
O T HEST 1AM
TIET Firifl NN N

maior novidade deste Hascar znnn 6 que cuitos ovais e mistos,

ele ndo tem nenhuma novidade em relagdo a  mantém aqueles comentario
Nascar 99. E incrivel, mas a Electronic Arts pramamente_i_:.  palavras, se vocé gosta de corrida, vz
néo mudou nada para esta nova verso. As tnicas altera- 2000, mas este cartucho ¢

c0es acontecem no visual de escolha de carro [aquela_% ~ s0 para quem néo jogou a
tela de opcoes). - versio N0 Pass

As corridas sdo exatamente iguais e 08 gra‘fI{:ﬂElf__5_'5-_;:-.-'.5_""_"-i-,{‘ﬁii'??e';--'f-f:'j'f i
continuam bons (mas tem cenarios se for-
mando do nada), apesar de novamente estar
faltando um retrovisor, Pra ndo dizer que nao e R
ha nada de novo, a jogabilidade esta methor
calibrada, mas também depende muito do

A

C Esquerda- Altera
marcadores de tela

Botao R - Aumentar
marcha

Tipo de jogo: Corrida g
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acerto que voce fizer no carro. De resto, 0s e : Publisher: Bectronic Arts |~
pilotos e equipes sao oficiais, ha todos 0 «or oo . W ::h: :’5" P i <
. . ﬁ:: 1f~::r sow wamde ol i ?’E VA=,
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1 voceé perde varias posicoes.
SO Existem outras dificuldades

como obstéculos que
sobem e descem na sua

frente, portas que abrem e

fecham, desvios e tal.

0s graficos sao bons,

e - cheios de cores, a jogabili-
RN pas, subidas, descidas, Loopings e tal. dade nao decepciona e 0 som é bem razoavel. Hot
M uita velocidade e acrobacias com alguns dos 0 legal é sair alucinaqdo e'fazendu malabarismus vfhegls acaba sendo um joguinho desencanado e
carrinhos de brinquedo mais famosos do sgm megio de ser feliz. Da para fazer n*carnnho dljuqrtndu € 0 ne- COMANDOS

girar muitas vezes sobre ele mesmo e isso vale  gocio mesmo e

mundo. Em Hot Wheels voce corre loucamente alguns pontos e turbo na classificacao final. Para harharlzar nos
com miniaturas joinhas em circuitos doidos. Sao JUIER 3 25 ¢ ‘
fazer as voltas aereas e so mover a Alavanca de

varios carros ja a disposicao no comeco e muitos Controle para qualee et e
outros que vocé descola conforme vai se dando o ulijser I?Aasc’tmme cuiga ok
bem nas disputas. Em cada pista ha um objetivo el d;' aterl:issa el 5T | ¥ 1 ; —
# s ' otao B - Freio
novo como retardar os adversarios, achar um carro vuce calr na drreg ao Eonﬂrang egal : (pressionado, ré)
secreto ou e e o
desvio es- © ¢ -ERTRINE
condido e [ S RUMBLE PAM paatess (1
poraivai. [ S
Af pistas i WP - e
Sd0 super Rl B N T il Publisher: Electronic Arts
coloridas e /31 @@ T Desenvolvimento: Electronic Arts
- £ “ Cartucho de memonia: Sim
tem ram- |t o Tamanho: 96 megabits
Recomendado para: Todas as idades iepla

01:090.82 G Esquerda- Altera

marcadores de tela

C Direita- Recolocar o
carra na pista
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E divertido e cheio de adrenalina

Quem é fa do Formula 1 World Grand Prix
vai achar a seguinte afirmacao no minimo
curiosa, mas a verdade é que este Monaco
GP é praticamente tdao bom quanto e até
melhor em alguns aspectos.

O que pega o jogador logo de cara é o nivel
de desafio. No F1 World Grand Prix,
quando vocé pega a manha, as corridas
acabam ficando meio sem graca, porque o
desafio diminui consideravelmente mesmo
no nivel alto. Em Monaco, nao. O desafio
aqui e constante, é dificil fazer a Pole
Position no Qualify e as ultrapassagens sao
dificeis de serem realizadas. Em outras

palavras, vocé vai ter um trabalhdo danado
para conseguir fazer a aproximacao do carro

adversario e ainda brigar muito para passa-
lo. E quando ja estiver na frente do outro
carango tera de se preocupar bastante com
ele, porgue nao é sé ultrapassar e sumir na
frente, vocé fica sofrendo ataques
constantes dos adversarios.

E a jogabilidade? Sim, € um item impor-
tantissimo num game como este e ela nao
decepciona. Quem ja esta acostumado a
jogos de corrida nao vai ter dificuldades para
se adaptar. Da para controlar os carangos
com precisao, os freios respondem
rapidamente e tudo também depende um
pouco do veiculo que vocé esta pilotando.
Se for uma equipe melhor vocé pode sentir
algumas diferencas no jeito de guiar, um
carro pode ser mais “nervoso” do que
outros.

As equipes e os pilotos nao sao oficiais, o
que quer dizer que vocé nao vai encontrar
o Schumacher, nem o Barricchello, muito

menos o Eddie Irvine e nem equipes como a Ferrari, Williams ou
McLaren. Mas em compensacao os autédromos sao todos
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verdadeiros e absolutamente idénticos aos de verdade.

Os graficos sdo bons, embora os do Formula 1 WGP sejam bem

melhores e o som também nao decepciona.
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Modos de jogo

Existem trés diferentes. A primeira
e mais obvia é o campeonato, no
qual voceé disputa todas as provas do
ano. Aqui da para fazer o cam-
peonato com todas as voltas, com
menos voltas, com danos totais ou
nenhum em caso de batidas e varias
outras opc¢oes. Também da para
jogar exatamente da mesma
maneira no modo Single Race
(corrida simples) e ai € so escolher a
pista e sair acelerando.

E o game ainda reserva uma
surpresa bem interessante que é o
modo Career (carreira). Aqui,
guando vocé comeca, deve optar
por apenas duas equipes das mais
fracas e com carros que sao tipo
umas carrocas da F1. Ai o negodcio é
se esforcar o maximo que puder
porque existe um oponente que é
confrontado diretamente com vocé.
Quem for melhor vai progredindo e
mudando de equipe. Mas ja vamos
avisando: seu carro € ruim e muitas
vezes nao aglenta chegar ao final
da corrida. O modo Multiplayer € o
de sempre, com a tela dividida na
horizontal ou vertical.

COMANDOS

Botao A - Acelerar

Botao B - Frear

Botao C—- Mudar visao/
Botao C+ - Retrovisor

Botao L - Re/marcha 4

Botao R - Engatar primeira/Marcha 4

AVALIACAO

Tipo de jogo:
Publisher:
Desenvolvimento:
Cartucho de memona:
Tamanho:
Recomendado para:

ke D e | B - TR LN

Cornida

Uhi Soft
Uhi Soft
Sim Jogahilidade
Tamanho: Diversao

Todas as idades
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COM O B U G COMMAND 'I.EGEND OF ZELDA

COM GUIA DE JOGO EM PﬂltTl.'IGIIES

& CONQUER |

DO MILENIO'

STAR WARS: RACER

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

WORLD DRIVER.  STAR WARS:

, STAR WARS
ROGUE SQUADROM o - F

INTERNATIO Aﬂ

SISTAR SOCCER 98

AS AVENTURAS

/ CASTLEVANIA 64 SUPERIMARIO.GA DO FUSCA

* Controle a formiguinha Flik
em sua luta para |mped|r que
os gafanhotos escravizem
ele e toda a colonia.

+ 15 fases de livre exploracao
[alem de 3 secretas)!

* Todos os incriveis personagens
do longa de animacio emjvarios GOLDENEYE{007}

ambientes totalmente em 3D!

* Exclusivo modo Challenge
com 60 desafios ineditos!

' Compatwellcom HumbleﬂPak .
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FRUMBLE PAK
3x RS: 1633

CARTUCHO DE
EXPANSAO

3X RS: 26,33
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CARTUCHO DE
MEMORIA

NAS CORES AMARELO, AZUL,
CINZA, PRETO, VERDE E VERMELHO.

3X RS: 23,00

3Xx RS: 16,33
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GRATIS 02 GAMES:
KIRBY'S AVALANCHE,

U 21244 - "¥N3 NO |ISeig OU SOPEILIGR) SIBUIBLIO $2|0SU0D WO S12ANRdWOD SOBOT - §6/01/LE 218 SOPIEA 503214

SUPER MARIO WORLD!
£:2° (ONTROLLER

'v’;

i ACEITAMGS TODOS 0S| cmmas DE|CREDITOJEJPAGAMENTOSIEMICHEQUE®

LicuE (0**11295-9666 = Receaa

COMPRE PELA INTERNET:

www.dshop.com




NINTENDO%¢

e ) BT A LR e T e DL L= a1 Iy S M bl e |
'!"E-'n.:u!;.-.d ¥ |'-L-'~"!' i .'!r.--a-':'-. TR o ':Ef’. Lo AT N

F!..'..-!:-:I:'—z':v',_'_-E:E""i,.._.,. [frl‘:-,::.' R s b it SOy, T ] d*y
(s - bl R Chich AL | il e T... g FC) 1y

TSR o B ek el ] et T R T et

A T o B S P 8 4 ISR B R L, 0 00T e

Y
MATADORA

TRRTED
e

!

i ST R

-

; : Apds pegar o Keycard na Prisao. ative o console e volte para a area aberta. Entre no corredor no meio da parede para alcancar outra sala.
L:; / Atire no helicoptero e suba as escadas. Siga até o final e use o Keycard no console. Agora vire a direita e siga a parede da esquerda ateé o proximo
i corredor. Agora siga a parede da direita até a primeira abertura e entre no corredor para ativar o Cheat

Va para o Temple of Fire. Saindo do Warp Point, passe pela piramide e siga ate as cachoeiras. Atravesse para o outro lado
nadando e siga pela direita para subir as escadas. Passe todas as portas ate o topo. Passe pela abertura maior e entre em uma abertura estreita. Siga
o corredor até o muro de fogo. Use o Flambeau para entrar em um novo corredor e siga por ele até o final para ativar o Cheat.

Apos ligar a eletricidade, transporte-se para Mordant Street, Queens e entre no elevador. Suba ate o topo (use o C€=) e quando sair,
siga para a direita. Pule no buraco no chao e entre no corredor, siga pela direita e pule sobre o chao que desaba para ativar o Cheat.

Entrando no Asylum: Undercity, siga em frente e escale a beirada, vire a direita e escale a proxima beirada ate o topo. -
Vire 3 esquerda e pule no duto para ativar o Cheat.

Saindo do Warp Point em Gardelle County Jail. saia da sala e siga pelo corredor, va pelo corredor verde ate chegar ao corredor
amarelo. Vire a esquerda e continue pela parede da direita para entrar no proximo corredor. Va em frente ate a ultima cela e entre para ativar o Cheat.

No Asylum: Playrooms va até a mesa de bilhar na sala de jogos para ativar o cheat.

Da Sexta porta de caixao (Coffin Gate Six), atravesse a caverna e va até o jardim. Desca as escadas e atravesse a porta. Atravesse as

proximas portas até uma sala com a estatua de uma mulher. Vire a direita e atravesse as duas proximas portas. Desvie das bolas de fogo e siga até a
proxima sala. Siga até a sala com laminas e até a sala com a estatua de um homem. Vire a direita e atravesse as proximas duas portas. Va ate o buraco

e com uma lamina e mova 0 bloco para seguir o corredor. Chegando na outra sala, siga a parede da esquerda e mova o bloco para seguir até a proxima

< sala. Siga ate a sala de pedestais de tijolo e siga pela parede da direita para sair. Na proxima sala, pule os pedestais para chegar ao outro lado.
Atravesse as duas proximas portas para entrar em um labirinto. Va em frente, pegue a primeira passagem da esquerda e va em frente até a parede.
Vire a direita e siga em frente para ativar o Cheat.

"““ | Va para o Temple of Life e siga o corredor até uma sala. Use o Baton no pedestal. Va em frente, entre na quarta abertura e

siga ate o altar para ativar o Cheat.
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NINTENDO!.

NINTENDOD®"

Va para o Arcade Mode e entre em Load. Agora entre em Player Record e nas proximas
duas telas cologue o nome do jogador e o nimero indicado (os demais jogadores nao
tém nome). Se o codigo der certo, vocé ouvira alguém dizendo Lights Out Baby.

Nome Nimero Jogador Liberado
Turmel 0322 Mark Turmell
Sal 0201 Sal Divita
Jason 3141 Jason Skiles
Jenifr 3333 Jennifer Hedrick
Daniel 0604 Dan Thompson
Japple 6660 Jeff Johnson
Root 6000 John Root
Luis 3333 Luis Mangubat
Mike 3333 Mike Lynch
Gentil 1 Jim Gentile
Forden m Dan Forden SMG - Ache todos os segredos na fase catorze.
Van 1234 m Blaster - Ache todos os segredos na fase oito.
Cartn m Sem Cabeca Sniper - Ache todas as garotas na fase dezesseis.
Skl m Caveira Freezethrower - Derrote todos os inimigos na
s I i fase dezaito.
4 i o Revolver - Deroteodos s nmigos nafase nze.
Thug m Claw-12 - Ache todas as garotas na fase nove.
il 1221 30-30 - Ache todas as garotas na fase dez.
JimK 5621 Sawed-off- Derrote todos os inimigos nafase freze.
Marka 1112 Volt Cannon - Ache os segredos na Segunda
Ed 3246 fase secreta (acesso pela fase dezesseis).
Todd nz Gattling Gun - Derrote todos os inimigos na
Mitch K353 fase quinze.
jm ﬂﬁ Gamma Cannon - Ache todas as garotas na
Ryin 1029 fase dezenove.
Beth 7761
Brian 0818
Grinch Primeira Pessoa - Simplesmente termine o jogo.
m— Paulo 0517 Action Nukem - Simplesmente termine o jogo.
Lt 1
Nico 4A40
: Eﬁm 1 Modo Cabecao - Ache todas as garotas na
Guido 6765 fase dois.
Rog Flat Shading - Ache os segredos na primeira
m fase secreta (acesso pela fase 3).
Chné Big Gun - Derrote todos os inimigos na fase trés.
Paula Carade Gelo - Ache todas as garotas na fase quatr.

Lombies Rapidos - Ache todas as garotas
na fase sete
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(CTOPSECRET)

Paraficar invencivel pressione, a qualquer momento
de jogo, o hotao L no controle dois. Solte o botao L

para voltar ao normal

Taz
Mama

BE7 TONTIRY Para pular direto para o estagio seguinte pressione
Ha tela lflulu apurln Select para e segure, a qualquer momento do jogo, 0 botao Start
escolher Options. Pressione os hotdes para dar pausa. Depois, pressione o botdo Select
B.A Y A X A Abaixo da palavra para pular para a proxima fase.

Options surge a mensagem indicando
que voce tem dez Continues!

TNt - Para deixar o jogo em camera lenta pressione, a
L8 LURTIAVL. qualguer momento de jogo, o botdo R no controle
Na tela titulo, aperte Select para dois. Solte o botdo R para voltar a0 normal.

selecionar Options. Pressione os
botdes Y. X,B,X.A.X.L.R.B.A.Y.A.X.
A. Abaixo da palavra Options surge a
mensagem indicando que vocé tem
vinte Continues!

Na tela titulo, aperte Select para
selecionar Options. Pressione os
botoes A, YA Y. X, Y. B, A, R, L. Abaixo
da palavra Options surge a palavra
Level. Use o direcional para escolher
em qual fase vocé quer comecar!

SUPER NINTEADO

' SELEGAO DE FASES
 Natela com anome dojogo.digte aseguinte seqiiéncia: A esquerda,
- Direita, Esquerda, Direita, B, se der certo vocé ouvir um som.

TTRPNSENE F°




Donkey

Kong Land 3 ==
VIDAS INFINITAS _J-

Na tela com o nome do jogo (onde estd = =
escrito Press Start), pressione Baixo, ﬁ
Baixo, Cima, Esquerda e Direita.

RUURDA BRATIE NDJU '{U UrMEMOR Eﬁ - §  NateladoMenu Principal. pressione C.C, C€ e C->, se o cadigo der certo,
Na tela com o nome do jogo (onde esta .= % Supermaniré dizer algo confirmando . Agora, inicie 0 jogo e durante qualquer fase

escrito “Press Start), pressione Cima, simplesmente pause o jogo e pressione e C e depois C para seguir para a
Cima, Baixo, Esquerda e Direita. ordxima area.

GAME BOY

4 U Py e O L9 S0 W e . . .
Rl - ¥ . . ]
tf - &
e o M 4 - ’ —{ye i J E
e :I'__.-i jl.., S |
; [ ] 4 - " | -
{1 Cheak 2 i . :
L - |'I| - ) i iy 1] T I s .'._- 7 e e
) - ] T _ !' e * B | ! ll - | e — é
] "'h‘-_._‘ - b -_L"' K2t U r ]
4 ol o g : sy 1L k

Na tela titulo pressione X, Select, A, Select.
Y. A. X, Select. Quando os nomes das fases
aparecerem no meio da tela, pressione os
botdes L e R para escolher em que estagio
comecar.
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Na tela-titulo, pressione Select, A (seis
' vezes), Select, Start.

J- . _ ..-...'__I...

c Quando voce perder todas as vidas e atela
de Continue aparecer, pressione Start
repetidamente. Seu niimero de Continues

nunca sera menor gue nove.
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- (CPERGUNTE A0S PILOTOS.)
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COMO DERROTAR 0 CHEFE DA FASE 25
(SHUB-NIGGURATH)?

|

N
Batman Forever

RENATO ARAGAD S. JOAD DE MERITI/R)

COMO EU FACO PARA USAR TODAS AS ARMAS

00 BATMAN?

Legenda: []-sequrar

BATBOLA- ¥, ¥ + botdo A

BAT CUFFS - =>, ¥ + botao X

BATARANG - ¥, N, => + hoto B

CAPE MORPH - [L] botao Y repetidamente
ELECTRIC PELLET - =>, ¥ + botdo A
ELECTRO SHIELD - [L] botao Y repetidamente
ELECTRO STAFFPROD - ¥, &, = + botdo Y
EXPLOSIVE CHARGES - =, ¥ + botdo Y
EXTENDING STAFF - => + SELECT

FLASH PELLET - =>, N, & + hotéo X

: (€

s —r R

Banjo-

‘BATMAN

| 2.

] {8 Y
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h i =
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A
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B MY

i

D

FORCEWALL - ¥, &. & + botio Kazooie Av. do Emigrante Japonts, 93 SL - ‘gl
GAS SPRAY - J, = + hotao A WE R Vila Sénia Tel.: (011) 843-9021 "
GRAPPLING HOOK - SELECT + direcional para qualquer lado RENATO MANFREDIN] -
HEATRAYS - . €., € + botio A JUNIOR ARERAQUARA/SP b =
HOLOGRAPHIC DECOY - ¥, &, =, = + hotio A COMO EU FACO PARA [ILT’S 3 o B
r . 5 | Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 -
; HOMING BATARANG - ¥, . =3 + hotdo Y ENTRAR NA FASE RUSTY Satide Tel.: (011) 5583-9021 —
ROCKET BOOTS - =, > + botdo X QUCKET BAY? |'
P SUPPERYG00- >, & + bt fg e e > T );
~ ST d fard a [d5e Mal MONSsIer Mansion. £ntre |1 101 DD > |
o SPOEFa s 2l na fase, tranforme-se em ahohora e saia. W~ Praca da Liberdade, 141 Loja 8 - ......._I.-..

SONIC BLASTER - €, =, = + hotéo X
SONIC PULSE GLOBE - =>. => + hotao B
STICKY 600 - &, ¥ + botao X

TRANQ. DARTS - =>.=> + botao A
WRIST RIVETS - €, => + hotao Y

e

Srap—
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._ i 0 U T U B R 0 o BB

Va ate o morrinho a esquerda e entre na
casa. Dentro dela vocé achara um botao que
aumenta o nivel da agua e assim voce podera
{ acessar a Rusty Bucket Bay.

- (0__11) 814 8044

o]
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¥
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‘VENDAS <LOCACOES
*ASSISTENCIA TECNICA

Liberdade Tels.: (011) 278-7956 =
278-7054 Ramal 338

*SALAO DE JOGOS
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Voce encontra os numeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca

para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-49&9. Voce tambem pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!
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o ° A segunda e Ultima parte da aventura El—_-"-_'“" r

- — . detonada de Banjo-Kazmoie
Nﬂ J b ) Entrevista exclusiva com o mestre.
"'f-'_ : * Conheca mais de 100 anos de

histiria da Nintendo
® Ganhe um super-paster de
B o Mortal Kombat
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de Banjo-Kazooie
e A primeira parte do passo a passo
. de Mission: Impossible
b ® lodas as pistas de F-1 World Grand

wasae-  Prix e os melhores ajustes

* Velocidade maxima em F-Zero X

= ® [licas de Mission: Imposible, Banjo-
Kazooie, Donkey Kong Country,
entre outras
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* 1999 dicas. trugues e codigos
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of Zelda: Ocarina of Time

« O final de Mission: Impossible

" Diversao insuperavel em Top Gear
para SNES

® Dicas de Diddy Kong Racing. :
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® (s dez melhores jogos de 1998

» 3 sequnda parte de The Legend of
Zelda: Dcarina of Time

* As frés primeiras fases de Turok 2:
Seeds of Evil

* 15 perguntas e respostas do mais
que perferto GoldenEye 007
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* () nowo fusca chega ao Nb&
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" para Super NES com golpes |
. South Park, em portugués
f
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§ em um jogo exclusivo

iR * ([ final do passo-a-passo de
Castlevania

» Saiba como ganhar todas as
sl medalhas de ouro em Rogue

§ Sguadron

* A (ltima parte do detonado
o de Turok 2

: oJelda 64: pegue todos os pés-de-
“_'ﬂm-; feijao, as mascaras, as Skulttulas de

"-""".‘" labirintos e mais
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#m-sm Busta Move 99, uL

' * [licas exclusivas

* As novissimas aventuras de
Pokémon e o comeco do debulhado
da versao do bame Boy

* [ novo jogo do Superman para
Nintendo 64

*World Driver Championship é 0
melhor jogo de corridas do Nb4.

* Conheca a tnica universidade de
videogames do mundo

/s pistas de Star Wars: Episodio
- Racer
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*[ratis: exclusiva agenda para
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* A segunda parte de Mission:
Impossible

# Poster de The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

7#{ *Turok, o guerreiro indigena que

veio para detonar dinossauros

* 15 perguntas e respostas de
Super Metroid, classico do SNES

* Dicas imperdiveis

* As onze fases finais de Star Wars:
Hugue Squadron
o Alltima e sensacional do detonado de

Zaldaﬁi

*Fifa 99 e a comparacao com Interna-
tional Superstar Soccer 96

' *Todos os segredos do modo

multiplayer de Turok 2

= » Novos jogos: Nba Live 99, Nightmare
Creatures, 5.C. A.R.S.. Battletanx. Buck
Bumble e mais

® Star Wars: Episodio 1 — Racer, o
novissimo jogo de Guerra nas
Estrelas e tudo sobre o filme

» Todas as pistas de As Aventuras
do Fusca.

* As garotas que jogam videogame
® Todos os segredos de Vigilante 8
® (s golpes de Super Smash Bros.
e Aprenda a tocar misicas com a
Ocarina de Link

e Micro Machines. Lode Runner 30,
California Speed

* Todos os jogos de Mega Man

* Shadow Man é o jogo mais

| apavorante do ano

* Todas as pistas de World Driver
Championship

= Shadowgate 64 totalmente detonado
* (luake 2 e seus monstros
*Continuacao do debulhado de
Pokémon no 6ame Boy

*Re-Volt. Rugrats, jogos de Game Boy

s ol * Estratégias de Command & Conquer
=] * Galeras que jogam em turma

* Gratis: adesivo Nintendo World
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ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.

AGORA (0**11) 7295-9666 “Er CASA

COMPRE PELA INTERNET:
www.dshop.com




Licenciado por Nintendo

'I,I:-E"alsz para uso do Nintendo 64

\ BEBA
DEPOIS
DE
DIRIGIR.

AVENGERS

* Auto Fire

* Totalmente programavel

* Pedais com transferéncia
de funcao

« Efeito vibration embutido

V37 RACING WHEEL™. _— 0 — ' it s 5 e s b

E MUITO MAIS EMOCIONANTE @ procedéncia do seu prockto ImerAct
(011) 5011 0076

JOGAR ASSIM e-mail: interact@bma.com.br




W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas

Editada por: Douglas Ielker

Revista: evil arthas f facebook.com/retroavengers




