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44 Reviews
Oops! Pranky Party (Wii), Wii Party
(Wii), Samurai Warriors 3 (Wii),
Final Fantasy 4 Heroes of Light
(DS), Pokémon Ranger (DS), Etrian
Odyssey 11 (DS) e Last Window (DS).

10 Iwata Pergunta
O chefdo da Nintendo, Satoru Iwata,
pate um papo com a equipe do Wil
Party e com a de Other M, e Miya-
moto também da as caras aqui!

12 GoldenEye 007
Prepare-se para oretornodogran- 68 Top Secret
de classico. Veja aqui o Briefing de 0 retorno! As dicas dos melhores
sua proxima missao no Wii! games para vVocé mostrar quem
manda na parada.
20 Kirby's Epic Yarn
A nova e fofa aventura da bolinha 72 Detonado Metroid: Other M
rosa chegou! Nao deixe de ler nossa Nao fique sem ver o final da Ultima
super materia. aventura de Samus. Se voce empa-
cou em alguma fase, veja 0 nosso
32 Dossié 3DS super detonado.
Contratamos 0s melhores
detetives para colher todas as 86 Nostalgia Nintendista
informacdes possiveis sobre o Nova secdo da NW! Se vocé tem
portatil mais desejado de todos saudade dos games antigos da
0s tempos: 0 3DS! Big N ou quer conhecer o que
fazia a felicidade dos Nintendis-
tas no passado, confiral

CRITERIO DE AVALIACAO * JOGABILIDADE: resposta do controle  se 0 game enjoa de cara ou e viciante,

Todos os Reviews trazem uma nota a0s comandos, facilidade de controlar ¢ ajnas Nintendo World indicam
inica, de 0.a 10, e um comentério sobre 95 aNBUI0s de visdo e camera. games realmente bons, que vocé preci-
0 jogo analisado. Além disso, cada game » SOM: trilha sonora, sonoplastia, sa ter em sua colegdo. Pode confiar!
recebe de seu analista mais cinco notas  dublagem e efeitos especiais.

individuais (que ndo influenciamanota | nivERSA0: analise de todo o con- 5 :

final) para os seguintes criterios: junto da obra e prazer que 0 game
» GRAFICOS: visual, efeitos de luz e proporciona ao jogador.

sombra, cores e movimentagdo dos
DErSONagens.

* REPLAY: vontade de jogar novamente; 9,0-10 7,5-8,5 - ﬂ

EDITORIAL

VALEU...

Meu nome é Siqueira,
Renato Siqueira! E
como editor desta
revista nada me da
mais prazer do que ter novamente uma capa
de GoldenEye 007! O game de tiro mais famo-
so do Nintendo 64 esta de volta numa roupa-
gem toda nova e graficos de ultima geracao!

Final de ano é época de grandes lancamen-
tos e a NW val mostrar todos eles. Na cola
da nova aventura de Bond chega Kirby’s Epic
Yarn, eleito por diversos jornalistas como o
game mais bonito e original no ano. E nao
para por al, o Wii ainda tem dois party games
saindo do forno: Wii Party e Oops! Pranky
Party que trazem ainda mais diversao mul-
tiplayer para os jogadores de Wii. Enquanto
iss0, Etrian Odyssey Il e Final Fantasy: The 4
Heroes of Light encabecam a lista de novida-
des para o Nintendo DS.

Ah, como todo finalzinho de ano rola aquela
lista basica do que vamos querer no Natal e a
minha lista ja esta imensa.

Vlocés notaram que o visual da sua revista
mudou? Tem novas secoes e uma em especial
esta de volta. A equipe de diagramadores
geniais esta se esforcando para dar uma nova
cara a NW, mexendo um pouquinho por vez.

A partir desta edicdo assumo o posto de
editor especial da revista, enquanto concentro
a maior parte dos meus esfor¢os como editor
dos sites Nintendo World e EGW.

A revista fica nas maos do nosso editor de
games, Fernando Souza Filho, e da editora-
assistente Natalie Hidemi, que devem manter
0 jeitao da revista.

Vejo voces no www.nintendoworld.com.br!
E por aqui também!

> Renato fiqueira

Editor-Chefe
renato.siqueira@nintendoworld.com.br
www.twitter.com/penpas



EQUIPE NINTENDO WORLD

Quem fez a sua revista favorita neste més!

m RENATO SIQUEIRA

@f" Curtiu o feriadao na praia e tinha

e decidido que ia ficar por la vendendo
agua de coco, até que se lembrou que
precisava fechar esta edicdo.

NATALIE HIDEMI

Natalie chorou litros no Video Games
Live com o medley de Final Fantasy, e
ainda esta embasbacada por ter aper-
tado a mdo de Akira Yamaoka.

TARSIS SALVATORE

E diagramador sorridente e lider de
Uma organizagao secreta que
pretende embelezar ainda mais as
paginas da Nintendo World.

SORAYA TENGAN

Adorou o novo visual do Kirby...
Ousado na medida certa! Uma licao
de design!

LUIS ANDION

Luis avisa: acreditem no karma. Ame-
acou os redatores na edicdo passada e
acabou passando por um més de pro-
vacoes fisicas, de virus estranhos em
Seu Corpo a orgaos mudando de lugar.

ACAUA BARRETO =
Se arrepende amargamente de ter ali-
mentado tanto o hype ao redor do 3DS
e dado margem para a Big N cobrar
mais do que deveria por ele. Mas ainda
torce por um remake de FFVI.

AMER HOUCHAIMI

Amer passa seus dias cacando animes
antigos. Segundo ele: “0 Japdo nao
faz mais machos como antigamente”.
Nunca lhe dissemos 0 quanto essa
frase pega mal.

FERNANDO SOUZA FILHO

Gamer e editor, queria ver James Bond jogando
como atacante "matador” no Sao Paulo.

ANDRE ONOFRE

Sua cdpia de Other M finalmente
chegou. Zerou 100% em uma semana.
Agora esta jogando novamente 0
primeiro Prime. E ansioso por Golden
Sun: Dark Dawn.

BRUNO LAZZARINI

Esta roendo as unhas de ansiedade
enquanto os grandes langamentos
do fim do ano nao chegam. Para se
distrair, resolveu terminar SMB. 3
pela milionésima vez.

CARLOS OLIVEIRA =
Carlos tirou férias de um més do
mundo de jornalismo de games para
se dedicar ao trabalho final do curso,
que é sobre... games.

EDSON KIMURA =

Com tantos RPGs, Edson quase nao
dormiu esse més, mas valeu a pena:
10 levels depois e com Speed +12,
espera entregar os textos do més que
vem mais cedo.

DANIEL LIMA

Daniel e outro treinador Pokemon que
esta invadindo a redagdo da NW, com
nome de guerra de Maverick Hunter.
Quase destruiu a tela do seu DS Lite de
tanto jogar Pokemon Ranger. Quase.

FLAVIO CROFFI
Depois de 25 anos, ainda tem duvidas

se Mario conseguira viver em paz em
alguma ilha do Caribe. Afinal, ele passou
muito mais tempo tentando resgatar a
princesa do que de fato com ela.

NOSSOS COLUNISTAS

IGOR ANDRADE

lgor sente-se culpado por ter causado
a morte de milhares de soldados
inimigos em Samural Warriors 3. Disse
que agora so jogara titulos mais leves,
como MadWorld.

LUCAS PATRICIO

Desde que a Nintendo anunciou a
data do lancamento japonés do 3DS,
Lucas esta procurando por amizades
nipOnicas desesperadamente.

MATEUS LOBO =

Mattcoww ficou louco sem saber se
jogava Pokémon Black ou Pokémon
Ranger. Optou pelos dois e passou noites
em claro. Ele esta contando os dias para
fazer o review de Black & White.

MANO FAIXA PRETA

Perguntamos ao Mano por que ele
tem tantos games ruins de NES. Sua
resposta foi “presentes de tios e avos
que nao manjavam do assunto.” Cruel!

RICARDO PONTES

Ricardo curtiu o VGL, conversou com
0 interessante Yamaoka-san, xingou
muito 0s amigos no Oops! Pranky
Party e obrigou-se a estender as
madrugadas e entregar tudo no prazo.

RICARDO SYO0ZI =

Ricardo esta apaixonado. Decidiu que
ano que vem tera um novo amor, e
por isso comprou um cofrinho sé para
guardar dinheiro para o 3DS.

Ele até ja sonha em 3D.

N0ssos jornalistas ddo as caras e agitam o site da Nintendo World!
B Videogameologia: http://bit.ly/Videogameologia
In Medias Pixels: http://bit.ly/InMediasPixels
B Bonus Stage: http://bit.ly/BonusStage
B Fala Comunidade! http://bit.ly/FalaComunidade
® Planeta Pokémon Online: http://bit.ly/PPOnline




DSi XL »
COMEMORATIVO

Durante a conferéncia da Nintendo realizada em
setembro em Toquio, muita coisa sobre o Nintendo
3DS foi mostrada. Porém, os mais atentos perce-
beram que antes do langamento oficial do novo
portatil, a Big N ainda nos da otimos motivos para
comprar um DSi XL: uma edi¢cao comemorativa dos
25 anos de Super Mario Bros.! Lancada dia 28 de
outubro no Japdo, essa belezinha custa aproxima-
damente 215 dolares. Ainda ndo deram previsao
para o0 lancamento por aqui, infelizmente.
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POKEMON E LIDER =

Essa noticia nao € nenhuma novidade, mas vale sempre lembrar: Pokémon
continua sendo a mina de ouro da Nintendo! As duas ultimas versdes lanca-
das, Black & White, ja ultrapassaram mais de 3,5 milhdes de copias vendidas
no Japao! Alguem ainda duvidava que isso ia acontecer? E esse numero vai
aumentar ainda mais quando as versoes ocidentais chegarem no mercado,
em marco de 2011.
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ADEUS JACK
SPARROW

Os pirateiros receberam um
chute na costela com o pronun-
ciamento da Nintendo sobre o
novo sistema antipirataria do
portatil 3DS. Por meio da funcao
SpotPass (algo semelhante ao Wil
Connect 24), o pequeno notavel
da Big N fara updates via inter-
net, para que o firmware seja
atualizado e protegido contra
piratarias — algo semelhante ao
que acontece com o PSP, sO que
mais sofisticado. Vamos torcer
para que a Nintendo venca essa
batalha, pois a pirataria levou
muitas empresas a pararem de
lancar titulos de peso para o DS.
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A Nintendo finalmente anun-
ciou o lancamento de um con-
trole que une as tecnologias
do Wii Remote e do acessorio
Motion Plus. Batizado de Wii
Remote Plus (bem intuitivo,
nao?), 0 Novo acessorio é tudo
que o controle do Wii deve-
ria ter sido desde o inicio. A
novidade e boa para quem
ndo gosta de ficar encai-
Xando o Motion Plus no Wii
Remote convencional ou para
quem ainda ndao comprou o
acessorio. O problema e que
a Nintendo so anunciou o
produto, sem falar nem uma
palavra sobre preco, lanca-
mento e demais detalhes.
Tudo bem, a gente espera.

{

DARKSTALKERS
NO GRITO

Vocé quer um novo jogo da franquia
Darkstalkers? O produtor, Ono, esta doido
para fazer! SO que, segundo ele, para que 0s
chefdes da Capcom topem investir novamen-
te na série de luta, é preciso que um milhdo
de pedidos sejam enviados para a produtora
japonesa. E quantos ja foram enviados? 10
mil. Falta... mais um pouco. Se vocé quiser
ver de volta personagens famosos, CoOmo as
lindas Felicia e Morrigan, comece a mobilizar
t0Q0s 0S seus amigos!

( Wii VERMELHO

Lembra-se das primeiras aparigoes do
Wii, assim que anunciado em 2005?
Sob o codenome Revolution, ele foi
demonstrado em fotos com diversas
cores. Mas o console foi langado no
basico branco e sé depois de muito
tempo e que a versao preta chegou

as lojas. Mas e as outras cores? Verde, azul, vermelho... Opa, o vermelho nao mais!
Devido as comemoragfes de 25 anos do nosso amigo Mario, a Nintendo langou uma
edicdo especial do Wii todo vermelho e ja acompanhando o Wii Remote Plus. Pena que
e limitada e nao vai chegar no Brasil, porgue o0 Wii vermelho é lindo demais!

UBISOFT

« UBISOFT NAO FAZ MAIS GAMES NO BRASIL

Essa é a noticia mais triste do més — e quem sabe do ano! A Ubisoft fechou
o0s dois estudios de desenvolvimento que tinha no Brasil. Segundo Bertrand
Chaverot, diretor da empresa no pais, a mudanca é o reflexo de uma nova
filosofia da companhia, gue agora deixa 0s jogos casuais de lado. E como
jOgos casuais eram a razao da existéncia de producdo de games por aqui,

0s estudios fecham as portas. Mas a Ubisoft continua com presenca nacional
para gerir vendas e negdécios. Menos mal.




-
TOP 5 |

0S MAIS VENDIDOS NO JAPAO
1 Pokémon Black & White (DS)

2 Okamiden (DS)

3 Wii Party (Wii)

4 One Pice: Giant Battle (DS)

5 Super Mario Galaxy 2 (Wii)

THE BEST

GAMES MAIS JOGADOS PELA REDAI;ED
EM OUTUBRO DE 2010

1 wii Party (Wii)

2 Pokémon Ranger: Guardian Signs (DS)

3 Etrian Odyssey Il1: The Drowned City (DS)
4 rinal Fantasy 4 Heroes of Light (DS)

5 samurai Warriors 3 (Wii)
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1 GoldenEye 007 (Wii)

2 Donkey Kong Country
3 Kirby's Epic Yarn (Wii)
4 mario Sports Mix (Wii) |
5 Raving Rabids Travel in Time (Wii)

Returns (Wii)

'

Invadimos a Pokémon Center no Japao!
http://bit.ly/PokemonCenter

Vamos trazer o Miyamoto ao Brasil!
http://bit.ly/MiyamotonoBR

Galeria Donkey Kong Country Returns:
http://bit.ly/GaleriaDKCR

Nave da Samus para colecionar: http://bit.ly/naveSamus

O NW

02/11 GoldenEye 007 (Wii/DS)
02/11 Pro Evolution Soccer 2011 (W)
09/11 Call of Duty: Black Ops (Wii/DS)

14/11 Mario vs. Donkey Kong: Miniland Mayhem (DS)

8 i )

vamos em Toquio no lanca-

No dia 18 de setembro esta-

mento dos novos Pokemon
Black & White. Neste dia
toda a rede de lojas Pokémon
Center, que so vende produ-
tos dos monstrinhos, recebeu
um montao de novidades.

AR e B

Original

|||||||



Desperte a criatividade
na fnac mais proxima!

1.
LY

0 jogo mais criativo de Wii™com cenarios belissimos e
totalmente interativos. Kirby possui novas transformacades e habilidades
no seu primeiro lancamento para Wii™.

Lancamento 18/10/2010

et Wii é uma marca registrada da Nintendo © 2010 Nintendo.

www.fnac.com.br




IWAIA

PERGUNTTA

Antes mesmo de iniciarem a criacao de Wii
Party, seus produtores sabiam que iam lidar
com criticas e comparacgoes. O titulo
e 0 primeiro da serie de sucesso
Wii (Wii Fit, Wii Sports, Wii Music)
que nao foi desenvolvido pela
Nintendo, mas sim por uma sub-
sidiaria, a Nd Cube. Alem disso,
ao estimular a competicao entre
jogadores por meio de dezenas de
minigames, e muito mais parecido
com Mario Party do que com Wii Sports
Resort, por exemplo. E isso € proposital.

gt iy

= Eu E

volveu as dez edicOes do game do encanador,
inclusive os principais colaboradores, esta hoje
na Nd Cube. “Sempre quis fazer um Mario Party
para que uma familia ou amigos aproveitassem
juntos. Mantivemos a mesma formula, mas dei-
Xamos as regras mais faceis”, revela Shuichiro
Nishiya, diretor do projeto.

Havia a preocupacdo de que 0s gamers nao
se sentissem representados de forma justa no
jogo. Assim, 0s personagens do Reino
do Cogumelo foram substituidos por
Miis. “Se 0 seu pal perde em uma

partida, ndo pode dizer que é

culpa do Luigi”, brinca Atsushi

lkeda, diretor da Nd Cube. “NOs
tentamos buscar um equilibrio
para que qualquer um se diver-
__ tisse e tivesse vontade de brincar
™ varias vezes”, explica Nishiya.

Grande parte da equipe da Hudson que desen-

O outro objetivo de Wii Party
era aumentar o espaco fisico da
relacdo entre jogo e jogador, geral-
mente sala e sofa. O segredo era usar
todos 0s cantos de uma sala explorando as fun-
cionalidades do Wii Remote, principalmente a
caixa de som e 0s sensores de movimento.

Em uma brincadeira, por exemplo, o controle
e escondido atras de uma almofada e os par-
ticipantes devem encontra-lo. Para guia-los, o
aparelho emite miados (I1sso mesmao, CoOmo um
gato). Em outra, o Wii Remote vira uma bomba
e, em pe, as pessoas devem passa-lo de mao
em mao com cuidado para nao “explodi-la”.
Essas atividades pertencem a se¢ao House
Party do game. Mas ha tambem jogos de tabu-
leiro e de adivinhacao.

Se quisesse ser mais um titulo Wii, como o
Wii Play, o trabalho da Nd Cube seria avaliado
pelos designers responsaveis pela franquia.
Resultado: nao passou no primeiro
teste. “Disseram que alguns dos
minigames eram de baixa qua-
lidade, ndao eram agradaveis.
Questionaram a existéncia de
alguns deles", lembra Hiroshi
Sato, produtor associado do jogo.

O projeto teve de ser completa-
mente repensado — desde a jogabili-
dade até menus de navegacao. Para alivio
dos produtores, os ajustes feitos foram aprova-
dos. Melhor: o nome Wii Party fol autorizado e 0
plano B, o titulo Mii Party, foi dispensado.




Quando o presidente da Nintendo fol
apresentado ao projeto Revolution, que
culminou na criacao do Wii, ele nao teve

duividas de que aquilo devia ser registrado
e, um dia, divulgado para o publico. Satoru
lwata conhece de perto a realidade de quem
trabalha com videogames. Programador ha

Super Mario
Bros.: 25 ahos

O presidente da Nintendo nao participou do primeiro
lwata Asks sobre um jogo classico. Como ja havia
entrevistado Shigeru Miyamoto, coube a funcao

para Shigesato Itol, jornalista e designer da franquia
EarthBound. O tema era 0s 25 anos de Super Mario
Bros., porem a ocasiao virou pretexto para que Itoi
conhecesse melhor Miyamoto.

Génio? Nao, o pai de Mario se considera um homem
comum. Gosta de tocar sua guitarra, de assistir a
dramaturgia na televisao, de participar da associacao
de moradores do seu bairro. E € paciente. Desenvolve
um projeto por vez. Por isso, SO apos 0 sucesso de
Super Mario Bros. que continuacoes foram cogitadas.

E caso a carreira fosse um fracasso, faria mangas
com 0 apoio de Osamu Tezuka, 0 maior desenhista
japonés. “Criar games do Mario é mais facil”, diz.

Orgulhoso? Apesar de ser sua obra-prima,
Miyamoto sente vergonha de rever SMB. “Em 1985,
as imagens das TVs ndao eram nitidas. Os cenarios
nao ficavam destacados como hoje.” Mas reconhece
um certo encanto nisso. “Os jogadores foram capazes
de imaginar os detalhes que nado existiam.”

Questionado sobre 0 502 aniversario de Super
Mario Bros., Miyamoto, que tera 82 anos, diz que nao
vai parar de trabalhar até |a. Itoi elogia: “Picasso se
manteve jovem até a morte”. E alfineta: “Talvez vocé
faca chinelos de palha”. “Sera algo mais provocativo”,
devolve o designer.

quase 30 anos, ele sempre quis contar aos
jogadores como sdo feitos jogos e consoles.
Foi ai que surgiu o lwata Asks (lwata
Pergunta, em portugueés). Se um lancamento
esta prestes a ocorrer, e certo que o homem
mais poderoso da Big N convoque 0s produ-
tores para uma conversa. O tema é sempre o

J [ HOGWhEIIV]

lwata quis conhecer a equipe que

mesmo: bastidores. Mas as respostas, feliz-
mente, sao repletas de curiosidades.

A partir desta edicao voceé confere o
melhor de cada entrevista realizada por
lwata e conhece quem esta por tras dos seus
games preferidos.

— [gor Andrade

peitadas”, conta Takayasu Morisawa,

trabalhou com os produtores executi- erepresentante da Nintendo. Um caso

vos de Metroid: Other M. E descobriu
que eles sofreram um pouco para o
deixar o jogo do jeito certo.

Em quase tres anos, mais de 10 mil
emails foram trocados. Reunides de
oito horas e ligacGes na madrugada
tornaram-se comuns. Durante esse
tempo tiveram de lidar com um pedi-
do complexo: criar uma jogabilidade
simples usando apenas 0 Wii Remote
e harmonizar acao e historia.

“No final, tinha-
mos um volu-
Me enorme

de instru-
¢oes, nem

sempre res-

é 0 da Power Suit, que muda de cor e
de nome conforme o nivel de Samus.
“Yoshio Sakamoto (pai da heroina) viu
algumas cenas do Jogo e se incomo-
dou com aquilo. Discutimos, disse que
era tradicdo. Mas tive de seguir as
novas regras”, continua. 1sso explica
por que nesse Metroid 0s poderes
gravitacionais de Samus foram repre-
sentados por luzes em sua armadura.

Porém, duro mesmo foi incluir o
maximo de material criado dentro de
um DVD de dupla camada. “Sakamoto
editou as sequéncias cinematogra-
ficas do jogo. E comemorava cada
segundo eliminado”, lembra o produ-
tor Yutaka Saito.

gt
-
.....

QUIEM
@ Satoru lwata?

O programador Satoru lwata, 51 anos, tem
uma historia duradoura com a Nintendo. Nascido
em Hokkaido, provincia japonesa, comecou a traba-
lhar com videogames para a HAL, uma subsidiaria da Big
N, antes mesmo de se formar em Ciéncia da Computacdo no
Instituto de Tecnologia de Toquio.

Na adolescéncia ja produzia suas proprias ideias de diversao
eletrénica. Usava uma calculadora para criar jogos matemati-
cos. E entdo, mostrava as experiéncias para os colegas de escola.
Em 1982, 0o empregado temporario foi contratado pela HAL. Em
dez anos, participou de projetos proprios e encomendados pela
Nintendo, como a série Super Smash Bros. e Kirby. E ainda assu-
miu a presidéncia da empresa, salvando-a da faléncia.
A facanha foi suficiente para assumir em 2000 a divisao de
planejamento da Nintendo e, dois anos depois, tornar-se o
quarto presidente da empresa. E deve ficar no cargo por
um bom tempo, pois ao apostar no sucesso dos
consoles Wii e DS, colocou a Big N de volta
no topo do mercado de vendas de
videogames.

omer 11
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ond, essa e a sua mais nova e
perigosa missao.

Vocé deve pegar 0 novo game
de Wii, GoldenEye 007, produzido
pela Activision e Eurocom, um mortal
e dourado Classic Controller Pro, e
esquadrinhar todos 0s novos e velhos
niveis de um dos mais renomados e

esperados games dessa ultima década.

Seus primeiros movimentos serao
penetrar na base em uma represa,
neutralizar todos os alarmes, instalar
um modem, interceptar informacoes
de backup e por fim, antes dos ini-
migos o hostilizarem, pular represa

abaixo para escapar. Além disso, vocé
devera se infiltrar em uma floresta
nigeriana, na qual provavelmente sera
alvejado por halas, mas tenho certeza
que voce conseguira escapar. Pois
quem melhor para escapar da morte
do que o maior agente secreto de
todos os tempos?

Nas proximas paginas, voce terd as
Instrucoes no Briefing para acessar
todas as informacoes possiveis desse
game muito aguardado. Nao se esque-
ca de levar a sua carteira de motoris-
ta, pois um tanque o aguarda.

Vocé tem licenca para jogar.

JRARREEL

007 CONTRA

GOLDENEYE

Lm dos maiores
sucessos do agente
secreto mais legal
de todos os tempos
e com certeza o
filme 007 Contra
GoldenEye. Lancado
em 1995 e esire-
lado por Pierce
Brosnan no papel
principal, o filme
conta a aventura de
Bond, James Bond,
apos a queda da Cortina de Ferro e o fim da Guerra
Fria. O agente conhece Xenia Onatopp, uma mulher
sensual e perigosa que pertence a mafia russa. Bond
tem a missao de encontrar o GoldenEye, uma arma
secreta espacial que pode destruir tudo que possuir
algum circuito eletronico e que, se estiver em maos
erradas, pode acabar com governos por todo o
mundo. Bond deve se unir a Natalya Simonova para
impedir uma catastrofe em potencial, e assim salvar
mais uma vez o mundo.

B o TR

..-:-"r : ~
GOLDENEYE
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ocalizamos na equipe Nintendo World os

agentes mais bem-sucedidos do classico

GoldenEye 007 para Nintendo 64. Pedimos a
eles um relatorio completo de suas missoes nos con-
soles da 53 geracao, para que voce saiba o que ird
encontrar no mais novo game do seu Wii.

'RICARDO SYOZI

%
4 POR QUE E EPICO

Acho que todos vamos concordar que é o multiplayer o
grande fator. Quatro pessoas se eshaldando em um mata-
mata, gritos, agitacdo, empolgacdo, estratégias. Jogar

no modo License to Kill era sensacional, pois eu adorava
matar apenas com um tapa e gritar: “Quem € o melhor?
Nem preciso de armas para matar voces! YEAH!”

% 0 MELHOR

Falar que € o multiplayer é redundancia. Por isso vou des-
tacar outro ponto bem bacana do game: o inicio da fase
Facility. Quem nao se lembra de ficar no duto de ventila-
¢do observando o capanga no banheiro? Eu adorava pas-
sar alguns segundos nessa parte so pensando de que jeito
eu ia matar o cara. Quase sempre era na mao mesmo.

\_

- AS EXPECTATIVAS

Muitos games do Bond ja tentaram trazer o mesmo jeitao
do original, mas nunca conseguiram. Tudo o que quero e
um multiplayer de babar, poder matar a Natalya quando
eu quiser, e principalmente a chance de me esconder em
um lugar e jogar um montao de minas de aproximagao
para ficar esperando alguem chegar perto e BUM!

"FLAVIO CROFFI

% POR QUE E EPICO

Sabe aqueles jogos que fazem vocé comprar um console
sO por causa dele? Este € o efeito GoldenEye. O Nintendo
64 teve dolis titulos com esse poder, no meu ponto vista.
Um deles é o jogo que estamos falando, e o outro € Zelda:
Ocarina of Time. Porém, o diferencial de GoldenEye é que
ele é baseado em um filme, e é a maior das raridades
neste quesito. Ja que estamos acostumados com adapta-
coes mal feitas, este titulo foi e ainda € o destaque supre-
MO nesse género.

4 0 MELHOR

Em um console em que sangue nao é seu forte, o
GoldenEye de Nintendo 64 se superou nessa parte. 0s
efeitos dos tiros sao simplesmente demais. Quando vi a

\_

- et

primeira vez, achei incrivel os soldados inimigos “senti-
rem” as balas. Tiros nas maos, pernas, torax, todos tém
seu efeito especifico, e um dano especifico também.

4 AS EXPECTATIVAS

Espero que a produtora nao lance um produto “minimi-
zado” do original lancado para N64, no quesito de conter
sangue e conteudo para adultos. Afinal, estamos falando
de um jogo de ' 35
tiro. Devem
oferecer opgoes
para todos, tanto
nos modos single
como nos fantasti-
cos multiplayers.
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4 POR QUE E EPICO

Goldeneye conseguiu fazer algo que poucos
jogos conseguem: trouxe boas novidades ao
género. Seja por ser o primeiro FPS criado
exclusivamente para consoles a dar certo, a
ter precisao na mira, a contar com um exce-
lente modo multiplayer que viciou milhares
de gamers na época ou até mesmo por trazer
uma aventura solida e inovadora no single
player. A primeira apari¢ao de James Bond no
Nintendo 64 conseguiu marcar seu nome na
historia dos games — com louvor.

4 O MELHOR

A melhor sacada de Goldeneye estava na
inclusao de diversos objetivos em cada fase,
inspirada pelas multiplas estrelas de Super
Mario 64. Essa idéia pode parecer comum
hoje em dia, mas revolucionou o género e

N

trouxe muito mais profundidade aos jogos de
tiro em primeira pessoa.

¢ AS EXPECTATIVAS

Eu realmente espero nao ter problemas com
0 framerate, que era o grande defeito da
versao original. Alem disso, seria bacana se
incluissem novas fases, novos objetivos e,
claro, um viciante modo multiplayer — desta
vez, online.

LUCAS PATRICIO

4 POR QUE E EPICO

GoldenEye é épico porque reformulou a
forma de se jogar tiro em primeira pessoa.
Eu vou além: ele criou um novo padrao que
ndo tinha sido mudado desde a criacio do
género, la atras com Wolfenstein e Doom.

E impossivel lembrar de GoldenEye e ndo
recordar o quanto foi fantastico jogar com o
controle do Nintendo 64.

% 0 MELHOR

A melhor parte de se jogar no Nintendo 64
era 0 multiplayer, sem duvidas. Dividir a tela
com mais trés amigos e disputar partidas
competitivas foi algo completamente novo.
Se hoje eu sou vidrado em modalidades desse
género, talvez deva isso a GoldenEye de 64,
que me ensinou como é divertido ficar em

um mapa fechado cacando seus adversarios

e tentando atirar na cabeca enquanto todos
acabam andando inconscientemente em dire-
¢ao a TV e colocando a cabeca na frente.

- AS EXPECTATIVAS

Nao quero criar muitas expectativas para

as novas versoes. Prefiro enxerga-las como
algo novo, que adiciona uma nova experién-
cia, e nao que tente recriar a mesma que
tive quando era garoto. Acho que ate por ter
esse sentimento nostalgico ligado as lem-
brancas do game, acredito que nada podera
superar isso. Mas tenho certeza que a nova
Versao sera
fantastica

e que so de
revisitar as
fases ficarei
arrepiado.

PREPARE-SE PARA O
MULTIPLAYER

NINTEMDOWORLD.UOL.COM.BR 1 5
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Produtor conta como a participacao do ator Daniel Craig
trouxe nova vida e novas funcionalidades a GoldenEye 007
> Fernando Jouza Filho e Natalie Hidemi

a0 basta so fazer o jogo,
tem que ser realista, afinal,
essa € a esséncia de James
Bond. Com isso em mente, a
Eurocom e a Actvision, produtoras
de GoldenEye 007, chamaram o
ator Daniel Craig para participar
do desenvolvimento do game.
Quem conta os detalhes e James
Lodato, produtor da Activision,
que falou com exclusividade para
a Nintendo World.

Nintendo World: O que os fas
podem esperar de diferente em
GoldenEye 007 para honrar as
raizes fantasticas da versao ori-
ginal para N64?

James Lodato: O segredo do
jogo e certificar-se que mantere-

16 ::i @intendo)

mos tudo aquilo que as pessoas
amam em GoldenEye, a0 mesmo
tempo que modernizamos a fran-
quia para uma nova realidade
tecnologica. Isso significa que
vamos pegar o enredo original

de GoldenEye e adicionar novos
aspectos da jogabilidade. Por
outro lado, agora Bond pode inte-
ragir de maneira mais efetiva com
partes do cenario, pular sobre
obstaculos e deslizar por declives.
Alem disso, tudo no mundo a sua
volta pode ser destruido, pois
1SS0 ajuda a manter o gameplay
bem intenso. Os jogadores agora
tambem podem escolher como se
aproximar do inimigo, como ata-
car, pois ha novas formas de acdo
furtiva e de ataque.

Isso tambeém vale para o modo
multiplayer?

Para o modo multiplayer, levamos
GoldenEye para uma arena online
com até oito jogadores simulta-
neos. Ha cerca de 50 personagens
NOVos e 25 armas Novas para esco-
lher. Aqui tem tudo para todos 0s
gostos [risos.

E muito dificil manter as raizes
de um jogo tao querido?

O que realmente queremos com
GoldenEye 007 para Wii € honrar
aquilo que os jogadores mais ama-
ram no jogo original. Essa e uma
recriacao completa da experiéncia
com GoldenEye. Sinceramente, nao
poderia haver melhor titulo para
nos inspirar do que o filme e 0 jogo




para o N64. Durante o desenvolvi-
mento, a preocupacao principal era
manter a autenticidade do titulo
original, por 1sso todos da equipe
do Eurocom [desenvolvedoral
jogaram novamente o primeiro
GoldenEye.

Vocés fizeram algum tipo de
pesquisa entre os fas do game
original?

Nao foi dificil coletar opiniao dos
antigos fas. Alem de ouvi-los,
trabalhamos em conjunto com

a Nintendo e a EON Productions
para nos certificarmos que a repu-
tacao de GoldenEye seria devida-
mente honrada.

Obviamente, as mudancas tec-
nologicas sao tremenas desde
0s tempos do N64. Esses avan-
cos da alta tecnologia poderao
ser observados em GoldenEye
007 para Wii?

Acredito que os fas de James Bond
vao ficar alucinados com o visual
desse game, pois ele mostra do
que 0 Wii é capaz. GoldenEye 007
traz muitas novas funcionalidades,
mas a capacidade de poder intera-
gir e até destruir o cenario ao seu
redor certamente e o grande atra-
tivo. E tudo é feito com animagoes

de qualidade, inclusive com movi-
mentos faciais perfeitos. P0sso
dizer com toda certeza que esse €
0 jogo mais bonito ja feito para Wii
ate hoje. Acredito que os fas vao
concordar comigo apas joga-lo.

Existe algum aspeto do jogo ori-
ginal para N64 que sera mantido
intacto?

Uma coisa que quisemos manter
igual ao original é a divisao da

tela em quatro partes, no modo
multiplayer. Os fas vao se sentir
em casa com ela. 0Os mapas foram
atualizados para trazerem mais
variedade de gameplay, mas ague-
le clima frenético do GoldenEye
para N64 nao mudou nada. Outra
coisa gue mantivemos intacta foi

a arma dourada e personagens
classicos, como Oddjob e Jaws. Ha
ainda lugares familiares tirados do
modo single-player original, como
Archives e Facility, que vai deixar
0s antigos fas bem saudosistas.

E 0 que tem de totalmente novo
na serie?

Na campanha single-player, ha
diversas novas localidades que 0s
jogadores poderao experimen-

tar. Elas foram criadas por Bruce
Feirstein, que escreveu 0s dialogos
do jogo e também o roteiro original
do filme GoldenEye. Ele trabalhou
em conjunto com o pessoal da
Eurocom para deixar o script de
007 bem atualizado. Ndao poderia
ser mais fiel ao original do que
1SS0, ndo €7 [risos] Mas o que esta
mais mudado mesmo € 0 modo
online multiplayer, com diversos
modos do jogo, novos objetivos e
muito contetdo fresquinho para 0s
jogadores aproveitarem.

O estilo de GoldenEye marcou
época no N64. Hoje em dia, a
moda sao os jogos de FPS (tiro
em primeira pessoa). Como é
possivel equilibrar-se entre a tra-
dicao da serie e as novas necessi-
dades do mercado de jogos?

Ha duas coisas que precisamaos
considerar. A primeira e a diver-
sdo. E nesse ponto ndo tem o que
discutir: ou o jogo e divertido

ou nao é. Atualmente, os modos

mals populares para multiplayer
ainda sao o Deathmatch e o Team
Deathmatch, portanto precisamos
ter em mente que essas caracte-
risticas precisam ser respeitadas.
Por outro lado, o Wii oferece
modos novos e muito legais para
se controlar um personagem.
Pensando nisso, a Eurocom criou
5 presets para serem usados
assim que se liga o Wii Remote

e 0 Nunchuck. Isso certamente
agradara os usuarios acostumados
a0s jogos de FPS, pois sequer sera
necessario mirar o Wii Remote na
tela. E sensacional.

E o suporte aos controles
classicos?

Normal. GoldenEye 007 suporta

0 Classic Controller, o Pro, o Wii
Zapper e ate mesmo os controles
do GameCube. Nossa ideia era
fazer algo em que todos se sentis-
sem confortaveis.

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 1 7




0 sistema de missoes também
sera similar ao original?

Sim. A historia no modo single-
player segue a mesma linha

do original, e a historia de
GoldenEye. A diferenca é que
ela foi atualizada pelo Bruce
Feirstein, mas sem perder seus
aspectos mais tradicionais.

No Né64, havia uma diferenca na
quantidade de missoes, de acor-
do com os niveis de dificuldade.
Esse sistema sera mantido?

Ha quatro niveis de dificuldades:
Operative, Agent, 007 e 007 Classic.
Isso torna o jogo mais dificil no sen-
tido tradicional, ou seja, 0s inimigos
ficam mais dificeis de bater. Por
outro lado, ha também mais obje-
tivos a serem cumpridos. A medida
que o nivel de dificuldade é aumen-
tado, tem muito mais conteudo para
ser jogado. No modo 007 Classic,
nos retiramos o sistema de vida
regenerativa e incluimos um indica-
dor de nivel de vida e a necessidade
de usar uma armadura quando
estiver ferido. Assim, 0 jogador nao
pode simplesmente se esconder
para recuperar sua vida, ele precisa
encontrar uma armadura escondida
no cenario para poder continuar
vivo. Essa armadura so existe nesse
modo de dificuldade especifico, e
ela adiciona novas estratégias.

18 ::i: @iniendo)

Os James Bonds
de Daniel Craig e
Pierce Brosnan
sao totalmente
diferentes nos
filmes. Houve par-
ticipacao do ator
na producao do
game?

Sim, com certeza.
Daniel Craig trouxe
todo o pique do
universo James
Bond para o jogo.
A equipe ficou
empolgadissima
em encontrar o cara pessoalmente
e gravar suas falas. Quando come-
camos a desenvolver 0 jogo, ja
tinhamos o Daniel em mente para
delinear as caracteristicas do per-
sonagem principal. Acho que essa
foi uma das razdes principais de
Investirmos na interacao total com
0 cenario e adicionarmaos um siste-
ma de combate mano-a-mano em
algumas situacoes. O James Bond
de Daniel Craig ndo € mais apenas
aquele cara que so luta judo, ele e
um verdadeiro mestre da luta.

O dublé verdadeiro de Daniel
Craig nos filmes participou tam-
bem do desenvolvimento do jogo?
Sim, Ben Cooke e o dublé de Daniel
nos filmes de James Bond e ele
tambéem foi chamado pela Eurocom
para a captura de movimentos e a
reproducdo bem realista das cenas
de combate. Ben € muito bom no
que faz, por isso, as cenas de com-
bate do jogo ficaram bem realistas.

Entao, James Bond tera novas
habilidades em GoldenEye 007?
Sim, exatamente por isso fizemos
questdo da participacao do dublé
real de Daniel.

A producao do game foi bem
planejada e detalhista. Houve
alguma adicao de ultima hora ao

jogo, aquela coisa que é colocada
no ultimo minuto?

Acho que planejamos tudo com
tantos detalhes que ndo sobrou
espaco para isso. Creio que os fas
ficarao muito felizes com os qua-
tro niveis de dificuldade no modo
single-player, com 0s objetivos
adicionals, com os 50 personagens
jogaveis e as 25 armas do jogo.

No game original, o jogador
podia desativar a funcdo de
mostrar sangue nas acoes. Essa
opcao sera mantida?

Nao, essa opcao de nao mostrar
sangue ndo existe na nova versao.
0 jogo esta classificado para maio-
res de 16 anos.

Existem muitas mudancas de
funcionalidades entre as versoes
para DS e para Wii?

A versao para DS segue 0 mesmo
enredo do Wil, as locagoes sdo
também as mesmas. Mas a versao
para DS tem funcionalidades que
sa0 proprias do console, como a
Touch Screen. Tambem ha diferen-
¢cas nos niveis do jogo, nas armas

e tambhém nas armadoras. Mas a
experiéncia geral de GoldenEye é a
mesma, Nao muda. G

Valgrare s
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m belo dia Kirby estava caminhando
pela pacifica Dream Land quando
encontrou um delicioso tomate! Nao
demorou muito para que nossa querida boli-
nha rosa abrisse sua bocona para come-|o.
No momento em que Kirby sugava o tomate,
um misterioso homem de manta apareceu e
disse: “Ei, este € o meu tomate especiall” Mas
ja era tarde demais. O homem de manto ficou
irritado e colocou Kirby dentro de sua meia.
Quando se deu conta, 0 pobre habitante de
Dream Land percebeu que nao so estava em
um mundo completamente diferente como
tinha virado uma bolinha de la rosa!
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Quando pensava que estariasozinho emsua SRS SRR RAT & ervrw“vn
jornada, ele encontrou o Principe Fluff, que Wt e g T e
J P 2 W o G DD e MMAQM’

tambem havia sido raptado, e contou que Yin-
Yarn, o misterioso homem de manta, escondeu
sete pedacos de la pelo mundo de remendos, e
que somente eles seriam capazes de quebrar o
misterioso feitico do vildo. A bolinha invocada
topa logo encarar o universo dos tecidos com
Fluff e assim comeca uma das aventuras mais
fascinantes que voceé ja viu no seu Wii.
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UMA AVENTURA EPICA!
Kirby's Epic Yarn foi desenvolvido
pela Good Feel Inc., a empresa
que produziu Wario Ware: Shake
It!, com supervisao total da HAL
Laboratories, com o intuito de
ser lancado inicialmente para o
GameCube. Mas problemas para
CUMPrir oS prazos
de producao
% fizeram com
Wy queo
game
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adiado e transferido para o Wil
— e 0 resultado do enorme tempo
de producdo é um jogo infinita-
mente bonito e bem acabado.
Epic Yarn tem tudo o que um
bom jogo 2D de plataforma teria:
pulos, movimentos especiais,
muita acdo, gameplay equilibrado
e um controle simplificado. Neste
game usa-se na maior parte do
tempo o Wil Remote de lado: com
o direcional vocé move o herdi
enquanto os botoes 1 e 2 servem

para acdo e pulo respectivamente.

O toque de mestre esta mesmo
no visual. A riqueza de detalhes,
as cores e 0 design usado para o
minucioso mundo dos remendos
é simplesmente fantastico, o que
transforma o game em uma expe-
riencia incrivel. Tudo se mexe e
tem efeitos realistas de la e pano.
Por exemplo, ao entrar por um

buraco em um pano com formato
de prédio, é possivel controlar o
personagem apenas pelo calombo
que ele faz ao andar por debaixo
de todo o tecido subindo pelas cos-
turas expostas.

Dentro deste mundo de tecidos
grudados, Kirby possui movi-
mentos diferentes daqueles que
conhecemos em outros jogos
da serie. Ao inves de devorar
seus adversarios e ganhar seus
poderes — diga-se de passagem a
sua marca registrada —, o botao
de acdo do Wii cria um lago que,
quando arremessado, se enrosca
no flo dos inimigos para que Kirby
possa puxa-lo logo em seguida,
reduzindo o adversario a uma
mera pilha de |a.

Com o la¢o, a bolinha de Ia rosa
ainda pode puxar ziperes, se pen-
durar em botoes para atravessar
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Quando corre Kirby torna-
se um carrinho e ganha
ve!ntldade

......

Quando esta na agua,
Kirby torna-se um

Quando precisa enrolar um
fio de la com forca, ele se
torna um pido!

Caindo de lugares altos
é possivel tornar-se um
paraquedas flutuando
levemente no ar para pegar
itens e pousar suavemente
no chao.

e
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R

Para abrir ziperes
e afins, ele se

Se vocé perde uma vida,
um anjinho de la traz voce
de volta para a acao!
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submarino! ok T - tornaum tanque! s
e ? Se vocé pular e ol para - SEE s
; e " baixo no direcional, Kirby R fige A
ﬁ;'f },Q ?t vira um peso e esmaga

# ‘lﬁ inimigos ou quebra pedras s

4;‘ que estiverem embaixo. o Y
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obstaculos ou arrastar o pano
para que o cenario mude de lugar.

COSTURA DIFERENTE, tornando tudo ainda mais inte- depois de
HABILIDADE DIFERENTE! ressante. E além disso e possivel Kirby Air
Um jogo do Kirby no qual ele naose  curtir o game em dupla! Enquanto  Ride lan-
transforma ndo pode ser considera-  vocé controla Kirby, o seu amigo, cado em
do um game da bola rosa, certo? amiga, namorada, vizinho, paque- 2003 para o

E por isso que Kirby possui uma ra ou qualquer outra pessoa ficara  GameCube, N
série de transformacdes de todos ~ com o Principe Fluff. Os dois tem  ja estavamos
0s tipos: quando corre muito ele as mesmas habilidades e trans- mesmo sen- :
se transforma em um carrinho; formacdes, mas se ajudam coo- tindo saudade g
quando cai de locais altos viraum  perativamente. Um pode carregar  do nosso querido S Sk

paraquedas; as vezes torna-se
um peso ou um pido. Mas é com a

de 10 metamorfoses diferentes e
cada uma delas afeta de maneira
muito original 0 modo de jogar,

0 outro nas costas em fases mais
dificeis ou arremessar o outro

Considerando que
este € 0 primeiro
game da série

amigo gordinho.

% SR FERY
Metamortex que a coisa ficareal- ~ como arma para vencer os obsta- ~ MAIS ACAO NO CASTELO! o -f:; ;Eg

mente divertida: estes itens trans-
formam o personagem em coisas
totalmente diferentes. Assim, 0

culos mais complicados.
Kirby's Epic Yarn € um game
de plataforma tradicional com 7

Além da aventura principal, vocé
ainda pode abrir minigames no cas-
telo do Principe Fluff. Ao recolher

heroi pode virar um foguete, um fases e mais de 50 estagios, que bijuterias pelas fases, Kirby pode ¢ *‘ #;-;53:
carro de bombeiro, um golfinho, surpreende pelo estilo original, comprar itens para enfeitar seu | g H’ﬂ
um jipe, uma escavadeira, um tornando-o mais do que reco- quarto no mundo de Ia, que fica '
trenzinho e muito mais. Sao cerca  mendado para adultos e criancas.  dentro do castelo de Fluff. &w

g ' SR '? “ f e e r HiﬁTEﬂnuwnmﬁ l.!"t OL. :nﬂ.lan 23 5 :} “}f‘rﬂ%



GALERIA DOS VILOES

Dolphin
Quando ganha esta

transformacao na agua,

Kirby tem todas as Rei Dedede

W\ habilidades de um golfinho. FIe

=\ argolas, arremessar bolas apronta com Kirby em Dream
em cestos para ganhar )

itens e dar um giro que Land tambem ganhou sua ver-
acaba com 0s InimIgos. sdo de |a! E vem para azucrinar

a sua vida mais uma vez.

14y

Digger A W

Com essa maquina pesada, [\ #f \ :

a bola rosa pode fazer W Y Meta Knight .
buracos no chao de espuma \ § Sempre mostrado como o rival

para encontrar itens e abrir
caminhos para novas areas.

de Kirby, ndo se sabe ao certo
Ol 0 que o cavaleiro da méscara
Mt prateada faz em Epic Yarn, mas
e’ cle quando aparece a principio é |

para enfrentar a bola rosa.

Off-Roader

. Kirby se torna um 4x4 e

W Corre pelas areias de la
€ dando saltos incriveis e

W atropelando os inimigos em in-

"7 altissima velocidade. SR

0 vilao do mundo de 1a é o res-

Fire Engine | - ponsavel por jogar Kirby dentro ¥ &7 3
Com esta transformacao, de sua meia suja junto com o

ele pode apagar pequenos e

incéndios usando a agua de Principe Fluff.

|d que sai de sua mangueira,
. controlada ao se balancar o
- Wii Remote para os lados.

L R

Rocket
Voando pelo espaco, =
quando Kirby vira
foguete 0 game muda
de estilo e se torna
um jogo classico de
nave com tiros de |a
para todo lado.

Transformado em um trem,
Kirby pode desenhar trilhos
na tela e avancar pela fase
atropelando todos 0s inimigos

Spin Buardef .

* Com essa AR
que esiverem pela frente. transformaco, a AR NSRS S N
bolinharosaviraum SRR« i e L VU o A
surfista de primeira, &8 oL O

mas cabe a vocé

‘1 Na hora de enfrentar os inimigos fazer os movimentos
2. mais poderosos, o robd gigante radicais em cima da
“i-vem bem a calhar! Ele pode

4 detonar tudo o que estiver em
-;+ seu caminho passando por cima

-----

ou langando alguns de seus SRR N ARSI

poderosos misseis. R NN edea
P R ey NN S [
Saucer ' W N S

Como OVNI e possivel sugar
INIMIgos e itens Com 0 raio / jlces

de tracdo. A nave ainda /.,
possui um movimento % |
especial gue detona todos
0S inimigos da tela.

e .
: 2y

A décima metamorfose de Kirby é a Star Shooter, mas
nao vamos estragar a surpresa logo nesta edicdo!

L g T B o e e i e S
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RLLLES L Camis
K "’V*S Epic Yarn

Consulte as lojas participantes em www.nintendo.com.br . Promocao por tempo limitado.
*A escolha do modelo esta sujeita a disponibilidade de estoque.
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* ©2010 Nintendo / Good-Feel. © 2010 HAL
Laboratory, Inc. / Nintendo. TM, @ y el logo Wi
son marcas registradas de Nintendo.
© 2010 Nintendo.
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SPORTS MIX

QUATRO ESPORTES DE UMA SO VEZ COM

MARIO E SUA TURMA

VOCE JA LEU AQUI NA NW

HA ALGUNS MESES na secio
ComuNidade sobre 0s esportes que
gostariamos que Mario participas-
se — um desafio em tanto para o
bigodudo mais atlético do mundo
dos games. E como de costume, 0
mascote da Big N vai estrelar mais
um jOgo esportivo, com quatro
modalidades de uma so vez!

Mario Sports Mix trara Mario e
sua turma para disputas de bas-
quete, hoquei, volei e dodgeball
— a famosa queimada americana.
A producdo esta nas maos da
Square-Enix, famosa produtora de
RPGs. Esta achando estranho ela
tomar conta desse titulo? Oras,
basta lembrar que ha alguns anos
foi ela tambem que produziu Mario
Hoops 3 on 3 para o Nintendo DS.

E 0 que podemos esperar dessa
unido de quatro esportes de uma so
vez? Bom, assim como acontece em
Wii Sports, cada modalidade ficara
em um menu separado e tera suas
proprias regras. Os personagens
serdo 0s mesmos para todos as dis-
putas, que acontecem sempre em

:ffé%fj’iﬁ??f%%;f:;fﬂ§§§?;;  .

duplas. Mario, Peach, Bowser, Luigli,
Donkey Kong e toda a turma estarao
presentes. Resta saber se veremos
algum personagem de Final Fantasy
ou Dragon Quest fazendo alguma
participagdo especial. Seria demais,
nao e mesmo?

Como todo jogo de esporte do
Mario, as regras ndo sao levadas tao
a serio. O que vale mesmo e a diver-
sao. No basquete, por exemplo,
poderdo existir cestas valendo mais
de 10 pontos. Isso sem falar que 0s
movimentos especiais tem presenca
confirmada. Assim como em Mario
Tennis e Mario Strikers, 0s persona-
gens poderao executar acrobacias
malucas para ganhar enorme van-
tagens em alguns lances. E, claro,
itens como cascos e bananas vao
estar muito presentes nas quadras.

Os comandos serdao bem simples
e intuitivos. Para realizar uma cor-
tada no volei, por exemplo, sera
necessario chacoalhar o Wii Remote
para cima e depois para baixo, no
momento exato em que a mao do
personagem passar pela bola. Tudo
uma questao de timing. No basque-

te, funciona exatamente da mesma
forma para fazer lindas enterradas.

Apesar de seguir a risca a formula
dos jogos de esportes do Mario,
Sports Mix parece ser um pouco
mais descompromissado. O género
chega quase a ser um Party Game,
devido ao imenso numero de adver-
sidades que acabam se sobressain-
do a jogatina em si.

Ficamos particularmente empol-
gados com a modalidade de vdlei,
que aparentemente @ muito diverti-
da. SO esperamos que 0s comandos
sejam intuitivos sem deixar de
fazerem diferenca. Queremos dizer
que e legal ter o desafio e a possibi-
lidade de alterar a direcdo da bola
ou efeito ao fazer um movimento
diferenciado. E isso que vai deter-
minar o sucesso de Sports Mix.

Como em todo jogo do bigodudo,
nos ja estamos muito ansiosos
para colocar as maos e testar logo.
Assim que Mario Sports Mix che-
gar, a gente da p veredicto sobre
qual dos quatro esportes sera
0 mais divertido. Apostamos no

volei. E vocés? @Gw
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RAVING RABBIDS ,
, TRAVEL IN TIME

DAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAHHHHH!!!

PERSONAGENS MALUCOS ESTAO
GANHANDO a fama de roubar
series. Lembra de Mario Land,

de Game Boy? Depois que Wario
apareceu, ele tirou o encanador de
cena e pegou a franquia para ele.
A mesma coisa aconteceu com 0s

‘coelhos malucos de Rayman Raving

Rabbids, que agora ja sao inde-
pendentes do mascote sem bracgos
nem pernas da Ubisoft e voltam a
estrelar um jogo so deles: Raving
Rabbids Travel in Time.

Apos uma aventura de plataforma
em Go Home, langado no ano pas-
sado, a formula volta ao conceito
original de minigames. Como 0 nome
entrega, o tema da vez € viagem
no tempo. Os Rabbids encontram
uma maquina de lavar roupas que
faz viagens no tempo, e assim eles
passeiam pelos acontecimentos mais
importantes da histdria, como o
momento em que Leonardo Da Vincl

pintava a Mona Lisa ou a
quebra do mercado
americano em 1929.
Dessa vez o design
do jogo e formado por
um mundo hub —
semelhante ao

E—h

que acontece em Mario 64, com 0
castelo da princesa Peach. SO que
para tornar o tema mais apropriado,
em Travel in Time os coelhos estao
em um grande museu dividido em
cinco partes distintas. Cada uma des-
sas localidades possui cinco fases,
cada uma com uma jogabilidade
diferente. No total serao 25 miniga-
mes diferentes alternando entre as 5
formas de jogabilidade.

Entre 0s ja mostrados, conferimos
um no qual é preciso controlar
naves e outro em que quatro
jogadores competem em duplas
tendo que levar itens até um ponto
especifico. O de naves lembra muito
Mario Kart, s6 que muito mais
simples e intuitivo. Basta girar o
Wii Remote para mudar a direcao
e pegar alguns itens no caminho.

A modalidade cooperativa exige
muita comunicacao entre 0s joga-
dores, ja que ambos estao amarra-
dos por meio de um rolo de papel
higiénico (pois ) e ndo podem
pular. Para alcancar plataformas
mais altas, por exemplo, € preciso
que um suba em cima do outro.
Sem cooperacao de verdade, a
dupla nao vai conseguir vencer.

B "q; : t
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MUITOS minigames tdo Malucos |
quanm 0S me!hr:ns dmdﬂes

¥

Pela primeira vez na serie existe
um modo online para até quatro pes-
S0as jogarem todos 0s minigames via
rede Wi-Fi da Nintendo. Alem disso,
todas as modalidades possuem
ranking de pontos online (leaderbo-
ards), para que voce possa tentar
bater a pontuacao dos seus amigos e
de jogadores de todo 0 mundo.

Claro que Raving Rabbids é voltado
a0 publico casual e infantil. Por assim
ser, antes de algumas fases, ele dara
alguns segundos para que o0s Jogado-
res se acostumem com 0s comandos.
Enguanto passeiam pelo espaco con-
trolando as naves, por exemplo, pre-
sentes podem ser encontrados. Esses
se transformam em novas roupas
para personalizar seu coelho maluco
no jogo ou até mesmo brindes para
a pagina do Facebook — integracao
social que a Ubisoft aposta firme.

Repleto de cenas de corte hilarias
e momentos que so 0s coelhos
malucos podem proporcionar,
Raving Rabbids Travel in Time pro-
mete divertir mais uma vez aquela
sua reuniao com amigos ou festa
de familia. O jeito € esperar e ver
Se sera isso que vai acontecer. Nos
estamos torcendo que sim! @w




Diversao para toda familia.
Sem hora para acabar.
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NI NO KUNI

UMA PRODUI;EO CINEMATOGRAFICA PARA O PORTATIL DA BIG N

ANUNCIADO EM 2008, FINAL-
MENTE NI NO KUNI (Outro Mundo,
em portugués) foi apresentado

~Tha Tokyo Game Show deste ano.

E, talvez, a espera tenha valido a
pena. As informacdes divulgadas
ate agora mostram que o Nintendo
DS deve ganhar um jogo memoravel
NOS Proximos meses.

Trata-se de um projeto da Level-5,
responsavel por titulos criativos
como a franquia Professor Layton, e
do estudio Ghibli, que ganhou noto-
riedade mundial quando recebeu
um Oscar, em 2003, pela animagao
A Viagem de Chihiro.

A companhia cinematografica ja
havia produzido alguns trabalhos
No genero, mas € a primeira vez que
se dedica exclusivamente ao desen-
volvimento de um game. Para quem
nao a conhece, seus desenhos ani-
mados sao marcados por roteiros
maduros, ambientes exuberantes e
personagens incomuns.

O RPG retrata a historia de
Oliver, um garoto de 13 anos, que
presencia a morte repentina de

sua mae. Ao dividir a dor da perda
com um boneco de pano dado por
ela, o garoto deixa cair algumas
lagrimas sobre o brinquedo. Com
1ss0, Shizuku adquire vida, tornan-
do-se uma espécie de fada madri-
nha. E tem uma noticia muito boa
para contar: Oliver pode ter a mae
de volta!

No entanto, a solugao para
encontra-la esta escondida em uma
dimensdo paralela, a Ni No Kuni.
La, 0 tempo passa de uma maneira
diferente do da Terra e 0s animais
governam o0s humanos. E nao se
chega a nenhum lugar sem a ajuda
dos moradores. Alias, muitos sao
conhecidos pelo garoto — no entan-
to, N0 outro mundo agem como se
fossem pessoas diferentes.

Antes de encarar a aventura,
Shizuku da ao garoto uma vara de
conddao e um livro com diversas
magias. Cada uma é representada
por um simbolo, como cruz e cir-
culos, e tem uma funcdo. Isto sig-
nifica que toda vez que o jogador
abrir passagens secretas, resolver

BRI BFEZARMDCBIC
RESOERTFINEON |

Wﬁﬂ -

enigmas ou enfrentar inimigos,
tera de desenhar o sinal correspon-
dente na tela de toque do DS com a
caneta Stylus.

Como o titulo faz parte das
comemoracoes dos 10 anos da
Level-5, a produtora nao poupou
iInvestimentos e deu carta branca
para a Ghibli. Prova disso é que 0s
CGs (cenas cinematograficas) cria-
dos sao, na verdade, um legitimo
longa-metragem. A trilha sonora,
inclusive, e de Joe Hisaishi, compo-
sitor dos principais filmes do estu-
dio. Para caber todo o trabalho, 0
cartao SD do jogo tera 4 Gb.

Outra curiosidade de Ni No Kuni
é que 0 game sera vendido com o
livro magico de Oliver. Serdo mais
de 300 paginas divididas em topi-
COS sobre personagens auxiliares,
simbolos que liberam magias,
mapas e caracteristicas dos inimi-
g0s enfrentados em batalhas. Em
contrapartida, 0 game vai exigir o
uso do guia ilustrado o tempo todo.
Vai complicar a vida de quem quiser
curti-lo fora de casa. @w
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LANCAMENTO
(FINALMENTE!)

Vamos logo com uma das
informacdes mais importantes: o
3DS esta programado para ser lan-
cado no dia 16 de fevereiro de 2011
no Japao. Nas Americas e Europa
ele devera ser lancado em
marco do ano que vem

bendo de tudo sobre o novo
portatil da Nintendo > Ricardo Syozi

Interrogamos Toads e torturamos um Goomba

PRECO

3] 0 3DS custara

E 25000 ienes (cerca de

! 300 dolares), mas 0s rumo-

() res dizem que a Nintendo Of
Y— America pretende coloca-lo
< nas lojas por 250 dolares

- (0 preco do Wii em seu

g lancamento)

(O

L

ge)

]
O GAMES

]

0s cartoes de jogo
sd0 do mesmo tama-
nho do DS, com 2 Gb de
memoria no lancamento do
portatil. Compatibilidade
com games de DS
e DS

ESTILO

0 design final do
console & muito pareci-
do com o ja apresentado
na E3. Ele vira em duas
cores: Agua Blue e
Cosmo Black

Mantamm uma equipe espe-
cial para investigar todas

as Informacoes possiveis sobre o
futuro portatil da Nintendo, o 3DS.
Espioes disfarcados de Koopas
MEMORIA

0 3DS vira com \

um cartao SD de A\ R e e o
\\ 2Gigabytes N
| _/ /|

/ |

foram enviados, Goombas foram
capturados e interrogados, tudo
ISS0 SO para trazer a voce informa-
coes fresquinhas sobre esse novo
objeto de desejo de toda a comuni-

dade gamer. e { |
e B ‘ \
| 1
e i \
/ | 1|||"_ \
t | e e }
P == A
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COMUNICACAO
WIRELESS

Com frequéncia de banda de 2.4
GHz com comunicacao local e de

internet via wireless LAN. O portatil
trocara informacoes com outros 3DS
mesmo quando ndo estiver sendo uti-
izado, e recebera dados via Internet
quando no modo Sleep. Tambem
sera possivel desligar a fun-
cao Wireless

P - =

Com o Nintendo 3DS
virdo uma base para recar-
ga da bateria de litio, um
cartao SD de 2 Gb, uma Styllus,
seis AR Cards (cartoes para
jogar com a Realidade
Aumentada) e uma
fonte AC

TECNOLOGIAS

Acelerometro (sensor de
movimento) e giroscopio
(identifica o angulo no
qual o 3DS esta)

DEPTH
SLIDER

Controle que aumen-
ta, diminui e ate
mesmo anula o efeito
3D da tela de cima.

STYLUS

A nova caneta
tera tamanho
maximo de 10 cm,

podendo ser
contraida

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 33



0S APLICATIVOS |

O 3DS trara'uma serie de aplicativos e fun“g_fjes m

i
T —

ELES vao invadir 0 Seu 305!

STREETPASS: Quando o portatil
estiver sendo Usado ou em modo
‘Sleep, 0 StreetPass funcionara
entre dois Nintendo 3DS que esti-
verem proximos. Dessa forma,
ocorrera a troca de informacades
entre 0s aparelhos e até mesmo
“disputas” virtuais de games.

MiiSTUDIO E STREETPASS Mii
PLAZA (nome temporario): O
bom e velho criador de Miis agora
tera mais itens para customizacao.

I"-.

Voce pﬁdé(é tirar fotos de rostos
para criar Miis mais parecidos,
transferir imagens do Mii para o
cartao SD, usar d“'S;_reetPaas para
transportar Miis parkaﬂqg.itms 3DSe
Miis de outros jogadores aparece-

rdo em certos games que o done.

estiver jogando.

AR GAMES (nome temporario):
AR vem de Augmented Reality
(realidade aumentada), e este
programa permitira a interacdo
com objetos 3D a partir de fotos e
iImagens. Games poderao usar essa
tecnologia, que utilizara as trés
cameras do portatil.

|- =

HEgHEldmTIEZL,

I MRS = F A ES AT RET.
WERTAD TR G T AT,

34

ACTIVITY LOG: Algo parecido

com o que o Nintendo Channel

faz em relacao ao tempo de jogo.

O Activity Log registrara todos 0s
games que voce jogar e o tempo de
duracdo. Alem disso, vocé podera
usa-lo como um contador de pas-
50S: € SO caminhar com o 3DS.

SPOTPASS: Quando o 3DS estiver

~_em Sleep-Mode; ele fard automa-

ticamente o download desinfor-
macoes tais como rankings, gﬁrj‘st
data, notificacbes e até mesmo
itens e demos de games.

3D MOVIES: O console pode baixar
e rodar filmes em 3D via SpotPass.

NINTENDO 3DS SOUND: Deve ser
parecido com sua versao do DSi.
Vocé podera ouvir musicas e pro-

E AS FUNED

Jito bacanas, confira:
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vavelmente fazer suas criacoes no
maior estilo Mario Paint.

BOOK: Um leitor de e-book, ou
seja, livros digitals.

INTERNET BROWSER: Um nave-

~gador de internet similar ao do-DSI.

h..

HOME MENU: Fungdo que.permite
acessar o menu principal do siste--
ma mesmo durante um jogo.

DOWNLOADS:

O 3DS continuara a trajetoria de
sucesso no mundo de aownloads
da Nintendo. Veja so:

« Os gamers poderao transferir 0s
conteldos baixados no DSi para o
3DS como games de DSiWare

» 0 3DS possuira a loja de nome
3DSWare na qual varios games fei-
tos exclusivamente para o console
poderdo ser cnmpradr::'s e ainda
transferidos para outros 3DS por
um numero limitado de vezes.

« O Virtual Console chegara para
0 portatil com games de Game
Boy e Game Boy Color. Ha planos
da Nintendo futuramente dis-
ponibilizar games de Game Boy
Advance.

« Haverd uma loja separada do
Virtual Console na qual games
antigos de NES e SNES serao -
transformados com a tecnﬂ"llogia

. do 3D. Games como o classico

Xevious ja foram confirmados.
 Pelo que tudo indica ainda fal-
tam algumas funcées que ndo
foram reveladas. Apostamos que
aindatenha bastante conteudo
extra para 0s games que apa-
recerao depois dos respectivos
langamentos.



SOM

Auto-falantes a
direita e a esquerda
da tela de cima, alem

da saida para fones
de ouvido.

PESO

230 gramas,
quase 0 peso

do DSI.

74Ccm

SELECT

TELA
DE CIMA

LCD widescreen de 3.53
polegadas, com resolucao de
800x240 pixels e tecnologia

paralaxe — aquela mesma
que permitira que vocé
veja em 3D sem ocu-
los especiais.

CONTROLES

Botoes A/B/X/Y, L/R,
Start, Select, Home e Power

D-pad (controle direcional) e
Slide Pad (input analogico
de 3609)

TELA
DE TOQUE

Com 3.02 pole-
gadas, de LCD, com
resolucao de
320x240 pixels.

TAMANHO

13.4 cm de largura,
74 cm de altura, 2.1
cm de espessura -
bem semelhante
ao DS.

CAMERAS

Havera uma camera
na parte interna e duas na
parte externa (que permiti-
rao tirar fotos estereograficas,
ou seja, em 3D) do console.
Cada uma com resolu-
¢do 0,3 megapixels
(640x480)
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Uma belissima lista de jogos logo no langamento do console ja foi
anunciada e destacamos 0s melhores na opiniao da redacao

Lt

METAL GEAR
SOLID: SNAKE EATER 3D
EDITION

Lima das maiores aventuras de Snake
chegard para o 3DS logo em seu lanca-
KID ICARUS: A mento. Hideo Kojima, criador da serie,
UPRISING promete explorar todas as funcionali-
Muitos dos gamers atuais nao conhecem dades do portatil, principalmente os
0 game Kid Icarus lancado para NES em graficos 3D que saltam da tela. No
1986. Por isso a Nintendo decidiu criar um W\ (railer apresentado, essa fun-
novissimo game que se utiliza pouco das ideias =N ¢do € bem clara.
de seu predecessor. Agora Pit (o protagonista) ey
entrard em uma aventura no maior estilo
Shooter (parecido com Sin & Punishment) na
qual enfrentara criaturas gigantes para
ajudar a rainha da luz Palutena na luta
contra a rainha da escuridao.

PROFESSOR

LAYTON AND THE
MASK OF MIRACLE

A mais nova aventura do Professor
Layton e de seu discipulo Luke prome-
te utilizar todo o potencial 3D do conso-
RESIDENT EVIL: ; | le com puzzles em trés dimensoes que

REVELATIONS : " 4 ﬁ\ vao nos descabelar ainda mais com

Um Resident Evil totalmente remodela- toda a sua dificuldade. Espere por
do com historia original que seguira a cro- mais imersao ainda e cutsce-
nologia da série. O mais legal e a confirmacao | nes maravilhosas.
da utilizacao da engine MT Framwork Mobile,
usada ate agora apenas nos consoles HD, o que
confirma uma poténcia grafica gigantesca para o
3DS. No game, temos Jill e Chris a bordo de um
navio cheio de zumbis e monstros. A Capcom
promete que o0 game sera de “puro terror”

e que as funcées 3D fardo com que o
jogador tenha medo de seguir
em frente.
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STREET FIGHTER
4 3D EDITION

Considerado por muitos como o maior
game de luta ja criado, SSF4 3D trara
todos o0s 32 lutadores das versoes HD. Havera
a opcao de lutas em perceira pessoa, a tela de
toque auxiliara aqueles que nao sao bons em
acionar os ultra combos e ataques especiais
e 0 game se utilizara do StreetPass do 3DS
para realizar batalhas instantaneas entre
jogadores que deixarem seus con-
soles no modo Sleep. Quanta

CONFIRA A LISTA DA LINE-UP DO 3DS
(games com “temp” ainda nao possuem um nome definitivo):

AQ INTERACTIVE
Cubic Ninja (temp.)

KONAMI

Asphalt 3D

Metal Gear Solid: Snake Eater
Project Love Plus for Nintendo 3DS
Winning Eleven Series

Pro Baseball Spirits Series

ASCII Media Works

Fish On (temp.)

CAPCOM

Mega Man Legends 3 Project
Resident Evil Revelations
Resident Evil The Mercenaries 3D
Street Fighter IV 3D Edition

KOEI TECMO

Dead or Alive Dimensions

Samurai Warriors Chronicle
Square Enix

Chocobo Racing 3D (temp.)

Leap Out! Puzzle Bobble 3D (temp.)

SEGA
Super Monkey Ball (temp.)

Hudson
Deca Sports Extreme (temp.)

NAMCO BANDAI

Ace Combat 3D (temp.)

Table Pen Sports (temp.)

Tales of the Abyss (temp.)

Pro Baseball Famitsa 2011 (temp.)
Ridge Racer R 3D

MARVELOUS
Animal Resort (temp.)

UBISOFT

Combat of Giants (temp.)
Ghost Recon Tactics (temp.)
Splinter Cell 3D (temp.)
Driver 3D (temp.)

LEVELS
Professor Layton and the Mask of Miracle

NINTENDO

nintendogs + cats
Pilotwings Resort (temp.)
Starfox 64 3D

Steel Diver

Kid Icarus: Uprising

The Legend of Zelda: Ocarina of Time
3D (temp.)

Animal Crossing (temp.)
Paper Mario (temp.)
Mario Kart (temp.)

THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA OF TIME 3D

O maior de todos os Zeldas e consi-
derado por muitos Como 0 maior game
de todos os tempos. A luta contra Phantom
Ganon saindo dos quadros, 0 momento em que
pegamos a Master Sword do templo, as caval-
gadas com Epona, 0 momento em que desco-
brimos quem realmente é Sheik, o templo
da agua, o confronto contra as duas
iIrmas bruxas. Tudo isso em 3D. Ndo
preciso dizer mais nada, ne?
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PANCADARIA EM 3D!

-
(COM STREET FIGHTER|V ANUN-

CIADO-PARA-O 3DS, thDS ficamos
aliviados, comia certeza tje que

a0 Menos um grande titulo de
pancadaria estaria disponivel com

TJeam-Ninja-pega todos de surpresa

o0 lancamento |£:Ir:.1 3RS, E'}que 0

e anuncia llmmuﬂgm- de sua

icomicaseérie Dead.ar Alive para o

novo consol d@lﬂtéﬁ\dm a pri-

meira versa t{e Iugdafr nquia
U

lancada para; {ﬂ portatil.
Os fas de Deadﬁr Alive p

mnfn*n*ramue*a serieper ﬁu seu

Plataforma:

Nintendo 3DS

Producdo:
Tecmo Koel

Desenun!wmentﬂ:
TELmEl m:reu

Generu

Luta

Lam;amentu
Nao dwutﬁadn

.E {1 Ectatwa

gas com o passar do tempo. Seu
combate simples e veloz se tornou
desnecessariamente complicado e
dificil, algo que afastou fas leais ao
longo dos anos.

Dead or Alive Dimensions em
muito parece um retorno as ori-
gens, uma vez que seu trailer se
foca em Kasumi, Hayabusa, Hayate
e Ayane, ninjas da franquia €'astros
de seu enredo do primeire arco
de historias da serie. A presenca
de Raidou, vilao do game original,

-
i
L™

-

%
e
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também leva a crer que este pode
ser um remake do primeiro DoA.

Tecnicamente, DoA Dimensions
tambeém parece feito para mostrar
0 poder cavalar do 3DS, com mode-
los muito bem construidos dos
personagens, Cenarios enormes
com diversos estagios e elementos
destrutiveis, e uma animacdo que
ndo deixa nada a dever para as
versOes da serie para consoles da
nova geracdo. A velocidade dos
combates € alta e ainda existe
modo de dupla, no qual o jogador
pode trocar de personagem a qual-
quer momento e criar bhelissimos
combos em conjunto.

Resta saber se a jogabilidade vol-
tara a sua.versao original simpli-
ficada, ou se permanecera desne-

~gessariamente complexa como nos

titulos mais recentes da serie.

O Team Ninja ainda nao deu mos-
tras de como utilizara o elemento
3D do console, mas da para notar
novos efeitos especiais, na forma
de brilhos e centelhas que se espa-

BELA E fatal! A combinagao perfeita

- TR .
“":.'

AS MULHERES caen na porrada!

lham dramaticamente cada vez que
um golpe atinge seu adversario.
Tais efeitas simbolizardo poténcias
diferentes nos ataques ou existirao
apenas como uma firula visual
gratuita? |

Falando em coisas gratuitas,
podem ter certeza que haverao
DEZENAS de roupas a serem des-
fravadas para cada personagem.
Especialmente para as meninas,
com vestimentas que variam do
elegante, ao sensual até o pura-
mente indecente. Ndo sera DoA se
as mulheres do game nao ficarem
seminuas em algum momento.
E'mais uma coisa e certa, se a
musica de-abertura ndo for tocada
pelo Aerosmith, os fas se rebelardo
pelas ruas. @w

(@ -
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Shopping Unido

Av. dos Autonomistas, 1.400

2° Piso - Loja 336

Vila Yara - Osasco

Tel 11. 3681-7696

Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

Shopping Continental

Av. Ledo Machado, 100

2° Piso - Loja P37

Parque Continental - Sao Paulo

Tel 11. 3714-1114

Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

,,,,
s

Shopping Butanta
Av. Professor Francisco Morato, 2.718
2° Piso - Loja 238
Butanta - Sao Paulo
Tel 11. 3721-2649

Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

&

OFICIO DESIGN

Shopping Galeria

Rua Dona Primitiva Vianco, 100
Piso Superior - Loja 117

Centro - Osasco

Tel 11. 3682-6305

Segunda a Sabado das 9h as 20h
Ndo abre aos Domingos e Feriados

Shopping Central Plaza

Av. Dr. Francisco Mesquita, 1.000
Loja $10

Vila Prudente - SGo Paulo

Tel 11. 2219-0415

Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h



MUSICA, MAESTRO:
VIDEO GAMES LIVE 2010

Homenagens a titulos da Big N foram tocadas e nos tocaram
> Ricardo Ponters
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ealizado em 8 de setembro

no HSBC Brasil, zona sul de

Sdao Paulo, a quinta edicao
do Video Games Live no pals reu-
niu cerca de 2, 3 mil pessoas — no
Rio de Janeiro, o show foi no dia
10 e contou com aproximada-
mente 2 mil pessoas. A formula
Se manteve: com apresentacdo
de Tommy Tallarico, condugdo de
Emmanuel Fratianni e teldes (trés,
Nno €aso) que mostravam cenas de
J0gos classicos e novos enquanto
uma orquestra fazia o acompa-
nhamento musical. Ah, e luzes
coloridas, muitas.

O espetaculo abriu com um video
de Yuji Naka, 0 pal do Sonic, sau-
dando a todos. Apos a mensagem,
0 que todos esperavam: cenas de

1 A orquestra
2 Tallarico
com a NW

3 O frontman
do espetaculo

4 Martin toca
sem 0s olhos!
5 Martin e NW
6 O inicio do
show

7 A guitarra

mals linda

Varios Sonic surgiram nos teloes
em ordem cronologica, enquanto
0S SONs de corda, SOPro e percus-
540 resgatavam temas saudosos,
como Green Hill Zone.

Tallarico subiu entao ao palco.
Guitarra a postos, o0 showman fez
0 solo de temas do Mega Man,
que teve jogos de todas as suas
geracoes homenageados pela
orquestra. No telao, decepcao: 0s
videos do azul pareciam tirados do
YouTube, de tao pixelados!

O proximo grande momento foi
a apresentacao do pianista Martin
Leung, que ficou famoso na inter-
net por tocar Mario com 0s 0lhos
vendados. Apos tocar alguns temas
da série Final Fantasy, 0 musico
repetiu o feito ao vivo e, malis tarde

SETLIST

« Sonic

« Mega Man

« Assassin’s Creed 2
« Frogger

« Uncharted 2

- Advent Rising

» Tron

» Temas de Final Fantasy
por Martin Leung

- The Legend of Zelda

« God of War, com Gerard
Marino

. (astlevania
» Bioshock

« Temas do Mario e do Top
Gear por Martin Leung

« “lump” — Guitar Hero:
Van Halen

 Street Fighter 2

« Silent Hill com Akira
Yamaoka

- Chrono Trigger e Chrono
Cross

“Still Alive” — Portal

no show, presentou o publico bra-
sileiro com um arranjo proprio de
temas do classicissimo Top Gear.
Koji Kondo tambem deu um alo
e precedeu a secdo Zelda, que
contou com varias orquestracoes
do tema principal, algo ao mesmo
tempo emocionante e cansativo.
Ja Akira Yamaoka, compositor da
serie Silent Hill, apareceu em carne
e 0550 (leia entrevista na pag. 42) e
tocou suas trilhas na guitarra.
Todos 0s games ganharam aplau-
sos efusivos do publico, mas Street
Fighter I, com as melodias de Ryu
e Ken em especial, se superou. E a
dltima surpresa da noite? Chrono
Trigger! Nem € preciso comentar:

quem foi para o VGL, foi para gri-
tar! Gw)
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O ESTILO DE AKIRA YAMAOKA

Uma guitarra nada silenciosa
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"Em um jogo, a
musica deve sem-
pre ter papel com-
plementar: ela deve
funcionar apenas
naquele game"

42 ::

kira Yamaoka é (bem)
conhecido por ser o

8 compositor da serie
Silent Hill. Ligado a franquia
desde sempre, conseguiu

a0 Mesmo tempo criar um
estilo proprio e definir o que
é um Silent Hill.

Como musico, comecou
colaborando com a trilha
de Smart Ball, do Snes.

Em 1991, criou projetos de
musica eletronica, com-

pos a trilha de Silent Hill
Shattered Memories, para
Wii,e hoje ja tem no curri-
culo ate algumas faixas de
No More Heroes 2. E falando
no game, Akira deixou a
Konami em 2009 e foi para
a Grasshopper Manufacture,
onde trabalha com Suda 51.

Suas musicas mesclam
punk, dark ambient, rock
e diversos outros géneros,
mas sempre tem um queé
de Yamaoka. Conversamos
com o musico na semana do
VGL, confira!

E vocé que compoe as
letras? Elas estao em inglés
(Yamaoka-san nao fala
inglés). De onde vém as
ideias para elas?
Normalmente, explico o uni-
verso da can¢ao ao escritor
para que a musica e as letras
combinem, usando palavras-
chave como “muito escu-
ro”, “tristeza da heroina”,
“nuvem que cobre o vasto
ceu”, e ele expande as ideias
fornecidas. Minhas letras
tém muita influéncia de
Shimako Iwai, uma roman-
cista Japonesa.

Para vocé, qual deve ser o
papel da trilha sonora em
um jogo?

Acho que, em um jogo, a
musica deve sempre ter papel
complementar: ela deve fun-
cionar apenas naquele game.
Ha muitos trabalhos em que a
musica e tratada como a coisa
mais importante e 0 jogo fica
em segundo plano.

Em outros jogos, voce esteve
diretamente envolvido em
toda a producao de audio,
da musica aos efeitos sono-
ros. Foi esse o caso em Silent
Hill: Shattered Memories
(SM)? Voceé se lembra de
algum momento em especial
de quando estava trabalhan-
do na trilha de jogo?

Em SM, trabalhei apenas na
musica, entao foi interessan-
te conhecer outras maneiras
de implementar os efeitos

L]

S0NOros e vozZes a0 JOgo.

Voceé ficou satisfeito com a
trilha? De qual faixa gosta
mais? E qual gosta menos?
Sim, estou muito satisfeito,
mas ha muitas coisas que
nao me deixaram contente,
Como partes em que quis me
aprofundar musicalmente e
nao pude. Minha preferida

¢ “Hell Frozen Rain”. Ndo
diria que tem alguma de que
goste menos.

SM e o sétimo jogo na fran-
quia e também o sétimo em
que vocé trabalhou. Vocé
acredita que seu trabalho
amadureceu?

Sim (risos). Como trabalhel

na mesma serie por mais de
10 anos, acho que amadure-
ceu muito. Posso dizer que
em alguns momentos me
engajei 100%. Agora, quero
trabalhar com franquias e
conteudos diferentes e criar
algo que possa fazer muitas
pessoas felizes.

Uma das razoes que o levou
a migrar da Konami para a
Grasshopper e o foco dela
nos games para o mercado
global. Como vocé vé a
Nintendo e seus consoles a
esse respeito?

Eu gosto do trabalho da
Nintendo e de seus Jogos e
acredito que eles funcionam
muito bem globalmente.
Contudo, quero criar coi-
sas para um publico que a
Nintendo talvez ndo esteja
buscando.

0 que vocé espera do 3DS?
Acredito que ele vai dar
muito certo. O 3DS ndo sera
apenas um DS com graficos
3D, mas sim a vanguarda de
uma nova era do entreteni-
mento com suas fungoes de
comunicacdo, mais conteu-
dos para baixar e a colabora-
Cd0 COm outras empresas.

O que voceé esta ouvindo
atualmente?
Sepultural

Deixe uma mensagem aos
fas brasileiros!

Queria visitar o Brasil ha
muito tempo. E um prazer
enorme poder realizar um
concerto aqui!



Em 2010, foi Charles Martinet, a incrivel voz de
Mario. Mas para 2011 o evento Gameworld quer
tentar algo ainda mais audacioso! A Nintendo
World criou a campanha “Miyamoto no Brasil”
para trazer o mestre Shigeru Miyamoto parao
Brasil. E precisamos da sua ajuda!

Atraveés de uma abaixo-assinado online as
revistas Nintendo World e EGW vao colher
assinaturas para mostrar ao criador de Mario
quantos fas ele tem no Brasil.

Para participar do abaixo-assinado virtual, é so
acessar o endereco:
www.egw.com.br/miyamotonogameworld

Participe e ajude a realizar o sonho de milhares
de fas da Nintendo. E se ele vier vocé vai ser um
dos responsaveis por ter trazido o maior idolo
gamer do planeta!
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Plataforma:
Wii
Producdo: Hudson

Desenvolvimento:
Hudson

Genero: Party game
Jogadores: 1-4

Grafico: 6.0

som: 6.0
Jogabilidade: 8.0
Diversao: 1.0
Replay: 8.0

Nota Final:

6.5

0 QUE dizer de um minigame com

o’ personagens fantasiados de pinguins?

OOPS! PRANK PARTY

UMA FESTA A FANTASIA MAIS EM CONTA

PARTY GAMES, JOGOS DE FESTA,
GALERIA DE MINIGAMES, tabulei-
ro virtual. Ndo importa a definicdo:
jogos como Oops! Prank Party sao 0s
que justificam a existéncia e a esséen-
cia do Wii: diversao facil e em grupo.
OPP, da Hudson, se apresenta
COMO uma versao mais em conta
do Wii Party, inclusive custa, no
exterior, menos da metade que seu
iIrmao mais velho. Estendendo a
comparacdo inevitavel, a interface

& mais simples (sim, isso € possi-
vell) e as funcoes, mais modestas.

A ideia de Prank, ou “pegadinha”,
é 0 que OPP oferece para tentar
fugir da sombra do Wii Party: o
ganhador do minigame escolhe um
dos perdedores para vestir uma
roupa constrangedora, que vai de
fantasia de besouro e sapo a de
galinha e macaco rosa.

Vocé ndo vera seus Miis pagando
mMIico: 0 game conta com avatares

sso Ai abaixo sao tubaroes ou golfinhos?

proprios. Contudo, criar seu alter
ego e divertido, devido ao alto grau
de customizacao: ha diversos tipos
de cabelo, roupas, sapatos e ade-
recos. Além disso, novas pecas sao
liberadas no decorrer da jogatina.

Falando no visual, a palavra “fofo”
é a que melhor define os graficos.
Com menus coloridos, rostos com
expressoes dignas de emoticons
internéticos e tudo em miniatura,
OPP e uma overdose de felicidade,
0 que é tdo empolgante (e depois
cansativo) quanto parece.

A trilha sonora nao ficou inco-
lume da alegria excessiva, apre-
sentando um festival de (poucas)
musicas alegres. Elas realmente
deixam o clima mais leve, mas o
numero reduzido de faixas deixa
tudo meio gasto.

Os cem joguinhos rapidos dis-
poniveis podem ser jogados de
trés maneiras: o modo livre nao
guarda muitas surpresas; no modo
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Master, o grande objetivo é ganhar
em uma serie de jogos de um opo-
nente bem dificil controlado por
computador; ja 0 modo de tabulei-
ro nao e novidade para os fas de
Mario Party, envolvendo jogatinas
mais demoradas. Todos estao dis-
poniveis para ate quatro jogadores,
sem multiplayer.

Os minigames sao ageis e cum-
prem bem o papel de Incitar a
competitividade, indo desde quem
enche o balao mais rapido chacoa-
lhando o Wii 2 uma classica corrida
de kart. Os controles sdo simples
a0 maximo, o0 que é 6timo — nada
de paginas e mais paginas de ins-
trucdo para iniciar cada jogo.

Por outro lado, a execucdo de
alguns minigames nao e intuitiva
para quem nao tem familiaridade
com o Wil, como o0s de pular pla-
taformas no tempo certo. Aqueles
nao acostumados com o videoga-
me podem se frustrar, 0 que € uma

COMPETICAO de fantasia-voadora-mals-enf

‘l*"' 1-

acada

S—gltw® el

decepcdo para um jogo que tem
Party no nome. E acirrar a compe-
ticdo ao constrangir os perdedores,
esse qué unico de OPP, é fofinho
mas dispensavel apos um tempo.

Se voce leu ate aqui, a grande
duvida ndao e “comprar ou nao
comprar OPP” e sim “comprar OPP
ou Wii Party”. Oops! Prank Party
tem plena consciéncia de que
concorre com o monstruosamente
divertido Wii Party. Por isso mesmo
procura oferecer uma alternativa,
nao concorréncia.

Se Wii Party é a festa a fantasia
de formatura do colegio, exigindo
uma roupa bem elaborada, OPP ¢
uma festinha com amigos e deco-
racdo caseira no fim de semana —
0 que nao e necessariamente ruim.
Assim, entre um e outro, o bolso
deve falar mais alto: o investimen-
to deve ser menor, mas o retorno
tambem.

— Ricardo Pontes

CONHECA ALGUNS MINIGAMES DE

OOPS! PRANK PARTY

Air Hockey - Sabe aqueles jogos de fliperama com
maquinas do tamanho de uma mesa de sinuca, em
que vocé jogava um agil futebol de botdo contra um
adversario? A bola parecia um disco de hdquei e a
mesa expelia um ventinho continuo. Entdo, € igual. S6
que com quatro maos, muitos discos e caos infinito.

Ball Balance Battle - Voce e seus amigos estao em
cima de grandes bolas de plastico (subir nelas ja daria
outro minigame!) e devem se empurrar para fora

de um pequeno ringue. E tdo cruel e rapido quanto
parece.

Ball Balance Race - Ganhar essa corrida em cima da
bola de plastico vai fazer sua professora de Fisica do
colegial ficar orgulhosa. Infelizmente, todos os tra-
jetos sao sempre iguais. Por que ndo desenhos mais
dificeis para quem perdeu no minigame anterior? 1sso
sim seria constrangedor!

Smash Samurai - Um tronco cai e vocé deve corta-lo
no tempo certo, exigindo bom reflexo e... que, acabou
ja? Droga, nem vi a madeira, vou de novo!

Vanishing Platforms - Aqui ha uma trilha de plata-
formas a sua frente, separando seu pequeno avatar
de uma porta brilhante: é a luz ofuscante no fim do
tunel! Para chegar nela, € preciso pular com cuidado:
as plataformas somem em uma certa ordem, exigindo
um pouco de atencao e muito reflexo.

SELE .
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HMM E_u ;':hn que esse som é de um tatu-hola...
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ou de um ornitorrinco... talvez uma lacraia?

Wii PARTY

Plataforma:
Wii
Producdo: Nintendo

Desenvolvimento:
Nintendo

GEnero: Party Game

Jogadores: 1-4

Grafico: 75
Som:5.0
Jogahilidade: 7.5
Diversdo: 8.0
Replay: 75

Nota Final:

7.5

E FESTA NO SEU CONSOLE

TODO MUNDO SABE QUE O WiI
e a melhor casa dos jogos para se
divertir com a galera. O Wil pode
nao ter os melhores graficos ou

0S principais games de luta, mas
com toda a certeza ele tem o que
nenhum outro oferece: festal E
para a festa nao parar, acaba de
chegar 0 mais novo game da fami-
la Nintendo: Wii Party.

EU FESTEJO, VOCE FESTEJA,
NOS FESTEJAMOS

Vocé conhece 0s games da serie
Mario Party? Se a resposta for posi-
tiva, entdo voce ja conhece grande
parte de Wij Party, pois muitos

dos elementos criados na famosa
franquia da Nintendo ainda perdu-
ram insistentemente neste novo
j0g0. Sao cerca de 80 minigames
distribuidos em quatro diferentes
categorias: 4-Players (cada um por
si), 1 vs 3 (um jogador se vira para
derrotar outros trés), 1vs1(a boa e

velha disputa entre duas pessoas)
e 0s Pair Minigames (Jogos nos
quais a cooperatividade € o que
manda). Todos sao bastante intuiti-
vos: e facil entender seus objetivos
assim como realiza-los. Ha certos
minigames que sao versoes repe-
tidas de jogos anteriores com uma
roupagem nova — 0 Popgun Posse
e idéntico ao minigame de tiro em
Wii Play —, mas ha outros que sao
bem divertidos e originais, CoOmo 0
Zombie Tag, no qual os jogadores
devem fugir de Miis zumbis ate o
tempo acabar. Todos 0s minigames
sao interessantes, mas ainda ha
aqueles que fazem vocé balancar
0 Wil Remote freneticamente para
fazer o seu Mii correr (um dia os
produtores vao olhar para tras e
pensar: “onde estavamos com a
cabeca?”). Mesmo assim, todos
valem a pena de serem conferidos
a0 Menos uma vez.

Fora os minigames, ha modos de
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Mii CASA, SU CASA

USANDO A SUA CASA COMO PARTE DA FESTA!

| Animal Tracker: Coloque os quatro Wii Remotes em uma
| superficie plana. Sons de animais saem de cada um dos
¢ confroles para que os jogadores peguem o0 Wil Remote
correspondente ao animal que aparece na tela. O primei-
| ro que conseguir trés pontos vence.

B m—— e

] il

| SERIO que eles vao tacar frutas um
no0 outro com um pedaco de madeira?

Hide ‘n’ Hunt: Um dos jogadores esconde 0s Wii Remotes
i pela casa ou pelo quarto. Os outros jogadores devem
procurar pelos controles que ficam fazendo sons a cada
| dez segundos.

Time Bomb: O bom e velho batata quente. Os jogadores

. devem passar o Wii Remote de mdao em mao enguanto

| seguram o botdo indicado na tela. Se algum jogador
apertar o botdo errado ou balancar demais o Wii Remote,
a bomba explode.

AGORA sim, algo legal para fazer
naqueles almogos de domingo!

Word Bomb: Os jogadores seguram o Wii Remote

enquanto devem falar em voz alta uma palavra que reme-
| te a uma categoria especifica antes do tempo acabar. Se

demorar muito ou dizer a palavra errada, e derrotal

| Buddy Quiz: Um dos jogadores deve ser o “buddy”
(amigo). Os outros devem tentar prever as repostas do
| buddy para uma serie de perguntas. Quem acertar mais

Jogo bastante variados (confira 0s
boxes). O mais parecido com Mario
Party e o Party Games, dentro do
qual todos 0s games sdo jogados
em turnos, normalmente para se
decidir a ordem dos jogadores.
Regras sao impostas pelo apresen-
tador (aquele mesmo carinha chato
de Wii Music) para dar reviravoltas
nas partidas e aumentar o desafio,
principalmente para quem estiver
liderando a disputa.

Ha também o Pair Games, um
modo com trés tipos diferentes
de brincadeiras, nas quais dois
jogadores devem ou competir
(em Match-Up, por exemplo) ou
cooperar (como em Balance Boat).
Esse modo é bem legal para quem
acaba jogando sempre em dupla,
e ainda traz diversos minigames
que agitam o Jogo para evitar que o
ritmo fique lento.

Outra boa adicao e o modo House
Party. Os jogadores devem usar o

I e ovencedor.

ambiente em que estao jogando
como parte da brincadeira, com
destague para o Hide ‘n Hunt, a
versao Wii da brincadeira infantil
esconde-esconde, na qual os Wil
Remotes devem ser escondidos
pelo quarto ou sala para 0s outros
jogadores procurarem.

O TEMPO DA FESTA

O principal simbolo da casualidade
de Wii Party é a duracao das par-
tidas que sao todas apresentadas
na tela de selecao. Por exemplo,

no jogo Globe Trot ha a especifi-
cacdo de que a partida durara 60
minutos, e isso & uma mao na roda
para os jogadores. O problema é
que de vez em quando as partidas
acabam se tornando macantes, e
as musicas do game so atrapalham,
POIS S0 repetitivas e entediantes.
Os efeitos sonoros seguem esse
modelo, chegando ao apice da
chatice na voz do irritante apresen-

tador. Em relacdo aos graficos, eles
seguem 0s moldes dos jogos da
serie Wii: tudo e simples e colorido
e 05 Miis do seu console estdao por
toda a parte, passeando e intera-
gindo. Nada muito diferente do que
foi visto em Wii Sports Resort.

Mas como em qualquer festa,
sempre acaba faltando algo, e ndo
é diferente em Wii Party. Um modo
online foi completamente ignora-
do mais uma vez: ha um ranking
grande no game, mas que so serve
para os jogadores locais, nada de
ranking mundial. Isso acaba sendo
um pouco inttil se vocé so joga
com seu irmaozinho, pois havera
apenas dois nomes no topo da lista.
0s minigames sao variados, mas
quase todos possuem uma utiliza-
cao do Wii Remote semelhante: e
como se 0 DJ da festa so tocasse 0
mesmo estilo de musica, obrigando
todo mudo a dancar igual o tempo
todo. Acaba cansando...
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FESTA DE UM NAO DA
Como o nome ja diz, 0s comerciais
mostram e a capa do jogo apre-
senta, Wii Party @ um game para
se jogar exclusivamente em turma.
Jogar 0s games de tabuleiro com
um ou dois jogadores e terrivel,
pois temos sempre que ficar espe-
rando a vez do computador, o que
acaba sendo algo demasiadamente
chato. Os modos de House Party
so funcionam com no minimo dois
jogadores humanos, e ha atée um
que necessita de trés.

O mais importante e o fato de
que Wii Party deve ser jogado
em pequenas doses: € um game
relativamente curto, mas se vocé
joga-lo por horas seguidas, podera
se cansar dele mais rapido do que
pretendia. Guarde-o para aquelas
visitas de amigos, almocos de
familia, festinhas de aniversario.

FESTA DE DOIS

CONHECA OS PAIR GAMES

Friend connection: A dupla respon-
de a varias perguntas e jogam mini-
games cooperativos para no final
descobrirem a pontuacao que tive-
ram juntos. Tudo e contado de forma
conjunta, fazendo assim a pontua-
¢do da “conexdo dos amigos”, quer

dizer, a quimica entre eles.

Balance boat: Os jogadores tentam
equilibrar Miis em um grande barco.
O peso dos Miis depende unica-
mente da cor de suas roupas. Se
conseguirem equlibrar 20 Miis sem
derrubar ninguém ou virar o barco,
eles saem vitoriosos.

SO assim para 0 game mostrar seu
verdadeiro potencial.

Uma das coisas mais legais do Wii
€ a gama de JOgos que possuem
duas distingoes: os games hardcore
e 0S games casuais. Nos games
casuais, ha uma lista bastante
extensa, pois boa parte do publico
do console sao aqueles que jogam
videogame apenas pela diversao
instantanea. Games como Wii
Sports, Wii Play, Wii Fit e agora Wii
Party sao criados especificamente
para esse publico, e é com essa
mentalidade que devemos enxer-
gar essa linha de games: com a
visdo de um gamer casual. E dbvio
que os jogadores hardcore tambem
podem se divertir com esse estilo,
mas nunca devem ignorar o objeti-
vO do game. E sabendo disso, afir-
mo: Wii Party e um jogo bem legal!

— Ricardo Syozi

Match-up: Os jogadores devem jun-
tar Miis com camisetas de mesma
COr em pares para ganharem pon-
tos. Algo parecido com um jogo

da memoria. O jogador com maior
numero de acertos vence.

0S ATRATIVOS DA FESTA

CONHECA OS JOGOS DO MODO PARTY GAMES

MARIO PARTY feelings!

Board Game Island: Um jogo de tabuleiro para qua-
tro jogadores, que lancam dados e participam de mini-
games, tudo para chegar primeiro até o topo da ilha e
ser o vencedor. A ordem de quem joga primeiro e sem-
pre decidida por um minigame, e ha muitas reviravol-
tas durante a partida. Este € o melhor jogo do game!

Globe Trot: Um jogo de tabuleiro ao redor do mundo.
Os jogadores devem passear pelo globo tirando car-
tas para andar e usar diferentes efeitos. O objetivo
parar em certos pontos turisticos para tirar uma foto
de souvenir. Quem tiver mais fotos no fim do jogo € o
vencedor.

Swap Meet: Os jogadores usam turnos para trocar 0s
Miis de sua area por um Mii do centro da arena. Cada
jogador possui seis Miis em sua area. A intencao é for-
mar trios com a mesma cor de roupa para ganhar pon-
tos. Quando um jogador consegue formar dois trios,

0 jogo € interrompido para se contar pontos, e ganha
aquele que tiver mais.

Spin-off: Os jogadores giram uma roleta por dez
turnos, enquanto disputam as medalhas que vao acu-
mulando. Dependendo de onde a roleta parar, poderao
ocorrer minigames, ganhos de medalhas e, para o azar
de muitos, perdas significativas de medalhas.

Bingo: Cada jogador escolhe uma cartela de bingo,
que ao inves de numeros possui rostos de Miis. A cada
rodada, uma bola com um rosto de Mii ou com um
minigame cai da maquina de bingo. O primeiro jogador
que completar uma coluna (horizontal, vertical ou dia-
gonal) vence a disputa.
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PALESTRAS E WORKSHOPS
ESPECIAIS

Todas as etapas do workshop e palestras foram um sucesso de publico

—
el E 1

—— e

Dois dos melhores profissionais do nosso mercado
fizeram um tour com a SAGA para trocar experiéncias e
aprimorar o conhecimento de alunos e interessados em
computacgao grafica

O que uma instituicdo de ensino deve oferecer para
um aluno? Professores qualificados? Infraestrutura?
Recursos modernos? Ferramentas de ultima geracdo?
Otimo atendimento? A SAGA oferece tudo i;ssn, mas
sabe que, para formar profissionais diferenciados, &

preciso dar a eles a oportunidade de ter também expe-
riencias diferenciadas.

E como conseguir isso? Além de um ambiente agra-
davel, relacionamento aberto com professores e alto
nivel de ensino, a SAGA sabe que uma das formas
mais eficientes de preparar os futuros profissionais

INFORME PUBLICITARIO



do nosso mercado de compu-
tacdo grafica e apresenta-los
aos melhores. Pensando nisso,
criou um tour de palestras e
workshops com dois dos mais
conceituados profissionais

da area: Samara de Senna e
Rafael Grassetti.

Entre os dias 7 de agosto e
26 de setembro, os dois percor-
reram os trés estados em que
a SAGA esta presente — Sao
Paulo, Pernambuco e Bahia —

e mais o Distrito Federal. Em
todas etapas, as palestras e
workshops foram um sucesso
de publico, que lotaram os audi-
torios e salas de aula.

Enquanto Rafael Grassetti
falava de criacado de perso-
nagens e de sua experiéncia
internacional, Samara deu varias
dicas de como fazer pintura digi-
tal profissional. A qualidade das
atividades foi aprovada pelos
visitantes. Rafael Malavassi,

21 anos, considerou a palestra
sobre criagcao de personagens
de Grassetti um incentivo para
sua carreira. “Essa area é exa-
tamente a que eu estou interes-
sado. Estou aqui para aprender
com ele, que realmente entende
muito sobre o assunto”, disse o
jovem que acabou de se matri-
cular no curso Start.

A repercussao de cada etapa
pdde ser vista pelos comenta-
rios deixados pelos participantes
na internet. A escola recebeu
varios elogios de atuais e futu-
ros alunos, que enalteceram o
profissionalismo do evento. “O

workshop foi demais, os pro-
fissionais deram varias dicas
Importantes do mercado de tra-
balho nacional e estrangeiro”,
disse o visitante Danilo Castro
em seu Twitter. "A SAGA deve-
ria fazer mais eventos assim.”

Para exemplificar a importan-
cia e qualidade dos profissio-
nais que estavam palestrando,
na etapa de Sao Paulo, em
meio a tanta gente, uma cara-
vana de Virginia, Minas Gerais,
marcava presenca. Os 300km
de distancia nao impediram os
jovens de acompanhar as ativi-
dades e aperfeicoar os conhe-
cimentos. “E muito importante
participar de eventos assim’,
contou um deles.

Quem nao participou da
primeira rodada de palestras e
workshops nao precisa desani-
mar. A SAGA ja esta preparan-
do a proxima edi¢éo, que vai
trazer ainda mais informacéao,
conteudos exclusivos e a opor-
tunidade Unica de estar frente
a frente com profissionais que
sdo referéncia no mercado
nacional, e reconhecidos até
internacionalmente.

SO uma escola como a SAGA
oferece essa troca de experi-
éncias, tanto para seus alunos
como para todos os demais
iInteressados.

Pronto para encarar? Va
conhecer as unidades da
SAGA e figue de olho no site
(SAGA.art.br) e Twitter
(@Escola_SAGA) para nao
perder nenhuma novidade.

RAFAEL GRASSETTI

Rafael € um dos profissionais mais talentosos do nosso
mercado. Ele trabalha com criacao de personagens para
videos e jogos. Ja trabalhou com producao de cinematics
para diversos tipos de midia, arte para games, projetos
para TV, propaganda impressa, design de brinquedos e
estatuetas colecionaveis.

SAMARA DE SENNA

Formada em Artes Visuais pela Universidade do Estado de
Santa Catarina, Samara sempre teve o trabalho pessoal voltado
para o desenho e para a pintura, tanto tradicional quanto digital.
Iniciou sua carreira ainda na universidade. Em 2008, também
foi professora de Desenho de Representacao na Universidade
do Vale do ltajai, no curso de Tecnologia em Jogos Digitais. Em
2005, ingressou na equipe de Arte 2D da Hoplon Infotainment,
onde desde 2006 & Diretora de Arte.

0O nome SAGA ndo & a toa. Além
de abreviar um conceito — School

(computagao grafica para iniciantes);
PlayGame (desenvolvimento de

pados com as mais modernas ferra-
mentas de software e equipamentos

O MELHOR
LUGAR PARA
APRENDER
ARTE DIGITAL

of Art, Game and Animation — refle-
te a saga de seus fundadores,
Alessandro Bomfim e Roberto

Alves, que ha mais de dez anos
acompanham o mercado de Tl e
lutam para transformar jovens em
profissionais qualificados e compe-
titivos para o mercado internacional
de Computacao Grafica. Com esse
foco, a SAGA oferece 5 cursos: Start

jogos em 3D); Marquise (voltado ao
mercado de maquete eletrénica);

Sinapse (curso completo de anima-
¢ao digital) e Infinity (animacdes em

3D para comerciais de TV e cinema).

Referéncia quando o assunto é arte
digital e animacao, a SAGA tem
professores altamente qualificados,
atendimento pedagogico, material
didatico impresso, laboratorios equi-

de ultima geragao como mesas
digitalizadoras e workstations com
lluminacao especial para desenho
e estudios de Chroma Key, além
de reconhecimento internacional da
Autodesk e Adobe. A SAGA tem 5
unidades (Lapa e Tatuapé, em Sao
Paulo-SP, Centro, em Salvador-
BA, Boa Viagem, em Recife-PE, e
Taguatinga, em Brasilia-DF).
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UMA VIAGEM PELO JAPAO FEUDAL
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Nintendo

HA VARIAS FORMAS DE SE RETRATAR UM MOMENTO
HISTORICO: PINTURAS, LIVROS, FILMES.

E por que ndo transforma-lo no mote de um game? E o que
a Koei faz desde 2004, quando criou Samural Warriors.
Agora, a produtora lanca a segunda sequéncia direta da
franquia, a primeira para um console da Nintendo.

Samural Warriors 3 se baseia nas principals guerras
que aconteceram no Japao entre 0s anos 1467 e 1573,
periodo conhecido como Sengoku. O pals era dividido
em feudos, territorios controlados por familias ricas,
influentes e gananciosas: uma sempre queria as terras
da outra. E para essas disputas, contavam com grandes
exercitos e leais samurais. Como nos titulos antecessores,
0 jogo reproduz os cenarios de batalhas reais e conta com
personagens que de fato existiram. Ficcao mesmo sao 0S
poderes, as armas exoticas e o visual moderninho de cada
um dos 37 guerreiros disponiveis (27 estao bloqueados no
inicio). E, se quiser, voce pode criar 0 38° do jeito que pre-
ferir. Da até para definir uma voz para ele ou ela.

0 jogo de acdo e dividido em quatro modulos. Com exce-
cdo do Murasame Castle (Castelo Murasame), 0s outros
tém a mesma mecdnica, mas com pequenas diferencas.
No Modo Historia, o principal deles, vocé participa de
cinco batalhas nas quais o seu samural teria lutado na vida
real. 0 Modo Histdrico retine todos os 14 embates, mas
sda0 jogados na ordem cronologica e com um guerreiro
criado pelo gamer, que funciona como um guarda-costa
do samurai principal. Ja o Modo Livre nao tem regras:
vocé pode explorar ambientes, colher itens que podem ser
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trocados por armaduras, cavalos e arroz — a moeda usada
para deshloquear personagens. E ainda da para aumentar
o nivel de forca e de ataques especiais do seu heroi.

Em todos, vocé é situado na historia por meio de CGs
(cenas cinematograficas), e descobre qual € o cla que
defende e qual é o cld que deve ser derrotado. Depois,
vem a parte estratégica: o chefe do seu exercito apresen-
ta o plano de batalha e comeca a invasao.

E ai que esta o segredo. Todas as etapas da tomada de
territorio devem ser cumpridas conforme foram mos-
tradas. Cada samurai ou lider adversario tem um tempo
certo para ser atacado. Caso contrario, aguente a derrota.
O jogador, no entanto, e ajudado durante a agdo com men-
sagens na tela da televisao e indicacdes em um mapa.

Infelizmente, missao dada e missao cumprida. Como o
principal objetivo do jogo e destruir os chefes das forcas
inimigas, nao da para, maldosamente, se divertir muito
matando os soldados simples. Eles sao muitos e chega a
ser viciante querer atingi-los — ha até um contador na tela
com o nimero de mortos para incentivar a matanca.
bom lembrar: 0 game ndo e indicado para 0s pequeninos.

Samurai Warriors 3 e um grande desafio para a Koei.
Até entao todos os outros principais titulos da fran-
quia foram desenvolvidos para consoles concorrentes.
Subestimando ou estimando demais, a produtora testou
antes 0s usuarios do Wii com um Spin-off da franquia.
Apesar de aproveitar os sensores de movimento do Wii
Remote, 0 game pecou em inovar demais. Ao inves de
preparar o terreno, acabou prejudicando.



Mesmo assim, a Nintendo continuou
apostando. Tanto que o lancamento
de SM3 no Ocidente contou com 0
apoio da divisao de marketing da Big
N. Apesar do tratamento especial, a
producao nao corresponde. Sim, 0S
donos do Wil estao jogando Samural
Warriors finalmente, porem, nada
justifica a falta de novidades no jogo
comparado a seus antecessores.

E a mesma coisa em todos 0s esta-
gi0s, Seja um samurai, seja um senhor
feudal: seguir ordens e atacar lideres
inimigos em um cenario em forma de
labirinto em poucos minutos. Como
nao passa disso, 0 game cansa depois
de algumas horas. E também dificil
entender por que ha tantos perso-
nagens: independente daquele que
escolher, todos terao as mesmas fun-
coes. E por que o jogador ndo pode
alterar a rota de invasao ou 0s planos
de conquista, por exemplo? Ja que
vocé controla um samurai, deveria ao
menos participar do desenvolvimento
de cada disputa. E nao da nem para
trocar de armas. Um pouco de ele-
mentos de RPG seria bom!

Mais frustrante e descobrir que 0
modulo principal do titulo termina
apos cinco batalhas finalizadas.
Acaba simples assim. E sem emocoes.
Outra duvida: para que servem 0s
ataques Musou, no qual o persona-
gem libera poderes especiais? Sao
interessantes de se ver, mas golpes
normais sao mais que suficientes.

A proposito, para quem tem apenas
0 Wii Remote e 0 Nunchuk podem se
sentir um pouco prejudicados. Como
ha mais funcdes do que os botdes
principais (A, B, Ce Z), 0s botOes +,

1, - e 2 foram usados. Dependendo da
habilidade do jogador, fica um pouco
complicado apertar todos botdes

que ndo estao muito proximos. Sorte
de quem tem o Classic Controller, o
Classic Controller Pro ou 0 GameCube
Controller. Vale registrar: a tecnologia
avancada do controle do Wii nao foi
explorada. Deve ter sido o0 trauma de
Samural Warriors: Kitana.

Em compensacao, o game tem
suporte para multiplayer local e via
internet, mas € importante dizer que
0 Seu colega sera um co-jogador. Ele
ajuda apenas a acabar com inimigos
que estejam em volta de vocé. Ou
seja, nao da para considera-lo como
um legitimo segundo player.

Talvez 0 maior erro da Koei tenha
sido acreditar que o sucesso de SW3
se sustentaria por causa do passado
da franguia. No entanto, a produtora
perdeu uma grande oportunidade
de honrar a serie e a parceria for-
malizada com a Big N. Em vez de
um game inédito, fez simplesmente
pequenas alteracdes graficas. E o tal
do mais do mesmao.

E uma pena: 0s samurais, cruciais
para a historia japonesa, mereciam
bem mais.
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— Igor Andrade
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" 0 CASTELO MURASAME

O quarto modulo de Samurai Warriors 3 e inspirado em Nazo no
Murasamejo (The Mysterious Murasame Castle, como foi nome-
ado em inglés). Um dos primeiros titulos com tematica samurai,
foi criado pela Nintendo para o Family Computer Disk System,
versao nipdnica do NES, que tinha um leitor de disquetes. Com
jogabilidade semelhante a de The Legend of Zelda, conta a saga
de Takamaru que, incumbido por seus mestres, deve investigar
forcas ocultas que dominaram senhores feudais donos de cinco
castelos. Até chegar ao ultimo deles, o Murasame, o samurai
aprendiz enfrenta diversos inimigos, principalmente ninjas.

A histdria se passa no periodo Edo (de 1603 a 1868), quando o
cla Tokugawa estabeleceu o controle politico do Japdo. Diferente
do original, cada fase do remake é formada por um desafio,
como aniquilar 30 soldados zumbis em dois minutos. E pode

se usar qualquer um dos personagens de SM3. No entanto,
Takamaru se torna jogavel depois do terceiro nivel, mas o perso-
nagem, infelizmente, fica restrito ao minigame.

Apesar de ter uma versao para GameBoy Advance, Nazo no
Murasamejo nunca foi lancado no Ocidente. Mas depois de 24
anos de espera, rumores dizem que pode aparecer no portatil
3DS totalmente renovado. Coincidéncia ou ndo, a releitura criada
para o Wii teve a supervisao de Shigeru Miyamoto. Quem sabe
ele nao esta preparando alguma novidade?
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NO JOGO, NA VIDA

CONFIRA A MINIBIOGRAFIA DOS PERSONAGENS
PRINCIPAIS DE SAMURAI WARRIORS 3:

Yukimura Sanada

PASSADO E FUTURO

Antes de usar a historia japonesa para  GameBoy Advance e Dynasty Warriors
criar um game, a Koei ja havia inves- DS: Fighter's Battle (2007) para, €
tido em outra. Com Dynasty Warriors, claro, Nintendo DS.

em 1997, a produtora abordou o final E como vocé ja sabe, SW3 é o pri-
da Dinastia Han até o periodo dos meiro titulo com a jogabilidade origi-
Trés Reinos na China, entre os seculos  nal da franquia para a Big N. Contudo,
I e [1l. Ao invés de acdo, € um jogo a verdadeira estreia foi em 2008 no
de luta entre personagens daguele Wii. Samurai Warriors: Katana e um
pais. As sequéncias, no entanto, ja se jogo de tiro em primeira pessoa, mas
assemelham a mecdnica de Samurai com espadas. A mudanca ndo agra-
Warriors. Dois portateis da Nintendo dou tanto a critica quanto aos fas.
possuem versoes de DW: Dynasty E vem ai Samurai Warriors:
Warriors Advance (2005) para Chronicles para o Nintendo 3DS!

No jogo: Jovem corajoso, faz parte da familia de guer-
reiros que serviram ao cla Takeda por geracoes.

Na vida: Yukimura foi obrigado a trabalhar para o
aristocrata Nobunaga Oda apds a derrota dos Takeda,
seus primeiros senhores. Depois conseguiu se tornar
independente e ganhou a fama de ser um dos melho-
res samurais. Apelidado de "Demonio Vermelho da
Guerra" por aniquilar varios adversarios, diz a lenda
que Yukimura teve a ajuda de ninjas nas suas ultimas
batalhas, 0s Dez Bravos de Sanada.

Kai Narita

No jogo: Filha de um servical de Ujiyasu Hojo (presen-
te no jogo), senhor feudal influente que manteve 0s
territorios conquistados pelos antepassados e conse-
guiu conquistar outros.

Na vida: Kaihime, uma princesa cuja beleza conta-se
ter sido inigualavel, tornou-se uma guerreira por causa
de seu pai, Ujinaga Narita, que so tinha filhas. Segundo
0s relatos historicos, ela tinha apenas 19 anos quando
derrotou Takashige Miyage em batalha, pegando sua
cabeca como trofeu.

Nobunaga Oda

No jogo: Senhor feudal de Owari, apos tomar o
territorio do cla Imagawa na batalha de Okehazama.
Conhecido como o "Rei Demonio", desejou

unificar o Japao.

Na vida: Um dos aristocratas mais sanguinarios do
periodo, e também um dos mais visionarios.

Foi 0 primeiro a usar armas de fogo e a modernizar a
estrutura do seu exército. Com isso, dominou a parte
central do Japao.
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Em uma éepoca de revoltas civis, os Samurais fazem a lei . %
Cada samurai tem habilidades e armas diferentes, e cada um oferece uma perspectiva diferente da histéria geral » ‘0‘
da unificacao do Japao. Cada samurai tem um motivo diferente para entrar em combate. Alguns lutam para ‘
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ERA UMA VELZ...

....IMA EPOCA NA QUAL VIDEOGA-
MES eram mais simples e inocentes.
Uma era na qual os graficos eram
apenas representacoes simbolicas,
sem a pretensao de serem fotor-
realistas, e as historias ndo tinham
tanto drama e conflitos pessoais,
resumindo-se ao classico "derrote
0 Lorde das Trevas para restaurar a
paz". Foi uma epoca saudosa para
muitos jogadores, e é exatamente
esse sentimento de nostalgia que
Final Fantasy: The 4 Heroes of Light
tenta recapturar ao oferecer um jogo
que homenageia os dias 8 e 16-bit
nao so da serie Final Fantasy, mas de
todo 0 género de RPG, com elemen-
tos reminiscentes de Dragon Quest e
até mesmo de SaGa.

Brandt, Jusqua, Yunita e Aire sao

0s titulares "Herois da Luz", e que

um dia se envolvem em uma tra-
gedia inesperada quando todos 0s
moradores do seu reino natal de
Horne sdao transformados em pedra.
Esse é 0 inicio de uma aventura que
engloba todos os elementos tipicos
de uma historia de fantasia medieval:
bruxas vingativas, cristais falantes,
torres assombradas, reinos exoticos
e castelos no céu. E enquanto a
historia tem algumas reviravoltas
interessantes, o foco nao € no desti-
NO Mas sim na viagem, nas aventuras
individuais e no descobrimento de
novos locais entre um acontecimento
e outro. Os personagens tambem
tém um papel reduzido no que diz
respeito a caracterizacdo, e apesar
de cada um deles ser perfeitamente

definido e com dialogos interessan-
tes — as discussoes constantes entre
Brandt e Jusqua mostram que eles
sdao bons amigos, e vocé pode notar
a resignacdo da madura Yunita ao
ser repreendida pela mimada prin-
cesa Aire —, todo o tom da narrativa
e simples, como em um conto de
fadas, e essa caracteristica se reflete
também nos graficos.

Os gréficos do jogo tém um ar
estilizado Cell-shaded, legado dos
The Legend of Zelda para Nintendo
DS, mas com uma paleta menos
saturada, com cores quentes e
suaves. Tecnicamente nao e muito
impressionante, com alguns modelos
de inimigos pouco detalhados, mas o
destaque e o seu estilo de arte, que
retrata um mundo e personagens

60 ::
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com um charme de um livro infantil.
0s modelos dos protagonistas sao
simples mas expressivos nos seus
trejeitos, e as armas, armaduras e
classes sao representadas grafica-
mente e bastante variadas.

BATALHAS DO PASSADO

O classico sistema de classes de
Final Fantasy retorna em 4 Heroes
of Light com o nome de Crown
System, no qual 0s personagens tro-
cam de ocupacgao usando diversos
tipos de coroas, chapéus, elmos e
mascaras. Existem 28 transforma-
cOes diferentes que variam desde

os classicos Black Mage e Thief ate
novas como Party Host, Seamstress
e Storyteller, e cada classe tem sua
habilidade inicial e mais trés outras
que sao abertas depois de aumentar
o nivel do respectivo adorno com
pedras preciosas que vocé ganha
durante as batalhas. Voceé pode
alocar até seis habilidades e magias
para cada classe, e esse gerencia-
mento e parte importante do jogo:
magias sao itens equipaveis, usaveis
por todas as classes mas que tem
alto custo, e por isso e necessario
balancear 0 que equipar em cada
classe, sempre prestando atencao
em quais delas tem mais afinidade
COm magia ou ataques fisicos.

Fas de Final Fantasy perceberao
que o sistema de batalha de 4
Heroes of Light nao € similar aos sis-
temas de jogos anteriores da serie,
com excecdo talvez do Spin-off Final
Fantasy: Mystic Quest, mas mesmo

esse jogo foi parcialmente baseado
na serie SaGa de GameBoy. Na ver-
dade, 0 esquema de batalha lembra
bastante o recente Dragon Quest IX:
a0 inves de batalhas em tempo semi-
real dos jogos classicos, que usavam
0 Active Time Battle, temos batalhas
por turnos, e ao inves de um ponto
de vista com inimigos na esquerda e
personagens na direita, temos uma
perspectiva que coloca a camera
atras dos herdis. As batalhas giram
em torno do gerenciamento de AP
(Action Points), que sao um recur-
so multifuncional que serve para
tudo: atacar, usar itens, habilidades,
magias, e que sao limitadas em até
CiNCo por personagem e com custos
variados para cada classe. Mas talvez
0 aspecto mais tnico da batalha é
que voce nao tem controle sobre 0
objeto das suas agdes: ao atacar ou
usar uma magia de cura, 0 perso-
nagem escolhe automaticamente o
alvo, levando em consideracado afi-
nidades elementais, distancia ou HP.
Essa simplificacdo € desorientante
no comego, mas funciona bem na
maioria do tempo e possibilita lutas
mais rapidas, 0 que € uma boa coisa
considerando que as batalhas sdao
randomicas e bem frequentes.

REENCONTRANDO A
FANTASIA

Hoje, Final Fantasy é uma das séries
de RPG mais famosas do mundo,
mas alguns dizem que no caminho
para esse estrelato a franquia perdeu
um pouco da magia de antigamente.

Mas 4 Heroes of Light resgata admi-
ravelmente esse encanto, e oferece
um jogo adoravel, repleto de nostal-
gia e que € fruto de um trabalho de
dedicacdo por parte dos desenvolve-
dores. E um &timo jogo mesmo para
0S que Nao conhecem a série, mas e
sem duvida mais recomendado aos
fas de longa data, que finalmente
terdo a oportunidade de reencontrar
a "fantasia" perdida de Final Fantasy.
— Edson Kimura

BATALHAS contra dragoes e criaturas gigantescas
também ndo podem faltar!
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A SERIE POKEMON POSSUI UMA
VASTA COLECAO DE FAS que s¢
faz crescer cada vez que uma nova
geracao de monstrinhos € lancada
para a série principal de RPGs, que
atualmente esta bombando no
Japdo atraves dos novos Black and
White, recem-saidos por aquelas
bandas. Enquanto isso, no lado de
ca do planeta os fds tentam segu-
rar a ansiedade colocando as maos
NO NOVO jJogo Pokemon Ranger:
Guardian Signs.

Na terceira versao da serie Ranger
0 jogador assume o papel de um
novo personagem Ranger, tentando
impedir que 0s Pinchers — o Team
Rocket desta versdo — capturem
indiscriminadamente os Pokémon
e peguem 0s Signs, que sao 0s sim-
bolos que atraem 0s monstrinhos.

O estilo de jogo mantem a sua
simplicidade: encoste em um
Pokémon que esta na sua tela e
faca circulos em volta dele com
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POKEMON RANGER
GUARDIAN SIGNS

PROVE A RESISTENCIA DA SUA TOUCH SCREEN!

a Stylus até captura-lo. No inicio,
tudo acompanhado de um tuto-
rial para que mesmo aqueles que
estejam jogando um Ranger pela
primeira vez nao se percam. O seu
parceiro nessa aventura sera o
Ukulele Pichu, um Pokemon que
toca o tipico instrumento do Havai,
sempre aparecendo para ajudar a
convencer 0s bichos selvagens a
auxiliarem vocé na aventura.

O grande atrativo do novo jogo
e a possibilidade de montar em
certos Pokémon lendarios. Entei,
Raikou, Suicune, Latios, Latias e
outros ajudarao durante a jornada
a passar por certos obstaculos que
existem nos cenarios. Esses obsta-
culos, alias, sofreram uma pequena
mudanca: ao inves de sempre
precisar de apenas um Pokemon
para derruba-los, algumas vezes
é necessario capturar mais de um
deles para obter sucesso, 0 que as
vezes é chato, por obrigar a captu-

pturar 0S Pokemon

rar varias vezes o mesmo Pokemon.
Outra mudanca interessante foi
0 acréscimo de viagens no tempo,
atraves do Celebi. Missdes podem
ser feitas no passado, causando
alteracoes nas Dungeons do pre-
sente. Apesar disso, Guardian Signs
peca bastante pela linearidade
da trama principal e por facilitar
demais algumas coisas do jogo,
como por exemplo a parte
de Status do menu
principal, que
diztudo o
que 0 joga-
dor precisa
fazer em
seguida no
j0g0. Para
Iniciantes
Nno RPG iss0
pode ser bom,
mas para
qualquer
pessoa
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com mais experiéncia isso acaba
facilitando demais, principalmente
se for levar em consideracao que
muitos dos jogadores atraidos

por Guardian Signs ja jogaram 0S
Rangers anteriores.

Apesar desses detalhes, muitos
fas vao querer experimentar esse
jogo, pois a historia nao deixa de
ser interessante e o0 game con-
segue dar um clima diferente da
serie principal de Pokémon.

SG nao esquecam de usar
uma pelicula protetora para
a tela, porque serao
muitos giros dados
com a Stylus, e
nao e a toa que

a serie Ranger

e conhecida

Como uma

das maiores

destruidoras de

Touch Screen!

— Daniel Lima

MISSOES DO WI-FI CONNECTION

Como nas versoes anteriores, a Nintendo
liberara varias missdes pela internet, para
0 jogador ter novos desafios depois de ter-
minar o game. O grande diferencial dessas
missdes especiais é o fato de elas trans-
ferirem para Diamond, Pearl, Platinum,
HeartGold ou SoulSilver Pokemon raros e/
ou com golpes que ndo podem ser aprendi-
dos em outras versoes.

MISSAO 1: DEOXYS AND THE ODD TEMPLE
Local: 0dd temple

Essa missao so podera ser cumprida com
no minimo duas pessoas, € 0 tempo que o
jogador demorar para completar a captu-
ra do Deoxys nessa missao influenciara a
forma como ele sera passado para 0s Jogos
da quarta geracao. Forma normal: Capturar
faltando menos de 1 minuto para acabar

a missao; Forma de velocidade: Capturar
faltando entre 1 a 3 minutos; Forma de
defesa: faltando 3 a 5 minutos; Forma de
ataque: faltando mais de 5 minutos.

MISSAO 2: PROTECT THE BLUE SPHERE!
Local: Renbow Island, Coral Sea

O jogador precisara visitar Booker’s House
para falar com uma garota e ser informa-
do de que apareceu um ovo de Manaphy.
Durante a investigacdo, Pokemon Pinchers
aparecerao para roubar o ovo. Basta per-
segui-los para conseguir o ovo de volta,
que podera ser passado para os jogos da
gquarta geracao.

MISSAO 3: INVESTIGATE THE ODD
ERUPTION!

Local: Faldera Island, Faldera Volcano

Primeiro, encontre na area uma garota
perseguida por dois Charmeleon, depois
procure por quatro Bidoofs proximos a um
poco de lava. Depois disso, uma explosdo
acontecera e basta investigar o barulho
para encontrar o Heatran, que podera ser
enviado para os jogos da quarta geracao.
Esse Heatran aparece no jogo com o golpe
Eruption, sendo essa a unica forma dele
aprender o golpe.

MISSAO 4: RESCUE THE LOST SHAYMIN!
Local: Renbow Island, Latolato Trail

Fale com Leira e ela avisara que escutou
barulhos do lado de fora da casa. Shaymin
aparecera; persiga-o ate entrar em bata-
lha. Depois da captura, Pokémon Pinchers
aparecerao e Shaymin voara para escapar.
Faca uma batalha aérea contra os Pinchers,
e capture novamente o Shaymin, para poder
envia-lo aos jogos da quarta geracao. Esse
Shaymin ativa o item Gracidea em Pokemon
Platinum, HeartGold e SoulSilver.

MISSAO 5: FIND GIRATINA’S GRISEOUS
ORB!

Local: Sophian Island, Obvilian ruins

Va com Leira ao sagudo principal e Giratina
estara la em sua forma alterada. Depois de
captura-lo, continue seguindo o caminho
até encontrar um guarda. Siga-o e ele sera
sequestrado por dois Claydol. Va para a
entrada da ruina, e vocé descobrira que o
guarda na verdade e um Pincher. Converse
com ele, que o levara para uma area com
estatuas. Voce sera desafiado por dois
Magnezone: capture-os e Leira pegara o
Griseus Orb da estatua. Retorne para a area
onde Giratina foi capturado e ele mudara
de forma. Basta captura-lo de novo para
completar a missao.

MISSAO 6: PLEDGE TO ARCEUS
Local: Obvilia Region, Sky Fortress

A missdo comeca em um dos Observation
Decks do Sky Fortress. O personagem tem
que Ir para cada um dos outros decks para
enfrentar os dragdes lendarios Dialga, Palkia
e Giratina. Uma vez que os trés forem captu-
rados, volte para onde vocé comecou a mis-
sao e Arceus estara la para enfrenta-lo. Basta
captura-lo para completar a missao.

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 63




()5 [ Enter the Labyginth:

L s L AMENS inn
; Napler’s Firm
# - 4 Butterfly Bistro
| e Explorers Guld

ﬂ'_' : {inver Port
\ } Viz Senatus

Change equipment
Lisae

. Ny SR

:lf-. AR TR Al -

"-'”"'_5' BFALEONTE 3

Plataforma:
Nintendo D5
Producdo: Atlus

Desenvolvimento:

Atlus
Género: RPG
Jogadores: 1

Grafico: 8.5

som: 8.5
Jogabilidade: 9.0
Diversdo: 9.0
Replay: 9.0

Nota Final:

L 1.|l"‘|l:I
frn r-l slerd . i 3410 '
ia' S IF
fecetic Reward Lve .-'14: 1 -

Blood Raturn Ly .-"1-.! L{‘ﬁ% E‘

akina Chalkira Ly —-"113 i Coneditags
Healina 0w 14700 )
F v A Class Skl
kil that 2 2dds HP recover
ot --':r healing zkils
HE 'T:Heal rate 1

APOS MAPEAR INTEIRAMENTE
O QUINTO andar do labirinto de
Yggdrasil, 0 meu bando de aventu-
reiros estava exausto. Além da tor-
rente interminavel de inimigos, um
encontro previo com um F.O.E. (um
subchefe que ronda o labirinto) dei-
XOU 0 grupo psicologicamente aba-
lado, e eu considerei voltar a cidade
e continuar outro dia. No entanto, a
escada para o sexto andar estava a
minha frente e 0 senso de aventura
falou mais alto: hey, ainda tenho
muitos itens de cura e o grupo ainda
pode aguentar algumas batalhas, 0
que poderia dar errado?

Mas eu subestimei 0s perigos que
se esgueiram por todos 0s cantos
do labirinto. Apos alguns passos, fui
pego de surpresa por um grupo de
trés F.0.E.s, e apesar de conseguir
eludir um deles ao correr da bata-
Iha, a fuga me levou diretamente a
uma batalha com outro, e fui pron-
tamente aniquilado. E 0 progresso
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ETRIAN ODYSSEY
THE DROWNED CITY

DIARIO DE UMA AVENTURA

de uma hora, todos os levels e
muitos itens foram perdidos em um
piscar de olhos.

Esse acontecimento resume
bem toda a experiéncia de Etrian
Odyssey Ill: The Drowned City,
um RPG baseado em exploragao
em primeira pessoa que ndo tem
absolutamente pena nenhuma do
jogador. Sem o devido planejamen-
to, vocé vai morrer, e ndo existem
quicksaves para resguardar o seu
progresso: entrar no labirinto é
uma aposta com o desconhecido, e
VOCé sobrevive ou morre tentando,
sem meio termo. Mas apesar de
toda essa dificuldade, 0 jogo nao
e injusto, e oferece todas as ferra-
mentas necessarias para que voce
se dé bem.

O CLASSICO RPG DE
EXPLORACAO RETORNA,
AINDA MELHOR

A primeira vista, EOIll ndo parece

bem nEﬁta alllﬁ.r’e'nt'..!l[a BeRr T disCoveries li' ﬂ;?" ” E:-

R L | B Talk
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diferente do seu predecessor, EOII:
Heroes of Lagaard, mas logo na
criacdo de personagens vocé perce-
be que as coisas mudaram. Apenas
duas classes sao familiares para

0s veteranos dos jogos anteriores,
especificamente Hoplite e Zodiac,
analogas aos antigos Protector

e Alchemist, mas mesmo essas
ocupacoes foram modificadas

com uma mistura de habilidades
classicas e outras novas. As demais
8 classes inéditas também com-
partilham algumas habilidades dos
jogos anteriores, mas balanceadas
de modo inesperado. Por exem-
plo, Monks sdo 0s Unicos que tem
inicialmente acesso a magias de
cura, mas saindo do estereotipo sao
também lutadores capazes. E, pela
primeira vez na serie, vocé pode
designar uma subclasse para 0s
Seus personagens, 0 que possibilita
combinacoes que cobrem as des-
vantagens de cada classe.
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DEPOISDEETRIAE
LAGAARD, ARMOROAD
Desta vez, sua base de operacoes e
a cidade costeira de Armoroad, que
oferece pela primeira vez na série
um ambiente para exploracao que
nao e apenas o labirinto mas tam-
bém os mares em volta da cidade. As
aventuras nos oceanos funcionam
de modo diferente da exploracao em
terra, com o territorio que vocé pode
navegar limitado pelos suprimentos
e status do seu navio e sem batalhas
randdémicas, mas € uma distracdo
que vale a pena. Desvendar 0s mares
nao e prioridade para completar o
Jogo, mas oferece recompensas uni-
cas e é uma boa distracdo apds horas
de batalhas no labirinto.
O aspecto principal do jogo, a
exploracao do labirinto, con-
tinua 0 mesmo: voceé navega
em primeira pessoa na tela
de cima do DS, na tela de
toque vocé mapeia
manualmente 0s
intrincados corredo-
res e passagens secre-
tas e entra em combates
randomicos com hordas
de Inimigos. A novidade
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mais importante no combate sao as
Limit Skills, que sao reminiscentes do
sistema de Boost Gauge de EOIl, mas
que agora sao equipaveis e reque-
rem a cooperacao de dois ou mais
lutadores. E um aspecto que parece
irrelevante — apenas mais um novo
sistema no Jogo —, mas na verdade
é um dos pontos mais cruciais das
batalhas. A barra de Limit Skills é
carregada mais rapidamente do que
em EOIl, e também nao sao reseta-
das ao voltar para a cidade, 0 que faz
a habilidade ser um recurso de uso
mais frequente e crucial durante as
longas jornadas no labirinto.

Atualmente, jogos sao muito faceis,
e se tornaram mais uma questao
de persisténcia sem rumo do que
habilidade ou planejamento cuida-
doso. Mas no meio de tantos jogos
que seguram voce pela mao, Etrian
Odyssey I, se destaca por oferecer
um desafio genuino e, no final, uma
recompensa digna dos seus esforcos.
Nao e facil, e nao é para todos, mas
quem aprecia esse estilo de jogo
retr0 vai encontrar um dos melhores
RPGs do ano, ndao so de DS, mas
entre todos 0s sistemas.

— Edson Kimura

19 STRATUM - Waterfall Wood

0s cinco primeiros andares da aventura




Plataforma:
Nintendo DS

Producdo: Nintendo

Desenvolvimento:
Cing
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Chique, Adventure
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Diversdo: 8.0
Replay: /0
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APOS NOVE MESES DESDE SEU
LANCAMENTO no Japao, a conti-
nuacao de Hotel Dusk: Room 215
finalmente chegou em terra ociden-
tais — ou quase. Last Window: The
Secret of Cape West foi lancado em
setembro na Europa e continua sem
data confirmada para os Estados
Unidos. Para ndo deixar voce espe-
rando ainda mais tempo para saber
Se 0 jogo e ou nao bom, adiantamos
a nossa analise.

Como dito acima, essa & uma con-
tinuacao direta da aventura lancada
em 2007 e que contava um misterio-
S0 Caso de assassinato e roubo num
hotel de beira de estrada. O prota-
gonista e Kyle Hyde, um ex-

detetive da policia que traba-

lhava para uma empresa de

vendas de porta-em-porta,
que por tras dos panos realiza-
va servigos de recuperacdo de
itens perdidos ou roubados.
O cenario e Los
Angeles no primeiro
ano da decada de
1980, recriada com
personagens e loca-
lidades realmente

convincentes —
Mesmao 0 JOgo se
passando inteiro
apenas dentro do

oot s
e B S B

UM BOM detefive nunca
perde 0 Seu faro pﬂliua1___
T e

gak L

LAST WINDOW: 5 icves:

0 EX-DETETIVE KYLE HYDE VOLTA PARA MAIS UMA SESSAO DE DIALOGOS E MISTERIOS

hotel. Um ano apos 0s acontecimen-
tos de Hotel Dusk, Hyde foi demitido
da Red Crown. Sua nova casa, o hotel
Cape West, sera vendida e a noticia €
acompanhada de estranhos aconte-
cimentos. Hyde nao perdeu seu faro
policial, e precisa descobrir o que
esta acontecendo.

Agora, pare. Caso voCce nao jogou
ou ndo conhece Hotel Dusk, € preciso
explicar como Last Window funciona.
De cara, a primeira peculiaridade
é que o DS e segurado de forma
diferente, como um livro, na vertical.
Todos 0s acontecimentos ocorrem
nas duas telas, enquanto a da direita
(de toque) permite que vocé faca
anotacoes, avance dialogos e con-
trole o personagem. A visao e toda
em primeira pessoa e o sistema e de
aponte-e-cligue. Nao existem lutas,
tiros, nem nenhum outro elemento
de jogos de acdo. Tudo € na base da
exploracao, quebra-cabecas e mui-
tos, mas muitos dialogos.

Se vocé ndo gosta de jogos nos
quais as conversas sao mais impor-
tantes que a jogabilidade, bem, é
melhor nem continuar lendo o review
porque Last Window nao e para voce.
Aqui, as conversas podem durar mais
de cinco minutos seguidos — mas
acredite: isso nao e ruim. Poucas
vezes vimos uma serie com a capaci-

dade de prender o jogador na narrati-
va como aconteceu em Hotel Dusk; e
para nossa alegria isso volta a ocorrer
em Last Window. Os personagens e

a trama sao muito envolventes e as
interacoes ganharam algumas novi-
dades, como momentos em que se
pode perceber algum tipo de mentira
ou de distracdo e forcar a barra nos
infinitos questionamentos de Hyde.

A formula de sucesso, no entanto,
continua a mesma. Assim como 0S
oraficos e toda a parte técnica: apesar
de ser muito bonito, Last Window nao
evoluiu muito em relacao ao seu pre-
decessor. Porem, existe um ponto em
que a nova versao se sobressai sobre
a primeira: orientacao. Em Hotel
Dusk era frequente ficar rodando o
hotel inteiro procurando qual seria
0 proximo evento ou localidade que
precisava ser visitada para dar pros-
seguimento a historia. Last Window é
mais amigavel e sempre vai dar uma
pista do que deve ser feito.

Apesar de ser linear e com foco
Muito maior na narrativa do que na
acao, Last Window: The Secret of
Cape West e um jogo extremamente
envolvente. Se voce jogou e gostou
de Hotel Dusk, com certeza tera
otimas horas de diversao e muitas
surpresas na historia.

— Lucas Patricio
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APROVEITE O
DIA DAS CRIANCAS

E DESCUBRA ESSE MUNDO

FANTASTICO NA: SO AQUI VOCE ENCONTRA AS MELHORES PRE-VENDAS

www.onlygames.com.br
Televendas: (41) 3233-4771

twitter.com/onlygames

Loja 1: Shopping Curitiba, loja 313 - piso L3 - Centro - Curitiba - PR - Tel: (41) 3233-4771
Loja 2: Shopping Palladium, loja 1049 - piso L1 - Portao - Curitiba - PR - Tel: (41) 3212-3949




As dicas dos jogos mais quentes!

PROFESSOR LAYTON AND THE UNWOUND FUTURE (DS}

Desafios do Layton
Os desafios do Laytﬂn S0 0s puzzles mais dificeis do jogo. Eles se encontram na se¢ao
de bonus e cada um € destravado de uma maneira diferente.

DESAFIO FORMA DE DESTRAVAR
The Hotelier’s House Termine todos os “tem toy car courses”
The Messenger’s House Complete todas as 12 missdes de entrega do papagaio
The Storyteller’s House Complete todos os livros de gravuras
The Puzzle Keeper’s House Complete 165 puzzles
The Time Traveler’s House Termine 0 jogo

Puzzle “The Diabolical Box Reopened”

ApOs completar o game Professor Layton and the Diabolical Box, vocé recebera um
codigo, que € Unico para cada DS. Anote esse codigo e acesse 0s bonus Top Secret neste
game. Selecione o menu Hidden Door e digite o codigo para destravar o puzzle extra.

Opgﬁes Top Secret
ApOs conseguir Picarets suficientes, algumas opgdes surgem na se¢ao Top Secret:

boalaai™ [P
UHD!

COMO DESTRAVAR

Perfil de personagem adicional Resolva todos os 168 puzzles
Perfil de personagens Adquira 4.200 Picarats
Arte da historia (Story Art) Adquira 4.500 Picarats
Musicas do jogo Adquira 4.700 Picarats
Vozes dos personagens Adquira 5.000 Picarats
Filmes Adquira 5.200 Picarats




DRAGON QUEST IX: SENTINELS OF THE
STARRY SKIES (DS)

Duplicacdo de Itens

Conecte seu Dragon Quest IX ao de um amigo. Doe
todos os itens que puder e, depois, desligue seu DS
sem sair do mundo do seu amigo. Como voce nunca
salvou, vocé ainda tera todos os itens que passou, e
seu amigo também!

Loja Secretaem
Dourbridge

Atras da loja de
Dourbridge ha uma
porta escondida.
oA ) .| Coma Ultimate Key,
S TSRS | ¢ possivel abrir essa
- S porta e passar por
um lance de escadas. Do outro lado, ha uma loja
secreta com itens raros a venda.

Recompensas das Mini Medals

Na cidade de Dourbridge, o rei pirata Cap’n Max
Meddlin Ihe concede itens em troca de Mini Medals.
Apos entregar 80 Mini Medals a ele, mais itens
ficardo disponiveis, mas precisarao ser comprados. E
0 pagamento sera em Mini Medals, nao em Gold. Veja
as recompensas:

ITEM NO DE MINI MEDALS

Thief's Key 4
Mercury Banana 8
Bunny Suit 13
Jolly Roger Jumper 18
Transparent Tights 25
Miracle Sword 32
Sacred Armor 40
Meteorite Bracer 50
Rusty Helmet 62
Dragon Rohe 80

SPIDER-MAN: SHATTERED DIMENSIONS (Wii)

Roupas Destravaveis:

ARG RISE FANTASIA (Wi)

Destrave equipamentos falando com certos NPCs:

 Blue Swimsuit (L’Arc): Fale com Kopin na nave apos a
batalha contra o chefe de Mandelro Coast.

e Class Leader (Adele): Fale com 0 aprendiz Kopin em
Kopin Village.

e Cocoa Swinsuit (Alf): Fale com Kopin na nave apos a
batalha contra o chefe de Mandelro Coast.

 Cotton Pajamas (Alf): Durma no Finite Sparkle Inn em
Antrax Parish.

» Dark Nightgown (Adele): Durma no Finite Sparkle
Inn em Antrax Parish.

* Iris Nightgown (Ryfia): Durma no Finite Sparkle
Inn em Antrax Parish.

o Myster Armor (Alf): Fale com Kopin na nave apds
achar a Mystery Nurse.

* Mystery Nurse (Adele): Encontrada em alguma pedras
no canto nordeste de Mandelro Coast (no World Map).

» Polka-dot (Adele): Fale com Kopin na nave apos a
batalha contra o chefe de Mandelro Coast.

» Retro Swimsuit (Niko): Fale com Kopin
na nave apods a batalha contra o chefe de
Mandelro Coast.

* School Leader (Alf): Fale com Kopin que
vé o mundo em Kopin Village.

o Tank Top (L’Arc): Durma no Finite
Sparkle Inn em Antrax Parish.

 Tropical Swimsuit (Leslie): Fale com
Kopin na nave apos Leslie se juntar ao
seu time,

» White One-piece (Ryfia): Fale com
Kopin na nave apos a batalha contra o
chefe de Mandelro Coast.

ApOs criar um arquivo de jogo, va ao menu principal desse arquivo

e entre com 0s codigos abaixo:

ROUPA CODIGO
Cima, Direita, Direita, Direita,
Iron Spider Suit Esquerda, Esquerda, Esquerda, Baixo,
Cima

Esquerda, Direita, Direita, Baixo,

Negative Zone Suit Direita, Baixo, Cima, Esquerda

Direita, Cima, Esquerda,
Scarlet Spider Suit Direita, Cima, Esquerda, Direita,
Cima, Esquerda, Direita
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Pecas Vermelhas
Entre com esses codigos na
Wiseacres Wizarding Supplies:

e Varinhas de Cenoura: AUC8SEH

» Botdes de personagens: H27KGC

 Detector de personagens: HA79V8

e Natal: T/PVVN

* Coracdes Extras: JOU6Z9

e Cavada Rapida: Z9BFAD

» Magia Rapida: FA3GQA

» Detector de pecas douradas:
S40QNQN

* Detector do topo de Hogwarts:
TTMC6D

* Pista de Patinacdo no Gelo:
F88VUW

e Invencibilidade: QQWC6B

* Detector de Pecas Vermelhas:
7AD7HE

 Regenerar Coracdes: 89ML2W
e Silhuetas: HZBVX7

* Mandragora cantora: BMEU6X
 Botdo magnético: 67FKWZ

Pecas Douradas
Entre com esses codigos na
Wiseacres Wizarding Supplies:

* Peca Dourada 01: QE4V(C7
* Peca Dourada 02: FY8H97
* Peca Dourada 03: 3MQT4P
« Peca Dourada 04: PQPM7Z
* Peca Dourada 05: ZY2CPA
* Peca Dourada 06: 3GMTP6
* Peca Dourada 07: XY6VYZ
« Peca Dourada 08: TUNCAW
e Peca Dourada 09: E]42Q6
* Peca Dourada 10: GFICV9

» Peca Dourada 11: DZCY6G

Feiticos
Entre com esses codigos na
Wiseacres Wizarding Supplies:

* Accio: VEOVV7

¢ Anteoculatia: QFB&NR

» Calvorio: 6DNR6L

o Colovaria: 9GJ442

e Engorgio Skullus: CD4JLX
* Flipendo: ND2L7W
 Glacius: ERASDR

» Herbifors: H8FTHL

* Incarcerous: YEB9Q9

e Locomotor Mortis: 2M2XJ6

e Multicorfors:
JKEQRM

¢ Redactum Skullus:
UWELRH

e Slugulus
Eructo:
UAEE8X

e Stupefy:
UwDJ4Y

e Trip Jinx:
YZNRF6

POKEMON HEART GOLD/SOUL SILVER (DS)

National Dex

Venca a Elite dos 4 e va para o
S.S.Aqua em Olivine para receber
a National Dex.

Mapas do Pokewalker

Ja existem mais de 20 mapas
no Pokewalker. A maioria €
conseguida com Watts e com a
National Dex. Ha ainda mapas
que so sao obtidos por eventos.

» Beautiful Beach: Obtenha 200
watts

» Beyond the Sea: Obtenha um
Pokémon através do GTS.

* Big Forest: Obtenha 40.000 Watts e
a National Dex.

 Blue Lake: Obtenha 2.000 Watts.

* Dim Cave: Obtenha 1.000 Watts.

* Hoenn Field: Obtenha 5.000 Watts
e a National Dex.

* Icy Mountain Rd.: Obtenha 30.000
Watts e a National Dex.

» Night Sky’s Edge: Troque um
Jirachi “fateful-encounter” para o
seu HG/SS.

» Noisy Forest: Disponivel desde o
Comeco.

* Quiet Cave: Obtenha 10.000 Watts
e a National Dex.

* Rally: Evento Wi-Fi de 29/01 a 28/02
de 2011, no Japdo.

» Refreshing Field: Disponivel desde
0 COMECO.

e Resort: Obtenha 80.000 Wattse a
National Dex.

e Rugged Road: Obtenha 50 Watts.

e Scary Cave: Obtenha 20.000 Watts
e a National Dex.

e Sightseeing: Evento Wi-Fi.

e Sinnoh Field: Obtenha 25.000
Watts e a National Dex,

e Stormy Beach: Obtenha 65.000
Watts e a National Dex.

¢ Suburban Area: Obtenha 500
Watts.

» Town Outskirts: Obtenha 3.000
Watts.

e Tree House: Obtenha 15.000 Watts
e a National Dex.

» Volcano Path: Obtenha 10.000
\Watts e a National Dex.

» Warm Beach: Obtenha 7.500 Watts
e a National Dex.

e White Lake: Obtenha 50.000 Watts
e a National Dex.

* Winner’s Path: Evento Wi-Fi.

* Yellow Forest: Evento Wi-Fi.
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amus pode ser uma excelen-

te cacadora de recompensas

ao trucidar Space Pirates,
vasculhar passagens secretas e
fugir de planetas prestes a explo-
dir. Mas, definitivamente, os dons
da mocoila nao incluem o ramo de
trabalho de Miles Edgeworth. As
partes investigativas de Metroid:
Other M, alem de enfadonhas, dei-
xam muita gente por al sem paci-

éncia. E como sabemos que ficaf
preso sob o capacete de Samus e
procurando sabe-se la 0 que ndo e
exatamente uma experiéncia muito
gratificante, preparamos este guia.
Além disso, escolhemos 0s trés
chefes mais casca-grossa e demos
aquela mao amiga para detona-los
Entdo, ja que ndo ha mais descul-
pas para ndo terminar o game, @ / N %
maos a obra! SN B

EXAMINE

Press and hold ﬂrl;n the area w}u'
want to examine.

[l AR

......

Entre nojmodo primeira pessoa e examine o Zoomer

Logo no inicio do jogo, examine o simbolo da

Federacdo Galactica no navio.

no centégm*da sala;[;leatrua o tubo com um missil e
entre E"I‘ modo Morph Ball para cair pelo buraco
resultante da explosao.

Nesta parte, vocé deve achar a comporta e arromba-
la com um tiro carregado para conseguir escalar com
Kick Jumps.

~ 1\ Aponte o)Wii Remote para o local indicado na imagem

y - | durante Ei/ nmdmj'investigagéu.
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Atire um missil para quebrar essa porta e depois entre
em modo Morph Ball para seguir adiante.

Quebre os destrocos que seguram o elevador usando um
missil. A seguir, faca isso mais uma vez com 0s Novos des-
trocos que surgirem e prepare-se para sair da frente.

B I G N —
B H-_-\'_

Aqui vocé deve procurar pelo chefe que esta no teto
esplando Samus. Atire para acionar uma cutscene e
comecar a batalha contra o boss.

SECTOR 1 - LESTE

Nesta parte, ache o Zebesian e entre no modo pri-
meira pessoa para investigar o simbolo da Federacao
Galactica estampada no peito da criatura.

—— =
= T - -

Procure por esse dispositivo escondido debaixo da plata-
forma. Use o tiro carregado para mudar o nivel da agua.




SECTOR 3 - OESTE
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No fosso do elevador, entre em modo primeira pessoa
e ache o dispositivo indicado na imagem. Use o tiro
carregado para abrir passagem.
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Atire um missil na cachoeira congelada para abrir um
buraco. Em seguida, entre em modo Morph Ball e use
uma bomba para quebrar o gelo.

Entre em modo primeira pessoa e ache a comporta
indicada na imagem. Atire um missil para destrui-la e
Inundar a sala.

SECTOR 2 - NORTE
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Depois de conseguir o Wave Beam, volte para esta sala
e use o tiro carregado para acionar o dispositivo.

e,

s
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ApoOs esvaziar 0s tubos, entre em modo primeira pessoa,
ache o dispositivo e acerte-o com um tiro carregado.

N A 3
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Quando Anthony for encurralado pelo Tusk entre em

modo primeira pessoa e aponte para o local indicado.

Adam ira liberar o uso do Grapple Beam.

7
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i
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Atire misseis na lateral do guindaste para move-lo e
conseguir prosseguir usando o Grapple Beam.
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Va até a porta e entre no modo primeira pessoa. Ache
a cientista para assistir a cutscene e prepare-se para
lutar contra mais um boss.

Investigue a carcaca na parede e prepare-se para lutar
contra Ridley!

Destrua 0s inimigos que surgirem ateé abrir espaco e
conseguir mirar em MB no centro da sala.

Durante a luta contra o chefdo, investigue a porta e
siga as instrucoes de Adam.

' P L F I
I |: i

S I Ea =N
hiah] 1 i et n
P lae r

Press @ to change into
\\ Morph Ball mode, then
| press and hold © and
. release when fully charged.
N R

De volta a Bottle Ship, vocé precisara usar Power
. . ; Bombs para passar por essas portas e conseguir
Depois de Adam autorizar 0 uso de Super Misslles, atire chegar ate o objetivo indicado no mapa.

no local indicado para que a sala seja inundada por lava.

BIOWEAPONS RESEARCH CENTER

T r -l 3 e
5 it
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"% Prepare-se para a batalha contra o Bug Soldier,
ii que acordara com a explosio da Power Bomb.

£
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Explmda a ultima porta com uma Power Bmmb e atra-

vesse a horda de inimigos ate chegar ao chefe extra.

Aqui Sensemove e sua melhor alternativa para desviar dos ataques de
Ridley. Tente acertar tiros carregados sempre que tiver oportunidade,
principalmente quando ele estiver voando atras de vocé. Quando
pousar, continue usando Sensemove para ndo ser atingido e carregar
seus tiros mais rapido. Depois de levar certa quantidade de dano,
Ridley mudara de cor e ficara imune a todo o dano. Vocé terd duas
opcoes: esperar ele voltar ao normal ou atirar um Super Missile para
destruir a armadura dele. Os melhores momentos para atirar misseis
sao durante as transicoes de fase area e terrestre. Nessa luta € tao
importante causar 0 maximo de dano no menor tempo possivel.

1-QUEEN METROID
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Depois da luta, use uma Power Bomb para explodir o ele-
vador e chegar ate o objetivo. Apos a cutscene, volte até a
nave de Samus antes do tempo acabar e curta o final real.

3-NIGHTMARE 1

Quando a luta comecar, desvie dos ataques de Nightmare e
atire 0 maximo que puder. Fique atento para o manipulador de
gravidade, nao vai demorar muito para que ele resolva liga-lo
e ir para o centro da sala rodopiar com um ataque de lasers.
Com a velocidade, pulo e misseis de Samus comprometidos, a
melhor solucdo é cair na plataforma inferior e aproveitar para
continuar atirando no boss. Eventualmente o manipulador
congelara e vocé podera usar misseis novamente. Quando a
mascara de Nightmare for destruida, ele vira para cima de
VOCE. Use 0 Sensemove para esquivar e termine o servico.

2 EHELEV

De inicio, a rainha soltara um metroid, depois dois e assim
por diante. A melhor estratégia é correr ao redor dela e usar
Sensemove para esquivar dos metroids, s6 assim vocé conse-
guira acertar os tiros e congela-los. Rapidamente, atire mis-
seis nos metroids congelados. Caso Voce seja pego, entre em
modo Morph Ball e use bombas para se soltar. Na segunda
fase, cuidado para nao ser atingido pelo raio de fogo e nem
ser pego de surpresa pelos pulos. Atire misseis nos cristais
da cabeca ate entrar na ultima fase da batalha, e em seguida
atire na barriga ate que ela caia de costas. Feito isso, corra
para a boca e use o Grapple Beam. Em modo Morph Ball,
segure 0 botao de tiro para que a Power Bomb seja
carregada e dé cabo do monstro de uma vez por todas.
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- Produtor de Call of Duty:
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tera na versao 2012;
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m setembro tivemos
duas estreias de gran-
de importancia no

mundo Pokémon: as versoes

Black & White e a nova tem-

porada da serie animada, Best

Wishes. Pokemon conta com

mais de 650 episodios e ano

que vem chegara a grande
marca de 700. Durante esses

13 anos de exibicdo, o anime

sofreu varias mudancas,

como sua fidelidade ao jogo,

que vem crescendo desde a

liga Hoenn.

Atencao, este texto contém
spoilers sobre os episodios
mais recentes!

0s ultimos capitulos da saga
de Ash na liga Sinnoh foram
emocionantes, mostrando
batalhas que lembravam vaga-
mente as lutas no Nintendo
DS. Ver Pokemon sofrerem

— Mateus Lobo

danos ao entrarem em uma arena com
Spikes, ou notar que o Thunderbolt do
Pikachu causava menos dano depois do
Light Screen, chamou a atencao de varios
treinadores que nao davam mais bola para
as aventuras de Ash. Infelizmente, mesmo
depois de enfrentar um poderoso time de
Trick Room (sim, dimensoes invertidas del-
xando 0s Pokemon lentos mais rapidos!),
Ash nao conseguiu ganhar a liga Sinnoh,
perdendo desta vez na semi-final para um
treinador que usou apenas dois Pokémon:
Darkrai e Latios! Depois da derrota, Ash,
Brock e Dawn resolvem seguir jornadas
distintas e mais uma vez nosso protagonis-
ta retorna para casa.

No primeiro episodio de Best Wishes,
Ash e Pikachu partem para uma viagem
junto com sua mae e com o Professor
Carvalho, para visitar a regidao Isshu, local
das aventuras de Black & White. Algo
que chama bastante atencdo é que no
inicio do episodio o narrador diz que Ash
tem 10 ANOS DE IDADE! Erro da direcao?




Loucuras de Pokéemon? Ninguém sabe. A Unica coisa que
sabemos é que ele ainda tem 10 anos — desde o primeirissi-
mo episodio, 13 anos atras.

Ao chegar em Isshu, Pikachu e mais uma vez o alvo da
Equipe Rocket, mas durante a tentativa de capturar 0 mons-
trinho amarelo uma nuvem negra aparece no ceu e dela sai
um poderoso raio azul, que ao atingir o ratinho atrapalha
0 plano dos Rockets e prejudica o funcionamento de varios
aparelhos elétricos perto do local. Depois do ocorrido, a
Professora Araragi aparece para recepcionar seu colega
Carvalho e entdo todos seguem para o laboratorio dela.

Durante a visita, um novo treinador chamado Shooti apare-
ce para receber o seu primeiro Pokemon, Tsutarja. Ele e Ash
decidem batalhar e entao Pikachu percebe que nao conse-
gue usar mais nenhuma de suas técnicas eletricas. Apos um
exame, a professora Araragi diz que Pikachu esta sobrecar-

regado pela energia do raio azul (que na verdade foi
um golpe do Pokémon lendario Zerkrom) e por isso
ele ndo consegue mais utilizar
seus golpes eletricos.
Ok, se eu contar mais acabo
contando tudo e vocés nao vao que-
rer assistir.
= A nova acompanhante de Ash e
| ’{\ Iris, lider do ginasio Dragon na versao
i White. Entretanto, ainda ndo sabe-
mos se ela tambeém sera a lider no
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anime, ja que na versao
Black o lider do mesmo
ginasio é outra pessoa. Iris
anda sempre com seu Kibago, um Pokemon dragao que cos-
tuma ficar escondindo dentro do cabelo de sua treinadora.
Ate o momento uma das mudangas mais interessantes foi
a alteracdo que a Equipe Rocket recebeu. Alem de serem
promovidos e agora usarem roupas pretas de oficiais, eles
aparentemente estao mais competentes que antes, sem
decolar na velocidade da luz: estao fugindo com classe,
como verdadeiros vildes. A Unica coisa ruim € que como 0S
Pokémon de Kanto, Johto, Hoenn e Sinnoh sao muito raros
em Isshu, eles receberam a ordem de deixar todos 0s seus
monstrinhos no QG da Equipe Rocket para nao chamarem
atencdo (como se um Meowth, Pokemon da regiao de
Kanto, que anda com duas patas e ainda FALA, nao cha-
masse nenhuma atencao). Por iSso nao veremos mais o
nosso amigo Wobbuffet gritando.
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Stinger € jogador da LOP-DF e possui 2 insignias da LOP,
mas até pouco tempo atras tinha 10. Usou 8 para desafiar
a Elite durante o DE4 - edicao Brasilia, em maio - e atual-
mente faz parte da nova formagdo da Elite dos Quatro que
ira estreiar em Dezembro no DE4 edicao Rio Grande do Sul.

------

QUAL O POKEMON QUE VOCE MAIS GOSTA DE USAR?
| PORQUE?

Swampert. S6 possui uma fraqueza e pode ser tanto ofen-
sivo quanto defensivo, sendo usado de varias formas. Para
completar, ele ainda aprende Stealth Rock, golpe muito
necessario em quase qualquer time atualmente.

Nome: Bruno Alves de Paiva Xavier
Nick: Stinger

Idade: 20 anos

Joga Pokémon desde: 2001

QUAL FOI A MELHOR NOVIDADE DE BW?

Foram as novas combinacdes de tipo de Pokémon e a valo-
rizacdo de muitos Pokémon de geracdes anteriores que
ganharam novas Abilities e/ou golpes.

METAGROSS

Tipo: Psychc / Steel
Item: Choice Scarf
Nature: Jolly

TOGEKISS

Tipo: Normal /Flying \®
item: Leftlovers
Nature: Calm

Ability: Serene Grace ~ Ability: Sturd e Ability: Clear Body VY
EVs: 252 HP / 4 DEF / 252 SDEF - EVs: 252 HP/ 64 o :'EP'-FE'S_". : EVs: 4 HP / 252 ATK / 252 Speed
Depois de usar e D | € | - Brave Bird com o Choice Scarf. é
Th!.lnder Wavre para : | ° Roost capaz de ser mais rapi- GOLPES:
‘ . « Air Slash % Adamant comspee
lento, é a vez de Air e maxima, atacando » Thunderpunch
Slash, gue gracas LA primeiro com seu  Earthquake
a Ability tem 60% * Roost Thunderpunch mesmo

» Explosion

de chance de cau-

sar Flinch nos inimigos mais lentos. Seus EVS
na SDEF garantem que ele consiga segurar
Thunderbolt e Ice Beam para depois recuperar-
se com Roost. Nasty Plot aumenta sua ofensi-
vidade. Togekiss pode ser bem aproveitado no
comeco da partida, usando seus trunfos para
gerar alguma vantagem ja de inicio.

depois de um Dragon
Dance do adversario. Um
Explosion rapido e poderoso e sempre benvin-
do, tirando do caminho algum Pokémon que
esteja causando problemas ao time. Vale lem-
brar que, com a sua Speed alta, seu golpe prin-
cipal, o Meteor Mash (com a chance de aumen-
tar o ATK), pode decidir finais de partidas.
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.........

' GARCHOMP _

R e R N

§ . ¥ Ll o [
L gL
. o Sl
- " L e S e
i e N e e e Ve S A o M L

Tipo: Water / Ground

Tipo: Dragon / Ground Tipo: Ghost / Poison

Item: Yache Beery Item: Leftovers Item: Leftovers

Nature: Jolly Nature: Careful Nature: Timid

Ability: Sand Vell Ability: Torrent Ability: Levitate

EVs: 4 HP / 252 ATK / EVs: 252 HP / 40 DEF / EVs: 4 DEF / 252 SATK /

252 Speed 216 SDEF 252 Speed o
Entrando em combate Quando algum Substitute mais Pain GOLPES:
na hora certa, Garchomp  Pokémon € alvo de Split podem deixar o'Shadow Ball
pode abater um ou mais Hypnosis ou golpes a situacdo bastante

Pokemon apos aumentar do género, Swampert complicada para qual- » Focus Blast
seu ATK com o Swords entra na arena para quer Pokémon que - Pain Split

Dance, e em alguns casos tomar o efeito, ja que seja lento, tenha muito

« Substitute

até mesmo times inteiros.
Yache Berry (diminui dano de golpes do tipo Ice)

pode frustrar adversarios que acham que vao

conseguir para-lo com golpes como Ice Beam e
Ice Shard. Outrage pode ser usado no lugar de
Dragon Claw para maior destrui¢do, mas para isso
€ preciso saber 0 momento correto, que preferen-
cialmente é no final da partida. :

80 :i Gienis

usando Sleep Talk ele podera atacar liviemente

mesmo dormindo. Por ter boas defesas também é
utilizado para proteger alguns Pokemon durante
as trocas. Curse aumenta o ATK e DEF reduzindo a
Speed, que ndo faz muita falta para o Swampert.
0 Unico problema é que ele fica inutil na frente de
um Pokémon resistente a golpes do tipo Water ou
que possua a Ability Water Absorb.

HP, e nao tenha como

causar um enorme

dano ao Gengar. Na

troca, o Substitute ainda garante que Gengar
escape de um Pursuit indesejado. Focus Blast
e usado para causar super efetivos, sendo
uma otima escolha contra Snorlax, Tyranitar,
Weavile entre outros.
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O primeiro Shantae e um jogo
extremamente raro, lancado ori-
ginalmente para o GameBoy Color
em 2002. O titulo teve o azar de ter
sido lancado justamente na epoca
do advento do GameBoy Advance,
e por esse motivo ele ndao recebeu
muita atencao, apesar de
ser um jogo de platafor-
ma benfeito e charmoso.
E agora, em 2010, depois
de anos de rumores,
finalmente temos a con-

Plataforma:
DSIWare
Produtora:
WayForward
Jogadores:

|

Preco:

1200 DSI Points

tinuacdo, Shantae: Risky's Revenge,
que nao deixa nada a dever para a
qualidade lendaria do original e que
é, indisputavelmente, o melhor titu-
lo disponivel para DSiware.

Shantae e a "génia" residente de
uma pequena cidade costeira, que
um dia foi atacada pelos piratas
liderados pela ambiciosa Risky.
Shantae derrotou a pirata e trouxe
paz de volta a terra de Sequin, mas
e claro que vildes sempre querem
uma segunda chance, e novamente
a geniazinha tem que enfrentar
Risky, desta vez as voltas com o
roubo de uma misteriosa lampada.

Risky's Revenge e um jogo de pla-
taforma 2D com sprites desenhados
a Mdo, com a¢ao ndo-linear rema-
nescente de jogos como Castlevania
2 0U Faxanadu. Shantae ataca com
0 Seu cabelo, e conforme avanga no
j0go, ganha diversos power-ups e
dancas que ddo acesso a transfor-
macdes que possibilitam a explora-
cdo de lugares antes inacessiveis.
Controles perfeitos, musica cativan-
te e graficos detalhados e coloridos:

ndo ha o que nao elogiar no jogo.
A cada més, escolher um titulo
de DSiWare é sempre uma questao
de analisar qual deles e 0 "menos
pior", mas, pela primeira vez, um
titulo genuinamente bom surgiu
para o servico. Nao damos nota
para Jogos
da segao
Download, mas
se houvesse
a necessida-
de Shantae:
Risky's
Revenge seria: o _
certamente 3 {;'._-__?*_
um 10.
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FINALMENTE UM BOM SONIC PARA CONSOLES

por um Sonic |
decente,
alguns ja perderam
as esperancas. Mas Sonic 4 e o
melhor jogo da franquia para
consoles desde muito tempo,

e apesar de nao fazer absolu-
tamente nada novo, ad0 Menaos
mostra que a Sega ainda pode,
surpreendentemente, fazer um
Sonic que presta. Agora, que
venha Sonic Colors!

experiéncia classica que tivemos
naquela época no Mega Drive. E
quando digo "a mesma" é real-
mente a mesma experiéncia: 0s
controles nao mudaram nada com
excecao do Homing Attack e ate
as fases se parecem com estagios
do primeiro Sonic. Mas isso nao €
algo ruim, pelo contrario: Sonic 4
serve como um lembrete de como
0S JOg0os originais eram bons.
Apds tanto tempo esperando

Apds 0s excelentes jogos da serie
Sonic Rush para DS, o porco-
espinho azul finalmente volta as
plataformas 2D na primeira conti-
nuacdo numerada da série depois
de 16 anos, e nos oferece a mesma

/Iill.mm

UM RETORNO A UMA EPOCA DE INOCENCIA EM RPG'S

Em 1992, Heroes of Light: ambos sdo Final Final Fantasy: Mystic
asquare Fantasy mas com batalhas vistas Quest e um interessante expe-
produziuum  por tras, e com apenas elementos rimento, e a sua simplicidade
RPG com 0 vestigials dos Jogos principals da proporciona uma diversao sem

intuito de familiarizar a audiéncia
ocidental com o género. O resulta-
do desse projeto foi Final Fantasy:
Mystic Quest, um jogo com meca-
nicas e narrativas simples, mas que
nem por isso deixa de ser uma boa
entrada da franquia.

Na verdade, Mystic Quest tem

Qﬂ apelo similar ao recente The 4

compromissos. Vocé ndo ira gastar
tempo ganhando experiencia e
nem ficar perdido sem saber para
onde ir, e toda a aventura pode ser
completada em cerca de 10 horas,
muito menos do que em qualquer
Final Fantasy classico. Vale a pena
jogar, nem que seja para apreciar a
excelente trilha sonora.

série. Vocé é o herdi Benjamin, que
tem que libertar os quatro cristais
elementais e salvar o mundo, e é aju-
dado no caminho por varios amigos.
As batalhas comportam apenas dois
Personagens por vez, e Voce inte-
rage mais com o ambiente fora das
lutas, como por exemplo derrubando
arvores com um machado.

Ko | j=—
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Plataforma:
WiiWare
Produtora:
Sega/Dimps [
Jogadores:

I

Preco:
1500 Wii Points

SRR oy

iy

Plataforma:
Virtual Console
(SNES)
Produtora:
Square
Jogadores:

|

Preco:
300 Wi Points
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NOSTALGIA, INFORMA(}EO E MUITA CULTURA GAMER

TOP 10: PIORES CAPAS DE DS 2010

Finalmente chegou a hora que todos esperavam: a elei¢ao das piores capas de jogos de DS do ano! Nessa terceira eleicao, tivemos
que deixar de fora as capas japonesas porque senao teriamos que aumentar para top 50 ou 70. A coisa ta feia no Oriente... Mas por
esses lados também ndo anda muito boa. Confira a nossa lista!

7 D) WOWITERSTAL e 9 [ A CELEEBRTR
WINTER’S ° ;"’tﬂi Um jogo de golfinhos nao € mais . — "J GENIVI E{OUITO BRIk ERE!

;[ e novidade. Mas que cara € essa? E m ‘qu: IED Baseado em um reality show, esse
8 - Esse golfinho parece estar rindo E[fﬂﬂm jogo tem uma das capas mais
! de alguma coisa. Seria da (falta de) o WSROI  estranhas de todos os tempos.
0 qualidade do game? Seria do cliché & S NGs entendemos a necessidade de
i do enredo? Da combinacao medo- Z copiar os letreiros de Hollywood,
z nha de cores e fontes do titulo? mas... E qual é ada cobra? Ela e
< Uma coisa € certa: nao € um riso de uma celebridade também? Seria a

I ———]  folicidade. Coitado do bichinho...

Celeste do Castelo Ra-Tim-Bum?

8 GRS JEWEEBEERW 1 4200 V5 T
SIVI'E Essa ¢ boa: olha sé a cara de satis- ey dordos
Entdo a ideia da capa e colocar facdo da domadora de animais. Ela ) -

uma garota repleta de joias? Ok, parece feliz? N&o? E porgue ninguém 8

nds entendemos. Mas 0 que essa deve ficar feliz ao posar para a capa Qo Zoo
modelo esta fazendo com esses de um jogo com um macaco no T .

cilios posticos horrorosos e essa ombro, equilibrado sabe-se Deus z Keeper
sobrancelha falsa? E por que as como. E para onde esse macaco ta £

joias dela sao tao feias?! Gente, ta olhando? Melhor deixar pra la...

tudoerrado!! N _BEEEEE Y-y | 000000000000 A= (=g

AN BOISAEARI
ANTIIAL RESENE

Ra! Pegamos vocé, ilustrador malan-
drinho! Na edicdo de Wii a capa é
extremamente parecida, mas na de DS
existe algo estranho... Ei, a textura do
fundo esta duplicada?? Olha o tamanho
da preguica.dos artistas em duplicar

o fundo e inverter. Afinal de contas, o
jogo nem vai vender mesmo, nao e?

Sl JVPATH ENVATIKUNTEN STV
n'l‘hemuhk | Falamos que so estariam valendo
l reef IHTEHSIF . capas de games aﬂmerlcanps. mds
3¢ T IA L as3s i essa versao alema de um jogo de
B B 4 matematica nao poderia ficar de
fora de forma alguma! Mais uma
vez temaos a certeza de que 05
produtores acreditam que quanto
mais toscas as capas de Jogos com
contas, mais eles vendem.

MINTE HDEm_

M IHTEHDEDS..

&

Tsc, tsc. Xadrez é um dos esportes
mais antigos e as pessoas insistem
em errar nas capas. Se vocé quer
mostrar as pegas, tudo bem, mas...
Por que diabos fazer desenhos tao
feios e aplicar um esfumagamento
para branco no fundo e nas pegas
nao? Vou ligar para o meu perso- :
nal designer, ja! \_ ==

8 IV ERO POCTER

Essa serie vem querendo aparecer
na nossa lista ha algum tempo, mas
esse ano Nao teve Como nao premiar
essa capa horrenta com o terceiro
\ugar. Eles tentaram fazer o Clark
Kent ser médico e ndo jornalista? Por
que as pernas Ndao sdo proporcionais
ao corpo? Por que ele esta caindo ao
abrir a porta? Por qué, por qué??!!

HjHTEND[D.IDS-.
NINTENDO)S,

B ey
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P e taars N 2 PAWAND QLA A NANCY ey
" RES@RT AL ESERT s

Vestir animais ridiculamente nao é legal.
Serio, isso nao se faz. Imagine os filho-
tes desse coelho com chapéu de bobo
da corte, como vao conseguir respeitar
a iImagem do pai? E por que colocaram
um cedro pro cachorro segurar? Ele
nem mesmo tem polegar opositor! E
aquele ponei no fun... Ndo, deixa pra |a...

DHEW E na nossa primeira colocacao o exemplo
sfmpyrsengll  Classico da falta de total coeréncia de tudo

com qualquer coisa. Essa menina esta

: i tentando espiar @Iguma coisa? Muito bem.
| Ela acha que esta passando desapercebi-

da com essa blusa rosa neon? Deve estar,

porgue ate o camera esta focando na

direcao errada. Totalmente errado!

M.MTEHDHDSq
¥ & -.', j ,Ju-.-
NINTENUBBS




—

PORQUE GAMER GOSTA DE COLECIONAR

Procurando ;m_ai_s produtos incriveis

para vocé colecionar, encontramos

Gtimas dicas do site Blog de Brinquedo

(http://blogdebrinquedo.com.br) para

0s fas da Nintendo. E tem cada coisa

que so de pen'sar da vontade de adian-
- tar o Natal! |

MARIOBROS. ...
Pl P B o s s J

PLAYMOMARIO

Lembra dos bonecos Playmaobil? Pois alguéem

colocou uma foto misteriosa com o encana-
dor mais famoso do mundo em sua versao
de plastico. Sera que é verdade? Se for,
temos certeza que sO aqui na redagado vao
ter uns dez compradores!

Veja mais: http://migre.me/1qVKV

CUBO (MUITO) MAGICO

Brincar com cubo magico (também conhecido
como Ruhik) é uma diversao antiga. SO que agora
VOCE, que nunca conseguiu juntar mais que duas

cores ao mesmo tempo, vai ter um novo incentivo:

trocar as cores por seis representagoes de fran-
quias da Nintendo!
Veja mais: http://migre.me/1qVDD

: BARALHO DOS SONHOS

Se vocé viu as cartas promocionais do Club
Nintendo aqui na ComuNidade e ficou com
Inveja dos americanos e canadenses, tenha
agora inveja dos japoneses que lancaram essa
maravilha de baralho totalmente personaliza- :
do com temas da Nintendo. E simplesmente

i fantastico!

i Preco: Aproximadamente R$20

Onde encontrar: http://migre.me/1qVQW

llusao 8-bit

: SAMUS PHAZON sUIT
i Pare tudo que vocé estd fazendo e tudo

: que estd pensando em fazer. Observe essa
Action Figure da Samus na exclusiva e

i maravilhosa Phazon Suit. Olhe novamente.
Percebeu as luzes? Sao 25 leds. Poderiamos
escrever uma revista inteira sobre ela. E

i caro, mas é o preco da perfeigo!

i Preco: US$224,99

Onde encontrar: http://migre.me/1qVYz

\&

Link: http://tinyurl.com/ilusao8bit

Um rapaz com muito tempo e uma total nogdo de
ilusao de otica criou um reflexo de um controle de
Nintendinho. Ele usou apenas papéis brancos colados
na parede e luzes para criar 0s reflexos e assim dar a
impressao de que o controle esta atravessando a porta.

Impressionante!

NINTENDOWORLD.UOL.COM.BR 3‘5
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SAUDOSISTA DA VEZ: ANDRE ONOFRE

ano era 1994, A briga entre
Nintendo e Sega estava
cada vez mais forte. Mario
e Sonic batalhavam dia apds dia
para conquistar o coracdo dos
jogadores e a Big N sabia que
precisava de um grande hit para
manter a dianteira nessa guerra.
Felizmente, a Rareware conseguiu
fazer um game excepcional que,
até hoje, € lembrado por muitos
dos jogadores um pouco mais
velhos com carinho.

0 inicio
Quando Nintendo e Rare se
juntaram para criar 0 game, 0s
funcionarios da Rare resolveram
brincar de dissecar 0 SNES
e seus componentes. A ideia
era descobrir alguma forma
de criar graficos jamais vistos
num console de 16-bit. E deu
certo. A Rare desenvolveu uma
tecnica chamada ACM (Advanced
Computer Modeling) que,
basicamente, permitia colocar
mais detalhes e animacoes em
cada sprite numa quantidade
peguena de memaria. O resultado
e que Donkey Kong Country foi
um dos primeiros games a utilizar
graficos 3D pré-renderizados.

O marketing do game também
foi agressivo. Na época, um
VHS de 15 minutos foi enviado
a todos 0s assinantes da
revista Nintendo Power, em
que se via 0s produtores da

Nintendo mostrando o game
em seus estagios finais de
desenvolvimento.

E entdo, em 14 de maio de 1994,
estava finalmente nas prateleiras.
0 game foi um sucesso absoluto
e, ao longo do tempo, vendeu
incriveis 8 milhdes de copias,
tornando-se o segundo game mais
vendido do SNES. Apenas Super
Mario World, com 20 milhoes de
copias vendidas, foi superior ao
game do gorila nesse aspecto.

Mas, vamos a cereja do bolo (ou
melhor, a banana), ao que todos
querem saber: 0 que exatamente
fez esse game ter tanto sucesso e
continuar sendo adorado 16 anos
apos o seu lancamento? Vamos
descobrir agora!

Kong not has bananas!

Donkey Kong sempre foi um gorila
muito simpatico e sangue bom.
Ate que um ser chamado King

K. Rool e seu exercito Kremling
resolveu roubar todo o estoque
de bananas dele. Eu ndo queria
estar do lado de Donkey quando
ele desceu de sua casinha, foi
pegar uma banana no seu estoque
particular e nao encontrou nada.
Mas o gorila sabia que ficar
reclamando e se lamentando nao
|a ajudar muito e resolveu andar
por toda a ilha DK a procura de
“suas preciosas’. Para ajuda-

|0 nessa empreitada, esta o
chimpanze Diddy Kong, melhor

86 ::i:
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queixo caido. Nunca tinha sido
visto um game com graficos desse
nivel.

Agora vamos para 0 Jogo
propriamente dito. Talvez uma frase
bem precisa seria “um Super Mario
World com macacos”. Veja bem
COMO isSo e verdade: 0 jogo é de
plataforma e voce precisa avancar

amigo de Donkey. nhumanos. Da, inclusive, para por diversas fases, com um chefe no
0 jogo comeca exatamente com perceber 0s olhos de varios fim de cada mundo. Coletando 100

Donkey Kong saindo de sua casa. INimigos se esbugalhando um moedas (ou bananas) voce ganha

Vocé pode ate subir pelos degraus  pouco para fora quando vocé uma vida.

da arvore e entrar 1a. E, numa pula em cima deles. Os cenarios E, em algumas fases, voce

entrada logo abaixo, voceé vali tambem sdo bastante coloridos encontra animais que ajudam

ver 0 estogue de bananas vazio e variados, tornando o conjunto a aupla de macacos: Rambi, o

e a cara de tristeza do gorila. E, pem real. Essa combinagdo, na rinoceronte; Expresso, o avestruz;

assim que o jogadar comeca epoca, deixou todo mundo de Engarde, o peixe-espada; Winky, o

a avancar pela primeira
fase, a primeira grande
caracteristica de DKC salta
aos olhos: os graficos.
Ah, os graficos de
DKC... um jogo de SNES,
lancado em 1994, com
3D pre-renderizado! Que
game lindo! Donkey
e Digay estao muito
bem animados: a
gravata vermelha do
gorila esta 13, e ela
ate balanca enquanto
VOCé corre com ele. A
movimentacao dos dois
macacos esta tambem
pastante similar aos
respectivos animais
reais. 0s kremlings
tambem receberam
tratamento especial,
com leves toques
cartunescos e

Sapo; e Squawks, 0 papagaio.

NMINTENDOWORLD.UOL.COM.BR &



Cada macaco tem uma vantagem:
Donkey € mais forte e so ele consegue
derrotar os inimigos mais fortes,
enquanto Diddy corre mais alto, pula mais
alto e € mais “manobravel”. Usando o
botdo Select, vocé pode trocar de macaco
e usar suas habilidades para passar mais
facilmente por uma determinada fase.

Esses sao alguns dos motivos para DKC
ser considerado um classico para 0s

88 :ii @intends)

jogadores da era 16-bit. Graficos incriveis,
jogabilidade simples e intuitiva, variedade
de cenarios e dificuldade sob medida.

O game ainda gerou duas continuagoes
no proprio SNES e, depois de todos esses
anos, retornamos as origens da série,
com Donkey Kong Country Returns, para
Wii. Enquanto ele nao chega, vocé pode
matar a saudade da serie jogando este
game no Virtual Console.

FICHA TECNICA

Titulo:
Donkey Kong
Country

Produtora:
Rare

Publisher:
Nintendo

Plataforma:
Super Nintendo

Género:
Plataforma

NO de Jogadores:
-2

Lan¢amento:

14 de Maio de 1994

Virtual Console:
1.000 Wii Points




Agora Nintendo
traz mais

5

Wii

Prepare-se para conhecer a novidade que a Nintendo trouxe para voceé.
Agora o Wii esta disponivel em branco e na nova cor preta e além
disso vem com o Wii Sports™ e o Wii Sports Resort™.

Inclusos: Wii Sports™, Wii Sports Resort™, um acessorio
Wii Motion Plus™, um Wii Remote™ e um Nunchuk™.

w T
1
*Entre os dois jogos. Wii & uma marca registrada da Nintendo. As marcas registradas e os direitos dos jogos séo propriedades dos seus respectivos proprietarios.
As propriedades Nintendo sao marcas registradas da Nintendo. ©2010 Nintendo.com




CARTA DO MES

CRITICAS E ELOGIOS BENVINDOS (PARTE 2)!

0la meus caros amigos da Nintendo World, é com grande alegria que
escrevo este email, pois da tltima vez que enviei um, cheio de criticas
falando sobre a essencia da revista que para mim estava se perdendo,
tive a honra de participar do N-Mail. E o0 melhor de tudo, senti que
minhas criticas tinham sido lidas e analisadas ja que notei algumas
diferencas que me agradaram bastante. Meu nome € Sérgio, sou
estudante de Publicidade do IFAM e curso Direito na UFAM, destaco
que tenho grande amor por areas da comunicacdo como Jornalismo
e que analiso cada fragmento da revista, tudo isso para fazer algumas
ressalvas com o devido teor técnico:

1- Sou um grande admirador do grid adotado nas capas das NW, e
devo elogiar a elegancia do grid da capa da edicdo de aniversario,
todavia ha de se fazer uma ressalva: colocar PokéPark direcionou a
revista para um publico mais infantil.

2- E ndo sao SO as capas que parecem ser feitas "for kids", algumas
matérias e reviews sao mostrados de maneira infantil. Porém ha tam-
bém matérias, colunas, reviews e previews que merecem parabéns
pela criatividade e jeito divertido de serem redigidos, destaque para a
coluna do Mano Faixa Preta que traz com muito humor uma historia
original, alem de merecido elogio ao review de Metroid: Other M que
analisou o jogo de forma interessante, profunda e divertida. |
3- A edicao de aniversario me fez rir, como ha muito tempo eu ndo ria
lendo essa revista, as materias estavam recheadas de informagdes
interessantes, 0 humor contagiava o conteudo e, por fim, a matéria
com 0s antigos editores me inspirou a escrever esse email, pois eu
amo essa revista e quero que a mesma permaneca no mercado por
mais de 12 anos.

4- Enfim, jamais esquecam, VOCes tem os personagens mais caris-
maticos dos games, usem estes personagens para fazer matérias
comicas que s6 a Nintendo pode proporcionar e nos dé as informa-
¢Oes que queremos, pois voces fazem as nossa revista e nds Somos
Nintendistas e somas todos unidos pelo mesmo sentimento de paixdo
pela Nintendo.

L e

Carlos Sérgio Sales Caracas Sobrinho

0i, Carlos.

Editamos um montao o seu email, viu? E nos emocionamos com
0s seus elogios. Sinceramente ficamos emocionados com a sua ’|
opiniao. Sempre anotamos todas as novas ideias e procuramos ]|
sempre nos superar. Este é o espirito da NW! Obrigado! J

i
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espaco para voce falar o que quiser!

OPINIAO ATRASADA, MAS TA
VALENDO!
Bem, bom dia, equipe da redacao da
Nintendo World!
Meu nome é Jodo Pedro Bellotto,
tenho 14 anos, moro em Sorocaba,
Sao Paulo.
Primeiramente, eu sei que muitos
leitores ja falaram sobre esse assunto
(E3), mas foi tao especial para mim
que gostaria de dar minha opiniao
tambem. Essa foi a primeira E3 que eu
assisti ao vivo (via streaming), e com
certeza estreiei com chave de ouro,
porque nao e em toda E3 que se vé
tantos classicos! Comecando com o
deus Miyamoto, jogando Zelda e tendo
alguns "probleminhas" com o Wi
Remote! Vemos nosso tao esperado
3DS (ndo vejo a hora de ter um!), Kid
lcarus, Kirby e outros... Mas eu vibrei
mesmo quando eu ouvi aguele tam-
DOr, eu sabia 0 que era, mas era bom
demais para ser verdade. Teremos
remake de um dos jogos que vocé
realmente sente prazer em jogar:
DONKEY KONG COUNTRY RETURNS!
Ate agora estou sem palavras!
Enfim, gostaria de parabenizar a
equipe da NW, desde que comprei
minha primeira revista (numero 98, eu
acho ) ndo paro de compra-la todos 0s
meses! Continuem assim, informando,
a Nos, criancas e adultos, com suas
obras de arte e diversao!

Jodo Pedro Belotto

Sorocaba —SP

Poxa Joao Pedro, a sua carta ta bem
legal, mas estamos quase no final
do ano, hein! Na proxima vez vocé
precisa mandar a sua opiniao sobre
a E3 2010 pelo menos até o més de
julho. Programe-se para que a gente
possa comentar bastante aqui na
secdo de cartas!

HARVEST MOON FAN!
Ola pessoal da redacao!
Gosto muito da revista, leio desde a
edicao 114 e acho a melhor publicacao
sobre a "Big N" aqui no Brasil (sem
falar que adoro os posteres!).
Sou fa da série Harvest Moon desde
pequeno, e até hoje jogo e acom-
panho a franquia. Adorei a materia
gue o Flavio Croffi fez sobre a série e
tambem gostei da atitude dele em vir
em uma comunidade do jogo no Orkut
e pedir opinides aos fas. Se possivel
mande uma abrago a ele e diga que
sugeri na comunidade que ele fizesse
uma linha do tempo mostrando a
evolugdo dos jogos, que por sinal foi
bem aceita. Mas o principal motivo
em mandar esse email € que gostaria
de ver meu desenho no Hot Paint da
revista. Quando vi o Harvest Moon:
Grand Bazaar e li a matéria sobre o
jogo fiquei inspirado. Ainda ndo tive
a oportunidade de joga-lo. Apos ler
a materia, eu desenhei a Antoinette,
uma das personagens "casaveis" do
jogo. Eu ficaria muito feliz se vocés
lessem meu email e me sentiria mais
feliz ainda se meu desenho estivesse
na proxima edicdo da Nintendo
World. Ah! Meus amigos e eu fizemos
um site para ajudar fas com duvidas
sobre varios Harvest Moon. Caso quei-
ram dar uma olhada ai vai o link: www.
harvestmoonville.com.br

Diego Lopes Mendes

Hortolancia — SP

0i, Diego.
Ta ai a sua carta, e o seu desenho
esta publicado na pagina ao lado.
Ah, o seu site ta ai também! Quando
tiver muitos acessos nao esqueca
de nos agradecer! Continue lendo
a revista e nos mandando seus
comentarios.



ok Gt

Envie sua obra de arte e participe!

e —

Voce quer ter seu desenho publicado aqui? Entdo, fique esperto! Basta enviar seus
desenhos incriveis para (nosso endereco mudou!):

Rua Medeiros de Albuguerque, 415, Sao Paulo/SP, CEP 05436-060.
Nao se esqueca de escrever por fora do envelope HOT PAINT e seu nome, idade e endereco
completos atras do desenho! Se quiser também pode mandar por email o seu desenho
escaneado com 200 dpi de resolucao para redacao@nintendoworid.com.br

italo Aparecido Schaberle
Idade: 20 anos

Onde: Embu, SP

Comentario: Quem diria, a banda
virtual de rock Gorillaz e a Big N
juntas! E tem tudo a ver, ndo? SO
achamos que o Russel, com esse
tamanhao todo, vai acabar des-
truindo o controle de GameCube
que esta em suas maos...
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Diego Lopes Mendes )

Idade: 16 anos

Onde: Hortolandia, SP
Comentario: Diego é um grande fa

de Harvest Moon, e a matéria espe-

cial sobre Grand Bazaar na NW#137
0 inspirou a desenhar a Antoinette,

que ficou muito bonita! Confiram o

site dele: www.harvestmoonville.

com.br

Rodrigo Mendes Andrade
Idade: 11 anos

Onde: Salvador, BA

Comentario: Rodrigo nos mandou
essa arte muito fofa da querida
bola rosa. Também somos todos
“Kirby Fans”! Para comprovar, veja
todo o carinho que colocamos na
matéria de Epic Yarn dessa edicao.

- TR,
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EPISODIO DE HOJE:

Maquina Mortifera

Esse € definitivamente um dos
melhores filmes de acao de todos
0s tempos. Qualquer homem... ou
melhor... qualguer ser humano
que se preze ja assistiu a serie
inteira inumeras vezes. Como é
bom relembrar um tempo em
que Mel Gibson era conhecido
pelos seus filmes e ndo por
gritar obscenidades para sua
ex-namorada pelo telefone,

e guando Danny Glover ainda
atuava em boas producoes.

Logicamente, como todo
bom filme da época, Maquina
Mortifera ganhou um game
para o NES, distribuido pela
Ocean, responsavel por outros
games baseados em producoes
cinematograficas, como Robocop,
Hook, Rambo e Darkman.

0k, isso nao e um bom comeco,
mas vamos em frente.

Lethal Weapon e uma recriacao
fiel do primeiro filme em forma de
cartucho! Lembram daquela parte
do filme em que Riggs e Murtaugh
atravessam um acampamento
militar? E, aquela cena em que
eles socam, chutam e esfagueiam
pilhas de soldados para prosseguir
em sua missao! E como esquecer

0 momento em que eles foram
a0 Egito, que convenientemente
estava logo ao lado do refugio dos
milicos? Grandes momentos, nao?
Exceto que ESTAS COISAS NUNCA
ACONTECERAM NO FILME!!

Vamos ser francos aqui, gual
0 sentido de se produzir um
game baseado em uma pelicula
cinematografica se 0 mesmo
ndo tera nada em comum com
ela? Claro, os atores estdo na
capa, bonitos, fazendo pose e
demonstrando por gue merecem
ser tao bem pagos, mas acho que
0s fas merecem um produto que
no minimo se assemelhe com o
filme que o inspirou.

Ok, 0s graficos sao horriveis,
0S personagens sao tao
quadriculados que parecem
feitos de pecas de Lego e nenhum
deles tem rosto, exceto por uma
azeitona que supoe-se que deva
representar seus olhos. Para ser
muito sincero, todos parecem
personagens mal desenhados em
uma tira de jornal de 1920. Mesmo
assim, € interessante ver o cuidado
com que recriaram o mullet de Mel
Gibson no game.

0 som... bom, ndo é insuportavel,
mas um menino de dois anos
batucando incessantemente e sem
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ritmo em um teclado da Casio tem
muito mais chances de gerar um
som harmonioso do que 0 audio
deste titulo.

Agora, Lethal Weapon e um
dagueles games que tenta ser
mais de uma coisa, mas nao
faz nenhuma delas direito. A
movimentacao pela tela e livre e
é possivel socar inimigos, o que _
Passa a iMPressdo
de que otituloéum B
Beat'em Up ao estilo
de Double Dragon.
No entanto, também
e possivel utilizar
um revolver, algo que
nao funciona bem em
um game no qual 0s
inimigos so precisam
dar um passinho para
baixo a fim de desviar de
seus tiros.

Diga-se de passagem,
as armas deste game
disparam as maiores balas
do mundo! Cada projétil tem o
tamanho de um pote de manteiga,
0 que desafia tantas leis da fisica
gue eu nem saberia por onde
comecar a reclamar.

Como se nao bastasse, Lethal
Weapon € um daqueles games
que enganam o jogador com

sua dificuldade. Ele comeca
razoavelmente tranquilo, com
INIMIgOos que morrem com

um chute ou tiro, temos uma
falsa sensacdo de confianca e
acreditamos que, pelo menos, ndo
havera grandes dificuldades ate o
final da aventura. La pela terceira
fase as coisas

encrespam,

0S inimigos comecam a tomar

hormonio de crescimento

bovino e tornam-se muito mais

resistentes. Vocé sabe como é

1S50, 0S Capangas se tornam tao

fortes na ultima fase que poderiam

dar uma dentada no Stallone e

sobreviveriam para se gabar.
Verdade seja dita, Lethal Weapon
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nao e um game massivamente
ruim como outros que pretendo
apresentar no futuro, so é
iIncrivelmente tedioso. As fases
Sd0 Sempre as mesmas, nao existe
variedade nos inimigos e ndo ha
muita motivacao para o jogador

~ prosseguir ate o final.
. Tudo que este game

a—

| consegue fazer ¢

L nos deixar com

\ vontade de jogar

. um titulo de acao

\ mais digno, como

\ P.O.W: Prisoner of

| War, ou River City

| Ransom.

. Mas em uma

| coisa Lethal

. Weapon se

| destaca: este é

" provavelmente
0 UNico game

do NES no qual é possivel

desarmar uma bomba com uma

voadora. Quem precisa de anos

de estudo, ferramentas certas e

muita técnica, quando um belo

chute com All Star tamanho 42

e mais que o suficiente para se

neutralizar uma carga explosiva?
Hey! Se Mel Gibson consegue

fazer (sem detonar seu ténis),

entao é porque funciona! Gw
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LINK TIRA FERIAS NAS FAZENDAS
DE HARVEST MOON

Artista recria o mundo de paz do campo no mundo de Hyrule

— Flavio Croffi

Karen “bitMOQ” Garcia e daquelas raras
meninas geeks que cresceu no meio de
computadores, livros, historias, quadrinhos
e mangas. Ela nos contou que seu pai, como
trabalhava na parte de engenharia de uma
metallrgica, a ajudou a acompanhar toda a
evolucdo dos computadores e, consequente-
mente, também dos games.

Depois de anos de curiosidade em relacao
aos milhares de codigos presentes nas maqui-
nas, a garota finalmente decidiu se graduar
em Artes ao invés de Ciéncia da Computacdo.
Ela explica gue a arte tem muito mais a ver
com ela, até porgue vivia no mundo da lua
quando crianca, alem de criar suas proprias

historias e ilustra-las num caderninho especial.

Pelo desenho que Karen fez especialmente
para a Nintendo World, podemos notar que
realmente ela escolheu o curso certo. Temos
um misto de Zelda com Harvest Moon, com
uma recomendagao da artista: "Acho que o
Link precisa aprender a ser mais carinhoso
com as galinhas, sabe? O universo Harvest
Moon ia fazer bem pra ele”, Com cores vividas
e tracos delicados, a menina de Santos que ha
Seis anos se transformou em paulistana mos-
tra que tem talento.

Para dar vida as suas ideias, a garota usa

uma Wacom tablet “surradinha” e um progra-
ma chamado Open Canvas. Mas tudo comeca
com lapiseiras, canetas pretas para finalizar

a arte e marcadores Prismacolor pra colorir.
Quando questionada de onde vem a sua ins-
piracao, Karen responde: “Cultura pop com
certeza leva boa parte da culpa. Desenhos
animados, games, quadrinhos... nunca deixei
também de ter o meu flerte com a cultura pop
asiatica, com movimentos artisticos japoneses
como o Superflat. Além disso, amo ilustracao
infantil; ela & descomplicada, simples, sincera..
acholinda”.

Ela ressalta tambeém que esta se dedicando
bastante no momento para o desenvolvimen-
to de games, que € a carreira que quer seguir.
O que de fato une suas paixoes por progra-
macao e arte. Ndo a toa que ela também
tem como personagem favorita dos games
uma rob0: a GLaDOS, de Portal, uma série de
games para PC.

E se vocé tem curiosidade sobre o tal apelido
da nossa artista do mes, “bitM00”, ai vai uma
explicacdo simples, dela mesmo: “bitmoo e um
apelido que adotei ja faz uns anos, para deixar
COMO marca nos meus trabalhos. Virou nome
artistico. O bit € de byte mesmo, e moo de
mugido de vaca.”

"Eu era aquela tipica crianca introspectiva que vivia no

mundo da lua, e ndo acho que tenha mudadp munia coisa
até entio" — Karen “bitMOO™ Garcia
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MONTE QUEBRA-CABECAS, RESOLVA ENIGMAS INCRIVEIS E
AJUDE 0 JOVEM MAXWELL A VENCER TODOS 0S DESAFIOS

EM ATE " ) o O 2 PARA PAGAMENTO A VISTA
15X [ ey 5 /6 NO CARTAO DE
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1, O parcelamento em até 15x sem juros & vélido somente para alguns produtos pagos no Cartéo de Crédito Saraiva. Consulte parcela minima na loja. 2. O desconto de 5% e cumulativo e valido somente para
pagamento a vista com o Cartdo de Crédito Saraiva. Tal desconto de 5% n&o podera ser aplicado caso o portador do Cartéo de Crédito Saraiva ja possua algum outro desconto concedido em
decorréncia da sua categoria profissional, estudantil e/ou associagdo conveniada a Saraiva (exemplo: OAB, Cartdo Educador, Vale Livro, etc). Consulte demais categorias nas lojas.
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Compre em nosso televendas: % (1 1 ) 331 1 "1 260
Acesse nosso site: WW'W. hﬂusega mes.com. br

e-mail e msn: VENAas@housegames.com.br




ESCALA

“UM LANGAMENTO
PARA VOGE, QUE

E HI]MANTIGII
PARANOIGO 0O ATE
¢ CLEPTOMANIAGD.”

THE SIMS 3. AGORA, DISPONIVEL PARA CONSOLE.

AVENGERS

PLoY WITH LIF3

NOVO PARA CONSOLE THESIMS3CONSOLE.COM.BR

NOVIDADES EXCLUSIVAS PARA PC:

HAD FI'E[:EIHEHJA‘DD FAFI:A MENORES DE 16 ANDS

Contém: {:'lnnda Hutlu ln-lhu;.indi Sean
& Temdlica Adulia Atenuada

e

@xBOx360 €% 2 I3 @ wweveps wii @)

1 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo, The Sims, and The Sims 3 logo are 1'.|:|f--'-.-'.|'-.s of ;'!-:sri-.u:: c Arts Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Kbox LIVE and the Abox logos are 1{IL narks of the Microsoft group of companies and are used
under license from Microsoft. Wi and Nintendo DS are trademarks of Nintendo F' aystatton” and the ™~ Family logo are reqistered trademarks and "P337 15 a trademark ot *i: ----- Lomputer Entertamment tnc, The PlayStation Metwork logo
15 a service mark of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks are the e l I.;:: respective owners, Available on Nintendo Wik Movember 2010 :'!!'-r'.l..-'!.'lh e distribuido pela Videolar 5.4, - Ay, Sohmaes, 505 - Distrite
Industrial - Manaus - AM - CNPJ 04.229.761/0004-13 - Inddstnia Brasileira — sob !i-i"'ii-:i da Warner Bros. Enmtertainment Nederland 8.V, (WBEN




L} L ] \I
%
\ 1 ]

“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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