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Prepare-se para
a Viagem da Sua Vida
no Nintendo’64!

Leo Burnett
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Veja um magico mundo 3-D
pelos olhos de um inseto.

Procure itens, simbolos e objetos
para usar no “Mundo Yivo”,

Voce 2]

Balance, voe, deslize e
movimente Flik em imensas
fases infestadas de insetos.

Nn papel do heroi Flik, vocé é a
(ltima chance da coldnia contra os
gafanhotos comedores de sementes.
Corra, voe, chute, esmague e deslize

por |5 desafiadoras fases de
jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos
de inimigos, incluindo O Passaro e
seu mortal bico. Entao parta para
a briga com artimanhas como o |
Ataque com Uvas e o Golpe de Traseiro. E a aventura da
Pois, nesse passeio, vocé precisara mais Vida de um Inseto.
do que simples esperanga.




& Um ano, hein? Que beleza! Nesta nossa jornada pelo mundo Nintendo ja deu WORLD
) Pravocé perceber que anossa parceria é das mais bacanas, né? Durante este percurso Ll Sl
J varias coisas interessantes rolaram e aprendemos um monte de coisas legais, afinal somos Odair Braz Junior
a primeira revista oficial a respeito de qualquer coisa no pais. E nao é facil sustentar este titulo,

EDITOR CONTRIBUINTE e

primeiro porque ele exige qualidade. Isso quer dizer que nao podemos marcar bobeira e nem dar sopa Eduardo Trivella -
para o azar, em outras palavras temos de oferecer o melhor servico sobre jogos Nintendo da regiao. REDACAO Koy
Modestamente acho que estamos conseguindo este objetivo, apesar de ainda cometermos erros aqui e :f;‘; it sy s;
ali. Mas a verdade é que nao hé outra publicacao que faca matérias como as nossas e se vocé duvida s
' (acho que nao) dé uma olhada. Alguém ai ja viu um detonado de Game Boy? Pelo visto somos os primeiros Lﬂéﬁ Carlos Assumpcao (Editor)
a fazer isso. E uma secao dedicada exclusivamente ao portail da Nintendo? Somos os inicos. Prémios e
COLABORADORES

mais prémios toda a edicao? Também é um privilégio que vocé so tem aqui e como da para perceber, Cassiano Barbosa, Kristiane Smits.
ni 1r3 5 Ratricia Aguilar, Roberto Sadovski,
darmus no minimo alguns cartuchos de Hfﬁ por edicao, fora as megapromoces. . sastit sl oo e it o el R
Da um trabalho danado manter este padrao e o pessoal na redacao se esforca cada vez mais para que 0 Anténio do Amaral Rocha, Eurico  IRISSN
nivel continue atto. E por que tudo isso? Porque voce é um leitor exigente, bem informado e quer saber de o) Zica ;?::';52;’}?;?;3‘ Gerbelll NENE
tudo l?pldamente.tﬁiu estou dizendo isso para puxar o Saco e sim porque ¢ exatamente 0 que percebemos OCHDENABORA HE JEOBOEAS
através dos e-mails, cartas e telefonemas que todos os leitores mandam aqui pra gente. Solange Reis
Bom, mas chega de papo porque agora o lance é festa total E se vocé é daquelas pessoas curiosas, que ATENDIMENTO

'[P ; gl Bk, E4s , . . Patricia Pombo
primeiro olha a revista e depois [ o editorial, ja sacou que a edicao esta pra (a de especial. Tem cem William Domingos

paginas, lancamentos legais como Mario Golf, Previews bacanérrimos, matéria de quadrinhos e nada PUBLICIDADE
: : ; : LM&X
mals. nada menos que 34 pagmas- de Prfkemun. E tudo pelo mesmo preg,?! Ou SEJ_a. hafamamns n dobro Fone/Fax: (0__11) 3865-4949
e nao cobramos um centavo a mais por isso. Eque a nossa recompensa é a sua diversao. Resumindo: se R. Cardoso de Almeida, 60, cj. 162 ;

Sao Paulo/SP

PROJETQOS ESPECIAIS

S&A - MARKETING DIRETO
e EDITORIAL

Fone: (0 11) 3641-1400

vocé curtiu, se a revista ajudou todo mundo a chegar ao final de um game ou se voce ficou sabendo algo
que nao sabia, entdo pra gente ja ta valendo grandao.

PS: A redacao ainda quer agradecer todo o pessoal da Gradiente Entertainment, Karin Wu Martin (Nintendo

of America), a todos os colaboradores e todo o pessoal da Conrad, sem esquecer ninguém. E a vocé leitor, Lol

por ter feito a revista virar um sucesso ja no seu primeiro ano de vida. Alias, agora vocés terao de CEP: 05302-051 - Sao Paulo - SP
continuar cuidando da crianca. Prometemos fazer a nossa parte por aqui.

Odair Braz Junior

CONRAD EDITORA
DO BRASIL LTDA.

Av. Lacerda Franco, 1742
Vila Mariana

CEP: 01536-000 Sao Paulo / SP
Fone/Fax: (0 11) 574-6234
conrad-editora@uol.com.br
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Nada que aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido no fotal ou parcialmente sem autorizacao
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0f America Inc. TM, ®, © sao propriedades de seus respectivos donos. b

W a -
[
L

il

3

] Y ~ SETEMBRO 1999 . - | My &
(7 iniendo S \VWO NS ZZ 47

J




L |

ho ‘h"em al mais um Zelda para N64
S — 4 v = X e P e

FALE GOM A

NINTENDQ!
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Nosso critério de avaliacao
w ¢

%ﬂw Nintendo do Brasil: ¥ Graficos - E o visual do game, os efeitos de luz e sombra, as cores -
wwwninteado.com.br e texturas dos cenarios e a movimentacao dos personagens.
S R Jogabilidade - E' a resposta do controle aos seus comandos, os
Website Nintendo World: modos de visdo e angulos de camera.
wwvenintendoworld.com.br Som - Sao as'musicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.

Diversdo - E o prazer que o game proporciona para quem esta jogando.
Replay - E a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa
logo de cara ou é viciante.

Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importancia. Nos da Nintendo World
achamos que Diversao e Replay sao os critérios mais importantes (25%), seguidos de Jogabilidade e
Graficos (20%). Por dltimo, vem o Som (10%). A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos
(cada um multiplicado pela sua porcentagem de importancia) e dividos por dez. Facil, facil
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enos de um ano depois do
lancamento de The Legend
of Zelda: Ocarina of Time,
uma inesperada noticia veio para
balancar as estruturas. A misteriosa nova
versao da aventura de Link, denominada
Zelda Gaiden, esta confirmada para sair
em forma de cartucho, e nao mais para
o 64DD, como havia sido antes
planejado. O jogo foi exibido ao publico
pela primeira vez na Spaceworld 99
Expo (conhecida anteriormente como
Shoshinkai), uma espécie de E3
japonesa, que aconteceu entre os dias
27 e 29 de Agosto, em Toquio. Sem
exagero, parece que sera ainda melhor
que o primeiro (uau!).

Os Nintendomaniacos de todo o planeta
ficaram confusos quando foi anunciado
gque estava sendo desenvolvida uma
sequéncia de Zelda 64 para rodar no
64DD, chamado Ura Zelda (em japonés,
algo como “Outro Zelda”). Quando as
primeiras noticias de Zelda Gaiden
surgiram, logo se pensou que ambos
fossem 0 mesmo game. Engano. Foi o
proprio criador da saga, Shigeru
Miyamoto, quem confirmou que Zelda
Gaiden e Ura Zelda sao dois games
totalmente diferentes. O primeiro sera
langcado na forma de cartucho. Ja o
segundo, estaria sendo projetado

exclusivamente para o Disk Drive. Apesar
do desenvolvimento de Ura Zelda estar
seguindo a passos largos, Miyamoto
ainda nao quis adiantar mais detalhes do
projeto. O que se sabe é que em Ura
Zelda os jogadores poderao visitar as
areas e labirintos de Ocarina of Time e
experimentar novas aventuras nestes
ambientes ja conhecidos. Por outro lado,
Gaiden pode ser considerado uma
histéria paralela, que apenas pega
Ocarina of Time como ponto de partida
e leva a muitos outros labirintos e tambem
a um enredo totalmente novo. E Miyamoto
guem garante: “Este nao € um game onde
as localizacdes dos labirintos sim-
plesmente estao diferentes”.

A historia se passa no velho mundo de
Hyrule, alguns meses depois dos eventos
ocorridos em Ocarina of Time. Link ainda
€ 0 mesmo garoto orelhudo de dez anos
de idade e todos os planos malignos de
Ganon foram extintos definitivamente. Um
belo dia, o heroi caminhava pela floresta
quando deu de cara com um bizarro ser
chamado Stalkid. Antes que Link
entendesse 0 que estava acontecendo,
ele fugiu por uma porta misteriosa. Ao
segui-lo, Link entra em um novo mundo,
afetado por um grande problema: a lua
esta prestes a cair na Terra e destruir a
humanidade. E claro que é Link quem tera

&%

i

ovo ZELDA sera lan

Segunda aventura de Link para
games do Japao e s

de resolver o problema. Com a ajuda da
fada Navi, ele devera descobrir a origem
do mal e evitar a catastrofe.

Neste mundo paralelo, os personagens
que Link conheceu no primeiro game
estao um pouco diferentes, quer dizer,
nem sempre aparecerao de forma
amistosa. Ja o resto dos chefdes e
inimigos serao completamente novos e
gigantescos. Ha novidades também nos
equipamentos do herdéi. O uso das
mascaras, por exemplo, & o que tera maior
avango em comparacao ao Zelda ante-
rior. Sera possivel usar o poder de certas
mascaras para mudar a aparéncia de Link
e, com isso, ganhar habilidades especiais.
Por exemplo, uma das mascaras
transforma Link em um Zora, o que
permite nadar por baixo d’agua; outra o
transforma em um Goron, que faz ele rolar
feito uma pedra. As armas do primeiro
jogo também estaréo presentes, como o
martelo, o gancho e a ocarina, com a
diferenga que voceé podera usa-las com o
Link crianga. A mesma coisa acontecera
com a egua amiga, Epona.

Desta vez, o tempo é um dos fatores
cruciais e afetara muito mais o desenrolar
da histéria do que em Ocarina of Time.
Ha um medidor na parte de baixo da tela
que indica qual a posicao do sol e da lua
no momento. Essa importancia do tempo
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g:ada em cartucho

nl\lmmlnmstradanafelrade
Qira NO NG gUEe Vermn

se da provavelmente porque o game havia
sido originalmente idealizado para o Disk
Drive. Como virou cartucho, agora parece
claro que ele obrigatoriamente ira usar o
Cartucho de Expansao, da mesma
maneira que Donkey Kong 64. Miyamoto
diz que pretendia criar um novo jogo
baseado na estrutura do Zelda 64, mas
que pudesse tirar vantagem dos quatro
megabytes da Expansao. Esta memoria
extra sera convertida na forma de mais
iInimigos na tela e graficos mais
detalhados e consistentes. O lancamento
de Zelda Gaiden esta previsto para
margo do ano 2000 no Japao. A Nintendo
americana ainda nao confirmou
oficialmente este nome, mas é muito
provavel que o game também seja
lancado no mercado ocidental, ou seja,
aqui no Brasil. Afinal, quem nao vai querer
jogar o proximo Zelda?

Apesar de Zelda: Gaiden ter sido a
grande estrela da Spaceworld, muitas
outras novidades foram reveladas aos
gamers japoneses que tiveram a chance
(e a sorte) de estar la. O glorioso Earth-
bound 64 (conhecido no Japao como
Mother 3 e anunciado desde 0
lancamento do N64) finalmente foi
mostrado, sé que diferente de tudo o
que foi divulgando, ele saira tambéem em
cartucho. A molecada de la pdde curtir

Hoshi no Kirby 64 (aventura 3D do
gorducho cor-de-rosa), Jet Force
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong
64 (que dispensam comentarios), Su-
per Mario Adventure e Mario Party 2.
O langamento das versoes Ouro e Prata

de Pokémon também teve bastante
destaque, com grandes estandes

reservados sO para os games dos _

monstrinhos. E por falar em Pokemon,
um dos grandes estandes da feiraera o
Mew Present Corner, onde os garotos
japoneses podiam levar seus cartuchos
de Pokémon e o “abastecerem” (sempre
através de um Cabo Link) com o
Pokémon 151, Mew.

E 0 64 Disk Drive, ja tido como falecido,
deu sinais de vida e mostrou (ainda que
timidamente) o porqué de tanto falatorio
sobre ele nos ultimos dois anos. Entre
os titulos que foram exibidos para ele
estao Sim City 64, Mario Artist: Tal-
ent Maker e Mario Artist & Camera,
Japan Pro Golf Tour 64, o bizarrissimo
Kyojin no Doshin 1 (veja mais neste
Hot Shots) e F-Zero X Expansion Set,
uma especie de expansao que
possibilita a criacao de novos carros e
pistas quando usado com o cartucho
de F-Zero X.

E meus amigos, isso tudo so serve para
mostrar que a Nintendo esta preparando
uma verdadeira avalanche de games e
a gente s6 tem a ganhar com isso.
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Sai Sprocket, entra Rocket

O game é o mesmo, mas o nome é diferente

Conforme mostramos na NW anterior, um novo game
de acdo tridimensional seria lancado pela Ubi Soft. O
jogo ainda existe, s6 que teve de ser rebatizado. O que
era Sprocket virou Rocket - Robot on Wheels. Pelo
menos, foi s6 0 nome que mudou. Ao que tudo indica,

o nome Sprocket ja havia sido registrado por outra
empresa do ramo dos games. Tudo o que a Ubi Soft
teve que fazer foi tirar o “SP” da frente do nome. Até
que nao foi uma coisa ruim, afinal nés ainda nao
conseguimos descobrir o que era um Sprocket...

0s
A nova versao do game mais divertido de 1999
ja esta sendo finalizada no Japao. Mario, Luigi

{ &N ; to4a a turma estardo de volta em um game
9 no mesmo estilo do primeiro Mario Party. A

_o» Jrande novidade é que serao oito minigames a

; mais do que o game original, dando um total

de 64 joguinhos. Ate o fechamento desta

i edicao, nao havia a informacao de quantos

destes games seriam ineditos, mas e certeza

B que pelo menos a maioria deles tera alguma

[ alteracao. E pra quem curte jogos de tabuleiro,

=< vem ai também Monopoly 64, uma versao
| eletrdnica do classico Banco Imobiliario.

Doshm salva o mundo

Depois de lnnlto Iﬂllll,‘i, ﬂulnllnll fll lullﬂmdll 0 lﬂ;:mm do 64 Disk
Drive para dezembro deste ano [somente no Japao). Um dos primeiros games
desenvolvidos para o novo acessorio chama a atencao de cara por sua

Respostas do Questiomario anterior: |.Treasure Box Shop 2.Tocar a Saria’s Song 3.13 galinhas 4. Ichiro, Jiro, Sabooro e Shiro 5.Trés minutos

esquisitice: @ . D protagonista é uma espécie de deus
ulnlntu (o Doshinl, que deve ajudar melhorar a vida do pove de uma ilha, hem
l - no estilo do game LOUS

A medida em que ganha respeito

da populacao, ele aumenta de

~ tamanho. Mas se por acidente
pisotear um morador ou destruir
uma casa, ele diminui.
Esta doideira esta sendo
desenvolvida por uma empresa
chamada Param e nao ha
nenhuma previsao do lancamento
no mercado americano.

E cada uma que inventam...
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4 Mais veloc dade
bl ESENFREADA

Brdge Eacer ganha vida nova no N64

Se VOCé e daqueles que tremeu nas
'bases ao acelerar em World Driver
Championshlp, pode preparar os nervos.
A Nintendo esta dando os toques finais
na adaptacado do classico Ridge Racer
para 0 N64. Pelas telinhas, da pra sentlr

- i,carrﬁes tém um visual animal, a
I 778 velocidade é violenta e o niimero de
plstas sera maior que qualquer outro
tltulo da série. Ridge Racer 64 ainda ndo

Inal de lancamento.

= pois DEJA YU emumsa cartucko

A Kemco retorna d cena do crime com o lancamento
do RPG/Adventure Déja Vu para Game Boy Color.
Para quem ndo se lembra, o game segue a mesma

linha do primeiro Shadowgate, lancado em
l r‘.. 1989, s6 que com o clima dos melhores filmes
antigos de espionagem. A novidade é que serdo

dois games no mesmo cartucho. Além do primeiro
Déja Vu, lancado para Nintendinho
em 1990, o cartucho trard também |
um segundo game, chamado Déja |
Vu 2: The Casebooks of
Ace Harding, totalmente inédito
em consoles Nintendo.
0 game serd lancado este
més nos Estados Unidos.

E hora de comprar mais alho
VEM Al MAIS UM CASTLEVANIA

s ETENBR O

y

0S GAMES MAIS JOGADOS NA
CAO EM AGOSTO DE 1999

OS5 JOGOS MAIS PEDIDOS POR
VOCE EM JULHO DE 99

THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA
OF TIME

NINTENDO%

SUPER
MARIO WORLD

JONKEY KONG COUNTRY 3:
IXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE

B

1 999



Atencao Pokéemaniacos!

- Dragon Warrei

Um dos RPGs para Game Boy de maior sucesso no Japao esta
prometendo conquistar os EUA. Dragon Warrior Monsters com
certeza ira pegar de jeito todo mundo que ficou fissurado em Pokémon,
gracas as semelhancgas entre os dois jogos. Confira:

OS DOIS LADOS DA MOEDA

ESTA SOBRANDO FUTEBOL
AMERICANG... ' i | ki

nnuemhrnfdexembrn _ Todo ano € a mesma historia: as empresas IQULHMWN.?
| americanas lancam uma porcao de games de /

_;-;__ = By T T g, el r

esportes populares, como Futebol Americano, Base-

ball, Basquete, todos com pequenas diferencas as » .
versoes anteriores e o nome diferente (97, 98, 99 "j S N
etc). O futebol da bola oval dos americanos é o Q,l ' CHICAGO
privilegiado do momento, com trés lancamentosno CLEVELAND &% 7 _
mercado americano. A Acclaim Sports esta com seu NFL Quarterback Club 2000
prontinho. A Midway preparou uma versao ainda mais desencanada e’bem humorada
de NFL Blitz 2000. Ja a Electronic Arts esta com Madden NFL 2000 engatilhado.

Sorte dos americanos, que curtem este esporte e tem bastante op¢des de jogos...
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| NOSSO FUTEBOL

Ja na praia do nosso adorado futebolzinho, as noticias ndo S5

sao muito otimistas. Esta confirmado que Fifa 2000, da Elec- & &' &

tronic Arts, ndo ira ganhar versao para o Nintendo 64. = &0 &

Ronaldo Soccer serd lancado apenas para Game Boy e "% ©

World League Soccer parece que foi esquecido pela Ac-

claim. A unica boa noticia é que a Konami lancara Major

League Soccer ainda este ano, seguindo a consagrada linha

de International Superstar Soccer. Alem das selecoes _
mundiais, havera doze equipes da Liga Profissional americana. O esquisitdo Valderrama -
mais uma vez sera a estrela da embalagem (ja que ele é um dos Unicos que sabe jogar

um futebolzinho meia-boca por |a).
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o Mensters vyem aff

*Em DWM, vocé também é um jovem que deve provar a si mesmo que pode ser o mais poderoso
“Mestre dos Monstros” do planeta.

*Vocé deve circular por labirintos e enfrentar varias espécies de monstros.

Se vencer, o bicho passara a fazer parte de seu grupo.

*Os monstros amadurecem e se desenvolvem a medida em que participam das brigas.

*Cada criatura tem habilidades diferentes e algumas “familias’ sdo mais fortes que as outras.

As coincidéncias nio param por ai. Com o Cabo Link, vocé se conecta ao Game Boy de seu amigo e trava
batalhas entre os monstrinhos. O mais interessante é o método de procriagao: vocé pode juntar criaturas
de sexos opostos para elas ‘“‘casarem” e gerar um novo personagem para vocé controlar. Como sao 215
espécies diferentes, sio possiveis mais de 46000 combinagdes. E monstro que nio acaba mais! O cartucho
rodara tanto no Game Boy normal quanto no Color.A versdao americana do game esta sendo produzida
pela Eidos (de Gex e Tomb Raider) e saira no Natal nos EUA. Sera que a moda vai pegar?

As guerras tradas de

Acclaim dimilga imagens do Turok: Rage Wars sera concentrado no modo Multiplayer, mas também tera um modo de um jogador bem caprichado.
terceiro game do indiao Deve estar saindo até o final do ano nos EUA. Enquanto ele ndo chega, confira estas telinhas bacanas.

T DEU TILT®
~ produzido em ritmo alucinado =

o . @ m""' _ e pela empresa européia s Cometemos uma pequena confusdao em nosso
ﬁ’* ) ; ’ #& :’_"T;'_ 3 g Infngmrne.s. 0 gﬂm_e tera debulhado de Shadowgate 64 na ultima edicao.
il | | R i (ol ’ gf‘ﬂf!CGS bem PﬂFECIdGS o] 1B No passo quinze da pagina 35. invertemos a ordem

os do desenho animado e as que as estatuas de dragao devem ser giradas.
vozes or‘iginais de diversos Acompanhe aqui a ordem correta:
personagens do Looney
Tunes, como Pernalonga,
Marvin e claro, Taz. O
langcamento nos EUA estd
previsto ainda para este ano.

1° 0 dragao do canto superior esquerdo para direita
2° o0 dragao do canto superior direito para esquerda
3° o dragao do canto inferior esquerdo para direita

4° o dragao do canto inferior direito para esquerda.
Foi mal ai. pessoal!

1 9 9 9
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IR . POWER LINE NINTENDO
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86 mesmo sendo “Mr. Ene’ para sahertantn sobre os games Nintendo. A idéia foi do Ronaldo S
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Hurtn r.ntratwu 0 desanhu du Brunu Henrique E Martin, de Maringa/PR. Para ele os Power Line
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sao Marms fantasmdns IIE gente como a gente.
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D desenho do Tan:l;L Sllva de Eunntofl-'lﬁ mostra direitinho como é o trabalho da Power Line. Bem
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0 leitor Diego A. Domene, de Sao Paulo/SP, criou um curta-mehngem. em video, sumulandu um dl de
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atendimento na Power Line. Os personagens foram feitos em massmhajetgl_qr usou a técnica stop-
motion para dar vida aos persunagens Fcnn ammall

Eom uma maquete 0 Femandn Cesar Rudngues. de Mogi Guacu/SP mnsegguu denslrar erfeﬂamente
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s l:nmn éo atemilmantn da Power Lme Até no I':abltn IIE t:nmer lanches e

"0 que & sso? Um ovo de inossaur? U ﬂsu.qu!trﬂﬂrfsy:sﬁ Nao! o globo ocular bem doidao
criado pela Rita Karasawa, de Campinas/SP Fe[i" ito, ela imaginou que o nessoal da Power Line

g
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A maguete de Rn:ardu Aslexander de Jesus de Ang ra :Ius RalsIR.I slmula 0 de artamentu da Puwer
L|m’.I da uma manmra Ilem engrace da
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¥ Para a Andréia F. Hachadn de San Paulm‘SP 0 Hundu Power Lme e um [u 1ar murtu especial, cheio de
i games, Revistas Nintendo World e ainda com a presenca do lendario Rato Roey(??).

Fotos: Rogério Freire

Ah! Voce q'u_er's,aher.quem'sﬁn os verdadeiros Power Line? Quemsabe na proxima edican?...
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% ano 2000 esta chegando e ninguém mais fala de outra
% coisa! Para mudar um pouCo O assunto e comecar a
/// / pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta
nova megapromogao-gigantesca-mastodontica. Entdo é o
seguinte: vocé vai ter de imaginar como sera a revista Nintendo
World no ano de 2099. Leve em consideracao que ainda faltam
cem anos para chegarmos la e que toda a tecnologia sera
diferente e mais avan¢ada. Com isso na cabeca, voceé vai ter de
mostrar pra gente as inovagoes que a revista tera: ela sera
holografica? Vai aparecer s6 na Internet? As fotos terao
movimento? As paginas tocarao musica ao serem abertas? A
capa sera interativa? Que secao supermoderna ela tera? Quer
dizer, € um exercicio de futurologia e vocé podera mostra-lo
pra gente da maneira que quiser: enviando uma revista feita
por vocé, criando um Site para darmos uma olhada,
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo
descrevé-la através de uma carta. Nao precisa necessariamente
ser uma edicao inteira, pode ser apenas uma se¢ao ou mesmo
a capa. Mas lembre-se: vence o trabalho que for mais criativo
e completo, esta € a Unica regra do negécio.

e E 0 que o primeiro colocado ganha, Lombardi?
Nada mais, nada menos que@GSRAEERD em
produtos Nintendo. Faga as contas e veja o que
da pra ganhar! E prémio que nao acaba mais!!

¢ Mas nao é s6 o vencedor que leva, nao! Vamos premiar
também com um Game Boy Color (mais o cartucho Su-
per Mario Bros. Deluxe) do sequndo ao 26° lugar. E
prémio bom que nao acaba mais!

YR

X

s

Mande seu trabalho para:

Caixa Postal 15.018 - Sao Paulo/SP

CEP: 01599-970

Nao se esqueca: coloque nome, endereco completo e
telefone ou e-mail.

Raguicmea:to.

* Sera aceito apenas um trabalho por pessoa.

* Os trabalhos s6 podem ser enviados pelo correio.

* Ndo serdo aceitos trabalhos enviados ap6s o prazo final.

* Todos os trabalhos enviados serdo de propriedade da Conrad Editora e
nao serao devolvidos em hipotese alguma.

* A escolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e
nao pode ser questionada em hipétese alguma.

* Serdo aceitos apenas os trabalhos enviados para o endereco citado.

* 56 poderao participar da promocao pessoas residentes no Brasil.

* Os vencedores receberao os prémios em casa através do correio.

* A Promocdo 2099 é vedada aos funcionarios e parentes de funcionarios
da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de
empresas coligadas.

» Os vencedores terdo de, eventualmente, ceder sua imagem para exibicao
na revista através de fotografias.

* O primeiro colocado tera o direito de escolher os produtos da Nintendo
(lancados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R$ 2
099,00 (valem os precos de tabela vigentes na época da escolha), conforme
a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment.

* Os demais prémios nao sofrem variacao alguma e nao estao sujeitos a
escolha por parte dos vencedores.

* A divulgacdo dos vencedores sera feita na Nintendo World nimero 17.
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O prazo final para entrega dos trabalhos é: 31/11/99
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Instale um cinto de seguranca no sofa.

GAME ST UDYOAY TODAS A5

World Driver: Championship ™ & © 1999 Boss Game Studios. MIDWAY e o M no desenho de circulo sao marcas registradas da Midway Games Inc. Distribuido sob a licenga da Midway Home
Entertainment Inc. Nintendo, Nintendo 64 e o logo “N" 3-D sao marcas registradas da Nintendo of America Inc. ©1999 Nintendo of America Inc. Licenciado por Nintendo. Produzido no Pélo Industrial de Manaus.
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Seu passaporte para o automobilismo

Leo Burnett

Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em
games de corrida. E realismo como nunca se viu antes: a comecar pela
visualizacao de 8 carros em wide-screen. E vocé ainda acompanha as mudancas
de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condicées de tempo.
Sao 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta.

Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo
que vocé nao vai ver nenhum flash. Afinal, aqui nao tem radar.

Visite nosso site: www.nintendo.com.br

by ©)gradiente

“‘Nintendo]]

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234.



Beleza, Vicente! E com cartas
como a sua que a Nintendo

World se abastece de forca para
continuar mandando ver na qua-
lidade. E pode ter certeza abso-
luta que se depender da gente,
vocé e todos os leitores terao
uma revista cada vez melhor e
mais completa a cada més.

r
4
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Desenho de fundo: Lucas Branco - Rio de Janeiro/RJ

POKEFEBRE
E ai, galera da NW! Sou louco por Pokémon!
Esta febre nem bem chegou ao Brasil e ja
fui infectado! Por isso, gostaria de fazer al-
gumas perguntas:

1) No game Pokémon para Game Boy, é pre-
ciso ter as versoes azul e vermelha para cap-
turar todos os 150 monstrinhos?

2) 0 que significa a sequinte frase que apa-
rece no game Pokémon: “Link to Red/Blue
version to catch all 150 monsters”?

3) Pokémon funciona no Game Boy Color?

- Delso de Cassio B..Jr.

Pocos de Caldas/MG
E, Delsao. Pelo jeito é s6 vocé e maigitimas
milhares de pessoas (incluindo a génte aqui
na.redacao da revista) que estdo ¥ ectadas
por este virus do além. Entao veja aq das
as suas respostas: :

1) Vocé so vai conseguir pegar todos os

Pokémon se fizer a troca de monstrinhos com
algum amigo (desde que a versao dele seja
de cor diferente). Para isso € preciso tero
Cabo Game Link, que esta sendo vendido pela
Gradiente Entertainment para ligar o seu
Game Boy ao de uma outra pessoa.

2) Nao somos professores de inglés, mas va-
mos dar uma dica para vocé: significa a res-

- posta da sua pergunta namero 1!

3) Funciona que & uma beleza! Pokémon no
Game Boy Color fica mais bonito e agrada-

| _vel de se jogar. Apesar de nao ter sido feito

especialmente para este sistema, ele ganha
uma paleta colorida, sim.

BOLA DA VEZ

Gostaria de parabenizar toda a equipe da
revista pela excelente cobertura da E3 e pela
capa da edi¢ao namero dez, ficou maneiro!

Renata de Almeida - Sdo Paulo/SP

ma Yabuuti - Ibiiina/SP

Agnes Y. K Yz

uerﬂ ter mais m Maco _
im Soccer, anunciado no nalendanu da
Ni tendo World 10.
JorgeiCélio de 0. Nero
Coronal’ Falineiano/MG

3

Vg

1) O prop 5 i r-responder “vem ai”.

2) Nao seria demais se 1550 acnntecesse? Mas
vocé pode simular um auténtico Campeona
to Brasileiro em algumas das versoes de FIF
Soccer, que tém varios times canarinhos. #

3) A Acclaim anunciou este game, nasaiife
lizmente nao tocou mal 0. .}a l‘
mos algumas imagefis ole, mas 1ada- u
dé para afirmagjue serd um jogaco,

nao da paraentir a jogabilidade.’, ‘:‘;i

l
i ~

- l'.tntés

0 RUMB mnau DEMAIS |
0la, pessoal! Queria fazer algumas pel
para voges:
1) Tenho o Quake Pak Plus, que & um Rumble
Pak com Memory Card embutido. Este alti-
mo, vém dando problemas com todos 0s jo-
gos que ' nao tém bateria interna no C rtu-
cho. Quando ligo o videogame aparéce a

1 3.
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Camila.Cardose = Praia Grande/SP

seguinte mensagem na tela: “Contraller Pak
Damaged”. 0 qu€ é isso?

2) EXiste alguma possibilidade de vocésseris
arem uma série animada sobre The Legend
of Zelda e Star Fox?

Vinicius Bitencourt Martins

Santos/SP

1IEMapena ter que falar isso, mas signis
fica que o seu cartucho de memdria esta
getonadaco. A'malora destes acessorios nao
pficiais acabam dando este tipo de prohle-
ma. Nunca e'demans relembrar: use somente
produtos originais ou que tenham a aprova-
caofda Nintendo!

2)E, até que daria um desenho bem bata-
na, com um monte de personagens, génari-
os legais, e vanas brigas. Imagifne*so, dana
aterparsiisartimas.segtiencias computado-
rzadas d@batalhas em Star Fox. Sonhar nao
custa, némao?

A DURA VIDA DE UM POWERLINE

Acho que‘Vocés ja me conhecem por causa
dos desenhos' e cartasyque mandel (e que
nao foram publicadas) Mesme assim, ai vai:
1) Sera lancada uma versao de Tomb Raider
para N64?

2) 0 que voces fazem com os desenhos de=
pois que eles sao publicados no Hot Paint?
3) 0 que os Powerline ganham dando dicas
e truques, além de muitos “Deus lhe pague™?
Thiago Ossamu dos Santos Ogoshi

Sao Paulo/SP

1) Bom, nada é4mpossivel neste mundao
velho sem porteilra, mas é quase impossivel.
2) Escrey¥@mos receitas de bolo de fuba no

Como diz aquele velho cliche: "a
gente faz aniversario e quem
ganha e voce’. Como cliche e
chavoes em geral sao legais,
resolvemos levar este a sério e

estamos premiando dois artistas
natos nesta nossa EDICAO
ESPECIAL COM 100 PAGINAS. Os

dois trabalhos venceram pela
simpatia e também pelo capnicho,
claro. Aqui a direita vocé vé a
turma do Diddy Kong Racing, num
desenho da Mariana Ferreira
Cavalcanti, de Piracicaba/SP. Ago-
ra va até a outra pagina e veja o
vencedor que também vai levar um
cartucho bacaninha da gente.

Cecilia Rodrigues Nazaré -.Salvador/BA

verso, tocamos fogo e aquecemos nossos pes
nas noites frias de inverno e limpamos a baba
do Odair quando ele cai no sono em cima da
mesa de tanto trabalhar, acredita? Ah, bom,
porque é tudo mentira. Na verdade vai tudo
para 0 nosso arquivo e quem sabe um dia
destes a gente faz até uma exposigao.

3) Os Powerlines ganham: muito obngado,
até a proxima, valeu, até mais, amanha eu
ligo de volta e mais uma infinidade dés mais
vartadas frases de agradecimento e ARgenti=
vo. AR, eles também levam.uma+-@@ninha,
um tra€adinho para encher+o tafque das
Ferrari = sabe aqueladdo’ Ronaldinho? —;
que naotparam de ée‘aglomerar ga garagem
do prédios

S b ek =B RO

MENINA ESPERTA!

0i, NW! Gostaria de dizer que vocés sao nota
dez e que nada ocupa o espaco da NW no
meu coragao. Se eu pudesse realizar o so-
nho de trabalhar na revista de voceés, sera a
menina mais feliz do universo! Queria man-
dar um beijao para o Link, Fox e uma beijo-
ca especial para a maravilhosa NW!

Sabrina Geschwandtner Coronada

Porto Alegre/RS

Ola, Sabnna beijegueira! Trabalhar na NW
naoemolezay afifial temos que cumprir pra-
Z0s) cobrarscolaboradores que vivem
atransande matenas, ligar para fotdgrafo,
jogaramenonte de games e mais um mundo
de olitras cgisas. Mas no final das contas é
[egalmA génte faz tudo i1sso enquanto a che-
fia fica*tOmando sol na cobertura da edito-
ra. Outra coisa: vocé sabe que o Link e o Fox
sao personagens de videogame e nao exis-
tem na vida real, né? Nao sabe? Ih, falei
algo que nao devia!

Carolina Maria Barbosa de 0. Nogueira
Cons. Lafaiete/MG

\WIOIRSLID)
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Jonathas Santiago da Conceigdo - Rio de Janeiro/RJ

MARIO, 0 JOQUEI

Ja zerei 0 Mario 64 e gostaria de saber se
existem novos estagios secretos, trugues e
passagens escondidas? Da para trocar a rou-
pa do Mario ou montar no Yoshi como se ele
fosse um cavalo?

Juan Antonio Vazquez Earrus

Pocos de Caldas/MG

Caro fa do Mario, infelizmente vamos ficar
devendo as fases secretas, 0s trugues e as
passagens escondidas. Mas s porgue voce
ja terminou o jogo e nao precisa fazer mais
nada. E pense bem: o coitado do Yoshi ficou
0 game todo em cima do castelo e nao ia
querer dar carona para ninguém. Ja o nosso
herdi, Mario, como todos sabem, tem uma
colecao infinita de roupas: macacoes azuis,
camisas e bonés vermelhos.

SEGUNDAS INTENCOES

Como vao vocés? Tudo beleza? Sabe, desco-
bri a solucdo para todos os problemas que
vocés tém com as cartas e desenhos que re-
cebem: mais paginas! E isso mesmo! Se vocés
colocarem quase o dobro de paginas, os lei-
tores nao reclamariam do espago para as ou-
tras partes da revista. Ah, s6 uma pergunta:
as garotas dai sao solteiras? Porque se fo-
rem, estou completamente disponivel, ta?!

Talles Santana Borges
Rondondpolis/MT

0 garanhao nao quer mais nada, nao é? Pri-
meiro elogia e depois sai “cacando” as ga-
rotas da editora? Antes que vocé mande car-
tas perfumadas e macos de rosas, fique sa-
bendo que mesmo aquelas que nao estdo
comprometidas atualmente, ndao sao para o
bico de qualquer aventureiro. Fique esperto
Talldo, sendo a casa cai para o seu lado!

S ETEMNMBER®D

Desenhu de fundo Marcus A. Nascimento - Guarulhos/SP

Omar Cezar de Oliveira dos Santos —-Andari)’ﬁ]

-— -l'-h r—

modar o console e acessorios. Contudo, ndo
localizei naquele pais tais produtos. Queria
saber se esses produtos podem ser encon-
trados por aqui?

2) Existe algum catalogo contendo os jogos

GAME BOY COLOR OU SUPER GAME BOY?
SaudacGes, galera da NW! Achei superma-

neiro a reportagem “A casa da Nintendo” (NW O ’*!54? |
11) e, sinceramente, daria qualquer coisa  Flavio Leandro de Lima
Cabo/PE

para algum dia visitar este maravilhoso mun-
do. No més passado pensei em comprar um
Game Boy Color, mas como sou eternamente
fiel ao meu SNES, decidi comprar o Super
Game Boy (acessorio para SNES). Antes de
compra-lo, porém, me respondam: 1) Com o
Super Game Boy é possivel jogar no SNES
jogos mais recentes como Turok 2, Mortal
Kombat 4 ou Pokémon para Game Boy?

2) A imagem do game fica colorida ou pre-
ta-e-branca?

Samid Radameés Dalsenter

Sao José/SC

1) Provavelmente o que vocé deve ter visto
€ um catalogo da revista americana Nintendo
Power. Estes produtos sao ofertas exclusi-
vas para assinantes de a e gﬁmlmente Sao
encontrados em lojas.

2) Catalogo, catalogo nao. Mas acho que a
Nintendo World faz bem esse papel, nao
faz ndo?

_‘.-.

poumundo dos games,

| _N64. De 4

) af@sseguinte, em

1 fevista que
r_?-':-f_,.”‘ nnsnle
B . (o

Perfeitamente possivel, Samid.
conectar e se divertir! E pode ﬁcar if ar
giiilo que vocé vai curtir toda essa]ng ;.-P_ a. W d
em cores — mesmo com qualidade inferior "

..'-'-" 14_"'..__,:"’-_: A
ao Game Boy Color. AR

vista maravilhosa! _
Rodrigo Rebecchi (via e-mail)

0la, pessoal da NW! Estbu esrrevenda p ._
parabeniza-los pelo pnmeam anivers&ﬁ aday
revista! Este fatu ra aue o editorial R

......

........

MILITANTE DO N64
Sou policial militar e gosto mmtbﬁd D
gos do N64. Por isso, compro a NW de5t:|
primeira edi¢dao, pois tem uma 6tima recla-
¢ao e um design digno de configurar entre
as primeiras do ramo. Gostei muito da edi-
¢ao numero onze, na qual consta a implan-
tacao de um banco de dados dos games,
comandos (com a imagem do Controller,
demais!) e a avaliacao dos jogos. Tenho
algumas perguntas:

1) Adquiri o meu N64 nos EUA. Com ele, re-
cebi um encarte constando a venda de um
porta-cartuchos e de uma maleta para aco-

'Léunartlu"'Medeims dos Santos -
Florianépolis/SC
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0ld, queria parabenizar adintendo World
pelo aniversario de u ____t-:h Sempre com-
prei e sempre gostej#Parabéns!

Rogério Luiz dos Saftos

Guarulhos/SP ,a‘-

Ficamos emoj}:adns com as mensagens de
parabénsﬁelﬂ primeiro aniversario da
Nintendﬁ%’urld! Como o tempo passa rapi-
do, néﬁié mesmo Rodrigo, Antonilson e
Rog@rio? Em setembro do ano passado tudo
ergggnhﬂ e agora a realidade & que somos
lilﬁas das revistas de videogame mais lidas
o Brasil. Enquanto preparamos a proxima
edicao, lambemos os dedos com 0 nosso
bolinho com cobertura de chocolate e um
big refrigerante de dois litros. 0 aniversério
€ nosso, mas os parabéns sao dos leitores!

JOGOS QUE VAO DETONAR

A revista é animal, linda e organizada. Que-
ra dizer que na secao N-Mail vocés deve-
riam colocar mais as ddvidas dos leitores e
nao so elogios, emboram merecam. Entao
la vai:

1) Queria saber a data de lancamento do
Donkey Kong 64 e do proximo Zelda.

2) Quenia saber mais sobre Banjo-Tooie.
Rodrigo Vizentainer

Blumenau/SC (via e-mail)

1) DK 64 sera lancado mundialmente em 21
de novembro deste ano. Zelda Gaiden saira
ate o final do ano no Japao, mas ainda néao
B nenhuma data para o resto do mundo.
Nas também, Digao! Como os langamen-
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Manoel Ricardo Dias Leme - Cariacica - ES

0 nosso outro vencedor realmente nos
pegou pela originalidade do seu desenho.
0 Jose Antonio Elias de Oliveira, de Fran-
cisco Morato/SP, criou um belo robé usan-
do apenas consoles e Controllers de
Nintendo 64. Ficou muito bacanudo e até
que lembra um pouco aquele robozinho
chamado Curto Circuito, que tinha até uns
filmes que viviam passando na Globo (ele
até visitou o Brasil e foi no Domingao do
Faustao). Belo desenho Zé! Voce também
leva um cartucho na faixa. Abraco.

tos da Rare para este ano sdao Jet Force
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong 64,
ela resolveu nao falar muita coisa sobre a
proxima aventura desta dupla. Mas assim que
tivermos qualquer informacdao mais segura,
falamos.

FACULDADE DE GAMES

Apds ler a matéria sobre a DigiPen, na NW
11, me interessei pelo assunto. Porém, qua-
se morri de ataque cardiaco quando li o pre-
¢o da anuidade, Queria saber se ha algum
meio de conseguir uma bolsa de estudos.
Estou na sétima série, mas ja tenho que pen-
sar no futuro, né?

Leandro Aradjo da Silva

Belo Horizonte/MG

Ja mandei uma carta perguntando se os jo-
gos da Big N seriam traduzidos. Passei o
namero do telefone e pedi para vocés liga-
rem, e surpresa: nao € que o Junior me li-

gou!! Mesmo assim ainda tenho uma davi-

da: sera que eu teria alguma chance de con-
seguir uma bolsa de estudos para a DigiPen?
Joao Paulo de Carvalho Lamande

Sao Paulo/SP '

Quem nao queria estudar na DigiPen, ndo &?
pensou, fazer aquele game dos sonhos?
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fazer aquela poupancinha esperta
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Welton Moretti de Miranda - Rio de janéirn/RJ
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gar 0s estudos. Tudo o que a gente sabe so-
e a DigiPen, foi publicado na NW 10. En-

#ta80, é melhor mandar um e-mail para a pro-

pria faculdade perguntando se ela oferece
bolsa ou nao Mo 0, ndo va achando que
' @ (1o ando World vai ficar
@8pondendo tudo o
gm0 resto da vida,
awez, falou?

0 editor-chet

E .- _'J.*_' i_i ..I-;-
hein? Foi Qe

SEGUIMOS A SETA

013, amigos da NW! 0 banco de dados e as
s_étas que todo mundo pediu melhoraram a
qualidade da revista. Continuem assim!
Juan Bernardo Ubal Aguinsky

Porto Alegre/RS

E isso ai, Juan. Vocé pediu, todos os leito-
res pediram e a gente comecou a usar setas
no lugar dos comandos por escrito. Até que
ficou bom, @ s6 uma questao de costume.
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‘ara enfeitar estas duas paginas do Hot Paint especial de aniversano, escolhemos catorze desenhos dos mais vanados temas e estilos. Tem arte
de todos os principais personagens que foram retratados em um ano de revista. Pena que o espaco € pequeno, mas a gente fez um esforco e

caprichou na quantidade. A qualidade tambem ajudou. E atencao: os desenhos publicados aqui NAO ganham cartuchos como prémio.

“IT GALERIA DOS LEITORES ..o oo e

—

ilva Sa0 Paulo/SP
(Ninten do )

: i i T ey by Tl - LS.
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' 3. Surer Mario 64 NG4&
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7

ara comemorar o

aniversario de um

ano da Nintendo
World, resolvemos chutar o

4] pau da barraca e realizar
== algo que nenhuma revista

nacional teve coragem de
fazer: uma megaeleicao
para escolher quais os
melhores games lancados
pela Nintendo em todos os
tempos. E para esta
votacao ter algum valor
historico-arqueologico, so
poderia participar dela
gente que entende muito

0S TANTES Saiba quem foram os responséve plu resultado e a esc

EDUARDO TRIVELLA
Editor-contribuinte da Nintendo

World/Analista de Produtos da

ODAIR BRAZ JUNIOR
Editor-Chefe da Nintendo World

1. GovoenEve 007 N64
2. Star Wans: Rocue Sounoron N64

4. Internamionad Supersmr Soccer 64 N64
5. Dowkey Kowe Country SNES
6. Siaows o THE Empige NG4
7. The Lecenn o Zeoas Ocarina of Time N64
8. F-Zero SNES
9. Surer Star Wags SNES
10, Swr Wass: Epsooe I: Racer N64

Nintendo Js

WOoORLD

ROGERIO MOTODA
Redator da Nintendo World

1. Sueer Marto 64 N64
2, The Leceno of Zewoas Ocarina o Tive N64&
3. GoupenEve 007 N64
&, Maro Karr 64 N64
5. Internarionat Suerstar Soccer’ 98 N64&
6. Donxey Kowe Counsy SNES
7. Streer Ficumer 2 Turso SNES
8. Bust-a-Move 99 N64
9, Surer Marto Bros, NES
10, F-Zero

Hjd _:J:)

do assunto e por isso
juntamos toda esta gente
que vocé vé agora. Sao
jornalistas, colaboradores,
pilotos, Powerlines e
profissionais do ramo,
todos com uma coisa em
comum: curtem e jogam
muito os games Nintendo
ja ha varios anos.

Como funcionou a votacao
0 esquema foi simples.

Fizemos uma lista
ultraselecionada de

3. EarmiBouno
&, Temis
B. Sim Crry

8. Dr. Marto
9, Pokémon

SNES B 10, Teenace Mutant Ninaa Turries NES

s ETENMNBK O | s Dl Mt

W]l

PABLO MIYAZAWA
Redator da Nintendo World

1. Surer Marto 64
2. Cxrono TRIGGER

6. The Lecenn oF Zewoa: Ocariva oF Tive N64
7. Internamionar Superstar Soccer 64 N64

eleitores e pedimos para
cada um escolher os dez
melhores games de todos
os tempos para qualquer
console da Nintendo, na
ordem de preferéncia.
Valia de tudo, desde o
Nintendinho 8-bits,
passando pelo Super NES,
o Virtual Boy (até ele!), o
Game Boy e o Nintendo
64. Com estes votos nas
maos, fizemos a contagem
de pontos e chegamos ao
resultado que voce vé a

Nintendo

% 1, The Lecenn of Zewoa: Ocarmva of Tive N64

SNES ¥ 2. Ciono Truccer

SNES S8 3. FivaL Fawmasy III
Game Boy &, Super Metroto

SNES B 5. Super Mario Karr
6. Super Mario 64
7. Meca Man 3

NES 8. Super CastLevanta IV

Game Boy 9, AcTRAISER
10, Lemmings

HNDIoo G

DE TODOS {

muita gente que nao vai

N concordar com nossas
Y escolhas, mas ela esta ai
| pra 1sso mesmo: mover

montanhas, criar polémica,

| fazer muito marmanjo
.l relembrar o passado e

inspirar todo mundo a
fazer uma lista também.E
se vocé acha que nossa
lista nao reflete a
realidade, coloque a boca
no mundo. Mas, modéstia
a parte, ela esta bacana.
Chega de papo furado e

M seguir. Com certeza vai ter | confira os nossos eleitos.

blhaﬁé. cada um deles

DAN OWSEN
Analista de Produtos da Nintendo
of America

1. Super Marzo Bros, 3 NES
2. GowoenEve 007 N64&
3. Mario Karr 64 N64
4. Super Mato 64 N64
5. Temis Game Bov
b. Super Metroro SNES
7. Thie Leceno or Zewoas A Link ro e Past SNES
8. The Lecenp oF Zewoa: Ocarina oF Time N64&
9, F-Zero SNES
10. Tre Aoventures of Loto NES




THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

GORSOIE  iinitsarasnivssssiiosies ....... Nintendo 64
Lancamento ................... Novembro de 1998
Tipo de Game

Programadona ............ceeeeeerennnnes... Nintendo
Publisher
Tamanho .t vereseess 256 megabits

0 game mais esperado e comentado de todos |
os tempos foi eleito o melhor de todos pelos
Nintendexperts. E com muita justica. Nos 256 |
megabits de Zelda 64 estao todos os elemen- |
tos fundamentais para um bom jogo de |
videogame: um excelente enre- |

du otimos graficos, trilha so- |

nora inspirada,
" W\ acdo, alto nivel

do e carisma- |

tico. Tudo arqui-
tetado pela men-

" te do nosso velho |
conhecido Shigeru |
iyamoto, também |
como |
S Publisher ....

TAMaANNDG . isiiseraisivvsinsvossssminens 64 megabits

@conhecido
mestre. Fora 1ss0

ainda rolou toda a comocao dos |

fas, que simplesmente nao
o acreditaram na maravilha que

tinham em maos. Até porque a}

Nintendo anunciou o game logo
quando o Nintendo 64 foi langado, mas o
cartucho s6 saiu muito tempo depois, 0 que

deixou muita gente roendo as unhas. Com tudo §

isso, este primeiro lugar & mais do que indis-
cutivel e até quem ndo curte games do estilo
tem que admitir: Zelda 64 é mesmo um jogaco!

A AR
o B
i

]

KEN LOBB
Gerente de Analise e
Desenvolvimento da Treehouse/
Nintendo of America

1. GoroenEve 007 N64 1. Fina Fanmasy I1
2. The Leceno oF Zewoa: Ocamina oF Time  NO& 2. Super MeTroto
3. Ters Armack SNES 3. GoLoenEve 007
&, Super Marto Worwo 2: Yosur's Isano  SNES 4, Super Mario 64
5. Super Mario Woreo SNES 5. Dracon Warnion
B. Srreer Figumer 2 Turso SNES 6. ACTRAISER

7. Finaw Fanmasy I1 SNES 1. F<Lero

8. Super MeTrolo SNES 8. Dowxey Kone Couny
9, Super Marto 64 Nb64&

10, Terris Game Boy

10, Meca Maxn 2

Aventura/RPG (S8
o Publisher
Nintendo |

CASSIANO BARBOSA
Ex-Powerline Nintendo/
Colaborador da Nintendo World

9, THe Leceno or Zewoa: Ocarina of Tive N64

GOLDENEYE 007

Nintendo 64
Lancamento ........cceceereeeeennnn. Agosto de 1997
TIpoide GaMe oisiiiiiiiimimisssvsenseasancasiGd0
Programadora .........cceveevvennnnnennnns. RAreware

Console

Tamanho .........ee. vennsreseaserenseess 90 Megabits

Por muito pouco James Bond ndao desbancou
Link e levou o primeiro lugar desta eleigao, mas
a disputa foi grande. Apesar de ter sido lancga-
do ha mais de dois anos, GoldenEye 007 con-
tinua sendo um dos games mais jogados e po-
pulares para Nintendo 64. O toque magico da
Rare ajudou a transformar a aventura do agente
secreto de sua majestade em um fenomeno de

! vendas e popularidade em todo o planeta, além
# de ser um dos primeiros games do console vol-
r de dificuldade e [
L@ um verdadeiro &
{/ ) ' her61, destemi- |

tados também para o plblico adulto. Todas as
missdes, inimigos inteligentes, armas aos |
montes, itens descolados e muitas horas de jogo |
nao deixam dividas de que o game de 007 é
um dos maiorais do mundo dos videogames.
Seu modo Multiplayer é totalmente
revolucionario e continua atual e insuperavel
até hoje. Isso s6 nos faz babar quando |
lembramos que o que foi visto neste cartucho |
vird ainda mais animal em um dos jogos |
obrigatogige do final deste ano, Perfect Dark

\

"SUPER MARIO 64

Console Nintendo 64
Lancamento ......cceeeeeiiinnnn . Setembro de 1996
Tipo de Game ............ a

Programadora ......... casemseanasineanesas NINEENAO
Nintendo

0 primeiro game do Nintendo 64 no poderia deixar de figurarga s

entre os trés primeiros de nossa lista. Desde seu langamento,

Super Mario 64 é sempre citado como o grande "divisor de

aguas" da Nintendo, ou seja, 0 game que estabeleceu de vez a transi-

cdo dos 16 bits para os 64 bits. Depois de muita especulagao e segre-

do, o mundo pdde presenciar tudo o que o Nintendo 64 seria capaz de

fazer: mundos tridimensionais gigantescos, coloridos e cheios de -
detalhes, muita diversdo e imersdo absoluta. Por estas e por outras, Mario 64 ira aparecer eterna-
mente em todas as listas de melhores jogos que surgirem por al.

EDUARDO FIDELIS
Colaborador da Nintendo World

EDGARD MENDES
Ex-Powerline Nintendo/
Colaborador da Nintendo World

ROGERIO FREIRE
Piloto profissional de Games/
Colaborador da Nintendo World

SNES ™ 1. Tue Leceno of Zevoa: Ocarina of Tive N64 1. Sreeer Fiumen IT: The Worto Warrion SNES 1. The Lecenp of Zecows Ocarina of Tive NO4& B
SNES & 2. GowoenEye 007 N64 2, THe Leceno o Zewoa: A Link o the Past SNES 2. Cinono TRIGGER SNES
N64 B 3. Banao-Kazoote N64 3. Finaw Fawmasy II1 SNES 3. GovoenEve 007 NG64 E
No4 BB 4. Actrasser SNES &, Super Memomn SNES 4. Super Mario 64 N64
NES B 5. Dowxev Kowe Countey SNES B 5. Finat Fawmasy I1 SNES B8 5. Supew Meraoio SNES
SNES 6. Srreer Fichmer 2: The Worto Warmion  SNES 6. Temris Game Bov @ 6. Internamional Sueerstar Soccer'98  N64&
SNES 7. The Leceno or Zewoas A Link 1o ve Past SNES 7. Crromo TricoeR SNES @ 7. Cowmra NES

SNES 8. F-Zero SNES
9, Meca Man 3 NES

NES 0 10, Casievania NES

3 1

10, Actraiser

SETEMNBRG

8. Dowxer Kowe Country
9, Super Mario 64 N64

8. Meca Man 3 SNES
0, The Lecenp o Zecoa: A Link o e Past SNES
SNES 10. Conrra 3: The Auten Wags SNES

A Nintendo )

WOoORLD

SNES

1 9 9 9
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SUPER METROID

| Console ....ceoevveveserueeenennan. Super Nintendo
#| Lancamento .......cccvvvvvvvvvnnnnen.. Abril de1994
#] Tipo de Game.........coccueeenne. Acdo/Aventura
il Programadora .........c.coeeereeennnennn.. Nintendo
F ] Publisher........ccccceeeeveeeeneesennenen.. Nintendo

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

Console ....... ceneessasanseennaneesss SUPETr Nintendo
Lancamento ........cccoeevvvnneenn... Abril de1992
Tipo de Game Aventura

d Programadora .......c..eeeeuerenreenennn. Nintendo S8

Publisher Nintendo

:-:":' Tamanloias s s e e .. 24 megabits

S Tamanho ....c.ceeeeveeeeneennnnnenneneeee. 8 Megabits [EEEE—.
S Acdo, estratégia, labirinto, ficcdo cientifica e uma gostosona, SRS - ) S & |
g apesar de muito vestida, como protagonista: estes sao 0s e . SNeae] - A saga de Link se iniciou em 1987 no S
ingredientes do sucesso de Super Metroid. A saga da —— ' Nintendinho fazendo bastante sucesso, mas foi ™
mercenaria Samus Aran na busca pelo dltimo Metroid é o tema do - com este jogo que ela se consolidou como uma
game de Super NES mais lembrado pelos nossos votantes. Esta é a terceira parte de das mais populares de toda a historia da
uma série que se iniciou nos 8-bits do Nintendo, continuou no Game Boy e terminou (aparentemen- Nintendo. Na época, ninguém acreditava que
te) no Super NES. Seria ainda melhor se surgisse uma seqiiéncia para Nintendo 64. Tem fa que reza um sistema de videogame pudesse fazer tais

toda noite para isso acontecer. Quem sabe no ano que vem? coisas. Apresentando niveis de desafio nunca
- antes imaginados, além de graficos majestosos

e trilha sonora inesquecivel (melhor ainda que

_ & adeZelda 64), A Link to the Past representou

LA - & um marco na historia do Super Nintendo. Um

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER '98 classico absoluto, essencial parg qualquer um
que se declare gamemaniaco. \“g

Console ...cevevveviinieiiniensenenssn... Nintendo 64 4 N
Lancamento ..........ccveeeee.... Agosto de 1998 > LT

2 Tipo de Game Esporte (Futebol) B ,
P Programadora ...e.evvreverensssseneeenns ... Konami ' : &) . . . ‘@

PO PUDLISher ............oveeeveesevesseeenennn. KONaM
Tamanho ......ccccceeeeeieeenienneeee.. 96 megabits

Futebol é mesmo a alegria do povo. Entre todos

os games de futiba e qualquer outro esporte

que ja sairam para os consoles Nintendo, a sé-

rie International Superstar Soccer foi a mais

citada em nossa votagao. A versao 98 (a mais

recente) deu de goleada nos outros games do

género e também é a mais caprichada de todas. Os

motivos ndo sao poucos: graficos fenomenais, controle mais que preciso e intuitivo e
jogabilidade tao verdadeira quanto a realidade, além da diversao infinita, selecdes de todo o planeta
e a habilidade de criar seu proprio crague. Pedir mais do que isso ja € baixaria!

RODRIGO ASSIS RENATO NETTO MARCELO DEL GRECO EMMANUEL DUARTE PAULO MONTOIA
Piloto profissional de Games/ Piloto profissional de Games/ Editor da Revista Heréi 2000/ Colaborador da Nintendo World Ex-Editor da Revista Agdo Games

Colaborador da Nintendo World Colaborador da Nintendo World Colaborador da Nintendo World

S 1, The Leceno of Zewoa: Ocarina oF Tive N64 1, Tie Leceno of Zewoa: Ocamina of Tive N64 1, Invernamionac Superstar Soccer 64 N64 B 1. The Lecenn or Zewoa NES 1. Super Mario WorLo SNES
2. Super Mario b4 N64 2, InverwarionaL SupersTar Soccer 98  N64 B8 2, Actrasser SNES & 2. TheLecenoor Zeiow: A Linkove Past SNES 2, The Lecenn oF Zewoa: Ocarina of Tive N64

L 3, The Lecenn oF Zewoa: A Link o T Past SNES 3. Poxémon Game Bor B8 3. Tiie Leaeno o Zewoa: A Link o e Past SNES B 3, Luria SNES 3. IntennarionaL Supersmn Soccer '98  N64
S 4, GovoenEve 007 N64 B 4. GowoenEve 007 N64 B 4. Super Mario Worto SNES B 4. Lura 2: Ruse o ie Sinistas—— SNES B 4. Smreer Ficumer 2 Turso SNES

- 5., Super Marto Worwo SNES @ 5. Super Mario 64 N64 B 5. Star Wans: Rocue Sauaoro N64 5. SHADOWGATE NES B 5. Beeve Aoventure Racing N64
6. Contra NES & 6. Suer Mario Woreo SNES 6. Srar Wars: Erisone I+ Racer N64 6. Te Lecenn of Zewoa: Ocarmva o Tive N64 6. Teris Gane Bo

7. Smreer Fioumer 2 Tie Worto Wasrion SNES &8 7. 1080 Snowsoaroing N64 7. Bust-a-Move 2 N64& 7. Breats of Fire 2 SNES 7. Leceno o Zeuoa: A Link o He Past  SNES
8. Super Memron SNES B8 8. F-Zeno SNES 8. Tor Gear SNES 8. GoroenEve 007 SNES 8. Donker Kowe Country SNES
9, Invernarionat Superstar Soccern'98  N64 9, F-1 Worto Grano Prrx N64 9, Uwrra Seven SNES 9, Fivar Fanasy 111 SNES 9, AxeLay SNES
10. Niwoa Garoen 3 NES B 10, S Cory SNES == 10, Poxémon Game Boy B 10, Magzo Karr 64 N64 B8 10. GoioesEve 007 N64

Ninl‘end = SETEMBRO 139989
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TETRIS

Console .20, 8. ... 0. . ithe e s . Game Boy
Lancamento veessesesseseness AQOStO de1989
TIRBIHEIGBINR +..is0vvisnsrssssarsasnsnnossvons . Puzzle

FINAL
FANTASY Il

Console
Nintendo
Lancamento ... Qutubro

Super

SUPER MARIO WORLD

{:{}I1E;‘:}{E3 LA R L LS LR LR LR LA R

Super Nintendo §

Lancamento i il ..... Agosto de1991 {§
TiDOdEGame bt iiaavtsmsion: . Aventura £ %

PrOGTAMAOR i i s tosivers suibiinasns . Nintendo

Programadora
Publisher

Nintendo 8
Nintendo

de1994
Tipo de Game

Publisher
g lamanho .......

Nintendo §

Tamanho ........cceeeeiiereeeennnenns 0,25 megabits

Quem diria que um game lancado h& mais de
dez anos sena escolhido como um dos melho-
res, mesmo concorrendo com jogos de duas ge-
racoes sequintes? Mas Tetris merece. Criado na
Rassia em plena Guerra Fria, este foi um dos
primeiros games realmente "inteligentes" para
um console doméstico, onde os reflexos rapi-
dos e esperteza valiam muito mais do que ha-
bilidade com o joystick. Até hoje, Tetris ainda

é um dos games mais jogados do mundo e no- [

vas variacoes e versoes nao param de surgir.

F

bOI{Y KONG COUNTRY

Console .......... verrannnnnennenees ouper Nintendo
Lancamento .................... Novembro de1994
Tipo de Game........... TN TR e Aventura
Programadora Rareware

Publisher ........ccv...... A
Tamanho ............. fp Aol e 32 megabits

Programadora ... Square Soft jies
Square Soft ju

Publisher
Tamanho 24 megabits
Final Fantasy é considerada "a" série de RPG por
exceléncia, gracas as suas tramas complexas, seus
personagens fantasticos e uma trilha sonora que
emociona qualguer machdo. A saga iniciou-se no
Nintendinho e fez historia com duas sequiéncias
arrepiantes para o Super NES. Esta terceira parte

B ficou na memoria de nossos votantes por diversos
o motivos, e dificilmente sera esquecida até que a

Square dé uma de filho prodigo e volte para o seio
de seu lar. Olha que o Dolphin esta chegando...

T

u"
5 .4
E L .-
& 73 1

@

.

A estréia do macaco boa-praca no mundo dos 16 bits deixou a mogada de queixo no chdo. Graficos
caprichados e totalmente renderizados, produzidos com a tecnologia ACM (sigla para Modelagem
Avancada por Computador) e tudo mais que um bom game de plataforma precisa fizeram DKC
merecer o titulo de o mais revolucionario da historia do Super NES. Até as duas seqiiéncias que
vieram nos anos sequintes ndo chegaram aos pés deste classico. E pelo visto, a Rare vai acabar
superando a si mesma com o lancamento de Donkey Kong 64, a nova empreitada do gorildo que

insinua roubar o posto de Zelda 64 no futuro.

..r'.
wE
3

IVAN CORDON

TONI CAVALHEIRO

ROBERTO SADOVSKI

s

RICARDO MATSUMOTO

4 megabits '- .-.:_

0 primeiro game lanca-

do para o Super Nin-

tendo trouxe logo de

cara o0 heroi das multi-

does, Mario, acompanha-

do de uma porcao de novi-

dades. Super Mario World

diverte até hoje por muitos

motivos: 1) a presenca de

Mario; 2) a estréia de Yoshi,

o dinossauro camarada e linguarudo;

3) as muitas fases, o que fazia dele um dos
maiores games do Super NES. Além disso, ha a
diversao desenfreada, segredos mil, jogabilidade

B perfeita, muitas horas de jogo... precisa mais?

Estes sao os outros games melhores votados,
por ordem de pontuagao:

11, STAR WARS: ROGUE SQUADRON w.vvvessssessnesenennee Ninitendo 64 -

12, CHRONO TRIGGER v.eversessssasensersussrsmnessansansaress SUper Nintendo
13, ACTRAISER ..ccvvsssusursarsssssssssusssssssssssssssnsansannss Stiper Nintendo
14. INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 Nintendo 64
15, MARIO KART 64 vvuvuseussserssssasassnssssassssassassnsnnanes. Ninitendo 64
16, STREET FIGHTER 2: THE WORLD WARRIOR ........... Super Nintendo
17, F-ZERO ..cvoinees w Super Nintendo
18. FINAL FANTASY 11 ...covissusensnssusssrsssnssnensensss SUper Nintendo
19, SUPER MARIO BROS. 3 ...ccessssassussssssssssssssasassssnss. Nintenddinho
20, STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE Nintendo 64
21, STREET FIGHTER 2 TURBO .....ccousssssssarancserencasse SUper Nintendo
LGN DD | R —— Ll
2 PIRERDN - s i cicnsmasmssiesmemmentsspsoversas: NIINE DO
= 24. MEGA MAN 3 ...... sessssassannnssnsensenses NiNERNAINRO

i e 25. lﬂﬂﬂ‘ SHHWHDH.HDIHE T AR AR R R R R Hiﬂffﬂﬂﬂ ﬁ#
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RODRIGO SALEM

Ex-Redator da Revista A¢do Games/

Icone dos games/Colaborador da

Editor-chefe da Revista Set/

Editor da Revista Set/Colaborador

Jornalista/Colaborador da

Colaborador da Nintendo World da Nintendo World Nintendo World

Colaborador da Nintendo World Nintendo World

NAO MANDOU
FOTO
(A GENTE
INSISTIU)

e

1. MemL Gear NES
2. Ninaa Gamoex 2 NES
3, Tiie Leceno oF Zewoa: Ocariwa oF Tive NG4
&, Finar Fanmasy II1 SNES
5. The Leceno oF ZELoa:
Link's Awaxenn DX Game Boy
6, InternatonaL Supersmr Soccer DeLuxe SMES
7. Worto Driver Crampionskip N64
8. Meca Man NES
9. Beerie AovenTure Racing NG4&
10, IneanarionaL Superstar Soccer 64 N64

1. Tue Leeno o Zewows Ocariwa o Tive N6& o0
2. GouoenEve 007 N64
3. Buack Thoane SNES T
&, Star Wars: RoGue Souapron NGG e
5, Baman Rerurns SNES .
6. Tre Aoventures of Baruan ano Roaiw SNES
7. Star Wags: Snavowsor The Empire ~ N64
8. The Lost Viknes SNES
9, InternamionaL Superstar Soccer 64 N64
10, Surer Empire Strikes Back SNES

1. GovoenEve 007

2. Mario Kagr 64 N64

3, Temis Gaue Boy

&. 1080 SnowsoARDING N64

5., Tor Gear RaLLy No64 B
b. Soutk Park NG4
7. Fin 99 N64

1. Super Mario Bros. 3 NES " 1. Smar Wars: Rocue SquaoroN N64
2. Fina Fawmasy IT1 SNES &' 2. GouoenEve 007 N64
3. Surer Meraoo SNES B 3. Star Wans: Shanows oF The Empre  N64
&, GoroenEve 007 N64 4. Surer Mario 64 N64
5. Ninaa Gaipen 2 NES g 5. Our or mhrs WosLo SNES
6. Smreer Figumer 2: Twe Woreo Warsior SNES 6. Tue Aoventures o Barman ano Rosin SNES |
7. Dracon Warsior 3 NES 7. Star Fox SNES
8. Surer Mario 64 N6 4 8. InvernamionaL SupersTar Soccer ‘98 N64& 8. Missio: InpossiveL N64
9. Donkey Kong Countay SNES 9, Super BomseRMAN SNES 9, Tue Lies SNES
10. The Lecenn of Zewoas Ocarina of Tive N64 B 10, Ninan Garoen TriLocy SNES ™ 10. Inotana Jowes Greatest Aovewruge  SNES
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O aracnideo mais
amado do mundo ja
teve alguns jogos para
Nintendinho e Super.
NES. Uma aventura
dele totalmente em
trés dimensdes, num
belo game de
aventura tontra Dr.
Octopus, Duende — _
Verde e recebendo a
ajuda do Demolidor e
do Quarteto
Fantastico seria a
realizacao de-um dos
maiores sonhos do
universo.

SETEMNBED®O® i I

~ Mais um da série “filmes que viram games”. A producao lembra muito . |
. Indiana Jones e sé por af ja da para ver que A Mumia daria um
jogaco de acao misturado com Adventure. O negdcio aqui seria vocé Shes
sair procurando mapas, chaves, caminhos, cavernas e outros - / '
objetos para conseguirchegar até o tesourn. Logicamente no ﬂ'IEiﬂ
do trajeto vocé daria de cara com varios inimigos, exerc;tus €, fnu s Vo aea |
claro, a Mumja que seria 0osso duro de roer. -~ = '. s

As duas maiores equipes de super'-herﬁi-'s dos quadr‘iﬁhus d'ariaﬁ am |

“.game sensacional. Poderia até usar a mesma estrutura\dos ancnntrus

entre editoras (os famosos Crossovers), Os Vingadores' (da Marvel)
tém herdis como Capitdo América, Homem-de-Ferro; Thor e outros; e
_ aLiga da Justica chega com pesos-pesados do porte de Super- | 'i
Homem, Batman, Mulher Maravilha, Ajax.e por ai vai. As duas eqmpes
poderiam se encontrar, comegariam a brigar e a se esbofetear (cmsa |
que os fas sempre gostam), depois virariam amigos e partiriam para |
detonar Thanos e Darkseid juntos. Seguindo este roteiro daria para |

-_adaptar Vingadores x Liga da Justica para um game deluta oy mesrnﬂ

de acao ]untandn quatro pessoas que escolheriam seus personagens
predlletns. Jugal;n fala g verdade B R




‘ -Homem e Batman que aconteceu no glbl O Cavaleiro das Trevas. g
A Vg 3

| Existem filmes, desenhos e historias em quadrinhos que
poderiam virar game facilmente. Aqui damos uma viajada na
malonese e mostramos o que seria legal E claro que a lista pode

ser imensa e sO de ende da 1ma

-~ E apenas um dos filmes mais
espetaculares do ano! Este longa-
metragem combina muito bem
ficcao-cientifica, acao e belas
imagens. A histdria gira em torno de
Neo (interpretado por Keanu
Reeves), um Hacker animalesco
escolhido para entrar numa
organizacao de pessoas que querem
libertar o mundo. O problema aqui é
que a vida das pessoas existe por
causa de uma espécie de gangue do
mal que faz com que todos
acreditem que estao vivos, quando
na verdade estao presos a drenos e
servem como energia para a
manutencao do sistema. Neste filme,
o mundo esta totalmente destruido e
apenas Neo e seus amigos sao
capazes de salvar a humanidade. As
cenas de luta sao inacreditaveis,
adapta-las para os videogames seria
a maior baba e se voceé foi ao
cinema, sabe que as sequéncias de

" tiroteio e do helicoptero seriam
dignas de um game de acao pra
ninguém botar defeito. =

Como assim colocar dois dos maiores herois da Terra para brigar?
Acredite-nos, isso acontece com bastante fregiiéncia nos quadrinhos e

seria bem bacana se rolasse também num jogo. Alias, agora vamos
| t;hutar 0 pau da barraca: seria o auge se pudéssemos ver a luta entreo

EETEH

1nacao de cada um

0 melhor jogo de Formula 1 do mundo
dos games ja € do Nintendo 64 e um Férmula
Indy (Cart, atualmente) cairia como uma luva.

Principalmente porque € uma emocao

desenfreada pilotar a 300 por hora
num circuito oval.
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Visite nosso site: www.nintendo.com.br



CHEGOU POKEMON EDICAO ESPECIAL: + 1 GAME VERMELHO
+ 1 CABO GAME LINK + 1 AMIGO.

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacéo Total (Atendimento ao Consumidor): 0 XX (11) 814-8234.
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ontar carrinhos com pecas

de Lego & um passatempo
que muita gente ja curtiu na
vida. O problema é que existem
aqueles mais descoordenados
que nunca conseguiam fazer o
negocio ficar perfeitinho. E é
exatamente para estes seres
nao muito ajustados que esta
saindo Lego Racers, que mistu-
ra jogo de cornda com a velha
brincadeira de juntar pecinhas.

Na hora de criar seu carango da
pra escolher cor, tamanho, es-
tilo, o lugar exato de cada peca
e também da para fazer o mes-
mo com o piloto. Quer dizer, é
sO colocar a perna, os bracos e
o tipo de corpo que quiser. No
comeco vocé s6 tem um chassi
e as quatro rodinhas e o res-
tante todo depende s6 de vocé.
S0 nao da para escolher o motor
(que nunca aparece), mas o de-
sempenho do veiculo depende
totalmente de onde vocé coloca

30
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as pecas. Por exemplo: colocando
umas pecas grandes na frente ou
atras, o carro ficara pesado nes-
tes lugares.

As disputas rolam em doze pis-

tas que estao em quatro mundos:
Castle (castelo), Pirate (pirata),
Adventures (aventuras) e Space
(espaco). Cada um destes luga-
res tém suas particularidades e
dificuldades, como é de se espe-
rar e vocé tera de ir abrindo ca-
minho em cada um deles para
chegar aos outros. E para se dar
bem, o0 negdcio é vencer o chefao
Rocket Racer, que tem um caran-
go superpotente e pode deixar
muita gente comendo poeira. 0
bom disso tudo é que conforme

S ETENBRD -3
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vocé vai passando de fases, no-
vas pecas e Power-ups (turbos)
vao surgindo para melhorar o seu
desempenho e fazer com que
vocé fique cada vez mais veloz.
O visual é legalzinho, mas para
dar uma melhorada geral, o game
sera compativel com o Cartucho
de Expansao de Memoéria. A jo-
gabilidade ainda ndo era perfei-
ta na versao que jogamos na E3
(maior feira de games do mun-
do) e o som também nao é 1a

Genero: Cornda

Nimero de "niadnres: 1 ou 2

Plataforma: Nintendo 64

-+
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grande coisa, mas ndao impos-
sibilita a diversao.

No final das contas, Lego Racer
lembra muito Mario Kart e
Diddy Kong Racing e acaba nao
acrescentando nada de muito
novo para quem ja conhece es-
tes dois games antigos e tam-
bém nao ha um modo para qua-
tro jogadores. 0 que sempre
tira alguns pontos no final.




uem curte e acompanha
corrida sabe que Nascar é
uma das categorias mais
emocionantes e velozes do pla-
neta. Pra nossa sorte a Electronic
Arts (detentora dos direitos para
videogame) ja nos presenteou
com uma bela versdo que foi
Nascar 99 e a coisa deve ficar
mais divertida ainda com Nascar
2000. O cartucho vai trazer trin-
ta e trés carros e pilotos famo-
sos como Dale Earnhardt, Jeff
Gordon, Dale Jarret e varios ou-
tros, além de todas as pistas do
campeonato. Tudo oficial até o
altimo fio de cabelo, o que para
fa & sempre mais divertido.

Além disso, o game deve vir com
tudo melhorado em termos de
som, graficos — cheios de efei-

os amantes da velocidade.
Hot Wheels, como todo mundo
sabe, sao aquelas miniaturas de
carros para colecionar e que cor-
rem bastante. A idéia aqui € bem
simples: vocé controla os peque-
nos veiculos em pistas muito lou-
cas e hipercoloridas. Ha uma va-
riedade absurda de carangos para

Mais um jogo de corrida para

Us velhos ovais emocionantes de sempre

tos bacanas tanto para corridas
durante o dia quanto a noite.
Assim como na versao anterior,
infelizmente desta vez ainda nao

escolher e cada vez aparecem
mais, sempre de acordo com o
seu desempenho, claro.

As corridas ndao tém nada de
realistas e o negdcio é mandar
ver na velocidade e no malaba-
rsmo. Da para dar Loopings, sal-
tos giratdorios em 360 graus e pu-
los espetaculares em cenarios

2

sera possivel disputar com mais
trés amigos. O negdcio é s6 em
dupla mesmo.

Mas o que interessa mesmo numa
competicao tao acirrada quanto

fantasiosos. Sao quatro mundos
para correr: Wild West (velho
oeste), Volcano Island (ilha do
vulcao), Glacial Rift (fenda gla-
cial) e Haunted Highway (estrada
assombrada). Todas as pistas tém
atalhos, carros escondidos e va-
rios Power-Ups para ajudar.

Obviamente, o negécio aqui ndo
é simulacao de corrida e sim pe-

SETEMEBRDOQ 1 999

Nascar & o nivel de realismo e
1sso deve aparecer bastante nas
batidas, derrapadas, ronco do
motor, marcas de pneu no chao
e outros detalhes bacanas. Re-
sumindo: quem curtiu Nascar 99

nao vai ter do que reclamar deste
Nascar 2000, o que & bom.

=

Plataforma: Nintendo 64

gar mais pesado na diversao. 0
jeito é sair abusando dos mala-
barismos e chamar mais trés
amigos para jogar junto.
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sabe, a lagartixa
sunto.

de acao e para
or, da para se
arios tipos co-
ema e da TV como
ules), o que da
de dez lagarti-
bém pode se
m RogoGex e neste
im Jet Pack para sair
lzinho a lata velha
Rnbucnp.

chama a aten{;aﬂ de Eﬁ;\,.___l aior
vilao que Gex ja erﬁ?ré to 3:;:

- o

vida, que quer se vingar d ?ﬂ :

senao sequestranj""
paixao do memnau"

novimentos de sua
2ep Cover Gecko
sando varios “ve-
2s ao longo da
tanque que sai
m canguru e ate
1 Pﬁﬁtﬂ.

evocé I ho tongo, tortuoso e
tera de ajudar Gex a encontrar Xtra > inimigos até Gex encon-
vasculhando os quatré w 0s do ja amada. As fases sao mui-
planeta e, claro, sempre usando or volta de trinta), longas e
0s mais variados d1 ntrar um monte

de controles-remoto par
se dar bem. Todos os estagio!
referéncias a nomes de fil

seriados fa

esportivos. Da pa

coisas como _: 3 '-'ZI Gt
(Temple of Do

na Jones), Gextreme
Extreme Sports, camp
esportes rac |

Seattle (dn

Seattle) e pdkaf vale

0 jeito de jogar lembra b
Banjo-Kazooie, quer dizer
pode explorar a fase que g

ir para qualquer lado e ent

A

%

"':ﬁ-. s

oles-remotos necess&rius
ada lugar. |

) facil de terminar, os obje-

le cada nivel sao variados
vai ter de suar a camisa

azer a lagartixa dar o beijo

ambém estao mais legais, ;
empre facilita na hora de

> coisas do tipo.

Giénero:
Produtora: Crystal Dynamics
Niimero de jogadores: 1
Previsao de lancamento: Setembro
Plataforma: Nintendo 64
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er, desde que teﬁha:-t'ndﬁs'f L

: Deep Cover Gecko naoé =

sua amada. Os graficos
bastante efeitos legais
ransparéncias, reflexos e

as e sao um grande avan-
 relagdo a versao anteri-
bgabilidade também vem
ovagoes e os angulos de

ara a acao e pular preci-
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yem
gilante 8: Second
Offense |

- Second Offense

ier 200

E o primeiro simulador de véo para N64

Vnar num caca superpoderoso
e armado até os dentes nao é
para qualquer um. E fazer isso com
o maior nivel de detalhes possi-
vel é o que todo bom aficionado
sonha. A boa noticia é que Harrier
2001 é tudo isso junto.

0 game tem mais de vinte mis-
soes e mais de cingiienta tipos
de armas como misseis aéreos,
terrestres, metralhadora, bombas

Vigilante 8: Second Offense

. Plataforma: Nintendo 64

Género: Agao

~ Namero de jogadores: 1 a 4
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superpoderosas. A jogabilidade é
de simulador e isso torna tudo
um pouco mais complicado, por-
que tudo acaba ficando sensivel
demais. Mas a Video System (pro-
dutora) deve dar uma simplifi-
cada geral, além de colocar um
modo Arcade para agradar um
nimero maior de pessoas.

Ao longo das missoes, aparecem
varios inimigos cheios de estra-
tégias de voo prontas para aca-

bar com vocé e seu jato. Claro
que os confrontos aéreos sao o
maior atrativo e apesar de ain-

S E BN R RN ! iy e Uk

da ndo estar finalizado na E3
(havia apenas um video e nao
dava para jogar), ja podiamos
perceber que os efeitos de tiros
e explosdes sao muito bons e
cheios de realismo.

Género: Simulador

Produtora: Video System
Nimero de jogadores: 4
Previsao de lancamento: Janeiro
Plataforma: Nintendo 64
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Z Ele é
fala palavrao,
faz piadinhas
infames, mas na
~ hora de detonar
o um alienigena
nao tem pra
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Duke Nukem esta finalmente
chegando ao N64 em seu
novo jogo que nao lembra em
nada o Duke Nukem 3-D. 0
visual agora é todo
tridimensional, com cenarios
enormes, armas a dar com
pau e aliens malvados
tentando dominar a Terra.
Mas para conseguir concluir

- seu objetivo, os monstrengos
viajam para varias épocas
diferentes do tempo para

S ETENDBRO

sabotar eventos-chave na
histéria da Terra e com isso
conseguir eliminar a
humanidade.

Por causa desta encrenca toda,
Duke viaja (contra sua vontade)
para o velho oeste, para a
Inglaterra do século passado e
também para o futuro.

E pela primeira vez na histéria,
um jogo com o herdi é em

terceira pessoa, ou seja, da pra |

ver as acoes do personagem e

nao apenas as armas. Alias,
armas € o que nao faltam
nesta nova versao, além de
acessorios como mascara
anti-gas, oculos de visao
noturna e outros apetrechos.
E quer saber de mais uma
novidade? 0 modo
Multiplayer é para quatro
pessoas e da para jogar em
varios cenarios. Mas enquanto
0 jogo nao vem, veja as fotos
que escolhemos pra voceé.

| U e e




imagens em

computacao grafica

ot TEMNBRO

Nesta pagina vocé
vé telas de jogo e

1999

Género: Agao

Produtora: Eurocom

Nimero de Jogadores: 1 a 4
Previsao de Lancamento: Setembro
Plataforma: Nintendo 64
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.:Cem toda 0 exda que Shadow Man vem cnnsegumdo, ndo é 2 de se SO
estranhar que a Acclaim queira explorar ainda mais o personagem. Alem ATy

do game, j& chegou as importadoras brasileiras a revista Shadow Man
~and Turok. Esta edi¢dio mostra pelﬂ primeira vez o encontro dos dois herdis
~sinistros. Pra falar a verdade, néo & la grande coisa, mas para quem é fa

- sempre vale a espmda Outra noticia é que Shadow Man vai ganhar filme
para o cinema. O roteiro j& esté em fase de pré-aprovacdo, deve ser

~\ assustador e o herdi serd interpretado pelo rapper americano Ice Cube

SETEMNBR RO




e ——

Esta nova saga do personagem € bem
diferente das historias de super-herois
tradicionais. Nao existem “bandidos” ou
“mocinhos”: todo mundo é canalha e ha um
bando de malucos querendo, cada um a sua
maneira, dominar o mundo. Com um
protagonista do lado mau da lei, Shadow
Man lembra um pouco os quadrinhos do
Darkness, usando elementos sobrenaturais
com a grande diferenca que nosso heroi
esta, digamos, morto. Nos primeiros
numeros desta serie de Shadow Man, vemos
0 personagem aprendendo a lidar com sua
nova condicao de morto-vivo, ao mesmo
tempo em que descobre alguns segredos de
sua vida. Ao que parece, Zero foi escolhido
para ser 0 novo Shadow Man por ter uma
qualidade rara nos homens: ele viu o
Deadside sem estar morto. O que aconteceu
é que o sujeito era um moleque normal,
pronto para entrar na universidade quando =
um acidente de carro vitimou toda a sua
familia - pai, mae e irmao mais novo -, e
tudo o que aconteceu a ele foi a perda de
memoria. E so na mente doentia de Ennis
um moleque desmemoriado se tornaria um

/

Entertainment System (NES), entre outros. Sai da
Rare depois de cinco anos e fui para a Core
Design, onde trabalhei em Tomb Raider. Ha
guatro anos entrei para a lguana Entertainment
como Diretor Criativo.

| |ENTREVISTRL=

e |

] Fazer um jogo que causa agito no
3 mundo dos videogames nao é facil e
exige muitas horas de trabalho duro e

dedicacao de um montao de pessoas. B i Em quais jogos vocé ja trabalhou durante todo
o] Shadow Man esta com certeza nesta ERRe S esse tempo na lguana?

lista de grandes games e toda a " g Aqui, além de Shadow Man, ja trabalhei em
operacao foi comandada por Guy ¥ Frank Thomas Big Hurt Baseball e Forsaken 64.
Miller, o diretor de criagao da Iguana a8

;Z UK. Veja agora os melhores momentos g - Shadow Man & um personagem surgido nos

| da conversa que nosso brother Eduardo  IEEEG_—_——-—- . GSARINIDS SUMIIS 00 Slirotoorigng|

| Trivella teve com ele usado no game e quanto foi feito
% especialmente para o jogo?

i 0 game Shadow Man tem influéncia das

b Vocés tém um iguana de verdade como bicho de  Ha quanto tempo voce trabalha com videogames  quatro primeiras edicoes da recém-

dl estimacao? e quais sao seus trabalhos anteriores? relancada série em quadrinhos de Garth

A gente ia ter; mas ouvimos falar que os iguanas  Eu ja frabalho na indiistria de games ha onze Ennis e Ashley Wood. A historia principal do
sao extremamente violentos! Entao acabamas anos. Comecei na Rare Ltd., em 1988, fazendo jogo foi idéia nossa, e nao foi tirada dos
desistindo da idéia. games como Battletoads para o Nintendo quadrinhos. Na realidade, as dltimas edicoes
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assassino tao talentoso. Em sua nova vida,

o~ Shadow Man é obrigado a enfrentar demonios
L egressos do Deadside, feiticeiros vodu e todo o
— Y tipo de magia negra. Como aliada ele conta
T"‘{ ‘ com l{ma I::ruxa velha e desmorta chamada
- ¢ \ettie (ela esta no jogo), que tomou o corpo de uma
b‘” »olicial bem mais jovem - ninguém quer ver nosso heroi
ifﬂb | atracado com uma mulher, digamos, “caidaca”. E as
o gostosonas sempre vendem mais revistas.
ﬁ Pena que a qualidade das historias deste novo Shadow Man

so duraram as edicoes que o bom e velho Garth segurou as
pontas - temos de admitir que o homem é um génio
quando o assunto sao historias repulsivas, doentias e ultra-
/ violentas. E, como a bruxaria anda em moda (nao perca o
filme The Blair Witch Project quando chegar ao Brasil,
certo?), nada melhor do que um anti-heroi cheio dos
;" truques nojentos estourando a cara de feiticeiros do mal.
. Felizmente, é esta versao barra-pesada que foi

nonstrengos de Doom. O terror em Shadow Man
yode ser bem real. Atualmente, o gibi do nosso
amigo foi cancelado depois de duas dezenas de
edicoes, e esta sendo relancado (de novo) nos Estados
Unidos. Se a tentativa vai dar certo ninguem sabe, mas
pelo menos o game e detonante.

das HOs usam a nossa historia como hase.

(uanto tempo foi gasto no desenvolvimento do
jogo e quantas pessoas estiveram envolvidas?
Nos trabalhamos neste game por dois anos e
meio, ¢ mais ou menos setenta pessoas
estiveram envolvidas em seu
desenvolvimento.

0 mesmo pessoal que cuidou dos efeitos de luz
de Forsaken trabalhou em Shadow Man. Quais
foram os progressos alcancados desde aquele
game, que ja era impressionante?

Acho fue o maior avanco fécnico alcancado
com Shadow Man foi ter colocado mais de uma
hora de dialogo dentro de um cartucho.

Ouvimos falar que logo mais saira um
quadrinho misturando as sagas de Turok e
Shadow Man. Algum plano de uma adaptacao
para videogame?

Nao no momento. Mas acho gue seria bem legal

A voz de Michael LeRoi/Shadow Man no game e
bem assustadora. Quem é o ator que o dublou?
Quais sao seus outros trabalhos?

0 nome do ator é Redd Pepper. Ele é ha-
sicamente um ator de dublagem e ainda nao
havia trabalhado com nada parecido com isso.

Shadow Man & um personagem negro, coisa rara
em se tratando de videogames, principalmente
num papel principal. Vocé acha que isso é algo
gue veremos acontecer mais fregiientemente?
Espero que sim. Mas depois que voce comeca a

jogar o game, a cor de Shadow Man e irrelevante.

Shadow Man é casca-grossa, violento e boca-
suja. Vocés sofreram algum tipo de pressao para
gue o game fosse amenizado? E neste mesmo
assunto, qual a sua opiniao sobre a influéncia
dos games violentos na mente dos aficionados?

De maneira nenhuma. Shadow Man e
direcionado para jogadores mais maduros e
nao criancinhas. Sobre a guestao da violéncia,
acho que a proliferacao e disponibilidade de
armas reais em alguns paises do mundo & um
problema muito maior que oS chamados
“videogames violentos”.

Quanto tempo, e quantos sustos, voceé acha que
serao necessarios para terminar o jogo?

Nosso departamento de Garantia de Uualigade
informou que serao necessarias
aproximadamente setenta horas para
completar o game!

Quais os proximos jogos da Iguana UK?
Hummmm. .. dificil dizer. .. talvez Shadow
Man 27

Algo previsto para o Dolphin-
Ahh, ai eu ja estaria falando demais. .
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Aprendaa| ~macamera na mao e sessenta e trés Pokémon na Mas mesmo olhando em todos os cantos, dificilmente voce conseguira
‘B | tela. Nanova aventura das criaturas mais disputadas do  pegar os seres logo de primeira nas fases e voltar as mesmas etapas
fotografar e CRES pedaco vocé controla Todd, um garoto curioso quetem sera praticamente obrigatorio. Mesmo porque o esquema aqui é o de
encontrar tod GE ﬂefam 0 melhor que puder para conseguir umas fotinhos bacanas.0 tirar as melhores fotografias e apresenta-las ao Professor Oak, assim
: mgnm aqui e descolar um enquadramento perfeito e ainda torcer e sempre bom ter uma segunda oportunidade.
os bichin hOS. s -~ para que o Pokémon faca uma pose legal 0 problema é que nemtodos O graficos de Pokémon Snap nao s3o os mais primorosos do Né4.

aula f| ca 0s bichinhos estdo la, prontos para servir de modelo pra voce e é ai mas sao legaizinhos e seguram a qualidade na boa. Os monstrinhos
g=s que esta o legal do game. Muitas vezes voce tera de fazer o Pokémon tém uma movimentancao boa e ha varios Pokémon andando ou voando

sair de seu esconderijo atraindo o bicho comamaca cucomaholade  pelatela, fora rios e cachoeiras. A jogabilidade é supersimples, nao ha

gas. Também ha outros bichos que so dao as caras muito dificuldade em nenhum momento e 0 som acaha nao importando

repentinamente, num canto qualquer da tela ou ta no meio do mar. muito. S3o muitos monstrinhos para pegar; o desafio nao é

Ent3o é bom prestar atencao porgue senao nao tem jeito de pegar exatamente alto e isso tudo garante diversao de primeira para a legiao

todos e ai nao adianta chorar e nem espernear. de fas de Pikachu e sua turma.

SETEMBRDO 1l il e




| E hora de tirar fotos
BEN. . The Beach

E 0 dnico item que vocé pode usar no comeco da aventura. A maga é a . _ _
comida preferida dos Pokémon e vocé a utiliza para chamar a atengo de [l L L LR R LRSS TR e LR LR DI L

alguns monstrinhos ou atrai-los para pontos especificos do cenario. o litoral da ilha Pokémon. Na primeira visita, vocé s conta com as macas, além, é claro,
de sua inseparavel maquina fotografica. Por causa disso, @ normal que as primeiras
Bola de gds fotos nao saiam tao boas. Vocé precisa encontrar pelo menos seis Pokémon para poder

viajar até outro ponto da ilha. Nao se esqueca de voltar mais vezes a praia para aprimorar

Ao contrario da maca, nenhum Pokémon gosta da bola de gas, por que seuis retratos e encontrar o restante das criaturinhas.

ela deixa os bichos irritados. Com isso, vocé consegue poses melhores
~ dos Pokémon fujoes e dos que estao encondidos pelos cantos.

Pidgey (Pokémon normal, n° 16)
: 2 Logo que o Zero-One comecar a andar, aperte duas vezes qualquer um dos botdes C.
y Flauta Pokemon fazendo um movimento de 180 graus. Vocé vai ficar de costas para o sentido certo, mas

Use o som agradavel da flauta para deixar os Pokémon mais animados. de frente para trés Pidgey que estio voando.

Os efeitos sao os mais variados. Algumas criaturinhas dancam e outras
mostram sua habilidades. Sao trés ritmos diferentes.

Ataque dos Pidgey

No final da fase, acompanhe os dois passaros que

Ace'_erudor ¥ : ) : estao voando para o ninho. Ao lado dele esta o
Este equipamento da um gas no Zero-One (seu veiculo) e ajuda vocé a Meowth, que vai ser presenteado com o Atague

correr atras dos monstrinhos mais timidos. 0 Acelerador tambem é

i iedade. Registr
importante para deixa-lo perto dos Pokémon no momento certo. NS RO TIEN) SRR Hegsire o

momento a qualquer custo!

Filme 3 Doduo (Pokémon normal, n° 84)
Vocé tem um filme com sessenta poses para usar em cada fase. Nao Este Pokémon de duas cabecas é bem agil. A

economize nos cliques, ainda assim, evite exageros fotografando um melhor maneira de conseguir uma hoa foto é

mesmo Pokémon dezenas de vezes. acertando uma mac3 nele. Ele vai cair no chdo,
Saa e im da bem perto ichar no
Critérios para uma boa foto o

Para conseguir as melhores poses das criaturinhas, vocé deve se desdobrar olhando para | e tebla Bl R e L L
todas as direcdes possiveis. Use os botdes C€ e = para mudar o campo de visao em aproveitando que ele ainda esta meio tonto.
noventa graus, e aperte o hotao C? para voltar ao ponto inicial rapidamente.

PPose YO okinanmas amsedorudo sprce n

Uma boa pose vai depender do que o Pokémon est fazendo no momento do clique. Um vrios pontos desta fase e & muito exibido, entao &
movimento diferente do monstrinho, uma expressao Gnica, tudo isso conta na hora da ISR LS BN gRaes SN diferentes das
analise da foto. Em todos os casos, atencdo é a melhor dica. habituais.

Pikachu surfando: Logo depois de ver o Doduo,
acni ' 3 na direcdo de um montinho de
Técnica jogue uma maca na direca
esta a direita do trilho, do Pikachu.
A foto técnica é aquela com enquadramento correto, ou seja, com o Pokémon no centro do gl o e

uisEr da l:i!nera fotografica. Outro item fundamentalé 0 hin. Para nﬁ'n‘ efrar, segure o morrinho. A idéia é atrair a atencdo do Pokémon
botao Z e sd fotografe quando o alvo estiver vermelho e a cdmera emitir um ruido para o objeto. Quando ele estiver quase subindo na

Repare que ha uma prancha de surfe sobre o

caracteristico. Se a técnica for apurada seus pontos dobram. prancha, prepare a mira e bata algumas fotos!

Dois Pikachu de uma so vez: logo depois de ver o
Scyther. comece a tocar a flauta e fique atento a

ﬁﬂme PKMN) dois troncos de arvore cortados que estdo ao lado
Sempre que possivel, tente retratar em uma mesma foto varios Pokémon de uma mesma do matagal. Neste local voce vai ver dois Pikachu

espécie. Escolha um monstrinho como foco principal e deixe os outros distribuidos pelo irados e soltando raios para todos os lados. Nao deixe de registrar este momento!
quadro da camera. Quanto mais proximo dos monstrinhos, mais pontes vocé ganha.

Vocé pode tirar uma boa foto do

Album de rei’l’Cl‘l'OS Butterfree depois de pegar o

Pikachu surfista. A borboleta esta
sempre voando perto dos jardins
floridos. |

As fotos que vocé vai tirando durante o jogo podem ser colocadas em um album de
retratos. Dé para guardar até sessenta delas e todas ficam gravadas na meméria do
cartucho. Para incluir um retrato, selecione a opcao Album Mark antes de escolher as
melhores poses para o professor Oak (professor Carvalho, no desenho animado), e
va marcando as imagens pressionando o botao A. Veja os Pokemon que voce deixou
para a posteridade clicando em PKMN Album, na tela de opcoes.
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Lapras (Pokémon da agua, n° 131)
Para encontrar trés Lapras reunidos, vocé precisa
fotografar todos as criaturinhas que aparecem
sozinhas. A primeira apari¢ao acontece na direcao de

um coqueiro. logo depois de fotografar o Butterfree. 0
segundo Lapras surge um pouco depois do Snortax. 0
dltimo fica a direita do Kangaskhan e, se vocé tiver
seguido os passos corretamente, vai ver os trés
Pokémon aquaticos no mesmo lugar.

Snorlax (Pokémon normal, n° 143)

Fotografar este monstrinho bonachao é facil (ele esta
sempre dormindo). Se vocé tiver a flauta, nao
esqueca de toca-la, caso contrario nao tem jeito de
vé-lo em pe.

Meowth (Pokémon normal, n°52)

0 Pokémon oficial da Equipe Rocket (rival de Ash e
Cia.) aparece pela primeira vez em uma parte mais
alta do cenario. Jogue uma hola de gas no Meowth
para fazé-lo descer. Dai é so escolher a melhor pose.

Scyther (Pokémon inseto, n°123)

Agora voc precisa dar uma de esperto. Acerte uma bola de =

gas. uma maca ou atropele o Meowth em sua
segunda aparicao. Fazendo isso, o Zero~One vai ficar
parado por um tempo determinado ao lado de um
matagal, na parte esquerda do cenario. Note que ha
uma agitacao no mato. Jogue bolas de gas na direcao
das folhas que estao voando para tirar um Scyther
que esta escondido.

I

Magikarp (Pokémon da agua, n°129)

Nos trechos em que a agua esta mais presa (e mais proxima), jogue uma bola de gas ou

uma maga para fazer o Pokémon-peixe pular. E preciso ser rapido no gatilho!

Eevee (Pokémon normal, n° 133)
Proximo a algumas pedras, vocé vai ver o Eevee,
um Pokémon parecido com um esquilo, correndo
atras de uma grande bola rosa. Seja rapido e jogue
uma maca. Depois toque a flauta e dé um clique.

Chansey (Pokémon normal, n° 113)
Aproveite o pega-pega do Eevee e acerte uma bola

de gas ou maca na bolota rosa. Ela se transformara
em Chansey, o Pokémon enfermeira, e se vocé tocar

a flauta ele vai dancar.

Nintendo” SEST ENCRR O
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Kangaskhan (Pokémon normal, n° 115)

(uase no final da fase, no alto de uma formacao
rochosa, vocé vai ver um Kangaskhan protegendo
seu filhote. Para tirar uma foto com o Pokémon de
frente é so arremessar uma bola de gés ou maca
na cabeca dele. Isso vai irritd-lo, mas tocando a
flauta tudo melhora, inclusive sua pontuacao.

The Tunnel

Desta vez, o Zero-One enfrenta um trecho fora-de-estrada. No tiinel da ilha, Todd encontra
os monstrinhos que habitam a escuridao. Nesta fase voce tera de resolver alguns mistérios

e usar e abusar dos itens. Antes de ir para o laboratdrio, n@o se esqueca de abrir a

passagem secreta guardada pelo Electrode.

Pikachu em cima de uma bola
Na parte de fora do tiinel, tire algumas fotos do Pikachu.
Ele tentara fugir do seu foco, vai ver uma bola e entdo
subira nela. Aproveite e tire um retrato diferente!

Pikachu chocando um ovo

Lembra da artimanha que vocé usou para fazer o
Pikachu surfar? Faca uma coisa parecida novamente,
mas com outro objetivo. Jogue macas na direcdo de
um ovo amarelo e, quando o monstrinho estiver perto,

use a flauta.

Zapdos (Pokémon elétrico, n° 145)

0 Pokémon alado sai do ovo gracas ao esforco do
Pikachu. A melhor foto é no instante do nascimento,

. quando Zapdos surge em meio a um clarao.

Electrode (Pokémon elétrico, n° 101)
Ao ver esta espécie de Pokéhola tamanho gigante
em varias partes da fase, acerte bolas de gas ou
macas se ela estiver parada. A hora certa de dar o
cligue é quando o Electrode explode e solta raios.
Chegando ao final da fase, olhe para o lado direito
e acerte holas de gas no Electrode que estd em
cima de umas pedras. Ele vai explodir e abrir uma
assagem secreta para o estagio The Volcano.

Electabuzz (Pokémon elétrico, n° 125)

0 primeiro monstrinho da espécie esta no comeco

da fase e pode ser atraido com uma maca. Antes de

chegar ao final do estagio, do lado direito, vocé vé o 5

dois Electabuzz que nao podem deixar de ser ? z ni‘n-{
fotografados juntos. Arremesse varias macas a longa g = _.r
distancia pois. estes Pokémon se movimentam '

devagar.

Kakuna (Pokémon inseto/venenoso, n° 14)
0s Kakuna estao no inicio do tinel. Olhe para o teto e

atire uma maca ou bola de gas em cada um deles.

Fazendo isso, eles vao descer até o chao e ficar bem

proximos da sua lente.




Vulpix (Pokémon do fogo, n° 37)
Atraia a atencao do primeiro Vulpix para a trilha
percorrida pelo Zero-One. Va arremessando macas
para frente até que o monstrinho se encontre com
outros dois Pokémon da mesma espécie. Capriche no
foco e ganhe pontos extras!

Zubat (Pokémon venenoso, n° 41)

Prepare seu zoom e enquadre um grande portio
de ferro. Quando ele abrir, um Pokémon-morcego
vai passar voando. Da para conseguir um belo
close! Mais a frente, na segunda porta, faca a
mesma coisa.

Charmander (Pokémon do fogo, n° 4)

Logo a frente, na margem esquerda do rio de lava, vocé vé um Magmar e um Charmander.
Tente acertar uma maca entre os dois para provocar uma disputa pela comida. Garanta
uma foto do Charmander e espere pela sua evolucao.

Haunter (Pokémon fantasma, n° 93)

Antes de passar pela segunda porta e depois de
atravessa-la, do lado esquerdo, vocé vai ver um circulo

violeta voando. Nao ignore e fotografe. Surge uma g L Gungue Charmander
surpresa na hora de revelar! ~ o No trecho mais estreito do percurso, vocé vai ver um ovo
gigante no meio do tritho. Nao jogue nada nele (pelo menos
por enquanto). Espere o Zero-One parar e aproveite este
momento para fotografar uma gangue de Charmander.
Sao apenas dois no inicio, mas conforme vocé lanca
algumas macas, surgem varios deles.

L. i

0 peixe aparece em um pequeno laguinho, antes do

segundo portao. Aproveite, pois esta é uma das
melhores oportunidades de fotografar o Magikarp de

perto. A briga entre os dois Pokémon gera uma evolucao.

Charmander transforma-se em Charmeleone da o
troco no Magmar. Atire uma maca perto da margem

Diglett & Dugtrio (Pokémon da terra, n° 50 e 51 (PE TR e 7

respectivamente) » ‘_3.!;,‘,.
Vocé encontra o Diglett apds a aparicao do Haunter. -
Ele esta ao lado do Pikachu e detesta aparecer
sozinho nas fotos. Mesmo assim dé uns cliques. 0

Pokémon da terra vai tentar fugir se enterrando no T Voo e & Magmur (Pokémon do fogo, n° 126)

::::meenst:?lngd:mm:ﬁa :ufr:;:' E:}: g;a;:" Vocé consegue a melhor pose deste Pokémon perto J
P AR, paEaee do final do estagio. Jogue uma maca no meio dos

:es:amv::ﬂ;::::?: : ;irr:czﬁuns e et dois Magmar para armar uma briga. Dé uns cliques
P P ' antes e depois do confronto. Se quiser, use a flauta.

Magnemite & Magneton (Pokémon elétrico, n° 81 e
82 respectivamente)

0 Magnemite e uma esfera magnetizada, que
reunida a mais duas, transforma-se no Magneton.
Tire a foto de um Pokémon isolado e depois junte
os frés, atraindo-o0s com macas.

Atague uma maca ou bola de gas para derrubar o
ovo que esta obstruindo sua passagem. Fique
esperto para retratar o nascimento do passaro de
fogo. Tente pega-lo com as duas asas abertas,
ocupando o visor da camera de lado a lado.

The Volcano

Nesta regiao da ilha voce encontra os Pokémon do fogo. Eles ficam as margens do rio de
lava e alguns até evoluem sob o efeito do calor. Com excecdo dos Growlithe e da sua
forma evoluida, Arcanine, nao ha maiores dificuldades para fotografar os monstrinhos.
el LR TR ERGIATRA LA EEE I E T EEER - Growlithe e Arcanine (Pokémon do fogo, n° 58 e 59,

o professor Dak. respectivamente)

Rapidez é fundamental nesta parte do jogo. Apds ter
visto os dois Magmar lutando, acerte bolas de gas
nos trés fossos de lava que estao do lado direito do
cenario. Isso fara com que trés ledes aparecam. Um
deles pode ser o Arcanine, a forma evoluida do
Growlithe, tudo vai depender da sua sorte. Se ele
nao aparecer desta vez, tente depois.

Rapidash (Pokémon do fogo, n° 78)
Jogue macas ou bolas de gas para assustar os dois cavalos que surgem no inicio da fase.
Faca isso quando eles estiverem perto de vocé para

garantir um bom enquadramento.

Arremesse holas de gas ou macas na agua para tentar tirar o peixe da agua.

SETEMBR RO 1 9959 a .
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Charizard (Pokémon do fogo/voador, n° 6)

0 Pokémon-dragao é o Gltimo habitante da parte
vulcanica da itha. Derrube o Charmeleon (tire uma
foto antes) na lava com a ajuda das bolas de gas
ou macas e aguarde a evolucao. Tente fotografa-lo
quando ele cuspir fogo. :

The River

Depois da passagem calorosa pelo vulcao, voce curte a paisagem trangiiila e refrescante
da corredeira do rio. Os Pokemon estao por todas as partes: a esquerda, a direita, na
agua e até no céu.

Poliwag (Pokémon da agua, n° 60)
Logo no comeco da fase, olhe para a margem direita
do rio e acerte bolas de gas em um Poliwag que esta

sozinho. Ele vai correr para frente até se encontrar
com outros dois companheiros. Jogue bolas de gas
nos trés monstrinhos, e antes que eles entrem na
agua, fotografe-os. Se puder, pegue-os dando
piruetas.

Esta é a melhor fase para fotografar o peixe. £ s6 jogar macas ou bolas de gas em qualquer

ponto do rio. Aproveite!

Bulbasaur (Pokémon planta/venenoso, n° 1)
Apds o flagrante do banho dos Poliwag, vire
rapidamente para o lado esquerdo e atire bolas de
gas em cima de um tronco gigante que esta cortado.
LA, ha um monstrinho-planta. Também jogue macas
em frente a uma toca. De [a. saira outro Bulbasaur.

Ai e so juntar os dois com a comida Pokémon e usar
a flauta.

0 cogumelo saltitante fica do lado direito. 0 Gnico

segredo é tocar a flauta para o Vileplume dancar.
Cada ritmo tem um efeito.

Shellder e Cloyster (Pokémon da agua/gelo, n° 90 e

91 respectivamente)
0s Shellder surgem de dentro da agua e fogem com
rapidez. Nao ha o que fazer para chamar a atencao
destes Pokémon, apenas usar o Acelerador do
Zero-One e buscar o melhor Close-up. 0 Cloyster
aparece no final do estagio. Use bolas de gas nele.

SUYESISESNCBE R 0 150 (e B

Slowpoke e Slowbro (Pokémon da agua, n° 79 e 80

respectivamente)

Na margem esquerda do rio vocé da de cara com

dois simpaticos Slowpoke. Fazer a foto deles é

muito facil, pois estes monstrinhos sao bem

preguicosos. Mas o objetivo é a evolucao. Para

provoca-la, arremesse macas na direcao de uma

placa de madeira com um desenho do Shellder. 0 _ '
alvo é uma parte onde a grama no nasce. 0 Slowpoke péranese & o
local, coloca o rabo na agua e pronto: vira Slowbro! Fotografe no -

instante da transformacao.

Psyduck (Pokémon da agua, n° 54)
Um bom jeito de fotografar o pato louco e usando o
Metapod para se escorar. Acerte o Pokémon inseto
com uma bola de gas, va na direcao dele e faca com

que o Zero-One figue enroscado no monstrinho. Com
o veiculo parado fica mais facil ver o Psyduck, que

fica o tempo todo nadando em circulos. Para
melhorar as poses, jogue bolas de gas no pato. Na
hora de seguir viagem, acerte uma bola de gas no Metapod.

Metapod (Pokémon inseto, n° 1)
Estas criaturinhas ficam penduradas no teto de
vegetacao, praximo do Psyduck. Use bolas de gas.

Pikachu fujao

0 rato elétrico esta no final da corredeira, do lado
esquerdo. Ele fica em cima de um tronco de
madeira e vocé precisa tira-lo de la. Acerte a

cabeca dele com uma bola de gas e espere-o sair
correndo. Se vocé registrar este momento,

parabéns!

Porygon (Pokémon normal, n° 137)
Olhando para a direita ha trés Porygon. 0 primeiro
(verde) esta caminhando e pode mudar de cor com
algumas boladas de gas. 0 outro (marrom) estd na
parede ao fundo. 0 Gltimo é fundamental para a
continuidade da aventura: se vocé ataca-lo com a bola

de gds, o monstrinho vai cair sobre um botao, que abre
uma comporta e desvia o seu trajeto.

The Cave

Nos subterraneos do rio, estao as criaturinhas que nao gostam da luz do dia. A caverna é
grande e profunda. Nesta fase, o Zero-One ganha propulsores a jato e a sensacao de se

estar voando € bem legal! As atracdes do estagio sao o trio de Jigglypuff e o Pikachu
voador. Para ir até outro ponto da ilha entregue a foto de quarenta Pokémon diferentes,
contando com os da caverna. Bom passeio!

Zubat

Os morcegos voam em dupla, o que significa pontos extras. As chances de uma foto bem

proxima sao grandes, principalmente se vocé visualizar o ponto de partida dos Zubat. ‘




Grimer e Muk (Pokémon venenoso, n° 88 e 89
respectivamente)

Os desagradaveis monstrinhos moram em grutas
que ficam do lado esquerdo, no comeco da caverna.
Mesmo de longe, lance macas para atrair os dois
Pokémon que estao proximos, separados apenas
por uma parede. Vocé nao conseguira um retrato
decente, mas precisa fotografa-los. Feito isso, vai
aparecer um terceiro Grimmer, que atingido por trés
bolas de gas, transforma-se em Muk. Seja rapido!

Ditto! (Pokémon normal, n° 132)

Olha que oportunidade legal! Afinal, nao é sempre que se vé trés Bulbasaur juntos. Mas,

repare nos olhinhos deles! Nao estao muito
pequenos — e idénticos aos do Ditto? Na verdade,
os trés Pokémon planta que aparecem do lado
direito da caverna. depois do Muk, s@o de
mentirinha. Mesmo assim, registre o0 momento.
Para revelar a identidade original, acerte bolas de
gas nos trés monstrinhos e os fotografe como Ditto.

Entrando em uma parte mais escura, voceé vé o
Jigglypuff fugindo do Koffing. Banque o bom
samaritano e liberte o Pokémon fofinho.
Fotografe-o e olhe para o lado direito. Vai
aparecer mais um Jigglypuff encrencado.
Ajude-o e vire para a esquerda para socorrer
uma terceira criaturinha indefesa. Se vocé nao
falhar nenhuma vez, podera assistir aum show
especial com os trés monstrinhos cantores!

Koffing (Pokémon venenoso,

n° 109)
Vocé tem trés chances de tirar uma boa foto. A melhor
delas é quando o Koffing esta atras do primeiro
Jigglypuff. Use o Acelerador, a flauta e mande ver!

Atire macas na primeira piscina natural para ver o peixe.

Weepinbell & Victreebel (Pokémon planta/venenoso,
n° 70 e 71 respectivamente)

0 Weepinbell esta caminhando ao redor da segunda

piscina, do lado direito do cenario. Vocé vai passar tao

perto dele que o zoom sera excelente. Depois de tirar a

foto. quando ele estiver bem de frente, acerte-o com
uma bola de gas ou uma maca. 0 monstrinho vai cair
na agua e evoluir para o raro Victreehel.

Pikachu voador

Depois da Magikarp, a atencao se volta para o salvamento do
adorado Pikachu. Ele é segiiestrado pelo Pokémon-morcego,
Zubat, que voa alto segurando o rato-elétrico. 0 inico jeito de
salva-lo é acertando uma bola de gas ou uma maca no
morcego. Vocé precisa ser rapido e caprichar na pontaria.
Nao se preocupe com a queda do Pikachu, pois ele é muito
esperto e prevenido. Baloes de gas Hélio irao amortecer a queda Fag:a o retrato e consiga
uma otima pontuacao.

*

Quase no final da caverna, vocé se depara com dois

Jinx paralisados em frente a um ovo de gelo. Toque a e
flauta para os Pokémon acordarem e realizarem uma

estranha danca hipnética. Registre tudo.

A danca dos Jinx estimula o nascimento do passaro de
gelo, gue estoura a casca do ovo e sai voando pela caverna.

A forca das aguas joga contra vocé nesta fase. 0 Zero-One se desloca com rapidez e isso
exige habilidade no uso da camera fotografica. Procure usar os botoes C para se
novimentar de um lado ao outro sem perder tempo.

Logo no comeco, posicione a Alavanca de Controle

para a direita e veja algumas cascas de tartaruga
dentro da agua. Use o acelerador para ficar ao lado ~ o
delas, vire para a esquerda e acerte uma bola de

gas em cada Squirtle. Os monstrinhos vao para a

terra e ai vocé pode fotografa-los juntos. Para
melhorar a pose, use a flauta. No final da fase, nao

deixe de atacar o Squirtle com a bola de gas.

Magikarp
0 peixe ¢ a sua salvacao se voce quiser achar o gigantesco

Pokemon Gyarados. Arremesse bolas de gas ou uma maca na

Magikarp que fica pulando na mesma direcao do Mankey. Isso
fara com que o peixe saia da agua e voe para o outro lado da el

montanha.

Sandshrew e Sandslash (Pokémon
da terra, n° 27 e 28 respectivamente)
Na parte direita do vale, depois de atingir a Magikarp.
vocé vé o Sandshrew. E sd jogar uma bola de gés no
Geodude que ele aparece. 0 Sandslash sai do interior

da terra, assim que o Graveler toca o solo, antes da
primeira cachoeira.

Geodude e Graveler (Pokémon de

pedra/terra, n° 74 e 75 respectivamente)
Neste pequeno espaco de terra voce acha varios Pokémon. Tire
os dois monstrinhos que estao na parede de pedra com boladas
de gas. O Graveler surge com o impacto dos Geodude no chao.
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Staryu & Starmie (Pokémon da agua/psiquico, n° 120
e 121 respectivamente)
Descendo a cachoeira voce da de cara com o Staryu.
Tire pelo menos dois retratos e aguarde a evolucao. Ela
acontece quando o Pokémon mergulha no redemoinho
e se fransforma em uma estrela de dez pontas.

A Magikarp que vocé atacou no comeco da fase
estd do lado de fora da agua. a esquerda da

cachoeira. Acerte uma bola de gas no peixe para
joga-lo para dentro da queda d'agua. Como no

desenho animado, o gigantesco Gyarados sera
atraido pela isca Pokémon.

Lance quatro bolas de gas dentro do redemoinho e espere o
Pokemon-dragao sair.

Este espécime de Pokémon-dragao esta em varias partes
do estagio (sempre dentro da agua) e se exibe quando e
atingido por bolas de gas ou macas. 2

Mankey (Pokémon lutador, n° 56)
0 Pokemon-macaco esta no alto de uma montanha, na

-
v
parte final do vale. Para tira-lo de l3, imagine uma linha | - '
reta entre o Squirtle e o Mankey. 0 objetivo é fazer com
que a fartaruga suba o morro correndo e derrube o
FN

macaco. Na seqiiéncia, quando ele ja estiver em solo

firme, e s0 joga-lo para cima de um botao com a bola de
gas. Uma comporta vai se abrir e o Zero-One sera desviado para a direita, saindo da rota

normal. Prepare-se para uma missao secreta.

Goldeen (Pokémon da agua, n° 118)

Este peixe é dificil de ser pego. A melhor chance é no
final da fase. Jogue bolas de gas ou macas na agua e
fique atento para o clique.
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Onde estdo os simbolos_ g
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Pokémon? .

Tudo bem, voceé viajou pelos seis pontos da ilha e fotografou os 63 Pokémon. Mas se vocé
acha que acabou, esta enganado. Ainda ha uma fase secreta que so é habilitada quando

as fotos dos seis simbolos estiverem com o professor Oak. Veja onde eles estao:

The Beach -
0 primeiro simbolo Pokémon esta no inicio da fase. Depois g

de ver o Pikachu surfando, vire rapidamente paraaesquerda =

e fotografe um conjunto de pedras. 0 enquadramento certo ¢

é quando a camera focaliza a pedra do meio.

The Tunnel

Antes de terminar o estagio, olhe para a direita e fotografe a
sombra de um Pokémon refletida na parede.

The Volcano

Assim que o Zero-One comecar o passeio pela parte quente
dailha, olhe para a esquerda e jogue uma bola de gas dentro

do vulcao. Feito isso, dé um zoom na fumaca com a forma
estilizada do Koffing.

The River

Oterceiro simbolo esta na mesma direcao do Vileplume. Para
fotrografa-lo vocé precisa tocar a flauta antes. Olhe para o
alto e veja uma espécie de arvore com a forma Cubone.

The Cave

Quando for salvar o terceiro Jigglypuff, vire para o lado

esquerdo. 0 alvo, desta vez é uma estranha hola de luz. A

fotografia, no entanto, vai revelar a figura do Mewtwo, o
Pakémon nimero 150.

The Valley

No comeco da fase, olhe para o primeiro Mankey que aparece
e mire para uma formacao rochosa em forma de Dugtrio.

&

Pokémon numero 151

Se vocé fotografar os seis simbolos Pokémon, vai ser
presenteado com uma viagem para 0 espaco —na fase Rainbow

Cloud. Quer dizer, ndo & bem um prémio. Na verdade, este é o

principal motivo que fez com que o professor Dak chamasseo )
jovem Todd. 0 objetivo de Pokémon Snap € conseguirumaboa <8
foto do monstrinho mais raro do mundo, 0 Mew (aquele vulto =55

que aparece na apresentacao do game). Os especialistas dizem
que ele & o Pokemon nimero 151. Veja como pega-lo:

Rainbow Cloud . -
Mew é tio precioso que esté protegido por um campo de forca. =~ = 7
"~ Para poder fotografé-lo, acerte a esfera de potecdo seis vezes =~
usando a bola de gas ou a maca. Depois do ltimo atague, Mew
fica fora da redoma, mas vai tentar retomar rapidamente. Afinja-
o com a bola de gas ou amaca paraimpedi-lo e use o Acelerador
paraficar mais praximo. Nao deixe o Mew parar de girar. Continue
atacando-o até ficar perto o suficiente para tirar a foto.
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Jokemon
Arcanine
Articuno
Bulbasaur
Butterfree
Chansey
Charizard
Charmander
Charmeleon
Cloyster
Diglett
Ditto
Doduo
Dragonite
Dratini
Dugtrio
Eevee
Electabuzz
Electrode
Geodude
Goldeen

. Graveler
 Grimer
~_Growlithe
& Gyarados
= Haunter
~ Jigglypuff
& Jynx

o L T g i

- Kakuna
Kangaskhan
Koffing
Lapras
Magikarp
Magmar
Magnemite

qneton
k

R S

Magneton

- Mankey

~ Meowth
Metapod
Moltres
Muk
Pidge
Pikachu
Poliwac
Porygon
Psyduck
Rapidash
Sandshrew
Sandslash
Scyther
Shellder
Slowbro
Slowpoke
Snorlax
Squirtle
Starmie
Staryu
Victreebel
Vileplume
Vulpix
Weepinbell
{apdos
ubat
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Rota 8: Cidade Lavender = Cidade Saffron

Objetivos:

a) Dé a bebida ao guarda gue esta com sede
b) Resgate o presidente da Silph Co. e ganhe a Master Bola
c) Derrote Sabrina no ginasio da cidade (Saffron City Gym) e pegue a Insignia do Pantano (Marsh Badge)

Saia pela rota da esquerda (Rota 8) e entre
na cabana do guarda. Entregue a ele a
Soda ou a agua fresca que vocé havia
comprado. Isso abrira a passagem para a
Cidade Saffron. Luta € o que nao vai faltar
por aqui: toda a cidade esta tomada pela
Equipe Rocket. Nao fuja de nenhuma, pois
VOCE precisara do maximo de experiéncia
que puder conseguir. Primeiro, va até o
Ginasio da esquerda, no topo da cidade
para enfrentar alguns treinadores e o Mestre
Karate. Depois da luta, voce podera
escolher entre dois Pokémon do tipo
lutador: Hitmonlee ou Hitmonchan. A
proxima parada é no prédio da Silph Co. (o
maior de todos da rua do meio). Circule por
todos os onze andares do edificio e enfrente
muitos cientistas e Rockets, todos com
monstros nivel 25 para cima. Va pisando
nos teletransportadores ou subindo as
escadas (siga 0s mapas para nao se
perder). Na parte de baixo do quinto andar
ha o Card Key, item que abre todas as
portas eletronicas das salas. Va para o 3F,

e plse no teletransportadc:r da sala do meio.

R ]

Pra variar, o seu rival pentelho Gary surgira
querendo brigar. Depois da luta, vocé
ganhara um Lapras de um funcionario
agradecido. No 11F, enfrente mais uma vez
o Giovanni, em uma luta ndao muito dificil.
Como prémio pelo resgate, o presidente da
Silph Co. lhe dara a valiosissima Master
Bola. Guarde-a bem, pois esta é a unica

que voceé encontrara em todo o jogo. Como -

voce derrotou toda a Equipe Rocket, a porta
do verdadeiro ginasio estara desblogueada.
Depois de muita pancadaria com 0S
discipulos, vocé encontrara a lider Sabrina.
Ela usara Pokemon do tipo Psiquico, todos
com nivel acima de 38 (Kadabra, Mr. Mime.
Venomoth e Alakazam). Para se dar bem,
use monstros com a habilidade Dig ou do
tipo Fantasma (mas com experiéncia alta).
Como prémio, vocé levara a Insignia do
Pantano, que fara qualquer monstro até o
nivel setenta obedecer vocé. Antes de sair
de Saffron, visite a casa a esquerda dos
ginasios e dé uma Poké Doll para a
menininha. Em troca vocé ganhara o TM31

(que da a hablildade ermc)
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Rota 8: Cidade Saffron = Cidade vermelha azul
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15 Cidade FUChSla _ - | o+ ROTA 12

Venonat Poucos Nenhum §

Poucos Nenhum -
=EIESIGCITSE Nenhum Poucos ; s
WEEslislel=lile Nenhum Poucos gAY,

N M M R M M X M N M X M I X I O o M M I A

Volte para a Cidade Lavender (pela Rota
8) e desca para pegar a Rota 12, uma série
de docas interligadas cheias de
pescadores. Ha um Snorlax gigante
bloqueando a passagem. Toque a Pokeé

Flauta para desperta-lo e prepare-se para Oddish Poucos Nenhum
a briga. Vocé s6 conseguira capturar este GEES Poucos ﬁ:
Pokémon se tiver uma Ultra Bola (s6 POUCOS Poucos : o

obtida na Cidade Fuchsia). Se nao BRI Poucos Poucos

conseguir, relaxe: ha um outro Snorlax do SHESSTEE Nenhum Poucos
lado direito de Celadon. Vocé podera : Nenhum

pegar uma nova vara de pescar (Super i ——
Rod) na casa do pescador, para conseguir

novas espeéecies de peixe. Ao chegar Poucos B Nenhum ST
embaixo, vocé iniciara a Rota 13, um Pidao PoUCOS Poucos R G

labirinto perfeito para ganhar bastante Puucus PoUCOS _ AR,
experiéncia. Siga para a esquerda e desca Poucos Nenhum - .

para entrar na Rota 14, cheia de GOt Poucos Nenhum

motoqueiros. .Lugn apos a Rota 15, yncé Pidaeotto Poucos PoUCOS o7

entrara na Cidade Fuchsia. Aproveite o Bellsorout . I, Poucos s - - ROTA 1S
- [ ——— F * = .;.""-:" -.l' .2 :*_"‘

percurso para capturar Pokemon \[we ninbell NN "~ Poucos il [l (E222I3822s

selvagens com alto nivel de experiéncia.
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cidade fuchfic

Objetivos:
a) Enfrente Koga no Ginasio da Cidade (Fuchsia City Gym) para ganhar a Insignia da Alma
b) Pegue o0 HM 03 e os Dentes de Ouro (Golden Teeth) na Safari Zone e troque-os pelo HM 04 no Game Warden.

Fuchsia € uma cidade cheia de coisas interessantes. Dé uma
olhada nos varios Pokémon raros que estao em exposicao e
se ja estiver confiante, va enfrentar o Lider Pokémon Koga,
no canto inferior esquerdo da cidade. Koga é protegido por
paredes invisiveis e uma tropa de treinadores no estilo Ninja.
Ele usara Pokémon tipo Venenoso (dois Koffing, um Muk e
um Weezing). Para dar cabo deles, use monstrinhos do tipo
Terrestre ou Psiquicos. Pela vitéria, vocé ganhara a Insignia
da Alma, que aumentara os niveis de Defesa dos seus
Pokémon.

Na parte de cima da cidade ha a entrada para a Safari Zone,
um local onde podem ser capturados alguns Pokémon raros.
Vocé paga 500 para entrar e ganha 30 Bolas Safari. Para
capturar os bichinhos, s0 é preciso arremessar a bola nele.
As vezes, serd necessario jogar comida para atrair a atencao,
ou ainda pedras. Mas o tempo la dentro e limitado, entao
voceé tera de se apressar (0 tempo so corre quando vocé
caminha). No canto superior esquerdo da Area 3 vocé
encontrara uma dentadura dourada (Golden Teeth) e a casa
secreta. Entre e pegue o HM 03, que da a habilidade Surf.
Com ela, da para deslizar sobre a agua. Agora saia da Safari
Zone e entre na casa do administrador do parque. Entregue
a dentadura para ele e ganhe o HM 04, item que contém a
habilidade Strenght. Com ela, sera possivel empurrar pedras
mais pesadas.
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NidoranC Poucos

Nidorino
NEEEeOMl Nenhum
Nidorina
Rhyhorn
ez Poucos |
Exeggcute
Parasect
Scyther
Pinsir " Nenhum |
Chanse
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NidoranC'
Nidorino
Rz el Poucos |
N Nenhum
Doduo _Poucos
Paras _Poucos |

Parasect
Exxegcute Poucos

EUFERAED Poucos |
Scyther
Pinsir
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Nidorand' Poucos

VRl Poucos |
NidoranQ,
Nidorina Poucos

GO Poucos |

Paras
Exxegcute
Ve Poucos  Poucos

safari zoNe fora da
safari zoNe

 Tentou pegar algum Pokémon na Safari
Nidorand' Poucos ~ Zone e nao conseguiu? Trangtilo! Va

paraa Safari Zone e entre na area onde
estao os Pokemon que vocé estava
tentando pegar. Fique andando por ali
até o tempo acabar e vocé ser obrigado

Nidorino Poucos Nenhum _
NidoranQ. [Nl _Poucos _
Nidorina “Poucos ||
Doduo m _Poucos a ir embora. Dai va para o sul de
Venonat _Poucos  Fuchsia, “surfando” até as llhas
enumc«th BTN | seafoam. Cuidado para nao encontrar

CRENCE Poucos | BELTTNEM | nenhum adversério no caminho (isso
Tauros BRI | nao inclui monstros selvagens), sendo
EURERAE Poucos | BEETEl | otruguendofuncionara. Na beirada das

lInas ha uma fileira que & metade agua/
metade terra. Fique surfando nesta
parte, indo para cima e para baixo, até
um inimigo surgir. Para sua surpresa,
ele sera um Pokémon da Safari Zone .
A parte boa é que vocé nao precisara
_ se preocupar com o tempo e podera
1 9 9 9 usar qualquer tipo de Pokébola.




ONd de ciclifmo

Cidade Fuchsia = Rota 18 =2
Rota 17 = Rota 16
Objetivos:

a) Capture o Snorlax

b) Pegue o0 HM 02

3 pegou cingqUeNnta
POKEMON??

OO

A esquerda de Fuchsia ha uma saida para a
Rota 18. Conhecidas como a Zona de Ciclismo,
as Rotas 16, 17 e 18 sao o ponto de encontro
de motoqueiros e ciclistas, todos treinadores em
potencial. Pegue sua bicicleta (se nao tiver uma,
volte para a Cidade Cerulean e troque o Bike
Voucher na loja) e suba até chegar na casa da
Guarda. No caminho estara o segundo Snorlax
do jogo. Para captura-lo, use uma Ultra Bola
(compre na cidade anterior). Logo depois, corte
o arbusto que esta a esquerda (com o Cut) e
entre na casinha. Converse com o treinador para
ganhar o HM 02, que ensina a técnica Fly para
qualquer Pokémon voador. Agora vocé podera
voar direto para qualquer cidade ja visitada no
JOgO.
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Rota 19: Cidade Fuchsia = llhas Seafoam
Objetivos:

a) Capture o Articuno

b) Encontre a saida para o outro lado da ilha
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Volte para Fuchsia e saia pelo caminho de baixo.
Ensine a técnica Surf (com o HM 03) para algum
Pokémon e use esta habilidade na beirada da agua
para sair deslizando como um Jet Ski. As Rotas 19
e 20 sao um longo caminho pelo rio, cheio de
pescadores e Tentacools. No meio da Rota 20 voceé
encontrara as llhas Seafoam, um local cheio de
monstrinhos novos e também um dos labirintos mais
chatos do jogo. Os dois utilmos andares sao
cobertos por uma correnteza tao forte que sera
impossivel surfar por ali. E preciso empurrar duas
pedras brancas que estao no 1F para dentro dos
buracos (use o Strenght), até elas cairem no B3. As
pedras irao barrar a correnteza e vocé podera
deslizar com tranquilidade até a escada no canto
direito (J). Suba as escadas até encontrar a saida
para o outro lado da ilha.

pokéMmON exiftentes Na regido

vermelha azul

Tentacool  [NIMIEENN ___Muitos

Seel  Poucos
Slowpoke __Poucos
Psyduck Im _m
Golduck  HRNSeIN __Poucos |
Horsea
Krabby
Zubat

Golbat

Shellder Poucos
Staryu

Krabby Nenhum
Kingler Nenhum
Dewgong Poucos

Seadra _Nenhum

Slowbro [Tl _Nenhum
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vermelha

Spearow

Rattata ___Poucos ¥
Doduo Poucos | ~__Poucos
Raticate Poucos __Poucos
Fearow Poucos  Poucos |
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Rota 20: llhas Seafoam = llha Cinnabar

Objetivos:

a) Troque os fosseis por Pokémon no Laboratoorio

b) Encontre a chave do Ginasio na Pokémon House

c) Derrote Blaine no ginasio da cidade (Cinnabar Island Gym) e pegue a Insignia do Vulcao (Volcano Badge)

A pequena llha Cinnabar é o principal local de pesquisas
sobre Pokémon. Entre no Pokémon Lab e entregue os fosseis

OE)

et

} ROTA2)

que vocé encontrou na Cidade Pewter e na Montanha da &

Lua para os cientistas. Em troca, eles Ihe entregarao alguns e e

Pnk?mnn Iepdarlus (O{nany’[e ou Omastar e Aernc.‘facty[]. La § ; ﬂ*:*::?;?'ﬁ o | &R&‘*%':
vocé tambeém podera fazer trocas e conseguir alguns g XXX AR
monstrinhos bem dificeis. Aproveite! = | = = C )
Agora, equipe-se com muitas Ultra Bolas e pegue seus & (b
Pokémon que estdo precisando de mais pontos de = .
experiencia. Se voce tentar entrar no Ginasio da Cidade, &= 2
encontrard a porta trancada. A chave esta escondida dentro & W *
da Mansao Pokemon, uma casa abandonada cheia de portas = Settatatitete 4
eletronicas, acionadas por interruptores escondidos em & R 7
estatuas. Suba até o 3F, enfrente o cientista que esta no = h."'ﬂtﬁ'd_ <
meio da sala e caia pelo “buraco” que esta a sua esquerda. ' .
Va descendo até chegar no B1 e pegue a Special Key na = )
sala mais distante (canto superior direito). Com a chave na ".':i .
mao, é hora de enfrentar o Lider Pokémon da regido. Depois :
de muitos adversarios, finalmente vocé se encontrard com = AV VIVIVIVIIIIIINIIIIIVIVIVINN .~
Blaine, um especialista em monstrinhos do tipo Fogo. Use =

Pokémon do tipo Agua, Pedra ou Terrestre para derrota-lo e ILHA CINNABAR
ganhar a Insignia do Vulcao e o TM 38, que ensina o0 golpe =Yf=l=

o Biact sisiSISISISISISISISISISISISISISISISISISISlS

Wo R LD



POKEMON exiftentes Na regido i

vermelha azul

HOUsS@

TR Morios W Poucos:
Weezing __Poucos
EIIGEN Poucos

Grimer Poucos  Muitos:
Vulpix
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Rota 21: llhas Cinnabar = Cidade Pallet =
Rota 1 = Cidade Viridian

Objetivos:

a) Derrote Giovanni no ginasio da cidade (Viridian Island
Gym) e pegue a Insignia da Terra (Earth Badge)

Com a setima Insignia no bolso, é hora de concluir seu
servico no ultimo ginasio, o da Cidade Viridian (ele estava
fechado no inicio do jogo, lembra?). Surfe para norte pela
Rota 21 ate chegar a Cidade Pallet. Continue subindo pela
Rota 1 para chegar em Viridian. O Ginasio (Viridian City
Gym) é cheio de corredores, teletransportes e treinadores,
que voceé tera de enfrentar antes de brigar mais uma vez
com o Giovanni, o lider da Equipe Rocket. Ele usara cinco
Pokemon do tipo Terrestre (Rhyhorn, Dugtrio, Nidogqueen,
Nidoking e Rhydorn). A batalha nao sera facil se os seus
Pokémon estiverem abaixo do nivel 50, entdo ganhe
bastante experiéncia antes de encarar esta luta. Use uma
equipe com monstros do tipo Planta, Agua e Gelo para obter
uma vitéria facil e parta para o abraco. Como prémio,
Giovanni |he dara o TM 27 (com a técnica Fissure) e a
Insignia da Terra

AANSAO PO
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Cidade Viridian @ Rota 22 =2

Rota 23 = Victory Road
Objetivos:

a) Enfrente seu rival Gary na Rota 22
D) Use as oito Insignias (Badges) para atravessar a Rota 23 e
entrar em Victory Road

c) Capture Moltres

Este é seu ultimo desafio para provar a todos suas habilidades como
treinador Pokémon. Para isso, vocé devera enfrentar os quatro melhores
treinadores do mundo, conhecidos como a Elite Four. Compre alguns
itens de reserva e saia de Viridian pelo lado esquerdo. No meio da Rota
22 voce sera obrigado a enfrentar Gary mais uma vez. Se tiver problemas
nesta luta, quer dizer que ainda nao esta pronto para encarar a batalha
final, entao treine um pouco mais.

Vocé s0 conseguira entrar no quartel general da Liga Pokémon se tiver
conseguido as oito Insignias. Depois de um longo caminho estara a
entrada da caverna conhecida como Victory Road. O segredo aqui é
usar a técnica Strenght para empurrar pedras para cima de botées que
liberam novos caminhos. Existem dois caminhos: as escadasA,Be C
levam a saida. Ja as escadas D e E levam até o esquentadinho Moltres,
mais um dos lendarios passaros Pokémon. Repita 0 mesmo processo

que vocé executou para capturar o Articuno e boa sorte!
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victory road

A primeira luta € com
Lorelei, especialista em
monstros do tipo Gelo.
Vocé tera grandes chances
de vitoria se usar qualquer
Pokemon do tipo Fogo,
Lutador ou Terrestre. A luta
sera facil, mas nao va se
acostumando!

Adverfariof

Dewgong LV 54
Cloyster LV 53
Slowbro LV 54
Jynx LV 56

(Nintendo

pokeéMoN exiftentesf Na regido
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I BRUMNO wants
| to fightt

A especialidade dele sao
Pokémon do tipo Lutador.
Apesar das aparéncias
intimidadoras, eles nao
serao pareo para seus
monstrinhos tipo Agua, §
Voador ou Psiquico.

(Adverfdriof

Onix LV 53
Hitmonchan LV 55
Hitmonlee LV 55
Onix LV 56
Machamp LV 58

ey rival (gary carvalko)

Para sua surpresa, Gary havia derrotado o Elite Four bem antes de vocé aparecer por ali. Se quiser mesmo o titulo de o Maior
Treinador do Mundo, tera de derrota-lo de uma vez por todas. O time que ele usar agora sera determinado pelo Pokemon que ele ==
escolheu no inicio. De qualquer forma, as trés opcoes de equipes de Gary tém representantes de todos os grupos principais de Pokémon "‘y
(Voador, Psiquico, Terrestre, Agua, Fogo e Planta). Vocé ira derrota-lo com facilidade se sua equipe estiver bem balanceada e com experiéncia

acima do nivel 74, Caso contrario, a luta sera trabalhosa (com certeza a pior de todo o0 game). Lembre-se de tudo o que aprendeu e mande brasa

- o A A e T e il %

5Y4

Ela tentara ferrar sua vida

com uma poderosa equipe de §
Pokémon Fantasmas. Como §
nenhum tipo de Pokémon &
tem vantagem contra estes i@

monstros do além, voce tera
de ser criativo para nao se dar
mal. Concentre-se em golpes

de agua ou fogo e use ef

abuse da técnica Dig.

Cadversdariof .

Gengar LV 56
Golbat LV 56
Haunter LV 55
Arbok LV 58
Gengar LV 60

q 5

@

Victory Road = Indigo Plateau
Objetivos:

a) Enfrente os quatro membros do Elite Four
(Lorelei, Bruno, Agatha e Lance)

b) Derrote seu rival e ganhe o titulo de maior
Treinador Pokémon do Mundo

Finalmente, o momento
da batalha final. No Indigo
Plateau vocé terda a
chance de recarregar
suas energias, comprar
algumas provisoes para o
combate final e escolher
os seus Pokémon mais bem prepara dos e
experientes. Abasteca-se bem, porque uma vez
comecada a briga, nao ha mais como sair. Vocé
enfrentara os quatro melhores treinadores da
Liga, cada um especialista em um certo tipo de
Pokémon. A medida em que vocé derrotar cada
um, a porta para o desafio seguinte se abrira.
Este € o momento pelo qual vocé se preparou
0 jogo inteiro, entao faca o melhor que puder!

E o lider do Elite Four ¢ tam- [§%
bém o0 mais poderoso treina-
dor da Liga Pokémon. Sua
equipe é formada apenas por g
monstros do tipo Dragao, g
todos com nivel beirando 0 60.
Use algum Pokémon do tipo &
Gelo, Lutador ou ainda outro &
Dragido. Tome especial [
cuidado com os golpes espe-
ciais dos Dragoes, que sugam
toda sua energia de uma vez.

adverfdriof

Gyrados LV 58
Dragonair LV 56
Dragonair LV 56
Aerodactyl LV 60
Dragonite LV 62




Parabens! Vocé derrotou Gary e foi reconhecido como o Maior Treinador Pokémon do Mundo. Além disso, todos os seus

monstrinhos que participaram da ultima luta entrardo no Hall da Fama dos Pokémon! Quer honra maior? Mas perai que ainda
nao acabou...

Cidade Cerulean = Rota24 -
Unknown Dungeon

Objetivos:

a) Capture o Mewtwo com a Master Ball

A POKE&MO % tt dl'idﬁ-,

vermelha azul

Dodrio —Poucos
Venomoth —Poucos
Kadabra __Poucos W}
Rhydon _Poucos |
Marowak ~_Poucos §i
S Poucos W Poucos B |
Chansey _"“lm_
Wigglytuff __Poucos M|
Ditto __Poucos M|
Parasect _Poucos |
GETCIVENN Poucos | Poucos i
Arbok
Sandslash __Poucos

Golbat I Poucos |
Hypno  Poucos | __Poucos M|
VEFIE G Poucos |

Dodrio .m_:

Este ultimo labirinto so fica disponivel depois que vocé finalizar o game. Apés 0s
creditos finais, escolha a opgdo Continue para retornar ao jogo. Vocé recomecara
na Cidade Pewter. Voe até a Cidade Cerulean e siga para o norte até a Rota 24.
Entre na agua usando o Surf e desca até encontrar uma caverna afastada. Este é o
Unknown Dungeon, lar do preciosissimo e lendario Mewtwo, o Pokémon n® 150,
desenvolvido em laboratério. Para encontra-lo, desca até o nivel mais baixo do
subterraneo e nade até o canto inferior esquerdo. O tinico modo garantido de capturar
Mewtwo € usando a Master Bola, que vocé conseguiu com o presidente da Silph
Co. Se voce tiver ela na mao, nem se preocupe em lutar; arremesse-a de uma vez.
Alem deste, ha muitos outros Pokémon rarissimos, s6 esperando para serem
capturados. Prepare um estoque de Poké Bolas, libere espaco no seu computador
e faca a festa. Lembre-se que vocé precisa pegar os 150 Pokémon para completar
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Cidade Cerulean = Rota 9 =

vermelha azul i Power Plant
Voltorb __Poucos M| Objetivos:

Magnenmite

e — -

I

|

| 4 "
_Poucos I a) Capture o Zapdos

Magneton —Poucos M|
Pikachu | Poucos | _Poucos M| Mais uma fase opcional do game. Para chegar |4, siga para a direita

Raichu _Poucos M| da Cidade Cerulean e use o Surf na beira da dgua. Desca pelo rio
Electabuzz MRSV para encontrar a entrada da Usina. A Unica coisa a ser feita aqui é

capturar alguns Pokemon elétricos exclusivos, entre eles o lendario
passaro Zapdos. Para pega-lo, use 0 mesmo esquema dos outros

Pokémon voadores (Articuno e Moltres): técnica Sleep no inicio, muitas
m Ultra Bolas de reserva e paciéncia.

e — = - o s
Pidgeot LV 61~ R SIS S o
Alakazam LV 59 i
Rhydon LV 61 9 r. -
.-'IJ 'l

(se ele escolheu Bulbasaur)  (se ele escolheu Charmander)
Gyrados LV 61  Exeggutor LV 61
Arcanine LV 63  Gyrados LV 63
Venusaur LV 65  Charizard LV 65
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(se ele escnlheu-SQﬁiﬁl_e_)

Arcanine LV 61
Exeggutor LV 63
Blastoise LV 65 ! P T T T T
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ESPECIAL

Nas proximas dezoito paginas vocé ira conhecer um pouco
mais sobre cada um dos 150 monstrinhos existentes nas
versoes vermelha e azul de Pokémon. Tudo o que vocé sempre
quis saber esta aqui: informacées sobre a evolugdo de cada
Pokémon, tipo, local onde é encontrado, as habilidades
que ele aprende ao evoluir e quais itens que cada um deles
pode usar. Divirta-se!

2 IVYSAUR

Evolui para: 3.
Venusaur (Level 32)
Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Growl Normal
- Leech Seed Planta
- Vine Whip Planta
22 Poison Powder Venenoso
30 Razor Leaf Planta
38 Growth Normal
46 Sleep Powder Planta
54 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21,
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

5 CHARMELEON

- Evolui para: 6. Charizard
(Level 36)

/ Tipo: Fogo
*  Onde é encontrado:
Evolucao

Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Growl Normal
- | Ember Fogo
- | Leer Normal
24 Rage Normal
33 Slash Normal
42 Flamethrower Fogo
5042 Fire Spin Fogo

TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10,
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31 32, 33, 34, 38, 39,
40, 44, 50

HMs que pode usar: 01, 04

- 3lVENUSAUR
w7« = Evolui para: Estagio
" Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolugao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Growl Normal

- Leech Seed Planta

- Vine Whip Planta

- Poison Powder Venenoso
- | Razor Leaf Planta
43 Growth Normal
55 Sleep Powder Planta
65 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
21, 22, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs gque pode usar: 01

6 CHARIZARD

" Evolui para: Estagio final
Tipo: Fogo/Voador
Dnde é encontrado:

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Growl Normal
- Ember Fogo
- Leer Normal
~ Rage Normal
36 Slash Normal
46 Flamethrower Fogo
55 Fire Spin Fogo

TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10,
17518, 1920, 25,2891, 42 33 34, 38, 39,
40, 44, 50

HMs que pode usar: 01, 04

1 BULBASAUR

4 Evolui para: 2. Ivysaur
/ (Level 16), 3. Venusaur
Level 32

_ Tipo: Planta/Venenoso
| * Onde é encontrado: No

Lahnratnnn do Professor Oak (na Cidade Pallet)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Growl Normal

7 Leech Seed Planta |
13 Vine Whip Planta |
20 Poison Powder Venenoso
27 Razor Leaf Planta

34 Growth Normal

41 Sleep Powder Planta

48 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21,
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50

HMs que pode usar: 01

4 CHARMANDER

Evolui para:

5. Charmeleon (Level 16),
@ 6. Charizard (Level 36)
. Y Tipo: Fogo

Q @‘,; " ﬂnde é encontrado: No
| Laboratorio do Professor Oak
(na Cidade Pallet)
Habilidades que aprende
| Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
- Growl Normal
9 Ember Fogo
15 Leer Normal
22 Rage Normal
30 Slash Normal
38 Flamethrower Fogo
46 Fire Spin Fogo

TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10,
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40,
44,50

HMs que pode usar: 01, 04

/7 SQUIRTLE

Evolui para: 8. Wartortle
Level 16} . 9. Blastoise
Level 36

; Tipo: Agua

et Onde é encontrado: No
Laboratério do Professor Oak (na Cidade Pallet)

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
8 Bubble Agua
15 Water Gun Agua
22 Bite Nnrmal-
28 Withdraw Agua
35 Skull Bash Normal
42 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33 34
40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04




. 8 WARTORTLE
¢ ? Evolui para: 9. Blastoise
¢

. (Level 36)

_ ) Tipo: Agua
/) Onde é encontrado:
N Evolucao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
- Bubble Agua
15 Water Gun Agua
24 Bite Normal
31 Withdraw Agua
39 Skull Bash Normal
47 Hydro Pump  Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34,
40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04

11 METAPOD

Evolui para: 12. Butterfree
(Level 10)

Tipo: Inseto

Onde é encontrado: Floresta
Viridian, Rotas 2, 24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Harden Normal

TMs que pode usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

14 KAKUNA

Evolui para: 15. Beedril (Level
10)

Tipo: Inseto/Venenoso

Onde é encontrado: Floresta
Vindian, Rotas 2, 24 e 25

Habilidades gque aprende
Habilidade

- Harden

Level Tipo

Normal

TMs que pode usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

Habilidades que aprende

O BLASTOISE

Evolui para: Estagio Final
Tipo: Agua

Onde é encontrado: No
Laboratorio do Professor Oak
(na Cidade Pallet)

Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
- Bubble Agua
- Water Gun Agua
24 Bite Normal
31 Withdraw Agua
42 Skull Bash Normal
52 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31,
32, 33, 34, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04

_ 12 BUTTERFREE
2 ) Evolui para: Estagio Final
= Tipo: Inseto/Voador
Onde é encontrado:
Evolucao

Level Habilidade Tipo

12 Confusion Psiquico
15 Poison Powder Venenoso
16 Stun Spore Planta

17 Sleep Powder Planta

21 Supersonic Normal

26 Whirlwind Normal

32 Psybeam Psiquico

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
21, 22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50
HMs que pode usar: Nenhum

15 BEEDRILL

Evolui para: Estagio
Final

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

© 10 CATERPIE
%~ Evolui para: 11. Metapod
=5 | (Level 7) , 12. Butterfree
s 4 (Level 10)
=~ Tipo: Inseto
Onde é encontrado: Floresta
Viridian, Rotas 2, 24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- String Shot Inseto

TMs que pode usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

13 WEEDLE

Evolui para: 14. Kakuna
(Level 7) , 15. Beedrill
(Level 10)

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado:
Floresta Vindian, Rotas 2,
24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Poison Sting Venenoso
- String Shot Inseto

TMs que pode usar: Nenhum
HMs que pode usar: Nenhum

16 PIDGEY

Evolui para: 17.
Pidgeotto (Level 18),
18. Pidgeot ELevel 36)

TRV N Tipo: Normal/Voador
A SN Onde é encontrado:
e Rotas 1, 2,3,5,6,7,8,

12, 14, 15, 24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

12 Fury Attack Normal
16 Focus Energy  Normal
20 Twineedle Inseto
25 Rage Normal
30 Pin Missile Inseto
35 High Speed Psiquico

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21,

31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50

HMs gue pode usar: 01

% ECESESHEBYR D

Level Habilidade Tipo

~ Gust Voador
- Sand Attack Normal
8 Quick Attack Normal
15 Whirlwind Normal
22 Wing Attack Voador
28 Agility Psiquico
35 Mirror Move Voador

TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02
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Habilidades que aprende

Level

21
il
40
49

Habilidade

Gust
Sand Attack

Quick Attack

Whirlwind
Wing Attack
Agility
Mirror Move

17 PIDGEOTTO

Evolui para: 18. Pidgeot
(Level 36)

Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Rotas 14, 15 e 21

Tipo

Voador
Normal
Normal
Normal
Voador
Psiquico
Voador

Level

S
54

— 18 PIDGEOT

-—— " Evolui para: Estagio final
% Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Evolucdo

Habilidades que aprende

Habilidade

Gust
Sand Attack

Quick Attack

Whirlwind
Wing Attack
Agility
Mirror Move

Tipo

Voador
Normal
Normal
Normal
Voador
Psiquico
Voador

TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 39, 43, 44,50
HMs que pode usar: 02

TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs gue pode usar: 02

20 RATICATE

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Rotas 16, 17, 18 e 21

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
= Quick Attack Normal
14 Hyper Fang Normal
27 Focus Energy  Normal
41 Super Fang Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11,

12, 13, 14, 15, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39,
40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

Evolui para: 22.
Fearow { Level 20)
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Rotas 3, 4, 9, 10, 11,
16, 17, 18, 22 e 23

Habilidade

19 RATTATA

Evolui para: 20.
Raticate (Level 20)
Tipo: Normal

_ Onde é

— ) encontrado: Rotas
1,2,4,9, 10, 16,
17,18,21e 22

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Tail Whip Normal
7 Quick Attack Normal
14 Hyper Fang Normal
23 Focus Energy  Normal
34 Super Fang Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 14,
20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

22 FEAROW

Evolui para: Estagio
final

o dais  Tipo: Normal/Voador
“~ /. Onde é encontrado:
oy Y8  Rotas 17, 18 e 23

i

Level Tipo

- Peck Voador
- Growl Normal
7 Leer Normal
14 Fury Attack Normal
23 Mirror Move Voador
34 Drill Peck Voador
36 Agility Psiquico

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Growl Normal
- Leer Normal
15 Fury Attack Normal
25 Mirror Move Voador
34 Drill Peck Voador
43 Agility Psiquico

TMs gque pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 31,
32, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

23 EKANS

' Evolui para: 24. Arbok
4 (Level 22)

'/ Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:

Rotas 4, 8, 9, 10,

T ,--._:..1" 11 e 23
Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Wrap Normal
- Leer Normal
7 Poison Sting Venenoso
14 Bite Normal
23 Glare Normal
34 Screech Normal
36 Acid Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 21, 26,
27, 28, 31, 32, 34, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*50 pode ser encontrado na versao Vermelha

(WiolRBLID

Habilidades que aprende

& T g SR R0

24 ARBOK

| Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso

Onde é encontrado: Rota
23 e Unknown Dungeon

Level Habilidade Tipo

- Wrap Normal

- Leer Normal

- Poison Sting  Venenoso
17 Bite Normal
27 Glare Normal
36 Screech Normal
47 Acid Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 21,
26, 27, 28, 31, 32, 34, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*S6 pode ser encontrado na versao Vermelha

1.9 99

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

\ £ 25 PIKACHU

| Evolui para: 26. Raichu

7 :

' - @  (useaThunder Stone)

. ." / Tipo: Elétrico

( \ | ;i  Onde é encontrado:

e R ? Floresta Viridian e

b Power Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Thundershock Elétrico
- Growl Normal
9 Thunder Wave Elétrico
16 Quick Attack  Normal
26 Swift Normal
33 Agility Psiguico
43 Thunder Elétrico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 186,
17,19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44,
45, 50

HMs que pode usar: 05

_ - = —_— -



26 RAICHU
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Elétrico

Onde é encontrado:
Power Plant e
Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

it Thundershock Elétrico
- Growl Normal
- Thunder Wave Elétrico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
16, 17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40,
44, 45, 50

HMs que pode usar: 05

29 NIDORAN

(fémea)

Evolui para: 30. Nidorina
Level 16), 31. Nidoqueen
use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:

Rota 22 e Safari Zone

Level Habilidade Tipo

- Growl Normal

- Tackle Normal

8 Scratch Normal
15 Poison Sting  Venenoso
22 Tail Whip Normal
28 Bite Normal
35 Fury Swipes Normal
43 Double Kick Lutador

Level

15
22
28
35

32 NIDORAN

(macho)

Evolui para: 33. Nidorino

}Level 16), 34. Nidoking
use a Moon Stone)

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 14, 20, 24,
25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado: Rota

22 e Safari Zone

Habilidades gque aprende

Habilidade Tipo
Leer Normal
Tackle Normal
Horn Attack Normal
Poison Sting Venenoso
Focus Energy  Normal
Fury Attack Normal
Horn Drill Normal
Double Kick Lutador

43

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 14, 20,
24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

(Level 22)

27 SANDSHREW
Evolui para: 28. Sandslash

| Tipo: Terrestre
Onde é encontrado: Rota 4,
8 9,10, 11e 23

Habilidades que aprende

Level

10
187
24
31
38

Habilidade
Scratch

Sand Attack

Slash

Poison Sting

Swift
Fury Swipes

Tipo

Normal
Normal
Normal
Venenoso
Normal
Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 17, 19,
20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 01, 04
*S06 pode ser encontrado na versao Azul

Level

14
23
32
41
50

Habilidade

Growl
Tackle
Scratch

Poison Sting

Tail Whip
Bite

Fury Swipes
Double Kick

30 NIDORINA

Evolui para: 31. Nidogueen
(use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado: Safari
Zone e no Coin Exchange
(Cidade Celadon)

Habilidades que aprende

Tipo

Normal
Normal
Normal
Venenoso
Normal
Normal
Normal
Lutador

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50

Level

14
23
32
41
50

HMs que pode usar: Nenhum

Habilidade

Leer
Tackle
Horn Attack

Poison Sting
Focus Energy

Fury Attack
Horn Drill
Double Kick

3.3 NIDORINO

Evolui para: 34. Nidoqueen
(use a Moon Stone)

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado: Safari
Zone e no Coin Exchange
(Cidade Celadon)

Habilidades que aprende

Tipo

Normal
Normal
Normal
Venenoso
Normal
Normal
Normal
Lutador

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

s E T E B R @

28 SANDSLASH

Evolui para: Estagio final
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado: Rota
23 e Unknown Dungeon

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal

- Sand Attack Normal

- Slash Normal
27 Poison Sting Venenoso
36 Swift Normal
47 Fury Swipes Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10,

15, 17, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40,
44, 48, 50

HMs que pode usar: 01, 04

*So pode ser encontrado na versao Azul

31 NIDOQUEEN

Evolui para: Estagio final
4 7 s Tipo: Venenoso/Terrestre

vy Onde é encontrado:
Evolugao final

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Scratch Normal

- Tail Whip Normal
14 Poison Sting Venenoso
23 Body Slam Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25,
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

34 NIDOKING
Ei:nalllﬁ para: Estagio

Tipo: Venenoso/Terrestre
Onde é encontrado:
Evolucdo final

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

E Tackle Normal

- Horn Attack Normal |
- Poison Sting Venenoso
23 Thrash Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25,
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

1 999
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! 35 CLEFAIRY

Al . Evolui para: 36. Clefable
(9 f}'-p (use a Moon Stone)

-

Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Montanha da Lua e no Coin
Exchange (Cidade Celadon)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Pound Normal
- Growl Normal
3 Sing Normal
18 Double Slap Normal
24 Minimize Normal
31 Metronome Normal
39 Defense Curl Normal
43 Light Screen Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50

A Nr =< 38 NINETALES
X | o E’Jﬂlil.ﬂ para: Estagio
¥ [/ na

s “W Tipo: Fogo
=N 7 Onde & encontrado:
_J,K__Hj;i Evolucdo

Habilidades gque aprende
Level Habilidade lipo
- Ember Fogo
- Tail Whip Normal
- Quick Attack Normal
- Roar Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 28,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

*S0 pode ser encontrado na versao Azul

41 ZUBAT

Evolui para: 42. Golbat
(Level 22)

Tipo: Venenoso/Voador
Onde é encontrado:
Montanha da Morte, Tinel

de Pedra, Ilhas Seafoam e
Victory Road
Level Habilidade Tipo
- Leech Life Inseto
10 Supersonic Normal
15 Bite Normal
21 Confuse Ray Fantasma
28 Wing Attack Voador
36 Haze Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 21,
31, 32, 34, 39, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhuma

36 CLEFABLE
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Sing Normal
- Double Slap Normal
- Minimize Normal
- Metronome Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09,

10, 11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24,
25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45,
46, 49, 50

HMs que pode usar: 04, 05

39 JIGGLYPUFF

Evolui para: 40. Wigglytuff
(use a Moon Stone)

Tipo: Normal

Onde é encontrado: Rota 3

Habilidades que aprende

Level Habilidade lipo

- Sing Normal
- Pound Normal
- Disable Normal
13 Defense Curl Normal
18 Double Slap Normal
24 Rest Psiquico
31 Body Slam Normal
39 Double Edge Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 04, 05

42 GOLBAT

Evolui para: Estagio final
Tipo: Venenoso/Voador
Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam, Victory Road e
Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Leech Life Inseto

- Screech Normal

- Bite Normal
21 Confuse Ray Fantasma
28 Wing Attack Voador
36 Haze Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
21, 31, 32, 34, 39, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhuma

s ET ENBRDO

1 9.5 5

Tipo: Fogo

32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

37 VULPIX

»@ Evolui para: 38. Nintetales
(use a Fire Stone)

Onde é encontrado: Rotas
7, 8 e Pokémon House (na
Ilha Cinnabar)

Habilidades que aprende

*S0 pode ser encontrado na versao Azul

Level Habilidade Tipo

- Ember Fogo

- Tail Whip Normal
16 Quick Attack  Normal
21 Roar Normal
28 Confuse Ray Fantasma
35 Flamethrower Fogo

42 Fire Spin Fogo

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 28, 31,

40 WIGGLYTUFF

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

Onde é encontrado:
Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

\ Level Habilidade Tipo
- Sing Normal
- Disable Normal
- Defense Curl  Normal
- Double Slap Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12,13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29,
30, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50
HMs que pode usar: 04, 05

| 43 ODDISH

N £~ Evolui para: 44. Gloom (Level
| j 21), 45. Vileplume (use a Leaf

Stone)

Tipo: Planta/Venenoso

Onde é encontrado: Rotas 5,

6,7,12, 13, 14, 15, 24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Absorb Planta

15 Poison Powder Venenoso
17 Stun Spore Planta

19 Sleep Powder Planta

24 Acid Venenoso
33 Petal Dance Planta

46 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,

31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

*S0 pode ser encontrado na versao Vermelha




Evolui para: 45. Vileplume
(use a Leaf Stone)

Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado: Rotas
12,13, 14 e 15

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Absorb Planta

~ Poison Powder Venenoso
- Stun Spore Planta
19 Sleep Powder Planta
28 Acid Venenoso
38 Petal Dance Planta
52 Solarbeam Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,
31, 32, 33, 34, 44, 50

HMs que pode usar: 01

*So pode ser encontrado na versao Vermelha

4 7 PARASECT

Evolui para: Estagio

final

Tipo: Inseto/Planta

. Onde é encontrado:

/\| Safari Zone e Unknown
" Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
- Stun Spore Planta
- Leech Life Inseto
30 Spore Planta
39 Slash Normal
48 Growth Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
21, 22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

50 DIGLETT

Evolui para:
51.Dugtrio (Level 26)
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:

Caverna de Diglett
| Level Habilidade Tipo
- Scratch Normal
15 Growl Normal
19 Dig Terrestre
24 Sand Attack Normal
31 Slash Normal
40 Earthquake Terrestre

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27,
28, 31, 32, 34, 44, 48, 50
HMs que pode usar: Nenhum

be. 45 VILEPLUM
505 ~o Evolui para: Estigio

R final
Tipo: Planta/Venenoso

Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

15 Poison Powder Venenoso
17 Stun Spore Planta
19 Sleep Powder Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21,
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

48 VENONAT

Evolui para: 49.Venomoth
N % (Level 31)

. Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado: Rotas
12, 13, 14, 15 e Safari Zone

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

: Disable Normal
24 Poison Powder Venenoso
27 Leech Life Inseto
30 Stun Spore Planta
35 Psybeam Psiquico
38 Sleep Powder Planta
41 Psychic Psiquico

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 21, 22, 29,
31, 32, 33, 34, 44, 46, 50
HMs que pode usar: Nenhum

51 DUGTRIO

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Caverna de Diglett

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal

- Growl Normal

- Dig Terrestre
- Sand Attack Normal
35 Slash Normal
47 Earthquake Terrestre

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 26,
27, 28, 31, 32, 34, 44, 48, 50
HMs que pode usar: Nenhum

SETCETTN B OR

46 PARAS

Evolui para: 47.Parasect
, (Level 24)

Tipo: Inseto/Planta
Onde é encontrado:
Montanha da Lua e Safari
lone

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
13 Stun Spore Planta
20 Leech Life Inseto
27 Spore Planta
34 Slash Normal
41 Growth Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21,
22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

49 VENOMOTH

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Inseto/Venenoso
Onde é encontrado:
Safari Zone, Victory Road
e Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Disable Normal

- Poison Powder Venenoso
- Leech Life Inseto
30 Stun Spore Planta
35 Psybeam Psiquico
38 Sleep Powder Planta
41 Psychic Psiquico

TMs que pode usar: 02, 05, 06, 09, 10, 15, 20,
21, 22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50
HMs que pode usar: Nenhum

52 MEOWTH

Evolui para: 53.Persian
(Level 28)

Tipo: Normal

Onde é encontrado:

Rota5,6,7e8

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
= Growl Normal
12 Bite Terrestre
17 Payday Normal
24 Screech Normal
33 Fury Swipes Normal
44 Slash Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 16,
20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

R R

W o TR A LD



7). 53 PERSIAN

|~ 4 Evolui para: Estagio final
/7 77 O Tipo: Normal

- ] s, =
/(| t.2 Onde é encontrado:
|’ y Evolucdo
'y o
R
___p-""'

Habilidades que aprende

| Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal

- Growl Normal

- Bite Terrestre

- Payday Normal
Screech Normal

37 Fury Swipes Normal

51 Slash Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 15,
16, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

*So6 pode ser encontrado na versao Azul

[ 56 MANKEY

Evolui para:
57.Primeape (Level 28)
Tipo: Lutador

Onde é encontrado:
Rota5,6,7e8

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
- Leer Normal
15 Karate Chop Normal
21 Fury Swipes Normal
27 Focus Energy Normal
33 Seismic Toss Lutador
39 Thrash Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16,
17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 36,
39, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04

*S6 pode ser encontrado na versao Vermelha

59 ARCANINE

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fogo

Onde é encontrado:
Evolugao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Roar Normal
- Ember Fogo
- Leer Normal
- Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 23,
28, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum

*S06 pode ser encontrado na versao Vermelha

VoORLD

7 < 54 psypuck

.f I'\-\. j.-""' ﬁx‘_:-f{r

.J\ {Level,3p3)

./ Tipo: Agua
Onde é encontrado: Rota 4,

»

i

Q«J’ ]
- N

Evolui para: 55.Golduck

24 e 25

Habilidades que aprende

Level

28
31
36
43
he

Habilidade

Scratch

Tail Whip
Disable
Confusion
Fury Swipes

Hydro Pump

Tipo

Normal
Normal
Normal
Psiquico
Normal
Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 34,
39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04

Habilidades que aprende

. Level

Habilidade

Scratch

Leer

Karate Chop
Fury Swipes

Focus Energy
Seismic Toss

Thrash

57 PRIMEAPE
Evolui para: Estagio final
Tipo: Lutador

: Onde é encontrado:

1q 1 "'s Evolucdo

Tipo

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Lutador
Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35,
39, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 04
*So6 pode ser encontrado na versao Vermelha

Level

16
19
25
31
38
45

Habilidade

Bubble
Hypnosis
Water Gun
Double Slap
Body Slam
Amnesia
Hydro Pump

60 POLIWAG

Evolui para: 61.Poliwhirl
7 ELeve{ 25), 62. Poliwrath
use a Water Stone)
Tipo: Agua
Onde é encontrado:
Cidade Viridian e Rota 22
(pescando)

Habilidades que aprende

Tipo

Agua
Psiquico
Agua
Normal
Normal
Psiquico
Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 29, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 46, 50
HMs que pode usar: 03

L. i

il

ETENBR D

L 9 %1 97

Level

39
48
59

Habilidade

Scratch

Tail Whip
Disable
Confusion
Fury Swipes

Hydro Pump

55 GOLDUCK

Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota
4, 24 e 25; (Cidade
Celadon; Cidade Fuchsia e
Ilhas Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

Tipo

Normal
Normal
Normal
Psiquico
Normal
Agua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32,
34, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 03, 04

Habilidades que aprende

Level

18
23
30
39
50

Fire Stone)
Tipo: Fogo

Cinnabar)

Habilidade

Bite

Roar
Ember
Leer

Take Down
Agility

Flamethrower

58 GROWLITHE

Evolui para: 59.Arcanine (use a

Onde é encontrado: Rota 7, 8
e na Pokémon House (Ilha

Tipo

Normal
Normal
Fogo
Normal
Normal
Psiquico
Fogo

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 23, 28,

31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: Nenhum
*So6 pode ser encontrado na versdo Vermelha

Level

16
19
26
33
41
49

Habilidade

Bubble
Hypnosis
Water Gun
Double Slap
Body Slam
Amnesia
Hydro Pump

6 1 POLIWHIRL

Evolui para: 62. Poliwrath
(use a Water Stone)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Cidade
Celadon e Rota 10

(pescando)

Habilidades que aprende

Tipo
Agua

Psiquico
Agua
Normal
Normal
Psiquico
gua

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31, 32,
34, 35, 40, 44, 46, 50

HMs que pode usar: 03, 04




62 POLIWRATH 63 ABRA 64 KADABRA

Evolui para: Estagio final Evolui para: 64.Kadabra Evolui para: 65.
Tipo: Agua/Lutador Level 16), 65. Alakazam Alakazam (Troca)
Onde é encontrado: Troca) Tipo: Psiquico
Evolugao Tipo: Psiguico Onde é encontrado:

Onde é encontrado: Rota
24, 25 e Coin Exchange
(Cidade Celadon)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

Unknown Dungeon

Habilidades qe prende

Level Habilidade Tipo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Double Slap Normal - Teleport Psiquico - Teleport Psiquico
- Body Slam Normal 16 Confusion Psiquico
16 Hypnosis Psiquico TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 20 Disable Normal
19 Water Gun Agua 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 44, 27 Psybeam Psiquico
45, 46, 49, 50 31 Recover Normal
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, HMs que pode usar: 05 38 Psychic Psiquico
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29 31, 42 Reflect Psiquico

32, 34, 35, 40, 44, 46, 50
HMs que pude usar: 03, 04

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

65 ALAKAZAM 66 MACHOP 6 7 MACHOKE
Evolui para: Estagio final Evolui para: 67. Machoke Evolui para: 68. Machamp
Tipo: Psiquico (Level 28), 68. Machamp S (Troca)

Onde é encontrado: (Trm:a /y Tipo: Lutador

Evolucdo Tipo: Lutador g% Onde é encontrado: Tinel

ﬂnde é encontrado: Tlnel de
Pedra e Victory Road

de Pedra e Victory Road

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

Teleport Psiquico - Karate Chop Normal - Karate Chop Normal
16 Confusion Psiquico 20 Low Kick Lutador - Low Kick Lutador
20 Disable Normal 25 Leer Normal - Leer Normal
27 Psybeam Psiquico 32 Focus Energy  Normal 36 Focus Energy  Normal
31 Recover Normal 39 Seismic Toss Lutador 44 Seismic Toss Lutador
38 Psychic Psiquico 46 Submission Lutador 52 Submission Lutador
42 Reflect Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40,
17,18, 19;.:20,-29;°30.31, .32,:33,.34,:35, 40, 44, 48, 50 44, 48, 50
44, 45, 46, 49, 50 HMs que pode usar: 04 HMs que pode usar: 04

HMs que pode usar: 05

70 WEEPINBELL

Evolui para: 71. Victreebel
(use a Leaf Stone)

69 BELLSPROUT

Evolui para: 70. Weepinbell
(Level 21), 71. Victreebel (use

68 MACHAMP

Evolui para: Estagio
final

\f_ Tipo: Lutador N, a Leaf Stone) Tipo: Planta/Venenoso
» Onde é encontrado: ' Tipo: Planta/Venenoso Onde é encontrado: Rota
Tanel de Pedra e Victory Onde é encontrado: Rota 5, 12, 13, 14e 15

Road

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

6,7, 12,13, 14, 15, 24 e 25

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Karate Chop Normal - Vine Whip Planta - Vine Whip Planta
- Low Kick Lutador - Growth Normal - Growth Normal
- Leer Normal 13 Wrap Normal Wrap Normal
32 Focus Energy Normal 15 Poison Powder Venenoso 15 Poison Powder Venenoso
39 Seismic Toss Lutador 18 Sleep Powder Planta 18 Sleep Powder Planta
46 Submission Lutador 21 Stun Spore Planta 23 Stun Spore Planta
26 Acid Venenoso 29 Acid Venenoso
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 33 Razor Leaf Planta 38 Razor Leaf Planta
17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 42 Slam Normal 49 Slam Normal
40, 44, 48, 50
i TMs gue pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22,
FAME s poile s (4 31, 32, 34, 44, 50 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01 HMs que pode usar: 01

*S0 pode ser encontrado na versao Azul

-

*So pode ser encontrado na versao Azul
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Habilidades que aprende

Level Habilidade

13
15
18

Wrap

Poison Powder Venenoso
Sleep Powder

/71 VICTREEBEL

Evolui para: Estagio final
Tipo: Planta/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucao

Tipo
Normal

Planta

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20,

21, 22, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01
*S6 pode ser encontrado na versao Azul

74 GEODUDE

Evolui para: 75.Graveler
(Level 25), 76.Golem (Troca)
Tipo: Pedra/Terrestre
Onde é encontrado:

" Montanha da Lua, Tinel de

Pedra e Victory Road

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
! Defense Curl  Normal
16 Rock Throw Pedra
21 Self Destruct Normal
26 Harden Normal
31 Earthquake Terrestre
36 Explosion Normal

TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18,
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44,
47, 48, 50

HMs que pode usar: 04

/7 PONYTA

Evolui para:
78.Rapidash (Level 40)
Tipo: Fogo

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilha
Cinnabar)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

= Ember Fogo

30 Tail Whip Normal
32 Stomp Normal
35 Growl Normal
39 Fire Spin Fogo

43 Take Down Normal
48 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 31,
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

¥ ESHESRTB K9

Level

7

13
18
e
27
33
40
48

72 TENTACOOL

Evolui para: 73.Tentacruel
(Level 30)

Tipo: Agua/Venenoso
Onde é encontrado: Rota
' 19, 20, 21, Cidade Pallet,
Cidade Viridian e Rotas 12,

13, 17, 18 (pescando)

Habilidade
Acid
Supersonic
Wrap

Poison Sting

Water Gun
Constrict
Barrier
Screech
Hydro Pump

Habilidades que aprende

Tipo

Venenoso
Normal
Normal
Venenoso
Agua
Normal
Psiquico
Normal
Agua

TMs gue pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50

Level

16
21
29
36
43

HMs que pode usar: 01, 03

75 GRAVELER

. Evolui para: 76.Golem
'V (Troca)

Tipo: Pedra/Terrestre
Onde é encontrado:

Victory Road

Habilidade
Tackle

Defense Curl

Rock Throw

Self Destruct

Harden
Earthquake
Explosion

Habilidades que aprende

Tipo

Normal
Normal
Pedra
Normal
Normal
Terrestre
Normal

TMs que pode usar: 01, 06, 08, D'.i, 1671718,
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44,

47, 48, 50

Habilidades que aprende

Level

HMs que pode usar: 04

final

Habilidade

Ember

Tail Whip
Stomp
Growl

Fire Spin

Take Down
Agility

Tipo: Fogo
Onde é encontrado:
Evolugao

/8 RAPIDASH
Evolui para: Estagio

Tipo

Fogo
Normal
Normal
Normal
Fogo
Normal
Psiquico

TMs gue pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

T T

Habilidades que aprende

Evolucao

Evolui para: Estagio final
_ Tipo: Agua/Venenoso
I Onde é encontrado:

Level Habilidade Tipo

- Acid Venenoso
- Supersonic Normal

- Wrap Normal
18 Poison Sting  Venenoso
22 Water Gun Agua

L Constrict Normal
33 Barrier Psiquico
40 Screech Normal
48 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50
HMs gue pode usar: 01, 03

76 GOLEM

Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Terrestre
Onde é encontrado:
Evolugao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Defense Curl Normal
16 Rock Throw Pedra

21 Self Destruct Normal
29 Harden Normal
36 Earthquake Terrestre
43 Explosion Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17,18, 19, 20, 26; 27, 28, 31, 32,34, 30,56,
38, 44, 47, 48, 50

HMs que pode usar: 04

79 SLOWPOKE

Evolui para:
80.5Slowbro }Level. 37)
Tipo: Agua/Psiquico
Onde é encontrado:
(Cidade Celadon, Safari
Zone, Ilhas Seafoam e
Rota 10 (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Confusion Psiquico
18 Disable Normal
22 Headbutt Normal
27 Growl Normal
33 Water Gun Agua

40 Amnesia Psiquico
48 Psychic Psiquico

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 16, 20, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 34, 38,
39, 40, 44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 03, 04, 05



80 SLOWBRO

Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua/Psiquico

Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam, Rota 23 e
Unknown Dungeon

(pescando)

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Confusion Psiguico
- Disable Normal
- Headbutt Normal
- Growl Normal
- Water Gun Agua
37 Withdraw Agua
44 Amnesia Psiquico
55 Psychic Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28,
29, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 45, 46,
4’9; ED

HMs que pode usar: 03, 04, 05

- 83 FARFETCH'D

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado: Cidade
-}/ Vermilion

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Sand Attack Normal
& Leer Normal
15 Fury Attack Normal
23 Swords Dance Normal
31 Agility Psiquico
39 Slash Normal

TMs que pode usar: 02, 03, 04, 06, 08, 09, 10,
20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 02

86 SEEL

| Evolui para:
\ B}'.Deuygang (Level 34)
L Tipo: A

Onde é en:untrado*

4 -'\
KO 1 j Ilhas Seafoam

bl dibe i o '

aoitic ﬁ.m?ﬁﬁ que ¢ “ﬂjﬂn;%ﬁmi
Habilidade Tipo

i Headbutt Normal

30 Growl Normal

35 Aurora Beam Gelo

40 Rest Psiquico

45 Take Down Normal

50 Ice Beam Gelo

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03, 04

(Level 30)

Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade

- Tackle

21 Sonicboom

25 Thundershock
29 Supersonic

35 Thunder Wave
41 Swift

47 Screech

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30,
31, 32, 33, 34, 39, 44, 45, 50
HMs que pode usar: Nenhum

(Level 31)

Level Habilidade
- Peck

20 Growl

24 Fury Attack
30 Drill Peck
36 Rage

40 Tri-Attack
44 Agility

TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 20, 31,

32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50
HMs que pode usar: 02

Evolui para:

r‘-@%ﬂr j;.tr ,a- o u.-._.‘.c-‘:E‘-‘ _____
r!'r-éu%‘s' 1=§="£= sk . & bl 1' o

Level Hﬂbﬂrdade
- Headbutt

- Growl

35 Aurora Beam
44 Rest

50 Take Down
56 Ice Beam

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03, 04

84 pobuo

Evolui para: 85. Dodrio

87 DEWGONG

81 MAGNEMITE

Evolui para: 82.Magnetom

Tipo: Elétrico
Onde é encontrado: Power

Tipo

Normal
Normal
Elétrico
Normal
Elétrico
Normal
Normal

Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado: Rota 16,
17, 18 e Safari Zone

Habilidades que aprende

Tipo

Voador
Normal
Normal
Voador
Normal
Normal
Psiquico

Estagio final

Tipo: Agua/Gelo
Onde é encontrado: Ilhas

Normal
Normal
Gelo
Psiquico
Normal
Gelo

> E T E- N B RSn

82 MAGNETON

. Evolui para: Estagio final

\ Tipo: Elétrico

+ Onde é encontrado: Power
Plant, Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal

- Sonicboom Normal

E Thundershock Elétrico
- Supersonic Normal

38 Thunder Wave Elétrico
46 Swift Normal

54 Screech Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30,
31, 32, 33, 34, 39, 44, 45, 50
HMs que pode usar: Nenhum

85 DODRIO

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal/Voador
Onde é encontrado:
Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador

- Growl Normal
- Fury Attack Normal
- Drill Peck Voador
36 Rage Normal
40 Tri-Attack Normal
44 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50
HMs que pode usar: 02

88 GRIMER

Evolui para: 89.Muk
(Level 38)
Tipo: Venenoso
Onde é
encontrado:
Pokémon House
(Ilhas Cinnabar)
Level Habilidade Tipo
- Pound Normal
- Disable Normal |
30 Poison Gas Venenoso
33 Minimize Normal
37 Sludge Venenoso
42 Harden Normal
48 Screech Normal
55 Acid Armor Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 20, 21, 24, 25, 31,
32, 34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

Ko e R



89 MUK

Evolui para: Estagio
final

Tipo: Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Pound Normal

= Disable Normal

- Poison Gas Venenoso
- Minimize Normal

- Sludge Venenoso
42 Harden Normal
48 Screech Normal
55 Acid Armor Venenoso

TMs que pode usar: 06, 08, 15, 20, 21, 24, 25,
31, 32, 34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

92 GASTLY

¥ Evolui para: 93.Haunter
(Level 25), 94.Gengar
(Troca)

Tipo: Fantasma/
Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon Tower (Cidade
Lavender)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Lick Fantasma
- Confuse Ray Fantasma
- Nightshade Fantasma
27 Hypnosis Psiquico
35 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31,
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

90 SHELDER

Evolui para: 91. Cloyster
(use a Water Stone)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota 6,
11, Gidade Vermilion, Cidade
Cerulean e Ilhas Seafoam

(pescando)
Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
Withdraw Agua
18 Supersonic Normal
23 Clamp Agua
30 Aurora Beam  Gelo
39 Leer Normal
50 Ice Beam Ice

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 47, 49, 50
HMs que pode usar: 03

03 HAUNTER

Evolui para: 94.Gengar
(Troca)

Tipo: Fantasma/
Venenoso

Onde é encontrado:
Pokémon Tower (Cidade

Lavender)

Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Lick Fantasma
- Confuse Ray Fantasma
- Nightshade Fantasma
29 Hypnosis Psiquico
38 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31,
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

95 ONIX

Evolui para: Estagio
final
Tipo: Pedra/Terrestre
; Onde é encontrado:
| % Tinel de Pedra, Victory
: Road
Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Screech Normal
15 Bind Normal
19 Rock Throw Pedra
25 Rage Normal
33 Slam Normal
43 Harden Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27,
28, 31, 32, 34, 36, 40, 44, 47, 48, 50
HMs que pode usar: 04

YoRLD

> E T ENBR O

96 DROWZEE

Evolui para: 97.Hypno
(Level 26)

Tipo: Psiquico

Onde & encontrado:
Rota 11

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo

- Pound Normal

B Hypnosis Psiquico
12 Disable Normal
17 Confusion Psiquico
24 Headbutt Normal
29 Poison Gas Venenoso
32 Psychic Psiquico
37 Meditate Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
42, 44 45, 46, 49, 50
HMs que pode usar: 05

1'% 9 9

Evolui para: Estagio
final
Tipo: Aqua/Gelo
Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Withdraw Agua

- Supersonic Normal
- Clamp Agua

- Aurora Beam  Gelo
50 Spike Cannon Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12,

13, 14, 15, 20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44,
47, 49, 50

HMs que pode usar: 03

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fantasma/Venenoso
Onde é encontrado:
Evolucao

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

E Lick Fantasma
- Confuse Ray Fantasma
- Nightshade Fantasma
29 Hypnosis Psiquico
38 Dream Eater Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17,:18,.19, 20, 21, 24, 25,29, 31; 32;:34,/35]
36, 40, 42, 44, 46, 47, 50

HMs que pode usar: 04

Q7 HYPNO

‘\ Evolui para: Estagio final

- Tipo: Psiquico
i u,,%}‘_ Onde é encontrado: Unknown

Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Pound Normal

- Hypnosis Psiquico

- Disable Normal

- Confusion Psiquico
Headbutt Normal

33 Poison Gas Venenoso

37 Psychic Psiquico

43 Meditate Psiquico

TMs gue pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40,
42, 44, 45, 46, 49, 50
HMs que pode usar: 05



98 KRABBY

Evolui para: 99. Kingler
(Level 28)

Tipo: Agua

Onde é encontrado:
Rota 4, 6, 11, 12, 13, 17, 18, 24, 25, Cidade
Fuchsia, Cidade Cerulean, Cidade Vermilion e
Safari Zone; Ilhas Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Bubble Agua
- Leer Normal
20 Vice Grip Normal
25 Guillotine Normal
30 Stomp Normal
35 Crab Hammer Agua
40 Harden Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 03, 04

101 ELECTRODE

Evolui para: Estagio final
Tipo: Elétrico

Onde é encontrado:
Caverna de Cerulean

Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Screech Normal
- Sonicbeam Normal
22 Self Destruct Normal
29 Light Screen Psiquico
40 Swift Normal
50 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 15, 24, 25, 30, 31,
32, 33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50
HMs que pode usar: 05

104 CUBONE

Evolui para: 105.
Marowak (Level 28)
Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Torre Pokémon (Cidade
Lavender)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Bone Club Terrestre
- Growl Normal
25 Leer Normal
31 Focus Energy Normal
38 Thrash Normal
43 Bonemerang Terrestre
46 Rage Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32,
34, 38, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 04

99 KINGLER

Evolui para: Estagio
7 G ,\ final -
<y o\ Tipo: Agua
ﬂéh‘ o Onde é encontrado:
Rota 23 e Unknown Dungeon; Ilhas Seafoam
(pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Bubble Agua
B Leer Normal
- Vice Grip Normal
25 Guillotine Normal
34 Stomp Normal
42 Crab Hammer Agua
49 Harden Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 03, 04

102 EXEGGCUT

Evolui para: 103.
Exeggutor (use a Leaf
Stone)

Tipo: Planta/Psiguico
Onde é encontrado: Safari
Zone

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

E Barrage Normal

- Hypnosis Psiquico
25 Reflect Psiquico
28 Leech Seed Planta
32 Stun Spore Planta
37 Poison Powder Venenoso
42 Solarbeam Planta
48 Sleep Powder Planta

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 29, 30, 31,
32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

105 MAROWAK

< Evolui para: Estagio final
- Tipo: Terrestre

Onde é encontrado:
Victory Road, Unknown
Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Bone Club Terrestre

- Growl Normal ,
- Leer Normal

33 Focus Energy Normal

41 Thrash Normal

48 Bonemerang Terrestre

55 Rage Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31,
32, 34, 38, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 04
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100 VOLTORB

Evolui para: 101. Electrode
(Level 30)

Tipo: Elétrico

Onde é encontrado: Rota
10, Power Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Screech Normal
17 Sonicbeam Normal
22 Self Destruct Normal
29 Light Screen Psiguico
36 Swift Normal
43 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 24, 25, 30, 31, 32,
33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50
HMs que pode usar: 05

103 EXEGGUTOR

Evolui para: Estagio final
Tipo: Planta/Psiquico
Onde é encontrado:
Evolugdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Barrage Normal
- Hypnosis Psiquico
28 Stomp Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 15, 20, 21, 22,
29, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50
HMs que pode usar: 04

7y, 106 HITMONLEE

s\ A& Evolui para: Estagio final

- Tipo: Lutador
Onde é encontrado: Cidade
Saffron

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Karate Chop Lutador
- Meditate Psiquico
33 Rolling Kick Lutador
38 Jump Kick Lutador
43 Focus Energy Normal

48 High Jump Kick Lutador
53 Mega Kick Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 04

do’)
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Tipo: Lutador
Saffron

Habilidades gque aprende

107 HITMONCHAN

Evolui para: Estagio final
Onde é encontrado: Cidade

Level Habilidade Tipo

- Comet Punch Lutador
- Agility Psiquico
33 Fire Punch Fogo

38 Ice Punch Gelo

43 Thunder Punch Elétrico
48 Mega Punch Normal

53 Counter Lutador

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17,
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 04

110 WEEZING

Evolui para: Estagio final

Tipo: Venenoso
Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)
- Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Smog Venenoso
- Sludge Venenoso
39 Smokescreen  Normal
43 Self Destruct  Normal
49 Haze Gelo
53 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 15, 20, 24, 25, 31, 32,

34, 36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

g
i
S

. /% 7 Tipo: Normal

' 5 113 CHANSEY
?/k @ Evolui para: Estagio final

Onde é encontrado: Safari
Zone e Unknown Dungeon

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo
- Pound Normal
- Double Slap Normal
24 Sing Normal
30 Growl Normal
38 Minimize Normal
44 Defense Curl Normal
48 Light Screen Psiquico
54 Double Edge Normal

Habilidades que aprende

108 LICKITUNG

"~ Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal
Unde é encontrado: Rota 18

Level Habilidade Tipo

- Wrap Normal
- Supersonic Normal
7 Stomp Normal
15 Disable Normal
23 Defense Curl Normal
31 Slam Normal
39 Screech Normal

TMs que pode usar: 01 03. 05, 06, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 17 18, 19, 20, 24, 25, 26,

27, 31. 32. 34, 38. 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01, 03, 04

>t 111 RHYHORN
" =5 Evolui para: 112. Rhydon

B _ (Level 42)
' é‘¢ _;f Tipo: Terrestre/Pedra
Z " Onde é encontrado:
Safan Zone
Level Habilidade Tipo
- Horn Attack Normal
30 Stomp Normal
35 Tait Whip Normal
40 Fury Attack Normal
45 Horn Drill Normal
50 Leer Normal
55 Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 24,
25, 26, 27, 28. 31. 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50
HMs que pode usar: 04

Habilidades que aprende

114 TANGELA
Evolui para: Estagio final
Tipo: Planta

Onde é encontrado:

- Level Habilidade Tipo
- Constrict Normal
- Bind Normal
29 Absorb Planta
32 Poison Powder Venenoso
36 Stun Spore Planta
39 Sleep Powder Planta
45 Slam Normal
49 Growth Normal

109 KOFFING

Evolui para: 110. Weezing

Tipo: Venenoso
Onde é encontrado:
Pokémon House (Ilhas
Cinnabar)
Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo
B Tackle Normal
- Smog Venenoso
32 Sludge Venenoso
37 Smokescreen  Normal
40 Self Destruct Normal
45 Haze Gelo
48 Explosion Normal

TMs que pode usar: 06, 20, 24, 25, 31, 32, 34,
36, 38, 44, 47, 50
HMs que pode usar: Nenhum

112 RHYDON

: Evolui para: Evolucéo final
>\ Tipo: Terrestre/Pedra

¢. )} Onde é encontrado:

Unknown Dungeon

Level Habilidade Tipo

- Horn Attack Normal
- Stomp Normal
- Tail Whip Normal
- Fury Attack Normal
48 Horn Drill Normal
55 Leer Normal
64 Take Down Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25,
26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

115 KANGASKHAN

Evolui para: Estagio final
&% Tipo: Normal
-, Onde é encontrado: Safari Zone

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Comet Punch  Normal
- Rage Normal
26 Bite Normal
31 Tail Whip Normal
36 Mega Punch Normal
41 Leer Normal
46 Dizzy Punch Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 10, 11. 12,
13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 35, 37, 38, 40, 41, 44, 45, 46,
49; 50

HMs que pode usar: 04, 05

oRkabh
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TMs que pode usar: 03, 06 08, 09, 10, 15, 20,
21,22, 31 32, 34, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 01

1 9 9 9

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 27,
31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04




116 HORSEA
Evolui para: 117.Seadra

(Level 32)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Ilha

Cinnabar, Rota 19, 20, 21, e

Ilhas Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Bubble Agua

19 Smokescreen  Normal
24 Leer Normal
30 Water Gun Agua

37 Agility Psiquico
45 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

117 SEADR

Evolui para: Estagio
final |

Tipo: Agua

Onde é encontrado:
Unknown Dungeon,
Rota 23 e Ilhas
Seafoam (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Bubble Agua

19 Smokescreen Normal
24 Leer Normal
30 Water Gun Agua

41 Agility Psiquico
52 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

Evolui para: Estagio final
Tipo: Aqua

Onde é encontrado:
Cidade Fuchsia, Rota 23 e
Unknown Dungeon
(pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Tail Whip Normal
- Supersonic Normal
24 Horn Attack Normal
30 Fury Attack Normal
39 Waterfall Agua
48 Horn Drill Normal
54 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

Evolui para: Estagio final
Tipo: Psiquico
Onde é encontrado: Rota 2

o

Habilidade Tipo

Level

- Confusion Psiquico
- Barrier Psiquico
23 Light Screen Psiquico
B Double Slap Normal
39 Meditate Psiquico
47 Substitute Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33,
34, 35, 40, 44, 45, 46, 50

HMs que pode usar: 05

120 STARYU

Evolui para: 121.5tarmie
(use a Water Stone)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota
19, 20, 21, Ilhas Seafoam
e Ilha Cinnabar (pescando)

< =

fff; | i::tg

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
17 Water Gun Agua

22 Harden Normal
27 Recover Normal
32 Swift Normal
37 Minimize Normal
42 Light Screen Psiguico
47 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44,
45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 03, 05

7~ 123 SCYTHER

Evolui para: Estagio final
Tipo: Inseto/Voador

", Onde é encontrado:

-/ Safari Zone e Coin

i ' Exchange (Cidade Celadon)

Level Habilidade Tipo

= Quick Attack Normal
1 L7 Leer Normal
20 Focus Energy  Normal
24 Double Team Normal
29 Slash Normal
35 Swords Dance Normal
42 Agility Normal

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 31,
32, 34, 39, 40, 44, 50

HMs que pode usar: 01

*So pode ser encontrado na versao Vermelha

L 0 e i ] R

118 GOLDEEN

. Evolui para: 119. Seaking
© (Level 33)

Tipo: Agua

Onde é encontrado: Rota 4,

12, 13.17,.18,'19, 20, 21,
22, 24, 25, Cidade Cerulean, Cidade Fuchsia,
Ilhas Seafoam e Ilha Cinnabar (pescando)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Tail Whip Normal
19 Supersonic Normal
24 Horn Attack Normal
30 Fury Attack Normal
37 Waterfall Agua

45 Horn Drill Normal
54 Agility Psiquico

TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

121 STARMIE

Evolui para: Estagio final
Tipo: Agua/Psiquico
Onde é encontrado:

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
. Tackle Normal
- Water Gun Agua
- Harden Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40,
44, 45, 46, 49, 50

HMs que pode usar: 03, 05

¥ 124 JYNX

~ Evolui para: Estagio final
, Tipo: Gelo/Psiquico
Onde é encontrado:
Cidade Cerulean

Level Habilidade Tipo
- Pound Normal
- Lovely Kiss Normal
15 Sing Normal
& Double Slap Normal
31 Ice Punch Gelo
39 Meditate Normal
47 Blizzard Gelo

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12,13, 34, 15.-17, 18,19, 20, 29; 30:.81. .32,
33, 34, 35, 40, 44, 46, 50
HMs que pode usar: Nenhum

P Ninfendo
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125 ELECTABUZZ

Evolui para: Estagio final
Tipo: Elétrico

., Onde é encontrado: Power
' Plant

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo

- Quick Attack Normal

- Leer Normal
34 Thunder Shock Elétrico
37 Screech Normal
42 Thunder Punch Elétrico
49 Light Screen Psigquico
54 Thunder Elétrico
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,

17, 18, 19, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34,
35, 39, 40, 44, 45, 46, 50

HMs que pode usar: 04, 05

*S6 pode ser encontrado na versao Vermelha

. 128 TAUROS
<. | Evolui para: Estagio

" final

Tipo: Normal

Onde é encontrado:

Safari Zone

Habilidades que aprende

- Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
21 Stomp Normal
28 Tail Whip Normal
35 Leer Normal
44 Rage Normal
51 Take Down Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10,

13, 14, 15, 20, .24, 25, 26, 27, 31,32 34,38,
40, 44, 50

HMs que pode usar: 04

131 LAPRAS
Evolui para: Estagio
final

Tipo: Agua/Gelo

Onde é encontrado:
Cidade Saffron

Habilidade  Tipo

Level

- Water Gun Agua

- Growl Normal
16 Sing Normal
20 Mist Gelo

25 Body Slam Normal
31 Confuse Ray Fantasma
38 Ice Beam Gelo

46 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 22, 23, 24, 25, 29, 31, 32, 33,
34, 40, 44, 46, 50

HMs que pode usar: 03, 04

3y ETENRBR QO

126 MAGMAR 127 PINSIR

Evolui para: Estagio final Evolui para: Estagio final

Tipo: Fogo Tipo: Inseto

Onde é encontrado: Onde é encontrado: Safari

Pokémon House (Ilha Zone, Coin Exchange

Cinnabar) (Cidade Celadon)

Habilidades que aprende Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo
- Ember Fogo - Vice Grip Normal
36 Leer Normal 25 Seismic Toss Lutador
39 Confuse Ray Fantasma 30 Guillotine Normal
43 Fire Punch Fogo 36 Focus Energy Normal
48 Smokescreen  Normal 43 Harden Normal
52 Smog Venenoso 49 Slash Normal
55 Flamethrower Fogo 54 Swords Dance Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15,
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 34, 35, 38, 40,
44, 46, 50

HMs que pode usar: 04

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

129 MAGIKARP
Evolui para: 130. Gyrados

130 GYARADOS

Evolui para: Estagio final

TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 17,
19, 20, 31, 32, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 01

*S6 pode ser encontrado na versao Azul

Level 20) Tipo: Agua/Voador
ipo: Agua Onde é encontrado:
Onde é encontrado: Rota
12, 13, 17 e 18; Cidade
Fuchsia (pescando)
Habilidades que aprende Habilidades que aprende
Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo
- Splash Normal 20 Bite Normal
35 Tackle Normal 25 Dragon Rage Dragéao
32 Leer Normal
TMs que pode usar: Nenhum 41 Hydro Pump Agua
HMs que pode usar: Nenhum 52 Hydro Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 40,

44, 50
HMs que pode usar: 03, 04

132 pItT0

133 EEVEE

Evolui para: Estagio /" Evolui para: Vaporeon (use a
final Water Stone), Jolteon (use a
Tipo: Normal Thunder Stone) ou Flareon
") Onde é encontrado: (use a Fire Stone)
Rota 13, 14, 15, 23 e Tipo: Normal
Unknown Dungeon Onde é encontrado: Mansdo Celadon (Cidade
Celadon)
Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo
- Transform Normal - Tackle Normal
: - Sand Attack Normal
TMs que pode usar: Nenhum i
HMs que pode usar: Nenhum £y Quick Attack  Normal
31 Tail Whip Normal
37 Bite Normal
45 Take Down Normal

32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

3 49 5

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 31,




Habilidades que aprende

Tipo: Agua

134 VAPOREON

Evolui para: Estagio final
Onde é encontrado: Evolugao

Habilidades que aprende

Evolucdo

135 JOLTEON

Evolui para: Estagio final
Tipo: Elétrico
Onde é encontrado:

4 136 FLAREON

Evolui para: Estagio final
Tipo: Fogo
Onde é encontrado:

Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack  Normal
31 Water Gun Agua
37 Tail Whip Normal
40 Bite Normal
42 Acid Armor Venenoso
44 Haze Gelo
48 Mist Gelo
54 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: 03

137 PORYGO

Evolui para: Estagio

final

Tipo: Normal

— Onde é encontrado:
Coin Exchange (Cidade

Celadon)

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

Level Habilidade Tipo

- Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack Normal
31 Thunder Shock Elétrico
37 Tail Whip Normal
40 Thunderwave  Elétrico
42 Double Kick Lutador
44 Agility Psiquico
48 Pin Missile Inseto
54 Thunder Elétrico

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 24,
25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45, 50
HMs que pode usar: 05

/2o 138 OMANYTE
¥ '\ Evolui para: 139.0mastar

/L (Level40) |

4/ Tipo: Pedra/Agua

" Onde é encontrado: Helix

Fossil

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo
- Tackle Normal
- Sand Attack Normal
27 Quick Attack  Normal
31 Ember Fogo
37 Tail Whip Normal
40 Bite Normal
42 Leer Normal
44 Fire Spin Fogo
48 Rage Normal
54 Flamethrower Fogo

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 31,
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50
HMs que pode usar: Nenhum

139 OMASTAR

Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Agua

Onde é encontrado:
Evolugao

Habilidades que aprende

Habilidades que aprende

Level

34"
39
44
49

Habilidade

Scratch
Harden
Absorb
Slash

Leer

Hydro Pump

140 KABUTO

Evolui para:
\ 141.Kabutops (Level 40)
| Tipo: Pedra/Agua

| Onde é encontrado:
Dome Fossil

- Tackle Normal
- Sharpen Normal
- Conversion Normal
23 Psybeam Psiquico
28 Harden Normal
35 Agility Psiquico
42 Tri-Attack Normal

TMs que pode usar: 06, 09, 10, 13, 14, 15, 20,
24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45,
46, 49, 50

HMs que pode usar: 05

Tipo

Normal
Normal
Planta
Normal
Normal
Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 03

Level Habilidade Tipo
- Water Gun Agua
- Withdraw Agua
34 Horn Attack Normal
39 Leer Normal
46 Spike Cannon Normal
53 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50
HMs que pode usar: 03

141 KABUTOPS
Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Aqua

..// Onde é encontrado:
W4, Evolucdo

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Scratch Normal
- Harden Normal
- Absorb Planta
- Slash Normal
46 Leer Normal
53 Hydro Pump  Agua

TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 08, 09, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32, 33, 34,
40, 44, 50

HMs que pode usar: 03

S ETENBR ¢

Level Habilidade Tipo
- Water Gun Agua
- Withdraw Agua
- Horn Attack Normal
39 Leer Normal
44 Spike Cannon Normal
49 Hydro Pump Agua

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10,
11;:42,.13,:14,.15,:17,19;.20, 31,'32;:33,34,

40, 44, 50

HMs que pode usar: 03

Habilidades que aprende

| Level

33
38
45
54

Amber

Habilidade

Wing Attack
Agility
Supersonic
Bite

Take Down
Hyper Beam

142 AERODACTYL

Evolui para: Estagio final
Tipo: Pedra/Voador
Onde é encontrado: Old

Tipo

Voador
Psiquico
Normal
Normal
Normal
Normal

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
23, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

e

”
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143 SNORLAX

Evolui para: Estagio final
Tipo: Normal

" Onde é encontrado: Rota
12e16

Level Habilidade Tipo

- Headbutt Normal
- Amnesia Psiquico
- Rest Psiquico
35 Body Slam Normal
41 Harden Normal
48 Double Edge @ Normal
56 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25,
26, 27, 29, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44,
46, 48, 50

HMs que pode usar: 03, 04

146 MOLTRES

& Evolui para: Estagio final
L >~ Tipo: Fogo/Voador
/¥ Onde é encontrado: Victory
4 d\g 7y Road
AW

)

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Fire Spin Fogo

51 Leer Normal
55 Agility Psiquico
60 Sky Attack Voador

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

149 DRAGONITE

,  Evolui para: Estagio final
- Tipo: Dragao
" Onde é encontrado:

7 Evolugao

Level Habilidade Tipo

- Wrap Normal
- Leer Normal
- Thunder Wave Elétrico
- Agility Psiquico
35 Slam Normal
45 Dragon Rage  Dragao
60 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 02, 06, 07, 08, 09, 10, 11,
12, 18,°14,15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34,
38, 39, 40, 44, 45, 50

HMs que pode usar: 03, 04

SETEMBTER

144 ARTICUNO

Evolui para: Estagio final
Tipo: Gelo/Voador

Onde é encontrado: Ilhas
Seafoam

Level Habilidade Tipo

- Peck Voador
- Ice Beam Gelo

51 Blizzard Gelo

55 Agility Psiquico
60 Mist Gelo

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50
HMs que pode usar: 02

145 zAPDOS

) Evolui para: Estagio final
Tipo: Elétrico/Voador
Onde é encontrado:
Power Plant

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

| - Thunder Shock Elétrico
- Drill Peck Voador
51 Thunder Elétrico
55 Agility Psiquico
60 Light Screen Psiquico

TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20,
24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 45, 50
HMs que pode usar: 02, 05

147 DRATINI

Evolui para:
148.Dragonair (Level 30),
149.Dragonite (Level 55)
Tipo: Dragao

Onde é encontrado: Safari
Zone (pescando), Coin

Exchange (Cidade Celadon)

Level Habilidade Tipo

- Wrap Normal

- Leer Normal
10 Thunder Wave Elétrico
20 Agility Psiquico
30 Slam Normal
40 Dragon Rage Dragao
50 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13,
14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40,
44, 45, 50

HMs que pode usar: 03

150 MEWTWO

__ Evolui para: Estagio final
27 ) Tipo: Psiquico

: Onde é encontrado: Unknown
» Dungeon

Habilidades que aprende

Level Habilidade Tipo

- Confusion Psiguico
- Disable Normal

- Swift Normal
63 Barrier Psiquico
66 Psychic Psiquico
70 Recover Normal
75 Mist Gelo

81 Amnesia Psiquico

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11,
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29,
30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 45, 46,
49, 50

HMs que pode usar: 04, 05

1 9 9 9

148 DRAGONAIR

Evolui para: 149.Dragonite
(Level 55)

- Tipo: Dragdo

——~ Onde é encontrado:

Evolugao

Level Habilidade Tipo

- Wrap Normal

- Leer Normal

- Thunder Wave Elétrico
20 Agility Psiquico
35 Slam Normal

45 Dragon Rage Dragéao

55 Hyper Beam Normal

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12,
13, 14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39,
40, 44, 45, 50

HMs que pode usar: 03
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Cada Pokémon consegue aprender até quatro habilidades por vez. Se quiser saber mais do que isso,

Nome da
Habilidade

Mega Punch
Razor Wind
Swords
Whirlwind
Mega Kick
Toxic

Horn Drill
Body Slam
Take Down
Double-Edge
Bubblebeam
Water Gun
Ice Beam
Blizzard
Hyper Beam
Pay Day
Submission
Counter

Seismic Toss
Rage

Mega Drain
Solarbeam
Dragon Rage
Thunderbolt
Thunder
Earthquake
Fissure

Dig

Psychic
Teleport
Mimic
Double Team
Reflect

Bide
Metronome
Self Destruct
Egg Bomb
Fire Blast
Swift

Skull Bash
Softboiled
Dream Eater
Sky Attack
Rest
Thunder Wave
Psywave
Explosion
Rock Slide
Tri Attack
Substitute

Cut
Fly

Surf
Strenght
Flash

sera preciso esquecer alguma habilidade para aprender outra no lugar. As habilidades sdo consequidas a medida que seu

Pokémon ganha experiéncia ou se certos itens escondidos chamados TM (Technical Machines)

e HM (Hidden Machines) forme encontrados. Para melhores resultados, procure sempre usar os itens de acordo com o tipo de

cada Pokémon. Mais um detalhe: os HM podem ser usados diversas vezes em Pokémon diferentes;

Tipo

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Venenoso
Normal
Normal
Normal
Normal
Agua
Agua
Gelo
Gelo
Normal
Normal
Lutador
Lutador

Lutador
Normal
Planta
Planta
Dragao
Elétnco
Elétnco
Terrestre
Terrestre

Terrestre
Psiquico
Psiguico
Normal
Normal
Psiquico

Normal
Normal
Normal
Normal
Fogo
Normal
Normal
Normal
Psiquico
Voador
Psiquico
Elétrico
Psiguico
Normal
Pedra
Normal
Normal

Normal
Voador

Agua
Normal
Normal

ja o TM sé funciona uma vez.

Descrigdo

™

Ataque normal

Guarda energia no 1¢ ataque e descarrrega no 2¢

Aumenta forga do ataque

Termina automaticamente a luta

Ataque normal

A cada rodada, o efeito do veneno aumenta

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente

Ataque normal (com 30% de chance de paralisar o inimigo)

Normal. Seu Pokémon perde apenas um quarto da energia que o inimigo perde
Igual ao Take Down

Ataque normal (com 10% de chance de diminuir a velocidade do inimigo)
Ataque normal

Ataque normal (com 10% de chance de congelar o inimigo)

Ataque normal (com 30% de chance de congelar o inimigo)

Perde a vez de jogar

Dinheiro extra apds a luta

Igual ao Take Down

Faz o oponente perder duas vezes mais pontos (funciona s contra ataques
fisicos)

Energia tirada do inimigo é igual ao nivel de experiéncia do seu Pokémon
Quanto mais seu Pokémon apanhar, mais seus pontos de ataqgue irdo aumentar
Absorve energia do inimigo igual @ metade da forga de seu ataque

Guarda energia solar no 1° ataque e descarrrega no 2°

Tira 40 pontos de energia do inimigo

Ataque normal (que paralisa o inimigo)

Ataque normal (com 10% de chance de paralisar o inimigo)

Ataque normal (nao faz efeito em Pokémon do tipo voador)

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente (nao faz efeito em Pokémon
do tipo voador)

Seu Pokémon cava um buraco na 1% jogada e ataca na 22

Ataque normal com 10% de chance de reduzir o golpe especial do inimigo
Encerra a batalha automaticamente (nao funciona contra treinadores)

Seu Pokémon pode usar os ataques especiais do inimigo

Aumenta suas chances de escapar de lutas

Reduz pela metade os danos que seu pokémon recebe (funciona apenas em
ataques fisicos)

Perde duas ou trés jogadas, depois tira duas vezes mais energia do inimigo
Produz varios ataques aleatoriamente

Ataque muito poderoso (mas faz o Pokémon perder toda energia)

Ataque normal

Ataque normal (com 20% de chances de queimar o inimigo)

Ataque normal (eficiente 100% das vezes)

Seu Pokémon abaixa a cabeca na 1% rodada e ataca na 2¢

Recupera metade de seus pontos maximos de energia

Enquanto o inimigo dorme, seu Pokémon absorve sua energia

Guarda energia no 1¢ ataque e descarrrega no 2°

Se funcionar, recupera toda sua energia (mas perde duas rodadas de ataque)
Paralisa o adversario

Dano causado é igual a 1,5 vezes o nivel de experiéncia do seu Pokémon

Se funcionar, derrota o inimigo em um ataque

Ataque normal

Ataque normal
Seu Pokémon cria um clone de si mesmo, que luta automaticamente

HM

Corta arbustos/Ataque normal
Transporta para qualquer local do mapa/Seu Pokémon voa na 12 jogada e

ataca na 2¢

Atravessa oceano/Ataque normal

Ataque normal

Ilumina locais escuros/Diminui a precisao dos inimigos

EE T EN B R O

Localizagao

Loja de Celadon (22 andar), Montanha da Lua
Cidade Celadon (2° andar da Loja e Game Corner)
Cidade Saffron (Silph Co.)

Rota 4

Loja de Celadon (2¢ andar), Victory Road

Ginasio de Fuchsia

Cidade Celadon (2¢ andar da Loja e Game Corner)
S.S.Anne

Loja de Celadon (22 andar), Cidade Saffron (Silph Co.)
Cidade Celadon (Game Corner)

Ginasio de Cerulean

Montanha da Lua

Loja de Celadon (altimo andar)

Pokémon House

Celadon Coin Exchange

Rota 12

Loja de Celadon (22 andar), Victory Road

Loja de Celadon (balcdo do 3°andar)

Rota 25

Rota 15

faltou

Ilha Cinnabar

Cidade Celadon

Ginasio de Vermilion
Power Plant

Cidade Saffron (Silph Co.)
Ginasio de Vindian

Cidade Cerulean

Cidade Saffron

Rota 9

Cidade Saffron

Loja de Celadon (22 andar) e Cidade Fuchsia (Safari Zone)
Loja de Celadon (2® andar) e Power Plant

Ginasio de Pewter

Ilha Cinnabar (Pokémon Lab)
Cidade Saffron (Silph Co.)

Loja de Celadon (22 andar) e Cidade Fuchsia
Ginasio da Ilha Cinnabar

Rota 12

Cidade Fuchsia (Safari Zone)
Cidade Celadon

Cidade Veridian

Victory Road

S.S. Anne

Rota 24

Ginasio de Saffron

Victory Road

Loja de Celadon (altimo andar)
Loja de Celadon (dltimo andar)
Cidade Celadon (Coin Exchange)

S.S. Anne
Rota 16

Cidade Fuchsia (Safan Zone)
Cidade Fuchsia
Rota 2

1.9 9 9
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Diversao

total tacada
apos tacada.

Eduardo

Trivella da
0S primeiros
Toques para
voce se dar

bem no jogo

Depois daquela festanca toda
em Mario Party, a Nintendo re-
solveu levar todo mundo pra ba-
ter um golfe desencanado com
0 novissimo Mario Golf. Entre
0s participantes temos o proprio
bigodudo, seu irmao Luigi, a
eterna Princesa Peach, Donkey,
Baby Mario, Yoshi, Wario e os
novos Plum e Charlie.

No comeco sao apenas quatro
deles para escolher, mas confor-
me voceé vai vencendo, novos
vao aparecendo.

A disputa € bem bacana e € bom
ninguém se deixar impressionar
pelas imagens fofinhas que apa-
recem logo na —ee
abertura, por-
que 0 game €
bem bacaninha. |
Tudo bem que 0
golf ndao é o ES-
porte namnnal

do brasileiro e
quase n!nguem

a jogar que voce
nao vai mais
querer parar

Os graficos 530 k '

muito bem feitos, =
com cenarios :
cheios de arvo-
res, lagos, gra-
ma alta, baixa e -

i

bancos de areia. Ha cameras

que acompanham o trajeto da
bola por diversos angulos e exis-
tem varios recursos para voce
visualizar melhor uma tacada. A
jogabilidade € simples e s0 da
um certo trabalho para pegar a
manha geral da brincadeira, mas
s, feito isso, vira
£ uma moleza so.
~ | -fiai E como vocé ja
i deve ter imagi-
~nado, 0 som é 0
|| de menos aqui.
o 0 importante
mesmo € a di-
-versao e em

pratica o espor-
te por aqui, mas é so aprender

s ETERBRO

Marm Golf ela
esta presente de montao e até

17998

s

=——trr——=r =——t=r—r——=——

um taco de ver-
dade vai se
amarrar e sa'ir
++ jogando. E ver-
. dade!

e varios deles podem ser dispu-
tados por varios jogadores. Va-
mos a eles!

Tournament - Basico. Faga o
maior nume ro

quem nuncaviu

em outros modos. Sao mﬁis de

quinze figurinhas bem mnhecl- |
- das e outras nem tanto. =~

Ring Shot - Teste sua pontana _
e hahiltdada jogandu a bola T.}EJI ¥
Mm dOB ET@S J- ¢ "r _1. e REWE

nundal. ".5peed Golf Gurrena. Cumple----- |
Diversidade é o que nao falta
aqui: sao sete modos principais

te os buracos antes dos adver-_
sarios e seja o uampe&n

| "Strukaj -Vence o golfista com 0

menor numero total de tacadas.

© Mini-Golf - Num";'uguinhn boni-

tinho, ndo pode- '

de buracos com .._ B lar oum

0 menor nume- |

ro de tacadas.
Consiga bas-

tante pontos e
para abrir novos
campos.

a—ﬂ‘*
h"“"_-i

Get Character - ---___-___-’ S

golfezinho |
imdmho

;Trmnlng <. 8o
-vocé tem dificul-
- dade em colo-

" tode algum bu-

Jogue contra outro persnnagam
Se vencé-lo, vocé pode usa-lo

e

raco, nada melhar qua um burn_
treino.

“ " car a bola den-



Vamos dar uma geral no modo
Torneio. Sabendo 0 como se dar
bem aqui, vocé se virara em to-
dos os outros modos.

Se ainda estiver se acostuman-
do ao game, procure escolher um
personagem que tenha uma
tacada Straight (reta). Antes de
dar a primeira tacada, dé um
pause e escolha a opcao Course
View (visao geral) para dar uma
olhada no mapa. As partes ver-
des-claras sao grama baixa e as
verdes-escuras, grama alta. Evi-
te seguir por onde ha grama ver-
de-escura pois ali € preciso dar
uma tacada mais
forte para a bola
alcar v00. Fuja i
também de areas !,
com muitas - s
-arvores, bancos 3%
de areia e, € 10gi-
Co, lagos.

Se vocé prestar
atencao na tela, vera que no can-
to superior esquerdo esta escri-
to a palavra Rest (o que falta)

juntamente com
um numero ao
lado. Esse € 0 nu-
mero de jardas §
que restam para °
chegar ao buraco. =
Com o botao R, =%
VOCé V& uma
grade que indica
aproximadamdnte onde sua bola
vai cair se vocé der uma tacada
com a forca total com o taco se-
lecionado. Use os botoes C para
ter uma visao da pista.
E é tudo tao descomplicado que
VOC& nem precisa se preocupar
em escolher 0
e taco correto - 0
V4 'cnmputadnrjéfaz
L]

ISSO para voce —

; # mas se quiser
£ 73V 4 adotar outra es-
tratégia, pressio-

— ne a Alavanca de
BN Controle para
cima ou para baixo e pegue ou-

tro taco. Segure 0 botao Z e use
a Alavanca de Controle para es-

— " '--ﬁ!;!!;;

108 /%7

colher o lugar
. onde vai bater na
§ bolinha. Batendo
mais embaixo,
=375 ela voara mais
™ alto; mais em
e cima, ela iré ras-
teira; mais para
esquerda dara
um efeito para a direita e vice-
versa. Vocé co-
meca com Seis
Power Shots, ou
tacadas especi-
ais, que sao mais
fortes que as nor- g
mais. Aperte o m
botao B para al-
ternar entre as ta-
cadas normais e
especiais.
Para fazer o Swing, isto €, balan-
gar o taco no ar, pressione o
botao A. Aperte novamente
quando a barra movel estiver em
cima de cada uma das marcas
das extremidades da longa bar-
ra fixa. Desse jeito vocé conse-

i

gue um “nice shot” e se estiver
usando uma das tacadas espe-
ciais, ele nao sera diminuida de
seu total.
Vocé tem um numero de tacadas
para acertar cada buraco. Se ul-
trapassar esse numero, significa
que vo-cé perdeu o Par, e a cada
tacada extra, perde um ponto. Se
conseguir um Par, vocé zerou o
buraco. Um Birdie
quer dizer que
vOocé conseguiu
| acertar o buraco
com menos taca-
das que o exigi-
do. Quando che-
gar bem perto do
buraco, vocé usa-
ra um taco menor
que serve especialmente para
esse tipo de jogada. Mire bem no
buraco e corra pro abrago.

COMANDOS

Sabendo o que cada marcador da tela 'h:lt;mde;: Iie
indica, fica muito mais facil de jogar e se dugus

divertir. Entao veja aqui para o0 que serve
cada um dos indicadores e caia na diversao

i | Botao A - tacada
Botao £ - ajustar >
laco

Botao B - mudar
laco

Direcional - Mensagens
te apoio Hotoes L - Farer

patlasTudar visao

Velocidade e

NiUmero da rodada eloci
direcao do vento

Botao R - Voltar a camera a posicao normal

- TR S — -

N'?m-em g
maximode &' & ‘
tacadas
oy -BERS B
RESTRILOY
YDOWNI] g
e b
Distancia que
falta para o
buraco w4 ey
N & Indicador
L do tipo de
| - }‘ terreno
- "
Nivﬁl de 11W T - .
L e e
forca DY 98100 q
Taco Tipo de jogo: ﬁénr
usado Bﬂ!'rq de fﬂrtﬂ e .direl;ﬁo. Quanto mais Zuhlﬁlm:; _ H",Imjlm
roximo da barrinha esquerda, mais Pocammildimonte: s
orte a tacada. '

lamanhao:

128 Megahits
Todas as idades

vanfo mais proximo
da barrinha duaireitu, melhc?r direcao

tera sua tacada

Sl B S omens oo JMEe=d

Recomendado para:

S BT E-M B R 0 | o rlen
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ntes de salr contando para | tm:lu mundo que voce
pegou um peixe glgantescu no primeiro game de
pescaria para Nb&, respnnda rapido: qual é a prin-
cipal caracteristica de um hom pescador? Se vocé
disse paciéncia, acertou!

64, persisténcia e fundamental e

" . naaguae puXar o escamoso.
S Vocé precisa ligar o mutur do

_contando mentiras de pescadur purquﬂn tem que ser

Em In-Fisherman Bass Hunter ;

eamelhor dica para se sairbem. Egu

Nao pense fque € so jogar a isca A primeira coisa a fazer no comeco o | jugu e presiar alengao

e divertir 7

:.m.:mw: b =5 |

um numero determinado de peixes em um penudn de tempo

L P il Epe———

pré-estabelecido. Nesta modalidade, vocé premsa pesar 0s
peixes para mudar de estagio, por isso nao ad‘ianta ﬁ 3

LS

Botao R -
Aciona o menu/
recolhe a linha
rapidamente

Arrasta a isca
lentamente

provado na halan;a Espertalhao!

L =T S
S bl - J]

e todos os EEI:EII'II:IEIJE

Botao I -
Freio do barco

Botao A -

Arremessa o anzol
Botao B - facelera o harco
Reduz a velocidade

do harco

Alavanca de Controle -

Controla o barco
£ a posicao da vara

fecom o barco
parado, re

a0 sonar que fica na parte rte superior direita da tela. Quando o
alvo esta proximo — _F'reﬂm também informa a distancia —.
surge um icone com a forma de peixe no visor do equipamento.

Direcional - Girar camera e aproximar camera

L4, C'T, C- Maneiras de lancar a isca/muda visao

encontrar peixes de hom tamanhn.

0 game nao é nenhuma maravilha dos
videogames: a parte sonora é meio fraca
e falta um pouco de emocao. E quem

R = T

jogou Zelda 64 vai perceber que a

~ pescaria deste game e melhor, mais i
dwerhda e até mais realista do que este

T —————

Pog . | R

qualidade dos graficos — faz
tempo hom, chove, ha neblina e
até a transparéncia da agua
muda — e ha uns belos efeitos
de luz reﬂet:ttns no espelho de
agua. A variedade de espécies

aquaticas Laﬁln&hem é legal.
Algumas so ligam para as iscas que boiam, outras so
abocanham a comida em movimento. Equipamentos nao
faltam: sao varios tipos de iscas e da até para pegar uma barco

melhor. Ainda ha o modo Championship, no qual vocé com-

=]

[Nintendo IR

- WORLD

Bass Hunter 64. Mas tudo poderia ser pior, ndo fnsse 2

SETEMBR O

2) Neste momento, desligue o motor e descarregue
a linha da vara.

| A Alavanca de Controle regula a distancia
do lancamento e voce pode jogar a isca
em qualquer direcao, gracas a
. jogabilidade precisa. Quanto maior a
. °* pressao exercida para baixo, mais longe
é arremessado o anzol. Outra dica importante é ir
puxando a linha bem lentamente, para dar a impressao
de que a isca artificial esta nadando. Esta tecnica atrai
a atencao dos peixes e aumenta as suas chances de
captura-los. Se isso acontecer (usando o Rumble Fak
vocé sente uns belos 1rancns] nao se afuhe Va Euxandn RUMBLE PAK
a linha com moderacao, para nao correr o risco de
quebra-la e mantenha sempre a vara puxada para tras s
evitando que a linha figue frouxa. Isso também cansa o Publisher:

bicho. que vai cedendo cada vez mais @ ai € SO razé=10  oomers g oonori
até o barco e abrir aquele sorriso carismatico.

AVALIAGAO

Esporte/Pesca

Rockstar Games
Gearhead Entertainment
sim (3 slots)

Tamanho: 64 megabhits

RﬂgEnﬂ Mﬂtﬂda Recomendado para: Todas as idades
p s L
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que voce faria se tivesse uma caminhonete com rodas gigantescas (bigfoot,
em inglés), motor superpotente e uma arena prontinha pra detonar? E claro que
iria pisar fundo e arrebentar tudo o que estivesse pela frente, so pela diversao. Esta é a
sensacao que todo mundo vai sentir ao jogar este Monster Truck Madness 64.

Estes carrdes sao superpopulares nos Estados Unidos e existe ate uma competicao especial
paraeles que faz um sucesso danado. Os veiculos sao gigantes e bem resistentes, prontos para
aguentar muita pancada. Sao mais de vinte carrdes oficiais do tormeio (chamado Monster Truck)
e todos com um visual muito louco. Até os carros dos astros da luta-livre Hollywood Hogan e
Sting estao a. Durante as corridas da para encontrar itens especiais, como foguetes, escudos
e ate uma mola gigante, que estao espalhados pelas pistas e dao uma forca nas horas

DOIMINE 0S5 MONnsSIntos

Além dos modos de corrida fradicional. onde ganha quem chega primeiro (é claro).
Monster Truck Madness 64 apresenta mais meia diizia de modalidades esquisitas. Confira as opcoes:

%mitmn & Circuil >

Os dois modos de corrida tradicionais. Comece pelo Exhibition, para ir se acostumando com a dirigibilidade.
Depois, tente a sorte no modo de competicao. E possivel alterar as condicges de tempo e clima, para dificultar
ainda mais as coisas. Vocé so nao pode esquecer de passar pelos checkpoints.

na linha tecno-metal. Ate ai, tudo bem.

b Soccer

Ja passou pela sua cabeca algo mais grotesco do que bater um futebolzinho esperto guiando um caminh@o? Pois ¢, tem
' louco pra tudo. Os ingredientes sao dois Monster Trucks, uma bola e duas traves no campo. E o pior & que é divertido (@
) nao ser pela dificuldade de controlar os carros).

Hockey
Mesmo esquema do futebol, s que aqui a bola € um pneu gigante e o campo é tado coberto de gelo. uer dizer, se ja
era dificil dirigir o caminhao na grama, imagine aqui.

BB Summit Humble
S8 De longe, o modo mais divertido do jogo. 0 objetivo é ficar parado sobre uma plataforma por mais tempo. 0 legal € poder
¥ fazer de tudo para empurrar os adversarios para fora do seu territdrio. Fica melhor ainda se jogado com mais trés amigos.

Chase

Este modo também é criativo. Rola uma perseguicao, onde um a tres jogadores representam a policia e os que
sobram sao 0s “bandidos”. 0 objetivo da policia & impedir que os bandidos terminem a corrida, que por sua vez
precisam fugir e passar por dentro de checkpoints.

o MED
RS Modo bizarro de perseguicao: um dos jogadores faz o papel de uma enorme galinha. Os outros devem fugir dela. Quem
 for pego se transforma na penosa. Ganha guem for o perseguidor por menos tempo.
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complicadas. A narracao do locutor é cheia de comentarios engracadinhos e a frilha sonora € bem pesada,

R

Os graficos nao sao um espetaculo. os cenarios nao sao muito detathados. 0 maior problema esta na hora
de tentar dirigir os tais Monster Trucks. A jogabilidade nao é muito refinada e em alguns momentos chegaa
ser até grosseira. Tudo bem que nao deve ser [ muito facil de pilotar um carango destes, mas a jogabilidade
deveria ajudar mais do que atrapalhar. Os movimentos nao respondem rapidamente aos seus comandos e
IS0 vai exigir uma boa dose de treinamento. Isso  uma pena, principalmente porque MTM 64 tem algumas
sacatlas bem legais que poderiam torna-lo um bom jogo. Por causa destes probleminhas, ele & so médio.

PABLO MIYAZAWA

COMANDOS
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bin -
itens especiais

Direcional - huzina

Botao L - aciona/tira 0 mapa

AVALIACAO
K| Nota final |

Graficos
Som 6,7
Jogabilidade 3,7
Diversao 6,5

Haplay B,3

Tipo de jogo: Esporte/Corrida
Publisher: Microsoft
Desenvolvimento: Rock Star
Cartucho de memona: Sim
Tamanho: 96 megabits

Recomendado para: Todas as idades
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Vocé sabe: Tetris € uma mania
mundial ja@ ha muitos anos e se
existe algum ser humano neste
planeta que nao tenha jogado,
nao sabe o que esta perdendo.
O negocio é simples e viciante
€ quando 0s caras capricham do
jeito que capricharam aqui, fica

ainda mais divertido.

Como sempre, vocé tem de eli-
minar 0 maior numero de linhas
que puder para se dar bem. Da
para detonar em quatro modos
diferentes, entao vamos a eles:

Aqui vocé tem de se manter na
disputa 0 maior tempo possivel
e consequir eliminar 0 maior nu-
mero de linhas que der. Confor-
me voceé evolui, as pedras pas-
sam a cair mais rapidamente.

Sprint
Junte o maior numero de linhas
possivel em trés minutos.

Ultra

Voceé tem que eliminar 150 linhas
no menor tempo que consequir.

Permite jogar em até quatro pes-
soas e da para fazer umas tra-
pacgas legais com seus amigos,
jogando pecas para o lado de-
les. Para detonar seus adversa-
rios, 0 negocio € eliminar mais
de uma linha de uma vez para
fazer com que a pilha de pecas
do seu amigo aumente. Claro
que eles também podem fazer o
mesmo com VOCe.

Para aumentar a diversao ainda
ha um submodo chamado Hot
Potato Garbage (batata quente).
Aqui, o lixo de todos os jogado-
res cai para o desavisado que
estiver com a batata quente e ai
0 bicho pega para o lado dele.
Quando o jogador com a batata
limpa uma ou mais linhas, a
encrenca passa para outra pes-
soa selecionada aleatoriamente.

O outro submodo do Multiplayer
e o Directed Garbage, ou seja,
lixo direcionado. Como ja deu
para perceber, o lance aqui é
escolher um adversario e envi-
ar todas as suas pecas para ele.
E s6 usar os botoes C€ ou = e
decidir quem vai ser sua ex-ami-
zade. E, porque isso € um jogo
sujo sem tamanho, concorda?

As maravithas do mundo

The New Tetris ainda tem outra
novidade bacana. Existem aqui
as sete maravilhas do mundo e
para libera-las voce tem de atin

gir um certo nwel de I:nhas ell-
minadas. Sempre que fizer isso,
0 jogo libera um novo cenario de
fundo e uma nova musica. 1sso
faz 0 game ficar bem interessan-
te, mesmo porque todos 0s no-
VoS cenarios sdo bonitoes e as
musicas legais e rolam até uns
tecnos para quem curte.

Outro diferencial desta versao
para os demais Tetris € que da
para ver as trés préximas pec¢as
que estao vindo para voceé, o que
ajuda muito na hora de fazer uma

COMANDOS

Batoes Ae B - urar
pecas

Durecional < - Descer peca rapidamente

Direcional = ou - - Mover pecas para & ou =

AVALIACAO

jogada. Além disso, o jogador
tem a possibilidade de trocar a
peca que esta caindo. Quer dizer,
se estiver caindo uma pega que
nao interessa pra vocé numa de-
terminada jogada, € s6 apertar o
botdo L e troca-la. E um 6timo
recurso, até porque na hora da
troca, a pega que vocé escolheu
comeca a cair la de cima da tela
novamente, o que da mais tem-
po para vocé trabalhar a jogada.

Tipo de jogo: Estrategia
Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: H20
Cartucho de memonia: Nao

128 Megabits
Todas as idades

Tamanho:
Recomendado para:



Complete sua eoleeae
Nintendo Werld

Voce encontra os numeros atrasados da NW nas bancas mais legais do pais. Peca

para o seu jornaleiro! Se ele nao tiver, fale para ele encomendar no telefone
(011) 3865-4949. Vocé tambem pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa!
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Para quem nao joga
videogame, fica dificil entender
porque 0s jogos desse
encanador bigodudo exercem
tanto fascinio sobre os gamers.
Mas e so analisar a trajetoria
do personagem que vai dar
para perceber porque ele ja foi
mais famoso que Mickey
Mouse. Ele e extremamente
simpatico, carismatico e
fofinho, diriam as garotas. Além
disso, sua magia vem principal-
mente porque a maioria de
seus jogos sempre significou
um passo a frente em
interatividade e descoberta de
novos mundos virtuais, sempre
gracas as novas tecnologias.
Veja agora, game a game como
0 mascote-simbolo da Nintendo
tornou-se o maior heroi dos
videogames deste século.
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A turma toda

Conheca melhor esta rapaziada da Nlnten :

Mario
O personagem mais querido e famoso do mundo dos games foi criado para viver um
papel de herdi no Arcade Donkey Kong. Naquela época, ele tinha apenas o modesto
apelido de Jumping Man porque s6 ficava saltado os barris jogados por Donkey. Acredi-
tando no potencial do carinha, Shigeru Miyamoto finalmente o batizou com 0 mesmo
nome do zelador do armazém da primeira fabrica da Nintendo. Com um nome, ele esta-
va pronto para se tornar o encanador italiano mais herdico da historia.

\Luigl
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O timido irmao de Mario conquista cada vez mais fas até hoje. Mais alto e magro que
seu Brother, Luigi se esforgca para ser tao corajoso quanto Mario.
2" Bowser

desde o primeiro episddio da série e esta constantemente bolando novos planos para
capturar a Princesa Toadstool.

Princess Toadstool

A princesa do Reino dos Cogumelos (conhecida como Peach no Japao) aparece em
praticamente todas as aventuras como protegida de Mario. Mas ela ja mostrou em al-
. guns episodios que nao é apenas um rostinho bonito e pode muito dar uma de heroina.

Principal inimigo de Mario e tradicional saco de pancadas, o rei dos Koopas é o vilao |
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Todos os games de Mario

Super Mario Bros.

Console: NES

Género: Acao

Produtora: Nintendo LOOO 100! | T0P-000 100

Ano de langamento: 1985 R 1 SIEHSSNY

Super Mario Bros. foi um dos primeiros “divisores de dgua” na histo- Donkey Kong Koo

ria dos games. Isso por ser o primeiro jogo que realmente incentiva- Console: NES

va 0 jogador a ultrapassar diversas etapas para chegar a um objetivo Género: Arcade

final (de resgatar a princesa), diferente de ficar apenas s6 coletando Produtora: Nintendo

pontos infinitamente. Claro que este conceito foi aprimorado com os Ano de langamento: 1986

diversos outros jogos de Aventura e _ Sl Este game foi langado primeiro

RPG que seguiram pela frente, mas _ ©s2 ' S B\ nos Arcades (em 1981) e mais

Super Mario Bros. foi 0 ponta-pé inicial. tarde transportado para o NES. Foi
a estreia de Shigeru Miyamoto nos games, criando o primeiro
sucesso estrondoso da Nintendo. A idéia de salvar uma
princesa das garras de um gorila dentro de uma construcao
nao agradou os executivos da epoca, mas cativou milhoes

de jogadores pelo mundo.

: ;“‘, i e

| Donkey Kong Jr.

- Console: NES

Género: Arcade
Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1986
E quem disse que Mario é sempre o her6i? Neste game, é ele quem
mantem Donkey Kong engaiolado, cabendo ao filho do macacéao
resgata-lo. Donkey Kong Jr. foi a se-

guencia do Donkey Kong original e tam- _1.coizoo 1ep001200

1&'| 4 -y BOHUE Ly
i i : b SO0 ] Y

bém foi langado como.versdo doArcade | Ed |&
bem no comecinho da vida do NES. =f====rmeeme s

Mario Bros.

Console: NES

Género: Arcade

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1986

Sendo o primeirissimo jogo estrelado pela

dupla de encanadores, Mario Bros. para 1915250 10r-915250
NES seguia a mesma estética dos porta- gl .~
teis Game & Watch e dos Arcades da épo- —
ca. Em uma tela s6, Mario e Luigi disputam
para ver quem elimina mais tartarugas, la-
gostas ou insetos dentro de um sistema de =

encanamento.

SETENEBRO. 199TH+ Nin‘l‘end(f
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Super Mario Bros. 3

Console: NES

Geénero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1990

Super Mario Bros. 3 e sem duvida o melhor jogo da
série Mario no NES e também um dos mais vendi-
dos de todos os tempos. Desta vez, Mario e Luig
viajam por oito mundos gigantescos atraves de um
Inovador sistema de mapa que permitia diversas ro-
tas alternativas. Dentro de um enorme numero de
fases, o jogador encontrava dezenas de inimigos e
itens novos em uma verdadeira maratona, ate en-
contrar Bowser no mundo final. Sem a opcao de
salvar o jogo, o jogador também tem que se virar
para atravessar as enormes fases ou apelar para
itens, como a flauta para cortar caminhos. Com to-
dos estes desalios e Power-ups totalmente novos (0
melhor deles fazia com que o heroi voasse!), 0 game
fez Mario explodir em popularidade.

S ETEMEBTRD?

Super Mario Bros. 2

Console: NES

Genero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1988

Este jogo se difere bastante de todos 0s outros da série, por ter inimigos que nao
estavam em nenhugm outro game da série e por ter uma jogabilidade bem dife-
rente. I1sso aconteceu porque Super Mario Bros. 2 foi uma versao do jogo japonés
Doki Doki Panic e sua adaptacao foi inteiramente produzida nos EUA. Quer
dizer, nao houve muita participacao de Shigeru

Miyamoto na producao. O game tem muitas fa- £

ses diferentes para serem exploradas e fezbas- |0

tante sucesso. g

WORLD TIME
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. Super Mario Land

= Console: Game Boy

W Geénero: Acao
Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1989
Como todo console da Nintendo tem que ter um jogo do Mario, no Game
Boy nao foi diferente. Super Mario Land fez parte da primeira leva de
titulos para o portatil em 1989, apresentando um jogo de aventura nos mes-
mos moldes de Super Mario Bros. Apesar de estar bem atras da versao de
NES em termos de graficos e jogabilidade, o game agradou os fas apenas
por trazer o bigodudo para a tela portatil do Game Boy.

4 Dr. Mario
Console: NES e Game Boy

Género: Puzzle
Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1990
Mario enfim ganha um jogo proprio de Puzzle (quebra-cabe-
¢a), que chega a ser tao cativante e viciante quanto Tetris. No
divertido Dr. Mario, o objetivo e combinar
seqléncias de pilulas para eliminar um trio
de virus mortais que infectou o Reino dos
Cogumelos.
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Super Mario World

Console: Super NES

Genero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1991

Para entrar com o pé direito no lancamento do Super NES, a Nintendo
colocou o Super Mario World junto com a embalagem do console,

para que seus donos pudessem conhecer de cara todo seu potenci-
al. Muitos criticos achavam de antemao que 0 jogo nao seria o sufici-
ente para convencer 0s pais a comprar 0 console, porém ele mostrou
quando foi langado que seus bonitos graficos, a variedade dos esta-
gios e o carisma do novo personagem Yoshi valiam cada centavo do
alto preco que o Super NES era vendido na época.

Super Mario Kart

Console: Super NES

Genero: Corrida

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1992

Lancar um jogo com todos 0s personagens da serie Super Mario

dentro de uma pista de kart foi uma das melhores idéias da

Nintendo ate hoje. Situado em uma serie de pistas

tridimensionais que lembram cenarios da serie, a diversao es-

tava em escolher seu personagem preferido e mandar ver com

seu minicarro, usando um monte de itens. Ainda mais bacana e

0 modo Muitnplayer onde até duas pessoas podem tirar um ra-
TooToosooea cha na tela ou se enfrentar em uma

. arena onde cada um deve estourar
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Super Mﬂl"ID Bros The Los’r

Levels

Console: Super NES

Género: Agao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1993 (com Super Ma- & 6

rio All-Stars) -

Apesar de The Lost Levels ter sido lancado

no Japao com o nome Super Mario Bros. 2, 0 jogo € apenas uma
versao diferenciada de Super Mario Bros., com alguns elementos e
fases novas. Nele, Mario e Luigi terao que, por exemplo, tomar cui-
dado com cogumelos venenosos, inimigos mais rapidos e fases al-
ternativas. Nos EUA (e consequentemente no Brasil), o game foi
lancado somente dentro do cartucho Super <
Mario All-Stars para Super NES. Ele nao teve A
versao para NES, console para o qual foi ori- -
ginalmente desenvolvido no Japao.
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Super Mario Land 2: Six
Golden Coins A
Console: Game Boy EHIN
Género: Acao e ||
Produtora: Nintendo
Ano de lancamento: 1992 - -
Muitas vezes superior a primeira === L o e
versao, Super Mario Land 2 ja

aproveita as inovacoes de Super Mario Bros. 3 para NES,

e acaba sendo um jogo de aventura muito mais elaborado.

Com isso, Mario aqui também utiliza diferentes vestimentas

que dao a ele poderes especiais.

_." = IJ.
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Mario Is Missing

Console: Super NES

Geénero: Educativo

Produtora: The Software

Toolworks

Ano de lancamento: 1993

Estrelado por Luigi, Mario Is Missing € uma especie de
jogo de aventura misturado com elementos de jogos edu-
cacionais. O heroi deve andar por varios continentes do
mundo respondendo charadas sobre cultura geral para
achar seu irmao bigodudo que esta perdido.
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Mario's Time Machine

Console: Super NES

Genero: Educativo

Produtora: The Software Toolworks .

Ano de lancamento: 1993 Mario Clash
Outro jogo da serie de games educacionais produzidos pela ¢ 4
Software Toolworks. Desta vez, Mario e Luigi estdo perdidos Genero: Acao/Puzzle
no tempo e, para voltar a sua Produtora: Nintendo

época de origem, devem viajar L {F = Anodelancamento: 1995
pgr outras gras e respnnc;er l el Mario Clash foi um dos unicos jogos (fora a aparicao espe-
R S | cial em Mario’s Tennis) que marcaram a presenca de Mario

perguntas sobre historia geral. ; : )
_ no finado console da Nintendo, o Virtu-
T al Boy. Aparecendo como uma versao
3-D de Mario Bros., 0 encanador desta
vez podia se movimentar de um plano
para outro para eliminar lagostas e
Koopas.

Console: Virtual Boy

Super Mario World 2: Yoshi's Island

Console: Super NES

Géenero: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1995

Yoshi’s Island € o primeiro e unico jogo estrelado por Mario que

utiiza o Chip Super FX2. Com ele, Shigeru Miyamoto e Takashi Tezuka

criaram uma nova técnica de programacao: Morphmation. Com isso,

0s inimigos (principalmente os chefes) crescem, encolhem, rotacionam

e se transformam, podendo chegar a ocupar ate a tela inteira! Os
dezesseis Mega do cartucho escondem mais
de cem inimigos diferentes em um total de
54 fases. Apesar de Mario estar neste game
apenas na garupa de Yoshi (como um bebé
chorao), ele também garantiu seu lugar na
lista dos games mais bonitos e atraentes ja
produzidos ate hoje.

s Super Mario RPG: The Secret of Seven Stars
|‘ﬂe “ Console: Super NES
o ¥ ) "'?E Género: Aventura/RPG
--_il z *-“'-at‘-lﬂ N Produtora: Square Soft
. 4. £ Ano de langamento: 1996
. Unindo talentos de duas gigantes dos games, a Square Soft
e a Nintendo trouxeram ao mundo, em 1996, o primeiro gran-
—4 de épico estrelado pelos famosos personagens da série Super
Mario Bros. Com graficos renderizados, 0 jogo inteiro € visto de
uma perspectiva tridimensional tem todos os bons elementos de acao
e Puzzle encontrados em outros games da série. S6 que desta vez
eles sao misturados com a mecanica de jogo de um RPG, oferecendo
uma combinacgao bem original. O game (de 32 megabits) foi o primeiro
que trouxe o Chip SA-1, que deu uma grande agilidade ao jogo. Mais
uma vez em busca da Princesa seqiiestrada, Mario encontra dois
companheiros novos: Geno, um boneco de pano que age como um
humano e Mallow, uma criatura em forma de nuvem criada por sa-
pos. Mais tarde, a Princesa e até o Bowser (!) juntam-se ao grupo
para derrotar Smithy, a criatura por tras de todos os problemas.

«s ETENBRDO 1 999




Super Mario 64

Console: Nintendo 64

Género: Acao

Produtora: Nintendo

Ano de lancamento: 1996

Depois de anos conquistando fas pelo planeta, Mario estreia
um game tridimensional totalmente renderizado, que fez com
que o mundo inteiro voltasse os olhos para o potencial do en-
tao novissimo Nintendo 64. Com um controle de jogo preciso e

inovador, Super Mario 64 trouxe um mundo em 3D real que

todo jogador sonhou. Foi 0 prirneirn =
game para 0 N64 e mostrou que 0 uﬂtf P

cartucho pode ser tao rapido e - ...-w |
perfeito quanto qualquer CD.

Mario Kart 64
Console: Nintendo 64
Genero: Corrida
Produtora: Nintendo
Ano de lancamento: 1997
Sucesso total para os entusiastas de Mario e de um bom
game de corrida. Contendo personagens novos e cenarios
renderizados, Mario Kart 64 também foi 0 primeiro jogo do
console com o modo Multiplayer capaz de dividir a tela para
até quatro pessoas jogarem simultaneamente. Nos novos
cenarios poligonais, foi possivel tambem adicionar telas com
diversos planos e texturas, adicionando muito mais varie-
dade ao game. E com a alta sensibilidade e resposta do
Controller, Mario Kart também deu
L sB8 um show de jogabilidade em rela-
. c30 a Super Mario Kart, toran-
do-se a versao definitiva de um
classico que € imitado ate hoje.

Mariologia

NES
Donkey Kong

Donkey Kong Classics
Donkey Kong Jr.

Dr. Mario

Golf

Mario Bros.

Mario is Missing
Mario’s Time Machine
NES Open Tournament Golf
Super Mario Bros.
Super Mario Bros. 2
Super Mario Bros. 3
Wrecking Crew

GAME BOY

Dr. Mario

Game & Watch Gallery
Game & Watch Gallery 2
Donkey Kong

Golf

Mario’s Picross

Super Mario Bros. DX
Super Mario Land

Super Mario Land 2: 6 Golden
Coins

SUPER NES

Mario is Missing!

Mario Paint

Mario’s Early Years: Fun with
Letters

Mario’s Early Years: Fun with
Numbers

Mario’s Early Years: Preschool
Fun

Mario’s Time Machine

Super Mario All-Stars

Super Mario Kart

Super Mario RPG: Secret of
the Seven Stars

Super Mario World

Super Mario World 2: Yoshi's
Island \‘
Tetris & Dr. Mario

VIRTUAL BOY
Mario Clash
Mario’s Tennis

NINTENDO 64
Mario Golf

Mario Kart 64

Mario Party

Super Mario 64
Super Smash Bros.

Veja aqui todas as aparicoes de Mario até hoje nos games da
Nintendo, incluindo até agqueles em que o encanador faz apenas
uma pontinha discreta:

Aqui estdo os game em que
Mario aparece so de leve (ten-
te encontra-lo se puder!)

NES
Donkey Kong 3

Mike Tyson’s Punch Out!!/
Punch Qut!!

Pinball

Tennis

Tetris

SUPER NES

Donkey Kong Country 2:
Diddy’s Kong Quest

Kirby Super Star

The Legend of Zelda: A Link
to the Past

SimCity

Stunt Race FX

Super Scope 6

GAME BOY

Alleyway
Donkey Kong Land

Donkey Kong Land 2: Diddy’s
Kong Quest

Donkey Kong Land 3: Dixie’s
Double Trouble

F-1 Race

Game Boy Camera

Qix

Tennis

Tetris

NINTENDO 64
Pilotwings 64

The Legend of Zelda: The
Ocarina of Time

WoORLD
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NINTENDO?®?

Boné na mao
Este truque possibilita com que Mario voe com
dois bonés, um na méao e outro na cabeca:

No curso oito, deixe o passaro ataca-lo. Nao
recupere o seu bone ainda. Fique ao lado da
palmeira perto do lago para se teleportar até o
canhao. Fique indo e voltando, teleportando-se
algumas vezes. Va ate o predinho do comego
da fase. Suba em cima dele e pegue o boné de
asas, dentro do bloco de exclamacao. Voe até
0 seu bone original e recupere-o. Este truque
pode ser feito a qualquer hora depois de ter

\ ¥l pego a primeira estrela deste curso.

Todas as 100 Skulltulas na maior moleza
Togue a cancao da tempestade (Song of Storms) perto da arvore que esta
em frente do castelo de Hyrule (Perto de onde Malon estava) para fazer
um buraco aparecer. Entre nele e destrua todas as paredes com uma bomba
para encontrar algumas aranhas. Mate todas elas para revelar uma Gold
Skulltula Token. Agora, fique proximo do teletransportador que esta no
meio da sala e use a tecla Z para mirar na Gold Skulltula. Dispare seu
bumerangue para pega-la e imediatamente dé uma cambalhota para ser
teletransportado antes que o bumerangue retorne para as maos de Link.
Se vocé entrar novamente pelo mesmo buraco, a Skulltula estara 1a. Cada
vez que voce fizer este procedimento, vocé ganhara uma Gold Skulltula.

| Dinheiro (Ruppes) facil!

by R R e
=

SRR R"Y | Eﬂ-ﬂ

IJ- }

ks Tf_i-.l Iy
s - - -

Um inseto (bug) quando capturado em uma garrafa R N
— se multiplica quando vocé o liberta. Para ganhar [ The I_e' endof / f ] a. 5
&‘j | rupees, solte os insetos, e capture um em cada | s g | | g
B 9.} garrafa disponivel em seu inventario. Agora venda A Lin k to th e Past
T sansia the hetthe! alguns para aquele cara na Kakariko Village que pede{ | =" .
| g ooy b agiad) para vocé vender algo com o “C”. Mantenha sempre g;m';u; GTJE?: t;ert:: :;;gag 53';;?::2; e
uma estatua. Jogue o pé magico nesta estatua e §

sempre que vocé precisar de rupees, pois cada inseto
vale 50. Vocé pode fazer isso a vontade nesta verdadeira fonte ilimitada de
dinheiro, ou melhor, de rupees.

entao toda vez que vocé usar uma magia, ela
gastara somente a metade do que gastava antes.
’ @] II| II';I |l.' I-,II I‘ I| ||_| |'I II:III:‘ I-III. I:' ,.:I

: h /In'l f | I'.:r I|'I F |I /|

4

|
| B
H- '..- E 1 5] ™ IF |
uma garrafa com inseto para fazer este esquema | ]

|

I

- Personagens extras .
Este truque permite que vocé habilite 31 personagens extras no
modo Multiplayer. Para aciona-lo, entre no modo Multiplayer,

escolha a opcao Characters e digite estas sequéncias na tela de
selecdo de personagens. E s6 seguir estes passos:

R, P

e o ———
o e R R e e S VSR i
= Lt

1) Segure os botoes L e R e pressione o botao C para
esquerda.
2) Segure o botao L e pressione e C para cima.
“ 3) Segure os botoes L e R e pressione o direcional para
=1 esquerda.

=Y 4) Segure o botao L e pressione o direcional para direita. |
5) Segure o botao R e pressione o direcional para baixo.
6) Segure os botoes L e R e pressione C para esquerda.

7) Segure o botao L e pressione C para cima. 4 ST
o direcional analégico para 3iri?tgaure os botoes L e R e pressione o direcional para H \ _elm

a direita e visualize os

9) Segure os botoes L e R e C para baixo.
10) Segure o botao L e pressione o direcional para baixo.
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% -+ Salve os animais antes do fim do jogo Bombs. Sua energia precisara estar quase esgotada s == gid [

Apos matar a Mother Brain, vocé tem trés minutos para escapar o planeta antes (menos de cingienta pontos] e os tangues de

dele explodit Voltando para a nave, vocé pode pegar um pegueno desvio e salvar reserva vazios.
uns macacos e uns passaros. Isto mudara um pouco os graficos do fim do joge. 2] Pressione o direcional duas vezes para haixo

Estes animais estao em Crateria, na sala onde estavam as hombas. Transforme-se  para se transformar em holinha.

em hola e siga por uma passagem logo a esquerda da nave. Ao entrar na sala, as 3] Aperte Select trés vezes para iluminar a Power

portas ficarao da cor marrom. Entao, atire na parede da direita para soltar os Bomb. U
animais. Agora é so atirar na porta e fugir 4] Segure L, R, Baixo e segure o hotao X (hotao que
dispara a Power Bomb).
Recarregue sua energia 5] Continue segurando estes guatro comandos até a homba explodir Se tudo
Siga este passos: der certo, Samus sera envolvida por uma hola e sua energia sera totalmente
11 Tenha mais de dez misseis, mais de dez supermisseis e mais de onze Power recarregada.

International Superstar Soccer 64 (g

Times All-Star

Na tela-titulo do jogo, espere Press Start ficar B oo ol Th S MR
piscando na tela. Feito isso digite a seguinte / Ty e
sequéncia: M, CTM, ¥, CV 1, CH, ¥, CV, € Ce, 2,
5 C2, € Ce, 2, G2, B, A, segure Z e aperte Start. Y
e g i Ganhe pontos de experiéncia

= B Chapéu de carretilha _/ rapidamente

"} Para fazer um “chapéu de carretilha”, quando estiver ..f . A L Va para o deserto ao sul de Maranda
com o botao de corrida apertado, solte a Alavanca de SRTR ) 5 | gee—n—y—. Somente com um personagem.
Controle e pressione o botao C”. ' Equipe-o com o Cherub Down e o Exp.

Egg. 0 inimigo mais forte desta regiao
é chamado de Hoover Use a magia
Muddle no inimigo e ele se auto-
destruira.

Acesse os niveis mais dificeis

Ligue o Game Boy, fique segurando o
direcional para baixo e apertando Start ate a
tela de Opcoes aparecer. Selecione o tipo de
jogo (A ou B), e depois escolha o nivel. Ao
lado do nivel escolhido aparecera um
coracao. Ele indica que o nivel esta
acrescido de mais dez. Ou seja, se voceé
escolheu o nivel dez, na verdade estara
jogando no nivel vinte.

Modo Extra
Na tela titulo, pressione Start. Assim que
o Rocky aparecer correndo na tela,
pressione os botoes: Y, A, R, A, B, A. Voce
ouvira um ruido e sera levado para o Extra
Mode, onde sera possivel alterar a

Iniciar o jogo com 50 vidas:
Antes de comecar o jogo, va para a tela
Game Select. llumine a palavra Erase
(apagar] e pressione os hotoes: B, A, R, R, e
A, L. Escolha um dos arguivos e voce =
comecara o jogo com cingiienta vidas!

R Al

e, onde BLOCO DE TRANSFORMACAO INFINITO
configuragao do controle, mudar o som de Se vocé tiver o Yoshi, pule no bloco de

stéreo para mono e aumentar o numerode S8 ¢/, 5formagéo (Bloco P) e saia de cima dele
continues. Use o direcional para fazer " bem rapido. Agora coma o bloco e cuspa-o.
suas escolhas. © Se vocé conseguiu sair de cima dele e comé-
| lo, ao cuspi-lo de volta, o bloco estara
normal de novo, pronto para ser pisado
mais uma vez.
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The Death & Return of i

SU p = I’m dll 1k ' .‘."qink’f

Tarin Malvada

Atacar voando

Como fazer um missil Revanche das galinhas

Pega ladrao

i & Duranteo mmmmumm
SR pressione: L, Y, B,B,A X Y,Y,B, R. Pressione Start
L5553 novamente e vocé tera 99 vidas [vocé so vera 9, mas
nunca perdera vidas).

Como pular fases:

: “mmjmmmmumm
* pressione: L, X, A, Y, Y, B, B. Pressione Start novamente

& vocé iré pular direto para a préxima fase!

 (Top Gear Pocket)
o : * Op ear OC e Selecao de fases

* No inicio de qualquer etapa apos a fase quinze, pressione e segure

Todos os Carros e Pistas ~ Ae Start depois que a misica parat Vocé avancard uma fase.

Na tela de Passwords, cologue a sequencia YQXW-H.

Todos os Troféus de Duro * Continue a fase em que parou
Cologue na tela de Passwords a sequéncia YOX-%L. ~ Apos perder todas as vidas e o jogo voltar a tela titulo, segure A e

V-Rally Edition 99 B pressiane Saectciace vezes « apate Start. Vocd comecar o

fase onde morreu.
Acesse o modo Medium
Para acessar as pistas de dificuldade média, cologue na tela de Passwords a palavra FAST.

F L APTNAL ER T

Acesse o modo Hard
Para acessar as pistas de dificuldade dificil, coloque a palavra FODD na tela de Passworids.
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NINTENDO%?

Na tela com o0 nome do jogo, pressione e segure 0S
botoes A, B, C¥ e C? simultaneamente.

NINTENDO®%

Va para o modo Tournament e entre em um arquivo vazio. Na tela para escrever suas iniciais, segure o hotao Z e escreva a seguinte
palavra, usando o hotao L para confirmar cada letra: RRDEBUG. Depois, pressione em End com o hotao L (ainda segurando o Z). Voce
vera a palavra Ok no canto esquerdo. Continue nesta tela e escreva esta palavra, da mesma maneira que a anterior (segure Z e f
confirme com L): RRTANGENTABACUS. Pressione End e saia desta tela.Comece uma corrida e dé pausa. Pressione a seguinte sequencia |
com o direcional digital: para cima, para esquerda, para baixo e para direita. A palavra Cheat Menu ira surgir e todas suas npcnes
estarao hahilitadas. Divirta-se!

Faca o trugue acima (Todos os cheats). Durante a corrida, pressione simultaneamente os hotoes Z e R. Se funcionar, sua Podracer ira

ser pilotada pelo computador nao hatendo nunca' Tudo o que vocé precisara fazer e acelerar com o hotao A. So nao encoste na
alavanca de controller, senao voce perdera controle e explodira na parede. Para voltar a controla-la, e so pressionar L e R novamente.

CONERU
Chnart s Yo Passwords

%, bansado de forcar a sua vista para enxergar Fase Password
' soldados? Entdo figue segurando o botao Le G ERLLLY UL
em seguida pressione CT ou ¥ para - 3-TOMMY QK

aumentar ou diminir o zoom. 4 - BVBYFJND GAMEBOY
5 - RJDBCVRT

ONSTERTE i—
i\ . 1-BJGSMVSH

8 - LJTBWQQD

MSINGLE

ﬂ"g’ ﬁ ¢ | Acelerando o Jogo

ABCDEFGHI!I TKLMNO 5 i
PORSTUVWXYZO0 123 | Com este codigo, a cada peca encaixada, o jogo ficara

HIHTIEI\I[IL‘I_E-# | .4_.,_; 6789 %2 () [ mals ripide.
».,@...., e ML Selecione “One Player” e comece um novo jogo. Ne
A ACCIPT B BACK | lugar do nome, entre como 2FAST4U .

lnnra é sb nnmmr 0 mo ese prmm pra corret
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Cheat Godes
I : WHATADRAG - Deixa
Eiualfe_" ':6; G N - oo 0 harco mais lento
unicao Infinita no Multiplayer - e yonen 2
Na tell;a de Passwords, tufuqteasequﬁncia STINFINTTSS : NG pop— EI:IE:::;T pke
velocidade
BAGDSNAGS - Nada
para atrapalhar a
sua pesca
NOPENALTY -
Nenhuma penalidade
no modo “Tourna-
ment Mode”.
MONDOFISH - Peixe
gigante
ALLDLAKES - Todos
os lagos
ALLDCASH - Muito
LIVE WELL dinheiro
FOTRWIS. FiSK. 14 (S 8 Of SUPERLURE - Pesca
na maior moleza
IWINIWIN - Ganhe
0s torneios
automaticamente
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Chameleon st 2
Novas telas de fundo

lerminando o jogo vocé sera recompensado com novas
telas de fundo. Mas para visualiza-las é preciso grava-las

no cartucho de memoria (Controller Pak). Agora vocé vera
novos cenarios quando pressionar Reset ou entrar em

Jogue como Gyn

Para ter a honra de jogar com Gyn (o sargento
assassino), selecione o nivel de dificuldade Expert e
termine o jogo no Story Mode com qualguer lutadot

Jogue como Ray
Selecione o nivel de dificuldade Hard e termine o jogo
com Hana no Story Mode. Boa sorte!

Modo caleidoscopio

Na tela de selecao de audio, escolha a musica Haluci e depois mude
o modo de misica para Choose. Feito isso, va para a opcao para um
jogador e escreva Haluci no lugar do seu nome e dé um OK. Agora é
s0 viajar com o visual psicodélico!
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 Hahilite o modo de 2 jogadores
~ Para liberar o modo de 2 jogadores, segure o hotao Select na
 tela de Opcdes e pressione Cima, Baixo, Esquerda, Direita, (
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Comece um novo jogo com todos os itens
Com estas Passwords vocé comecara o
jogo com 200% de energia, 200% de
armadura, municao para todas as armas e
muito mais.
Nivel de dificuldade - A
E e ——— Dificuldade Password Mensagens engracadas
s Be gentle! - 7qdm 7hyc bhdx fjvb Depois que vocé morret repare que a tela ndo fica
ot Bring it on! - 71d4 7hyb bb4d cjvh com o “sangue” até vocé apertar um hotao. Entéo

2% | own doom! - ?gfm Thyt bh3x khvh espere alguns segundo para ver no alto da tela

Watch me die! - ?bf4 Thys hb3d hhvh algumas mensagens engracadas, por exemplo:
demanio!”
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Aarremesse
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Kaos & K.Rool [roho e crocodilo voador)
Fase: Kaos Kore
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ANINTENDO PIROV DE VE7!

PROMOCAO DE CARTVCHOS Nb4 EM 3 VEZES
SEM JUROS. E MUITA LOVCURA PRA CABECA!
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0 DIA DAS CRIANCAS VEM AI' NAO PERCA ESTA SUPER PROMOCAD!
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. LEGENDAS EM PORTUGUES!

*COMPATIVEL COM CARTUCHO DE
" EXPANSAQ € RUMBLE PAK.
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JOGVE € VIAJE..

ENTRE 0 MUNDO
DOS VIVOS

EDOS MORTOS!

MARIO PARTV

oO~ZDLanrar

6! Rs 2955
ALL STAR

TENNIS 99
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WWF ATTITUDE
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FIFA 99

DUKE NUKEM
L1ERO HOUR
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TUROK 2

AZUL

6x RS 2955

CASTLEVANIA 64

STAR WARS:
ROGUE SQUADRON GOLDENEYE 007 '

SISTAR SOCCER 98 SUPER:_MARIO 64

. GAME ENVOLVENTE £ ASSUSTADOR. Nl (BN
LUTE CONTRA UNA IFNOAD S RS2T 6xRS 237
DE INIMIGOS DO ALEM! AS AVENTURAS  INTERNATIONAL
' MAIS DE 70 HORAS DE J0GO!  OUTHPARK ~ “ho FUSCA!
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6x R$ 29 55
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LEGEND OF ZELDA

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

STAR WARS: RACER

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES
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8/ RUMBLE PAK
I ) 3x RS: 16,33

NiNTeEeNDOo 84 < CARTUCHOD'EI

EXPANSAO ‘%-
3x RS: 26,33
ﬁ.

CARTUCHO DE
MEMORIA

3Xx RS: 16,33

NAS CORES AMARELO, AZUL,
CINLA, PRETO, VERDE E YERMELHO.

3x RS: 23,00

KIRBY
INTERNATIONAL 5§ _ SUPER ﬂ |
SOCCERDELUXE .GAME BOY ~ MARIO PAINT SUPER STAR | =

o=

3X RS 895¢

ou 6x RS 53
S £
GRATIS 02 GAMES: AR

KIRBY'S AVALANCHE, 8
SUPER MARIO WORLD s

£ 22 CONTROLLER

DONKEY KONG SUPER MARIO DONKEY KONG ¢
COUNTRY 3 mﬁ}'& Eﬂm ALL STAR COUNTRY. 2 PILOTWINGS

F-ZERO

: by ©)gradiente
POKEMON ESPECIAL :
1 GAME BOY POCKET + 1 CARTUCHO POKEMON ;
R ., CABO GAME LINK +,1,GUIADEJOGO  BARBIE: AVENTURA POKEMON AZUL KIRBY'S
s v o SIIBMAHINA OU VERMELHO DREM LﬂHD 2

S5+ IMAGENS MAIS NITIDAS
BB+ COMPATIVEL COM TODA
A BIBLIOTECA DE TITULOS.
¢ NAS CORES ROXOE
LILAS TRANSPARENTE.

/ 6x RS 42,0

o~zaIanzor

6)(R 5‘31 0 AD |

ou 3x RS 7633 ou 3x RS 56,33 3x RS
MORTAL i ocket 2633
SUPER MARIO  WARIO : LINK’ 4
JAMES ZELDA: LINK'S  yompat g &9,

BOND 007 ~ BROS DELUXE LAND AWAKENING
> , COMPATIVEL APENAS (O GAME BOY COLOR P —

30% menor que o Game Boy original.

Mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez.

Aceita todos os cartuchos da linha Game Boy.
Funciona com apenas duas pilhas AAA,

3x ns 13 T 3x R$ 23,
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Acessorios de Primeiro Mundo
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PRA DETONAR

NAS MELKORES

PISTAS o~ A0 A

USE INTERACT, (o = R = | o ki oot

bem como sua p
Suporte Técn co

SHARKPAD PRO 54" SUPERPAD™PRO 64 y3FX RACING WHEEL™ (011) 5011.0076

e-mail: interact@bma.com.br

COMUNICADO AQ MERCAD®

ABMA INDOSTRIAE COMERCIO LTDA., BESOE 1997, BISTRIBUI COMEXCLUSIVIDADE
EMTO00 O BRASILTODOS 05 PROOUTOS DAS MARCAS INTERACT E PERFORMANCE
(RCESSORIOS PARA VIDEOGAME, COMPUTADOR, ETC.) PROOUZIDOS PELA
RECOTON, £ ATESTA TOOOS 05 PROOUTOS COM SEU SELD DE GARANTIA.



W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Douglas Ielker

Revista: evil arthas (f facebook.com/retroavengers

(%) retroavengers@gmail.com

@retroavengers.com.br@



