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€ com muito pesar que apresentamos

SHADOW MAN

E o mais sombrio dos jogos de todos os tempos, por isso é proibido para menores de 17 anos.

Quando o motorista de taxi Mike Le Roi trabalhava, ndo imaginava o que o destino lhe preparava.

Apbs ver sua familia assassinada impiedosamente por gangsters, ele recebe o poder de se trans-

portar do mundo dos vivos ao mundo dos mortos, iniciando uma batalha para fazer justica e ao b
ji mesmo tempo salvar o mundo. Aqui 0 medo da lugar a vinganga, e a aima dele esta em seu controle.

Jogo exclusivo com legendas em portugués.
. Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234
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Eu, o pessoal que traba EVile)
videogame desde que nos donhecemos por ge
final de Doom, Quake, Turok e outra penca de game: )
menos violentos. E o que somos hoje? Trabalhamos como
vamos a faculdade e beua

Achar que jogos tidos como v 0s influenciam pessoas para o
é o'mesmo que achar que filmes como Seven, Exterminador do
Futurodu O Massacre da Serra Elétrica transformam os
espectadores-em assassings.

Este tipo de conversa f|ada‘|?\_ﬁh‘nm“ quadrinhoso-ci =
levisao, os desenh imados e como nada se provou a respeito
lisso, deixaram de lado. S6 que agora é a
vez\dbs@;:iames, uma midia meio
recente e qlre.ainda nao foi assimilada por
quem hoje esta no poer-Claro, eles nao
tinham videogame quando crian¢as; entao.

rtamos
tudo agora e «p/ dumos desculpas a todos os
leitores.Mas o melhor disso é gue
profrégamosiema 9
rmcedeTae

gupsdiasgip

grETN g POME

quantas cartas quiser.

P.S. 2: No proximo més ﬁa 0 primeiro

aniversario da NW. Estémos preparande—

uma edicao baﬁlegal pra vocé, mas se quiser mandar, olinho com

velas pr: ,caf beleza.
7t

al ou pat
tendo OF Americ
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aresposta do controle aos seus comandos, 0 modos te visao e angulos de camera.
Som - So as miisicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruidos.
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Pikachu faz pose
& gracinhas em
Pokémon Snap

céu é o limite no
Vall.nadulvaﬂsm

Com a popularidade
, dos Pokémon mais em
\ alta do que nunca,

\ gragas aos jogos
o 0 para o Game Boy,
nao é surpresa que
a Nintendo queira
expandir toda esta
mania também para
a telona tridimen-
sional do N64. E os
bichos estao
vindo com a
corda toda.
O primeiro cartucho a
desembarcar por aqui sera
Pokémon Snap e logo na
seqUiéncia, Pokémon Sta-
dium. Antes de mais nada, é
bom deixar bem explicadinho:
"< na verdade existem duas
versdes de Pokémon Stadium. O
primeiro foi langado em 98, somente
no Japéo; o segundo esta nos Gltimos estagios
de desenvolvimento. A versao americana (e
possivelmente a brasileira) serd a segunda, s6
que com o nome de Pokémon Stadium.
0 esquema do jogo é pouca histéria e muita
briga, com énfase no Multiplayer, para vocé
lutar com até quatro amigos. Se estiver
sozinho dé para lutar contra o préprio
computador. Havera uma arena onde os
treinadores poderao se encontrar e colocar
seus Pokémon mais poderosos para brigar. As
lutas ndo sao cheias de acdo como em Mortal
Kombat; tudo funciona bem no estilo RPG,
com pontos de energia, golpes especiais e
estratégia. Enquanto o primeiro Pokémon
Stadium so se limitava a quarenta
monstrinhos, neste novo game, seré possivel

3

Todas as telinhas que estio em anll da pégina sdo da versao jlpnm:s: de Pukmon Shdmm 2 (que saira nos EUA com o nome de Pokémon Stadium]

armar tretas entre todos os 151 Pokémon (até o super-
secreto Mew estara |a). Além das lutas, ha um monte de
minigames para deixar os monstrinhos mais Power, um
modo de aprendizagem e outro de treinamento.

Quando o grande e o pequeno se unem

Mas entao é 56 isso? Nao, tem muito mais. A principal
novidade é o uso de um novo acessério chamado Transfer
Pak, um cartucho que transfere informagdes do Game Boy
para o N64. Este aparelho seré bastante usado em outros
games futuros, como Perfect Dark, por exemplo. No caso
do Pokémon Stadium, vocé usara o Transfer Pak para
transferir qualquer um dos seus 150 Pokémon dos cartuchos
vermelho ou azul do Game Boy diretamente para o N64.
Seus TMs, os ataques especiais e os niveis de experiéncia
permanecerao iguaizinhos, mas agora os monstros estarao
tridimensionais, coloridos e com

um visual ainda mais radical.

A memoéria do cartucho tera ) ‘M

espago para armazenar 120

Pokémon. Entéo, se vocé precisar

liberar espaco no seu cartuchinho

do Game Boy, da pra transferir U ~

seus bichinhos e guardé-los no 0 Transfer
cartucho do N64. Somente usando \ o "’;‘
o Transfer Pak sera possivel pegar % .:;:::d:
certos bichos, mas mesmo que }, iatrolier
vocé ndo tenha o cartucho do

Game Boy, ainda da pra tirar um o,

lazer com um dos quarenta

monstros que ja existem

armazenados no Pokémon Stadium. Outro lance
interessante seré a possibilidade de jogar os games do
Game Boy (a versao azul ou o a vermelha) no N64! Vocé
podera configurar os quaro golpes especiais de seu
Pokémon em cada um dos botdes C do seu Controller. A
versao japonesa é incompativel com as versdes ocidentais
dos games azul e vermelho do Pokémon e para aproveitar
todas estas novidades, vocé tera que esperar a versdo
americana, que saira em marco de 2000.

AGOSTO 3999
]
ORLD



mundo Pokémon

para saciar a fome dos fas

O bl4-bl4-bla de Pikachu
| Esta sendo desenvolvida
| também uma versao
americana para o game
=% Pikachu Genki Dechu
(algo como “Pikachu esté
numa boa”). O jogo é um
simulador de bichinho virtual (tipo
o Tamagotchi), mas com um algo
. mais. Aqui vocé podera se
comunicar com o Pikachu via um
microfone, usando um sistema de
reconhecimento de voz. O cartucho
vem com um fone de ouvido
acoplado a um microfone. Este aparelho esta ligado a um
dispositivo reconhecedor de voz, que por sua vez é plugado
em uma das entradas do Controller. Vocé tem de dizer
certas frases para o Pikachu obedecer o seu comando de
voz. A coisa é divertida e
se vocé chamar o Pikachu
de “idiota” (por
enquanto s6 em japonés,
claro), ele com certeza
ficara bravo e saira
correndo. Se vocé chama-
lo de “bonitinho”, ele
ficara todo alegre, e por ai
vai. E esquisito, mas nao
da pra nao dizer que é
original. Como o sistema
foi desenvolvido para o
idioma japonés, a
transferéncia para o inglés
é bem complicada, mas esta
sendo estudada.

Amarelando o Game Boy
Mas nao é s6 o N64 que os
bichinhos vao invadir. Em
setembro, serd lancada a

Cores ndo faltam na edicao especial do Game Boy
Color; repare no visual supertransado

Embalagem da edicdo especial
Game Boy Color Pokémon

versao amarela de
Pokémon para o
Game Boy. Esta ndo é
na verdade uma
continuagao das versoes
azul e vermelha, mas
tem todos os elementos
bacanas dos dois jogos.
0 mais legal é que vocé ja comega 0 jogo com
o Pikachu (igualzinho no desenho animado) e
podera interagir com ele no decorrer da
aventura. Também vai dar para imprimir as
informagoes de sua Poké Agenda com a Game
Boy Printer. Nos EUA, o cartucho de Pokémon
Yellow sera vendido em uma embalagem
especial, junto com uma versao amarela do
Game Boy Color. Por aqui sai até o final do
ano. No Japao também esta
prevista (para o come¢o do ano
que vem) a verséo dourada e
prateada (Gold e Silver), com mais
op¢des e golpes especiais.
E ainda ndo acabou. Um desenho
de longa-metragem para os
cinemas foi lancado no Japéo e
logo invadira os cinemas
americanos. Chamaré Mewtwo
Strikes Back (traduzindo:
Mewtwo Contra-Ataca) e
mostraré a origem de Mewtwo,
' o misterioso Pokémon nimero

150. Um outro desenho contara
as férias de Pikachu e sera
inteiramente contada na
linguagem Pokémon (porque o
unico Pokémon que fala
linguagem humana é o
Meowth). E se a febre Pokémon
ainda ndo pegou vocé, e melhor se
apressar para nao ficar de fora!




(CHom SHoTS! )

Como era esperado, a
participagdo dos leitores no
Questiomario Zelda 64 foi
destruidora. Recebemos tanta
correspondéncia que nossa
caixa-postal ficou entupida

(de verdade!).Valeu mesmo
pessoal! O nome do grande
vencedor sai na préxima edigdo.
Agora é hora da nova promogdo.
Gragas a superdica para pilotar
a nave Naboo Starfighter

(veja na pégina 58), Star Wars:
Rogue Squadron voltou a ser
um dos games mais jogados do
momento. Aproveitando todo o
falatério em volta deste jogo,
escolhemos Rogue Squadron
como o tema do Questiomario
desta edigdo. Quem Ié a
Nintendo World e foi até o fim
do game vai responder estas
cinco perguntas facil, fécil.

E o prémio desta vez é um
Nintendo 64 novinho.

O que vocé estd esperando?
Escreva as cinco respostas,
ponha dentro de um envelope

e mande até o dia 30 de
setembro para:

) ROGUE

—J SOUADRON

ReEviSTA NINTENDO WORLD
Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970

Sao Paulo - SP

JIVVAER AU

Qual o nome da tnica fase
em que o piloto que
vocé controla ndo é o

Luke Skywalker?

Hé uma fase do jogo onde
Han Solo aparece pilotando . )

a Millennium Falcon para
salvar sua cidade natal.
Qual o nome desta cidade?

Quantos Devastadores
de Mundos devem ser , {
destruidos na dltima fase ~
(The Battle of Calamari)?

JESTI

Qual o nome da nave que
Luke Skywalker aparece  ,
embarcando na tela

titulo do jogo?

Quantas pessoas devem
ser resgatadas para vocé |
ganhar medalha de ouro na :)
fase Moff Seerdon’s Revenge?

r Iovtl-l 1

E o que garantem os caras da
Softhouse Saffire (a mesma que
produziu o sangrento Bio
Freaks), que estdo trabalhando
duro nesta seqiéncia para N64.
Entre as novidades desta
versiio, ha um modo de
construciio de pistas para vocé
dar uma de engenheiro. Pelas
telas da pra ver que o visual
sera impressionante e o
sensuc@o de trés dimensdes
ginda maior. Se continuar assim,
TGR 2 sera ainda melhor que
seu antecessor, que foi
produzido pela Boss-Game e
lancado em 97.

IE SERA MELHOR
QUE O PRIMEIRO

0 ultraesperado Jet Force Gemini, da Rare, foi adiado mais uma vez,
agora para setembro. O motivo vocé vé nas telinhas ai embaixo.
0 visual dos personagens principais Juno, Vela e Lupus foi totalmentc

modificado, para
eles ficarem com
um jeitdo bem
mais adulto.
Confiraa
mudanca: ficou
melhor ou pior?

Jnn?llgei %

= saw
®  Os personagens de South Park se preparam para estrelar mais dois :
& titulos para N64 até o final do ano: Chef’s Luv Shack e South Park  ~
s Rally, da Acclaim. O primeiro é um game de perguntas e respostas, do 4
= tipo programa de auditério, comandado pelo Chef. O segundo, é um =
" ga;ng c.je a no estllo Marlo Kart 64, -para até (watro;)essoas :
LB} L |




Mortal Kombat: Special
Forces e Hydro Thunder, que
estavam previstos para o terceiro
trimestre, foram adiados para o
inicio do ano que vem. Special
Forces terd sua historia
totalmente reformulada e novos
elementos e personagens serao
adicionados. Ja Hydro Thunder
(uma corrida aquatica aloprada)
nio ficard pronto a tempo e serd
ainda mais caprichado.

INCRIVEL!

LT ERET Iangar jogos para Game Boy

Lt £ f ‘
ENTE’;BII DE VEBDIIDE

E A SEQUENCIA DE
NBA COURTSIDE

0 astro do Los Angeles Lakers
esta acompanhando de perto
o trabalho da Left Field na
producio de NBA Courtside 2.
Kobe teve de vestir uma
roupa cheia de sensores e

¢ ficar dando uma enterrada

atras da outra, quatro horas
por dia. O unico pedido de
Kobe foi que certas
acrobacias fossem
exclusividade de seu
personagem no jogo. Os
programadores garantem que
este game sera bem melhor
que o primeiro, gracas a
adicao extra de poligonos e
ao modo de alta resolucao,
que tornara o visual dos
jogadores ainda mais real. As
animacgdes estardo também
mais detalhadas, como vocé
pode ver na telinha ao lado.

STAR WARS:
EPISODIO I: RACER
THE LEGEND OF ZELDA:

OCARINA OF TIME

GOLDENEYE 007

STAR WARS: ROGUE SQUADRON
SOUTH PARK

1080° SNOWBOARDING

FIFA 99

TUROK 2: SEEDS OF EVIL
INTERNATIONAL SUPER-

STAR SOCCER 64

F-1 WORLD GRAND PRIX

NINTENDOS?
THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA
OF TIME
GOLDENEYE 007
SUPER MARIO 64
BANJO-KAZOOIE
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
MISSAO IMPOSSIVEL
SUPER SMASH BROS.
DIDDY KONG RACING
STAR WARS: ROGUE SQUADRON
STAR WARS: EPISODIO I: RACER

SUPER NINTENDO

RTINS
NMORTAL KOMBAT 3
SUPER MARIO WORLD

THE LEGEND OF ZELDA:

A LINK TO THE PAST

DONKEY KONG COUNTRY 3:
DIXIE KONG’S DOUBLE TROUBLE
MORTAL KOMBAT Il

ULTIMIATE

POKENMON

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK’S AWAKENING DX
JAMES BOND 007
MORTAL KOMBAT 1i
TUROK 2: SEEDS OF EVIL

AGEO S0 O ) H y
Ninfendo
Wiclayiyo)



(CHomsiorsY),
Tom Clancy

Nintendo 99 RN Rainbow Six

i agosto/setembro Y ] 2 Guarde bem o nome acima. Este
\‘J Al Star Tennis 99 sera um dos games de tiro em
Army Men: Sarge’s Heroes £ primeira pessoa mais realista de
Asteroids Hyper 64 todos os tempos. Langado para os
L—) Duke Nukem: Zero Hour computadores ha pouco tempo
Earthworm Jim 30 ¥ g . (onde fez grande sucesso), o0 jogo
Gex 3: Deep Cover Gecko ¥ TS esta sendo adaptado para o
Goemon'’s Great Adventure Nintendo 64 pela Softhouse
Hybrid Heaven S, Saffire. A redagao esta apostando
Jet Force Gemini T ® - X “que sera uma das grandes sur-
‘Moxiaco Brand Prix . ¢ presas do ano. E aguardar a
- NFL Quarterback Club 2000 chegada para ver no que vai dar.
Shadowman
Starcraft
Tonic Trouble
el V-Raly Eiion 99
WWF Attitude

outubro/novemhbro/dezembro
BattleTanx Il Global Assautt
Castlevania Special Edition
Donkey Kong 64
Excitebike 64
Gauntlet Legends
Harrier 2001
Harvest Moon 64
In Fisherman's Bass Hunter 64
Knockout Kings 2000
Kobe Bryant in NBA Courtside 2
Lego Racer
Ogre Battle 3
Paperhoy 64
Perfect Dark
Resident Evil 2
South Park: Chef's Luv Shack
Top Gear Rally 2 Ja esta na prdsa o novo jogo do
Toy Story 2 bigodudo amigo. Mario Golf
Turok: Rage Wars vem com toda a turma jé conhecida
Vigilante 8: Second Offense (a Princesa, Donkey, Luigi e outros)
WCW Mayhem mandando ver em partidas de Golf
bem divertidas. Na préxima edicéo

L

0l

|

N

-/_‘ agosto/setembro a gente conta mais. Até la!
S ‘ Asteroids \
= D Ve &1
AL Duke Nukem
_| FIFA 2000
International Track & Field
I_IJ Lucky Luke
= Madden NFL 2000 = c
= Paperhoy = e ' s = '\
“—1 Pokemon eow Versin: Specil Pachu Ein t N 8 S S 0 E N l N 5} U (= M T Fo E ~ '
;’j Rew;:n;:,',m:l%e ")":E':(ﬂaﬂf Confirmado: STAR WARS: EPISODE | - RACER sera uma
fIR exclusividade do Nii 64.AL Arts o
;J 0BS: As datas dizem respeito ao langamento nos Estados lancamento do game para o PlayStation, alegando “que
Unidos e sio fornecidas pelas empresas que desenvolvem nao ficaria pronto a tempo”. A vida é dura, amigos.
ummmmsm.rmm

A6 O STO



WWF WRESTLEMANIA

Este é o nome do novo game =
o i e el Vocé achou que havia acabado?
este ano no N64. Americano é aficcionado em luta-livre mesmo: vem ai mais dois games do “esporte”
O personagem principal é para o N64. WWF Wrestlemania ¢ da THQ (a mesma que criou WCW/nWo
o bicho esquisito ai da foto, World Tour e Revenge) e esté previsto para o final do ano. Ja WCW Mayhem
um robozinho est4 sendo desenvolvido pela Kodiak e saira em outubro. Contando com estes dois,
que anda agora s3o sete os titulos de luta-livre para o 64.
prala
e pra ca
pilotando
um mo-

' PAPIEIIB“Y
Ogame
serz cheio ~ no 64
e :T;::Il‘:: / E .94, i S A velha histéria do entregador que tem de enfrentar
bastante ? i . perigos para entregar jornais finalmente saird no N64.
Banjo- = 5 g ? 2 A empresa High-Voltage Software ficou quase dois anos
Kazooie, s : preparando e di’z queogome vird cheio
tanlo hot g | de avangos. O maior deles serd nos grdficos tridimen-
sionais, que criam novas possibilidades para as
manobras do entregador. Serd possivel fazer acrobacias
e até dar cambalhotas durante as entregas.

graficos
quanto no
tamanho dos
mundos (serdo
sefe, 1odos

basecdos em parques
de diversdes). Sprocket esta

sendo desenvolvido
pela empresa estreante
Sucker Punch Productions
e vai ser langcado pela
Ubi Soft, que esté se tornando
especialista em lancar

games com personagens Boneca mergulba fundo

esquisitos (Rayman 2 e Tonic

Trouble séo alguns deles). na telinha colorida




Nossos leitores mostram do que
sdo capazes, colocando toda a
imaginacdo em um envelope




Cometemos alguns effos na
pégina da promogao na edigio
passada e porisso estamos
prorrogando o prazo da
. promagao. Aqdmamos tudo
" direitinho e agora nao tem
«. malsem,Entdo 56 mandar.
 ‘quantas cartas quiser.

A dlvgrtidos e dliputadds desta década Nesta nossa
.. ‘nova megepromogao Junto com a Gradiente Enter-
RO “tainment, VOcé tera apenas que escrever o.nome;
-.correto dos trés bichinhos ao lado. Gantiam os
TR cmquema someados. Na pane da frente do envelope
AtY escceva "Quem sdo estes Pokémon?" ena parte de
" tras «coloque as resp :Saca s6 os pré que
cada um dos e%cdihldos Ieva pra casa:

promogdo

quem fdo eftes
‘Qo\'@“"‘w ?

P Reg ulamentd
Dl o "« para vencer, as ;res respostas tém de estar certas.

' . s Adedisdo da fevista sobre os vencedores é soberana e nao pode ser contestada.
e  No serdo aceitas cartas'enviadas ap6s a data'de vencimento.
« £ vedada a participagio dd funcionérios da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment.
o Serd dlsfnhuldo apenas ufm pacote por pessoa.
e Dprazo de entrega dos trabalhos vgl até. 17/09[99




Cartas e promogdes

Ja participei de todas as promogdes. No Questiomario sempre
acertei as respostas, mas nunca ganhei nada. Mandei cem
cartas, mas nenhuma delas foi publicada! Sera que é por que
sou do interior? Estou mandando as respostas do Questiomario
Lelda 64.

Carlos Henrique R. Testa

Uberlandia/MG (via e-mail)

014, turmal Gostaria de saber se vocés tém tempo de ler todas
as cartas e se publicariam a carta de um mesmo leitor varias
vezes, caso ela seja bem criativa, por exemplo. Nao quero mandar
mil cartas para ter apenas uma publicada, sem saber o destino
das outras.

Everton L. Martins Morord

Sao Paulo/SP

Carlos, Everton e todo mundo que estiver lendo: por incrivel que
parega, lemos e vemos tudo o que vem para nossa redagao.
Incrivel. por causa da quantidade de correspondéncias. Mais de
trés mil para ser mais exato. Entdo ¢ impossivel responder ou
publicar tudo. Para fazer isso teriamos que contratar uma nova
equipe. As cartas que aparecem na revista sao escolhidas por
serem as mais criativas, hem humoradas, com boas criticas.
sugestdes, ou com as perguntas mais comuns, ou seja, aquelas
que séo unanimidade entre os leitores. Muitas dessas dividas

Rosilene da Sitva - Barroso/M6

roxo matam qualquer pagina. Ha também o fato das paginas
serem muito poluidas, cheias de imagens, titulos etc. Na minha
opinido, vocés deveriam fazer mais paginas como as te nimero
34 ¢ 35 da edico ndmero 10. Espero que minha sugestdo ajude
afazer uma NW melhor para todos!

Vanessa Maike (via e-mail

ja a ighter sair
para Né4, do 640D ser lancado, se lemos todas as cartas (ops;
outra vez?), quando sai o novo game do Zelda etc. Nao adianta
escrever a mesma coisa de sempre. Nas promogdes, fazemos
um sorteio (respeitando as regras de cada promogao), porque
0s prémios so limitados. Continuem escrevendo, mandem
cartas originais e podem acreditar que a resposta vem!

Comentdrios

Gostariade parabenizé-los pela dtima revista, a melhor de games
que javi. Quero comentar sobre uma carta mandada pela leitora
Débora, publicada na edigao ndmero 10, com o titulo “Criticas &

Sugestoes II". Concordo que a misturas de cores como laranja e

Faaaaaaala, Pedrao. Falamos com a diretoria
(risos) e eles racharam o bico com a sua idéia.
Sabe o que eles falaram para a redacao: “se
virem, meus rapazes. Eu ja pago o salério de
vocés e esta muito bom.” Os nossos chefes
14 no décimo terceiro andar sao assi

dura! Mas gostamos muito da sua carta e
concordamos com tudo. A tnica coisa que
podemos dizer é que estamos trabalhando
duro para fazer uma revista bacanuda pra
vocé e pra todo mundo. A gente s quer
realizar o desejo da galera, nem que isso nos
custe noites mal dormidas. Abrago.

Lucas Lima Fontana — Belem Velho/RS
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Ah_ enti tode e

editor da revista, né?
Qual é, mogada, querem que o Jiinior ou o Carldo percam o
emprego? Os caras jé estdo bem a fim de pedir demisso, entdo
no forcem muito. Isso no é nada legal. Nao mesmo.

Aexpansao de Donkey
Fiquei sabendo na edic3o nimero 10 que Donkey Kong 64 vird
com o Carfucho de Expansao de Memdria. Como j4 tenho o

Johnny Santana Ferreira — Santo André/SP




Ivonaldo Brito da Silva - Planaltina/DF

acessdrio, guero saber se precisarei compra=lojunto com o jogo
ou se DK 64 sera vendido separadamente?

Anderson S. Alexandre

Santos/SP

Como ja dissemos. Anderson. Donkey Kong sera um verdadeiro
espetdculo de imagens e sons, mas para isso serd necessrio o
Cartucho de Expansao de Memaria. Sem o acessdrio, a mais nova
aventura do goritao simplesmente nao vai funcionar. A ideia (pelo
menos no langamento) & lancar uma embalagem dnica para o
jogo e o cartuchinho de 4 megabytes.

Vocg.viu primeiro aqui

Em uma edicao vocés disseram que todos os games Star Wars
seriam langados para o N64, mas em um programa de TV
disseram que os jogos s6 sairiam para PC e outros consoles. Por
qué?

Ednan R. . Filho

Ribeirdo Preto/SP

A Nintendo ndo tinha feito um acordo de exclusividade com a
LucasArts? Como entdo’sairam jogos de Star Wars para a
concorréncia?

Daniel Carlos Suman Brito

CuritibafPR {via e<mail)

. parece que todo mundo estranhou esta noticia e até nds aqui
na redagdo achamos esquisitago! 0 negacio ¢ o seguinte: todos
estes games de Star Wars tiveram (e/0s futuros terao)
exclusividade para o N6 apenas no langamento. Depois podem
sair tanto para computador quanto para outros consoles. Coisas
de megaempresas, né?!

NW no banheiro
Tenho quase todas as edicdes da NW e sempre que vou ao
banheiro (ou mesmo fora dele) fico contemplando e folheando a

Star Wars foi o tema escolhido pelo vencedor do
Hot Paint deste més. Faz sentido! 0 filme & um
arraso, 0 game arrepia, entao nada mais natural
Evandro Mauri Granemann, de Alta Floresta/MT, deu
uma cara nova para os herdis estelares e vai receber
um cartucho de N64 em casa.

Se 0 seu desenho nunca apareceu na revista, nao
figue chateado: dé aquela caprichada que da
proxima vez rola! Més que vem vocé pode ter uma
boa supresa! Mande sua arte para:

Nintendo World - Hot Paint

Av. Lacerda Franco. 1742

Vila MarianalSP

CEP: 01536-000

maravilha que tenho em maos. As capas bem trabalhadas e os
assuntos atualizados me deixam louco. Por favor, pra mim, um
pequeno ser incomparavel a minha deusa revista, gostaria que
mandassem a edicao nimero 1, que falta para completar minha
coleg@o. Se ndo der, tudo bem. Apesar das noites que vou passar
chorando, sem dormir, vou ficar legal.

Felipe Blanco

Salvador/BA

LA

Ah, entao quer dizer que aNW é uma boa leitura d iro? Mas
serd que é por que ela é um passatempo ou entéo uma étima
inspiragao? Bom, ndo d4 para saer, o importante mesmo é que o

hanbak
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Bom,
curte Nintendo saber cada vez mais sobre este mundo.

: fazer de vocd e de todo mundo que

De gracaaté...

P quir a primeira edicao (ou qualg
& fécil €56 ligar para: D11 831-6500, 3641-1400 0u 539-3442.

Venda com qualidade

Caras, a revista de vocés@std matando @ pau, ta muito joial!
Assuntos da hora, dicas explosivas  langamentos em primeira
méo. 0 leitor sempre fica hem informado. Parabéns!! Aposto
que conseguiram alcancar o nimero de vendas planejado!
Fernando Seleme Bordin (via e-mail

Cledson R. dos Santos — Sao Paulo/SP
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Estou participando das promogdes da revista, mas acho que os
prémios que vocés estao dando so muito ruins. Antes de vocés
falarem algiima“coisa..quero dizer que sé estou concorrendo
porque espero ganhar o livro do Kiss. Mas seria melhor se os
prémios fossem lancamentos de N6,

Giuliano Calzetta Dias Alves

Sao Paulo/SP

Vocé acha que os prémios que a gente dé sao fraquinhos,
Giuliana? Tem leitor que acha o méximo e diz que aNW ¢é a dnica
revista de videogame que d4 prémio decente neste nosso pais.
E se N6, Game Boy, Rogue Squadron e outros produtos s&o ru-
ins, 0 que & hom? Mas o livro do Kiss ¢ uma bela escolhatambém.

A Capcom promete

014, pessoall A edicao ndmero 10 estava um luxo, uma maravilha
Tenho uma ddvida: vocés falaram na matéria sobre a E3, que
Resident Evil 2 terd graficos excelentes, mas na revista de um
amigo meu estava escrito que os graficos serao inferiores aos
do Playstation. Isto ¢ verdade?

Paulo Eduardo de Castro

CarapicuibalSP

Valeu pelos elogios, Paulio! Olha, esse papo de que RE 2 terd
gréficos piores 6 pura balela. £ 56 conversa mole porgue o game
vai sair para N64. E quer saber do que mais? ANW viu o game na
E3 e estava tudo bem: belo visual. jogabilidade hoa, animagdes de
abertura e tudo o mais. Paulo, a NW j4 decepcionou vocé alguma
vez? Entdo, ndo vai ser agora, né? Pode confiar, palavra de amigo.
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" Jogar em turma
€ o bicho!!

: “He.l;nii a.gélera e espancar os COﬁfmllers é cbli‘vel"sio‘ total Jﬁiiéna kF"reira; ,
caiu na farra e mostra as turmas de alucinados
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tir coisas que
normalmente ndo
teriamos tempo
para dividir”, diz
André. Bananatem
uma outra justifi-
cativa para as ho-
ras dedicadas a
prética de esporte
em frente a TV:
“Como nao jogo
futebol de verdade,
adoro disputar no
Nintendo 64. Fago
coisas que jamais
faria num gramado
de verdade e
posso comentar e
discutir todas as
jogadas”.

Se essa turma discute e chega a um consenso quanto
as regras do jogo, Yuri Dumussi Cruz, Anderson ‘Theo'
Alexandre Abreu e Eduardo "Cebola” Fidelis, todos com
22 anos, jogam juntos ha mais de sete e disputam de
acordo com as regras do dono da casa onde rola a
encrenca. Eles exploram todos os recursos do
Multiplayer e jogam sempre em quatro com uma galera
esperando a vez de por as méos no Controller alheio.
O jogo da vez é o GoldenEye 007. “Preferimos jogar
em turmas porque contra a maquina chega uma hora
que satura. Vocé acaba memorizando todos os movimentos do adversario (no caso o
préprio console) —ganha pelar ia e ndo pelo penho”, conta Theo. O grande
barato desta turma é se agrupar de dois em dois para derrubar ¢ duplas ady i

“A gente segura dica para vencer e s ensina alguma coisa se o adversario for muito
fraco e precisar das informagdes para tornar o jogo mais competitivo”, explica Cebola.
O gosto por dividir com os amigos a diversao das partidas em frente a telinha tornou o
ato de jogar videogame um legitimo esporte coletivo em que se aprende a aceitar a
substituigao quando o desempenho nao € suficiente, a xingar o juiz (no caso, o colega
ao lado), a sair no tapa para fazer valer sua jogada ou tirar muito sarro do amigo
derrotado. Além do conceito de esporte coletivo ser uma bela justificativa para convencer
a familia a aceitar os colegas barulhentos em
casa ou a troca dos cadernos e livros por joystick
e cartuchos durante algumas horas do dia.

z(j Nintendo )
_ e

E indispensavel
no Multiplayer

Coisas que ndo podem
faltar numa disputa com
os amigos

Comida - Se vocé e sua turma vao
jogar por horas a fio e invadir a
madrugada, a velha e boa pizza & item
obrigatério, assim como pipoca e até
uns salgadinhos. O unico problema é
conseguir segurar o Controller com
toda a gordura acumulada.

Refrigerante - Para acompanhar
os comes, né? Dé preferéncia as
garrafas de dois litros. Faga uma

vaquinha com a turma, compre umas

trés e adicione gelo a vontade.

Revistas - Enquanto espera sua
vez, va dando uma boa lida na
Nintendo World ou numa histéria em
quadrinhos ou mesmo na sua revista
de musica favorita (importada de
preferéncia, porque nacional...).

Aparelho de som - Pode ser
um portatil com fone de ouvido ou um
grandao na sala com o volume no
maximo. Bandas recomendadas: AC/
DC, Ramones, Raimundos e Charlie
Brown Jr.

Almofadas - Se vocé acabou de
perder uma partida, jogue-a na cabega
do vencedor. Se preferir também pode
ficar encostado nela, dando um relax
até chegar sua vez de jogar.

Bons amigos - Nao dé para jogar
com quem nao sabe perder, nem com
quem fica reclamando o tempo todo e

nem com quem Nao quer passar o
controle quando perde. Amigos legais
sdo indispensaveis.

Pais bacanas - Parafazera
bagunga completa com som no talo,
muitos amigos e pipoca no carpete é
aconselhavel que seus pais sejam
compreensivos e modernex. Se for o
caso dé uma negociada, tipo vocé e
sua turma limpam a sala depois da
zona.

Jogos Multiplayer
essenciais - GoldenEye 007,
Mario Party, As Aventuras do Fusca
e International Superstar Soccer.




Instale um cinto de seguranca no sofa.

“O Gran Turismo para Nintendo 64.” -IGN64.com

MIDWAY
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Seu passaporte para o automobilismo

Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em
games de corrida. E realismo como nunca se viu antes: a comegar pela
visualizacdo de 8 carros em wide-screen. E vocé ainda acompanha as mudancas
de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condicées de tempo.
Sao 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta.

Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo b @ gdiente
que vocé ndo vai ver nenhum flash. Afinal, aqui ndo tem radar.

Visite nosso site: www.nintendo.com.br

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacédo Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234.



Acdo, luta, RPG e
Adventure num jogo sé

Com a chegada do ano 2000, Estados
Unidos e Russia anunciam um importante acordo de
armas nucleares, mas forgas ocultas nao querem que isso |
aconteca. E ai que entra o agente secreto do mal Johnny Slater: ele toma o §
lugar do presidente como um clone e tem de encontrar o misterioso aliado Mr. Diaz.
Tudo corre como o esperado até o momento em que, misteriosamente, Diaz
dispara um tiro contra Johnny. Ninguém entende o motivo e mais do que rapido, o §
homem é capturado para que seus superiores possam saber o que aconteceu e
por que foram traidos por um de seus comandados.
Tudo isso rola no inicio de Hybrid Heaven e quando vocé comegar a avangar no
game, as respostas para todas estas questdes vao surgindo. Mas claro que quem
jogar este game teré de suar a camisa para descobrir 0 que esta por tras desta
conspiragao e como é possivel clonar pessoas. No meio de todos estes problemas
estdo governos do mundo, alienigenas e humanos todos interessados em adquirir
poderes para governar nosso planeta. Se alguém ai pensou em Arquivo X, pode
crer que a coisa vai toda por esta praia mesmo. Vocé joga com um personagem
(que ainda nao tem um nome definitivo) e tem de vasculhar todos os
cantos, numa mistura de RPG, Adventure, acao e luta. E tenha certeza
de que todos os recursos do game terao de ser muito bem assimila-
dos para que vocé consiga se dar bem. Na hora de lutar, por
exemplo, d4 para escolher entre atacar o adversario com
o socos ou chutes alto ou baixo, defender e
y,/f contra-atacar. A cada inimigo vencido, seu
nivel de experiéncia aumenta e seu
personagem aprende os golpes do derrotado,
0 que da aquela forga na hora de enfrentar a
proxima ameaga.
Toda esta mistura de ficgao-cientifica com videogame
sera compativel com o Cartucho de Expansao de
memodria, o que garante a qualidade do visual. A
jogabilidade também é boa e por tudo o que
vimos na E3 Hybrid Heaven tem tudo
%) para se dar bem.

Género: RPG
Produtora: Konami
Nimero de jogadores: 1




Um dos melhores games de estratégia de todos os tempos

uita acdo e estratégia aos montes faz de Starcraft
um dos maiores classicos do género de toda a
histéria. A guerra rola em outros planetas e envolve as
racas Terrans (s@o parecidos com os humanos e possuem um
arsenal pesado), Protoss (uma raga com poderes psiquicos
com grandes habilidades em artes marciais) e os Zerg (uns
insetdes raivosos).
No jogo, vocé tem vérias tropas prontas para obedecer ao seu
comando e da para fazer tudo através dos botdes C. E com
eles que seus homens constréem instalagoes, fazem a patru-
Iha e outras coisas mais. Cada tropa tem sua fungéo especifi-
ca dentro das batalhas e vocé tem de usar as pegas certas
para fazer tudo direito. Quer dizer, ndo da para colocar os
fuzileiros para construir prédios ou coisas do tipo.
A jogabilidade esta bem simples e, além dos botoes C, vocé
utiliza os botdes A e a Alavan-
ca de Controle para mover o
cursor para enviar suas tropas
contra os inimigos. Moleza! -
Os gréficos ainda nao estao S K/
tao bons quanto os dos PCs,
mas até o langamento deve
melhorar, mesmo porque es- w
tava complicado de diferenci- .Y

Estrela da TV toma o N64 de assalto

A guerreira mais sensual. poderosa. casca-grossa e que alegra
nossas vidas televisivas surge no Né4 em seu primeiro jogo para
um videogame. E da hora ter uma personagem como a Xena num
game, principalmente levando em conta que os jogos de luta para
Nintendo 64 andam meio escassos ultimamente, com a rara
excecdo de Super Smash Bros. Quem esté desenvolvendo o jogo
é a Saffire, mesma empresa que fez o violentissimo Bio
F.R.E.AAK.S., que ndo fez muito sucesso, mas n3o da para negar a

qualidade. E aqui ha novidades: onze jogadores e todos eles saem
diretamente do seriado: cada um deles tem armas, ataques e
provocagdes especificos e os ambientes sdo detalhados.

ar as diversas tropas que existem. !
Mas fora isso, a esséncia de Starcraft
esta toda |4, com todas as batalhas
espaciais, as inimeras instalagoes e
os varios veiculos diferentes. Mas te-
mos de lembrar de um detalhe
importante: o game trard niveis ex-
clusivos para o N64, novos modos
(incluindo o Multiplayer e um coo-
perativo) e tropas inéditas.

Género: Estratégia
Produtora: Mass Media
Niimero de jogadores: 2

Previsao de lancamento: Setembro

wa

0 jogo n3o tem grandes inovagdes para o género de luta. mas até
onde se péde ver, os lutadores tém boa movimentagao. golpes for-
tes e fracos e uma bela variagao de ataques que aproveitam bem
os ambientes tridimensionais. O problema é que a versdo da E3
trazia apenas uma arena de batalha e ninguém sabia informar se
ha outros cendrios ou se vai ficar s6 naquele mesmo. Torcemos
para que n3o, porque é pouco para um game de luta, afinal todos
querem ver uma bela variacdo de imagens. Tomara que ndo nos
decepcionem, mas como ainda demora um pouco para o jogo sair,
as melhorias devem rolar com certeza. Vamos todos esperar com
4gua na boca para jogar com a gata guerreira das manhas do SBT.




Os Games
de Hollywood

Hoje em dia € bem comum encontrar hons games haseados em filmes de
sucesso. D inverso ja é outra histdria... ndo existe tarefa mais complicada
do que adaptar um jogo para a tela do cinema. Em primeiro lugar, vocé
precisa escolher as pessoas certas para interpretar os personagens.
Lembre-se: nao basta apenas a semelhanca fisica, o sujeito precisa ser
competente para dar conta do recado. Depois, é preciso um cuidado
redobrado na hora de escrever o roteiro. Afinal, existe o perigo de tudo
cair no ridiculo (mais ainda do que as versdes das HQs). Por fim, e néo

nos importante, a escolha de um bom diretor é fundamental

A receita pode parecer basica, mas outros incontaveis problemas
acontecem. Tanto é que além das poucas ldlmus ja Illln, a mlinm
delas decepcionou o piiblico. A NI rid uma
geral no que ja foi langado e, melhor ainda, m;a o imaginario dos fas dos
games com algumas sugestdes de titulos que poderiam virar filmes e,
de quebra, quem poderia encarar os personagens principais.
Veja agora tudo o que ja foi lancado na praia de jogos:

MOB'I'AL KOMEBAT STREET FIGHTER

A l]l.TlM BATALHA

Olha o Liu Kang

Van Damme ¢ Guile S

G a m e §1l s "'”’

com cara mes

" LINK

 Jogo: The Legend of Zelda: Ocarina of Time
g ’& Ninguém melhor que o ator Elijah Wood (Prova Final, Impacto DUKE NUKEM
Profundo) para viver o herdi Link. Jogyo: Duke Nukem
Além de ser um 6timo ator Wood possui A escolha mais ohvia para viver o truculento Duke

Nukem (que sempre atira primeiro e pergunta depois)
seria Arnold
Schwarzenegger. 0
tro lado,

N \ caracteristicas fisicas que se encaixam
A A perfeitamente no estilo dos desenhos
Z japoneses ~ sua haixa estatura, o formato de
seu rosto e principalmente os olhos grandes.

0 diretor Peter Jackson (0s Espiritos) 5 y diferentes — no final do ano, ele
~ percebeu o potencial do garoto e ja o Y estara ocupado demais com End of Days, no qual luta coni
contratou para viver o personagem Frodo S o demonio em pessoa. Quem viu recentemente Kurt
Baggins na aguardada versdo para o cinema da \ Russell como o herdi calado em 0 Soldado do Futuro pode
saga 0 Senhor dos Anéis. " comprovar yue ele seria a escolha certa. Russell

& economiza palavras e esta em grande forma fisica

3597 9.9




Filmes viram jogos e jogos viram filmes numa salada que nio tem fim. Veja agora o
que presta, o que nao presta e o que poderia prestar. Por Ricardo Matsumoto

THE WIZARD

Este filme nao foi inspirado em nenhum
jogo especifico, mas como o tema é o
videogame, nés nao deixariamos de citar.
Um menino com problemas mentais
descobre que tem grandes habilidades
com games e vai participar de um
Campeonato Nacional de Nintendo. 0

filme era na verdade uma grande
desculpa para divulgar o lancamento do
Super Mario Bros. 3 para o NES, mas fez
suicesso mesmo assim. Saiu aqui em 91,
com o nome de 0 Herdi do Videagame.
Fred Savage (o Kevin do seriado Anos
Incriveis) é o ator principal.

ST somens s e—

da NW achou que dariam bons IIImes, Dé uma olhada e veja se Vnao em:blna mesmo!

Jogo: Castlevania

# Robert Patrick (o vilao de
0 Exterminador do Futuro
2] daria um dtimo
Schneider Belmont. Nao
s6 pela semelhanca

fisica, mas pelo jeitdo
“ calado e quase robético
de andar. Além disso, ja

disse em entrevistas

para revista: ricanas que
estd cansado de
interpretar viloes. Um
herdi haseado em um
game poderia vir
hem a calhar e dar

A GO STO
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errox violénci P P - o'
mortos. Shadow Man ¢ um dos games mais  d imbolo misti ito. Seus pol
aterrorizantes e violentos desta temporada  Ihe dao a capacidade de ser um dtimo assassino

e tem tudo para se tomar um dos mais celebrados
jogos do ano. Visualize filmes como Seven e 0
Siléncio d & vera 0 que o aguart

Apesar de tudo isso, 0 game & um jogo de super-
herdi como outro qualquer mas com elementos
novos. 0 personagem principal se chama Michael
LeRoy, é negro (o que é hem incomum nos
videogames) e & um ser capaz de andar no nosso
mundo e também ir para o reino dos mortos

Tudo em portugués

assim como um mestre em vodu. Mas calma la:

’lt'
E de onde vem uma histria tio original? Dos
quadrinhos. Assim como o Turok, Shadow Man
€ outra adaptacdo que a Acclaim faz dos gibis
diretamente para o Nintendo 64. 0 quadrinho

E € exatamente esse servico sujo que ele tem nas
méos e que vocé tera de ajuda-lo.

0 herdi deve ir ao mundo dos mortos enfrentar
uma seita do além que pretende invadir o
lugar onde moramos para destruir, pilhar,
eliminar e matar tudo o que estiver dando sopa
pela frente. E, eles séo malvaos.

-
i " T T

a editora Valiant, comprada pela
Acclaim, que tem os direitos exclusivos para
fazer estas versdes bacanas. Além de Turok
e Shadow Man, a editora ainda tem Armorines
na manga, que loguinho vira jogo também. E
ja, ja estara saindo um encontro entre os dois
herdis nas HQs e obviamente vamos contar tudo
pra vocé em primeira mao.

almas negras e assim conseguir

Com todos estes ingredientes . maioria dos jogos, mas este invadir o mundo dos vives e
_ macabros é mais do que claro * game exige um excelente transformar tudo numa
_ que Shadow Man ndo é um jogo ** conhecimento da lingua, o que  desgraca completa. Logo em
para criancas. A faixa etaria . complicaria a vida de grande seguida surge nosso herdi
nos Estados Unidos é para parte das pessoas. conversando com sua namorada
jogadores acima dos dezessete  Toda a traducao foi feita pela (ou algo do tipo) sobre sua
Shadow Man conversa anos e no Brasil tamhém Gradiente Entertainment, que longa e perigosa jornada para
. com uma cobra macabra - funciona assim. Mas a melhor tomou o cuidado de adaptaros  “apenas” salvar o mundo da
noticia que vocé pode querer, termos em bom portuguése ha  destruicdo total. Shadow Man
£ e além do jogo ser fantastico até girias como “mano”, tera de ir ao reino dos mortos e
- L - U |  realmente, éque as falas dos  ~ “merda” e outras palavras mais recuperar as almas negras,
h @ & ,jd ~ personagens estao todas com descoladas e abusadas. contrario ¢ o fim do mundo
¥ Q % ~ legendas em portugués, o que é _ como nés o conhecemos.
> | .| — um avanco gigantescoparaa — Partindo para o A saga de Michael LeRoy
.' % _ galera. A Acclaim ja facilitou atague comega na cidade de Nova
o - bastante a vida de quem joga 0 jogo inteiro tem um visual Orleans, nos Estados Unidos.
Jack Estripador na South Park (também no nosso ~ puxado para o Dark, com Este lugar é conhecido
seqiiéncia de abertura idioma) e agora d4 aquela imagens escuras, som por suas infludncias
maozinha amiga para os aterrador e isso tudo ja dd para  africanas e isso ~
aficionados por Shadow Man. E  perceber logo no comeco da significa muito vodu e S
. isso é mais do que necessario,  aventura. A segiiéncia de magia negra pelo meio do .:._ N
principalmente porgue o jogo abertura ¢ longa e mostra Jack, caminho. E para comecar de gy,
tem uma histéria densa e até o Estripador, um lunatico que verdade sua missao,
meio complicada e tudo é saia matando mulheres em Shadow Man tem de cair )ﬁ
M falado num inglés Londres no final do século num poco profundo e nadar
s extremamente rapido. Quer passado. 0 cara é meio que por um lugar estranho. Ali é  #%
Shqdow Man néo & dizer tem gente que entende convocado pelo exército do mal, o elo do mundo dos vives ~ #%
muito bonito inglés mais ou menos e até que precisa criar uma hordade  com o dos mortos. Mas s

O heréi ainda na
versdo humana



também ha uma outra
alternativa para ir desta para
melhor: comecar a atirar nos
caes no comeco da fase e
esperar que eles facam o
servico sujo. Bom, ja deu para
sentir que o clima agui nao é
brincadeira mesmo, n
Toda a agdo rola em terceira
pessoa, isso quer dizer que
vocé pode ver o personagem

 sempre legal. A movimentacéo

~do herdi & muito hoa e ele tem
varios movimentos como rolar
para frente, dependurar-se em
beiradas e cordas, pular e por
ai vai. Para enfrentar os
inimigos, Michael usa uma
espécie de revalver com um
disparo que deve ser um
plasma ou algo assim. Sao
necessarios varios tiros para

~ detonar os monstros mais

mais poderosos fue surgem

logo no comeco da fase. E o

som da arma é hem potente e

i  até meio assustador: Os

- adversarios parecem uns
zumhis e soltam gemidos

-estranhissimos, o que

- realmente da muito medo.

- Os graficos sao excelentes e

_enormes. Da para interagir com
~ guase tudo, entrar em varios _

5 i
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 fraquinhos e muitos contrauns

\

/’ lugares, se queimar com fogo e
- andar pelos rios de sangue que

- ., torrem por todos os cantos. Ha

-/ efeitos de luz hacanas e com o
_ Cartucho de Expansao de

- memoria o visual fica ainda
mais completo e definido.

- A jogabilidade é facilima de
pegar e nao atrapalha em nada,

e em se tratando de jogos de
acao é excelente,
principalmente porque na
maioria das produgdes sempre
rola um embaco ou outro.
Estes elementos todos
combinados resultam num jogo
poderoso, com um nivel de
desafio hastante alto, afinal

vocé tem de achar objetos que -
restauram sua energia e 4
tamhém procurar por

receptaculos que guardam as
almas a serem resgatadas. Ha
inimigos casca-grossa e quem |
enfrentar a encrenca tera e
vérias horas de muita diversio %
e medo. Medo de verdade.

\§
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O heroi em acao

Algumas manhas para vocé se dar bem logo de cara

¥
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Mov1mentos de Shadow Man

0 herdi é capaz de agdes hem variadas durante a aventura. Veja so:

1
b o MR &by |
. & « fml
o7 M« : -
b L :
4 1. Shadow Man pode andar de lado dependurado nas paredes
£ s 2. Ele tamhém da saltos para frente e vira cambalhota
- *“\i ' 3. Dependura-se em lugares altos como barrancos e etc.
g’f“ - 4. Empurra ohjetos como pedras e caixas
-3 .

_ 5. Ele anda dependurado em cordas

§ .3

Quando estiver
%‘w jogando,

+ vasculhe os
\% vasos: eles

' podem
esconder
energia

COMANDOS

DADOS

JOGADORES

M

Nestas duas fotos
vocé vé Shadow
Man detonando
dois zumbis.
Assim que eles

G - Acessar objetus do inventario e armas/C - abairar|
C - Mira/-> - Entrar e sair do inventario

morrem, deixam : RVALIAGAO

energia que fica bt i

flstuandono ar. £ e Iguana UK 5

s6 passar por Cartucho de memoria: Sim m

cima e ficar ainda Tamanho: 256 Megahits
Recomendado para: Acima de 17 anos

mais forte ey




Destruindo objetos dos
cendrios...

A 60O ST W

Vi eogame neste planeta,
Quake ja virou até uma
instituicao. A entura faz parte de

detonando na qualxdade Tudo o que
vocé pode querer de um jogo de acdo
como este esta la. O visual é um dos

 melhores, com efeitos de luzes que

realmente impressionam. S6 para ter
uma idéia, quando vocé dispara um
tiro com raio, por exemplo, a luz
acompanha todo o trajeto dela, até
atingir o alvo.

O game é enorme, cheio de cor-
redores e, meu amigo, vocé esta
realmente encrencado. Sua situa¢ao é
desesperadora: vocé é um fuzileiro e
esta numa espécie de estacao espacial
cheia de aliens prontos para acabar
com qualquer coisa que passar pela
frente. Ha uma infinidade de
inimigos e para conseguir se safar de
toda a encreca, vocé conta com um
belo arsenal de armas que vai
surgindo pelo caminho. Ha
metralhadoras, armas laser, armas de
grosso calibre, armaduras, lanca-
granadas e por ai vai.

Os alienigenas também variam
bastante. Ha uns fracotes, outros
mais fortes, uns que podem levantar
vocé do chao com apenas um soco e

SRS CE)

que é moleza, é?
As fases nao chegam &

facilmente. Para termina-las, além de
detonar os inimigos vocé tem de
completar alguns objetivos e g
encontrar os segredos, que estao em

lugares bem escgagidos. Ha fases
com um nu Or ou menor.
deles. Asm s 530 ccusas como

localizar & usar uma a deff
teleporte; encontr, -
informagdes vitais, invadir o centro
de comunicagoes, Iocall%r exglb Wos’
e muito mais.

Os graﬁcos estao hipervelozes gse

vocé tem um Cartucho de Exp

de memoria a coisa fica melho
ainda. O/jogo nao trava em nenhum:
momento, a movimentac¢ao dos =
inimigos é boa e os malvados podem
disparar contra vocé segundos antes
de morrer, quando ja estao caidos no
chao. Por isso, todo cuidado é pouco
para nado perder energia de bobeira.
A jogabilidade é boa, e responde
rapidamente aos seus comandos. A
configuracao original é a mesma de
Turok, ou seja, vocé vai para frente e
para tras nos botoes C e olha para
cima, baixo e lados com a Alavanca
de Controle.

Para quem procura emogao de
verdade, o negdcio é jogar no modo
dificil, porgue no facil ou médio a
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coisa fica a maior bgba. Quake 2
nao fica devendo nada para a
versao de computador tanto nos §
graficos como na velocidade do
‘game. £ tldo perf&ito e
consegulr ficar Ionge do jogo por |

r\ SR M SATIDOTHE

sigsiiol Corrg

...da para encontrar armas e
até coletes

Flagwars (&' Uma luta por
bandeiras. E 56 pegar a da sua
equipe). Claro que todas as

armas, armaduras e itens estao %
presentes nesta opcao e pode ter. |
certeza absoluta: a dwersaq,;e "‘
;desenfreada A tela se divid pa
rizontal e da para disput

€ quatro pessoas a0 mesmo
Ipo. Aqui da para ver o
Sr5ario se aproximando e a
movimentacao nao é tao boa,
mas isso nao deixa a disputa ruim
em nenhum momento. Na = &
verdade, quando estiver sendo -

& h atacado, vocé nao vai nem e %
" “ ’y prestar atengao nisso porque a As telas acima
velocidade nao diminui nunca. pertencem ao
i Multiplayer. A foto do
Néo dé moleza, mande bala meio mostra a caca as
em tudo que vier pela frente COMANDOS bandeiras

s

Tipo de jogo: Acao

Publisher: Activision

Desenvolvimento: Raster Productions

Cartucho de memoria: Nao Jogahilidade

Tamanho: 256 Megabits Diversao 9.0

Recomendado para: Acima de 17 anos

AGOSTO




DADOS

Tipo de jogo: Adventure/RPG
Publisher: Kemco
Desenvolvimento: Infinite Ventures
Cartucho de memoria: Sim
‘Tamanho: 128 megabits
Recomendado para: Todas as idades
COMANDOS

Baotoes C - movimenta o personagem
para frente, tras ¢ lados

AVALIAGAO
Nota final

Snm 5
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SHADOWGATE

[rils

b o Towers

Chegue ao final na maior moleza. Por Pablo Miyazawa

0 esquema ¢ pouca briga, muita conversa e montes de
quebra-cabecas. Eimp ficar por dentro da histori

o final de 1989, uma desconhecida empresa
N chamada Infinite Ventures d lveu o

primeiro Shad Nintendo 8-bits com
um design de jogo mtalmenle novo (misturando RPG
tradicional com aco). visual medieval e trilha sonora de
filme de terror. Virou classico na hora. Agora, a mesma
equipe se reuniu para criar Shadowgate 64: Trials of The
Four Towers.

Char, FTe

praqualquer um. E preciso
gostar muno de Advemure ¢ RPG. saber um minimo de
inglés e ter paciéncia. Quer dizer, é perfeito para quem
ja esta meio cansado de jogos de acao e tiroteio
desenfreado.

A6 0 S3SToO

19979

e prestar atencao em todos os dialogos e detalhes para
entender o que esta olando. As vezes, a solugao de um
enigma esta bem na sua frente, por isso nao deixe de
experimentar tudo o que puder. Fale com todo mundo,
tente usar os objetos e pocoes magicas. mexa em
qualguer coisa que parecer suspeita e nao deixe de salvar
0jogo o tempo todo.

E se vocé estiver a fim de decifrar todos os enigmas do
game sozinho, pare ja de ler estamatéria. Agora. se voce
estiver encalhado em alguma parte do jogo. procure as

Averdade esta toda ai embaixo.

Vocé é Del Cottonwood, um Halfling que acabou de ser

capturado. A primeira coisa a fazer é conversar com Agaar, o
preso da cela ao lado. Coma o almogo deixado pelo carcereiro e
pegue o 0sso que sobrar. Mova a cama de palha para revelar uma
tampa que da acesso ao esgoto. Abra a tampa usando o osso como
alavanca. A passagem para os esgotos se abrira.

1- Tower of Disciples
2+ Cemitério/lgreja
3-Tower of Lakmir
A-Rusty Sword Inn
S-Waterway

6-Area de Escavagio
T-Control Room
8-Casa de Rastolin
9-Thieves' Den
10-Festus's Shoppe
11-Casa de Agaar
12-Tower of Trials

14-Estabulo
15-Altar
16-Parque

13-Tower of the Flying Dragon



Vocé caird no meio dos esgotos. Entre pela porta atrés de vocé e pegue 0 mapa no chao (acione-o pressionando o hotao R).

i Um fantasma ir aparecer, mas vocé nao entendera nada do que ele fala por enquanto. Nao siga em frente ou morrera
afogado! Saia dali e pegue o cano de metal no buraco da parede. Entre na sala do meio e bata com o cano no pilar de pedra a sua
i frente. Ele caird e servird como ponte para vocé atravessar para a outra margem. Passe pela porta e siga pelo corredor de pedra.
- Ha uma picareta (Pickelax) junto aos destrocos da parede. Pegue-a e volte para o esgoto. Entre agora na (ltima porta. Use a
cpmpoTe e #anl picareta na parte da parede com cor diferente, para subir para a parte de cima. Olhe para o alto e use a picareta mais uma vez no

teto de pedra. Um buraco se abrira para vocé subir.

£/

Saia da sala pela porta. No corredor, entre pela primeira porta a esquerda e pegue o rolo de corda. Na sala da frente,
pegue a estétua da fada que est na estante. Volte para o corredor e siga até o final. Vocé saira na sala principal da
primeira torre (Tower of Disciples). Pegue a estatua do elfo que esta sobre o balcao e siga pela inica passagem aberta. Surge
Lakmir. seu guia. Depois de ouvir sua mensagem, suba e pegue todos os livros que encontrar nas duas bibliotecas. Suba e entre
pela porta da esquerda. Na estante de livros, cologue as duas estatuas que vocé pegou nos espacos que estao faltando ao lado da
outra estatua (veja a ordem de altura!). Uma passagem se abrira para os dormitdrios. Pegue tudo o que encontrar, principalmente
a Pixie Flute que esta numa estante. Nas outras salas, pegue o frasco de Liquid Sunset, as cartas e a moeda de ouro (Ancient 1 vou ke the magicat
V.l

Coin). Volte para a hiblioteca e suba a escadinha que esta ao lado de uma pequena janela. Use a corda ali e toque a Pixie Flute ey
para encolher seu tamanho. Desca pela corda para sair da Torre.

| TOWER OF |
| DISeIPLES

i
i

Toque a flauta novamente para retornar ao

'seu tamanho normal e saia do cemitério.
Entre na Igreja e pegue o frasco de Dragon Tears no
altar. Desca para o andar de baixo, pegue o pé de
cabra (Crowbar) e as duas chaves que estao
proximas a parede. Volte para a igreja e subaa
escada de madeira. Use o Crowbar no prego que esta
a0 lado do vitral. Aparece uma escada para o
telhado. Antes de subir por ela, desca e pegue o
prego (Nail). No telhado, desvie dos buracos no chao
¢ entre pela janela. Vocé esta na Torre de Lakmir. No
corredor, siga para direita e entre na primeira porta.
Ali, abra o barril com agua e use o Dragon Tears nele.
Depois. pegue o frasco de dleo (0il Flask). Saia, va
para esquerda até o final e desca. Desca a outra
escadaria e atravesse outro portdo. Na sala da
g esquerda vocé encontrara uma caneca (Mug) sobre
touna a omae kext | amesaeuma chave (Rusty Key) atras do pilar. Na

. sala da direita, pegue o fio de cabelo do Gigante

(Giants Hair).




Saia e desca as escadas. Use o dleo para abrir a porta de metal

emperrada e siga até encontrar um simbolo em forma de estrela (Star
Crest) em uma porta de metal. Pegue-o e volte até a sala com o barril de dgua.
Encha a caneca com 4gua e entre na sala ao lade. Apague o fogo azul da lareira
com a caneca e use a Star Crest no buraco. Isso abriré a porta onde a Star Crest
foi encontrada. La vocé encontrara Lakmir mais uma vez. Ele lhe desafiara a
escapar de seu labirinto. Para sair é preciso encostar nas estétuas
teletransportadoras na ordem correta, E assim: encoste primeiro na estétua da
esquerda, depois na da direita, depois na do canto superior direito, depois na da

direita novamente, e, por iiltimo, na da esquerda. Suba as escadas e entre pela
porta da esquerda. Jogue o prego (Nail) dentro da méquina para fazer uma chave.
Entre pela porta da frente e pegue o frasco de Night Elixir na estante. V4 até o
balcao e misture o Night Elixir com o Liquid Sunset dentro da bacia. A reagao
magica fara surgir um buraco vermelho no teto. Suba na cadeira e use a chave no
buraco. A porta para a sala de Lakmir esta aberta. Voc8 encontrard trés anéis.
Entre e pegue os trés, mas cologue apenas o do meio (o vermelho). Com ele. vocé
podera conversar com os mortos (em compensagao, nenhum ser vivo iré
entender o que vocé fala).

Retorne até a sala com os dois caixoes e
converse com a mulher morta. Ela the dara um
pingente (Jezibel's Pendant) e the dira para procurar
por seu filho Saul. Saia dali e desca as escadas. Use a
chave (Rusty Key) para abrir a porta. Vocé saira no
mesmo local onde encontrou a picareta. Siga até o fim e
abra a outra porta, para sair dentro do corredor da
- Tower of Disciples novamente. Entre na primeira sala da
esquerda (aquela com o cavalinho de pau) e, usando o
Anel dos Mortos, fale com o fantasma de Dorn. Ele lhe
dara uma chave e pedira para vocé encontrar o espirito
de sua neta. Nao deixe de pegar o sapatinho dela que
esta na mesa. A porta principal da Torre estara aberta.
Saia e va para o lado esquerdo até encontrar o
alojamento (Inn). Antes de entrar. equipe-se com o
pingente de Jezibel. Responda as perguntas que Modor,
o dono do alojamento. lhe fizer (as respostas estdo no
livro Family Diary). Depois. fale com a mulher de
vermelho que esta no canto (ela € a irma de Agaar). Se
concordar em ajuda-la, vocé ganhara uma pedra
' magica (Orb).

§ AGOSTO L9595,

A a}y‘\g et
You hear a faint click
apened s er

Saia do Inn, abra a porta dupla que esta logo em

frente e siga toda a trilha para a esquerda. Passe
por dentro do Sorcerers Quarter até chegar em uma
porta de madeira. Abra para entrar na area de escavacéo
(Escavation Area). Desca pela escada — cuidado para
nao cair! — e dé a moeda de ouro (Ancient Coin) para o
escavador. Ele ird embora e deixara o caminho livre para
vocé procurar o outro sapatinho, que esta em cima de
um monte de terra. Volte pelo mesmo caminho até
encontrar um grande portdo a sua direita. Entre e siga
para a direita para entrar no Waterway. Cologue o anel e
converse com Kaitlin, a neta de Dorn. Depois. volte a
falar com Dorn para ganhar a Stone of Thirst, uma pedra
com poderes especiais. -




Volte para as ruas e entre no Thieve’s Den, que fica logo a frente do Inn. Suba

as escadas e entre pela porta da esquerda. Converse com Will Goddard até.
ele tocar todas as trés masicas. No final, ele the dara uma flor (hmm?). Hora de voltar
para o cemitério. Va até a iltima (pide (ao lado do buraco onde vocé desceu coma
corda). cologue a flor no timulo e converse com o espirito de Aristolin. Ele the dira
para buscar seu tesouro, que esté sendo guardado por seu criado. Antes de fazer
isso, va até a lapide que est protegida por uns troncos (a direita da entrada da
igreja) e jogue um pouco de Dragon Tears ali. Depois, converse com o espirito para
aprender as palavras magicas que fazem a Stone of Thirst funcionar.
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With & quick turn, you lack # | hav@ remayed the
the. doorl. v seal from my humble cottage

* nere in the castle,

Retorne aos esgotos e caminhe até o final, onde ha um esqueleto afundado. Converse com o fantasma para receber o valiosissimo tesouro de

Aristolin. Agora, va até a Festus’s Shoppe (loja que fica proxima ao Inn) e troque este tesouro por um violino (Chipped Violin). De posse do
instrumento. entre no Thieve’s Den (mesmo lugar onde vocé conseguiu a flor) e entre na primeira porta da direita. Coloque o violino em cima da mesa
proxima a partitura e corra para se esconder perto do fogao. Seja rapido. porque sendo o carcereiro (aquele do comeco do jogo. lembra?) surgira e
acabara com sua alegria. Espere ele comecar a tocar o violino e passe correndo por tras dele. Pegue a chave (Dungeon Key) que esta na mesa e desca
as escadas correndo. Abra a cela de Agaar e entregue a Orb para ele. Ele soltara um feitico que libertara vocés da cela e prendera o carcereiro. Por via
das dividas. use a chave na porta para tranca-lo. Va direto para o Inn e converse com Agaar. Ele ira embora, mas antes lhe dara a permissao de
descansar no quarto dele (Agaar’s Room), que fica bem proximo a area de escavacéo.

1 Entre no Agaar’s Room e pegue todos os itens que encontrar. inclusive a alavanca (Lever) no pé da cama, as pedras de
acender fogo (Flint) na estante e a presa de dragao (Dragon Fang) no meio dos livros. £ hora de agitagao! V4 para a area

de escavacao 2, desca as escadas e siga até o Reservatdrio (Reservoir). Use a Stone of Thirst na beirada para secar a agua. depois

desca ali pela outra entrada que h ao lado. Siga até chegar na Sala de Controle (Control Room). Cologue a alavanca de metal (Lever)

na ponta da maguina e mova as torneiras da sequinte maneira: a da esquerda, para a esquerda (left): a o meio. para a direita (right): e

a da direita, também para a direita. Entéio, mova a alavanca. Isso ir drenar toda a agua do Waterway e abrira caminho para a terceira

| torre, a Tower of Trials.

\rill

is strange tooth is very
g and sharp... perhaps it .
om a dr

You drop the magical Stons of -
Thirst and recite the

came fr | incantationt “Homain Ral”




1 1 Vé até o Waterway e entre na porta que estava submersa.

Prepare-se para um enigma atras do outro. 0 esquema aqui é
sempre salvar o jogo a cada desafio passado, porque se vocé falhar em algum,
voltara para a sala do inicio. Suba as escadas para chegar em uma sala com
diversos quadros. Va até o quadro do rei (o iltimo do lado esquerdo) e
pressione um hotao que esta escondido na parte de baixo. Na proxima sala,
vocé teré de reconstruir o desenho do brasao real. Para saber como é o
verdadeiro brasao, dé uma olhada no livro The House of Dreslin.

PARTEE .
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0 préximo desafio so as cinco paredes que fazem
perguntas sobre a histéria do jogo. No ¢ dificil de
acertar, mesmo porque ha apenas duas opcGes de resposta. Para
nao correr riscos, salve assim que passar por cada parede. Na sala
das laminas, seu Controller ficara invertido. Para no se confundir.
hé duas opdes: ou virar o Controller de ponta-cabeca, ou usar o
anel azul. que fard tudo ficar invertido (mas desta vez, para o lado
correto). Desvie das guilhotinas e encoste nas estatuas para se
teletransportar até o final. Na sala seguinte, h4 uma armadura e
uma vela. Use o Flint para acendé-la, pegue-a e abra a porta na
parede. Seu objetivo é atravessar até o final do labirinto com a
chama ainda acesa. Vocé tera de encontrar cinco botdes que
abrem e fecham passagens. Veja o caminho no mapa ao lado:

"You have the words of wruth-
well donel”

Do you wi
candle?

You see a amall protrusion,
Shall you press 1t?
ves No

1 A prova dos espelhos é

uma das mais criativas.
Veja o que cada reflexo seu tem a dizer,
dai vire de costas para o espelho da
direita e ande para trés. Nesta sala,
pegue o precioso Ring of Kingdom (Anel
do Reino) e equipe-o. Pise no bloco do
chao para finalmente encontrar Lakmir
e sair desta Torre.

take the ring? SHEE

Ves No
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1 Com o Anel do Reino no dedo, sera possivel abrir a porta trancada

no saldo principal da primeira torre (aquela que tem um dragao
desenhado). Vocé encontraré ali a lendaria Flauta do Dragao (Dragon Flute). Na Area
de Escavagao 2 esté a entrada da Gltima Torre, a Tower of Flying Dragon. Para
entrar, passe pelas duas estatuas de dragao e toque a Dragon Flute encostado na
porta. Siga e entre pela porta que esta no final da passarela a esquerda. Desca as
escadas e pegue o Olho do Dragao (Eye of the Dragon) que esta sobre a mesa. Suba
e volte para o salao do inicio. D¢ a volta até encontrar a imagem de um dragao
dourado na parede. Cologue a presa do Dragao na imagem para fazer uma
escadaria surgir. Suba até o topo. i

1 0 dragao iré deixa-lo
proximo ao celei.
Entre ali e use os Flints na caixa de.

racao, para iniciar um incéndio. Saia
correndo (cuidado para no ser visto
pelos guardas!), pegue a passagem

1 Vocé entrard em da esquerda, abra o portdo e equipe-
um dormitdrio se com o Pingente de Jezibel 3

abandonado. Ha um instrumento (Jezibel's Pendant). Converse com

musical sem cordas encostado Saul. o filho de Jezibel. Quando ele

na cama. Use o Fio de Cabelo do
Gigante na viola e ponha o Anel
dos Mortos. 0 espirito do misico
surgira e lhe ensinara uma
cancdo. Memorize a melodia e
entre na proxima sala. Vocé
deverd girar as estatuas na
ordem certa, para tocar a musica
na tonalidade correta. Se acertar.
a entrada para a torre se abrira.
Mova o dragao do canto superior
esquerdo para a direita, depois o
dragao do canto superior direito
para a esquerda, depois 0 do
canto inferior direito para a
esquerda e o do canto inferior
esquerdo para a direita. Suba
para o topo da torre. Tchan tchan
tchan tchan! Isso mesmo. o
lendario e dltimo dragao. Cologque
o Anel do Reino e tire o Staff of
Ages de sua cabeca. Ele ira
despertar e vocé podera pegar
uma carona com ele.

perceber seu pingente, deixara vocé
entrar no Altar. Vocé vera um outro
cajado (Staff of Thunder) posicionado.
Cologue o Otho do Dragao sobre o
cajado e se esconda. Belzar ira
aparecer para um desafio. Depois de
uma poderosa explosao, o demoniaco
Warlock seré libertado.

1 7 Agora é a hora da batalha final. Va até o parque (que fica proximo ao

Waterway) e olhe para cima para ver a figura de Warlock, a encarnacéo do
mal em pessoa. Fique na frente da estétua de Lord Jair e use o Staff of Ages, depois o Ring
of Kingdom. A unido destes dois objetos criard a forca necessaria para destruir Warlock.
Parabéns, vocé venceu o jogo! Agora e so tocar sua flauta e partir montado no Dragao, em
busca de novas aventuras.
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cidade pewter] Dok&moN exiftente/ ka regido

Rota 3: Cidade Pewter = Montanha da Lua (Mt. Moon) ha azul

Obijetivo: Pegue o Dome Fossil na Montanha da Lua —
i 9 Pidgey LN

Depois de derrotar Brock, vocé sera reconhecido como um verdadeiro Spearow Muitos SIS Muitos |ij
treinador e todos irdo querer desafia-lo. Os adversarios desta rota nao darao lypuft
muito trabalho mas irdo enfraquecer seus Pokémon. Assim que chegar a

Montanha da Lua, leve-os ao Centro Pokémon para um merecido descanso. |
Dentro da Montanha ha alguns membros da Eqﬂipe Rocket. Siga pelo PaL__
labirinto, descendo pelos buracos. Se derrotar o inimigo que esta proximo a Zubat __.._
saida, vocé ganhara um precioso fossil de Pokémon, que sera Gtil mais tarde. [CERENEERN Poucos [N Poucos Jij

Saindo da Montanha da Lua, entre na Rota 4, em diregéo a Cidade Sy

Cerulean. Nao ha nada a fazer ali, além de pegar o TM 04 que esté no chao.

Spearow | Muitos |8
Rattata

TN Poucos [ Nenhum Ji
dshrew —Poucos |

Tuooel Eoviance TR de bill

Rotas 24 e 25: Cidade Cerulean = casa de Bill (Bill's

House)
s s Objetivos:
Depois que vocé ajudar Bill a voltar a sua forma normal, o a) Ajude Bill e ganhe 0 S.S. Ticket
computador que vocé guarda seus Pokémons extras sera
chamado de Bill's PC. Ao tentar sair de Cerulean pela Rota 24, vocé sera

atacado por seu rival Gary. Depois de derrota-lo,
atravesse uma ponte lotada de membros da Equipe
Rocket, loucos para uma briguinha. No final da trilha, ha
uma casa de Bill, o maior Pokémaniaco do mundo.
Gragas a um acidente com uma méaquina
teletransportadora, Bill se transformou em um bizarro
Pokémon. Dé uma ajuda para ele, acionando os
comandos da maquina. Quando ele voltar a sua forma
normal, Bill Ihe dara, como
prova de gratiddo, uma
passagem para um cruzeiro
no navio S.S. Anne
(ancorado na Cidade de
Vermilion). Antes de sair,

f confira no computador os
quatro Pokémon raros da
colegéo de Bill.

Rota 4: Montanha da Lua - Cidade Cerulean
Objetivos:

a) Derrote Misty no ginasio da cidade (Cerulean City
Gym)

b) Pegue a Insignia Cascata (Cascade Badge)

O mais importante aqui € enfrentar mg
Misty, a Lider Pokémon da regido. Ela g
usara dois Pokémon do tipo Agua !

(Staryu e Starmie), entao prefira usar o . a
Bulbassaur, ou algum outro monstro do £
tipo Grama ou Elétrico. Se vencer, vocé

ganhara o item TM 11 e a Insignia Cascata, que fara

com que voceé seja obedecido por qualquer Pokémon
até o nivel 30.

DOKEMON exiftentes Nd regido

vermelha azul

ETTEN Poucos |
[EETREEEE Poucos | | Muitos |
Caterpie NN | Muitos |

Bellsprout

DR () intendo

o



(fotas 3 ¢ O S —

Rotas 24 e 25: Casa de Bill = Cidade Cerulean c
Rota 5: Cidade Cerulean - Cidade Saffron ROGS o e
Caminho subterréneo: Cidade Cerulean - Cidade ”
Vermilion

Obijetivos:

a) Deixe seus Pokémon para evoluirem no Pokémon
Daycare

b) Pegue o caminho subterraneo para a Cidade
Vermilion

Volte para Cerulean e entre na casa que esta no canto
superior direito da cidade. Saindo para a parte de tras,
ha um caminho para baixo, que leva até a Rota 5. Antes
de mais nada, visite o Pokémon Daycare, que fica bem
no meio das duas trilhas. Escolha um Pokémon, deixe-0 | [ S=smes gy

com o treinador e volte depois de um tempo. Ele ira T s
recarregar a energia ou faréd seu monstrinho subir de _dookémoN exiftentes Na regido|
nivel, dependendo de quanto tempo vocé demorar para \ Tl

voltar. Note que o caminho para a Cidade Saffron esta
blogueado. Sem problemas, seu destino agora € outro:
pegue o caminho subterraneo que vai até a Rota 6. Dai,
é s6 descer para entrar na Cidade Vermilion.

to raise one of

Oddish

Pidgey

VERLE Pouco | Nenhum

Bellsprout | Nenhum | 0
T Nenhum |

Meowth

cidade v iLio

Rota 6: Caminho Subterraneo -> Cidade Vermilion
Obijetivos:

a) Derrote o Tenente Surge no ginasio da cidade (Vermilion
City Gym) e pegue a Insignia do Trovao (Thunder Badge)
c) Pegue 0-HM 01 com o capitao do navio S.S. Angie

d) Pegue o Bike Voucher no Fa-Clube Pokemon (Pokémon
Fan Club)

Entre no ginésio da cidade para acertar as contas com o lider,
o LT. Surge. Ele s6 usara Pokémon do tipo elétrico (um
Voltorb, um Pikachu e um Raichu). Se usar um Pokémon do
tipo terra (como o Sandshrew e o Diglett), a vitéria sera facil.
Como prémio, vocé levara a Insignia do Trovao e o TM 24, que
ensina a técnica Thunderbolt a qualquer Pokémon elétrico.
Hora de agir: entre na casa ao lado do Pokémon Center para
pegar uma vara de pescar com o Guru da Pescaria. Com
paciéncia da para pescar um Magikarp a beira do mar. Visite o
Pokémon Fan Club e trogue uma idéia com o presidente. Ele
Ihe daré de presente o Bike Voucher, que podera ser trocado
mais tarde por uma bicicleta na
lojinha da Cidade Cerulean. Feito
tudo isso, embarque no S.S. Anne,
ancorado na parte de baixo da
cidade. Circule por todo o navio até
encontrar a cabine do Capitao, que
esta enjoado. Dé uma forga para ele
e ganhe o HM 01, item que ensina a
habilidade Cut (cortar) aos seus
Pokémon. h Okt

It's a bitat \ CANCEL

Nintendo’ @ ‘cosTo 14
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Rota 9: Cidade Cerulean = Ttnel de Pedra
(Rock Tunnel)

Rota 10: Tuinel de Pedra -> Cidade Lavender >
Rota 8 - Caminho Subterraneo =

Rota 7 -> Cidade Celadon

Objetivos: Chegar na Cidade Celadon

Hora de partir! Entre na casa que tem um
guarda na frente, saia por detras e corte o
arbusto com o Cut. Pronto, vocé esta na Rota
9! Siga o caminho até chegar ao Rock Tunnel,
Gnico acesso possivel para a Rota 10 e a
Cidade Lavender. Quando entrar |4, acione o
seu Pokémon que tem a técnica Flash, senao
a coisa ficara preta! Siga o caminho indicado
no mapa até a saida. Como o proprio nome ja
diz, vocé encontrara muitos treinadores com
Pokémon do tipo pedra dentro do tanel. Se
quiser evitar brigas, compre o item Repel ou
tente passar bem longe do campo de visao
dos adversarios.

Assim que sair do Tunel, vocé sera
encurralado por mais quatro treinadores. Se
sua energia estiver muito baixa, pegue o
caminho da direita e corra até a Cidade
Lavender. Por enquanto, ndo ha muito a ser
feito por aqui, a nao ser alterar o nome de
seus monstrinhos. Vocé vera também a
sinistra Torre Pokémon, mas nao podera fazer
nada por la enquanto nao tiver um item
chamado Silph Scope, que serve para
identificar os fantasmas que vivem ali. Dizem
que este item pode ser encontrado na Cidade
Celadon. Pegue a Rota 8 e va pra la. Mais
uma vez vocé encontara o caminho
bloqueado. Entre na rota subterranea para sair
do outro lado, agora na Rota 7. Siga para a
esquerda para entrar em Celadon.

[pokémoN existentes Na regido

vermelha azul

Rattata
Spearow
Sandshrew
Ekans
Voltorb

|_Nenhum |

Zubat
Geodude

| Poucos |
Machoy
Onix | _Poucos |

Pidgey i
Manke! | _Poucos | m_
Ekans |_Poucos | _
Growlithe  MZeTeo m_
[N Nenhum S Poucos |

Meowth

Sandshrew  MNCmuN { _Poucos |
|_Nenhum | _Poucos |

Vulpix

Pidgey
Oddish
Manke:
Growlithe

[ Poucos |
[ Nenhum |
S Nenhum |

(Nenhum |

| Poucos |

Bellsprout  BINEMTN |_Poucos
[T Nenhum | |_Poucos ||
Vulpix __Poucos |

fiaue esperto!!!

Muitas vezes vocé nao poderd pegar um item
por falta de espago em sua mochila. Para

evitar isto, sempre que pegar itens do tipo TM,
use-os imediatamente em algum Pokémon, ou
sendo va para algum Centro Pokémon e
guarde-os no seu Item Storage System.

tuNel de pedra |f» :

AGOSTO




(rot o outro Lado daf arvor

Rota 11

Caverna de Diglett (Diglett's Cave) » Rota 11 » Cidade Vermilion » Cidade Pewter »

Montanha da Lua» Cidade Cerulean Ekans L] ,
Objetivos [STETETM Muitos  FSNS  Muitos |
a) Pegue o HM 05 Drowzee __Poucos |
b) Troque o Bike Voucher por uma Bicicleta Sandshrew | Muitos |
Depois de terminar seu servigo em Vermilion, vg’ paraa Cigadg Lavender, p‘elas Rotas 1! 5

e 12.A 12 estd bloqueada por um Snorlax dorminhoco e nao da para acorda-lo agora. Dé : (Poucos N

meia volta e entre na Caverna de Diglett, que conecta a Rota 11 com a Rota 2. Vocé saira
perto da Floresta Viridian. Use o HM 01 em algum Pokémon para ele aprender
a técnica Cut, e corte os arbustos que estao blogueando o caminho. Primeiro
desca e entre na casa grande. Converse com os dois caras que estao la dentro:
se vocé tiver pego dez Pokémon, eles Ihe dardo 0 HM 05, que ensina a habilidade ST, li|
Flash (ilumina locais escuros). Siga para o norte, em direcao a Cidade Pewter
(ndo esqueca de visitar o laboratério secreto ao lado do Museu.). Dali, siga 3
para direita e passe por dentro da Montanha da Morte, para sair na Cidade |, SR S L
Cerulean. Antes de partir, lembre-se de ir até a Bike Shop, para trocar o Bike | i " bl e
Voucher por uma bicicleta para ficar mais veloz.

cidade celado

Objetivos:
a) Derrote Erika no ginasio da cidade (Celadon City Gym) e pegue
a Insignia do Arco-lris

b) Compre um refrigerante (Soda Pop) na maquina, no tltimo andar
da Loja de Celadon (Celadon Dept. Store)

c) Pegue o Coin Case no restaurante e visite o Game Corner

d) Pegue o Silph Scope no Esconderijo da Equipe Rocket, dentro do
Game Corner

Pra comegar, entre na Mansao Celadon (Celadon Mansion) pela porta
de tras e suba as escadas até encontrar uma Pokébola com o Eevee,
um Pokémon rarissimo. Depois disto, entre no grande Shopping de
Celadon para adquirir alguns itens importantes. Compre uma Boneca
Pokeé (Poké Doll) e pelo menos uma das pedras de evoluga@o no balcao
do quarto andar. No ultimo andar, compre algumas bebidas na
maquina que esta na parede e entregue para a menina que esta com
sede. Em troca, ela lhe dara alguns itens importantes. Nao deixe de
comprar uma bebida extra na maquina (sera util depois). Quando
estiver bem equipado, va para o Ginasio da Cidade e enfrente Erika, a
lider Pokémon da regido. Ela s6 usa monstros do tipo grama
(Victreebel, Tangela e Vileplume), entao voceé ira se dar bem usando
qualquer tipo de Pokémon, exceto os aquaticos, elétricos e terrestres.
Seu prémio sera a Insignia do Arco-iris, que fara qualquer Pokémon
até o nivel cinglienta obedecer vocé.

E ainda nao acabou! Va ao restaurante (ao lado do Pokémon Racket)
e pegue o Coin Case com o homem que esta no canto esquerdo. Suba
e entre no Game Corner. Compre algumas fichas no balcao e jogue
nas maquinas de caga-niqueis. Ha um cara bem suspeito perto da
parede. Derrote-o, depois mexa no poster que estd ali. Uma passagem
secreta para o esconderijo da Equipe Rocket iré se abrir. Sao quatro
andares cheios de inimigos e itens. No canto superior esquerdo do
quarto nivel, ha um inimigo que tem a chave do elevador (Lift Key).
Use-a para chegar do outro lado do quarto andar (B4F) e enfrente
Giovanni, o lider da gangue (use Pokémon do tipo dgua ou grama).
Venga e ganhe o utilissimo Silph Scope.

&
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game
corner bi

coNtinvacdo cidade celadoN

che corNer Iu

game corNer bz

Cidade Celadon = Rota 7 2>
Caminho Subterraneo - Rota 8 >

Cidade Lavender

Objetivos:

a) Resgate o Sr. Fuji da Torre Pokémon e pegue a Poké Flauta (Poké Flute)

Faga o caminho inverso para voltar a Lavender. Agora, com o Silph Scope
aventure-se pela Torre Pokémon sem medo. Logo no segundo andar, surge
seu rival Ash, que ira desafia-lo mais uma vez. A batalha sera dura, por
isso nao deixe de ir a um Centro Pokémon para reviver seus lutadores.
Durante sua subida pela Torre, ha pessoas possuidas por espiritos, além
de varios Pokémon do tipo fantasma e venenosos (como o Haunter e o
Gastly). Use a técnica Dig (cavar) para derrota-los mais rapido. No meio da
sala do quinto andar ha um conjunto de quadradinhos com poderes v v AR AR Ny
misticos. Pise ali para recarregar toda sua energia sempre que precisar.

Seu objetivo é chegar até o sétimo andar da Torre. L4 vocé devera derrotar DOKEMON exiftentes Na regido
trés membros da Equipe Rocket para libertar o velho senhor Fuji. Em vermelha azul
retribuig@o ao seu feito, ele Ihe dara a lendaria Poké Flauta, que serve para
despertar Pokémon dorminhocos. Sua proxima parada agora é Saffron
City! S6 que s6 na préxima Nintendo World! Até o més que vem!
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GUERRA E GUERRA EM
)

aprender isso melhor do que

ninguém em Command &
Congquer, o primeiro game de estratégia
para Nintendo 64. Vocé vai bancar o
comandante, dirigir e gerenciar um
exército enorme em tempo real, num jogo
que é um sucesso enorme hd varios anos
nos computadores do mundo todo.
A chegada de C & C vem para mostrar a
mudanga que o N64 esté sofrendo nestes
ultimos meses. Durante muito tempo, o
console foi considerado uma maquina
direcionada ao publico mais jovem, por
causa de um grande nimero de
langamentos como Yoshi’s Story e
Banjo-Kazooie que, apesar da qualidade,

V7, -
4ye

(‘ uerrear é uma arte e vocé vai

apresentavam um grande apelo infantil.
Mas com a chegada de pesos-pesados.
como Perfect Dark, Resident Evil 2,
Starcraft e varios outros, tudo isso esta
mudando cada vez mais e C & C é um
grande exemplo disso.

O game praticamente inaugurou o género
quando foi langado para computadores
pessoais ha alguns anos. Enquanto o jogo
de guerra tradicional colocava o jogador
no campo de batalha com al

perfeigéo pela Westwood Studios e ainda
traz algumas dificilimas missdes inéditas.

ESCOLHA SEU LADO

Uma das grandes sacadas de Command
& Conquer é que vocé pode escolher se
quer jogar do lado do bem ou do mal.
Ambientado num futuro préximo, C&C
apresenta duas facgoes opostas —

hando a bandeira da democracia e

unidades para comandar, C & C exigia a
construgao de unidades, a mineiragéo
para aumento de recursos financeiros e o
treinamento de infantarias para entrar
nesse mesmo campo de batalha. O game
foi adaptado para Nintendo 64 com

T O ¢ Mot

da liberdade, temos a GDI (Global
Defense Initiative, ou Iniciativa de Defesa
Global, em portugués); e cheia de mas
intengoes para dominagéao do mundo
atraves do terrorismo temos a

Brotherhood of Nod (I dade de Nod),




empresas privadas.,de acordo
com o Ato de Defesa Global das
Nacdes Unidas (ADGNU). Tem
como ideologia fazer valer o
ADGNU e sustentar os ideais
descritos na Constituicdo das
Nagdes Unidas. Seu lider atual é o

Mark
Shepherd, Chefe de Operagdes do
C Militar. A base de suas

operagoes € o Comando Militar

Central das Nagoes Unidas, mas
sua localizagao permanece
oonpdgncnd O poderio militar da

de Defesa Global ndo

pode ser descrito em detalhes por
razdes Obvias, mas sabe-se que
ele se enquadra totalmente nos
parametros do ADGNU.

NOD

como A

e aéreas. Com base em balangos de
registros financeiros, seu poder
econdmico foi avaliado em cifras que
ultrapassam US$ 250 bilhdes.

~ DINHEIRO NAO E TUDO

MAS E 100%

“Todo mundo sabe que as guerras sao
uma verdadeira maquina de fazer
dinheiro. Em C & C nao poderia ser
diferente, e aqui tudo gira em torno de
um mineral chamado Tiberium. Ele € a
base para as novas tecnologias usadas
pelas forgas da GDI e da NOD. Mineirar,
refinar e armazenar Tiberium &, ponamo
uma parte essencial de sua estratégia.
Se vocé conseguir interromper o fluxo de
Tiberium do inimigo, j& é meio caminho
andado para uma vitoria esmagadora.

0 SEGREDO E A BASE
uma missdo, vocé podera

de ou Os Caminhos de
NOD Sua data de fundagao é

porém alguns
malucos dizem até que a
Irmandade existe desde antes de
1.800 AC. Seu objetivo é unir as
nagoes do terceiro mundo sob
uma plataforma politica pseudo-

liderada pelo casca-grossa Kane.

Cada lado tem suas proprias
caracteristicas e estilo de jogo, assim
como unidades, edificios e taticas
radicalmente diferentes. Dependendo de
seu humor quando for jogar, vocé pode
tentar salvar ou até destruir
completamente o mundo. A seguir
mostramos o que cada exército € capaz
de fazer.

GDI

Antes de 1990, era conhecida como
Grupo Echo de Operagdes Especiais. Foi

fundada em 12 de outubro de 1995 pelas

Nagoes Unidas e varios governos

giosa com
imperialistas, o que nao passa de
fachada, pois na verdade, é um
agressivo movimento popular
neo-fascista e anti-ocidental
almejando a dominagao total dos povos
€ recursos mundiais. Age sob o famoso
ditado “Irmandade, unidade, paz”. Seu
atual lider é Kane, que também usa
outras alcunhas como Caine, Jacob. al-
Quayym e Amir. Nao possui uma base
de operagdes fixa, atuando em todo o
globo. Espides ja identificaram postos de
comando em Kuantan, Malasia, Ar-Rub
al-Khali, Ardbia Saudita, Téquio e na
Franga. Tempos atras, era tida apenas
como uma pequena operagao terrorista,

ver apenas a parte da tela onde suas
tropas estéo. Todo o resto esta coberto
por uma densa névoa negra, mas que
serd revelado a medida em que suas
tropas avangarem naquela direcao.

A primeira coisa a ser feita logo de cara é
construir uma base. Muitas estruturas
podem ser construidas em Command &
Conquer, mas na maioria das missoes 0s
fipos disponiveis estardo limitados. Todas
elas custam muito dinheiro e sempre que
vocé for ir uma seg

ela deve estar proxima a primeira, e
assim por diante, para que nada dé
errado. Algumas delas s@o essenciais
para a aquisi¢do de novas unidades de
combate e outras ajudam a proteger suas
fontes de recursos. Se uma esirutura
estiver avariada, vocé pode seleciona-la
e é s6 pressionar o botdo R até o cursor
virar uma chave-de-fenda, conserta-la.
Nunca deixe sua base desprotegida para
ndo ser pégo de surpresa. O adversario
sabe quando suas defesas es'ao

porém um recente escandalo

spalhad: esuabase I
Construa i

contratantes de defesa dos Estad:
Unidos confirmam que a Irmandade esta
‘bem equipada e mantém slgmﬁcatlvas

oes militar

AGOSTO

, torres de
vigilancia e use a infantaria
ininterruptamente para nao ser pégo de
calgas curtas pelo inimigo.

BHA S




aconselhdvel construi-la perto de uma
area onde exista Tiberium.

~ BARRICADAS (COMUM) - Existem trés tipos (sacos
de areia, grade e concreto) de barricada que fornecem
protegéo contra o ataque inimigo.

s

'RO DE COMUNICACOES (COMUM) - Quer
saber o que seu inimigo esta tramando? Construa um
centro de comunicagdes para conseguir um radar.
Existe também uma versé@o avancada que é exclusiva
das forcas da GDI.

FABRICA DE ARMAS (GDI) - Aqui sdo construidas
as unidades blindadas. e por isso mesmo precisa de
bastante protecéo. Barricada nela!

HELIPORTO (GDI) - Para poder contar com o poder
de fogo da aeronave ORCA, € necessario a
construgdo de um heliporto.

INSTALACAO DE REPAROS (COMUM) - Cologue-a
em um local de fécil acesso, pois € muito mais barato
consertar do que substituir unidades.

MAO DE NOD (NOD) - Esta bizarra estrutura serve
como centro espiritual e de treinamento da
Irmandade, mas na verdade nao passa de um quartel-
general.

OBELISCO (NOD) - Representa uma das maiores
defesas de sua faccao. Estrategicamente colocada &
quase imbativel.

PISTA DE POUSO (NOD) - Construa uma pista de
pouso perto da parte frontal de sua base e a proteja
bem, pois unidades blindadas chegarao por ali.

Quartel (GDI) - Aqui sdo construidas as unidades de
infantaria. O melhor local de construgdo para esta
estrutura é perto do campo de batalha.

Refinaria (comum) - A Refinaria de Tiberium
processa e armazena o precioso mineral recolhido
pela Mineradora. Esta maquina que corta os campos
a procura de Tiberium € automaticamente recebida
logo que vocé constréi uma Refinaria.

SAM Site (Nod) - Estrutura de defesa que utiliza
misseis terra-ar.




SILO (COMUM) - Como as Refinarias s6 podem
armazenar 1.000 créditos em Tiberium, os Silos dao
conta da produgao em excesso.

TEMPLO DE NOD) - Pode ter certeza que ele:
nao estao rezando aqui. Boatos dizem que os
terroristas guardam armas nucleares neste lugar.

TORRE DE VIGIA (GDI) - Estrutura de defesa com
uma metralhadora e blindagem fraca. S6 estara
disponivel depois que vocé construir um quartel. Uma
versao mais avangada, com blindagem e armas mais
poderosas custa o dobro do prego.

TURRET (NOD) - Tem a mesma fungao da Torre de
Vigia da GDI.

USINA DE ENERGIA (COMUM) - Sem energia, DADOS

nada funciona. Todas as estruturas que vocé construir
serdo alimentadas pela energia gerada pela usina, por

isso as vezes é necessario construir mais de uma.

Existe também uma versao avancada que produz o 5
dobro de energia. CARTUCHO DE EXPANSAO

|y L

ENTRE MORTOS E FERIDOS o T ]
- . X o Desenvolvimento: _ Westwood / Loo

Essencialmente, o jogo ¢ mesmo do compensado pela 6tima g T e

PC. As grandes diferencgas ficam jogabilidade do game que, depois Tamanho: 256

por conta das missdes Special Ops, que se pega a manha de controlar Recomendado para: Todas as idades

exclusivas do N64 e do terreno 3D, com um Controller um jogo feito

perfeito para emboscadas. O que com o mouse em mente, fara vocé AVAlIM}ﬁIl

da para sentir a falta de verdade é varar madrugadas em frente &a TV

um modo Multiplayer, pois se ja é tentando descobrir como se infiltrar

dificil enfrentar a CPU, imagine nas linhas inimigas. Especialmente

encarar outro aspirante a militar quando se tem mais de cinquienta

como voceé. missoes pela frente.

Se vocé é uma daquelas pessoas

que acham que graficos sao tudo

em um game, C & C nao é para

vocé. Nao que o visual seja ruim,

mas todas as unidades sao muito

pequenas e as vezes, no calor da

batalha, fica dificil identificar quem

é quem. O som é o aspecto mais

fraco — quase nao existem musicas

e apos algumas horas de jogo, vocé

vai ficar de saco cheio de ouvir

sempre as mesmas frases dos

soldados recebendo ordens. Por

outro lado, a voz da gata que

anuncia que suas unidades e

estruturas estao sendo construidas

é bem sensual. Mas tudo isso &

M Nintondo)



As curvas

celerar. reduzir. frear. fazer uma
tomada de curva perfeita e
chegar na frente de todo mundo

no final. World Driver Championship
(WDC) é o bicho em se tratando de games
de corrida para Nintendo 64.

Mas se vocé ja teve a chance de joga-lo,
percebeu que para ser campedo é mais
do que preciso dar um duro danado.
arrepiar seus rivais logo de cara e subir
no ranking o mais rapido que puder.

0 game tem varios minicampeonatos.
cada um deles com dois. trés e até quatro
circuitos diferentes. Entre todos os
trajetos. ha alguns inteiramente novos (os
que vocé vé logo a seguir) e outros que
sao variagoes dos ja conhecidos. Quer
dizer. conforme vocé vai ganhando
corridas e abrindo novos campeonatos,
as pistas abrem passagens que antes
estavam bloqueadas. o que da um sabor
diferente na disputa. Fora isso. ainda ha
circuitos invertidos e mais pra frente,
quando vocé tiver atravessado um monte
de desafios. surge o torneio Invitational
Este aqui e casca grossa. principalmente
porque é apenas uma Unica corrida com
quinze voltas. Quem ja jogou WDC sabe
que uma disputa com trés ou quatro
voltas ja é complicada, imagine entao
quinze voltas seguidas. E para testar os
nervos de qualquer um.

Mas ninguém vai estar sozinho nesta
encrenca toda. Equipes mais velozes vao
aparecendo e oferecendo seus carros a
medida em que vocé sobe no ranking. Ha
até uma equipe brasileira com um carro
bem legal (o Furio) para dar aquele ar de
patriotada geral.

E por tudo isso que agora vocé vé todos
os principais pontos de dificuldade nas
pistas-mae (sem variacoes). Depois
disso. meus amigos, é s6 dominar as
maquinas possantes. curtir o visual
cabuloso dos cendrios e pisar fundo.

Toques espertos
* Sempre treine muito antes do Qualify e das corridas.
* Nao se esqueca de que seus rivais sao sujos e jogam os carros em cima de Vocé.

* Sempre que tiver a chance, use um carro rival para se escorar e fazer uma curva.

* Seja mais audacioso que os outros e lembre-se: todas as curvas em que vocé diminui a
velocidade, seus rivais fazem o mesmo. Dé tudo o que puder neste momento, mas cuidado
para nao perder o controle

* Repare que todos os mapas possuem cores diferentes. Elas indicam as variacdes possiveis em
cada um dos trajetos e o que estd em preto é o trajeto original.

 Em corridas noturnas, para melhorar a visibilidade, use a opcao Gamma. Ela deixa tudo mais
claro e facilita enormemente sua vida.

Roma Novice
Circuito basico com tudo o que vocé precisa
para se habituar as dificuldades do jogo. H&
longas retas, curvas fechadas, abertas e

trechos de baixa velocidade.

Primeira curva em S - Diminua
um pouco antes de entrar aqui e
use as zebras. (1)

Setas luminosas - Diminua
bastante assim que avistar o
luminoso e faca a curva
derrapando. (2)

Segundo S - Apenas solte o
dedo do acelerador e use as
zebras. (3)

Coliseu - Dé toques rapidos no
freio assim que sair do tinel e
faca a curva derrapando e
buscando a tangente. (4)

Placas - Dé um toque no freio ao
avistar estas placas e faca a
curva derrapando. (5)

Ultima curva - Vocé pode perder
uma corrida aqui. Nao freie e
tente fazer a curva buscando a
tangente. (6)




Hawaii A
Ha algumas curvas que podem complicar um pouco sua vida.
Mas conseguindo superar estas dificuldades, fica moleza.

Primeiro tinel - Tome cuidado aqui: a curva vira quase um
“cotovelo” dentro do tinel. D& alguns toques no freio logo na
entrada do tanel e faga a curva derrapando. (1)

Segundo tdnel - Faga 0 mesmo do tdnel anterior.
Setas - Dé um toque no freio ao avista-las. (2)

Terceiro tnel - Freie ao ver sua entrada e coloque a Alavanca de
Controle para a esquerda. O carro comega a derrapar, ai é s6
controla-lo e fazer a curva. (3)

Ultima curva - E 6tima para fazer vocé perder corrida. D& vérios
toques nos freios antes de entrar nela. Busque a tangente e faga a
curva derrapando. (4)

Esta j& é uma pista mais complicada. Muitas curvas fechadas que exigem muita
habilidade do piloto. A seqiiéncia final de curvas é um grande desafio e podem

fazer vocé perder a corrida facilmente. Mas também sdo uma grande ajuda para
quem ja tiver a manha.

Primeira curva - Dé um toque antes dela, busque a tangéncia e faca a
curva derrapando. (1)

Primeira seta luminosa - Faca exatamente o mesmo da curva anterior,
apenas no sentido contrério da Alavanca de Controle. (2)

Primeira curva em 45 graus - Da para fazé-la derrapando, mas vocé
baterd no muro e perderé tempo. Deminua bem a velocidade e use a
tangente. (3)

Segunda curva em 45 graus - Aqui hd mais espago. Venha pela reta
encostado no muro direito. Ao se aproximar da curva, dé um toque no
freio e vire a Alavanca de Controle para a esquerda. O carro comeca a
derrapar e € s6 controla-lo. (4)

Terceira curva em 45 graus - Faga o mesmo da curva anterior. mas
numa velocidade um pouco menor. (5)

New Zeland

Pista longa e cheia de desafios. Ha curvas muito fechadas e a
probabilidade de vocé se enroscar nelas e em outros carros é
grande. Exige muita pericia para escapar dos cantos do

trajeto.

Primeira curva - Treine para ndo precisar frear. Se precisar,
apenas solte o dedo do acelerador e o resto é na Alavanca de
Controle. (1)

Primeira curva com setas - Manere na aceleragao, dé alguns
toques no freio e controle a derrapagem na Alavanca de
Controle. (2)

Segunda curva com setas - Curva fechadissima. D& toques no
freio ao avistar as setas e faca a curva derrapando. (3)




Pista bonitona. A maior parte do trajeto é facil, mas a curva que
parece uma “bolinha” dé trabalho. E cuidado com a neblina!

Primeira curva em 45 graus - Cuidado aqui. Ndo d4 para errar a
freada para ndo ir de encontro a protecdo. (1)

Curva “bolinha” - E a parte mais complicada do circuito. Entre nela
numa velocidade moderada e alterne momentos em que vocé
segura o carro na Alavanca de Controle com rapidos toques no
freio para provocar uma derrapagem. (2)

Curva final - E uma seqiiéncia para a esquerda e outra para a
direita. S3o bem fechadas, por isso tome cuidado. (3)

_&,l Mo g

Las Vegas Lisbon

Quando chegar aqui, vocé ja estara craque nas curvas em Circuito longo e sinuoso. Ha

45 graus. Tire vantagem disso para vencer com muitas curvas de todos os tipos.

tranquilidade.
Primeiras curvas - Duas curvas

Primeira seta luminosa - Curva bastante fechada. fechadas e perigosas logo no

Freie forte e completa-a com uma daquelas comeco. Vocé ja sabe o que

derrapagens. (1) fazer. (1)

Primeira curva em 45 graus - Venha pela direita Setas vermelhas - Outras duas

na reta, dé um toque no freio e derrape. (2) curvas fechadas na segiiéncia.

Segunda curva em 45 graus - E 0 mesmo Saida do tanel - A curva é

procedimento da anterior. (3) fechada e longa. Freie no meio

Segunda curva com setas luminosas - E um dela e faca o restante

cotovelo. Freie bastante e use um carro rival para derrapando. (2)

se escorar, se tiver a chance. (4) Zigue-zague - Ha uma
seqiiéncia deste tipo. Tente se
manter bem no meio para evitar
de frear e fazer este trecho
como se fosse uma reta. Use as
zebras para isso. (3)




Black Forest
a pista mais veloz de todo o campeonato. H4 uma
seqiiéncia de curvas bem perigosas e numa delas
vocé ndo pode nem pensar em sair da pista.

Pista longa e tortuosa. O trajeto é todo no asfalto e isso facilita
muito sua vida, muito embora a esta altura do campeonato
vocé ja ndo precisa mais de muitas dicas.

Primeira grande curva - Nao é muito perigosa, mas
exige respeito. Busque a tangente e dé um toque no
freio antes de entrar nela. O restante faga derrapando.
(1)

Cotovelo - E perigoso. D& um toque forte no freio antes
de entrar nela e tome cuidado com a derrapada
porque se atingir a areia é rodada na certa. (2)

Curvas antes da chegada - Aqui elas aparecem quase
como se fossem um zingue-zague. N3o abuse da
velocidade aqui e busque sempre as tangentes. (3)

Placa 1 - Tome cuidado aqui. A curva vira para a esquerda e na
seqiiéncia para a direita. Reduza um pouco na reta e seja
répido na Alavanca de Controle. (1)

Cuvas finais - 0 que ainda pode complicar um pouco sua vida
sdo as curvas finais - quatro seguidas em 45 graus para a
esquerda -, mas vocé ja deve saber tird-las de letra. (2)

Zurich

a pista mais bonita do jogo e esta cheia de
curvas em 45 graus. Se vocé chegou até aqui
ja sabe o que fazer nelas, entao escolha um

carraco e mande brasa:

Primeira curva em 45 graus - E a manobra de
sempre. Venha acelerando, dé um toque no
freio e faca o carro derrapar. (1)

Segunda curva em 45 graus - Mesmo
procedimento da anterior. (2)

Duas Ultimas curvas - Embora sejam curvas
relativamente fechadas, ninguém precisa frear
nelas. Basta fazer a tangente certinho e nao
precisa nem tirar o dedo do acelerador. Siga
mesmo estes toques para ndo perder a corrida
na reta final. (3)




go.

)

pturar

OkemoOn

taretQ para pouc
eesevam,

Ca

: s, W,
«.l»%rﬁ”‘hﬁ‘“”ﬂ!"...
R

é
i
i
A

I

Visite nosso site: www.nintendo.com.br



CHEGOU POKEMON EDICAO ESPECIAL: + 1 GAME VERMELHO
+ 1 CABO GAME LINK + 1 AMIGO.

{Nintendo)

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informago Total (Atendimento ao Consumidor): 0 XX (11) 814-8234.



arrinhos de controle-remoto séo sempre _
aquela diverso total e todo mundo, dos
mais novos aos mais velhos, curte. Re-
Volt para N64 dispensa as pilhas, mas exigé'uma
habilidade monstruosa dos j
reagdo das maquininhas
“%=  “radiocontrole de verdade, desde o ruido do
motores até as capotagens.
No total sdo 28 caranguinhos rapidissimos que
véo surgindo conforme a sua perfo ce na.
competicao. Deste total, ha dois tipos de
veiculos: os esportivos (mais esté 20
oad (que se comportam melhor nos casos de
capotagem) com o Cockpit em forma de'gal
e suspensao aparente.
A jogabilidade é boa em ambos os ca
orma de guiar € bem realista. Os pneus viram
com muita facilidade, e em alta
perdero controle ou rodar nas curvas.
e @
pile sem parar
“0 mé(hor jeito de entraf no*Ca
aréomendo poeira dos ad!ersérlos é trem
wbastafite no modo. Pragtic

AP D 8 |
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Tipo de j0go:
Pubi

Desenvaivimento:




BN E N Drincane
—————T e i e e
lommy, Chuckie, Angelica, Phil, Lil e Dil
sao os famosos anjinhos (Rugrats, em
inglés) da TV. A molecada néo ¢ flor que
se cheire e esta toda hora se metendo em
encrencas, apesar da pouca idade.

Esta versao para Nintendo 64 nao foge a regra, e
vocé tem de dar uma ajuda para a gurizada
consequir se safar de uns problemas irados. Toda a
agdo rola sobre tabuleiros, mais ou menos no
esquema de Mario Party, mas sem os minijogos.

Quer dizer, enquanto seus amigos andam

. pelos espagos do
YR tabuleiros, vocé fica s6

olhando, torcendo
para eles se darem mal
e esperando sua vez. E
este é o maior
problema do game:
-~ falta agao.

Em compensacao, o
visual até que é legal.
Os
4 personagens
ganharam
formas
tridimensionais
} e podem ser
vistos por
angulos
inéditos. A
jogabilidade
eosom
também nao
decepcionam e as vozes
de todos os personagens
5a0 as mesmas do
desenho animado, mas
em inglés.

~ et e DS 2D OS
G Sl Co Gl anlllos

E para os pequenos

0 game foi feito especialmente para criangas,
principalmente por causa das brincadeiras, todas
bem infantis. Para se ter uma idéia, no lugar do
dado vocé roda um chocalho para ver quantas
casas vai andar.

Sao trés tipos de jogo para escolher: no Ange-
lica's Temple of Gloom o negécio é encontrar
todos os pedagos de uma estatua Asteca
quebrada por Angelica. Em Pirate Treasure
Hunt, os anjinhos saem a procura de um tesouro
pirata e no Reptar Rally a garotada tem de
acabar com pudim,
sorvetes, choco-
lates e outras
guloseimas
esparramadas
sobre o tabuleiro.
Pra ficar mais
engracado eles
% acabam achando
que sdo
dinossauros.

Em todos os
tabuleiros vocé pega
biscoitos, procura pecas
escondidas, passagens
secretas, mas infelizmente
nao passa muito disso. Isso

™ faz com que Rugrats seja
0’1 recomendado mesmo

apenas para criancas que
entendam a lingua inglesa e
que estejam sempre acompanhados dos amigos.
Fora isso nao da para se divertir.
Q=
N

™

Rogerio Motoda

Tipo de jogo: o
Publisher: THO
Desemvsbnmento: Realime Assiciates
Cartucho de memoria:

Tamanho

Recomendado para P

RVALIACA
[rdficos

[Somee - oy
[Jogabilidade
[Diversio |

Diversao
Repla:
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TOP GEAR RALLY
* 4 modos de jogo: Arcade, Torneio,
9 caros con cnciefas afrres ST i MULTI RACING CHAMPIONSHIP
T e + Compativel com Rumble Pak! * Diversos veiculos para escolha, além de AUTOMOBILI LAMBORGHINI
Se o Py i pensa P + Compativel com Cartucho de Memdrial  outros que se consegue vencendo as pistas! + 5 modos de jogo!
.secu c;{rq "“i. S * Diversos "chefes" de fase, itens especiais * npressionante nivel de detalhes! + 4 modelos de carros super potentes!
ondiioe CHl s ade e desafios secretos! + Corridas diumnas  noturnas! + Gréficos e realismo impressionantes!

se alteram a cada corrida! 64 i i P A 7
+ Compativel com Rumble Pak * Até 4 jogadores simultaneos no Vs. Mode! * 3 modos de jogo! + Jogo simultaneo para quatro jogadores!

na Zona Franca de Manaus

2
g
g

* Gigantesco ambiente 3D com
07 cidades ¢ indmeras localidades!
+ Mais de 100 personagens
para interagir e batalhar!
* Mais de 50 magias que utilizam game
0s 4 elementos da natureza » Compativel com Cartucho de
+ Compativel com Cartucho de Memoria » Excelentes efeitos sonoros e miisica! Meméria e Rumble Pakl~

=
ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE

Aisus (011) 7295-9666 =&k
DIRECTSHOPPING  “w=xsssses:
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nao deixa-la cair. Em Pokémon Pinball todo mundo continua capturando
monstrinhos, mas agora com direito a uma pontuacdo gigantesca,
pokébolas no lugar das tradicionas esferas de metal e um Rumble Pak embutido no
cartucho. Parece bom, hein?
0 esquema é o seguinte: vocg escolhe uma das duas mesas de fliper disponiveis e
tenta pegar a maior quantidade de Pokémon que puder. Ao contrario do primeiro jogo
¢ do desenho animado, no ha necessidade de colocar dois monstrinhos para brigar.
£ 5 jogar a bolinha em lugares estratégicas, esperar um dos 150 Pokémon aparecer
e aprisiona-lo. Eles estao espalhados por varios mundos e podem até evoluir.
Todos os monstrinhos capturados ficam armazenados na meméria do cartucho. Para
saber quais faltam, basta entrar na opcéo Pokédex e conferir. L3, da para
ver uma pequena ficha de cada Pokémon, mais algumas animagges.
Além de contar com a presenca d is populares da atualidade, Pokémon
Pinball € o primeiro jogo para Game Boy com Rumble Pak embutido no cartucho. Assim da
para sentir cada impacto da holinha nos Bumpers (aqueles pontos da mesa nos quais
sua holinha bate alucinadamente) e outros pontos da mesa de fiiper. Quando o Pikachu
salva a pokébola entao, é pura vibracao!
Outro ponto positivo € a jogabilidade, simples e precisa. Os dnicos comandos
sao o direcional e o hotdo A, usados para detonar na pontuacao ou brincar nos
cinco minijogos — dois para cada cor de mesa e um comum as duas — que sao
habilitados conforme a pontuag@o.
Os gréficos sao bem legais. principalmente para quem tem o Game Boy Color. a parte
sonora tamhém ajuda e combina em com o estilo divertido do desenho.
Pokémon Pinball é obrigatorio para os fas e, apesar de ser bem simples, é capaz de viciar
qualquer um. Entdo o negécio é ficar pront para gastar uma hela grana com pilhas!
ROGERIO MOTODA

B olinha pra cima, pra baixo, rebatendo nos cantos e voc? 14, doidao para

N de Jogadores 1
Recomendado para Todas as idades
Tipo de Game Pinball
Publisher Nintendo
Desenvolvimento HAL Laboratary, Inc.
Tamanho: 8 megabits
Compativel com Game Boy Classic?  Sim
Compativel com Game Boy Printer? Sim
Salva? Sim

Jogabilidade

o Jogue a bola nesta direcao trés vezes
consecutivas para um Pokémon aparecer

o Jogue a hola nesta direcao trés vezes
consecutivas para habilitar o Treino
Pokémon

o Atingindo este ponto trés vezes
seguidas voc@ viaja para outra cidade

e Acerte este ponto para multiplicar
seus pontos

okﬁva captura de Pokémon
o Evolua seu Pokémon

o Jogue aqui para marcar pontos

o o Jogue a bola nesta direcao trés vezes | 5
consecutivas para um Pokémon aparecer

angue abola nesta direcao trés vezes
sequidas para habiltar o Treino Pokémon

Oﬁnia este ponto trés vezes conse-
cutivas para mudar de cidade

o Captura de Pokémon

eMuIlip[ique seus pontos e ganhe -

experiéncia

omine seu Pokémon

o Jogue aqui para marcar pontos




Quando apareceu nos Arcades em 1987, R-Type tornou-se um sucesso
instantaneo. Com seu visual moderno e design revolucionario, este jogo
de tiro (Shooter, em inglés) espacial tornou-se modelo para todos os
outros games do género que apareceram depois. E por tudo isso que a
Nintendo esté lancando este R-Type DX para Game Boy Color, em uma
versao caprichada e superfiel a original.

E diverséo nao falta. 0 cartucho contém ndo sd os excelentes R-Type
e sua seqiiéncia R-Type II. mas também R-Type DX. que é a
combinacdo destes dois jogos em um. Ou seja, sao trés games
diferentes no mesmo cartucho! Dos trés, DX é:0 Gnico que é
exclusividade para quem tem o Game Boy Color. Os outros dois jogos
tém versdes coloridas e em preto-e-branco.

Nao ha muita histdria: o objetivo é salvar a galéxia e atirarem tudo o

que se mover com uma nave modernosa chamada R-90. No inicio ela
nao tem muitos recursos, mas vocé podera carregar o tiro para soltar
um disparo mais poderoso que o original (segure o botdo B até o
medidor se encher). 0 mais divertido mesmo ¢ incrementar a nave
com as muitas bugigangas que surgem quando os inimigos explodem.
0 principal acessdrio é uma bola metalica que pode ficar grudada a
parte da frente ou de trés de sua nave. Se pressionar o botdo A, a bola
se soltara e podera servir como um escudo, destruindo qualquer coisa
que surgir pela frente.
0s graficos estdo entre os melhores do Game Boy e o nivel de dificuldade
continua dos mais_altos, garantindo o combate por-muito tempo. Se
Vocé est atrds de lazer e destruicao ilimitados, R-Type € o canal.
PABLO MIYAZAWA

o <2 e | |
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Kong Racing (para Né4). finalmente o

simpatico Conker estréia no papel principal de
um game - sd que no 6ame By Color. Conker's Packet
Tales é um jogo de agdo muito bem feito, cheio de
detalhes, quebra-cahecas e itens escondidos. que
deve pegar tanto a crianada quanto os mais velhos.
Pramelhorar mais, 0 game foi desenvolvido pela Rare
(mesma empresa que fez Donkey Kong Country e
Banjo-Kazooie), entdo é certeza de coisa boa.
Afesta de aniversério de Conker foi invadida pelo
malvado:Evil Acorn, que além de roubar seus
presentes; ainda seqiiestrou sua amiga Berry. 0
herdi tem de se virar, atravessando labirintos e
combatendo animaissselvagens. Osgame tem
diversas vistes: por cima, de lado. e em primeira
pessoa. Conker tem Sete habilidades. entre elas

Depuis de ser um mero coadjuvante em Diddy

correr, pular, cavar, nadar, empurrar e atacar com
estilingue. Quando encontrar um pedago de terra. vocé
poderé cavar com o botdo Select. Para se defender,
ele usa o que estiver ao alcance: avelds servem de
munigo g bolotas recarregam a energia.

Conker's T ém funci

mal, mas com diferencas nos comandos e nos gréficos,
que sao muito mais caprichados na versao colorida. Na

salvar jogando no Game Boy Color o iro funcionar no
Game Boy normal nem no Super Game Boy.

Como o superesperado Twelve Tales: Conker 64 nem
apareceu na E3 ano, € muito provavel que o
esquilo boa praga s6 apareca no Nintendo 64 no ano

2000 ou até mais tarde ainda. Se vocé & dagueles que
ndo véem a hora do esquilo entrar em ac3o pra valer,
esta éa sua chance.

PM

DADOS

N de Jogadores: 1
Recomendado para:
Tipo de Game:
Publisher:
Desenvolvimento:

Todas as idatles
Agiol Tiro
Nintendo

Bits Studios

8 megabits

2 Sim

Jogabilidade

(Rl

W de Jogadores: 1
Recomendado para: Todas as idatles

Tipo de Game: Agio |

Publisher: Nintendo
Desenvolvimento: Rare
Tamanho: 8 megabits
Compativel com Game Boy Classic?  Sim
Compativel com Game Boy Printer? Nao &
Sim (3 slots)

RVALIAGAO

Jogabilidade
Replay
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SUPERICLASSI

Conheca com Cassiano Barbosa toda a trajetoria
das tartarugas mais loucas dos esgotos

' LEONARDO
Arma: Katan,

Toda época tem suas
manias. O que € hoje o
estouro do Pokémon no
Japéo e EUA (e agora no
Brasil), ha 10 anos eram
quatro tartarugas ninjas
adolescentes mutantes
que adoravam pizza e
trabalhavam com um
rato dentro de um
esgoto. Leonardo,
Donatello, Raphael e
Michaelangelo foram
originalmente criacées
da dupla Eastman e
Laird para os
quadrinhos que em
pouco tempo viraram
um fenémeno incrivel
em desenho animado,
cinema, Arcade e claro,
nos videogames. Vamos
relembrar como foram
as aventuras das
Tartarugas Ninja nos
consoles Nintendo,
todas produzidas pela

= 3 "

O primeiro jogo para NES
foi uma grande mistura de
aventura com visao aérea
estilo A Lenda de Zelda
e acao de plataforma para
um jogador. Lotado de
grandes desafios, o game
era dificil porque s6 havia
uma vida para cada
tartaruga e poucos Conti-
nues para todas as suas
fases gigantescas e lotadas
de inimigos. As fases sao
no estilo de Super Mario
Bros., e tém pancadaria
dentro d’adgua, em
cavernas e em enormes
veiculos do exército do
Destruidor.

3

Dica
Acabe com o Destruidor
Use Donatello ou
Leonardo (os mais fortes)
e todas magias, se possuir
alguma. necessario .
acerta-lo umas quinze
vezes, portanto tome
bastante cuidado com o
ataque especial do
inimigo.

A D ST 1 9.999

pra vocés!




TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 3:
THE
MANHATTAN

Seguindo a mesma trilha
de sucesso do game ante-
rior para NES, a Konami
produziu um jogo com
novos inimigos, mas sem
muitas novidades. Apesar
disso ainda dava para se
divertir bastante.

Dica
Selecao de estagio e
algo mais

Esta selecdo de estagios é
legal porque também da a
op¢ao do jogador
selecionar o nivel de
dificuldade e o nimero de
vidas, que pode chegar a
sete. Digite este cédigo (o

TEENAGE
"MUTANT NINJA
TURTLES:
TOURNAMENT
FIGHTERS

Jogo bem legal e inovador
com as Tartarugas lutando

Prosect (1992)
ConsoLe: NES

famoso e tradicional da
Konami) na tela titulo,
antes da demonstracao
comegar: para cima duas
vezes, para baixo, para
esquerda, para direita,
para esquerda, para
direita, A, B, Start.

ConsoLe: Super NES
Ano DE LANCAMENTO: 1992

aparecer, pressione esta
seqiiéncia no controller 2:
B,B,B,A A A XX XX
X, X, X, X.

no estilo Street
Fighter. Estavam l&
os quatro heréi e | 2
outros inimigos, | ¢
como Rocksteady,
Bebop e o proprio
Destruidor.

Dica
Tartarugas Extras

Na primeira vez que
a tela com o titulo do jogo

AS TURTLES NO
GAME BOY

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES: FALL

OF THE FOOT
CLAN (1990)

Fez parte de uma das pri-
meiras levas de jogos para
Game Boy. O problema é
que a visualizagdo de jogo

era precaria (os personagens
sao grandes demais para a
tela do Game Boy) e em
apenas duas dimensdes,
limitando a a¢do do game e
o tornando mais tedioso que
as versdes para os outros
consoles.

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 4:
TURTLES IN TIME

O primeiro game das Tar-
tarugas Ninja para Super
NES foi inspirado no estilo
do premiado Arcade de
1990. Porém, desta vez o
Super NES dava o toque
extra e mostrava e deixa-
va todo mundo boquia-
berto toda vez que uma
tartaruga agarrava umini-
migo e o jogava direto na

tela da TV. Cortesia dos ra-.

dicais graficos Mode 7 do
SNES. Apesar do visual,
som e jogabilidade serem

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 2:
BACK FROM THE
SEWERS (1991)

Mais uma vez as Ninjas de-
vem enfrentar o

Destruidor e o Foot Clan.
O estilo do game é bem
parecido com o anterior
para o portatil, com lutas
pelos esgotos, prédios e
ruas, com direito a muitos
pedacos de pizza!

ConsoLE: Super NES
Ano DE LANCAMENTO: 1992

indiscutivelmente acima
da média, o game é um
pouco facil demais.

Dica
Mais vidas

Na tela titulo (onde esta
escrita a opcao 1 ou 2 jo-
gadores), use o controle 1
para deixar a opg¢do
Options iluminada. Agora
com o controller 2, pressi-
one rapidamente a se-
guinte seqiiéncia: para
cima duas vezes, para
baixo duas vezes, para
esquerda, para direita,
para esquerda, para di-
reita, B e A. Agora com
o controller 1, entre em
Options. Vocé podera es-
colher de 7 a 10 vidas,
dependendo do nivel de
dificuldade em que vocé
estiver.

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 3:
RADICAL
RESCUE (1993)

Aqui a histéria é diferente:
vocé controla apenas o
Michelangelo, e devera res-
gatar seus amigos seques-
trados pelo  Cyber
Demolidor. A medida em
que as tartarugas sdo
resgatadas, vocé podera
controla-las. Ha golpes no-
vos e os labirintos sao
sinistros. Nao acrescenta
muita coisa e é s6 para os
fés Hardcore das tartarugas.

Teenage Mutant Ninja Turtles: Fall of the Foot Clan (1990)

A GO STO e

Pl Nintendo
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Pilote a Naboo Starﬁghter Primeiro, entre na opcao Passcodes e

escreva HALIFAX?. Da, confirme na opcao
Enter Code. Nada ird acontecer. Agora,
nesta mesma tela, escreva o cédigo
IYNGWIE!, e mais uma vez confirme o
cddigo no Enter Code. Prontinho! Volte para
0 jogo e vocé podera jogar com a
supertransada Naboo Starfighter! Mas
lembre-se: isso s6 sera possivel nas fases
em que ndo da pra usar o Snowspeeder!
Divirta-se loucamente!

Se vocé assistiu ao filme Star Wars: Episodio |
- A Ameaca Fantasma, deve ter chapado no
visual da nave que Anakin Skywalker pilota no
final. Agora, que tal controlar esta nave em
Rogue Squadron? E isso mesmo, vocé néo leu
errado! Muito espertamente, os caras da
LucasArts fizeram segredo total e divulgaram
o melhor cédigo s6 agora, quase oito meses
depois do lancamento. Mas chega de papo e
confira o codigo.

Foto da equipe

Para ver a turma que fez Rogue Squadron, entre na tela de nomes e escreva BLAMEUS.

—EPISODIO 11—

. W

Debug Menu

Entre num arquivo Empty (vazio) no modo Tournament. Agora, no
lugar de colocar suas iniciais aperte e segure o botdo Z e escreva
o seguinte cddigo, confirmando cada letra com o botdo L:
RRDEBUG. Ainda segurando o Z, coloque no End e aperte R para
confirmar o cédigo. A palavra OK aparecerd no canto esquerdo da
tela. Solte 0 Z e escreva suas iniciais normalmente apertando o
botdo A para confirmar cada letra. V4 para a corrida, aperte o Start}
a qualquer momento e faca no direcional €, ¥, =,




Acesse todos os carros GT2 Mude a cor dos carros
No modo campeonato, depois de Na hora de selecionar seu carro, aperte Z para mudar a cor (repare
colocar seu nome, v para 0 menu nas fotos dois e trés acima).
~ do circuito GT2. Onde estd a tabela
* de escolhas, faca a seqiiéncia Z. Consiga um 00 Falcon Interceptor A
= (no direcional), Z. Z. B. C¥, A, Para pegar o melhor carro do jogo, vocé tem de ganhar o troféu de
& = (no direcional) e Start ouro em todos os vinte campeonatos. Além disso, seu tempo total de
~ Aparentemente ndo vai acontecer corrida tem de ser igual ou menor do que quinze horas. Feito isso
. nada, mas todos os carros da tudo, selecione o carro Mystic no Championship Mode, depois vé para
categoria GT2 estardo 3. a Novice Cup, corra contra o Interceptor nas duas corridas desta copa
e venga-o. Agora v4 até a tela de escolha de equipes e procure
debaixo da equipe Boss Racing para achar seu carangaco.

Jogadores Cabecudos
-:ﬂ l |‘1 l Vé para a tela Create A Player e coloque a palavra CODE no

lugar do nome. Depois escreva BIGGHEDZ no lugar do
: sobrenome. Para o cédigo funcionar vocé precisa jogar no
GAME BOY modo World Series e no nivel Rookie.

COLOR

£+l Na tela com o nome do jogo, pressione =, €, 3, €, A,
B, A, B. Assim aparecera a tela de World Select Sele;a
de Mundo). Escolha a fase desejada apertando ou'e
escolha pressionando o botao A.

Carros cor-e-rosa
Comece um novo jogo no modo
Championship e no lugar de
colocar seu nome escreva IGN64.
Pronto, é s6 isso.

< i"“‘r' ‘)J
/{fff/////f/l/fﬂ]
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RECARREGUE SEU
COMBUSTIVEL, ARMAS E MISSEIS
DURANTE 0 VOO
Pressione Start no controle 1 para
pausar o jogo. Agora no controle 2

| aperte A, B.A. B, Select, Ae B.

AUMENTE A FORCA DO CAN

DE 30MM DO A-10
Escolha 0 A-10 e comece a voar.
Assim que as palavras Good Luck

|| (boa sorte) aparecerem na tela,

dispare o canhao de 30mm e
segure o botdo X. Continue

| seguran hmmmms’
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TELETRANSPORTE NA AREA 51
No modo Multiplayer, ache o
primeiro OVNI e destrua-o.
Aparecera um show de luzes.
Em seguida destrua o segundo
OVNI que esta no alto do
mapa. Feito isso, surge um
segundo show de luzes.
Entrando nele, vocé podera se
transportar para o primeiro e
vice-versa.

ESCOLHA SUA TURMA NO MODO CAMPAIGN

Na tela de Password (senhas), coloque LTSLTSGNGS.
Antes de comecar o jogo aparecera uma opcao para
escolher a sua turma.

COMECE A FASE STATE STREET COM
TANQUES GOLIATHS

Na tela de Password, entre com a senha
CJSKPFLGMH. Vocé comecara no estagio de
Chicago, no Modo Campaign com dez vidas,
cinco Tanques Goliaths e um Nuke.

ESCOLRA A TURMIA STORM RAVENS

Na tela de Password, coloque a senha
WMNRSMRTR. Ai da para escolher a Turma
Storm Ravens, que é composta s6 por
mulheres, no modo Multiplayer.

MODO ALUCINANTE
Entre com a senha CNCTHRTM para o céu ficar
mudando de cor alucinadamente.

ACESSE A TELA DE PASSWORDS Para isso. basta selecionar a opcao
logo que surgir a lista de jogos salvos.

FASE BONUS NO MULTIPLAYER
Entre com a senha (Password) FBBC VBBB FBBC VBF7.

NOVAS CORES NOS UNIFORMES Entre com a senha S3TC 00LC OLOR 5777,

PULOS MAIS ALTOS NO MULTIPLAYER Entre com a senha S3T1

FAKE I S5

OWGR VITY 7222

BAIXA GRAVIDADE NO MULTIPLAYER Entre com a senha S3TL

PASSWORDS Fase 2 - PGBG VF6B MOBH X3CF
Ultima fase - F60? VQCH ?BHF DQQL.

J Na tela com o nome do jogo, pressione C€, C&, C€, C€,C&,C€,CE, Le

i % de tamanho.

, cada vez que vocé acertar o seu adversario a cabeca dele comecard a aumentar

Na tela com o nome do jogo, pressione R, R.R.R.R.R.R.C> e Z.

Na tela com o nome do jogo, pressione C-, C, €, C>,C>,C>,C>,Re Z.



Abra todas as portas

o

ontrole a bola

Pause 0 jogo e em seguida
pressione C€, C=, C€, C3, C1,
C¥, C> e C-. Com este codigo
vocé controlaré a bola sem Glover,
ou seja, ele ird desaparecer.

Todos os checkpoints
Pause 0 jogo e em seguida pressione C¥, C¥, C3, C&, C1, Ct, C e C€.

Pause 0 jogo e em seguida pressione C¥, C¥, C&, Ct, C1,C?P,C2 e C¥.

Magia da morte (Death Spell)

Pause o0 jogo e em seguida pressione C*, C€, C¢, C€, C€, C€, C1, C> e CP.

Bola bumerangue

Pause 0 jogo e em seguida pressione C, C-t, Ct, C*, C?1, Ce€,

CeeCl.

Aumente as bolas
Pause 0 jogo e em seguida
pressione C¥, C¥, C*, C¥,
C¥,C€&,CoeCV.

Selecgdo de fases

Pause 0 jogo e em seguida
pressione C?, C1, C1, C€,
C€, C2, C€ e C. Feitoisso,
saia do jogo. Agora, volte para o
Menu Principal e coloque 1 na
Alavanca de Controle e
pressione o botdo A para
acessar a tela de Selegao de
Fases.

Desapareca com as
bolas

Pause 0 jogo e em seguida
pressione C¥, C¥, C€, Ce,
Ct Cch CdeCr.

AGOSTO

Mude a aparéncia das
cartas (Garibs)

Pause 0 jogo e em seguida
pressione C¥, C2, C¥, C?, C€,
CV¥, C€e CA. Isto transformard
as cartas em pequenas criaturas
verdes com um martelo na mao.

.{ Wi : | | W

gt |

| ~ &
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Magia do Hércules
(Hercules Spell)

Pause 0 jogo e em seguida
pressione C¥, C¥, C¥, C€, C€,
CV¥,C>e C&. Comisso, Glover
ficard maior e mais forte.
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Arremesso perfeito

Quando seu time estiver com a bola, pause o
jogo e entre com a seguinte combinagao: L. L,
CP L LChE L Cher

Com isso, o jogador que estiver iluminado ird
fazer um arremesso perfeito de qualquer parte
da quadra.

YOGI BEAR

Na tela com o nome do jogo, presswne 1

PLRAYER SELEET

- Start. Feito isso, todas a telas estarﬁo
abertas.

5,4, €,Y,B 1>, €BY 1 «1)//%’/‘/“’///

(EN T ERT AL ED

PLAYER SELECT

§

Todas as fases
Na tela de selegdo de fase, % o
cologue o cursor sobre o A 3 s 3 et
estégio Anthill. ) """E AS ROUPAS
: LEVEI.cg
segure o botdo Z, !
0s quatro botdes C SAVE THE COLONY
a0 mesmo tempo e e
aperte R. Feito isso, AP N
€ 56 colocar o cursor
para a direita e conferir
as novas fases.

(Nintendo)




- encontré-lo, entre no cemitério, va para baixo uma tela e % |
- para adireita uma tela. Voc@ iré achar uma seqiiéncia de _‘ Do local onde vocé encontrou o bracelete (Power Bracelet), v uma tela
cinco timulos. Para abrir o calahougo secreto, primeiro 4 =1 paraadireita e levante o pote no topo da tela para levé-lo paraa
vé até o timulo do canto inferior direito e mova-o para passagem do lado superior direito. : :
baixo. Agora, mova o timulo que estd embaixo a esquerda Va uma tela paraa !llrena. ande até a O_rb lcn_stali e e_cene a espada ;
para a esquerda; mova o timulo superior esquerdo para n.e!a. para fazer subir os postes que estao abaixo de Link. Pule paraa £
cima. Em seguida, mova o tiimulo do meio para a direita e ‘; direita por cima dos postes abaixados, depois vé uma tela para direita.

|
* por tittimo, mova o timulo que estd no canto superior | Vauma tela para a direita, desca uma tela e derrote as criaturas nesta

seqiiéncia: coelho, morcego e por ltimo o esqueleto. Assim, a
Nightmare Key aparecera. Os inimigos precisam ser derrotados nesta
seqiiéncia. Caso contrario, a chave nao aparecera.

N BAN.JO-
&8 HNZOOIE

Como eu faco para entrar na fase Rusty Bucket Bay?

Eric C. Assuncao (Via e-mail
Do lado esquerdo da entrada da fase Mad Monster Mansion existe um portao. Quebre-o e vé até uma casinha.
o . Naporta existe uma abertura, entre por ela como ahdhora, ache o Mumbo e ele ira transformé-lo novamente
== TILT’S 3 em Banjo. Agora quebre o caixao e aperte um botao para visualizar a entrada da Rusty Bucket Bay.
— a .

s Ay, Jabaquara, 1469 Loja 21 -
" Sudide Tel.: (011) 5583-9021

9\ TILT'S 5
Praga da Liberdade, 141 Loju 8 -

- Liberdade Tels.: (011) 278-7956
- 278-7054 Ramal 338

- direito para cima. Agora é s6 responder as perguntas dos
- dois esqueletos e entrar no calabouco.

g%

oTnesy
Av. do Imigrante Japonés, 93 SL -
Vila Sénia Tel.: (011) 843-9021

~ *SALAO DE JOGOS
j":'-VENDAS *LOCACOES
:_) *ASSISTENCIA TECNICA |

AG O STO



g g e WWEATTITVIES
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Mais de 30 lutadores

- 67
RS A3 RS, da WWF. Cada lutador faz
seu show logo na entrada

LEGEND OF ZELDA dori 5
0 ringue: provocacaes,
conamoriocommromatts  CASTLEVANIA 88 3itg e torcia e toras
anuelas apresentacdes
caracteristicas.

orzpIonzo—

Um show de efeitos esneciais, =
graficos super trabalhados, W T \
som digitalizado,

cameras diferenciadas e
uma narracao perfeita.

‘I'i‘l"llI.OS EM I'ROMOQAO'
3x R$ 23"cava - APROVEITE!!

J'éx RS 86,9

¥ 3 vista: RS 8599

JAMES  ZELDA: LINK'S WIIIO
IOIIDOW AWAKENING

/ .. o
J '61( ,,;:,s.s‘,zs;,- 3xRs 23"




HUTITo MATS QUE

INTERNATIONAL
GOLDENEYE 007 S/STAR SOCCER 98 SUPER MA;IO 64

H i i
IO DEVIDA! RE4 [E '?
- . E X % B "P% §
TR 3RS A3 3RS A3,
ais de golpes 'op Gm MISSi
capturados de MARIO PARTY
Iutadores de verdade. =y _OVERDRIVE  |MPOSSIVEL
Voce também podera . = M’E e
customizar golpes. "l ‘?{’3&5{# - y ?f i e
A Mﬂ “: ° ofRpassL o
4 T T L S —————
"Create-a-wrestler”: vocé . 3xR$ 43 3X RS 43,9
- escolhie o corpo, forca, INTERNATIONAL
UD E resisténcia, olhos, nariz, S.STAR SOCCER 64 NASCAI 99 BANIO-WOOIE
hoca, trajes, a misica que 5] ﬂ 3
ird rolar durante a luta e ﬂ
e até um apelido que Ssl'll%ﬁgzl - *
| ® <o
o narrador fala na luta! B a5 _8! {; s
Quem gosta de dar porrada, néo pode 3xR$ 239 3x RS 43 3x RS 43%
tleixar de jogar este titulo, um dos
melhores ja lancados para N64! CARTUCHO DE
EXPANSAO
c%m’l{ali}l'el :l:mllll' Rumble Pak 3x R$: 2633
¢ Cartucho de Memaria.
Para até 4 jogadlores simultaneos. CARTUCHO DE CONTROLLER No#
= N INZA, PRETO, VERDEEVERWELHC.
NA COMPRADE UM ONSOLE 3% RS: 16,33 3x R$: 23,00
NINTENDO VOCE GANHA UM BONE e .
UM CADERNO EXCLUSIVOS NINTENDO! v Dgradiente
SUPER KIRBY :
 SIARWARS  MARIOPAINT SUPERSTAR " COUNTRYS -
; - uw,gp .
o W 5‘*‘@ ’ S e
GRATIS 02 GAMES: H Sy il E et B RS :
SEAER ikt WO, 3xRg 195 3x RS167 BRSO mmsmam
£ 22 (ONTROLLER
SUPER SUPER mlo SUPER COHTROI-E s
DONKEY KONG MI.O‘I'VIINGS F-ZERO Mmo KART GAME BOY 3
COlINTRY % ":Tl P
e PMTY hase hesme  WEBHS X RS 165 Iuns9s
; ; @8 [DE} B [EM{CHEQUE
LIGUE E RECEBA
AGORA (0]]) 7295'9666 EM CASA

COMPRE PELA INTERNET:

www.dshop.com
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ARKPAD PRO 642™

~_SH
CONTRO ct0 solo garanto
COM VIBRATION FEEDBACK! ELAENDA'\‘.;(!)T&%O ‘v‘":;

A venda nas melhores lojas. &-mal: interact@bmacom.br

: V3 RACING WHEEL™
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