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EDITORIAL |

E QUE VENHA 2008!

Mais um ano se passou. E como passou rapido.
E agora com o PlayStation 3 na area para mostrar que
sempre € possivel melhorar os graficos dos jogos, suas
capacidades realisticas, o envolvimento com os jogado-
res e muita diversao.
Um ano muito importante para nés, com novas reali- I
zacoes, muitos acontecimentos, informacoes atuais e
matérias que visam mostrar a realidade do jogo sem
medo da verdade.
Nesta edicao, vocé encontra uma mateéria aterrorizante e
assustadora apresentando os mais novos jogos de terror,
com muito sangue e olhos esbugalhados.
Na parte de detonados, confiram o terror de Cold Fear, um
game que merece ser jogado, o realistico Stranglehold do
PlayStation 3, o aventureiro Spider-Man: Friend or Foe e
0 guia do veloz Juiced 2: Hot Import Nights.
Além das nossas insuperaveis dicas e truques com
0 que ha de mais atual para liguidar seus inimigos e .
as matérias dos games que fazem a cahega ﬂ galerax
Informacao, novidades e muitos jogos finalizat 0S..
Um grande abraco de toda nossa equipe e até *ﬂ‘ 0
encontro. .
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das cartas por motivo de espaco. Caso vocé nao queira seu

nome, cidade/estado ou e-mail impresso em nossas paginas,
por favor, avise-nos. Fora isso, nao é possivel responder a todas as
cartas e e-mails, mas afirmamos que todos serao lidos.

AEditura Magister se reserva o direito de editar o conteddo

Tony Hawk s Pro Skater 4 : Completar objetivo: ‘
014, amigos da revista Megagames No jogo, escolha um objetivo, depois pause,
PlayStation, me chamo Hélio e escrevo : segureLieaperte: A, . A, %, 5,0, 4,
para saber alguns codigos do game Tony ;| A, M, €, 4 e % (nao funciona com o objetivo
Hawk’s Pro Skater 4 e, se for possivel, : Competition).

algumas trapacas. Fico aguardando uma o ) :
resposta e espero que atendam meu : Utilize qualquer um dos nomes abaixo para jogar
pedido. Grato. : com um skatista secreto pre-criado:

Hélio Calixto Cordovil Jr. : Aaron Skillman Jow
Itacoatiara — AM : Andrew Skates Mat Hoffman
: Angus Matt Mcpherson

Primeiramente, gostaria de agradecer sua : Ben Scott Pye Maya's Daddy
carta. Quanto as dicas para o jogo Tony Hawk s : Big Tex Meek West Escreva para a Editora Magister!
Pro Skater 4, separamos algumas e esperamos ; Jason Uyeda Stacey Ytuarte Play Cartas e Play Gallery
que sejam liteis para resolver seus problemas. Jim Jagger Todd Wahoske Rua Coelho Lisboa, 61 — cj. 108 — Tatuapé
Confira: ; Joe Favazza Top Bloke S@o Paulo — SP — CEP 03323-040
: John Rosser Wardcore
Zac ZiG Drake

redator@universoeditorial.com.br

o ﬂu 1S, T OIETOSIENI U aRATl) _, d | Elogios | _
0la; ;dJJJJJ, ESI0MESCrEVENnUoipard JOTES . . : flla, pE_ssuaI da Mag_ister, sou fa _
3cis0 e uma .J]J_LJ Compre) 0,jogo incondicional da revista, gosto muito

: ;JJUJI :ﬂmu Sun’, mas o o sifo dos detonados, codigos, comentarios,

passar da sequnda fase jogos e muito mais. Acho perfeito para

de 1140 e 156 r.unsigd ' Pessoas como eu que passam hpras e

ajudem nessa snl;r n” De. horas quandn sem parar. Também gnstp

“Celso José de Aingeld ‘ do Cantinho do leitor para saber o que &,
Salfo — SP e 0 que nao é legal. Gostaria de deixar

um grande abraco e meu obrigado, e que

mandem um beijo para meus filhos.

Até mais.

Darcio Ferreira da Silva

Guarulhos — SP

0i, galera da Editora Magister, estou a procura
de um detonado do game “Prince of Persia: .1 _ P A
Warrior Within”. Por acaso voces ja puhiica(am f i .20
alguma revista com esse detonado? Se ja, m /
falem qual, pois preciso da ajuda de vocés.
Henrique dos Santos Cavagnoli

Por e-mail (henrigue _cavagnoli@hotmail.com)

0Ola, amigos da revista Megagames
PlayStation. Felicito com carinho
especial a todos voces dessa competente
redacao, por esta maravilhosa revista
que me fascina. Realmente o trabalho de
vocés é merecedor de muitos aplausos.

Caros Celso e Henrigue, ja publicamos esses deto- .
nados em nossas revisias. 0 detonado do “Medal
of Honor: Rising Sun” esta na edicao 3 da Revisla

Megagames PlayStation. Ja o passo-a-passo do A / Continuem assim!

game “Price of Persia: Warrior Within™ foi lancado e ’M e Jucimara Aparecida dos Santos

na edigao de numero 7 da mesma publicagao. Para X 5" Candido de Abreu — PR

comprar um exemplar nosso ja lancado, vocés ) = A\ o2

podem acessar os sites: www.lojamagister.com.br, f n"’-.-‘lr 7 Caros Darcio e Jucimara, obrigado por nos
www.lojanomad.com.br, www.ciadosoftware.com.br i . enviar suas carlas. Gostariamos de retribuir
ou, se preferir, ligue para (0xx11) 4122-6855. .y, o0 pedido do Darcio para mandar beijos aos

Ate mais! seus filhos Bruno Warner e Jhonala. Estamos
aqui para responder gqualquer uma de suas

duvidas. Um grande abraco a todos!




GALLERY

Criacao sem limites!

1

. Alla Viendes Correa, de Wenceslau Braz - PR, € fa do jogo
“Resident Evil 4” e nos enviou um dos inimigos do jogo.

2. Transformers em acao, enviado por Lucas Liimaraes fe Uliveira,
de Itaborai - RJ.

3. 0 cabeca de teia esta preparado para novas e incriveis bata-
Ihas! Criado por Darcio Ferreira ta Silva, de Guarulhos - SP.

4. Kratos tamanho familia, o devastador personagem do jogo
“God of War 11”, enviado por Sirlene Florentino de Dliveira, de
Descalvado - SP

5. Goku de Dragon Ball Z, apresentando suas novas lentes de con-
tato. Enviado por Aliraao Nalanael X. Lishoa, de Belém - PA.

6. As helas curvas da garota do game “GTA: San Andreas”, envia-
do por EWErion Patricio de M. Vieira, de Nazaré do Piaui - PI.
7. 0 estiloso desenhio do “Megaman Zero” totalmente alucinado foi

criado por Glau ouza Wiartins, de Teresopolis - RJ.

.
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Manhunt 2 ainda proibido no
Reino Unido

E nao adiantou a Rockstar cortar as cenas
mais fortes do game Manhunt 2, que
acaba de ser langado para PlayStation

2 nos Estados Unidos. Isso porque a
proibicao de vendas do game no Reino
Unido continua, de acordo com decisao do

BBFC (British Board of Film Classification).

Apesar de reconhecer as mudangas que
foram feitas ao game para deixa-lo menos
violento (como reducao de detalhes visu-
ais nas cenas de execucao, por exemplo),
0 orgao britanico que classifica os filmes
e games na regiao ainda acredita que ele
ainda nao seja adequado.

Dessa forma, o0 game, que saiu nos EUA
com a classificacao Mature, ou seja, é
proibida a venda para menores de idade.
Para saber mais detalhes sobre o game
em si e por que ele gera tanta polémica,
leia 0 especial Games de Terror na pagina
20 desta edicao.

PlayStation.2

PS3 branco ceramica

A Sony do Japao anunciou que fabricara
pecas do PlayStation 3 de 40 GB na cor
“ceramica branca”, para ser vendido no
pais a partir de 11 de novembro. Alem
do modelo branco, o PS3 padrao preto
de 40 GB também estara disponivel.

0 preco do console sera 39.980 Yens,

o correspondente a cerca de RS 615,00.
Um controle Dual Shock 3 branco tam-
bém estara a venda por 5.500 Yens

(R$ 85,00). Outra (boa) novidade divul-
gada pela empresa é que os modelos

: de 60 GBe 20

com as noticias
mais quentes

A cabeca de quem aguarda ansiosamente
pelo game de PS3 SingStar, franquia de
grande sucesso no PlayStation 2, esta
entrando em parafusos. Isso porque o titulo
desenvolvido pela propria Sony ja ganhou
centenas de datas de langamento, mas até
agora nenhuma delas foi confirmada. Alias,
no site oficial do PlayStation 3, a data de
lancamento do jogo, até 0 momento em
que esta noticia é escrita, esta como “entre
julho e setembro de 2007", previsao mais
do que equivocada.

Remix de “Roko-Loko no cas-
telo do Ratozinger” a venda
Game de grande sucesso e 100% nacional,
“Roko-Loko no castelo do Ratozinger” foi
lancado originalmente no ano de 2005.

A aventura do personagem principal,
Roko-Loko, foi criada pelo cartunista
brasileiro Marcio Baraldi e desenvolvi-
da pelas companhias SGuerra Gamez

e PlaySystems. Um disco de ouro e

um de platina duplo foi o resultado

da grande aceitacao de publico que

0 jogo recebeu (com mais de 400 mil
copias comercializadas).

Dois anos depois, 0 game volta a ativa
em uma versao Remix, que traz duas
fases bonus a mais. Para completar o
“pacote de relancamento”, quem com-
prar “Roko-Loko no castelo do Rato-
zinger-Remix” levara tambem um DVD
com o making off do game. Esse DVD

GB terao precos

diminuidos para

a temporada

de vendas

natalinas.

De 17 de outubro em diante, o PS3 de 60
custara 54.980 Yens (equivalente a

R$ 845,00), enquanto que o modelo mais
modesto, de 20 GB, estara nas pratelei-

ras japonesas por 44.980 Yens (equiva-

lente a R$ 690,00), ou seja, mais caro
do que o modelo de 40 GB.

0 PRIMEIRO GAME ROC

Enquanto isso, alguns sites de vendas
online indicam que SingStar estara dis-
ponivel até o final de novembro. Algumas
fontes indicam que a demora e indefi-
nicao na data de lancamento do game
musical na versao PlayStation 3 se deve
por problemas de licenca do conteudo,

e que ele esta finalizado, poréem aguar-
dando autorizacao legal para chegar ao
mercado. Outras informacoes dao conta
de que nada foi definido ainda em relacao
a uma previsao de lancamento, porque a
Sony ainda estaria realizando testes com
o conteudo de download e outras

opcoes online.

extra inclui, além dos detalhes sobre
como ele foi desenvolvido, depoimen-

tos de musicos das bandas Sepultura,
: Angra, Korzus e Exxotica, programas de
: TV com reportagens sobre o jogo e ainda

um videoclipe da banda Exxotica.

KNROLL DO BRASILI!

-




Capcom “esquece” PlayStation 2 e investe no 3

Depois de passar anos alimentando os
gamers de PS2, a Capcom

ja comeca a largar o vide-

ogame para focar apenas

na terceira versao do

console a partir do proximo

ano. Essa afirmacao foi M _

confirmada pelo presidente - =20

Bicicleta de E.T. arrematada em leilao por voca-
lista de banda de rock

Vocé se lembra da épica cena do filme “E.T. - O Extraterrestre”, de
Steven Spielberg, em que o alienigena e Elliot fogem numa bicicleta
e ela levanta voo? A sombra da bike com os dois voando e a lua de
fundo e mais do que classica. Pois o veiculo de fuga do simpatico
E.T. virou peca de leilao. O felizardo comprador da Kuwahara BMX
vermelha e branca, Tom Meighan, é vocalista da banda de rock
britanica Kasabian (em passagem pelo Brasil em novembro) e

arrematou a peca pelo valor de 10 mil libras (cerca de RS 37 mil). da companhia, Haruhiro g% 1
0 mais curioso da historia é que Meighan ja possui um boneco do Tsujimoto, a um portal de -
E.T. em tamanho real comprado durante uma passagem pelos EUA. noticias japonés. _/"{
Com a bicicleta, podera se sentir um verdadeiro Elliot. Superman, De acordo com o presiden- 4 2
Star Wars, Batman e Spider-Man sao outros fanatismos do lider do te da Capcom, PlayStation /
Kasabian. 3 e Xbox 360 receberao :
suporte maximo da em- L 4 '
presa, que espera assim / 3
aumentar seus lucros. ot 2

Resident Evil 5 e Devil May
Cry 4 (foto) sao dois dos
games desenvolvidos pela
empresa mais esperados
para as novas plataformas.

0 Nintendo Wii também !
nao sera esquecido e,

segundo a Capcom, o i

recém-lancado Zack & Wiki

e Resident Evil: Umbrella Chronicles : com versoes de Rocketmen,
(11 de novembro) sao prova disso. . Street Fighter e Talisman, que
Outros planos da empresa de Tsujimoto : devem sair em breve, além de
envolvem maior suporte para o . Puzzle Fighter HD, ja langado e

PlayStation Network e Xbox Live Arcade, : que tem feito grande sucesso.

: assumira o lugar do diretor francés é Nicolas
G . De Toth, responsavel por Duro de Matar 4.
3:&%‘3&%9 or “excesso de Hitman conta a historia do Agente 47, treina-
Nessa onda de polémica com filmes e ga- do para ser um ?ssassinn cruel e . at:aha'
mes que abusam de imagens fortes, a Fox por ser persegqldn pela Interpol. O filme sera
acaba de afastar o diretor que frabalhano : ©Sirefado por Timothy Olyphant.
filme de Hitman, cuja série da :
Eidos e 10 Interactive fez
grande sucesso nos
videogames.
Xavier Gens, cujo filme esta-
va sob sua responsabilidade,
foi tirado da direcao do filme
por ter sido fiel ao game, ou
seja, abusado da violéncia e
do sangue. De acordo com a
Fox, isso geraria ao resultado
final uma classificacao de
filme adulto nos EUA. Quem

Diretor do filme Hitman foi

Ao contrario do que muitos ja imaginavam
(e temiam), uma versao de uma das maiores
franquias de jogos de corrida devera ser langa-
da para o PlayStation Portable. Quem afirmou
essa otima noticia foi a Polyphony Digital que
reiterou seus planos de retornar o projeto do
Gran Turismo para PSP assim que estiver com
a versao de PS3 (GTS) mais adiantada.

Mesmo com o criador da série, Kazunori
Yamauchi, afirmando que em breve as atencoes
ficarao voltadas para o Gran Turismo 4 Mobile
(um dos nomes que o game ja recebeu), ainda
nao ha uma perspectiva real de quando os
donos do aparelho portatil da Sony poderao
colocar as maos nele. Yamauchi afirma que o
estagio de desenvolvimento de GT para PSP
esta adiantado e que, “assim que GT para PS3
estiver fora do caminho, vamos retornar e revi-
talizar o desenvolvimento da versao para PSP".

www. universoeditorial.com. br



Trés produtos bem interessantes
acabam de ser apresentados pela
Multilaser. Os modelos de joysticks
Joypad Dual Shock, Joypad USB e
Volante Dual Shock Vibration chegam ao
mercado, compativeis para tres platafor-
mas: PSOne, PlayStation 2 e PC.
Praticamente igual ao controle do
PlayStation 2, 0 Joypad Dual Shock traz
todas as funcionalidades do joystick pa-
drao, com direcionais analdgicos, funcao
“dual shock” (obviamente) para fazer o
controle vibrar e 12 botoes programaveis.
Alem das entradas para PlayStation 1 e 2,
ele conta com uma entrada USB 1.1/2.0
para PC e usa DirectX 8 (ou superior).
Sem funcoes “Dual Shock”, mas com
turbo e slow motion, o e um
joystick mais simples, para games de
computador que nao exigem tanta preci-

Para quem nao dispensa ouvir musica ou até
mesmo assistir a algum video quando anda
pelas ruas, indo e voltando do trabalho ou
apenas passeando, a Mirage traz duas boas
opgoes com pregos bem acessiveis: 0 MP3
player Mirage Speed SL e o tocador de MP4
Mirage Slot. Um detalhe interessante dos dois
aparelhos é que ambos possuem cartoes de
memaria que podem ser substituidos.

Com formato pequeno (apenas 1,1 cm x 2,6
cm x 9 cm), o MP3 player Mirage Speed SL
apresenta duas entradas para fone de ouvido,
para que mais de uma pessoa possa ouvir

as masicas, display colorido e pode vir com
trés cartoes de memoria diferentes: 512 MB,
1 GB ou 2 GB; mas vale lembrar que essas
quantidades podem ser aumentadas atraves
do cartao SD.

Ele possui também um microfone embutido
para gravacao de voz, serve como pen drive,

Megagames PlayStation

sao dos controles analdgicos. Por outro

velocidade dos games. Ele é compativel
apenas com PC, e é conectado através da
conexao USB 1.1/2.0.

: Multilaser é certamente o volante. 0 Volante

: Dual Shock Vibration é a grande pedida para

- quem adora jogos de corrida.

. Seu volante tem rotacao de 180° e é todo

- emborrachado, além de possuir duas ala-

: vancas de troca de marchas na parte de fras

. (que simulam o cambio dos carros de F1). Dez
- botoes espalhados pelo volante, um pedal com
. acelerador e freio, ventosas para prendé-lo em
- superficies lisas e conexoes para PlayStation e
: USB 1.1/2.0 (PC) completam o “kit” do Volante
: Dual Shock Vibration.

lado, suas fungdes permitem o controle da :

. Mas o carro-chefe desses lancamentos da

Multilaser

Joypad Dual Shock: RS 52,50

Joypad USB: RS 22,40

Volante Dual Shock Vibration: R$ 163,90
www.multilaser.com.br

—

: @ sintonizador FM e ainda consegue gravar

: 0 som do radio FM. Se quiser acompanhar
as letras das musicas, o Mirage Speed SL

. consegue ler arquivos com letras de musicas
: (fung@o Lyric).

: Enquanto isso, a outra novidade da Mirage e
: capaz de rodar videos (WMA), musicas (MP3),
. exibir fotos (JPG) e videos com o formato MTV. :
: A tela do MP4 Mirage Slot é de 1,8 polegada,

: mas com imagem em alta defini¢ao e 262

: mil cores. Esse poderoso aparelho também

- recebe sinal de radio FM e ainda pode gravar

: 0 audio das emissoras. Assim como todos os

. players do género, ele pode servir como pen
drive. Para que vocé acompanhe as letras

: das musicas, 0 MP4 também possui a fungao

. Lyric (suporta letras de misicas) e ID3, onde é

: possivel ver 0 nome da misica. Além dos 512

: MB de meméria que acompanha o aparelho,

: ele acompanha um cartao SD de meméria de

: mais 512 MB para duplicar sua capacidade.

B

: » MP3 Mirage Speed SL:

: « MP4 Mirage Slot:

Mirage

R$ 179,00 (512 MB),
RS 199,00 (1 GB) e R$ 259,00 (2 GB)

R$ 275,00

www.mirage.com.br Jf§
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O PC DE QUALQUER LUGAR

Um novo modelo de mouse acaba de ser apresentado pela empresa
Multilaser. 0 mouse Wireless 2.4 GHz Multilaser chega com diversas
opcoes e tecnologias interessantes.

Além de oito botoes e mais um scroll que se movimenta em quatro
direcoes, ele nao tem fio, plug-and-play e e acionado via wireless.
Engquanto voce estiver a uma certa distancia de seu computador, 0
mouse ainda respondera aos seus comandos com precisao (tem 1600
dpi de resolucao, o que € 6timo para games e aplicativos graficos).
Mas o principal chamariz do mouse esta em

sua funcao de audio. Com o Audio Control, _
voce podera controlar diversas opcoes {]

relacionadas ao audio do player de seu H
computador, como o volume, mudangas de | N
faixas, além das funcoes basicas (play, stop, E

pause etc.). Assim, nao é necessario ficar

bem proximo ao PC o tempo inteiro apenas ‘ -
para controlar o som do ambiente. Outras '
facilidades do mouse wireless envolvem a \

6

facil troca de paginas da web e tambéem de
apresentacoes em PowerPoint, que podem
ser comandadas de maiores distancias.
Fahricante: Multilaser

Preco Sugerido: RS 119,00

Onde encontrar: www.multilaser.com.br

Muttiinser

MOUSE WIRELESS PARA CONTROLAR

Onde enconfrar: www.vugames.com.br

VIVENDI APRESENTA GAME
DE GUERRA PARA PC

Lutar bravamente contra o ataque soviético é o principal objetivo
de World In Conflict, excelente titulo langado recentemente pela
Vivendi Games. Passando-se em 1989, a histdria do game de
estratégia tatica narra uma invasao do exército “vermelho” a Eu-
ropa por temer um colapso. Os EUA entraram na “briga” gracas
a uma intervencao da OTAN e isso vira o estopim para a Terceira
Guerra Mundial.

Para aprender a comandar melhor as unidades de blindagem, ar,
infantaria e apoio, é aconselhavel jogar primeiro a missao tuto-
rial. E possivel comandar apenas uma unidade por vez, escolhen-
do entre tanques de avanco rapido, helicopteros de transporte e
reconhecimento, unidades de infantaria e unidades de apoio.

0 game conta também com um modo multiplayer.

Se seu PC for potente (requisitos minimos: 2 GHz de processador,
512 MB de RAM - 1 GB para o Vista - e video de 128 MB com
Directx 9.0c ou 10), jogar World In Conflict com o nivel grafico
mais elevado tornara a experiéncia de jogo ainda melhor, ja que
ele conta com um 6timo visual.

Fabricante: Vivendi Games

Preco Sugerido: R$ 59,90

il

N www. universoeditorial.com.br
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J PlayStation 3 sera contemplado em breve
Onum um Darksiders: Wrath of War, um
game que mistura acao e aventura em um
' . _-cenanu apocaliptico de caos total. Vocé contro-
= ' * lara War (ou Guerra), um dos quatro cavaleiros
0 Apocalipse que entra em uma batalha entre
anjos e demonios, € traido por seu lider e deixa
todos os seus poderes para tras.
sa forma, o velho e conhecido sistema de
.comecar o game do “zero” e ganhar experiéncia,
~armas e poderes no decorrer das fases tambem
vale para o cavaleiro apocaliptico, gue tera
como principal objetivo a vinganca contra seu
lider. Alem das armas e poderes conquistados,
War podera contar com outra grande ajuda: seu

WRATH OF WAR

Vingue-se do demonio que o traiu!

desenvolvedora do game, Vigil Games, pediu
auxilio do artista de revistas em quadrinhos
Joe Madureira (conhecido por trabalhos como
“X-Men”). Pelas imagens ja divulgadas do jogo,
parece que valeu a pena chama-lo.

A ideia principal € a mixagem de elementos de
HQ com a tecnologia e computagao grafica que
o0 PS3 pode oferecer. No geral, a ideia de
Darksiders e competir com o bastante aclamado
God Of War, algo que nao sera tao facil assim.
Se conseguira um sucesso igual, so sabere-
mos mesmo no ano que vem, quando ele for
lan¢ado. @

Vigil Games

-

de combates sem muitas dificuldades,
focando em movimentos mais simples.

Joe Madureira na area!

sombrio de Darksiders: Wrath of War, a

cavalo de nome Ruin. A desenvolvedora de
Darksiders tambem promete um sistema

THQ
Acao/Aventura
2008

' A parte visual promele ser bem interessante
{Fﬁs'lﬂv p p
._—'ugLL_'_‘. - —— -

=D

Talvez a tentativa de uma “copia” de God

Para ajudar na criacao de um clima . :
of War pode sair pela culalra

velaram diversas informacoes sobre a
segiiéncia de um de seus games de maior
sucesso. Um dos detalhes interessantes de
Battlefield: Bad Company é que ele comegou a
ser feito a partir do zero, ou seja, nenhuma base
das versoes antigas foi utilizada.

A histdria do novo Battlefield ficara em torno de
soldados desertores que resolvem atacar um
carregamento de ouro. Pegando gosto pela coisa,
comegaram a se arriscar em varias expedicoes
prdprias em busca de ouro e vinganca. Esse jogo
promete grande jogabilidade para o modo single

AEIectrumc Arts e a Digital lllusions re-

Tiro em primeira pessoa
2008

Modo multiplayer sempre foi o forle da
franguia e assim Sera na nova versao

| (REETTD

Modo single player costuma nao empolgar
e ser repelitivo

b’

BATTLEFIELD:
BAD COMPANY

Agora em busca de ouro e vinganca

player, além de um mundo onde praticamente*
tudo podera ser destruido (cerca de 90% _-ﬂu:
cenario, de acordo com a Digital lllusions) com
algumas das armas mais poderosas, como a
HK 416.

Multiplayer caprichado

Mesmo com 0 modo para um jogador interessan-
te, o grande apelo da EA com Battlefield sempre
foi voltado ao multiplayer e, dessa vez, nao sera
diferente. Vinte e quatro soldados poderao anlmr
em batalha em cenarios europeus. Cul
Alias, outro fato interessante comentado pelos
desenvolvedores do game é a liberdade que'o
jogadores terdo para se -
adaptar com os cenarios,
interagindo com eles
de forma bastante real.
Battlefield: Bad Company
deve chegar até o final do _
ano para o PS3. @ 4 W

iy =

—————




REVIEW

CLIVE BARKER’S

S0 ele mesmo pra ter essa ideia de “Jericho”

Clive Barker no mundo dos jogos com
i ) “Undying”, chegou a hora de arrepiar os
cabelos novamente com Jericho. Quando uma
cidade aparece misteriosamente no meio do nada,
0 esquadrao que da nome ao jogo é enviado para
combater “o0 mal encarnado” que la se esconde
antes que a humaniade seja destruida. Como
ja se pode imaginar®as criaturas mais bizarras,
vindas diretamente da@8iprofundezas do inferno,
povoam a “simpatica” cidade, e nao darao folga
ao seu esquadrao. Maﬁs monstrengos nao con-

4 Ap(]s a incursao do especialista em terror

tavam com a sua astii€ia: alémydo treinamento

MercurySteam
Codemasters
Agao
FIECOBUgEnaoy RS 200,00 -
UNNEENContiar, www.melropolegames.com.br
GRAFICOS JOGABILIDADE GERAL
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militar, cada membro da sua equipe tambem
e especialista em algum tipo de poder para-
normal, e nao deve hesitar em usa-lo quando
for necessario.

Se esta com medo,

por que veio?

Se voceé ja guase se borrou de medo com
titulos como Fatal Frame e Resident Evil, nem
comece a jogar Jericho, pois Clive Barker
sabe bem o que faz (vide os classicos
Hellraiser e 0 Mestre das llusoes), e aqui o
cara nao economiza no terror: em uma atmos-
fera sombria como essa, espere muitos sustos
ao desbravar os becos e labirintos escuros
da cidade. Ha uma boa variedade de
criaturas, desde gordoes pendurados

pelas banhas ate esqueletos assassi-

nos, todos prontos para sorver ate a

ultima gpla do seu sangue. Se comegar

a ter pesadelos, depois nao diga que

nao avisamos'! @ N

Hawk’s Pro Skater, a EA resolveu lancar
Skate. “Até ai tudo bem, é s6 mais um jogo de
skate”, vocé pode até pensar. Na realidade, Skate
é bem diferente da maioria dos jogos do género, e

Pra rivalizar com o ja conhecidissimo Tony

~ com certeza vai surpreender os fas do esporte. Ao

todo sao 14 skatistas, entre eles Danny Way e PJ
Ladd, mas o jogador tem a opgao de montar o seu
proprio personagem. Tendo escolhido o skatista,
¢ s0 partir para as manobras, mas em vez de ter
um botao para cada tipo, como no caso da série
de Tony Hawk, elas aqui sao realizadas através de

{ combinacoes de movimentos do analogico direito.

"~ Além de contar varios circuitos diferentes, hauma

cidade aberta e livre para as manobras,
onde em certos momentos € preciso
tomar cuidado, principalmente perto de
pedestres ou com o trafego.

.1i_ II ITn'n [
Generc
L Frecosugenao

s

Bem-vindo a San Vanelona

Quebrando tudo

Skate é indicado para jogadores que estejam
procurando mais diversao do que competicao.
Apesar de poder realizar manobras perfeita-
mente executaveis, como ollies e kickflips, o
jogador também conta com alguns desafios
engracados, como rampas absurdamente altas
no melhor estilo “Jackass”, onde fica evidente
que aquilo vai acabar mal de alguma forma.
Além disso, vocé pode até deitar no seu skate
e usa-lo como um trend para descer as ruas
de San Vanelona, e quando quebrar 0ssos
o suficiente, destrava um novo skatista, em
forma de esqueleto! ®

Black Box

Electronic Arts
Esporte

RS 200,00

{ www.universoeditorial.com i}r_)




PLAYSTATION 2

Wl 4 mais de uma década, FIFA Soccer
dominava os videogames por ser 0
melhor futehuj que existia, com suas
versoes 95 e 96. Bem, isso até a Konami
entrar.na disputa e superar a EA Sports atra-
'wés de seus grandes titulos, como Winning

' \ -
ever. Essa lideranga do WE persiste, mas
&. ,JHF-A.Egm reagmdn '

oy legar ainda mais perto de seu rival,

Vers: Inseguiu superar a anterior.

ad clubes licenciados e ligas,
bsurda, foi ampliada. FIFA 08 tera

bra Ieirus} e um incrivel numero de 620
times! Destague para Ronaldinho Gaucho, que
estara em todas as capas do game.

e

— 0 que interessa é

FIFA SOCCER 08

empre querendo sair na frente da série WE

pacao dos desenvolvedores era justamente
melhorar a parte basica do jogo, como passes
e cruzamentos, e nao apenas os dribles, como
anteriormente.

No cruzamento, por exemplo, voce pode
escolher para qual jogador a bola sera alcada
antes de soltar o botao de cruzamento, 0

que facilita bastante as coisas. FIFA 08 traz
tamhém um revolucionario modo cooperativo,
onde cada player controla apenas um jogador
durante o campeonato inteiro.

Com otimo visual e boa jogabilidade, FIFA 08
se forna otima opc¢ao para quem adora um
futebol e nao quer ficar preso apenas ao da
Konami. @

"EA Sports

EA Sports
Esporte

a mgahlhdade
Clubes e capa a parte,
onde FIFA sempre perde

para WE é na bola rolando.
Porém, a jogabilidade foi
bastante aprimorada nesta
versao. Isso porgque a preocu-

GRAFICOS

JOGABILIDADE

8.9
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Participe apenas da parte rm__,

duble de veiculos esta de volta ao
0 cinema. Um novo Stuntman chega pelas

maos da THQ e esta mais explosivo do
que nunca. Carros, motos e caminhoes preci-
sam ser filmados em manobras arriscadas de-
mais para que as grandes estrelas do cinema
se arrisquem. Por isso, cabe a voce estar sob o
comando desses veiculos e executar todas as
cenas perigosas.
Ao todo, seis filmes serao rodados: Aftershock,
Overdrive, Striker Force Omega, Never Kill Me
Again, Whoopin and a Hollerin’ Il e Night
Avenger, todos com a necessidade da sua
prestacao de servicos. Seu desempenho vale
um numero fixo de estrelas, que pode ser
melhorado se voce tentar executar manobras

. Paradigm Entertainment )
THO +

Violéncia e
reliergncia a

drogas

Fu';ﬂﬂ & corrida

RS 170,00
UNAEENCONAry www.metropolegames.com. hr
GRAFICOS JOGABILIDADE GERAL
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mais arriscadas. Além dus fllmes € possi-
vel fazer parte de trabalhos menores, como
comerciais para a TV, por exemplo.

Corra, bata e exploda nos dms
principais modos |
Nao ha nenhuma grande revolucao ness__ A
Stuntman em relacao ao game original, -
lancado em 2002. A mecanica aindaea
mesma e vocé podera optar por um dos dois
modos de jogo interessantes. No Carrer, 0
jogador deve completar todas as cenas dos
seis filmes ja citados, enquanto que 0 modo
Multiclash é multiplayer e permite ate quatro
players em um mesmo PS2 e mais oito jogado-
res online. Existem dois desafios diferentes no
modo multiplayer: Battle e Race.

0 visual é a tnica grande melhoriada primeira
Versao para essa, que traz graficos
hastante interessantes. No geral,
se voce gostou bastante do
primeiro Stuntman, vale a pena
conferir o segundo e tentar dei-
xar seu diretor feliz nas cenas. @




e Homer Simpson
c om todo o alarde feito em cima do

longa-metragem de um dos desenhos

animados mais famosos de todos os

tempos, era de se esperar que uma nova
versao para videogame de “0Os Simpsons”
surgisse logo. Porém, para a surpresa de

| muita gente, 0 game nao é baseado no filme.

\ E uma histéria independente, na qual Homer,

3 Marge, Lisa e Bart podem ser controlados
em diversas missoes para salvar o mundo do
caos total. Ele foi desenvolvido pela Electronic
Arts, mas com uma enorme ajuda da equipe
responsavel pela série animada, para que
The Simpsons Game ganhasse os elementos
de humor que fazem tanto sucesso. Alias, as

Fahﬁcante_ . Electronic Arts
m;-tﬂ Electronic
 Génere Acao/Aventura
L PFECOEUYEnas) Rs 170,00
UNaeeTcontrar,
GRAFICDS

Vinléngia

& tigarro

www.melropolegames.com.br
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THE SIMPSONS G

Junte acao, aventura, comédia

-

tramas do jogo foram
criadas justamente pelos roteiristas da
serie de TV.

Parodias e humor em alta

“Medal of Homer”, “Grand Theft lichy”,
“Neverquest” e “Bartman Begins” sao
algumas das imitacoes de jogos de sucesso
que a divertida familia devera enfrentar. Cada
um dos quatro Simpsons (bem que poderiam
incluir fases com a Maggie também) possui
poderes proprios para ajudar nas fases, como
Lisa, que usa seu saxofone para congelar os
inimigos. Também ha um modo cooperativo,
onde um personagem pode entrar e sair em
determinadas partes da historia. O grande
diferencial desse game é a variedade de
fases e personagens, que o deixa bem longe
de ser repetitivo. Na parte visual, & como se
estivessemos assistindo ao seriado, ja que

o desenho nao exige grandes tecnologias
graficas. Enfim, é um prato cheio para os
seguidores do “mestre” Homer Simpson.e@

"l e

AYSTATION 2

Aranha chega as prateleiras das lojas.

Emals um jogo de videogame do Homem-
Spider-Man: Friend or Foe talvez nao

‘tenha o sucesso de outras versoes bem-su-
- cedidas de jogos do super-heroéi, mas é um

titulo bem interessante e empolgante. 0 jogo
¢ baseado nos HQs e nos trés filmes do heroi
lancados recentemente. Um dos detalhes
mais interessantes gue 0 mais novo game

de Spidey traz é o grande numero de aliados
que podem ajuda-lo a enfrentar os desafios
das fases. Cada um desses aliados, tanto os
“evils” quando os “goods”, possuem atributos
e poderes proprios.

Superviloes aliados?
Como se nao bastasse 0 grande

GRAFICOS

10

( ﬁonzmhos e malvados sao aliados de Spider

namero de parceiros, Spider-Man ainda
consegue trazer para seu lado os viloes que
sao derrotados durante a histdria, como o
Homem-Areia, Doc Ock e o Duende Verde.
Sim, vocé nao enlouqueceu: 0 Duende Verde
e um potencial ajuda a Spidey.

Jogar Friend or Foe cooperativamente € muito
divertido, além da maravilhosa possibilidade

de outro player entrar em cena em qualquer |

momento do jogo. Graficos bem definidos,
comandos que respondem com precisao
(incluindo o novo e excelente sistema de
combate, que inclui a troca de personagem

e combos conjuntos) a trilha sonora atraente y

[
completam a lista de elogios que 0 novo
game de Spider merece. @

W Next Level Games

Activision
Agao

JOGABILIDADE GERAL

75
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OL MUSICAL: SING IT!

Febre adolescente vira game de karaokeé

c antar bem e viajar pela Ameérica atras de  vencer a compelicao dublando 30 musicas.

um importante titulo de musica. Esse e Todas as cancoes foram tiradas do primeiro

o claro objetivo de High School Musical:  filme e do novo “High School Musical 2°.
’Pﬁ'ng It!, primeiro jogo de videogame baseado Os cenarios e personagens tambem fazem
- _naturma de grande sucesso criada pela Dis- alusao aos dois longas-metragens. Alem das
L % ney e que conquistou os adolescentes de todo musicas, os fas poderao acompanhar cerca
: “l 0 mundo (inclusive os brasileiros). de meia hora de material bonus. A interativi-
g Para quem nao conhece, o primeiro filme de dade dos personagens com o jogador tambem

BN ngh School Musical conta a historia de Troy merece destaque.

Bolton (Zac Efron) e Gabriella Montez (Vanessa 0s adolescenies e as criancas certamente irao
wHudgens), que se conhecem apos um concurso  adorar dublar seus idolos, mas High School

; de karaoke nas ferias e que comecam a Musical: Sing It! nao e nada recomendado

“lestudar juntos no ano letivo seguinte. Entao, para quem procura algo mais adulto. A versao

ambos comecam a gostar cada vez mais de para PlayStation 2 do game e vendida com ou

musica e fazem de tudo para participar do sem microfone, ficando a escolha a criterio

musical da escola, mesmo com seus amigos do cliente. ®

indo contra a ideia. Rk

' Buena Vista Games —
3 Uocé e bnm Disney Interactive Studios u“re ‘ - __
mesmn Musical _m_ - :
,_q:m Cantaﬂdu? Hu:;u ..u_,;.lu.; RS 160,00

A historia do game e
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voce tera que mostrar suas — 10 3.0 a-n e s !
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mudando bastante e a possibili- Mim‘.‘f;l “mm] i g é’, -

b - i " —

Ainca melhor g — T
* WINNING ELEVEN PRO =
¥ ""-I-‘_m -

T ‘—EVOLUTION SOCCE '
'P s 4 -3 £ = -
‘. e . - - -
Apesar do"é'..'forgo dos _concorrentes; . pe———
WE se supéra e € o campea do genero'
ao adianta. Por mais que a EA Sports de jogo e ainda explora-suas-fraquezas~Esse: = «o= wa mar e L el e '
N se esforce e tente criar um pflreé duro sistema, chamado “Teamvision”, acabaraicom = *
para a serie de futebol da Konami, cada as facilidades de explorar apenas um tipo de
Winning Eleven lancado e um verdadeiro show.  jogada para vencer as partidas.
Isso porque a jogabilidade, principal fator - - -
que difere WE dos outros, ja possui uma base Muita coisa nova
muito boa e € apenas aprimorada a cada ano. Como ha muitas inovacoes dentro e fora de dade de puxar a camisa do adversario.
Alias, 0'grande diferencial dessa versao e campo, vamos citar apenas algumas de ma- Apesar de algumas dessas mudancas nao
mesmo a inteligéncia artificial.-Se vocé adora neira curta e grossa: PES 2008 traz inumeras  refletirem diretamente na partida, sao detalhes
fazer semprﬁa mesma jogada, um aviso: a 1A animacoes novas, torcida 3D, os jogadores que o tornam ainda melhor, ja que o game em
do game agora se prep’l‘ira contraseuestilp. . ficam com a camisa suada, modo de edicao si dificilmente conseguira mudar radicalmente
com mais opgoes, Master League ampliada, a  por enquanto. Enfim, PES 2008 garante muitas
Fabricsnte Kmm'ﬁ'" S_eregan Brasilt?ira e 0 Sao Paulo estao licen- horas de diversao! @
DIEHTAI Konami ciados, meH_mrl'a nos pgsses e controle
. A e de bola, maior interatividade do i e - 5 —
SOOI - 170.00 ey h'fmcu de reservas (nas comemora- _ 3 Ifﬂ 51 1. ,f Y
UNOEENCONIAT, www.metropolegames.com.br EUES de Q“'_E outros lances [_ia par- Al 8, 4 S oL ;- "% "“e
v ooy papny tida), os umpu_s das_tlelegagues % ;, \ ‘ T 1 -
90 95 aparecem, fisionomia dos atletas | __ - _“ r




JOGANDO COM HUMOR
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a Guerra Mundial sempre muito

ratada pela série Medal of Honor,

2sta de volta com o excelente MoH

- Heroes 2. Os jogadores mais experienies se
35 sentirao em casa, pois além de encontrar rostos

X 7 “familiares (vindos de outros itulos da série), eles

A ndo terao dificuldades com o sistema de coman-

" O dos, idéntico ao do primeiro MoH Heroes.
.. £ AN Na eampanha single player, vocé comanda o Te-
i A nente Berg, que é deixado com o 5° batalhao dos

' Rangers e trabalha como uma espécie de espiao
disfarcado a servico dos aliados. As batalhas,
repletas de tiroteios e explosoes, acontecem
em territorio francés, como nao podia deixar
de ser, esta arrasado pela guerra e dominado

por alemaes.

Guerra em rede
Apesar de contar com uma otima modali-
dade single player, desenvolvida por meio

AL OF HONOR
HEROES 2

Corra, mire e atire

de um enredo muito bem construido, o grande
destaque de MoH Heroes 2 @ mesmo no modo
multiplayer. Isso porque é possivel jogar online
com até 32 jogadores, que podem entrar ou sair
de uma partida tranqiilamente, sem pausas
no jogo.

Ha também um sistema de recordes para a
campanha e informacoes via Ad Hoc, além de
rankings e recompensas, como a Endurance
(terminar uma missao sem morrer) ou Heroism
(terminar a campanha no modo hard). @

Electronic Aris
Tiro em primeira

GRAFICOS
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SYPHON FILTER:

Nao confie em ninguém

LOGAN'’S SHAD.W

‘.'

considerado um dos melhores titulos

para o portatil da Sony, a série Syphon
Filter esta de volta ao PSP com sua mais nova
aventura, Logan’s Shadow. Dessa vez o enredo,
desenvolvido pelo roteirista Greg Rucka, traz o
agente Gabe Logan a procura de Lian Xing, sua
parceira de longa data, apos ela ter sido acusada
de ser uma agente dupla. Como se nao bastasse,
0 agente é designado para se infiltrar e proteger
acarga do USS M. St. Helens, que foi dominado
por piratas da Somalia em pleno Oceano Indico.

Depuis do episodio “Dark Mirror”, que foi

. Sony Bend
Sony Computer
Tiro em terceira pessoa

C Playstton)

Com tudo isso e comas opgoes de modalidade Ad. - < g
Hoc e multiplayer, Syphon Filter: Logan’s Shadow =
mantém os jogadores entretidos por um bom

tempo, além de botar Logan pra trabalhar. ' -~

o R 4V
Fritando o portail e

Esse € o jogo ideal para conferir todo o potencial . -t
do PSP, ja que é o primeiro a rodar em 333 MHZ
Devido a problemas na duracao da bateria, 1, 0
jogos anteriores eram limitados a 222 MHZ, o que :
foi corrigido com o firmware 3.50. Além disso, |
Logan’s Shadow usa a engine Havoc, o que traz

mais realismo e permite uma maior interacao

com o cenario do jogo. Isso pode ser conferi-

do nas varias novidades
desse episadio, como nos
combates aquaticos, reali-
zados em até 360 graus ou
no novo sistema de cober-
tura, onde é possivel atirar
Sem Se expor. g




S W.A.T.:

TARGET LIBEHY

Bote os terroristas pra correr

a série da equipe de forca tatica mais

conhecida do mundo finalmente chegou
as telas do PSP com S.W.A.T.: Target Liberty.
Pensando nas malsucedidas tentativas de se
fazer um jogo de tiro em primeira pessoa para
PSP, a produtora 3G Studios resolveu explorar um
modo diferente de visualizagao, sob a perspectiva
isométrica, algo como uma visao um pouco dis-
fante em terceira pessoa. Além disso, o roteiro
e assinado por Scott Rosenbaum, autor da série
The Shield (exibido pela AXN e Record), que traz

Depuis de ganhar varios jogos para PC,

a ¢

Kurt Wolf, um comandante da SWAT, que junto de
sua equipe tera que suar a camisa para acabar
com uma organizacao terrorista em plena cidade
de Nova York.
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0 importante é planejar |
Assim como nas versoes para computador,
aqui o planejamento é um fator crucial para o
sucesso: se apenas chegar correndo e atirando,
provavelmente vocé ou o refém que precisa ser
resgatado morrera. Outro item importante é a
escolha da equipe: cada membro tem habilidades
especificas, as quais é preciso estar atento para

usa-las na hora certa.

: 3G Studios
Sierra
Tiro em terceira pessoa
FIecoBugendo) Rs 150,00

U susuiels wwwmetrupulegames.cum.hr o ahion” domvond |
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nos ambientes também sao coordenadas
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~ RENEGADE

em Battlefield, acaba de trazer o es-

quadrao rebelde formado por Han Solo
a tela do PSP em uma aventura exclusiva,
com Renegade Squadron. 0 jogo conta uma
historia paralela que comeca com a evacuacao
de Yavin 4, no final do episédio “Uma Nova
Esperanca”, até a batalha de Endor, mostrada
em “0 Retorno de Jedi”. SWB: Renegade
Squadron traz batalhas espaciais em Kessel,
Hoth, Bespin e Alderaan, e o jogador ainda
tem a oportunidade de explorar Ord Mantell,
Boz Pity, Korriban, Sullust e Saleucami. Para
aqueles que gostam de desafios online, o0 jogo
suporta até dezesseis jogadores via Internet, e
oito em rede local.

Asérie Star Wars Battlefront, inspirada

|
{1

Para complementar, as regras de entrada

por vocé, e é possivel ordenar que a |’
equipe aja de forma letal, nao-letal ou no B
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S'TAR,WARS BATTLEFRONT:

E que a forca esteja com voce...
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SQUADRON

Para quem gosta de
personalizacao

Renegade Squadron conta com um novo sis-
tema de crédito, que deve agradar bastante
aqueles que gostam de personalizagao. Logo
que entrar no jogo, vocé pode escolher o tipo
e a cor de cada um de seus possiveis perso-
nagens (Alianca, Império, Republica e CIS) e
usar o sistema de crédito para pegar e escolher
quais armas voceé usara na batalha. ®

~ Rebellion
LucasAris
Tiro em terceira
PrECBENenty RS 155,00

UIUCENLUILEY www.metropolegames.com.br
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Acabe com a Terceira

Cruzada e traga

/%, paz a Terra Santa
s .

L 4

¥
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ano e 1191. A Terceira Cruzada  a palavra assassino). sorrateiramente por entre os Eitantes
assola a Terra Sagrada em uma  Altair € um mestre assassino que foi até conseguir se aproximar dos alvos
guerra que traz cada vez mais dor  designado a encontrar e eliminar os nove antes de mata-los. Para isso, ele tera a
e sofrimento a populacao. Esse  principais responsaveis pela Terceira disposicao armas especiais, disfar¢adas,
5 e o cenario de Assassin’s Creed, um dos  Cruzada, e assim restabelecer a paz na a fim de evitar chamar a atencao de
7 F & jogos mais promissores do ano, que traz  regiao das cidades de Acre, Damasco e alguém. A principal delas € uma lamina
L; « os jogadores no papel de Altair, membro  Jerusalém. Mas essa nao sera umatarefa que desliza pelo seu brago, no melhor

do cla dos Hashshashin (que deu origem  facil. Altair tera que se infiltrar andando estilo Wolverine.
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Embora o objetivo principal de Altair seja
assassinar 0s nove principais responsa-
veis por arquitetar a Terceira Cruzada,
isso & apenas parte de sua missao no
jogo. Em Assassin’s Creed, o jogador tera
que fazer muito mais do que apenas usar
0s musculos; o jogo exigira muita atencao
e raciocinio.

Isso acontece porque, aléem do objetivo
principal, ha objetivos e missoes secunda-
rias, onde sera necessario usar elementos
de investigacao, como escutar conversas
de outras pessoas para descobrir 0s seus
planos, ou colher pistas para ajudar a
encontrar os seus proximos alvos.

Alem disso, a partir dessas investigacoes,
Altair comecara a descobrir coisas que
podem alterar os rumos naturais da trama,
como alguns detalhes e segredos da vida
daqueles que ele tem que matar, como
planos futuros ou envolvimento com certas
organizacoes.

Como se apenas o otimo enredo nao
bastasse, Assassin’s Creed, que foi desen-
volvido pela mesma equipe que trabalhou
na trilogia “Prince of Persia”, conta com
graficos estonteantes e cenarios cheios
de detalhes, apresentando um dos mais
belos visuais ja vistos no mundo dos
games. Uma engine totalmente nova foi
desenvolvida, trazendo muito mais rea-
lismo aos movimentos e interacao total

com 0 ambiente.
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Mas o destaque fica mesmo por conta do
sistema de inteligéncia artificial. E possi-
vel interagir com todos os personagens,
e a reacao de cada um dependera do seu
comportamento. Nos combates, por exem-
plo, se voce for cercado por um grupo e um
guardinha qualquer atingi-lo, a tendéncia é
que eles passem a ficar mais agressivos,
partindo para cima a toda hora. Agora, se
voce logo de cara detonar um guarda de
nivel superior aos outros, 0s que sobrarem
podem até largar as armas e sair correndo.
Isso sim é inteligéncia!

™

uuase uma dauia ae nisiorid
Apesar de se tratar de um jogo com uma
historia ficticia, boa parte de Assassin’s
Creed foi baseada em fatos veridicos.
Isso porque, para desenvolver o enredo,
foi realizada uma extensa pesquisa que
contou com historiadores especializados
no tema, como um professor da universi-
dade de Oxford, e com Ridley Scott, que
trabalhou no filme Cruzada. Para se ter
uma idéia do calibre dos historiadores
que trabalharam no jogo, um deles era nao
apenas especialista na Terceira Cruzada,
mas perito especificamente no ano de
1191, onde se passa o jogo.

Todo esse registro historico influiu nao
apenas no desenvolvimento do enredo,
mas também a composicao dos cenarios.
Para trazer o maximo de realismo, as
principais cidades da Terra Santa — Acre,
Damasco e Jerusalem — foram minucio-
samente reconstruidas exatamente do
modo como elas eram no ano de 1191.

LR NN N NN N N NN

Pra completar, tanto as armas quanto os
trajes usados na época, tambem foram
fielmente reproduzidos.
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Altair ¢ um homem com muitas habilida-
des. Além de ser um eximio assassino,
ele & um Traceur, ou seja, um praticante
de Parkour. Isso permite que ele supere
diversos obstaculos no meio do caminho,
de modo a escalar paredes, pendurar-
se em estruturas e pular de um ponto a
outro usando as suas habilidades, o que
pode ser extremamente util em cagadas
ou fugas.
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de crianga” ja nao fazer sentido para praticamente nin-

guém, é normal algumas pessoas se espantarem guando
os adultos barbados dizem que ficaram com medo enguanto
jogavam algum game de terror ou suspense. Isso porque muita
gente ainda nao se deu conta do realismo e das sensacoes
que um game desse genero pode passar a quem assiste e,
principalmente, a quem joga. Titulos que parecem verdadeiras
producoes cinematograficas da melhor qualidade infestam
nossos videogames de medo e terror.
Ao longo dos anos, algumas franquias ganharam destaque que
ultrapassou os joysticks e foram parar nas telas de cinema,
como os consagrados Resident Evil e Silent Hill, por exemplo.
No entanto, por melhor que sejam esses e outros filmes de
suspense e terror, 0s games ainda conseguem nos deixar mais
assombrados por uma simples razao: enquanto nos filmes de
terror nosso unico papel € “torcer” pelo mocinho, num jogo
nos temos que decidir a sorte do personagem principal e
assim, acabamos vivendo a histdria de forma mais impactante.
Com o enorme sucesso das franquias de terror, varios desen-
volvedores de games resolveram investir pesado na criacao
de monstros horripilantes e games de acgao ou estratégia que
nos dao sustos e mantém a adrenalina ao maximo. Quanto
mais nova a plataforma, mais realistas e amedrontadores eles
ficam. Por isso, neste especial trouxemos alguns dos jogos que
mais usaram o elemento horror no PS2, além de lancamentos
atuais e futuros para PlayStation 2 e 3.

Apesar daquela velha frase de que “videogame é coisa



Falar de games de terror e nao citar o
principal nome do género é inaceita-
vel. Poderiamos usar paginas e pa-
ginas para comentar sobre todas as
versoes de Resident Evil, desde a pri-
meira, lancada em 1996 pela Capcom
para o PlayStation 1; mas, se vocé é
fa de games do género, certamente ja
conhece os REs mais antigos de cor.
Por isso, vamos nos concentrar na
proxima versao da franquia, Resident
Evil 5, que ainda nao possui uma data
concreta de lancamento.

Assim como no pioneiro, Chris
Redfield @ novamente o heroi, mas o
cenario e completamente diferente da
primeira versao. Agora, Chris esta na
Africa e o horror esta espalhado em
uma regiao desértica da Somalia.

A jogabilidade deve se assemelhar

ao RE 4, mas o visual dara um show
a parte, com expressoes faciais das
mais realistas e com um poligono
criado para cada fio de cabelo e
barba do personagem principal. Outro
fator que o assemelhara a versao an-
terior do game e foge um pouco aos
primeiros jogos da série e 0 ambien-
te, que traz cenarios cada vez mais
abertos e claros (totalmente oposto
ao Resident Evil 1, quando passamos
praticamente o game inteiro dentro
de uma mansao a noite). Os zumbis

e 0os Ganados (inimigos de RE 4)
também estao fora de questao. Chris
sera atacado por pessoas normais,
infectadas por um virus estranho,
mas que sao bem espertas e terao
inteligéncia artificial muito maior do
que estamos acostumados.

Porém, se vocé pensa que esses
fatores diminuem o quesito terror,
esta bem enganado. Basta assistir
aos trailers e conferir as imagens ja
divulgadas pela Capcom para saber
que o horror esta mais forte do que
nunca. Com relagao ao enredo, ainda
nao existem maiores detalhes reve-
lados, mas sabe-se que ele seguira a
seqiiéncia natural da série, ou seja,
Redfield estara em uma missao a
mais de uma década de anos apos o0s
acontecimentos do primeiro RE.

Também chegando a versao 9, a
seérie Silent Hill, para muita gente,
consegue passar uma sensacao de
medo e suspense ainda maior do

que RE. Isso porque a esséncia se
manteve desde seu primeiro game,
lancado em 1999 para PSOne pela
Konami. Lugares com bastante névoa,
inimigos medonhos, mudanca da
dimensao “normal” para a dimensao
“do inferno”, cenarios incriveis e
grandes, enredos interessantes e
pitadas de terror estao presentes

nos cinco games. Alias, se vocé

acha que tudo isso é conversa fiada,
aceite este desafio: experimente ligar
qualquer um dos quatro “Silent Hill”
(principalmente Silent Hill 2 ou Silent
Hill 4: The Room) num quarto ou sala
totalmente escura e jogue. Sozinho.
Quem disser que, apo6s uma hora de
jogo, nao sentiu nenhum pouco de
medo, estara mentido.

E justamente esse tipo de impressao
que a Konami quer passar novamente
aos gamers que adoram jogar com
aguela sensacao de medo constan-
te. Silent Hill 5: No Escape tentara
aproveitar boa parte da tecnologia do
PlayStation 3 para nos entregar cena-
rios e monstros ainda mais impres-
sionantes. Na historia, um veterano
soldado ira até a cidade assombrada
atras de noticias de seu irmao, desa-
parecido no local. E ai vocé ja deve
imaginar o que o espera por la.

Uma boa noticia para os fas da série
@ que os produtores adiantaram que
0 novo game devera se assemelhar

a Silent Hill 2, sem duvida um dos
melhores em quase todos os quesitos.
Além disso, pelas fotos e videos
divulgados até agora, as presencas
das famosas enfermeiras deformadas
e outros monstros bizarros estao
garantidos. Os cenarios da dimensao
“do inferno” continuam cheios de
sangue, os fas da série podem ficar
tranqgiilos: Silent Hill 5 tera todos

os ingredientes para se tornar o
melhor game de terror ja criado para
videogame.

Antes de Resident Evil e Silent Hill,
Alone In The Dark era o grande
sindnimo de terror e suspense nos
videogames (e PC, principalmente).
Langado em 1992, ele foi um dos
primeiros games do género, ja que
apenas um titulo da Capcom (Sweet
Home, de 1989) trazia algo parecido.
Nao menos interessante é o fato de
Alone In The Dark fazer historia como
0 primeiro jogo que utilizou persona-
gens 3D.

Tentando voltar a ser um dos grandes
nomes do suspense, uma nova versao
esta a caminho do PlayStation 3, PC e
Xbox 360. O coracao de Nova lorque
(Central Park, mais precisamente)
sera um dos principais cenarios do
game e onde boa parte da historia se
desenrolara.

De acordo com os desenvolvedores,
a principal caracteristica do game
esta na tentativa de tornar os itens
mais interativos dentro das possibi-
lidades. Ao entrar no Inventory (tela
onde se acessa itens, muda de arma
etc.), o personagem principal abrira
sua jaqueta e procurara pelos itens
no bolso. Esses itens poderao ser
misturados de diversas formas para
um mesmo fim. Por exemplo, sera
possivel iluminar um ambiente escuro
de varias maneiras diferentes, como
carregar um graveto aceso nas maos,
como uma tocha ou usar um fosforo e
sprays médicos ou de tinta para criar
um mini langa-chamas.

A Atari promete Alone in the Dark:
Near Death Investigation para feve-
reiro de 2008 no Xbox 360 e PC. Ja a
versao para PS3 deve esperar ainda
mais um pouco.




Normalmente quando uma pelicula é
baseada em jogo, o resultado nao e
animador

Basta um filme fazer sucesso que ja ganha uma versao
para videogame. Da mesma forma, se um game alcanca
um nome respeitavel, acaba nas telas do cinema.

E, claro, os trés principais nomes do terror para videoga-
me ja viraram longa-metragem.

0 sucesso sem fronteiras de Resident Evil ja rendeu trés
filmes (Resident Evil 3: A Extingao chegou ao cinema
em outubro). Porém, as versoes “jogaveis” sao infini-
tamente melhores do que os filmes. Terror em Silent
Hill, de 2006, conseguiu captar bastante do suspense
que o game oferece, mas também passou longe de ser
um épico do género. E em 2005, o Alone In The Dark,
decepcionou e muito os fas do jogo.

Clive Barker "s Jericho
Se os trés games ja citados nesta matéria prometem
bastante, Clive Barker "s Jericho ja & uma realidade. E uma
realidade muito assustadora, diga-se de passagem. Em
matéria de horror e monstros sanguinarios, € um verdadeiro
prato cheio. So para se ter uma idéia do que o espera no
PlayStation 3, o mestre Clive Barker é responsavel pela
criacao de Hellraiser (aquele famoso monsiro com a cabeca
branca cheia de pregos, “Renascido do Inferno”).

Um misterioso reaparecimento de uma cidade perdida em
um deserto muito distante é base para todo o horror que
voce tera de enfrentar. Um demaonio bastante medonho
ressurge desse lugar e o esquadrao de Forcas Especiais e
enviado para saber o que acontece por ali. Sua missao nao
e das mais simples: acabar com esse demonio antes que ele
acabe com o resto do mundo.

Outro detalhe interessante de Jericho, da Codemasters, é
que ele lida diretamente com o sobrenatural, nao com algum
tipo de virus ou coisa do género, comum nesse tipo de
game. Ficou interessado? Mais detalhes sobre este
que promele virar um gran- de classico
de horror nos videogames

podem ser encontrados

' ~ . naanalise da pagina 11
.- ’ i ~ desta edigao.
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Pouca gente conhece Kuon, lancado
para PlayStation 2 em abril de 2004
no Japao e em dezembro do mesmo
ano nos EUA, mas quem jogou sentiu
arrepios até o ultimo fio de cabelo.
Com terror e suspense constantes, ele
entra na galeria de melhores games
de horror de PS2. Infelizmente, nao
recebeu os créditos que merecia.
Desenvolvido pela From Software,
Kuon é baseado em um antigo tipo de
historia de horror japonesa chamado
Kwaidan, cujo ambiente € uma man-
sao horripilante e escura da ilha de
Kyoto, cheia de criaturas sinistras e
mutantes do Japao antigo, tempo em
que a aventura é vivida.

Duas personagens diferentes podem
ser escolhidas nesta acao/aventura
em terceira pessoa, Yin e Yang, cada
uma com fases diferentes a serem
passadas. Dentre os ataques, a bola
de fogo atirada pelas maos delas é
uma das armas mais interessantes
para matar os zumbis comuns. A¢ao
a parte, 0 que mais impressiona no
game e o ambiente de medo que os
desenvolvedores conseguiram criar,
somando cenarios, inimigos, trilha
sonora e cameras. Simplesmente
fantastico. Se estiver cansado de
jogar sempre 0s mesmos titulos, Kuon
e indispensavel.

Obscure: The Aftermath

Manhunt 2

Originalmente lancado em 2003,
Manhunt nunca escapou da polé-
mica. Isso porque se trata de um
game extremamente violento e, para
muitos, nem deveria ser lancado.
Nem é preciso dizer que a segunda
versao também sofreu varias “per-
seguicoes”, mas acabou por sair no
Halloween deste ano, nos EUA (final
de outubro). Alias, em paises como
Australia, Nova Zelandia e Alemanha,
o primeiro titulo do game de acao foi
proibido, enquanto que Manhunt 2 foi
banido do Reino Unido.

Tudo comeca quando o medico bem-
sucedido Daniel Lam resolve entrar
para um projeto secreto com seu
chefe, o Dr. Pickman. Mas nem tudo
transcorreu como deveria e o pobre
Lam acaba num hospicio, onde passa
seis anos junto com outras cobaias de
experimentos. 0 problema é que, ao
sair do hospicio, ele ja nao consegue
mais entender o que é realidade e o
que esta apenas em sua cabeca. Mas
toda a discussao em torno do jogo de
acao em terceira pessoa da Rockstar
esta na maneira como se mata os
inimigos. Existem varios tipos de
execucao chocantes, mas nada tao
diferentes do que vemos em filmes
de acao ou terror de Hollywood.

Em Manhunt 2, igualmente ao primei-
ro, quanto mais tempo voce estiver
atras de um determinado inimigo,
mais cruel sera a morte dele. Por
tudo isso, é um titulo que nao poderia
faltar nessa lista de horror, suspense
e muito sangue.

Saiu em setembro a segunda versao do otimo game Obscure. Com cenarios e
enredo no melhor estilo “filmes de terror teen”, sua historia tem inicio quando um
grupo de jovens encontra uma planta esquisita na universidade onde estudam.

0 grande problema é que essa planta é uma verdadeira hospedeira de demonios

. que acabam se espalhando pelo campus.

A ambientacao de Obscure 2 lembra bastante Silent Hill, assim como os inimigos
e salas e quartos que o jogador passara durante a historia. Como aspecto interes-
sante e diferente em jogos do género, vocé nao andara sozinho. Seis personagens
fazem o revezamento e, constantemente, dois precisam estar na mesma cena.

Se voce for jogar sozinho, seu amigo sera controlado pelo computador. Ou, se
preferir jogar acompanhado, a outra pessoa podera controlar o outro player (modo
cooperativo). Quem curte um bom terror e quer ficar com medo de dormir a noite,
Obscure: The Aftermath, da Playlogic, € uma excelente opcao para os donos de

PlayStation 2.
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Evil Dead Regeneration
Apesar de nao ter sido grande
sucesso, merece destaque por ter
como base uma das producoes mais
“trashes” do terror norte-america-
no: os filmes Evil Dead (A Morte do
Demonio), que consagraram o ator

Bruce Campbell na pele de Ash, prota-

gonista da série. No primeiro filme,
dirigido por Sam Raimi (sim,

0 mesmo de Spider-Man) em 1981,
um grupo de jovens encontrou uma
fita que, ao ser executada, despertou

uma série de demonios que passaram

a ocupar os corpos das pessoas. Veio
Evil Dead II: Dead by Dawn (1987),
onde Ash, unico sobrevivente do
primeiro, volta a cabana e a carnifi-
cina continua, com direito ao “heroi”
cortando uma de suas maos que
estava possuida por um demonio e

adaptando uma serra elétrica no lugar

da mao decepada. Ainda existiu um
terceiro filme (Army of Darkness: Evil
Dead 3 - 1993). Muitos afirmam que
os trés filmes passam longe do terror,
sendo verdadeiras comedias gracgas
as suas diversas cenas bizarras.

0 interessante € que o game,

apesar de trazer Ash como
personagem principal, Evil

Dead Regeneration (THQ) nao

tem muito a ver com a historia 4
original. Nosso herdi é enviado //
a um hospicio de criminosos, /
onde Dr. Vingo tem conduzi- /!
do diversos experimentos /|
estranhos. Nao ha nenhum
suspense, apenas firos
para todos os lados, mas
terror e sangue do game
de acao estilo Devil
May Cry é abundante.
0 clima comico fica
por conta do segun-
do personagem que
acompanha Ash
nas batalhas, um
nanico de nome
Same que é ¢
dublado por /
Ted Raimi,
irmao de Sam
Raimi.

S :!

k.
, % =
W

&

-




e mais modelos diferentes de acessorios

para o PlayStation, esta e uma moda
que parece ainda nao ter pegado muito por
aqui. Apesar de suas excecoes, de forma
geral a maioria dos brasileiros prefere utilizar
apenas o0 basico, como o console e o joystick.
Um dos motivos disso, claro, se deve ao fato
de a Sony nao ter se interessado a langar o
PlayStation oficialmente no Brasil, em grande
parte, por causa da pirataria. Isso obriga os
jogadores a comprar muitos dos acessorios
importados, o que as vezes encarece (e muito)
o produto, podendo ulirapassar 100% do valor
original.
0 recém-lancado PlayStation 3, por exemplo,
pode ser encontrado por agui através de
grandes magazines (acompanhado apenas de
um contirole e o console) por cerca de
R$ 2.400,00 em média. Some-se a isso0 0
valor de cada jogo, que pode chegar a mais
de R$ 300,00, e o jogador nao gastara menos
que trés mil reais por um console com alguns
jogos. Ja o seu irmao mais velho, o PS2, pode
ser encontrado pela bagatela de R$ 450,00,

E mbora a cada dia sejam lan¢ados mais
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CORTA, ATIRA
APERTA!

Vale ateé serra elétrica para
aumentar a emocao do jogo S

-

e ainda tem feito a alegria de muito jogador.
Com o preco caindo e uma vasta biblioteca de
jogos, é ele que tem incentivado a compra de
acessorios.

Apesar disso, se compararmos 0s equipamen-
tos para cada console, a diferenca entre os
dois nao é tao grande assim. Entre as opgoes,
podemos encontrar modelos para todos os
tipos de gosto e de bolso. Um suporte vertical
para PS2 slim, por exemplo, pode ser encon-
trado por R$ 19,00 em seu modelo mais sim-
ples, ou até R$ 54,00 na versao incrementada,
com luzes nas laterais. Ja entre os modelos
para PS3, podemos encontrar controles como
o0 Sixaxis original, sem fio, por

R$ 180,00, mais barato até que alguns
modelos de joystick para PS2.

Afinal, acessorio pra qué?

Existem acessorios de varios tipos. Alguns sao
feitos pensando na capacidade de melhorar

a performance do jogador, como os joysticks
sem fio, que dao mais liberdade de movi-
mento, ou com um design ergonomicamente
melhor do que o original, desenvolvido para

<1 e

adaptar-se anatomicamente ao usuario e tra-
zer mais conforto. Outros sao feitos para jogos
especificos, como o tapete de danca para o
Dance Dance Revolution, a guitarra do Guitar
Hero ou os volantes de jogos de corrida. Ha
ainda aqueles feitos para mero deleite visual,
que nao influem em nada na jogabilidade, mas
tem um design diferenciado, como gabinetes
personalizados ou joysticks com formatos
diferentes, por exemplo, aquele em formato
de serra elétrica feito especialmente para o
langamento de Resident Evil 4.

Antes de comprar um desses acessorios,
recomendamos, além de muita pesquisa, que
voceé os teste também. Determinados tipos de
controle, por exemplo, podem trazer algum
desconforto, ou equipamentos especificos
podem nao melhorar circunstancialmente a
sua performance como o esperado. Entao,
antes de botar a mao no bolso e levar gato por
lebre, confira bem o que vocé esta compran-
do. Seja como for, separamos algumas dicas
de bons acessorios, que se nao melhorarem

0 desempenho, pelo menos ajudarao na
diversao. Confira!




~ Guitarra Guitar Hero
/. Este é sem divida um dos acessdrios
mais conhecidos e desejados pelos donos

de PS2. A guitarra, usada no jogo Guitar
Hero, proporciona mais liberdade ao jogador,
facilitando 0 manuseio dos botoes durante os
solos, principalmente nos niveis mais dificeis.
Além disso, o visual ajuda a se sentir uma ver-
dadeira estrela do rock, e vocé pode ter uma
performance no melhor estilo Jimmy Hendrix,
contorcendo-se todo durante as musicas.

S0 recomendamos que voce nao bote fogo
nela, ja que alem do preco nada amigavel,
vocé pode destruir a sua casa.

Fabricante:
DDR Games
Preco:

R$ 180,00
(em média)

Memory Card 64 MB

Altamente recomendado para quem nao gosta
de ter que ficar apagando perfis e jogos salvos
apos termina-los para poder

jogar e salvar outro titulo.

0s memory cards de 8 MB até

que sao bons e comportam

bastante dados, mas se 0 HD

do PS3 tem de 60 a 80 GB,

pra que se contentar com tao 2o
pouco? Comparando os pregos F=s
entao, nem é tanto para poder

aumentar em oito vezes a capacidade de um
cartao de memoria comum.

Fabricante: Max Memory
Preco: R$ 130,00 (em média)

Tela LCD 5

Para quem nao tem grana pra comprar um
PSP, ou pra quem é constantemente expulso
da sala pelos pais ou por irmaos mais velhos
querendo assistir a TV, esta @ uma boa opcgao
para nao ser aborrecido por ninguém. Nao é
nenhum telao de 42 polegadas, mas quebra

um bom galho.
!9: B -.!

Fabricante: Zenith
Preco: R$ 380,00
(em média)

Logitech ChillStream

0 Controle Logitech ChillStream para
PlayStation3 possui uma caracteristica bas-
tante peculiar e no minimo curiosa: ele é feito
para deixar as maos frescas enquanto vocé
joga. Dotado de sulcos nas laterais e na parte
de baixo, ele é ventilado por trés coolers (ven-
toinhas), que funcionando em trés velocidades
ajustaveis, evitam gue as suas maos suem,
mesmo depois de horas de jogatina. Se voceé
gosta de ‘frescura’, esse é o acessorio ideal.
0 preco é um pouco salgado, mas...

Fabricante: Logitech
Preco: R$ 210,00 (em média)

Teclado QWERTY

Este é um acessorio que provavelmente se
tornara indispensavel para o futuro, espe-
cialmente aqueles que navegam pela rede
PlayStation Network. Em vez de navegar pelo
controle e digitar letra por letra no teclado
virtual, é possivel acelerar o processo com 0
teclado (no sistema QWERTY) sem fio. Esse
teclado em especial possui um clip de fixagao
para o controle Sixaxis, permitindo a nave-
gacao e comunicagao em chats e mensagens
instantaneas enquanto vocé joga.

Fabricante: GameShark
Preco: R$ 210,00 (em média)

Console & Controllers Not locluded Og

HDD 160 GB

Se 40 GB de espaco ja é bastante, imagine
160 gigabytes! 0 jogador que trocar o seu HD
original por esse, por um bom tempo nao pre-
cisara se preocupar em liberar espaco, e pode
acumular muito mais masicas, filmes, demos
e outros contelidos da PlayStation Network.

0 preco, € claro, nao € nenhuma pechincha,
mas se vocé gosta de acumular de tudo sem
se preocupar, o jeito é quebrar o cofrinho.

Fabricante: Hitachi
Preco: R$ 950,00
(em média)

Controle remoto

S0 para lembrar os felizes donos de "'?ﬁh
PlayStation 3, o console I midias no "

formato Blu-ray. Ou seja, de quebra vocé
podera assistir filmes em alta defini¢ao
diretamente do console. E para deixar tudo
ainda mais comodo, o BD Remote Controller ‘
permite o controle total dos recursos,

transformando-o em um DVD Player de
alta definigao. No final das contas, vocé
preferira pagar RS 180,00 num controle
remoto ou mais de R$ 2.000,00 em um
outro aparelho?

Fabricante: Sony
Preco: RS 180,00
(em média)

www.universoeditorial.com.br
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old Fear nao traz nenhuma
novidade dentro do género,
mas possui ambientes mui-
to bem trabalhados, cenarios im-
pecaveis e uma formula que fara
fremer até os mais corajosos. Se
vocé € daqueles que gosta de
apagar a luz do ambiente para

" entrar no clima do game, Cold

Fear é ideal para horas e horas
de muito terror e suspense em
frente a sua TV.




PARTE 1: EASTERN
SPIRIT (WHALER)

Nosso passo-a-passo indicara o
caminho necessario para o final simples
do game, limitando-se aos objetivos
padroes. Outras salas e locais poderao
ser visitados pelo jogador durante o
percurso.

Objetivo: Finding Lansing
Tom inicia a aventura no deck traseiro
da embarcacao, de frente para a proa.
Pegue o documento que esta logo a
frente. Corte pelo meio do navio para
estibordo, e siga o trajeto ate a parte
traseira da embarcacao. Cruze o deck
e desca a escadaria da esquerda, corra
pela parte lateral do navio e siga o
mercenario. Mate-o, siga em frente e
evite as grandes ondas que invadirao
0 navio.

Para destravar a porta principal, atire
na caixa elétrica proximo a ela. Entre e
prepare-se para trocar tiros com alguns
mercenarios que confundirao voce.
Assim que mata-los, siga em frente e
vire a valvula azul para apagar o fogo
que estara blogueando uma passagem.
Entre na porta da direita para pegar
uma maleta de primeiros socorros,

se for necessario. Nesta porta, outro
mercenario aparecera, entre e mate-o.
Vasculhe os corpos para encontrar
muni¢ao e em outra porta, pegue mais
balas para sua pistola. Tom tera a sua
disposicao municao infinita dentro do
arsenal (armory), na sala a direita, antes
de chegar o lance de escadas. Desca as
escadas até a sala inundada que levara
para as salas congeladas, pegue a chave
do Upper Deck proximo ao

corpo flutuante.

Va ate a porta a direita da escada que
levara ao deck superior principal. Na
enfermaria, o gabinete de primeiro
socorros contém diversos kits médicos.
Utilize a chave Upper Deck para abrir a
porta trancada do mesmo deck. No deck
superior, o fogo estara bloqueando uma
parte do corredor, entao Tom precisara
pegar um retorno atraves dos quartos da
tripulacao (listado como “rest room”),
primeira porta da direita.

Mate os mercenarios e entre em outra
porta que levara Tom até a cozinha.
Siga em frente e logo encontrara outra
labareda blogueando o caminho. Va até
ela e gire a valvula para apagar o fogo.
No mesmo deck que a valvula foi
encontrada, volte e abra a porta que
levara ao exterior do navio. No deck
frontal, enfrente mais mercenarios e
siga ateé alcancar o langador de arpoes
do baleeiro. Desca a escada, mate outro
mercenario e encontre a porta que
levara para o dormitorio. Dentro da sala,
pegue o codigo do radio (radio code) no
corpo de Lansing, encontrado na toalete.
Mate o mutante (exomutant) que vira

ao seu encontro destruindo sua cabega.
Pegue os itens que estarao no quarto.
Saia do dormitdrio e salve o jogo.

Objetivo: Send Radio Signal
Hora de tentar enviar um sinal de

radio. Fora do dormitorio, lute contra

a tempestade e mais mutantes para
cruzar a plataforma e seguir até o deck
dianteiro. Nao esqueca que existem
barris explosivos, utilize-os. Siga para

o0 lado oposto da porta e na sala a
estibordo, pegue a AK47 e outro
mutante aparecera. Pegue os itens da
sala e abra a porta do outro lado para
retornar ao deck traseiro, matar outro
mutante e seguir até o deck principal
(siga até a porta blindada fechada

onde esta uma mulher).

Agora Tom vera um mercenario correndo
até uma sala fechada. Siga-o0. Mate o
soldado na plataforma principal e pegue
o item que estara brilhando. Siga até a
sala inundada (port side of cold room) e
utilize o item handwhell na porta, alguns
mutantes estarao pelo caminho. Antes
de descer as escadas, carregue suas
armas na sala do arsenal (armory).
Assim que entrar, 0 game sera salvo
novamente. Na sala dos peixes, pegue a
chave (radio room key) na frente de uma
baleia morta. Mate diversas aranhas
mutantes (exocels) que sairao da orca.
Volte ao deck principal (main deck),
outros mutantes estarao pelo caminho.
Utilize a porta proxima da escada, va
até o nivel superior e enfrente outro
zumbi. Entre na porta que voceé tinha
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destrancado a pouco, mate mais aranhas
e siga para a direita. Suba outra escada
e alcance a ponte com diversos zumbis.
Abra a porta da sala de radio, a primeira
porta da direita. Utilize o radio para fazer
contato com Bennett e deixe a ponte de
comando para salvar o jogo.

Objetivo: Find General

Yusupov

Vocé precisara encontrar o General
Yusupov que estara numa sala do deck
traseiro do navio. Tom nao podera
alcancar a parte traseira do navio pelo
deck principal, entao teremos que
seguir por onde encontramos a AK47, a
porta proxima do guindaste que estara
balan¢ando com a tempestade. Tome
cuidado com os diversos mutantes que
estarao pelo caminho e economize o
maximo de munigao possivel quando
atingir a cabeca dos zumbis, ou se
preferir, derrube-os e pise em suas
cabecas. Vasculhe os corpos em busca
de munigoes e energia. Assim que
colocar os pés para o lado de fora do
navio, diversos mercenarios estarao
lutando contra zumbis e atirarao em
vocé também, trate de limpar a area
para dar continuidade a sua missao.
Encontre as escadas na parte traseira
do navio, pois mutantes e mercenarios
estarao de prontidao. A sala que
procuravamos esiara na parte superior.
Entre e o jogo sera salvo.

Objetivo: Free Anna Kamsky
Na sala do deck traseiro do navio, mate
0 mutante, pegue o diario de Yusupov
proximo ao seu corpo, e também a arma
Speargun no console. Tom precisara
libertar Anna, mas a porta entre o deck
traseiro e o principal estara emperrada,
entao pegue um retorno. Dentro do deck
traseiro, existem duas portas, mate os
mutantes pelo caminho e aproxime-se
das caixas que estao em chamas. Entre
na porta da direita, mate o mutante

e note que uma aranha saira de sua
cabeca, esmague-a. Desca as escadas
até a sala de maquinas. Essa sala é
conectada por algumas escadas.

Siga para o nivel inferior, acerte a
cabeca dos corpos que estao no chao

(www.universoeditorial.com.br )




e no corredor esquerdo, veja que ha
um exonest pendurado. Mate os outros
is e atire nos barris explosivos do
b da sala. Algumas aranhas tentarao
a-lo. Assim que a sala estiver limpa,
ue outra chave (shaft room key) e
tilize-a na porta trancada do mesmo
livel. 0 jogo sera salvo. Entre na sala,
egue a arma shotgun proximo ao corpo.
Mate os zumbis e utilize o painel de
controle para abaixar a ponte. Siga em

. frente, pois os mutantes virao ao seu
encontro, atire nos barris para facilitar

o seu trabalho e pegue os itens da sala
inclusive outro Handwell. Destrua a
caixa de forca da porta e entre. Voltando
a sala de maquinas, dé a volta na sala e
siga para o nivel inferior para abrir outra
porta, nao esqueca de pegar os itens.
Mate os mutantes pelo corredor, entre
pela porta nas salas congeladas onde
diversos corpos estarao pendurados.
Vocé podera vasculhar as portas deste
corredor para encontrar itens. Depois é
so entrar na porta amarela onde estao
as escadas para retornar no
compartimento dos peixes, mas fique
atento aos inimigos. Depois € so0

entrar na porta que levara ao corredor
inundado. Mate dois zumbis e note que a
agua estara eletrificada. Com o balancar
do navio a agua alcanca a caixa de
forca e podera fazer com que Tom perca
Energia.

Aguarde até que a agua mude de direcao
e corra para a escada; mate outro zumbi
e siga até o deck principal onde Anna
esta presa. Antes disso, certifique-se de
recarregar sua arma na sala proxima a
escada. Abra a primeira poria da direita
com o painel vermelho no corredor

e resgate Anna. 0 game sera salvo
novamente.

Objetivo: Escort Anna

Kamsky to Radio Room

Voce precisara escoltar Anna, protege-
la dos atagues e acompanha-la até a
ponte de comando, na sala de radio.
Esteja alerta, zumbis atacarao de todos
os lados. Siga para a porta proxima

da escada da sala inundada, suba as

-
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escadas e mate outro zumbi. Carregue
sua energia na enfermaria. Entre na
porta de aco, corra para a direita e suba
a escada até a ponte principal. Entre na
porta da direita e salve o jogo.

Objetivo: Find Captain
Lubenski

Tom precisara encontrar os codigos que
desabilitarao o piloto automatico do
navio. Corra pelo deck principal e siga
pelo mesmo local onde encontramos a
AK47, zumbis tentarao matar Tom e nao
deixe de evitar as ondas que invadirao
o convés. Chegando ao deck traseiro

do navio, siga até a caixa em chamas
balancando e abra a outra porta.

Utilize o codigo que Anna passou para
Tom e entre na porta com o painel
vermelho. Na sala da bomba, mate
diversas aranhas; assim que tudo estiver
limpo, utilize a alavanca para ativar

um tipo de bomba e drenar a agua do
corredor inundado. Desca as escadas
para a sala de maguinas novamente.
Mate mais monstros e retorne para o
nivel inferior da sala. Siga pelo corredor,
entre na porta e continue sempre em
frente até encontrar novamente os
corpos pendurados.

Agora é so6 abrir a porta no final deste
corredor para que o jogo seja salvo e a
aventura continue. Na grande sala de
cargas, Tom tera que atirar na caixa
elétrica do lado direito para liberar uma
carga de aco e matar os zumbis. Mate
todos os inimigos que virao ao seu
encontro e utilize os barris para explodi-
los. Assim que limpar a sala, pegue
todos os itens que estao no chao e siga
até a outra sala. No corredor onde tudo
esta inundado, mate o zumbi e entre na
sala 2 (cold room 2) onde esta o item
gue vocé procura. Siga até o corpo e
pegue a Captain “s Quarters Key, mas
antes acabe com o zumbi que levantara
e vira em sua direcao.

Objetivo: Find Captain s Log
(Autopilot Code)

Siga até o deck principal (main deck)
mais uma vez, suba para o nivel
superior onde se encontra a enfermaria,

mate outro mutante e aproveite para
recarregar sua energia. Entre na porta; -
siga para a esquerda e outro zumbi ;
atacara. Destrave a porta e continue

Na sala do capitao existe um caderno

na mesa, obtenha os codigos do piloto
automatico e passe para Anna. Agora
saia pela outra porta e salve gjingu.

Objetive;.Meet Anna Kamsky

at Lookout Post

Fora do quarto do capitao, encontre
uma escada e siga por ela. Voce
encontrara Anna fugindo de alguns
inimigos, destrua os barris para mata-
los rapidamente. Suba outro lance de
escadas e mais zumbis estarao pelo
caminho, destrua-os. Continue subindo
até alcancar o posto de observacao.

0 game sera salvo automaticamente.
0 navio ira ao encontro de uma
plataforma petrolifera e atingira a
estagao. Anna e Tom serao jogados

e separados na doca da plataforma

e um destino sinistro espera pelo
protagonista.

PARTE 2: STAR
OF SAKHALIN

(PLATAFORMA
PETROLIFERA)

Objetivo: Alcance o Sick Bay
Tom acordara nas docas com pouca
energia e somente com sua pistola.
Saberemos que ele foi infectado por um
exocel, entao sera preciso encontrar o
antidoto. A doca estara destruida pela
batida do navio, entao Tom precisara
circular a grande estrutura circular a
frente. Tome cuidado com as ondas,
evite-as. Abra a grande poria logo a
frente da grande estrutura circular e
entre no elevador da doca. Dentro dele,
pressione o botao para aciona-lo, depois
abra a porta marcada com uma trilha de
sangue para entrar no modulo principal
de perfuracao (The Main Drilling
Module).

A outra porta levara ao modulo
cientifico, mas sera um beco sem saida.
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Anischne S
Depois do Dr. Bakharev administrar o ;&
antidoto, ele dira a Tom que o olho-de
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Anischneko sera necessario para abn\

sala de comunicacoes, local onde esta

o0 blogueador de transmissao. Pegue a
arma speargun na mesa. Existe um kit
medico infinito para Tom nesta sala,
ilt[nei atentp, gia da sala pela mesma
puﬂa que vo entrnu e veremos o Dr.
Bakharev ser alat:adn Pegue a chave
(storeroom key) no nurpa do personagem
e uma shotgun, e as AK47 que estao
proximas de outros corpos no final da
plataforma e fique atento aos zumbis.
Depois, utilize o painel de controle para
destravar uma porta dupla proxima ao
contéiner destruido.

Muito cuidado nesta tela, diversos
zumbis sairao de dentro dos contéineres,
elimine-os antes de continuar a
aventura, e nao esqueca de procurar
itens pelo cenario. Suba as escadas,
pegue o lancador de granadas, ative 0
painel e des¢ca novamente. Um exeército
de zumbis atacara ao mesmo tempo,
utilize sua shotgun para dar um fim
neles. Assim que o caminho estiver livre;”
siga ate a poria e salve o jogo. Entran

na proxima tela, um novo monstro
aparecera, arme-se com SW e
aguarde até que ele se ap e para
disparar sua arma. Ele caira, continue
dando diversos tiros segiienciais até

gue seja morto. No corredor, encontre

as escadas que levarao para um outro
corredor superior. Entre na porta e note
fue esse corredor da acesso a diversas

~ areas, algumas contém novas armas.

Primeiro, siga ateé o tiroteio e mate todos
os zumbis e russos que estiverem pﬂr
Ja pegue 0s nens e depuis entra na sala
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- Dentro da sala de comunicacao, mate .

- aos diversos monstros
~ dé um fim neles-e qﬁ

COLD FEAR

entao ulilize sua shotgun para limpar
a sala e destravar a porta. Vasculhe a

drea, pegue documentos, municao e

para o corredor anterior, siga ate ko
o tiroteio e enire na poria jue lev. T Gk W T llaes
heliporto. Voce estara na rur'd J:J [NdES i '

da m,uug_uJ rumﬂ -:JJ,LLJJ
IVErsos Ias:

g JJJ:.‘

r.—- 113
-JJJFj-'_JJ j

:JJHJ':JJ’ d

ﬂbjetnru Desirny Jamm H
~ Retorne pela mesma plataforma com o
lasers e mate os zumbis que virao ao seu
encontro. Assim que entrar na proxima
- sala, mate outras criaturas, entre na
porta onde vocé pegou o langa-chamas e
abra a porta com o olho de Anischneko.
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ﬁbietivo: Find Antidote for

Anna Kamsky

Agora destrua outra aranha que saira do
corpo, na sala principal de seguranca,
pegue uma chave (elevator key) que
estara proxima do corpo do cientista
morto. Saia da sala, mate outro zumbi e
entre na primeira porta da direita. Desca
a escadaria, siga pelo corredor, arme-se
com a shotgun e mate outro mutante
exoshade. Depois € so virar a esquerda
e entre no elevador (nao esqueca de
salvar o jogo). Utilize a chave para oy :
acessar o elevador, pressione o botao ' N
verde do lado esquerdo e entre na porta
do lado oposto. Atravesse a plataforma e
evite as ondas para nao perder energia.
Dentro do médulo de habitagcao
(habitation module), suba a escadaria e
nao atire nos barris. Suba a plataforma,




DETONADO /

mate o exonest com o seu langa-chamas
ou atire nos barris. Em seguida, pegue
itens pela sala e tente entrar na porta
onde existem varias gosmas na cor rosa.
Tom caira num tanel repleto de monstros
e sera infectado novamente. Mate outros
mutantes e siga pela rampa do lado
esquerdo, abaixe-se e continue. Existem
duas rampas nesta sala, uma delas
levara para a sala anterior. A correta
levara para um corredor repleto de
aranhas, mate-as e siga em frente para
eliminar outro exonest na parede do lado
direito. Entre na porta dupla da esquerda
levara para o elevador submerso

underwater elevator). Pressione o botao
e abra a porta do tunel sob a agua.
Dentro do tunel subaquatico, siga em
frente e, ao chegar proximo a porta, um
outro tipo de mutante invisivel atacara
{exoshade). Localize-o pelas pegadas,
arme-se com sua shotgun e mate-o. Abra
a porta'e alcance o modulo cientifico do
laboratorio. Estaremos na sala principal
(Lab“s Main Elevator). Essa tela consiste
em dois niveis, por enquanto fique no
nivel inferior. Entre no lab 6, a porta
estara marcada com o numero 6. Lute
contra os zumbis que atacarao, siga em
frente e enire na porta.

Continue, entre por outra porta e logo
estaremos dentro do laboratorio. Mate
outro zumbi que caira do teto e continue.
Outros zumbis levantarao proximos

das macas, mate-os e recolha os itens.
Entre pela porta e, dentro da sala, o

Dr. Kamsky estara na maca, pegue o
antidoto proximo a ele. Mate-o ligando
o computador e, em seguida, enfrente
outros zumbis que sairao das camaras
criogénicas. Saia do laboratorio e salve
0 jogo.

Objetivo: Give Antidote to

Anna Kamsky

Volte para a camara mortuaria, lute
contra outros monstros invisiveis

e entre na porta. Na sala seguinte,
zumbis quebrarao a plataforma, mate-
os e desca. Outros mutanies estarao
aguardando sua presenca, atire nos
barris ou utilize sua shotgun contra
eles. Reviste os corpos, pegue o codigo

e retorne até a poria onde estara uma
empilhadeira. A proxima sala estara
infestada de zumbis, mas muitos deles
estao presos. Siga em frente e arme-se
com a shotgun para matar um mutante
exoshade. Assim que destrui-lo, gire

a valvula azul do outro lado da sala
para apagar o fogo. Dé a volta na sala
e siga até a porta. Utilize sua shotgun
para destruir dois mutantes invisiveis
(exospectres), se vocé atirar na caixa de
forca, a eletricidade fara o resto. Assim
gue mata-los, corra até o computador,
peque um kit médico e acione um
pequeno elevador.

Entre na porta e salve o jogo.

Va até o centro da sala, acione outro
painel de controle e va para o nivel
superior. 0 grande elevador ficara
parado quando algumas aranhas
aparecerem, vocé tera que elimina-las
para liberar a subida. Procure a sala
de descontaminacao (cryogenic room).
Assim que encontra-la, um dos monstros
do centro ficara livre. Mate o exomass
para destravar a porta. 0 ponto fraco
do mutante sera seu braco esquerdo.
Assim que destrui-lo, siga para a sala
de descontaminacao, lute contra dois
exospectres e, no final do corredor,
pegue um kit médico.

Entao, entre na porta para salvar o jogo
e encontrar Anna.

Objetivo: Find Dr. Kamsky ‘s
Laptop

Depois que Anna for salva, Tom precisa
encontrar o laptop do Dr. Kamsky. Depois
de acordar na sala de descontaminacao,
abra a porta do laboratério 2 e retorne
para o elevador do laboratorio principal.
Voce nao podera voltar para 0 médulo
cientifico pelo tinel submerso, entao
abra as grandes portas duplas na sala
de controle. Dentro dela, mate o zumbi

e acione o painel do lado esquerdo

para estender a ponte, siga por ela.

Um monstro (exomasses) caira sobre a
ponte e vira em sua dire¢ao. Se voce for
rapido, acione o painel novamente para
recolher a ponte e derrubar o monstro.
Agora siga em direcao da grande porta
com 0 numero 5, entre e siga pela porta
do lado oposto. Continue correndo pela

plataforma, zumbis tentarao impedir seu
avanco. Suba as escadas e mate outros
zumbis. Entre na primeira sala e outro
zumbi aparecera, mate-o e recarregue
suas armas. Em outra porta, sua energia
sera restaurada. Assim que sair da sala,
continue o caminho pelas plataformas.
Mate outros mutantes com 0 seu
langa-chamas e siga em frente. Passe
pela porta e na proxima sala, cruze o
corredor para entrar na grande porta
com o painel verde, em seguida

no elevador. Pressione o hotao verde
para que o elevador desca e Tom
chegara ao modulo de habitacao
(habitation module).

Atravesse a platatorma e fique longe
das ondas. Entre no modulo e fuja do
monstro (exomasses). Siga em frente,
desca a escada e entre no buraco

das gosmas rosa novamente. Suba

na plataforma da direita, corra pelo
corredor e entre na segunda porta

da direita. Vocé vera os chuveiros e

a tela estara infestada de mutantes.
Mate todos eles, inclusive um exonest
liberando diversas aranhas dentro do
chuveiro. Assim que a tela estiver limpa,
siga o rastro de sangue e entre pelo
buraco de ventilacao ao lado do armario.
Chegamos ao laptop de Kamsky. Utilize o
botao circulo para utiliza-lo. Dois zumbis
sairao dos armarios, cuidado. Entre na
porta e salve o jogo.

Objetivo: Find C4

Volte para o corredor principal, mate
um zumbi e entre no tanel submerso, na
primeira porta a sua direita. Acione o
botao verde e passe pela porta. Alguns
mutantes estarao no tanel, nao hesite
em mata-los. Chegando ao elevador

do laboratario, utilize o codigo que

Anna passou para Tom e abra a poria
do armazém de municao. Desca pelo
tunel e entre em outra porta. Nessa

sala teremos trés zumbis e um grande
mutante, acabe com todos eles e nao
deixe a aranha para tras. Existem
diversos barris explosivos que também
podem ser utilizados no local. Siga até a
porta no final da sala, destrua a caixa de
energia e, em seguida, atire no extintor
para destruir os lasers.




0 proximo desafio sera na sala de
municoes.

A sala tera diversos barris explosivos
proximos uns dos outros e muitos
lasers. Tom tera que evitar o sistema
de seguranca da sala e chegar vivo

até o painel de controle no final do
corredor. Abaixe-se, ande pelo corredor
e evite os lasers a qualquer custo, se

0 personagem morrer, voltaremos para
o ultimo local onde salvamos o jogo.
Assim que chegar ao computador,
pegue uma nova metralhadora, a MP5.
Em seguida, pegue o explosivo C4 no
painel de controle e um mutante invisivel
(exospectre) aparecera. Evite atirar
nessa sala, pois se acertar um dos
barris, sera o fim da linha para Tom.

Objetivo: Destroy Oil Rig
Hora de plantar os trés explosivos

e destruir a plataforma petrolifera.
Existem irés locais marcados por Anna
pelo caminho com um X vermelho. Tom
precisara acionar as cargas de C4 para
destruir a plataforma. Primeiramente,
Tom precisa matar diversos mutantes
na proxima sala para liberar a porta.
Em seguida, outros mutantes invisiveis
(exospectres) tentarao destruir o
personagem, acerte suas cabecas

e siga em frente. Chegando ao poco

do elevador do laboratorio principal,
saia pela grande porta de metal que

da acesso ao tunel submerso, mate
diversas aranhas e entre no elevador
para salvar o game. Assim que entrar,
perceba que existe um X marcado em
uma das paredes. Pegue municao e
energia nos corpos da tela, em seguida,
plante o C4 na parede e enfre na mesma
poria que entrou. Corra, pois a carga
explodira e a agua invadira o local,
chegue vivo ate outra extremidade.

No elevador, acione o painel proximo
ao monstro no centro da tela. Entre na
grande porta de aco e salve o jogo. Na
sala de controle, plante a bomba do
lado direito e corra pela ponte. Entre na
porta de outra extremidade e continue.
Passe pelas plataformas até a sala

de munigoes e energia, e aproveite
para recarregar. Siga seu caminho ate

encontrar a grande porta da Storeroom.
Dois grandes mutantes (exomasses)
serao liberados. Corra até a escada,
suba até o painel, destrave a porta,
desca novamente e passe por ela. Evite
0s monstros e economize munigao. Na
sala seguinte, mate diversas aranhas

e outro exomasse, depois, entre no
corredor a sua esquerda, suba as
escadas e passe pela porta. Siga para

a sua direita em direcao ao heliporto.
Logo voce visualizara outra marcacao,
cologue a carga e corra para a grande
porta da sua direita. Salve o jogo e corra
pela plataforma até a outra extremidade
antes que a explosao atinja Tom.

Objetivo: Meet Anna at
Heliport

Encontre Anna no heliporto, pegue os
itens da sala e fique atento a outro
grande mutante (exomasse) que surgira
na tela. Evite-o e alcance o elevador no
final do corredor. Sera uma boa hora
para economizar sua energia e municao.
Pressione o botao para que o elevador
suba. No proximo andar, dois monsiros
estarao a sua espera.

Dica: Arme-se com sua shotgun e nao dé
nenhum passo para fora do elevador.

Mate os mutantes antes de seguir em
frente. Apds elimina-los, corra até a
grande porta para salvar o jogo.

COLD FEAR

Objetivo: Distract Dr. Kamsky
Durante o primeiro ato da batalha final,
Tom precisa distrair o Dr. Kamsky até
que Anna plante todos os explosivos.

0 monstrengo nao podera ser destruido
ainda, mas Tom podera chamar a
atencao com suas armas. Quando o

Dr. Kamsky ficar furioso, ele vira ao
encontro de Tom. Para evitar esses
alaques, corra e desvie para o lado
direito, visto que o monstro atacara

com o braco esquerdo. Se precisar / i
de municao, vasculhe os corpos que ‘
estarao nos cantos da plataforma. s’"
Para chamar a atencao do monstro, atire / {
guatro vezes contra ele, seja rapido e

desvie do golpe mortal. 0 jogo ferminara
guando o Dr. Kamsky agarrar Anna.

Objetivo: Kill Dr. Kamsky

No segundo ato, Anna esta no

helicoptero. 0 Dr. Kamsky estara |a em

pessoa. Para mata-lo, Tom tera que dar

alguns danos criticos nele. Na primeira
investida, o monstro pegara Tom na

mao. Agora € a hora de disparar um

tiro em sua cabeca. Pressione o botao

Circulo varias vezes e depois o R1. g
Assim que o monstiro solta-lo, ele pulara

para o centro da tela preparando para

outro ataque. Dica: Evite a investida

do Dr. Kamsky correndo para o lado

direito na hora do ataque, em seguida,

corra ao seu encontro e deixe-o agarrar

Tom. Repita o procedimento até queo  » =
Dr. Kamsky seja derrotado. Se precisar © =
e municao, procure nos corpos que

estarao nos cantos da plataforma.

Depois de destrui-lo, aprecie o final e

curta os extras que serao liberados no

menu principal na opgao Bonus.©

"‘

COMANDOS BASICOS:

Controle analogico esquerdo — Move 0 personagem
L3 (Pressione o analogico esquerdo) — Abaixar
R3 (Pressione o analogico direito)
® - Acao / Interagir

A - Agarrar corrimao

M - Recarregar armas

% — Segure-o durante o movimento para correr
Select — Menu / Objetivos

Start — Pausa

L2 — Trocar armas sentido horario ,
R2 — Trocar armas sentido anti-horario =~ =
L1 - Visao em primeira pessoa &
R1 - Atirar

Controle analogico direito — Mira na visao primeira pessoa

» B " .-{\;_

_....J’ o

— Mirar na visao terceira pessoa

4
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HONRA E SEU CODIGO,

VINGANCA E SUA MISSAO,
DERRAMAR SANGUE E SUA UNICA OPCAO

promessas para 0s jogos da

nova geragao, que conta com
o brilhante diretor John Woo - fa-
moso por sua grande habilidade em
elaborar cenas repletas de acao - e
tambem com o ator Chow Yun-Fat de
filmes, como “0 Tigre e o Dragao™
e “Assassinos Substitutos”.
Chow interpreta o inspetor Tequila
explorando bairros das cidades de
Chicago e Hong Kong. Ao contar
com um ator real, a qualidade e
superior, tanto das seqiéncias
in-game quanto das animacoes
entre as cenas, passando a emogao
alraves dos gestos e expressoes
faciais de Tequila. Os cenarios sao
bastante interativos: imagine poder
destruir praticamente tudo que
voce ver pela frente. Dessa forma,

~ \?j‘“ Srrang!ehu.'d é uma das grandes

o

e possivel beneficiar-se do cenario
e derrotar inimigos com mais faci-
lidade, por exemplo, derrubar um
letreiro luminoso ou explodir um
botijao de gas.

Stranglehold faz uso do sistema de
camera lenta chamado de Tequila
time, que desacelera o tempo e
permite matar diversos inimigos
em poucos sequndos. 0 jogo agora
conta com os Tequila bombs que
sao alaques especiais que permitem
acertar a cabeca de um inimigo
que esta a dezenas de meltros de
distancia, ou deixar seu estoque
de munigao ilimitado por alguns
instantes. E para ajuda-lo, prepara-
mos um guia especial com dicas de
como passar todas as fases, alem de
revelar os seqgredos de como matar
fodos os chefes.

Barra vermelha: Barra de saide

Barra alaranjada: Tequila Time

Esirela: Estrelas do combo de estilo

Harra verde: Tequila Gauge

Circulo verde como um todo: Tequila bombs
GGranadas: Granadas disponiveis

Numero 2" Munigao da arma selecionada
Duas armas no canto inferior direito: Armas
disponiveis

_ W P I
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Pick up Submachine Gun -
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Nome OndE encontrar > Efeito
Health Boost Ja comé¢a com Tequila Recupera uma pequena porgao de satude
' =1 o -
Precision Aim Hong Kong Marketplace Reduz a uelncﬂadedn‘ tempo e-permite mirar com precisao em
b gualquer parfe:do corpo do inimigo, independente da distancia

Barrage Tai 0 Tequila fica temporariamente imortal, sua arma causa mais
danos e dispensa o consumo de municao.

Spin The Mega Restaurant .| Acaba com todos os inimigos do local e causa danos graves

Attack em chefes, porém possui um consumo elevado de Tequila
Gauge.

um deles:

Capitulo 1: Hong Kong

Marketplace

Recolha as municoes sobre os balcoes,
suba a escada, atire nos primeiros inimi-
gos (no ajuste padrao); o Tequila Time e
disparado automaticamente assim que
seu personagem mergulhar.

Os Tequila Bombs consomem a Tequila
Gauge para desempenhar ataques
especiais. Confira a descricao de cada

um kit médico assim que subir a escada.
Apas conferir o celular e descobrir

que seu objetivo é encontrar o coelho
dourado, pressione o botao de salto no
corrimao, deslize e atire nos objetos
para acabar com todos os inimigos. Sal-
te no carrinho e atire enquanto percorrer
0 ambiente.

Note que alguns objetivos brilham no
cenario e normalmente estao proximos
ou sobre os inimigos, atire neles para
derrota-los com mais facilidade e obter
mais estrelas de recompensa. Recolha

Suba correndo no proximo corrimao.
Atravesse a cozinha, aprenda como
utilizar o Health Boost, pegue o Paper
Crane no alto da pilha de caixas e saia
por outra porta. Apos a animacao, 0s
inimigos atacarao de varios lados, fique
atento a sua saude e utilize o Health
Boost conforme a necessidade, ja que
ele aumentara com a obtencao de




estrelas quando matar inimigos. Quando
surgir um inimigo armado com uma sho-
tgun, atire em todos os objetos brilhando
no alto e derrote-o facilmente, porém os
letreiros luminosos ficarao balancando
por um longo tempo.
Durante o confronto com varios inimigos
4 simultaneos, surgira uma instrugao na
V. tela: vocé tem uma chance de acertar
cada inimigo e desviar em camera lenta
das balas que eles disparar; acabe com
eles, inclusive os que estao na sacada.
Acerte o poste e caminhe sobre ele para
ultrapassar a cerca. Atire no painel lumi-
noso gigante e esmague os inimigos da
barraca, porém fique atento ao inimigo
na sacada a esquerda.
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Obtenha o segundo tequila bomb

— Precision Aim — e acerte com precisao
qualquer parte do corpo do inimigo, sem
se preocupar com a distancia. Na des-
pensa, note uma porta semi-destruida,

i-?—j{":- -
Ny Pick up Golden Pistol -

empunhe a shotgun e atire até destrui-la.
Se quiser, agora podera obter as Golden
Pistols. Repita 0o esquema de desviar das
halas e acerte os inimigos. Salte sobre a
mesa que bloqueia o caminho e nao se
esqueca de recolher os Papers Cranes.
Use bastante o Precision Aim aqui, pois
o0s inimigos estao bem distantes. Per-
ceba que voce pode recolher um Paper
Crane nas plataformas do alto saltando
para a sacada ou atirando nos botijoes
para criar uma rampa.

Atire nos inimigos dentro do restaurante
e, no andar de cima, salte e pendure-se
na lampada, assim vocé alcancar o outro
lado rapidamente. O chefe é Fang que
esta armado com um langa-misseis,
entao o esquema é proteger-se atras

de pilares e utilizar algumas vezes o Pre-
cision Aim para acertar a cabeca dele.

Capitulo 2: Tai 0
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Vocé comeca no pier. Apos matar o ati-

rador, receba as instrucoes pelo celular

e empunhe o rifle de assalto, ja que

0s inimigos atacarao tanto da escada

guanto das janelas. A missao é destruir

nove mesas de fabricacao de droga, elas

sao identificadas pela fumaca negra ex-
pelidas pelas chaminés. Olhe para cima \
e note que o pequeno galpao perto da :
primeira escada confere nessa descri-

¢ao. Atire nas tabuas amarelas do poste

para derruba-lo, caminhe sobre o poste

e atire no teto para cair dentro do galpao

— vocé também pode deslizar pela corda

e pegar um Paper Crane. Mantenha uma

certa distancia das tabuas e atire até
explodi-las.

Explore as demais instalacoes, procu-
rando pela dica da fumaca negra. Ao
identificar uma instalacao, procure uma
entrada e, caso nao encontre, tente
localizar barris explosivos ou postes que
possibilitem a entrada pelo teto.

Apos destruir todas as mesas, cruze a
ponte mostrada na animacao. Deslize
pela corda e aproveite o Tequila Time
para explodir e matar os inimigos no
final. Deslize por mais uma corda,
procure sempre locais brilhantes que
normalmente criarao desabamentos das
rochas gigantes para matar cada grupo
de inimigos em seu caminho.




Ao alcancar a agua, atire nas tabuas
amarelas dos postes, para formar uma
especie de ponte.
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A ponte esta icada, entao atire nas
tabuas na base que a mantém no alto.
Encontre uma barricada repleta de inimi-
gos, atire nas rochas no canto superior
direito. Vocé chegara ao conglomerado
de pequenas casas e deve destruir 16
mesas de fabricacao de droga. Receba

o terceiro Tequila Bomb — Barrage —,
com ele ativado, suas balas causarao
mais danos, alem de sua arma nao
precisar ser recarregada e nao consumir
munic¢ao.
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Siga pela ponte que foi baixada, alcance
a praia, atire nas vigas para criar uma
rampa. Surge a missao de destruir mais
dez mesas de fabricagao de droga. Em
seguida, dirija-se para o navio que coli-
de com as pequenas casas. Mate todos
o0s inimigos, utilizando 0 movimento em
camera lenta de disparo e desvio dos
tiros inimigos.

Tequila segue para o helicoptero e
assume o controle da metralhadora mon-
tada. Inicialmente vocé apenas acerta
inimigos que possuem armas de fogos
simples, nesse caso, atire neles ou em
barris explosivos nas proximidades. Po-
rém, ha inimigos que disparam foguetes
e vocé deve aproveitar o Tequila Time

e ————

para reduzir a velocidade e destrui-los
antes que acertem o helicoptero.
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Procure os barcos que liberam fumaca
negra, entre a bordo e plante um explosi-
vo no local indicado — repita com todos
os barcos. A fase ainda nao terminou,
apo6s a animacao, Tequila precisa plantar
14 cargas de C4 nos pilares nas docas:
o caminho nao esta limpo, vocé precisa
derrubar contéineres, explodir barris e
baixar passarelas.

Capitulo 3: The Mega
Restaurant

Tequila, nesta fase, nos faz lembrar de
Antonio Banderas no consagrado filme
“A Balada do Pistoleiro” com seu estojo
de violao repleto de armas. Antes do
tiroteio comecar, coloque um estojo no
andar superior e um no inferior — eles
podem ser usados apenas uma vez,
porém recuperarao completamente sua
saude e munigao.

STRANGLEHOLD

Assim que os inimigos surgirem, voce
ganhara o quarto e ultimo Tequila Bom-
ba, com o qual é possivel matar todos os
inimigos ao seu redor (exceto chefes),
mas com um consumo elevado da
Tequila Gauge. Derrote todos os inimigos
e preserve a Tequila Gauge para os que
aparecem em varias lanchas. Por fim,
mate-os com lanca-foguetes e tome o
elevador de frente a escada.

Nesta segunda parte, o esquema conti-
nua o mesmo: posicione os dois estojos
em andares diferentes para se preparar
e acabar com todos os inimigos. Tome

o0 proximo elevador (no andar superior).
Siga pelo corredor e saia pela porta a
esquerda. Sua principal preocupacao
nessa area e impedir que todos os musi-
cos morram, entao € melhor ficar longe
do centro da sala, assim voceé minimiza
0 risco de balas perdidas acertarem os
inocentes. O chefe da fase é Lok. Ele
permanece em um mesmo lugar durante
todo o combate e atira praticamente
sem recarregar municao. Procure abrigo
atras dos pilares (por alguns instantes
apenas) e utilize os Tequila Bombs como
Precision Aim e Barrage.

Capitulo 4: Zakarov’s
Penthouse

0 tiroteio acontece logo apos o término
da animacao. Proteja-se atras do pilar
no estacionamento e acabe com os
inimigos mais proximos.

0 estacionamento € um pouco dificil de
passar sem a estrategia certa: utilize o
Barrage quando houver muitos inimigos
concentrados nas proximidades, utilize
o0 Precision Aim nos que estao mais
distantes e equipados com mira laser

"

———
g



DETONADO /

e por fim, exploda os carros quando os
inimigos buscarem protecao. Tome 0
elevador e nos corredores seguintes, as
passagens sao blogueadas por lasers
que explodem quando algo entra em
contato. Vocé pode usar esses lasers
contra os inimigos: atire nos objetos bri-
Ihantes do cenario de modo que caiam
sobre os lasers, liberando a passagem e
matando os inimigos. Quando aparecer
o helicoptero, proteja-se atras do pilar e
empregue o Precision Aim para acertar
o atirador. 0 elevador esta no final da
plataforma, entao basta pendurar-se no
lustre e balangar.

Comece atirando nos inimigos atras

do balcao, avance para a sala maior e
utilize o Spin Attack para acabar com
todos os inimigos de uma vez. Suba
uma das escadas e avance pela poria
que se abriu. Logo adiante, voce vera a
animacao de Damon apontando a arma
para a amada de Tequila, Billie.

Na sala com o esqueleto de dinossauro,
fique atento a possibilidade de subir ou
descer por ele.

Ao encontrar o chefe, va atras dele com
cautela e apenas utilize o Precision

Aim cada vez que ele parar. Avance
lentamente para nao explodir ao entrar
em contato com os lasers (existe um
corredor estreito repleto de lasers, vocé
deve avancar abaixado).

0 combate real acontece quando voce
chega ao escritorio. Acabe com o0s
capangas primeiro, em seguida, pegue
o kit médico e, se quiser, pegue as
Golden Guns. Utilize 0 maximo que
puder da Precision Aim e termine com o
chefe atirando e desviando dos tiros do
helicoptero.

Capitulo 5: Chicago History
Museum

0 confronto com Damon acontece
algumas salas adiante. Ele subira e
deixara os capangas para protegé-lo, em
seguida, use o Precision Aim no chefe.
Derrote a proxima onda de inimigos,
note que o suporte de iluminagao caira
formando uma plataforma para voce
alcancar o andar em que o chefe se
encontra. Caso tenha Tequile Gauge o
suficiente, utilize o Barrage e acabe com
o chefe facilmente, do contrario, busque
abrigo e atire durante a movimentacao
do chefe.

Tequila encontra Billie, porém ela é
morta por Jerry. Persiga o assassino
pelo corredor, acerte todos os inimigos
que lhe cercam assim que chegar a sala
maior. Os inimigos que usam mascaras
brancas lancarao granadas de fumaca
por toda a sala; execute o Spin Attack

e acabe com essa primeira onda de
inimigos.

|

Nas demais, procure protecao e espere
gue os inimigos se aproximem de voce.
Suba a escada e entre pela porta do
outro lado.
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No confronto inicial com Jerry, concen-
tre-se nos capangas e depois utilize o
Precision Aim em Jerry. Cruze o corredor
e cerlifique-se de ter Tequila Gauge
suficiente para usar o Spin Attack ou o
Barrage, pois ha uma grande concentra-
¢ao de inimigos na metade da escada.

0 principal ataque de Jerry na segunda
parte do confronto &€ mergulhar e ficar
atirando; voce pode aproveitar para
atirar enquanto ele estiver ainda deitado
no chao.

Capitulo 6: Slums of Kowloon
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Suba a escada e caminhe pelo interior
do prédio em ruinas. Acabe com alguns
poucos inimigos e destrua algumas por-
tas em busca de Papers Cranes. Os ini-
migos irao cerca-lo e voce deve desviar
das balas e elimina-los. 0 caminho e
confuso neste trecho; procure corrimoes
e suportes que funcionem como rampas
interligando os andares.

¥

A “parede” de agua pode dificultar sua
visao para acertar os inimigos, basta
focar até que a mira se torne vermelha.

[ .

A — .
E. = A B -Tis

=
-




STRANGLEHOLD

Ao sair do prédio, uma demoligao
ocorrera; contorne os contéineres pela
direita e acerte a viga sobre os inimigos,
caso nao seja suficiente para mata-lo,
atire nos barris explosivos.
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Esta ultima area externa concentra boa
parte dos inimigos da fase. Mantenha

o combate a distancia, empregue o0
Precision Aim nos atiradores e avance
guando restarem poucos inimigos. Suba
a escada a esquerda e prepare-se para
matar dois inimigos armados com lanca-
foguetes. Curiosamente, assim que voce
conseguir pegar os langa-foguetes, basta
subir a escada que esta atras de voce, e
a fase sera concluida — vocé nem usara
sua nova arma.

Capitulo 7: Wong’s Estate
Tequila comeca encurralado atras de
duas rochas grandes; acerte 0s inimigos
no telhado (dois a esquerda e um a
direita). Vocé encontrara um novo tipo
de inimigo que arremessa varias facas
de uma vez, embora sejam apenas fa-
cas, nao o subestime, pois elas causam
sérios danos, além de funcionar como
escudo para o inimigo. Vasculhe ambas
as casas em busca de kits médicos e
municao.

Suba a escada, utilize o Precision Aim
no franco-atirador a direita e siga nesta
mesma dire¢ao. Ficar dentro das casas
e mais seguro do que em area aberta;
consiga a metralhadora pesada e acabe
com os inimigos restantes. A situacao
piorara, pois um helicoptero armado
com lanca-foguetes sobrevoara a area.
Ative o Barrage usando a metralhadora
pesada e vocé conseguira extrair boa

parte da barra de forca do helicoptero.
Termine o servigo com outras armas que
estao espalhadas no cenario.

Cruze o interior da mansao mantendo-se
proximo as paredes, ja que vocé nao
pode ficar muito exposto pelo caminho
central.
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A ultima sala abriga os dois chefes.
Derrote os capangas até que o primeiro
chefe se posicione na sala, assim voce
podera atirar nele por alguns instantes;
repita até que surja o segundo chefe.
Este € mais facil de vencer, desde que
voce fique atento a sua saude e recolha
sempre os kits médicos espalhados pelo
cenario, ou utilize o Health Boost. Assim
que derrotar o segundo chefe, volte para
0 primeiro e continue a utilizar o esque-
ma inicial. Curta a animacao final do
caso bem-sucedido do detetive Tequila.O
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COMANDOS BASICOS:
Analogico esquerdo Movimentar o personagem
L3 Abaixar / Ficar de pe
Analogico direito  Mirar / Olhar
Trocar de arma
@ Jogar granada R
7] Pegar arma ATAE
R1 Tequila time (camera lenta)
R2 Atirar
L1 Interacao
= Saltar
Select Visualizar informacoes
- da missao

TEQUILA BOMBS:

Digital €= Health Boost
Digital A Precision Aim
Digital »  Barrage

Digital &

=




W HEROIS OU VILOES?
7 pider-Man: Friend or Foe
foi inspirado na trilogia de
7t filmes e nos quadrinhos do
«  Homem-Aranha. Chamado para uma

£y ; missao ultra-secreta pelo chefe da

- S.H.LE.L.D., Nick Fury, o Aranha tem
. que decidir se utiliza como aliados
o0s super-heraois, como Punho de Fer-
ro e Blade, ou os viloes ja notorios
nos filmes, como Doutor Octopus,

Duende Verde e Venom.

Um dos maiores atrativos desse
game é a possibilidade de jogar
a favor ou contra os amigos, com
a chance de incluir um aliado
no modo cooperativo a qualquer
momento do jogo, relembrando os
bons e velhos tempos do arcade.
Portanto, aperte o start e deixe a
diversao rolar!




DICAS:

1. 0 game nao tem muito segredo. Ele
segue uma logica basica: siga sempre
em frente destruindo os inimigos que
aparecerem.

2. Termine o jogo pelo menos uma vez
para jogar com o aranha negro e seus
novos “companheiros”.

3. Colete todos os itens nas caixas para
obter créditos para upgrade.

4. No seu QG, voce tem a possibilidade
de trocar de parceiros e realizar
upgrades neles, utilizando os
computadores ao redor do local.

Veja a animagao e, no seu QG (base),
va para sua primeira missao que

esta sendo sinalizada por uma flecha
apontada para o chao. Fique no centro
dela e pressione o botao sinalizado no
canto direito inferior da tela.

Prepare-se para comecar a agir!
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Siga em frente com seu amigo até
aparecer uma pequena animacao. Veja
as instrucoes que aparecerao na tela
para lhe auxilia-lo no combate contra os
alienigenas. Destrua os inimigos usando
todas as suas técnicas. Feito isso, uma
ponte ira descer, atravesse-a e desirua
as caixas e capsulas para coletar os
itens. Siga em frente eliminando os
inimigos para que a grande porta de
aco se abra. Colete os itens nas caixas,
passe pela porta que se abriu, siga em
frente e repita a acao destruindo mais
inimigos, para que uma outra porta se
abra. Passe por mais uma porta e, na
plataforma a seguir, vocé vera duas
maquinas com um grande botao no chao
que estara sendo sinalizada por uma
pequena flecha, suba em qualquer um
dos botoes que automaticamente seu
amigo se posicionara no outro. Uma
ponte aparecera, passe por ela, colete
o item “DNA Helix”, volte, pule para
plataforma a direita, siga em frente

e prepare-se, pois vocé enfrentara

dois grandes robds e mais alguns

pequeninos alienigenas.

Nao tem segredo, parta para cima dos
inimigos esquivando-se dos golpes e
quando puder, detone-os de porrada.
Passe pela grande porta que se abriu,
colete os itens, destrua os inimigos,
passe pela ponte e elimine os grandes
robos. Agora va para o local que esta
sendo sinalizado por uma flecha, suba
em cima do botao para acionar uma
outra ponte, suba na plataforma, colete
os itens, aperte um dos botdes no chao
e espere seu amigo apertar o outro, pule
na plataforma a frente e colete mais
um “DNA Helix”. Desca, siga reto ate a
grande porta, passe por ela, elimine os
inimigos e enfrente um grande robo.
Para derrota-lo faca o seguinte
esquema: Pule para desviar dos ataques
dessa lata velha e arremesse todas

as caixas e TNT que vocé encontrar

no local; dessa forma vocé o destruira
rapidamente.
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Passe pela porta que se abriu, desca,
elimine os inimigos, siga em frente,
colete o “Keystones™ (esse cartao serve
para abrir portas secretas, mas ele so0
funcionara em porias que tenham o
mesmo simbolo do cartao “Keystones”™).
Siga pelo corredor e mais a frente,

voceé vai ver uma porta com o simbolo
do cartao que vocé acabou de coletar
“Keystones”, use-o para abri-la e
prepare-se! Dentro desta area secreta
havera uma renca de inimigos querendo
a sua pele, detone-os e saia da sala.
Siga em frente e, a sua esquerda colete
0 “DNA Helix”, suba a plataforma,
passe pela porta, elimine todos os robos
alienigenas e agora passe pela poria que
se abriu para completar a missao e ver
uma animacao.

No seu QG, va para proxima missao
sinalizada por uma flecha.

Secret Lab

Colete o “DNA Helix” a sua frente e
elimine todos os inimigos para a porta
circular se abrir. Passe por ela, colete
os itens na proxima saleta, passe por
mais trés portas, coletando os itens

e eliminando os inimigos. Feito isso
prepare-se, pois vocé enfrentara um
amigo de longa data, o cientista “Doc

SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE

Ock”, que esta sendo dominado pelos
alienigenas.
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Para derrota-lo faca o seguinte
esquema: ataque as caixas ao seu redor
nos dois geradores a sua frente ate
conseguir destruir um deles. Quando
isso acontecer, o cientista vai tentar
consertar o gerador que vocé quebrou,
seja rapido e desfira golpes certeiros.
Repita esse esquema até a animacao.
No seu QG, siga para proxima missao.

The Rooftops

Desca pelas plataformas, elimine os
inimigos, pule entre os prédios, colete
mais itens, suba pela passarela, depois
salte e pendure-se na plataforma ao seu
lado para coletar o “DNA Helix”. Salte
para plataforma a frente, detone com os
robozinhos, passe pela porta e va para o
local indicado pela pequena animacao.
Elimine os inimigos, atravesse a ponte,
destrua mais inimigos e depois siga
para o local novamente indicado pela
pegquena animacao.

Escale os prédios, colete os itens pelo
caminho e abra a porta com o seu cartao
“Keystones”. Passe por ela, destrua
todos os inimigos, volte, escale os
prédios e enfrente uma grande maquina
em forma de ovo. Parta para cima dela
usando todos os seus poderes e golpes.
S0 nao esqueca de desviar dos ataques
da maquina e principalmente dos
ataques dos pequenos robos que estarao
protegendo a maquina.
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Feito isso, passe pela porta, colete os
itens, elimine dois inimigos, atravesse

a ponte, elimine mais inimigos e suba

na pequena plataforma indicada pela
seta para acionar a ponte. Passe por ela,
colete o “DNA Helix” no canto da tela,
mate os inimigos, escale, pule de prédio
em prédio, mate os robozinhos voadores,

(www.universoeditorial.com.br)
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siga adiante e enfrente o grande robo.
Nao tem segredo é so atacar todos os
objetos que estao no recinto e, com
cautela, desviar dos seus ataques. Uma
boa dica para voce é utilizar os ataques
aéreos do Homem-Aranha no robo.
Passe pela porta, colete os itens nas
caixas, suba na plataforma indicada pela
flecha para completar a missao.

No seu QG, caminhe para sua proxima
missao. Se quiser, va para maquina na
plataforma acima para dar um upgrade
no seu personagem.
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Oscorp Japan

Elimine os inimigos, passe pela porta,
suba as escadas e destrua o grande
robo. Passe pela porta, siga em frente,
colete o “DNA Helix” e va para o local
indicado pela pequena animacao.
Elimine os inimigos, passe pela porta
que se abriu, siga pelo corredor, vire a
esquerda para coletar o “DNA Helix”,
volte e passe pela porta.

Suba na plataforma para abrir a porta e
Ver uma animacao.

Prepare-se para enfrentar o Duende que
esta sendo controlado mentalmente por
forcas alienigenas.

Para derrota-lo, faca o seguinte
esquema: espere ele atacar umas
bolinhas amarelas no chao, essas
bolinhas vao crescer e se transformarao
em uma espécie de abobora que na
verdade sao bombas. Seja rapido e
arremesse-as contra ele sucessivamente
ateé a sua destruicao total. Aviso:

tome muito cuidado com os misseis
teleguiados do Duende, eles podem

ser fatais. 0 esquema é simples, mas
requer concentragao e paciéncia, se
voce fizer tudo direitinho vai destrui-lo
rapidamente. Veja a animacao.

Nu seu QG, siga para proxima missao.
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Megagames PlayStation )

Beachside

Siga em frente, elimine os inimigos,
passe pelo portao que se abriu e, mais
adiante, destrua os inimigos. Feito isso,
passe por mais um portao de madeira

e siga para local indicado pela pequena
animacao. Pelo caminho, va coletando
os itens e destruindo os inimigos a
beira-mar. Derrote o grande Huga Huga
Buga com pedradas.

Ataque todos os grandes pedacos de
rochas que estao espalhados no local,
na cabeca dele, eliminando-o com
eficiéncia e rapidez. Passe pelo portao,
mate os inimigos, atravesse a ponte,
coletando o “DNA Helix”, e passe por
mais dois portoes. Atravesse a ponte,
destrua dois inimigos, passe pelo portao
que se abriu, elimine mais inimigos

e agora siga para o local indicado

na pequena animacao. Chegando la,
enfrente mais um Uga Uga Buga. Para
derrota-lo, use a mesma tatica que voce
usou contra o outro Buga Buga Uga,
lembrou? Passe pelo portao, atravesse
a ponte, elimine os inimigos, suba na
pedra, siga reto e descga na praia para
coletar o cartao “Keystones”. Volte, e
escale as rochas até o topo. La em cima,
destrua a grande maquina em forma de
ovo para completar a missao.

No seu QG, siga para a proxima missao.
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Sea Caves

Siga em frente escalando as rochas e
eliminando os inimigos, pressione o0
botao no chao para acionar a ponte,
atravesse-a, detone com mais inimigos,
pressione o botao no chao para acionar
mais uma ponte. Passe pela ponte, va
para a sua direita, colete o “DNA Helix”,
volte e siga em frente eliminando os
inimigos para que a porta se abra. Feito
isso, passe pela porta e, na caverna,
siga por ela até vocé topar com mais um
chato Buga Buga Uga. Destrua-o e siga
ate uma porta com dois botoes, acione-
os e passe por ela. Nesse local, colete
todos os itens e principalmente o “DNA
Helix”, depois volte e siga para direita.
Elimine os inimigos, passe pela porta,
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elimine mais inimigos e passe pela porta
ao fundo. Veja uma animacgao.
Prepare-se, pois vocé enfrentara o
escorpiao. Dé uma boa licao de moral
nesse mal feitor.

Para derrota-lo, faca o seguinte
esquema: suba para plataforma superior
onde o inimigo estara jogando seus
ataques contra voceé e detone-o. Ele vai
fugir para as plataformas inferiores,

va atras dele e dé bastante porrada.

E bem facil, execute essa tatica que
voce o derrotara com facilidade. Veja a
animacgao.

No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois,
siga para a proxima missao.

The Cliffs

Siga em frente, elimine os inimigos

e, a sua direita, aperte os botoes

para acionar a ponte. Passe por ela e
colete os itens e 0 “DNA Helix”. Volte,
atravesse a outra ponte, elimine uma
renca de robos e pressione o botao no
chao para acionar a ponte. Passe por ela
e elimine mais inimigos. Agora va para
o local indicado pela pequena animagao.
Pressione o botao no chao para acionar
mais uma ponte, passe por ela, mate os
inimigos que aparecerem na sua frente,
passe pela porta que se abriu e colete os
itens nas caixas.
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Feito isso, siga em frente até chegar

em uma especie de tunel, atravesse-o.
Destrua o Uga Uga Buga arremessando
o0s robozinhos voadores contra ele,
passe pela porta, desca pela passarela,
mate 0s inimigos e passe por mais

uma porta. Siga em frente, pule de uma
plataforma para outra e, com o seu
amigo, pressione os botoes no chao para
que uma rocha suba. Pule de rocha em
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rocha, mate os inimigos, colete os itens
e 0 cartao “Keystones”. Volte, suba pela
passarela de metal, elimine os inimigos
e escale a rocha com o formato de cara
de indio que apareceu. Agora, salte para
plataforma superior, elimine os inimigos
e pressione o botao no chao para abrir

a porta. Passe por ela, siga em frente,
elimine mais inimigos passando pela
porta que se abriu, destrua a maguina
em forma de ovo e depois va para o
local mostrado na pequena animagao.
Atravesse a ponte para completar essa
missao e veja uma animacao.

No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois siga
para a proxima missao.

Ancient Ruins

Siga para a esquerda, atravesse a ponte,
elimine todos os inimigos e depois

va para o local mostrado na pequena
animacao. Muitos robods vao aparecer,
mande todas essas latas velhas para

o ferro velho.

Feito isso, desca as escadas, elimine os
inimigos e pressione o botao no chao
para acionar a ponte. Atravesse-a, siga
adiante e destrua mais uma renca de
inimigos sedentos por vinganca.

Va para o local mostrado pela pequena
animacao. Perto da ponte ao seu lado
esquerdo havera um botao no chao,
pressione-o para que uma plataforma
se levante, escale-a e colete 0 “DNA
Helix”. Volte, atravesse a ponte, destrua
0s inimigos, passe por mais uma ponte,
detone com mais inimigos e passe

pela porta que se abriu para ver uma
animacao.
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Prepare-se, pois vocé enfrentara o
grande Rinoceronte.

Para derrota-lo, faga o seguinte
esquema: pule esquivando-se das ondas
energéticas que ele vai disparar contra
voce e aproveite para puxar alguma
caixa com a sua teia e ataque na cabeca
dele. Use o cérebro, pois fazendo esse
esquema vocé podera se esquivar dos
ataques inimigos e ao mesmo tempo
contra ataca-lo.

Vocé o derrotara muito mais rapido.
Veja uma engragada animacao.
No seu QG, siga para a proxima missao.

Sun — Drenched City

Desca as escadas e veja uma pequena
animacao. Continue descendo as
escadas, pise no botao do chao para
acionar a ponte, atravesse-a eliminando
0s inimigos.

Pressione o botao no chao, atravesse a
ponte e enfrente um estranho inimigo
com cara de sapo. Destrua-o na porrada,
passe pelo portao, siga adiante, mate
agora meia duzia de inimigos e passe
por mais um portao. Siga em frente até
chegar ao grande sentinela. Elimine-o,
passe pelo portao e colete os itens.
Siga adiante, desca as escadas, elimine
o0s inimigos, pise no botao no chao,
atravesse a ponte, desca por mais

dois lances de escadas e prepare-se
para enfrentar uma dezena de inimigos
fortemente armados. Destrua todos eles,
entre pelo portao, desca as escadas,
siga até o vilarejo e Ia, elimine todos

0s inimigos que aparecerem na sua
frente. Pise no botao para a ponte subir,
passe por ela e siga em frente até
encontrar a grande maquina em forma
de ovo. Destrua ela, passe pelo portao,
elimine os inimigos, colete 0 “DNA
Helix” que estara em cima do telhado e
depois passe por mais um portao para
completar essa missao.

No seu QG, siga para a proxima missao.

The Oasis
Elimine os inimigos, pise no botao no

chao para acionar a ponte, destrua os
guerreiros egipcios e passe pelo portao.
Colete o “DNA Helix” a sua esquerda

pisando nos botoes no chao, feito isso,
volte e atravesse a ponte. Enfrente mais
monstros egipcios e acione o botao no
chao para a ponte descer. Atravesse-a

e a sua esquerda pise nos botoes no
chao junto com seu amigo para que a
porta se abra. La dentro, colete os itens
e principalmente o cartao “Keystones”.
Agora volte, siga em frente, destrua

0s inimigos, pise no botao no chao,
atravesse a ponte, siga em frente e,
mais adiante, elimine mais inimigos.
Suba na plataforma, destrua os inimigos
egipcios e siga para o local indicado
pela pequena animacgao. Pise no hotao,
atravesse a ponte, mate mais inimigos,
pise em mais um botao e atravesse
mais uma ponte. Colete os itens na
porta secreta a sua direita, volte, acione
o0 botao e passe pela porta. Elimine
todos inimigos que aparecerem, passe
por mais quatro pontes e veja uma
animacao. Fim da missao.

No seu QG, siga para a proxima missao.

Unearthed Catacombs

Siga em frente, elimine os inimigos,
acione os botoes junto com o seu amigo
para a porta se abrir. Passe por ela e
colete “DNA Helix” e todos os itens
restantes no local.
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Volte, passe pela porta que se abriu,
destrua todos os inimigos para que
mais uma porta se abra, feito isso
passe por ela.

Siga adiante eliminando todos os
inimigos que aparecer na sua frente,
colete os itens e passe por mais cinco
portas. Nao tem segredo, € so continuar
seguindo reto e fazendo esse mesmo
esquema até a animacao.

Missao completa.

No seu QG, siga para a proxima missao.

Excavation Site

Siga em frente, elimine os inimigos e
passe pela ponte. Um pouco mais a
frente vocé vera uma porta com dois
botdes, dé um soco em um dos botoes
e rapidamente, corra para o outro e
soque-o também. Entre na sala e colete
todos os itens do local. Volte, siga
adiante para enfrentar dois Huga Huga

{(‘www.universoeditorial.com.br )
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Buga egipcios. Destrua-os, passe pela
porta, elimine mais inimigos, ative os
botoes para entrar na sala e coletar
itens. Saia, desga pela rampa, acione
o0 botao no chao, passe pela porta e
siga atravessando a ponte eliminando
o0s inimigos. Siga para as plataformas
mostradas na pequena animacao, salte
por elas e elimine os inimigos que vao
aparecer. Siga em frente pulando pelas
plataformas até a animacao.
Prepare-se, pois voce vai enfrentar o
Homem-Areia. Para derrota-lo, faca

0 seguinte esquema: pule as ondas

de areia que ele lancara contra vocé

e, quando tiver uma chance, corra

e espanque-o. Tome cuidado com

as gigantescas maos de areia que o
individuo vai desferir contra voce.
Faca esse esquema ateé derrota-lo de

uma vez. \leja animacao.
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No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois siga
para a proxima missao.

Oldworld Village

Siga em frente, colete os itens, elimine
os monstros, suba no botao para
acionar a ponte, passe por ela e elimine
0s monstros. Entre na porta, destrua
mais desses sanguessugas, passe por
mais uma porta e destrua agora quatro
monstros de porte grande. Feito isso,
passe pela porta. Continue usando essa
mesma tatica, va coletando os itens pela
fase, destruindo os inimigos e passando
pelas portas, subindo e descendo
plataformas até a animacao.

essa fase nao tem segredo, mas
¢ bem longa e repleta de monstros
vampiros querendo o seu sangue,

portanto fique atento. Nao se esqueca de
coletar “DNA Helix”. Fim da Missao.

No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois siga
para a proxima missao.
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The Manor House

Colete os itens nas caixas, destrua uma
duzia de monstros, passe pelo portao,
suba a plataforma e destrua a grande
maquina em forma de ovo. Passe pela
porta que se abriu, elimine mais uma
tropa de soldados vampiros e passe pela
porta liberada. Acione os botoes com seu
amigo para abrir a porta, colete os itens
na sala e saia. Agora, destrua todos os
inimigos que se opuserem diante de
voce. Feito isso, suba as escadas, entre
na sala, va para a esquerda e enfrente
mais uma dezena de inimigos. Passe
pela porta liberada, suba as escadas,
vire a esquerda, colete os itens e destrua
uma duzia de inimigos. Suba as escadas,
passe por duas portas e enfrente uma
especie de Uga Uga Buga Zumbi. Para
destrui-lo & bem facil. Esquive-se dos
seus ataques e quando puder, ataque-

0. Apds elimina-lo passe pela porta
liberada. Siga em frente, elimine alguns
soldadinhos chatos, entre pela janela,
siga o corredor para completar essa
missao e veja uma animacao.
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No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois siga
para a proxima missao.
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Graveyard Path

Siga em frente, vire a esquerda, elimine
0s inimigos, passe pelo portao, desca
pela escadaria de pedra e destrua

mais zumbis. Acione o botao no chao,
atravesse a ponte, siga em frente e

agora destrua aquele ovo mecanico que
esta nos perturbando desde o comego
do jogo. Passe pelo portao liberado,
siga em frente e destrua uma renca de
soldados zumbis. Passe pelo portao,
elimine os inimigos que aparecerem na
sua frente, veja a animacao e siga pelo
portao a frente. Elimine os inimigos,
passe pelo portao liberado, colete os
itens e derrote mais uma porrada de
inimigos. Volte pelo portao que vocé
entrou, siga a direita e destrua mais
inimigos de grande porte. Suba pelas
pedras, atravesse a ponte, elimine
mais desses monstrengos grandalhoes
e passe pela portao. Siga em frente
eliminando os inimigos e coletando os
itens até a animacao. Tome cuidado, pois
ainda aparecerao muitos inimigos pelo
caminho, seja esperto e derrote-os com
maestria. Missao completa.
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No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois siga
para a proxima missao.

Ancient Church

Siga em frente, colete os itens
espalhados pelo local, elimine os
inimigos e passe pela porta. Detone
todos os monstros desta grande

sala, suba as escadas e elimine mais
monstros. Passe pela porta eliminado os
inimigos e coletando os itens. Suba por
uma giganiesca escadaria, passe pela
porta, acione o botao a esquerda, colete
os itens e, dentro da sala, uma proxima
porta sera liberada a direita. Elimine
mais inimigos, passe pelo corredor,
suba as escadas passando pela porta
liberada. Passe por mais uma sala e veja
uma animacao.

Prepare-se, pois vocé enfrentara o
inimigo numero um do Homem-Aranha,
o terrivel Venon.
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SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE

Para derrota-lo, faca o seguinte
esquema: toque os dois sinos para que
ele figue vulneravel, passe pela porta e,
nesta nova sala, voce tera que tocar os
trés sinos para manda-lo de uma vez por
todas para o inferno. Use essa tatica e
logo vocé o derrotara.
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Lower village

Siga em frente, elimine os inimigos e
acione o botao para passar pela ponte.
Siga em frente detonando os inimigos e
coletando itens pelo caminho. Pressione
mais um botao para acionar outra ponte
e seguir até mais uma porta liberada.
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Continue seguindo, eliminando os
inimigos, e passando pelas portas
liberadas. Destrua o ovo mecanico,
depois passe pela porta liberada
eliminado os inimigos. Essa fase nao
tem segredo, se voceé chegou até aqui
vai saber que o procedimento dela é sé
seguir em frente derrotando os monstros
e passando pelas portas. Faca isso e
complete a missao. Veja uma animacao.
No seu QG, va até a maquina e dé um
upgrade no seu personagem, depois,
siga para a proxima missao.
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Dark Caverns
Elimine os pequenos inimigos, salte
pelas rochas, siga em frente, suba para
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plataforma superior e enfrente mais
inimigos. Cruze a ponte e passe pela
porta liberada. Elimine mais inimigos,
passe por duas portas, destrua mais
deles. Passe pela porta que se abriu,
colete os itens e detone os soldados
monstros. Vocé chegara a um local com
trés estatuas, a do meio tera uma placa
azul, ou seja, uma indicacao, aperte %
e, quando a estatua se recolher, pare
em cima onde ela estava. Voce sera
transportado para uma outra ala repleta
de monstros, elimine-os e passe pela
porta. Volte, passe por duas portas e
continue seguindo em frente, eliminado
os inimigos e coletando os itens até a
animacao. Fim da missao.

No seu QG, siga para a proxima missao.

Upper Village

Siga pelo caminho até encontrar os
primeiros inimigos, destrua-os atravesse
a ponte e siga em frente até encontrar
mais inimigos. Elimine-os e siga subindo
pelo vilarejo ate alcangar o portao no
topo da casas. Continue seguindo até
esharrar com mais monstros. Passe pela
porta liberada, suba as escadas, colete
os itens e use o cartao “Keystones”

para abrir a porta. Destrua os inimigos e
colete os itens que estarao espalhados
pelo recinto. Saia da porta, suba as
escadas, siga em direcao a ponte,
cruze-a e elimine a maquina em forma
de ovo. Passe pelo portao liberado,

siga em frente até encontrar uma frota
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de inimigos. Destrua todos eles e,

apos isso, acione o botao a esquerda

e siga pela ponte. Va seguindo a fase
eliminando os inimigos e coletando
itens para completar essa missao. Veja
uma animacgao. No seu QG, siga para a
proxima missao.

Temple

Detone dois gigantescos inimigos, siga
pela porta liberada e, dentro do templo,
destrua mais inimigos.
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Passe pela porta liberada e elimine

com mais uma renca de inimigos.

Siga em frente passando pelas portas,
eliminando os monstros e coletando os
itens até a animacao. Prepare-se, pois
vocé enfrentara 0 Mistério. Para derrota-
lo faca o seguinte esquema: desvie dos
raios e, quando puder, arremesse as
caixas contra ele. Em alguns momentos
ele descera da plataforma, aproveite
para enché-lo de porrada, porém tome
cuidado, pois ele aparece e desaparece
em torno da arena. Faca essa sequéencia
ate derrota-lo por complelu.
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J uiced 2: Hot Import Nights

e a continuacao do Juiced

1, langado para PS2 em
2005. 0 primeiro jogo foi muito
criticado por ter poucas opgoes
de customizacao para os carros.
Nesta segunda versao, a THQ
langou um jogo de corrida
Arcade com praticamente a
mesma quantidade de opcoes
que o primeiro, porém incluiu
inimeras opcoes de pinturas e
adesivos para decorar 0s carros.
Apesar de nao ter incluido uma
grande variedade de pecas
para modificar os carros, de os
graficos também nao serem um
ponto positivo para o jogo nem
sua jogabilidade, Juiced 2 tem
uma boa variedade de modalida-
des e muitos objetivos a serem
completados, tornando-o assim
uma boa opcao para os amantes
de jogos desse estilo.

LIGAS
0 modo Career de Juiced 2: Hot
Import Nights é composto por

GUIA ESTRATEGICO

diversas ligas, cada uma com
carros mais velozes e desafios
mais complexos. A liga inicial
chama-se Rookie, e é nela que
vocé deve praticar os modos de
jogo. Para avancar nas ligas, voce
deve completar um determinado
numero de objetivos, que incluem
desde acumular uma determinada
quantidade de pontos nos eventos
Drift até fazer apostas com outros
corredores especificos. A cada
nova liga que vocé chegar, novos
carros sao habilitados. Para saber
qual carro destrava cada liga,
consulte o item a seguir.

Lista de ligas:
Rookie League
League 7
League 6
League 5
League 4
League 3
League 2
League 1

World Class League
HIN Elite League

MODOS DE JOGO
Circuit: Duas ou mais voltas em
um circuito fechado.

Drift Solo: Vocé deve acumular
uma quantidade predeterminada
de pontos antes do tempo acabar.

Drift King: Vocé deve disputar
com outros corredores pela maior

quantia de pontos no final do tempo.

Drift Obliterator: Vocé deve
acumular uma predeterminada
quantidade de pontos em apenas
uma derrapada. Esse & 0 modo
mais dificil e que requer mais
pratica.

APOSTAS

0 sistema de apostas do primeiro
Juiced esta de volta, e voce
podera apostar com os outros
corredores no inicio de cada
corrida. Dessa vez, nao ha um
“sistema de respeito” e perder
apostas nao leva a nada, ao
contrario do primeiro jogo, no qual
voce perdia pontos de respeito.

~

CARROS
Em Juiced 2 existe uma divisao

de ligas. Cada liga possui carros
cada vez mais velozes, sendo que
vocé pode melhorar os seus até
uma determinada liga. Veja abaixo
uma lista completa que mostra
todas as informacoes dos carros
disponiveis no jogo:

EXEMPLO

Nome do carro

Performance Min/Max — A
poténcia minima e maxima do
carro, representada por numeros
Preco — O preco do carro

Tracao - Indica a tracao do carro,
gue pode ser RWD (atras) ou FWD
(frente)

Liga Maxima — Indica até que liga
esse carro pode competir

Selos - Indica se o carro possui
algum selo. Eles sao: Good Drift
Car (carro bom para Drift), Muscle
Car (existem corridas exclusivas
para carros que tem esse selo)

e Super Car (corridas exclusivas
para carros com esse selo)



LIGA ROOKIE

Performance Min/Max - 12.3-44.8
Preco - $16,666

Tracao - RWD

Liga Maxima - 5

Selos - Good Drift Car

ﬁéﬂﬁrmance Min/Max - 12.6-44.8 :

Precgo - $17,780
Tracao - FWD

Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 12.6-44.8
Preco - $22,059

Tracao - FWD

Liga Maxima - 5

Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 12.8-44.8
Preco - $23,295

Tracao - FWD

Liga Maxima - 5

Selos - Nenhum

Fe'r‘l'oi"r'liance Min/Max - 13.2-81.6

Preco - $16,250
Tracao - RWD
Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car, Muscle Car -

- Performance Min/Max - 13.3-44.8
- Preco - $16,045

- Tragao - FWD

- Liga Maxima - 5

- Selos - Nenhum

. Performance Min/Max - 13.4-44.8
' Preco - $24,995

Tracao - RWD

- Liga Maxima - §

Selos - Good Drift Car

- Performance Min/Max - 13.6-62.8
- Prego - $24,850

- Tracao - FWD

- Liga Maxima - 3

- Selos - Nenhum

. Performance Min/Max - 13.8-44.8
- Preco - $18,885
- Tracao - FWD

Liga Méaxima - 5

- Selos - Nenhum

- Performance Min Max - 14.6-44.8
- Preco - $16,899

- Tracao - FWD

- Liga Maxima - 5

- Selos - Nenhum

- Performance Min/Max - 14.6-62.8
- Preco - $22,010

- Tragao - RWD

- Liga Maxima - 3

- Selos - Good Drift Car

' Performance Min/Max - 14.8-44.8
- Tragao - FWD

- Liga Maxima - 5

. Selos - Nenhum

' Performance Min/Max - 14.8-53.8
- Tracao - RWD

- Liga Maxima - 4
- Selos - Nenhum

P e
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Prego - $21,650

Preco - $32,365
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LIGA 7

Preco - $23,635
Tragao - FWD

Liga Maxima - 4
Selos - Nenhum

Toyota Celica 1.8
Performance Min/Max - 19.3-44.8
Preco - $23,575

GUIA ESTRATEGICO

 Performance Min/Max - 19.8-44.8
Honda Civic S ' Prego - $36,420

e e ! _ - Tracao - RWD
Performance Min/Max - 19.2-53.8 : Liga Maxima - 5

- Selos - Good Drift Car

- Performance Min/Max - 19.9-44.8
- Preco - $23,805

- Tracao - FWD

- Liga Maxima - 5

Selos - Nenhum

Tracao - RWD
Liga Maxima - 5
Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 21.0-44.8

Preco - $18,900
Tracao - 4WD

Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

. Performance Min/Max - 21.1-53.8

line R32 GTS
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- Performance Min/Max - 22.0-71.8
- Prego - $§52,050

Tracao - RWD
Liga Maxima - 2
Selos - Good Drift Car

" Performance Min/Max - 22.7-99.8

Preco - $94,560

.~ Tracao - AWD

Liga Maxima - HIN Elite
Selos - Nenhum

Tragao - FWD
Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

Preco - $30,539
Tracao - FWD

Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

Toyota MF

e}tfnhr:rﬁr:'iﬁi:e Mi;ﬁ}"Max -19.7-44.8

Preco - $25,900
Tracao - RWD

Liga Maxima - 5
Selos - Good Drift Car

Q LIGA 6

Performance Min/Max - 28.3-53.8
Preco - $40,168

Tracao - FWD

Liga Maxima - 4

Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 28.5-54.5
Preco - $18,995

Tracao - FWD

Liga Maxima - 4

Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 28.5-53.8
Preco - $53,661

Tracao - RWD

Liga Maxima - 4

Selos - Good Drift Car

- Performance Min/Max - 28.9-44.8
- Preco - $43,675
.~ Tragao - 4WD

, : Liga Maxima - 5
* -~ Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 29.2-53.8

; Preco - $28,000

- Tracao - RWD
Liga Maxima - 4
Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 29.3-54.4
Preco - $22,335

. Tracao - 4WD

Liga Maxima - 4

Selos - Nenhum

+ Performance Min/Max - 29.4-54.4
Preco - $34,735

Tracao - FWD

Liga Maxima - 4

~*. Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 19.5-45.4

- Performance Min/Max - 20.2-53.8

Preco - $23,740
Tracao - FWD

Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 20.8-44.8

Preco - $29,980
Tracao - FWD

Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

- Performance Min/Max - 20.9-44.8

Preco - $24,515

Performance Min/Max - 29.9-89.8
Preco - $63,844

Tracao - RWD

Liga Maxima - World Class

Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 30.4-62.8
Preco - $21,230

Tracao - 4WD

Liga Maxima - 3

Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 30.7-62.8
Preco - $34,845

Tracao - RWD

Liga Maxima - 3

Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 31.1-62.8
Preco - $53,283

Tracao - 4WD

Liga Maxima - 3

Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 31.5-54.7
Preco - $23,295

Tracao - RWD

Liga Maxima - 4

Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 32.0-80.9
Preco - $26,250

Tracao - RWD

Liga - 1

: Selos - Good Drift Car

- Performance Min/Max - 32.2-63.2
- Prego - $21,568

- Tragao - RWD

- Liga Maxima - 3

- Selos - Good Drift Car

Preco - $17,685

- Tracao - FWD

Liga Maxima - 4

Selos - Nenhum

"

B'riurmantt;.ﬂl"s';l;i'hf N'I-éx -21.3-53.8
- Preco - $24,924
- Tracao - FWD

Liga Maxima - 4
Selos - Nenhum

: F"e'rttla.rni-::.ince Miﬁfﬁ‘iax -21.5-44.8
- Preco - $32,924

Tracao - FWD
Liga Maxima - 4
Selos - Nenhum

|
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LIGA S

Subaru Impreza 2.0 WRX
Performance Min/Max - 37.2-80.8
Preco - $33,620

Tracao - 4WD

Liga Maxima - 1

Selos - Nenhum

Mazda RX-7

Performance Min/Max - 37.5-80.9
Preco - $24,630

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car

Subaru Impreza 2.0 WRX STi
Performance Min/Max - 37.7-80.7
Preco - $34,120

Tracao - 4WD

Liga Maxima - 1

Selos - Nenhum

Nissan Silvia S15 Spec-R
Performance Min/Max - 37.9-80.7
Preco - $28,700

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car

Dodge SRT-4

Performance Min/Max - 38.4-89.7
Preco - $21,195

Tracao - FWD

Liga Maxima - World Class

Selos - Nenhum

Honda NSX

Performance Min/Max - 38.6-62.8
Preco - $49,937

Tracao - RWD

Liga Maxima - 3

Selos - Good Drift Car

2005 Ford Mustang GT
Performance Min/Max - 38.7-62.8
Preco - $32,025

Tracao - RWD

Liga Maxima - 3

Selos - Good Drift Car

Performance Min/Max - 23.9-44.8 ‘
Preco - $42,270
Tracao - FWD |
Liga Maxima - 5
Selos - Nenhum

Performance Min/Max - 23.2-53.8
- Preco - $36,035
- Tracao - RWD
- Liga Maxima - 4

Selos - Good Drift Car

Saleen Mustang S$281
Performance Min/Max - 38.7-62.8
Preco - $50,000

Tracao - RWD

Liga Maxima - 3

Selos - Good Drift Car

: Nissan 3502

- Performance Min/Max - 39.5-53.8
- Preco - $34,079

- Tragao - RWD

- Liga Maxima - 4

- Selos - Good Drift Car

* Acura NSX Targa

- Performance Min/Max - 39.7-62.8
- Preco - $89,765

- Tragao - RWD

. Liga Maxima - 3

- Selos - Good Drift Car

© Honda NSX Targa
Performance Min/Max - 39.7-62.8

Preco - $89,765
Tracao - RWD

Liga Maxima - 3
Selos - Good Drift Car

: 1969 Chevrolet Camaro SS

Performance Min/Max - 40.3-81.9
Preco - $18,250

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car, Muscle Car

Pontiac GTO

Performance Min/Max - 41.1-71.8
Preco - 31,990

Tracao - RWD

Liga Maxima - 2

Selos - Good Drift Car

Holden Monaro

Performance Min/Max - 41.5-71.7
Preco - $70.023

Tracao - RWD

Liga Maxima - 2

Selos - Good Drift Car
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Chevrolet Corvette Stingray
Performance Min/Max - 46.4-81.5
Preco - $17,661

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car, Muscle Car

Toyota Supra Mark IV
Performance Min/Max - 47.2-99.9
Prego - $40,020
Tragao - RWD
| Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Good Drift Car

BMW M3
Performance Min/Max - 47.2-80.7
Preco - $84,015

Tragao - RWD

3

Liga Maxima - 1
Selos - Good Drift Car

Pontiac Firebird

Performance Min/Max - 48.1-81.6
Preco - $17,180

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car, Muscle Car

BMW Z4 Roadster

Performance Min/Max - 48.4-99.9
Preco - $52,795

Tracao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Good Drift Car

LIGA 2

Plymouth Barracuda 440
Performance Min/Max - 64.5-81.4
Preco - $24,549

Tracao - RWD

Liga Maxima - 1

Selos - Good Drift Car, Muscle Car

Dodge Viper SRT-10

Performance Min/Max - 64.8-99.9
Preco - $84,795

Tragao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Super Car

: Dodge Viper GTS
- Performance Min/Max - 65.2-99.9
- Preco - $74,592
Tracao - RWD
- Liga Maxima - HIN Elite
- Selos - Super Car

. Ascari KZ1
- Performance Min/Max - 66.5-99.9
- Preco - $650,000
- Tracao - RWD
Liga Maxima - HIN Elite

& Comandos Basicos:

- Selos - Super Car

[ LIGA 1

TVR Sagaris
Performance Min/Max - 73.2-99.9

Tracao - RWD
Liga Maxima - HIN Elite
Selos - Super Car

Saleen S7

Performance Min/Max - 73.8-99.9
Preco - $585,000

Tragao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Super Car

Koenigsegg CCX

Performance Min/Max - 75.0-99.9
Preco - $540,000

Tracao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Super Car

Melling Hellcat

Performance Min/Max - 76.9-99.9
Preco - $365,132

Tracao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Super Car

Pagani Zonda Roadster F
Performance Min/Max - 77.6-99.9
Preco - $1,565,000

Tracao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite

Preco - $96,831 |

Selos - Super Car

W/

Performance Min/Max - 55.2-89.9 :

Chevrolet Corvelte Z51
- Performance Min/Max - 57.8-99.9
- Preco - $55,855

Preco - $60,815

Tracao - RWD

Liga Maxima - HIN Elite
Selos - Good Drift Car

1969 Dodge Charger R/T

Performance Min/Max - 55.5-81.8

Preco - $23,595
Tracao - RWD
Liga Maxima - 1

Dodge Charger 5.7 V6
Preco - $36,595
Tracao - RWD

Liga Maxima - 1
Selos - Good Drift Car

Ford Mustang Fastback

A\ Performance Min/Max - 56.2-98.7

7 a :
(LIGA 3 - Preco - $20,000
- Tracao - RWD
Lotus Exige - Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Good Drift Car, Muscle Car

: Tracao - RWD
. Liga Maxima - HIN Elite

Selos - Super Car

: Pontiac GTO Judge

: Performance Min/Max - 59.4-99.9
Selos - Good Drift Car, Muscle Car : Preco - $31,684
- Tracao - RWD

¢ Liga Maxima - 1
Performance Min/Max - 56.1-89.8 : Selos - Good Drift Car, Muscle Car
: Chevrolet Corvette 206

: Performance Min/Max - 59.7-99.9
. Prego - $69,175

: Tracao - RWD

: Liga Maxima - HIN Elite

. Selos - Super Car

® — Acelerador
B - Freio

@® - Freio de mao
A — Mudar a camera
R1 — Nitro

L1 - Visao traseira

PISTAS

Juiced 2 é dividido em
diversos paises, cada um
com suas proprias pistas.
Veja agora uma lista de
paises/pistas do jogo:

Reino Unido
Buckingham Malice
Regal Rampage
Riverside Dash

E[E
The Gladiator

Roman Charge
The Fallen Emperor

Alemanha
Ice Ridge
Frost Bite
The Toboggan Run

Estados Unidos

R2 — Avangar uma marcha
L2 — Voltar uma marcha
Start — Pausa

Analogico Esquerdo — Diregao
Analogico Direito — Movimentar

a camera

Reino Unido
South Bank Showdown
Battle Royale

ltalia
Driftus Maximus
The Laps of the Gods

Alemanha
Black Ice
The Switch Rock

Estados Unidos
Continental Drift
San Frantil

Japao
Megacity Madness
Caged Dragon

Australia
The Rocks
The Phantom

San Francisco Heights
Baybeach Hustle
Union of Speed

Japao

Neon Blast

Shibuya Showdown
. Tokyo Rush
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TA DIFICIL PASSAR POR AQUELA FASE?
APROVEITE QUE NAO TEM NINGUEM
OLHANDO E USE ESSES CHEATS PRA
ARREBENTAR NO JOGO. DEPOIS CONTE PRA
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\
Complete o Kakashi Gaiden.

Para destravar o0 modo I(almm Bildnn

Ij'
1 Kakashi Gaiden Story
; Story, venga todas as missdes do jogo. é A

lt

precisa vencer 0 modo Story duas
vezes, vencendo todas as 35

missdes e as missoes de Y 72 e i i T Explorando SP
sn];mmang[m ; & 2 S 2l Em Eregion, depois de falar com Idrial no

A _. & primeiro waysatin elven, voceé lutara com
Personagens Aol MR R | oseuprimeiro Shaman Orc. Essa luta é
Destrave os FW abaixo, - apenas o comeco de sua facil jornada. Siga
chendo os requerimentos: iy .____J.J;;_ el - || ocaminho para os lados direito e esquerdo
: —ParadestravarSasuke 1 — = o 4 depois da luta, vocé pode finalizar uma
‘Uchiha em todos os modos, = . || missao secundaria.
mmn 0 modo Story duas vezes. [ R | Depois de derrotar os dois pelotoes de guer- |

- Para destravar Itachi SN 1] reiros na area siga, rumo ao Caminho para
Ushiha, vanga Kakashi Galden, que e || Ravine. Parabens, voce acaba de alcancar
pega batendo modo story uma vez, e - " || adunica parte do jogo onde os monstros rea-
completando todas as missdes. Vocé o . 11 nparecem mais rapido do que vocé consegue
destrava assim com o Kisame. '_ BT j: - || matar. Fique no primeiro canto do cami-

i — Para destravar e M\ | | nho por onde voce veio. As lutas agora te
Kisame Hoshigaki, vocé precisa  fitstim g Tl trouxeram pelo Olho de Sauron. Caso queira
vencer o Kakashi Gaidnn, que g " se curar, use itens ou salve no ponto logo a
'vocé pega terminando modo - adiey A frente. Fique nessa ravina e lute bastante
story uma vez, aenmpletando : AT S ate aprender o que voce precisa. ‘
todas as missdes. Vocé o des- {-_ : Y Sl NOTA: Isso ajudara a aprender novas habili-

~ ftravajunto com o ltachi. e 1ot dades rapidamente, mas nao ajuda a ganhar

mais niveis, no SP.

ssiol . Ak V) L Haldir, EIf lord
{ Uchiha “30hi 5 | (@ 3 Termine o jogo no modo dificil.

- | Invencibilidade
Para se tornar invencivel, insira o seguinte

codigo na tela do titulo, segurando L1, R1,
" L2,eR2: %, % H. N @, A %X.

. Temari Vol sadl W 41 | Evil Mode

' Para destravar Temari, vocé =~ Para destravar o Modo Evil, venca cada
estagio do jogo.

Rl LI\ Y VA

- De id la.
RAW DANGER - D%[:::nn: azllni:n?:da aquecida a ela.
— Fale com ela na academia.

Traje Especial A I Se todos os cinco personagens fizerem
Colete as 5 gemas do ladrao de joias. isso, vocé recebera cinco gemas

- da mocga das joias (uma por cada
Colete as cinco gemas personagem). Depois de completar
Cada personagem pode coletar uma 0 jogo com

instrucoes para cada personagem abaixo: gemas em seu

't — Dé um guarda-chuva a Dama inventario, voce
das Joias. destrava uma

— Dé uma volta com ela em seu taxi. roupa secreta.

/ gema da Dama das Joias pelas sequintes todas as cinco

A bbb A BN b

._.‘I = .

NHL 08

Uniforme Reebok

Entre no menu de cheats do jogo (a senha “RBK”), e
digite “h3oyxpwksf8ibcgt” (sem aspas). Se for inserido
corretamente, vocé ganhara um monte de uniformes
Reebok.

Uniforme CCM

Para pegar os uniformes no estilo antigo CCM, digite
“fh6ft48h9kkhb” (sem aspas) como a sua senha.
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NCAA FOOTBALL 08

Use jogadores machucados
Para utilizar jogadores feridos, em
Dynasty Mode, basta iniciar o jogo
como normal e jogar até o fim do
primeiro inicio, pausar o jogo e depois
reiniciar. Isso ira reiniciar o jogo e,
miraculosamente, seus jogadores
machucados estarao disponiveis

pro jogo.

Esquadroes All-Star

Bow Down

Destrava a equipe All-Star Washington
Death Valley

Destrava a equipe All-Star Clemson
Fumble

Destrava a equipe All-American de 2004
Gig Em

Destrava a equipe All-Star Texas A&M
Go Blue

Destrava a equipe All-Star Michigan
Killer Nuts

Destrava a equipe All-Star Ohio State
Mighty

Destrava a equipe All-Star UCLA

Roll Tide

Destrava a equipe All-Star Alabama

U Rah Rah

Destrava a equipe All-Star Wisconsin
War Eagle

Destrava a equipe All-Star Auburn

We Are

Destrava a equipe All-Star Penn State
Woopigsooie

Destrava a equipe All-Star Arkansas

Troféus do grande jogo
Jogando alguns jogos especificos,

voce pode destravar os troféus abaixo.
As equipes que aparecem tem que

jogar apenas uma contra a outra, nao
necessariamente sendo o time de casa
ou o time de fora. Os troféus estao em
negrito a esquerda, enquanto as equipes
que devem jogar para destravar o troféu
em questao estao a direita.

Huusma x Hlae |

Buwllng Green )( Kem Slate
Washmgtua X Washmgtun State
Ii-‘itltshufgﬁ X Was-l. l\lfi-rginia
Iadiana R'Dhin.s.tateﬂ R

Southern Miss X Tulane

Memphls X Suuthern Mlss

Genrgla X Geurgla Tech

\Mrgmla X \flrglma 'fer.h
Iuwa x Iawa Slale
Auhurn X Genrgla s
Ule Mlss )E Mlss |

Flunda x Eeurgla

Flurlda x Flanda State

Kenluckv x Luulswlle

smu X rcu

New Mexlcu Staia X UTEP

New Mexu:u X New Mexico State

Bowlmg Green X Tnlatin
Dklahuma x Oklahnma State
Lllah X Utah Stata

B‘ru x lltah Slate

GAL x Staniurd

‘legmla Tat:h x Wesl ‘Jlrgmla

Buluradu Slata x w-,'ummg

I'
il

Uregun K Uregun State

Old-Fashioned Hate

Alr Fnrce )( »‘i.rm',r

K

Iuwa X anesuta |
Neuatla X umnf

Arkansas X LSIJ

uo (1)

Dall
oféu ry Bell

Penn Stata )( anesnta

B‘ru x Utah

------

Bﬂslun Gnllege )( Notre Dame

nlabama X nuhurn

------

Flurlda S!ale x \nrguma

Nntre Uame K USB §

Duke X Nurth Garulma

Cihciunati X Miami (Oh.)

feu | Legen

Nute Dame X Staninrd

Texas X Texas AKM

ofeu M: F S Lup
i

| nmexsmv

feu Missouri-Ne

Mlss.aun X Nehraska

roféu Did Oaken

Indlana x Purdue

Clemsnn x Snuth [:ar'ulina

Pea—a.s.ta.ta K I;.*Illfl:.tln.gan State
Mlnnesa;a: Xh'ul'lscnnsm

Mlaml (Dh )le \_:ﬁ:estern Michigan
|'|'|='|;1ms xlpurdaé

roafonn Dany Calrnn
-I. U Nadlil

Alr FOI'I.':E X Guluradu Stata

Oklahuma ){ Texas

‘|'||I Al |:'.'|-- '||

Buloradn X [:oinradn State IR

-'I' l Ji'f".l!:-: e ' l..'.::'_';.
Flurlda X Mlaml

oféu Sh

Nutre Damedx Purl:lue

i Shwartzwale

Syranusa X WEst \nrgmla

rofeu sweet Siow

Illmms X Nnrthwestern

Iuwa Statex Mlssuun

Clemson x NC State

| am
i '.‘

Arlznna X Arlznna State

lroféu Third Saturday

Alabama x Tennessea

r

LSU x Tulana =

{:mcmnatl x Mlaml [f.lh )

I '!i-.- i \ [ ...... i

Akrnn X Kent State

. Rice X Tulsa

. Troféus de realizacoes

Varios feitos durante o jogo destravarao
: um monte de troféus para adicionar a sua
: colegao. Confira as realizacoes que vocé
: tem de cumprir para ganhar cada troféu.
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Troféu AT&T Bowl

Ganhe o AT&T Bowl

Troféu Back-to-Back National Champs.
Ganhe campeonatos nacionais
consecutivos

Troféu BCS National Champ.
Primeiro no ranking na academia
(college)

Trofeu Big East Champ.

Ganhe a maioria dos jogos no Big East
Troféu C-USA Champ.

Ganhe a maioria dos jogos no C-USA
Troféu Capital One Bowl

Ganhe o Capital One Bowl

Troféu Chick-Fil-A Bowl

Ganhe o Chick-Fil-A Bowl

Troféu Davey O'Brien

Tenha a maior classificacao QB
Troféu Doak Walker RB

Tenha a maior classificacao RB
Troféu Gator Bowl

Ganhe o Gator Bowl

Troféu GMAC Bowl

Ganhe o GMAC Bowl

Troféu Hawaii Bowl

Ganhe o Hawaii Bowl

Troféu Heisman Memorial

Tenha o melhor jogador no NCAA
Troféu Holiday Bowl

Ganhe o Holiday Bowl

Troféu Independence Bowl

Ganhe o Independence Bowl

Troféu Insight Bowl

Ganhe o Insight Bowl

Troféu Jim Thorpe

Tenha a maior classificagao na defesa
Troféu Las Vegas Bowl

Ganhe o Las Vegas Bowl

Troféu MAC Championship

Ganhe a maioria dos jogos no MAC
Troféeu Maxwell

Ganhe o “College Player of the Year”
Troféu Meineke Car Care Bowl
Ganhe o Meineke... Bowl

Troféu Motor City Bowl

Ganhe o Motor City Bowl

Troféu MWC Championship

Ganhe a maioria dos jogos no MWC
Troféu New Orleans Bowl

Ganhe o New Orleans Bowl

Troféu Orange Bowl

Ganhe o Orange Bowl

Troféu Receiver of the Year

Tenha a melhor classificagcao WR
Troféu SEC Championship

Ganhe a maioria dos jogos no SEC
Troféu Sugar Bowl

Ganhe o Sugar Bowl

Troféu Sun Belt Championship
Ganhe a maioria dos jogos no SBC
Troféu Three-In-A-Row National Champs
Ganhe os campeonatos nacionais
back-to-back-to-back (ganhar 3 vezes
seguidas)

ke 8 |

: Troféu Tight End of the Year
. Tenha a melhor classificagao TE
: Troféu WAC Championship

Ganhe a maioria dos jogos no WAC

Evite comemoracao
excessiva de penaltis
Para evitar comemoracao excessiva

de penalidades, apenas pause o jogo
: e entao retorne quando vocé sentir a

possibilidade de ser chamado para evitar

a penalidade.

Falha do receiver

Se voce estiver procurando por uma
protecao, tente mover o seu melhor
receiver para o ponto do niumero trés em
seu depth chart. Isso so ira funcionar em
trés ou mais conjuntos de receivers, mas
Se voce conseguir gerenciar, seu melhor
receiver as vezes sera coberto por um
linebacker mais fraco, um cornerback ou
safety.

CALL OF
DUTY 3

Segure o folego
Enquanto estiver jogando como sniper
no modo multiplayer, vocé pode se
firmar prendendo a respiracao. Para 0.
seu personagem fazer isso, olhe em séu
scope (mira) e entao segure o hotao L3
(isso é feito apertando o botao esquerdo

analogico). Isso durara apenas algune""‘,-tr

segundos, mas o ajudara a atirar cnm
mais precisao. o N

Selecao de estagios

Na tela de selecao de capitulos, segure
Selecte aperie =, =, €&, &« 0 B
para destravar os estégius.

Missao de desembarque
noturno mais facil

Quando encontrar com os rebeldes
franceses, voce tera a chance de ir

a esquerda para as Flak 88s ou ir
alravés da casa pela direita. Va para a
esquerda onde estao as armas, entdo
mate todos os nazistas ao redor/da_ .
arma e na trincheira que leva a| |:| oxir
arma. Entao, exploda a Flak 88 &
mova-se até o resto das outras

Depois de explodir todas as armas, + .

vocé chegara até a casa pela gual
teria passado, caso fosse pela direita.

La voce tera que derrotar um nazi que

estara esperando por voce. Mate tedos
0s inimigos na casa e passe pelo chao
queimando. Vocé vera seus aliados
esperando por voce.

10 novos ﬂ'ﬁi_'_:-_ia'is
Vocé deve completar um tutorial.

Multiplayer

Vocé pode jogar este jogo com até
oito jogadores, como descrito em

suas especificagoes. Muitos reviews
descreveram isso como sendo um erro,
porque o jogo nao parece ter um modo
‘multiplayer, mas isso nao esta correto.

* Quando vocé inicia um cenario e é dada
‘a opcao de tomar o controle de até oito
forgas, isto € multiplayer. Infelizmente,
‘somente um controle pode ser usado.

Jiy

www.universoeditorial.com.br
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o4l Cars

24 todos os carros em

NASCAR 08

Chase Mode

Para destravar

Chase Mode, insira
“Checkered Flag™ no |

menu de cheats.

Carro e pista

Wal-Mart ' Tl SEREES

Para destravar o
carro e a pista do
Wal-Mart, va ate

o menu de cheats o
e insira o codigo Walmart Everyday. oY% | Pr—
SRR TS
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DYNASTY
WARRIORS 3

-l Destrava todos os guerreiros

do Reino Shu

Para destravar todos os guerreiros Reino
Shu, entre com o seguinte codigo no menu
de titulo: L1, M, A, R2,L1,1L2, L2 R1, W,
&

Destrava todos os guerreiros
do Reino Wei
Para destravar todos os guerreiros do Reino

Wei, aperte os seguintes botdoes no menu de
titulo: L2, L1, W, A, L1, L2, R1, R2, L1, L2.

Destrava todos os guerreiros
do Reino Wu

Para destravar todos os guerreiros do Reino
Wu, aperte os seguintes botoes no menu de
titulo: A, A, L1, B R1,R2, L1,L2L2 L2.

Destrava todos os guerreiros
Para destravar todos os guerreiros, aperte

A o0s seguintes botoes no menu de titulo: R2,

R2,R2, L1, A,L2,L2, L2 R1, A

Edite a animacao de abertura
Para editar a animacao da abertura, entre
com o seguinte codigo na tela inicial: R1,
B R1, A R1, L1, L1, A, L1

Destrava todos os filmes

Para destravar todos os filmes, entre com o
seguinte codigo no menu de titulo: A, L1,
A . R1.A N L2H R2 N

i

Destrava todos os niveis

Para destravar todos os niveis, entre com o
seguinte codigo no menu de titulo: R1, R2,
L2, L1, W, L1, L2, R2, R1, A.

THE LEGEND OF
SPYRO: A NEW
BEGINNING

Saide infinita

Para sande infinita, pause seu jogo, entao
tecle o seguinte: A, A\, W, ¥, €, D, €,
=». L1, L1, R1, R1, Start. 0 som de um gongo
indicara que
0 codigo foi
digitado cor-
retamente.

Destrava
todos os
testes de
som

Para destravar
todos os testes
de som, entre
com o seguinte codigo no menu de titulo:
L1,L1,R1,R1,L2, L2, R2, R2, M. A.

Onde achar e andar

de elefante

0 modo mais facil de pegar, montar e
dar uma volta de elefante no Dynasty
Warriors 3 € comecar selecionando Sun
Shang Xiang. Na Campanha Nanman,
0 quinto nivel de seu jogo, use arco e
flecha para matar o inimigo montado,
entao va até o seu lado, como vocé
faria em um cavalo, e aperte %, para
conseguir montar nele.

Red Hare Harness

Para pegar o Red Hare Harness, faca
0 seguinte: durante a batalha de Hu
Lao Gate, derrote Lu Bu sem fugir. Uma
mensagem ira piscar na tela sobre
uma unidade reserva aparecendo em
algum lugar a sua volta. Rapidamente,
intercepte a Unidade Reserva,
procurando pelo Capitao da Reserva.
Mate-o e vocé recebera o “Red Hare
Harness”.

Guarda-costas Manual

Na batalha de He Fei (nao importa com
quem vocé esteja jogando, mas esteja
do lado de Wu), va diretamente e derrote
Xu Zhu. Surgira a mensagem de que um
item especial foi descoberto, o Guarda-
costas Manual. Esse item extremamente
poderoso tornara os seus guarda-costas
mais fortes.

Megagames PlayStation
- S W

DYNASTY
WARRIORS 5

Personagens

Complete 4 modos Wei musou
Complete qualquer modo Cao Pi
Complete qualquer modo Sun Ce
Complete qualquer modo Lu Bu
Complete qualquer modo Diao Chan
Complete qualquer modo Ling Tong
Complete qualquer modo Guan Yu
Complete 3 modos Wu musou
Complete 2 modos Shu musou
Complete 4 modos Shu musou

Complete 1 modo Wei, 1 Shu, e 1 Wu
musou

Complete 2 modos Wu musou

Complete os modos de Zhuge Liang e Lu
Xun musou

Complete 0 modo de Ma Chao musou
Complete 3 modos Shu musou
Complete um modo Wei musou
Complete 0 modo Sun Quan musou
Complete 4 modos Wu musou
Complete 0 modo Huang Zhong musou
Complete Xiahou Dun’s musou
Complete Zhuo Yu musou

Complete 3 modos Wei musou
Complete Cao Cao musou

Complete Zhuge Liang musou
Complete 2 modos Wei musou

Complete os modos Liu Bei, Cao Cao, e
Sun Jian musous

Complete 0 Meng Huo’s musou
Complete 1 modo Shu musou
Complete any 1 Wu musou

Destrava todos os outros personagens



Zhuge Liange

Selecione a batalha de Tian Shui (jogando
do lado de Shu). Quando comecar a
batalha, capture o castelo de Nan An e

An Ding. Para fazer isso, apenas elimine
Xiahou Mao e Cui Liang. Agora, para
conseguir 0 Zhuge Liange, persiga Jiange
Wei enquanto ele se retira do castelo

de Tian Shui. Derrote-o quando voceé o
alcancar, e surgira uma caixa com a arma
que voce procura - Zhuge Liange.

Non-Gameshark Stat Boosting
No modo livre, selecione a Batalha do
castelo de He Fei com as forgas de Wu

no nivel normal de dificuldade. Comece
tirando os oficiais para a parte de fora dos
primeiros portoes. Um deles deixara cair
+20 de vida.

Em seguida, mate Xu Huang para ganhar
ataque +8. Va para o lado direito,
matando todos os oficiais, subgenerais,

e qualquer um que apareca pela frente.
Vocé deve sempre ganhar +4 de poder
em algo. O oficial no cavalo deixara cair
uma arma. Colete-a, e a seguir passe pelo
“sistema de seguranca”.

Vocé encontrara Cao Ren. Mate-o pra
conseguir +8 de defesa, entao suba

e mate Xu Zhu para +8 de ataque. A
esquerda dessa plataforma ha um bad
com uma caixa de arma nela. Passe pelo
portao e pegue o caminho da esquerda.

0 oficial de |a tem defesa +8. Entao, corte
pela direita e mate Sima Zhao para +4 de
defesa. Depois, pegue Sima Yi para +8
de defesa.

Finalmente, complete o nivel matando
Cao Pi. Isso vai maximizar as estatisticas
na tela de selegao dos personagens, mas
apenas metade na tela de selecao de
acoes. Voce deve usar os amuletos no
nivel 20 para maximizar isso.

Esse nao e o melhor lugar para usar um
personagem novo. Pegue um pequeno
aumento completando o nivel “Yellow
Turban Rebellion” na dificuldade facil,
para pegar algumas armas e melhorar
das estatisticas.

-

GUITAR HERO ENCORE:
ROCKS THE 80S

Lista de Cheats

Insira os seguintes codigos no menu
inicial do jogo. As cores abaixo
representam o botao que vocé tem que
apertar.

Amarelo, Azul, Laranja, Laranja, Azul,
Amarelo, Amarelo, Laranja

Amarelo, Azul, Laranja, Laranja, Laranja,
Azul, Amarelo

Azul, Azul, Laranja, Amarelo, Azul, Azul,
Laranja, Amarelo

Azul, Laranja, Amarelo, Vermelho,
Laranja, Amarelo, Azul, Amarelo,

Vermelho, Amarelo, Azul, Amarelo,
Vermelho, Amarelo, Azul, Amarelo

Azul, Azul, Laranja, Amarelo, Amarelo,
Azul, Laranja, Azul

Amarelo, Laranja, Amarelo, Laranja,
Amarelo, Laranja,
Azul, Laranja

Azul, Laranja, Laranja, Azul, Amarelo,
Azul, Laranja, Laranja, Azul, Amarelo

Amarelo, Azul, Amarelo, Laranja, Azul,
Azul

Guitarras & Baixos

Para destravar as seguintes guitarras

e baixos, preencha os requerimentos
listados. (alguns baixos e guitarras
podem ser conseguidos apos conseguir
0 que se pede, enguanto outros sao
destravados automaticamente).

Axe (G) — Ganhe o modo de carreira
Expert

Casket (G) — Ganhe 0 modo de carreira
Medio

Cream SG (B) — Ganhe cinco estrelas em
30 musicas no modo Cooperativo

Eyeball (G) — Ganhe cinco estrelas em
todas as musicas na carreira no nivel
Hard

Fish (G) — Ganhe o modo carreira no
nivel Easy

Gibson Grabber (B) — Termine 30 musicas
no modo Cooperativo

Gibson SG (B) — Termine 10 misicas no
modo Cooperativo

Gibson Thunderbird (B) — Termine 30
musicas no modo Cooperativo

Hofner (B) — Termine todas as musicas
no modo Cooperativo '
Lava Pearl Musicman Stingray (B)

— Ganhe cinco estrelas em todas as
musicas no modo Cooperativo

Natural Maple Gibson Grabber (B)

— Ganhe quatro estrelas em todas as
musicas no modo Cooperativo

Natural Sunburst Gibson Thunderbird
(B) — Ganhe cinco estrelas em todas as
masicas no Modo Cooperativo
Snaketapus (G) — Ganhe a carreira no
nivel Hard

The LOG (G) — Ganhe cinco estrelas em
todas as masicas no nivel Expert

USA (G) — Ganhe cinco estrelas em todas
as musicas no nivel Easy

Viking (G) — Ganhe cinco estrelas em
todas as masicas no nivel Medium

]
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I GTA Il

- Elevar Wanted Level
Execute a seguinte seqiiéncia: R2,
R2,L1,R2, €&, 2, €, 9, €.

Diminuir Wanted Level
Aperte R2, R2, L1, R2, g\, ¥, A,
VoW

Todas as armas
Aperte R2, R2, L1, R2, €, ¥, =,
eV DA

Ficar com o colete a prova de
balas

Aperte R2, R2, L1, L2, €, ¥, &,
NE VYDA

250.000 de dinheiro
R2,R2,L1,L1, €, ¥, & o, €,
v, A

Destruir todos os carros

Execute a seguinte seqiiéncia: L2,
R2,L1,R1,L2,R2, A, . @, A,
L2, L1.

Carros apenas com rodas
Aperte L1,L1, M, R2, A, L1, A.

Completar marcador de energia
Execute a seqguinte segiiéncia: R2,
R2,L1,R1, €, ¥, 2 A, € ¥,
2>, A

Carro de policia

Para ter o carro de policia,
execute a seqiiéncia: <, R2, @,
R1, L2, ¥, L1 e R1 em qualquer
parte do jogo.

'
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Tempo chuvoso
Execute a seguinte segiiéncia: L1,
L2, R1,R2,R2, R1, L2, @.

Neblina
L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, %.

Ceu aberto
Aperte L1, L2, R1, R2, R2, R1,
L2, A.

Céu nublado
Execute a seguinte seqiiéncia: L1,
L2, R1, R2, R2, R1, L2, .

Roupas diferentes
Execute a seguinte seqiiéncia: =»,
V. € L1124 € ¥ D

Tempo rapido
Aperie @, @, @ H. B H N,
HL1,A 0 A

Tempo devagar
Aperte A, A, =, ¥, B, R1, R2.

Mais sangue
W L1,0 V¥ L1,R A 2 LI,
x.

Ganhe um tanque

Execute a seguinte segiiéncia: @,
9.0 0 0 0 Ri L2 L1, A,
@ A

Briga de pedestres
WV, A, €, A, %, R1,R2, L2, L1.

Pedestres te atacam
Aperte W, N, €, A, %, R1,R2,
%

Pedestres armados
Execute a seguinte seqiiéncia: R2,
R1, A, %,L2 L1, g, W.

Problemas com o carro

Se o seu carro pegar fogo ou
superaquecer, execute a seguinte
seqiiéncia: R2, R2, L1 e R1.
Depois disso, faca a seqiiéncia:
€ V.24 €V 95 4
Pronto! Seu carro ja estara novo e
esperando por uma nova corrida.

Conseguir tanque

Complete todas as missoes da
historia e o tanque ira aparecer
na casa de Phil.

Conseguir o Borgnine Taxi
Para conseguir o0 Borgnine Taxi,
complete 100 missoes de taxi.

Consertar o carro facil

Va com o carro até seu
esconderijo. Depois, salve o jogo.
Ao fazer o load posteriormente, 0
carro estara novinho.

Recarregar energia

Entre em um carro normal (nao
pode ser dos bombeiros, taxi,
policia e nem ambulancia).
Estacione em frente a uma
prostituta e converse com ela.
Quando ela entrar no carro,
comece a gastar dinheiro. Entao,
va até algum beco, pare o carro.
Em pouco tempo, ele comecara a
“balancar” e sua energia subira
para 125.

Receba itens pelos pacotes
encontrados

Encontre o numero de pacotes
listados abaixo para receber

0 item correspondente no
esconderijo:

10 pacotes - Pistola

20 pacotes — Uzi

30 pacotes - Granada

40 pacotes — Shotgun

50 pacotes — Colete a prova de
balas

60 pacotes — Molotov Cocktail
70 pacotes — AK-47

80 pacotes — Sniper Rifle

90 pacotes — M16

100 pacotes — Rochet Launcher

Mate facilmente na Vigilante
Missions

Inicie uma missao Vigilante.
Quando chegar perto do carro,
aperte Pause. Logo em seguida,
aperte Pause novamente para
retomar o jogo. 0 suspeito pulara
para fora do carro sem nenhuma
razao. Agora vocé pode acabar
com ele.

~
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TONY HAWK’S
DOWNHILL JAM

Destravaveis
Para destravar o cheat desejado, digite o codigo na
tela de senhas.

AdventuresOfKwang — Destrava todos os eventos
BirdBirdBirdBird — Destrava passaros grandes
BirdBirdBirdBirdBird — Destrava passaros enormes
ChimneySweep — Destrava o skatista sombra
DisplayCoordinates — Permite que as coordenadas

sejam indicadas
DownTheRabbitHole — Destrava o skatista pequeno
EvilChimneySweep — Destrava o skatista demonio
FirstPersonJam — Destrava o modo em primeira

pessoa

FourLights — Destrava o skatista Picasso
FreeBozzler — Destrava todos os filmes
IAmBob — Destrava estatisticas perfeitas
Iminterfacing — Destrava todos os skatistas
IMissManuals — Destrava habilidades manuais
IWannaBeTallTall — Destrava o skatista enorme
LikeTiltingAPlate — Destrava o corrimao perfeito
NowYouSeeMe — Destrava o skatista invisivel
OotbhaghForever — Destrava full boost
PointHogger — Especiais sem fim
RaidTheWoodshed — Destrava todos os

shapes e acessorios
ShrinkThePeople — Destrava pessoas pequen?
TightRopeWalker — Destrava o manual perfeit

TRANSFORMERS:
THE GAME

Todas as missoes

Para destravar todas as missoes dos Autobots e
Decepticons, insira o seguinte codigo no menu principal do
jogo (onde sao listadas todas as opcées de campanha): W,
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DUNGEONS & DRAGONS TACTICS

MANIPULAGAO DE ESTATISTICAS de nivel, vocé pode manipular premiado com esses pontos
Quando o nivel de seu perso- o0s seus bonus de estatisticas, e alterar o jogo até que
nagem subir, vocé passa por alterando tudo até chegar ao bo-  esse bonus seja alcancado.
um processo que, dependendo nus desejado. Por exemplo, em Esse e um trugue bastante
de sua classe e nivel, vocé tera  termos de pontos de acertos, que util para construir partes

certos bonus de estatisticas sao haseados na constituicao do  poderosas, e S0 requer um
aleatorios. Salvando depois que  personagem, vocé pode elevar pouco de paciéncia

0 Seu personagem conseguir os pontos de seu personagem

pontos o suficiente para subir aguardando a vez em que ele for

. ADF-01 FALKEN . |
~ Vocé deve terminar 0 ejs_.t:__z_a’gln SP. . | RESTAURAR A SAUDE

. SP STAGE OPERA
. Termine todas ﬁﬂn

‘ 'Hn snow mullﬂa quandn estiver na planime de EXTRAS

SR ATER '
QE T _)E CERTI - OPEN
: — WARFARE

e senumlérias

BRONZE ACE
Mate 200 inimigos.

PRIMEIRO DESAFIO

MUNICAO ILIMITADA

kminar o jogo na dificuldade hard
ente, havera uma nova dificuldade

A pegar o Fenrir, termine o jogo no

nivel Ace.
AUMENTE A TAXA DE ACERTO DE

MISSEIS

, 160m que eles figuem mais suscetwens a
= serem atingidos por misseis.

: J.“" M e _,;‘

neve, segure 0 % e dé um toque no @ até uma Para destravar"‘és
nova tela aparecer. Essa tela € um minigame: de arte, bestiario e mii
faca quantos pares vocé puder para ganhar simplesmente
prémios! termine-o.

SOUL OF REBIRTH
No Final Fantasy Il para PSP mMﬂ travar
0 Suul of Rehirtll se tiver termina 0 jogo uma

1| 'n| D i| lile que VoGCe |
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DIFICULDADE BLOODY HARD | T_ i R— ”
Vocé deve terminar o Story Mode. W =1

&

XIAOLIN
SHOWDOWN

JACK SPICER

CARRO DE ANDY STEELE :
Vocé deve derrubar a gangue |

de Steele HQ.

CHASE YOUNG

PERSONAGENS 1 Yang — Water Dragon Triad
Para destravar os seguinlés pers’?a- Zakharov - Zakharov Organization
gens, fome os quartéis generais destes

grupos: CHEFOES

Andy Steele — Steele Gang Para destravar os seguintes chefes

Asif Rashid <Talwar Brothers de seus grupos no jogo, preencha os

Mason Grani.— EC2 Crew requerimentos: .

Morris Kane — Kane Firm Andy Steele — Derrote-o no modo Story

Shan Chu Yang — Water Dragon Triad Asif Rashid — Complete o tutorial -
Zakharov — Zakharov Organization Talwar Brothers

Mason Grant — Complete o tutorial
CARROS ED2 Crew
Para destravar os seguintes carros, tome Morris Kane — Complete o
os quarieis generais destes grupos: tutorial Kane Firm
Andy Sleele — Steele Gang Shan Chu Yang — Complete o
ECZ Crew — EC2 Crew tutorial Water Dragon Triad
Morris Kane — Kane Firm Zakharov — Complete o tutorial
Talwar — Talwar Brothers Zakharov Organization “

ENVIE UM
TORPEDO PARA

28,
¥ 4
AL

COM A PALAVRA
"ROKD-LOND"
E BAIKE 0 GAME
E WALLPAPERS!

UM UNIVERSO DE
NOVIDADES, SOFTWARES

LN \
E MUI o AO e il e
TA INFORMACA SNOEI SSPSHS cuctem oA
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NINJA
GAVDEN
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Dinheiro facil

Durante o quarfo capitulo (infitulado Im-
perial City Infiltration), va ate a loja perto
do portao da cidade. Um cara estara
sentado Ia, e voceé pode jogar shurikens
nele. Cada vez que acerta-lo, vocé ganha
100 esséncias amarelas. Faca isso nove
vezes, e nao mais do que isso, senao

na décima ele morre. Entao, passe pelo
portao, volte e faca isso de novo. Com
essa tatica vocé pode conseguir 900
esséncias amarelas por visita.

Acerte Muramasa

Se voce for a loja de Muramasa, con-
seguira algumas essencias amarelas
simplesmente atacando ele. Tente ataca-
lo com uma arma como um nunchuck,

e a esséncia amarela comegara a cair

— mas nao pegue! Se voce acertar Mu-
ramasa muitas vezes, ele caira devido
aos ferimentos e surgira a mensagem
Game Over. Salve antes de tentar isso, e
veja quantas vezes é possivel fazer antes
que ele morra para pegar o maximo de
essencia dele.

Itens dos escaravelhos de
ouro (nivel de dificuldade
Normal)

Conforme vocé encontra escaravelhos
de ouro no jogo, Muramasa ira lhe
recompensar com 0s seguintes itens
correspondentes ao numero que voce
encontrar:

Vida dos Deuses

Bracelete da Poténcia

Vidas dos mil deuses

Espirito dos Diabos

Dabilahro

0 Bracelete da Velocidade

0 Bracelete da Bengao

Grande Elixir dos Espiritos

Bracelete da Fortuna

Joia do Selo do Demaonio

Sabre de Plasma Mkll

Megagames F'layStalion}

ltens do aravelhos de
outo (nive]lie dificuldade
Very Hard

Conforme voce encontra escaravelhos
de ouro no jogo, Muramasa ira lhe
recompensar com os seguintes itens
correspondentes ao nimero que voce

encontrar:

1 Escaravelho de ouro

Arte do Inferno

5 Escaravelhos de ouro
Espirito dos Diabos

10 Escaravelhos de ouro
Arte da Tempestade de Gelo
15 Escaravelhos de ouro
Joia do Selo do Demonio

20 Escaravelhos de ouro
Espirito dos Diabos (II)

25 Escaravelhos de ouro
Joia do Selo do Demonio (I1)
30 Escaravelhos de ouro
Bracelete da Fortuna

35 Escaravelhos de ouro
Joia do Selo do Demonio (111
40 Escaravelhos de ouro
Arte de Inazuma

45 Escaravelhos de ouro
Espirito dos Diabos (111)

50 Escaravelhos de ouro
Lamina do Dragao Sombrio

ltens dos escaravelhos de
ouro (nivel de dificuldade
Hard)

Conforme vocé encontra escaravelhos
de ouro no jogo, Muramasa ira lhe
recompensar com os seguinies itens
correspondentes a numero gue voce
encontrar:

Contra-ataques (Technique Scroll)
Izuna Drop (Technigue Scroll)
Guillotine Throw (Technique Scroll)
Shuriken Windmill

Espada de madeira

Dabilahro

Bracelete de Velocidade

Arma de Lancas

Bracelete da Bencao

Bracelete da Fortuna

Lamina do Dragao Sombrio

Itens dos escaravelhos de
ouro (nivel de dificuldade
Master Ninja)

Conforme voce encontra escaravelhos
de ouro no jogo, Muramasa ira lhe
recompensar com os seguintes itens
correspondentes ao nimero gue voce
encontrar:

1 Escaravelho de ouro
Bomba de Fumaca

5 Escaravelhos de ouro
Elixir da Vida Espiritual
10 Escaravelhos de ouro
Elixir do Grande Espirito
20 Escaravelhos de ouro
Elixir do Grande Demonio
25 Escaravelhos de ouro

Bomba de Fumaca (I1)
30 Escaravelhos de ouro
Racao de Ayane

39 Escaravelhos de ouro
Fragrancia de Violeta

40 Escaravelhos de ouro
Pacote de racao da Ayane
45 Escaravelhos de ouro
Fragrancia Hydrangea

49 Escaravelnos de ouro
Sabre de Plasma MkII

ol Escaravelhos de ouro
Lamina do Dragao Sombrio

Modo Missao

Para destravar o modo Missao,
apenas derrote Doku no segundo
capitulo do jogo.

Exploracao de Orb Amarelo
No final do capitulo 13, Ryu deve nadar
através dos aquedutos (novamente) para
alcancar a plataforma levando a batalha
com o0 Lorde Doku. Vocé pode usar essa
secao para colher alguns orbs amarelos.
Salve e equipe com a arma de langas.
Antes de ir até a plataforma para a
batalha (ou até mesmo antes, no comeco
do Capitulo 14), nade de volta sob a
passagem e ate a sala elevada (aguela




cheia de criaturas tubarao).

Cada monstro vale 1000, entao voce
pode coletar cerca de 6000 cada vez

que atravessar o lugar. Nade até o fim
do tunel e entao volte, permitindo que

as criaturas aparecam de novo, entao re-
pita. Faca isso por alguns minutos, entao
visite a loja de Muramasa conveniente-
mente localizada ali perto para repor 0
seu estoque e encher as suas armas.

Exploracao de Orb Amarelo
No capitulo 3, Skies of Vengeance (Céus
da Vinganca), ha um modo de conseguir
orbs amarelas ilimitadas. Primeiramen-
te, pegue o key card no nivel inferior.
Salve o seu jogo descendo um lance das
escadas em espiral no convés inicial.
Agora, volte até o inicio do jogo. No fim
do hall nos guartos ha uma porta que
necessita do key card. Assegure-se de
ter alguns Elixirs of Spiritual Life antes
de entrar. Mate quantos inimigos puder
sem morrer, entao saia pela porta.
Salve o seu jogo, reponha os elixires na

loja (localizada na outra escada espiral. No ez

no conves inicial) e repita. Uma vez gue
VOCE ja iem todos 0s upgrades qu _IJJ_I;]

Treino de alvo '-r
(Capitulo 2) -

do mapa. Na prﬁ!tima iela Ry
atacado por um par de ninjas mﬁgmus
e um samurai. Depois de derrota-los,

vocé vera uma pequena placa no chao.
La longe voce vera trés alvos perto de

uma cerca no fundo. Atirando nesses
trés alvos com o arco voce ganhara
ouro, saude e energia Ninpo. Voce deve
estar logo apos a placa de madeira, no
canto da casa, para que as recompensas
aparecam. Vocé pode acertar o alvo do
dinheiro cinco vezes rapidamente, cole-
tar o ouro e continuar comprando flechas
para encher o seu estoque.

No entanto, voce so pode acertar os
alvos por um limitado numero de vezes,
antes que eles parem de render prémios.

Dinheiro facil no dirigivel
Quando chegar no nivel do dirigivel, voce
ira até uma sala onde muitos soldados
virao te atacar. Se voce precisar de
dinheiro, este & um bom lugar para
conseguir, porque vocé pode lutar contra
todos na sala, sair, entrar novamente e
matar os inimigos que ressurgem. Desse
modo, é possivel acumular dinheiro o
quanto voce quiser.

s esséncia facil
| 'i]‘ulu 12, quando voce iver o

Quando estiver atravessando a ponte,
havera trés monstros roxos com grandes
espadas. Mate-os e pegue a caixa espe-
cial. Use o Unlabored Flawlessness ou o
Dabilahro para matar os monstros (fique
um pouco afastado e use o triangulo
para carregar o poder ao maximo).
Quando os monstros chegarem perto o
suficiente, deixe-o ir. Vocé deve atingir
cada monstro cerca de tres vezes. Entao,
desca as escadas ou pule da plataforma
para o ponto de salvar o jogo abaixo.
Salve o seu jogo, volte, suba as escadas
e mate os monstros roxos. Eles continua-
rao soltando a essencia amarela todas
as vezes que voce voltar para mata-los.

(www.universoeditorial.com.br )
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Use o seu PSP!

Voce pode jogar Lair no seu PSP remotamente via WiFi. Ha muitas limitagoes
(incluindo o nao funcionamento dos botoes L e R do PSP, 0 que significa que vocé
nao pode travar a mira nos inimigos, voar lentamente, pairar ou aterrissar), mas
voce nao precisara usar o Sixaxis para controlar o dragao. Em vez disso, vocé
pode usar o controle analégico do PSP. Comece um novo jogo, use o seu controle
do PS3 para passar pelo tutorial, entao use o PSP para o resto do jogo!

Cheat List

Va até o menu de cheats do jogo e insira os seguintes codigos para o resultado
desejado:

686F7420636F66666565 — Video do café

chicken — Video da galinha

koelsch — Destrava os estabulos sem terminar o jogo (mas o save é desabilitado)

NASCAR 08

HEENE]

Para destravar todos os pilotos fantasia
do jogo, digite “Race the Pack” (sem
aspas) no menu de cheats.

Carros no modo perseguicao
Para destravar todos os carros no modo
perseguicao, insira “Checkered Flag”
(sem aspas) no menu de cheats.

EA Sports Stock Car

Para destravar o carro da EA de Stock
Car, insira “EA Sports Car” (sem aspas)
no menu de cheats.

STRANGLEHOLD

Easter Egg: Trailers de
cinema

No primeiro capitulo (Hong Kong
Marketplace), va até a parte da embos-
cada. Depois de ter matado a todos no
patio e andar pelos becos, voce sera
forcado a entrar no prédio (nao ha para
onde ir).Assim que vocé entrar, havera
uma porta que vocé consegue quebrar.
Quebre-a e va pelo corredor até
alcancar um cinema. Na tela, confira
trailers de Wheelman e Blacksite.

Trés jogadores em uma
equnpe

Em vez de pegar trés controladores
para o mesmo time, faca o seguinte:
com os trés, escolha o mesmo lado
com os controladores um e dois.
Durante o jogo, aperte start no controle
um e entre no menu. Desligue o se-
gundo controle. Entao, com o primeiro
controle, va até configuracoes de
controle. Vire o terceiro controle para o
mesmo lado. Volte para o menu inicial,
e antes de voltar ao jogo, ligue o se-
gundo controle novamente (o segundo

controle deve tremer um pouco). As
mudancas devem -

fazer efeito depois da

primejra jogada.




God Mode

Usando essa pequena falha, vocé pode andar de skate em certas areas,

enquanto olha o seu skatista por cima. Para fazer isso, vocé precisa primeiro
encontrar um editor de objetivos, no qual pode escolher obstaculos para dar
kickers e rails. Uma vez que vocé encontrou um editor (um especialmente bom fica
em Hilltop), vocé precisa encontrar um skatista local ou um pedestre, que esteja
razoavelmente perto, e que te persiga, caso vocé colida com ele. Colida com o cara
escolhido, entao va até o editor de objetivos, e o inicie. Depois de alguns segundos,
o pedestre deve correr atras de voce, fora da tela.

HA ' N B ow s 'x = | Depois de fazer isso, 0 seu skatista comecgara a andar, usando 0 mesmo sistema de
- controle usual. No entanto, voce estara vendo o skatista por cima. Além disso, vocé
VEGAS podera mover os objetos a sua volta, e podera comegar a grindar, e entao mové-las
enquanto o seu personagem grinda.
Easter Egg de Axe Se o0 seu personagem sair da tela, pode ser muito dificil pega-lo de volita, entao

tenha cuidado! Também, em alguns lugares onde ha um Spot Challenge por perto,
vocé pode comecar o desafio enquanto estiver na “visao god mode”. Fazendo isso,
a camera sera revertida para a posicao normal, mas vocé ainda pode mover as
pecas ao seu redor, como quarter pipes. Entretanto, se vocé der um grab trick, o
editor de objetivos vai embora, e vocé nao podera mais mover as pecas. Enquanto
fizer isso, a sua tela normal nao estara visivel, entao, para voltar, vocé deve sair do

Destravando armas (modo Campanha) editor de objetivos.
Depois de destruir a oposicao na campanha single player,
nao esqueca de pegar cada arma nova que vocé encon- N Mike va“ev

trar. Vocé nao precisa manter a arma até terminar o0 mapa | Vocé deve terminar o Pro Challenge dele.

inteiro para destravar ela em seu menu de customizacao,
mas precisa segura-la por algum tempo, ou ela nao sera \m Stevie Willams Pro antage

No nivel da rua Fremont, ha uma garrafa de Axe em

uma prateleira. Atire na garrafa e o teto da Rua Fremont
mudara para uma animacao de uma garota de biquini e
alguns logos de Axe em néon. Um video abrira mostrando
algumas cenas engracadas.

SR o g O W - ¥ Vocé deve terminar o Stevie Willams Pro challnnga
Outra vantagem é que, quando vocé “toma” a arma, pode |

morrer ou reiniciar a missao que vocé tera a arma dispo- | Cﬁdigos

nivel para a missao toda. Desse modo, os inimigos que alithebest — Destrava todas as estatisticas

vocé derrubar deixarao cair municao o suficiente para badverybad — Destrava Twin

que voce tenha um bom estoque pelo estagio todo. balancegalore — Destrava Perfect Rail Cheat

birdhouse — Destrava Inkblot Deck
enterandwin — Destrava Bum
» frontandback — Destrava o Perfect Manual Eﬁal e
- hohohosoi — Destrava Christian Hosoi mé S

-"'i\ _ ' k — Dest Always Special Cheat
4 F"A\ SP 'DER'MAN 3: ::?nr:?eiadcadaleesI;:::r:va :‘d:?cmpama i -
' P ili D C | rd
COLLECTOR'S T—iieoilidly (o
EDIT, ,ON needaride — Destrava All Decks i

sl

newshound — Destrava Anchorman

W% notmono - Destrava Jason Lee :
Novo Duende "1 plus44 - Destrava Travis Barker
R T e e e pare T | sellsellsell - Destrava o Real Estate Agent
shellshock — Destrava o Unlimited Focus Cheat
shescaresme — Destrava Big Realtor
sirangefellows — Destrava skatista pai e skatista ftlhu
suckstobedead - Destrava Zombie
themedia — Destrava Photo Girl and Filmer
wearelosers — Destrava o Nerd
{ yougotitall — Destrava todos os especiais

®
=

Vans Shoes
| Para destravar o ténis Vans No Skool Gothic Style, insira
Y a senha hatedandproud.




HARRY POTTER
AND THE ORDER
OF THE PHOENIX

Trofeus

Destraue 0s truiéus fazendo o que se pede:
Em:untra 0s 1urmte emblemas de Hogwarts

Fale cnm tudus 0s parsunagens de Hugwarls

Jngue cada um dns fEltIl;US deienswus em pelo
menos Seis duelus

Derrnte 0 nampeau tle Exploding Snap

Explure tudas as areas de Hngwarls

Ennuntre as qumze placas de magns

Termme 0 |ugo e ache ns |lens perdidos de Luna
Derrnte 0s quatru campeues de Gobstone
Derrnte 0s tres magus campeoes de xadrez
Bumplele as suh -quests dos professores
Encuntre 0s quatru fantasmas

Em:untre mdas as pegadas de animais

Encuntre 0s [:lm:u animais voadores
Em:nntre cada uma das 12 senhas do retrato

Termme tudns 0s Eﬁ trabalhos

atue

Ennnntre as 12 estatuas de magos do xadrez

Encuntre ns 12 panutes secretos de Fred e George

Receha a nuia maxima em cada licao

Acesso as salas comuns

Para acessar as salas comuns de Ravenclaw ou
Hufflepuff, simplesmente peca o acesso a um estu-
dante pertencente a uma dessas casas. Entretanto,
para acessar as salas de Slytherin, vocé deve usar a
capa da invisibilidade, ir ao calabouco, e um estudan-
te ira abrir o seu quarto para vocé. (Lembre-se que
voce tem acesso automatico aos quartos da casa de
Harry, Gryffindor).

|

TRANSFORMERS: .
THE GAME

Varios
" Para destravar os seguintes cheats, digite os codigos no
‘ﬁt menu inicial (onde as campanhas podem ser escolhidas, efc.)

p “Skin G1 Jazz - €, ¥, ¥, €, 4, D
. Skin G1 Megatron - ¥, €, €, ¥, >, >,

.-..;Skm G1 Optimus Prime - * >, €, 1-,*,
“Skin G1_Starscream = alf €, € *,1~,

'F.JJ]_JJH'J men
|

) fJJ, = , _}.} __ A

Vocé deve vencer uma luta no
Staples Center no modo carreira.

No modo carreira, se vocé estiver prestes a receber uma contagem de
10, aperte Start e selecione “Throw in the Towel” (jogar a toalha). Isso fara
vocé voltar ao menu principal e a luta nao sera contada (sem derrotas no
seu nome).
Vocé também pode simplesmente desligar os “lllegal Blows” (golpes ilegais)
no menu de configuragoes. Isso faz com que vocé possa golpear ilegalmente
0 seu oponente a luta inteira para um nocaute facil e sem desclassificagao.

No final de todo round, vocé tem alguns segundos para desferir alguns golpes.
Se vocé der um soco ilegal antes de a campainha soar (ou quando ela soar),
vocé nao recebera qualquer adveriéncia do juiz. Se der os socos no tempo
certo, vocé pode aceriar dois golpes de qualquer tipo e tirar um bom tanto

de saide do seu oponente.




1!":; PR

Iy 4

NEED FOR
SPEED
CARBON

Carros e Partes

Chevrolet Corvette Z06
Ford GT

Ford Mustang GT
Lamborghini Gallardo
Lotus Elise

Mercedes SL65 AMG
Mercedes SLR McLaren
Mitsubishi Eclipse GT
Porsche Carerra GT
Porsche Cayman §
Renault Clio V6

Subaru Impreza WRX STi

Toyota Supra
Vauxhall Monaro VXR

Carreira Exotic: Partes

Brakes (Tier 1/Street)
Brakes (Tier ll/Pro)

Engine (Tier Il/Street)
Suspension (Tier II/Pro)
Transmission (Tier |/Street)

Transmission (Tier 11/Pro)

Turbo (Tier I/Pro)
Turbo (Tier I/Street)

Carreira Muscle: Carros

Chevrolet Corvette Z06
Dodge Charger SRT-8
Dodge Viper SRT-10
Ford GT

Ford Mustang GT

Ford Shelby GT500
Lotus Elise

Mercedes SLR McLaren
Mitsubishi Eclipse GT

Plymouth Barracuda
Porsche Cayman $§
Renault Clio V6
Toyota Supra
Vauxhall Monaro VXR

Carreira Muscle: Partes

Brakes (Tier Il/Pro)

Engine (Tier I/Pro)

Engine (Tier I/Street)
Engine (Tier 1l/Pro)
Transmission (Tier |/Pro)
Transmission (Tier I/Street)

Transmission (Tier I1/Pro)
Turbo (Tier 11/Pro)

Carreira Tuner: Carros

Dodge Viper SRT-10
Ford GT

Ford Mustang GT

Lotus Elite

Mercedes SLR McLaren

Mitsubishi Eclipse GT
Nissan 3502

Nissan Skyline GT-R R34
Porsche Cayman S
Renault Clio V6

Subaru Impreza WRX STi
Toyota Supra

Vauxhall Monaro VXR
Volkswagen Golf R32

Carreira Tuner: Partes

Brakes (Tier 1/Pro)
Brakes (Tier 1l/Pro)
Engine (Tier 1/Pro)
Engine (Tier 1/Street)
Engine (Tier Il/Street)

Suspension (Tier 2/Pro)
Transmission (Tier 1/Street)

Transmission (Tier 2/Pro)
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NBA 2K7

besisim — Destrava a equipe NBA 2k

geistops — Adiciona +10 a consciéncia defensiva
inthezone — Adiciona +10 a consciéncia ofensiva
ironman - Concede a sua equipe maxima duragao
norest — Concede a sua equipe félego ilimitado
payrespect — Destrava a bola ABA

ply8mia — Destrava a bola All-Star

rtalspe — Destrava o time Superstar

syi6cii — Destrava os uniformes All-Star

ins9roi — Destrava o time International All-Star
topps2ksports — Destrava o time Topps 2k7 All-Star

Para destravar e jogar com esses uniformes com os
Knicks, Bulls, e Celtics no NBA 2K7, entre com “tpk7sgn”
no menu de cheat codes.

Charlotte Bobcat alterna para Jersey - bch8sta
New Jersey Nets alterna para Jersey - nrd4esj
Utah Jazz's alterna para Jersey - zjb3lau
Washington Wizards alterna para Jersey - zw9idla
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Em Br‘ If,lu ulturu gamer.
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Por |sso, qualquer. valor cobrado pelus revistas nio deve ser umlio denunue'

' Para manter este trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocés!
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