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Mutantes pgegsenipre

*X-MEN:-THE
‘OFFICIAL'GAME

Controle 0 _nntle:- os mutantes

HITMAN.:
BLOOD MONEY

Agora mais nervoso to que nunca

0 segredo desvendado!

THE DA VINCI CODE

A grande ohra mlalmame detnnalla

FALTA POUCO! Gonheca o novo llll]'élﬂ e desejo tos gamers o mundo inteiro
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"Detonados

Um dos carecas mais famosos dos games suou a
cabeca, mas conseguiu liquidar seus inimigos

Nossa equipe conseguiu desvendar todos os
misterios de uma sociedade secreta

o

As garras de Wolverine, a frieza
do Homem de Gelo e a astucia de
Noturno em um unico jogo

ADRIANO CAMARGO

0 filhao do Adriano manda um
abraco pra todos leitores da
revista.

CLAUDINEI COSTA

Em sua fase mais
maligna, Claudina

| demonstra sua habilidade
com as garras de
Wolverine.

.| GUILHERME CARONTE

f~ Praticamenteee, desejo boa
“z) diversao para voce, voce e
todos voces...

DOUGLAS TEIXEIRA BINUESA r
Ele anda brigado com as
laminas de barbear; vamos
| ter que apresenta-lo ao
estilete da redacao.

ADRIANO CANTERO
Por favor, Pikachu,

na proxima edicao,
nao aceitaremos esse
bichinho ai do lado!

) ICEMAN
Nosso homem de gelo

desvendou todos os segredos
de 0 Codigo Da Vinci.

EMERSON FREIRE
Renatinho atravessando a
galaxia em seu mini Pod
Racer.

ALEXANDRE RIZZ0
Anda viajando mais que
0 Lula!

INARA COSTA PORTO
Menina, nao va querer parar
0 trem com o Xianglong-
shibazhang, hein?

BIANCA MIYUKI NAKAZATO
Enquanto a Inara esta de

| ferias, ela dobra a sua
atencao para nao deixar
passar o0s erros!

FABIO ALMEIDA SILVA
De visual novo, nosso

“Mumm-ha brasileiro”
nao para de rir com o0s
e-mails que recebe.

LADISLAU T. FREITAS

| Momento de lazer para
esquecer os dessabores com
os famigerados pedreiros.

CAHUE ABATIPIETRO COSTA
Pra quem ele ta sorrindo?

FRANCISCO TADEU GOIS
ROSSETTI

Depois de um longo dia de
trabalho, nada melhor que
passar um tempo com a
namorada!

MARIANA COTRIM DE
MOURA ANDRADE AZENHA
Mariana e a familia
congelados nas belas
montanhas de Bariloche.

UL ERRES |

AT

CAMILA KAREN TEIXEIRA
Vejam que meigo o bichinho
de estimacao dela.

GAMEVICIO
Preparando-se para mais
uma batalha contra crueis
inimigos.

DIOGO SILVA

| Depois de horas a fio
jogando, vale a pena tirar
uma soneca!

SRS |




Atencao, amante da Revista
Megagames PlayStation, a par-
tir da proxima edicao vocé sera
agraciado com uma revista
bem mais dinamica, moderna,
com um visual mais belo, re-
cheada de informacoes, novas
secoes, um suplemento espe-
cial de dicas e codigos e muitas
materias fresquinhas.

E tem mais, contamos com

a colaboracao de todos os
leitores para deixa-la cada vez
mais de acordo com o gosto da
maioria. Sabemos que nunca
agradaremos a todos, por isso,
necessitamos da sua opiniao
para sabermos se estamos no
caminho certo.

Deixemos agora, por um
instante, a proxima edicao de
lado e comentaremos sobre
esta. Nesta edicao, vocé nao
pode deixar de conferir uma
revista que tambem “arrasa
quarteirao”, pois conseguimos
juntar 3 detonados da mais
alta qualidade. Vocé encon-
tra o enigmatico The Da Vinci
Code, o arrebatador X-Men:
The Official Game e o destrui-
dor Hitman: Blood Money.

Fora os detonados, vocé en-
contra muitas mateérias sobre
0s games que estao na crista
da onda dos gamers de plantao
e dez paginas de dicas e codi-
gos, incluindo dicas do Pso-
ne. Alem disso, fizemos uma
analise bastante técnica sobre
como sera o PlayStation 3. E,
ainda, tudo sobre a E3 2006.
Um grande abraco a todos
VOCEés e nao percam nossa pro-
xima edicao, que promete ser
arrebatadora.
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O local certo para bater um papo a com
nossa equipe tirando todas suas duvidas

Play Gallery ...; .85
Quer desenhar? Entdo nao perca tempo
e tenha seu desenho ilustrado em
nossas paginas

Play News..
Tudo que rola de importante no

eletrizante mercado do entretenimento
eletronico

Gamemania.............08
Os games que estao em alta nos ultimos
meses

BN Pl 3 |-,

Os criadores de GTA aparecem com mais
um titulo recheado de violéncia e pitadas
de humor

Destroy
All Humans! 2

Os alienigenas mais irados dos games
estdo de volta para maior diversao e
destruicao dos humanos

Guitar Hero 2

Pegue sua “guitarrinha” e mande ver nos
acordes

Pac-Man
World Rally

O comedor de pastilhas mais conhecido
dos games voltou para um “pega” nas
pistas

The Ant Bully

Um formiguinha travessa e muito
engracada

Wortd RaCiNg 2 duswsis. 10

Carros de marcas famosas e muito
trabalho na garagem

And 1 Streetball

Basquete para gente “grande”, para o0s
craques das quadras de rua

Flat Out 2.

Destruicao na medida certa com 5 mil
objetos destrutiveis

Persona 3 e O
N3o se assuste, mas vocé também é um
horrendo monstro

Shadow Hearts:
From the New World .12

Um RPG com muito humor, fatos
estranhos e muita agao

Street Fighter Alpha
Anthology..

Uma sensacional lembranga para os
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amantes da destruidora serie

Super Dragon Ball Z..13
A galera de Dragon Ball reunida para uma
batalha arrasadora
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A maior feira de games do mundo ja
acabou, mas vocé precisa ficar sabendo
tudo que rolou de mais interessante sobre
a sony

PlayStation 3

Finalmente ele esta vindo ai! Conheca
tudo sobre o novo console da Sony

UAYSTATION

PSONE
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GTA: Liberty City Stories

Novidades sobre o Play 3 Bu!ardg me uhamn Arthur e gostaria de saber se

01, pessoal da Editora Magister, gostaria de saber - .
novidades sobre o novo console da Sony, o PlayStation ~ Bt o me ‘

3. Estou com muita vontade de compra-lo, por isso, - Obrige re -, E’*‘ ye

tenho muitas dividas sobre ele. Espero que vocés | g Coscarellid s o T @

] ' - el
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possam me ajudar! } - (F o |
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g —— / i T=adti10 10 dia 06 de finho o promete, mais

Caro Jean, nesta edigao publicamos uma matéria na vez agmdar 08 mns,#ﬂa estilo. E pnde

muito especial com todas as especificagoes técnicas esperar que ﬂ«ﬁwﬂﬁ ma eaicac  estaremos *'3"9
anunciadas sobre o novo console, que promete ser de 9.detonado completo de E S0 aguardarpara
arrasar! Além disso, vocé encontra uma maléria sobre p ﬂﬂfﬂﬂf AT "

todas as novidades apresentadas na E3 deste ano.

Vale a pena conferir essas duas malérias.
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& Star Wars de malas prontas para a
& Nnova geracao

& Quem disse que a franquia de lucro do
mago George Lucas estava terminada? So
no cinema mesmo, porque na televisao,
uma série live-action ja foi anunciada e
um outro desenho animado, nos moldes de

Clone Wars, também desembarcara logo
mais.

A Lucas Arts também esta preparando

um game para a nova geracao de

consoles gue se passa no universo de

Star Wars, primeiramente chamado de
Force Unleashed, ou seja, sera focado na
utilizacao dos poderes extraordinarios da
Forca. Muitos objetos poderao ser movidos
no game, juntando tambem os inimigos.
Um trailer ja foi exibido, a nossa redacao
obteve acesso e pode conferir o brilhante
trabalho da Lucas Arts. O trailer mostra
alguns jedis utilizando os poderes da
Forga, e um deles levita um stormtrooper

também é arrancada quando o jedi puxa
0 inimigo para o lado oposto da tela, e
outros objetos proximos reagem diante de
tal poder.

Os detalhes sao impressionantes, pois
todo o cenario reage aos poderes.

Sem dizer que o jedi também utiliza
escombros para derrubar naves imperiais.
Os jogadores poderao usufruir de um
poder ainda inédito nos games desse
género onde o jedi utilizara um tipo de
explosao da Forca que destruira tudo ao
redor e efeitos caprichados completam

o a animacao, como faiscas e diversas
particulas ficarao visiveis.

Nao se preocupem, Padawans de plantao,
0s personagens terao em seu poder os
famosos e poderosos sabres de luz. A
engine esta sendo trabalhada do zero
pela Lucas Arts com a Industrial Light
and Magic, entao podemos esperar nada
menos do que a perfeicao! Que a Forca

-
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esteja conosco para esperar este game personalizadas e no mes de julho. Seu
previsto para 2007! nome sera: E3 Media Festival.

agarrando-se a uma esfrutura proxima. Ela

NEWS

oticias que agitam o mundo dos games
" e do entretenimento
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A nova cara do evento sera mostrada
em Los Angeles e focada apenas em
pequenos encontros com a midia, lojistas
e desenvolvedores e o pior, sera realizada
em salas de convencoes de hotéis! Claro
que o publico que beirou os 60 mil tera
uma queda consistente e a ESA espera um
publico em torno de cinco mil, sim, cinco
mil (que absurdo!).
Segundo o presidente da ESA, nao sera
mais necessario existir um evento de
games pois ja existem diversos e em
diferentes regioes do mundo (Tokyo Game
Show, no Japao, e o Game Convention,
na Alemanha). ESperamos que isso nao
- Seja motivo para o fim de um dos maiores
mercados do games do
- mundo.

Konami prepara um jogo de

danca com personagens Disne
0 género Dance Dance Revolution é

um sucesso, e claro que a Disney nao
poderia ficar de fora. A Konami e a Buena 1
Vista fizeram uma parceria para criar
diversos games e o primeiro sera o Dance
Dance Revolution Disney Mix. Diversos
personagens tradicionais da Disney
estarao dangando no game da Konami.
Infelizmente sera um hardware
independente, ligado na televisao. 0
hardware possuira um tapete com varias
setas e o jogador tera que pisar nelas de
acordo com o ritmo e as setas indicadas
na tela. Pateta, Mickey, Pato Donald e
outros estarao no embalo de musicas do
proprio universo da Disney. Ainda nao ;
tem data definida, mas ja esta na lista de
presentes da nossa redacao!

Y4

Filmes e games
para o PSP em
l A Sony revelou,
Yy 4 em uma feira de
quadrinhos, alguns
numeros sobre o acervo de
jogos atual do PSP que ja
chegou a 120. A gigante
japonesa revela que até o
final do ano cerca de 200
‘games estarao a venda para
0 fantastico portatil. Quanto
a0s filmes no formato UMD,

® apesar de muitos boicotes de
empresas, a Sony Pictures

Mudangas para,a maior feira de

games;do,mundo

| Nossa redacao se assustou com os

| possiveis rumores de que a E3 (um
| dos maiores eventos do mundo dos
games) fosse para o beleléu, mas
gracgas ao santo Snake™ a feira
mudara sua data, seu nome e o foco.
Claro que mudangas sao sempre bem
vindas, mas nesse ¢aso nao e nada
animador. G (eto
A nova cara da E3, sequndtig'ji_{ESH-_-—ia_;';-.:_-;--'; g
(Entertainment Software Assaciation)
que e a organizadora do gigantesco =
evento, disse que a partir de 2007 ela

sera focada em apenas encontros e agoes

juntamente com a Fox Interactive, |
lancarao filmes no padrao. Ja estao a
disposicao, no formato UMD, mais de

Executivo da NVidia diz que o PlayStation 3 vai
durar 10 anos

A inclusao do drive Blu-ray no novo console da Sony esta
sendo classificada como a maior jogada da gigante japonesa,
conforme o diretor-presidente da NVidia, Jen-Hsun Huang.
Segundo ele, o console sera ainda mais avancado que 0s
outros da nova geracao. Citou também que o PlayStation 3
tera uma vida atil de dez anos, por possuir uma midia de
ultima geracao. Nossa redacao acredita nisso também, sem
duvidas, mas o grande lance a ser discutido ainda é o preco
do console que esta desanimando milhares de fas ao redor
do mundo.

ZVIDIA.




350 filmes no mercado. A Sony revelou e

tambeém que disponibilizara videos para o
serem baixados no portatil. E, contra a _ _ Rl e o S
pirataria, a empresa indicou que esta ~ NS o Foi s

trabalhando a ferro e fogo em um sistema
novo de protecao anticopia para que esses Vo
videos nao caiam no mercado negro. Vida e

longa ao PSP! o e, A "
Resultado), orsisauat
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Stone Temple Pilots e Anthrax estarao na
proxima versao do aclamado Guitar Hero.
Sua primeira versao foi um sucesso, um
game traz consigo um controle em forma
de guitarra e cabe ao jogador manter 0
ritmo e nao desafinar durante o game. Sua
segunda versao esta em desenvolvimento
e ja conta com onze musicas. Grupos
como Rush, Kiss e o excéntrico Black
Sabbath estao presentes. Adicionando
cada vez mais sucessos a segunda
versao, a empresa RedOctane
deixou vazar algumas musicas
que estarao no repertorio
deste excelente game.

Stone Temple Pilots, “Trippin’
on a Hole in a Paper Heart”.
0 hard rock de Matley Criie,
com “Shout at the Devil”,
de 1983 e a banda de

trash metal Anthrax com
“Madhouse” do allbum
“Spreading the Disease”
(1985), gravado pela

banda de thrash metal
Anthrax.

Guitar Hero |l estara disponivel

para o seu PlayStation 2 em

novembro deste ano. Ja estamos
preparando nossos dedos por aqui, pois
esse game nao ficara de fora das nossas
tardels de jogatina, ainda mais com estes
sons!

. i 2 e

s = £

Recordelquebradolelgameyfinalizado!

Atengéo, galera, o Marcio Batista de Oliveira,

de Monte Carmelo — MG, bateu novamente

seu proprio recorde e, com toda categoria fol
declarado o vencedor da promogéo “Eu sou o
melhor”, para o game Resident Evil 4. Gostaria
que outros gamers mandassem seus recordes,
mas agora de outros jogos, pois esse ja era!
Mércio é o ganhador! Confira a ultima quebra de
racorde dele!
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Parece gue a Rockstar tomou mesmo gosto
pela polemica. Apos GTA, que dispensa
3 apresentagues e The Warriors, a empresa
" se prepara para lancar mais um jogo que ja
esta dando o que falar. Em Bully, o jogador
assume o papel de Jimmy Hopkins, um
garoto-problema que deve infernizar a vida
dos estudantes de sua escola, a Bullworth
Academy. Além de espancar os outros garotos
e levar bronca dos professores, ele terd
ainda a ardua tarefa de tentar conquistar uma
garota, entre outras pequenas coisas comuns
a “vida estudantil”. Ou seja, no final das
contas, Bully nao tera somente violéncia, mas
promete tambem algumas pitadas de humor.

Nao entre em panico!

DESTROY Al.l HUMAN

Eles voltaram para te

Cryptn 137, da raca Furon, esta pronto para
a acao novamente. Desta vez, a aventura
se passara nos anos 60, em plena época da
Guerra Fria. Em meio a “era paz e amor”,
da filosofia hippie, o nosso extraterrestre ira
se deparar com diversos icones da cultura
pop da época, como os famosos espioes
dos filmes britanicos, monstros gigantes e
guerreiros ninjas dos seriados japoneses,
além do exército soviético. Nessa mistura
toda, a0 menos uma coisa é certa: entre
americanos, ingleses, russos e japoneses,
destrua todos os humanos

Novos poderes para o seu
alienigena preferido
0 mapa, que ja era grande no primeiro jogo,
sera bastante expandido e serao incluidos
novos cenarios. Crypto tera acesso a um
arsenal novinho em folha, sem contar as
novas habilidades mentais, necessarias para
enfrentar os novos desafios. Ou seja, se
voce ja morria de rir quando detonava
terraqueos com armas como a Anal
Probe, espere para conferir as novas.

i
A

bstre quem manda na escola!

Ussizl 11z 11z czio
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Nemilancou ejjaquerem proibir?
Com toda a polemica que o caso “hot

coffee” (cenas de sexo escondidas em GTA:
San Andreas) causou, nao seria estranho

se a Bockstar quisesse lancar um jogo da
Chapeuzinho Vermelho e fosse censurada.
Para quem nao sahe, “Bullying” € 0 termo
usado para o ato de maltratar, seja por
agressao fisica ou ofensa verbal, e i1sso tem
se fornado um problema comum nas escolas
dos EUA. Por isso, diversas ONG’s ja entraram
com acoes e fizeram protestos para que o
jogo nao chegue as lojas. Até agora nunca

se comprovou que jogos do género tenham
contribuido para o aumento da violencia. @

h N HF

matar... de rir!

Destroy All Humans! 2 também incluira
uma versao de multiplayer cooperativo.
Resta saber se os produtores vao trabalhar
na melhoria da inteligencia artificial, que
apresentou algumas falhas no primeiro jogo,
deixando-o um pouco fraco. @

|
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Fabricante:

Lan¢amento:

Género:




‘ Drimeire d vista, Guitar Hero parece uma formula
AnD] 0 original. Para quem nao conhece,
IM40go que consiste em apertar teclas numa

fiente o contr: ﬁ'mun empolga f4cil (a
: ':".' | _; r_ea!mente odeie;rock), tanto que
8§ q esta prestes a ser Iam;ada

.......

se vocé comum. Com diversos
modos de mgu Jmt:é pode escolher, por exemplo,
duelar com seus amigos para ver quem acerta

mais a sequencia de notas, ou 0 modo carreira,

Come-come na area! (13la)

R 1))

RS

n faz “air guitar” no banho

/1. .U 0.

-------

que comeca quando vocé ainda tem uma banda
de garagem e toca em botecos e espeluncas

de quinta categoria. Com o tempo, sua carreira
decola.conforme a aparigao em varios jornais
€ revistas, podendo chegar ao estagio de turné
internacional.

0 que ja era bom vai ficar melhnr/
Para esta continuacao, os produtores promete g’
incluir, aléem de 55 novas misicas (que devem A\
variar entre classicos do rock e novas bandas
de new metal), a opcao de dois jogadores
simultaneos, sendo que um podera tocar a gui
base e o outro a guitarra solo ou o baixo. Guitat
Hero 2 é indicado para todas as idades; e até
mesmo para quem nunca tocou um instrumento. @
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Fabricante:
Lancamento:
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Quam:lu voce ouve falar de Pac Man

ainda imagina aquele jogo do Atari

que consistia em ficar correndo em um
labirinto, fugindo de fantasmas? Na verdade,
0 comedor compulsivo de pastilhas ja teve
varias adaptacoes para consoles diferentes,
mas nenhuma como esta.

Na verdade, este sera um jogo no estilo de
Super Mario Kart, com varios saltos, rampas
e atalhos. Para os mais saudosos, talvez

a unica coisa que lembre um pouco o Pac
Man original seja as pastilhas que ficam
espalhadas pela pista. Apos coletar certo
numero delas, vocé podera dirigir o super
pac-mdvel, com os outros pilotos ficando
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azuis por alguns segundos, assim como

os fantasminhas, para “come-los”. Alem
disso, ha uma serie de outros equipamentos
coletaveis, que podem ser uteis nas corridas
pra fazer pequenas trapacas, como tirar
temporariamente os outros competidores da
corrida para ganhar algum tempo.

Do Atari ao PS2

Apesar da imagem do personagem principal
parecer a primeira vista um tanto quanto
desgastada apos tantos anos e aparicoes
por outros consoles, ter um jogo no estilo
kart renova a imagem da simpatica bolinha
amarela, como ja aconteceu com outros
personagens, como Mario Bros. Além disso,
Pac Man World Rally ainda aproveita para
apresentar outros personagens da Namco, e
conta com 6 arenas para multiplayer. Mesmo
com os graficos bem simples, tem um visual
bonito e bastante colorido, feito pra divertir
mesmo, sem 0 intuito de revolucionar. % —
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formigueiro com uma pistola d'agua e
encolhido como que num passe de magica,
tendo que trabalhar na colonia e ajudar a
protegé-la pra aprender a licao.

Lucas tera que aprender a viver como uma
formiga, levantando objetos com o peso dez
~ vezes maior que o de seu corpo, superando
ohstaculos e enfrentando muitos perigos,
como aranhas, lacraias, tatus-bola e outros
predadores.

Em algumas situacoes, ele tera a ajuda de
outras formigas, como por exemplo, para

*» escalar em lugares muito altos ou para

| ajudar a defender a colonia da invasao

. de predadores, e podera dar um passeio
por alguns cenarios do jogo a bordo de
uma vespa. Ele tera tambem armas a sua
disposicao, como sua pistola d’agua e um

Que graca tem correr sem destruir nada®? m

\
ﬂ 1 \)
< sl _ |
m The Ant Bully, baseado no filme de
animacao a ser lan¢ado ainda esse ano

pela Warner Bros, voce e Lucas Nickle,
um garoto travesso que ao destruir um

AS gm um iﬁequeno
Y/ ‘i!

bastao, muito util contra seus adversarlus

Do livro para as telas, das telas
para 0s consoles

The Ant Bully, baseado no livro de John
Nickle, é dirigido por John A. Davis, 0 mesmo
de Jimmy Neutron — O Menino Geénio, e
embora ainda nao tenha nem estreado no
cinema, foi anunciado que varios consoles
ganharao um jogo de acao e aventura com
18 fases. Aléem dos personagens principais,
alguns dos cenarios foram recriados do filme,
que tem estréia prevista para 7 de setembro
no Brasil. @

Ultimamente, os melhores jogos de corrida
tem se destacado nao pelo realismo na
simulacao de diregao, mas por detalhes
como os danos causados na hora do impacto.
Se depender disso, World Racing 2 ja e

um sucesso, pois o0 jogo tera mais de 40
carros de 16 marcas diferentes, incluindo
Wolkswagen e Mercedes, com alto nivel de
detalhes e destruicao. Além de uma gama de
cores diferentes disponiveis vocé pode, por
exemplo, sujar seu carro de lama e depois
passar por uma poca d'agua para limpa-lo.

A destruicao tambem promete ser bastante
real, com arranhoes na pintura, vidros
estilhacados, portas que nao se fecham e
partes que se arrastam, podendo transformar
seu carro novinho em uma lata de lixo se
voce nao tiver cuidado. Havera também uma
interacao diferente com o ambiente: enquanto
em alguns jogos vocé nao consegue nem
sair da pista. Em World Racing 2 se
voce bobear e despencar ou ate
mesmo cair na agua.

WORLD RAGING 2§

Mercedes, Wolks e outras marcas
famosas a sua disposicao

A tentacao para apenas ficar batendo nos
outros veiculos ao invés de tentar ganhar as
corridas pode até ser grande, mas se vocé
quiser destravar os modos de corrida livre
em WR 2, tera que suar a camisa primeiro

e correr sério antes da diversao. No modo
Free Ride, vocé pode escolher entre Single
Race, Test Drive, Split Screen, entre outros.
Apesar de nao disponibilizar nenhuma musica
comercialmente famosa, o jogo dispoe de
boa diversidade na trilha sonora, como rock
e techno. O barulho de batidas e explosoes é

convincente, mas ainda podera ser melhorado =

antes do lancamento.dai entra em acgao a
sniper. E é exatamente ai que esta outro
destaque do jogo: o0 armamento, onde até
mesmo as armas mais simples como a pistola
tatica ou o taser (arma de choque) fazem um
bom estrago. e

Fabricante:




And 1 Streetball nao é apenas mais um
jogo de basquete. A diferenca entre ele e
0s demais do género é que And 1 é basquete
de rua, e nao basta apenas fazer pontos para
ganhar — tem que humilhar o adversario. 0s
dribles sao um show a parte, pois o0 jogador
conta com uma boa variedade de movimentos
que podem ser controlados com o botao
direcional direito, como passar a bola por
baixo das pernas do adversario ou bater a
bola na cabeca dele.

Enquanto voceé realiza essas manobras, a
barra lateral MIC vai carregando, e conforme
ela enche, sao habilitados novos movimentos
e elementos para personalizar seu jogador, ou
se preferir, ao preenché-la trés vezes, vocé
ganha a proxima partida automaticamente,
pois o seu drible sera tao humilhante e com
tanta habilidade que o adversario desistira
na mesma hora. Alem disso, existem varios
modos de jogo, onde esta disponivel o
desafio 1x1 ou 5x5. No modo story, sdao

trés temporadas, sendo que duas serao nos
Estados Unidos e a altima em outros paises.

Naolbastalganhanitemicuielfazenbonito il REVIEW ;

AND 1 STREETBALL"

O verdadeiro basquete de rua
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Os produtores de And 1

capricharam mesmo nos detalhes:
além de muitas opcgoes para
personalizagao, os jogadores R
podem criar segiiéncias prﬁpri_‘ «li
de dribles, alem de contar com “Er
uma trilha sonora cuidadosame
elaborada com muito hip-hop, i
considerado indispensavel para

a pratica do basquete de rua. -
Quem assina a trilha é o DJ Green
Lantern, que faz apari¢ao no jog
comandando as pick-ups ao lado |
quadra, de onde também apresent

0s jogadores. .
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iferente de sua primeira versao, Flat
Out 2 se destaca pelo realismo, tanto
“~ do impacto dos veiculos quanto pela

dirigibilidade, que ficou-menos parecida
com o Arcade. Com o aumento do nivel de
etalhes, agora sao cerca de 5000 objetos
destrutiveis em cada uma das 60 pistas, e
0/niumero de carros dobrou, de 16 para:35
(Sem contar os que sao destravados durante
0]0g0).
0 ohjetivo principal € o de ganhar a corrida,
Mas 0 J0g0 Nao e SO 1SS0, quanto mais
voce conseguir detonar seus adversarios
serd melhor, pois assim voce ganha nitro
e dinheiro, Nnecessarios para manter. seu
carro competitivo (ou'ao menos andando). O
problema agora e consequir pegar os rivais,
jaique ainteligencia artificial melhorou
consideravelmente, inclusive com diferentes
estilos de pilotagem, e os pilotos que podem

X

FLAT OUT 2.

Mais.carros, mais pistas, *
mais destruicao! =
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ser mais rapidos, tecnicos ou agressivos.,
0s carros sao classificados por.diferentes
guesitos; aceleracao; velocidade final,
dirigibilidade; peso e nitro, além de varios
modos de corrida.

Mini jogos inusitados pard
chorar de rir

Os mini jogos de Flat Out 2 ajudam a
sustentar a diversao porgue sao bem
Incomuns para um jogo de corrida. Entre eles SRR
vocé pode encontrar; por exemplo; baseball, £ Fabricante:
futebol e boliche. Alem disso; hatambem Distribuidora:
0 impagavel salto a distancia, onde voce: Género:
percorre um trecho Com 0 Seu carro/e colide 0s.
com uma barreira, sendolancado pelowidro
parda uma darea com d marcacao da distancia.
Este segundo jogo tambem faz sud estreia
online no'modo multiplayer, e stporta até seis
jogadores ao mesmo {tempo. @
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Trilogia fechada fechada CREVIEW)

r PERSONA 3

Criaturas horrendas,
monstros e muitos sustos

= Uma das series mais famosas no Japao

“Megami Tensei” que se caracteriza pelo

-~ clima sombrio e malefico em seus frtulos.

Aqui, toda bizarrice é pouco!

fecha sua trilogia com mars um episodio.
Dessa vez, seu enredo tomou um novo
rumo, mas sem abandonar as principais
caracteristicas dos jogos anferiores.

0 personagem principal continua sendo um
jovem estudante que vive entre dois bairros
bem diferentes, o fradicional Iwatodai e

0 moderno Tatsumi Port Island, que foi
construrdo sob uma ilha artificial.

U que deixa os moradores desses hairros
perturbados e uma passagem do tempo
chamada hora das sombras que praticamente
nao e visualizada pelos humanos, mas

que permite que os monsiros sombrios

e apavorantes, as criaturas das trevas,
conhecidas como Shadows, fransitem
livremente pela cidade.

Quero ser monstro!
Mas existem alguns humanos que conseguent v
perceber esse fenomeno (agueles que

detem o poder da Persona) e. alem Hrsﬂ
aorir essa passagem e Se transfnrmar em
criaturas apavorantes. Fato que ocorre com 0
protagonista do jogo que pode se transformar
em varias criaturas da mitologia grega, como
Orfeu e Hermes, com o infuito de evitar que

a populacao da cidade enfre em panico e as
criaturas promovam o caos e a destruicao no
mundo de Persona.

E nao e so isso! Tambem € possivel ufilizar
uma grande variedade de combinacoes

de monstros ainda mais poderosos e com
poderes devastadores. Serao mais de 150
combinacoes em mais de a0 horas de jogo.
Alem disso, um modo multiplayer para ate
oito jogadores tambem faz parte do jogo. @

REVIEW

SHADOW HEARTS:
FROM THE NEW WORLD

Humor, ocultismo e acao

12

Asérie de RPG Shadow Hearts, que
conquistou inimeros fas em seus
sucessos anteriores com sua otima
jogabilidade e personagens carismaticos, nao
deixou por menos em Shadow Hearts: From
The New World.
Desta vez, o personagem principal € Johnny
Garland, um garoto de 16 anos que, apos a
morte de seu pai e sua irma, decide se virar
sozinho tornando-se detetive. Ao receber um
caso de um misterioso professor, ele parte
para a investigacao, quando de repente uma
janela para outra dimensao se abre, e dela
sai um demonio.
A aventura comeca a partir dai, e no
decorrer do jogo, Garland encontra varios
companheiros bizarros que o ajudam em sua
jornada, como Mao, um gato gigante mestre
em artes marciais, Hilda, uma vampira que
muda de forma conforme consome
calorias, ou Frank, um ninja americano
aprendeu a lutar com um cla de

3
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ninjas da Amazénia e usa uma anteninha com
uma lampada na ponta. Conforme Garland
encontra esses novos companheiros, 0 jogo
se desvia um pouco de seu foco principal,
mas nada que tire a diversao dos fas.

Referencias por todos os lados
Shadow Hearts esta cheio de referéncias, seja
do cinema, dos quadrinhos, da literatura ou
histdricas. 0 professor que encomenda 0 caso
a Johnny Garland, por exemplo, apresenta-

se como membro da Universidade Arkham.
Além de lembrar muito o “Pingilim”, um

dos viloes do Batman, Arkham é o nome do
asilo psiquiatrico para onde vao os viloes de
Gotham City. Também podemos perceber isso
em outro personagem, Ricardo, um mariachi
que esconde armas em sua valise, assim
como o personagem do filme “0 Mariachi”.
Isso é claro, sem contar que a histdria comeca
na cidade de Nova York em 1929, a época da
crise na bolsa. @




Reuniao de respeito!

STREET FIGHTEB AI.PHA

ANTHOLOGY

Escolha seu lutador e parta para

a pancadaria

Asaga de luta da Capcom que dispensa
apresentacoes e comentarios esta de
volta. Boa noticia para os fas do classico jogo
de luta que fez muita gente torrar a mesada

no fliperama. Street Fighter Alpha Anthology
reiine os cinco jogos da série Alpha numa tnica
compilacao.

Acessando apenas um simples menu, vocé
podera jogar — Street Fighter Alpha, Street
Fighter Alpha 2, Street Fighter Alpha 2 Gold,
Street Fighter Alpha 3 ou o Super Gem

Fighter Mini Mix, que apresenta os principais
personagens em “super deformed”, uma
especie de caricatura baixinha e com a cabeca
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enorme, com varios combos e
animacoes engracadas.

Grande quantidade de
modos de jogo
Cada jogo tem caracteristicas proprias e
modos de jogo diferentes, como Arcade,
Versus e Training. No modo Arcade, vocé
enfrenta o computador em batalhas contra
oponentes ao redor do mundo até chegar
ao Mr Bison. 0 modo Versus e aquele em
que vocé disputa partidas umaume o
modo Training serve pra treinar combos e
movimentos especiais. Além desses irés
= modos, tem também o modo
& Survival, em que voce pode
testar suas habilidades pra saber
quantos adversarios consegue
encarar consecutivamente. Mate
B as saudades sem precisar gastar
& = com fichas! ®

‘_.r .i.d_ i

Baseadu no arcade, Super Dragon Ball Z é

produzido pela Craft and Master, companhia

de Noritaka Funamizu, e seque a linha de outro
jogo produzido pela mesma companhia, o
classico Street Fighter Il.

0 jogo é totalmente diferente de “Budokai”

e “Tenkaichi”, usando comandos iguais

aos tradicionais em 2D como o Hadouken
(movimento em meia lua com o direcional +

outro botao), que permitem realizar golpes ultra

rapidos e super raios como na seérie.
Por ser em cell shading, possui graficos bem
parecidos com os do desenho, e o jogador

pode escolher personagens como Goku, Gohan,

Vegeta, Trunks, Frieza, Cell, Krillin, Piccolo e
os androides e Chi-Chi, so para citar alguns.
Cada personagem tem caracteristicas de luta
diferentes e, conforme adquire experiéncia,
no decorrer do jogo, ganha mais habilidades

apos as batalhas. Como vocé tem de escolher o
tipo de habilidade que quer ganhar a cada luta,

acaba criando um lutador diferenciado.

Comandos simples? Tente
fazer entao...

Apesar de utilizar comandos parecidos
com os dos antigos jogos em 2D (com
dois botoes para atagues fracos e dois
para ataques fortes), Super DBZ nao

é tao simples de se jogar. Voce pode
lutar tanto no chao como no ar, o que
pode parecer estranho para quem nao
conhece a serie, especialmente ao
levar um soco e ser lancado para longe
com um golpe especial, e que mesmo
causando muitos danos, ainda nao e tao
exagerado como o0s da série. Super DBZ
ainda inclui os modos versus e arcade.
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novidades e surpresas na k3
em Los Angeles, a calmaria
toma conta do mundo dos games,
porém aquela vontade de que o
tempo passe logo se instala na mente
dos gamers mais afoitos. Enfim, o
PlayStation 3 vai ser lancado em um
futuro proximo (17 de novembro de
2006) e excelentes jogos ja estao
em desenvolvimento. Muitos deles
estavam em versao jogavel na ultima
EJ e, apesar de alguns causarem
alguma decepcao, como € 0
caso de Motorstorm, outros
trouxeram grande satisfacao
a0sS gamemaniacos.

D epois do furacao de noticias,

_'r_"—'-ﬁ‘-

Plataforma atual: PlayStation 2

Na categoria de melhor game de acao,
Kratos, com God of War Il, levou a melhor e
estracalhou qualquer concorrente, entre eles,
Lego Star Wars Il: The Original Trilogy, SOCOM:
U.S. Navy Seals Combined Assault, Destroy

All Humans! 2 e Bionicle Heroes. God of War

|| foi apresentado em uma versao demo e

fez a alegria dos fas demonstrando graficos
soberbos, efeitos mirabolantes, acao constante,
monstros ferozes e muito, mas muito sangue
mesmo. Sem citar a ferocidade de Kratos.
Okami levou o prémio de melhor game de
aventura por sua inovacao, histéria fantastica

e belo enredo. Todo o game é baseado na
mitologia japonesa e o jogador encarna a deusa
do sol Amaterassu, que possui forma de lobo.
Sera preciso restaurar as cores e a felicidade
do mundo dos mortais. Destaque também
para Super Monkey Ball Adventure e o inédito
Rule of Rose.
Como nao poderia ficar de fora, Street Fighter
Alpha Anthology, uma verdadeira compilacao
para colecionador nenhum botar defeito, desceu
a porrada nos seus adversarios e |levou 0
titulo de melhor game de luta da E3.
Foi seguido de perto por King of Fighters 2006,
Super DBZ, Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 e
0 famoso Mnrtal Kombat: Armageddon.
Na area dos games multiplayer, tivemos
uma grande surpresa, o game SOCOM:
U.S. Navy SEALs: Combined Assault trara
conectividade e multiplayer para o PSP e
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ficou com o prémio de melhor game Sony. 0 game leva pra casad 0 prém!q de
na categur?a de disputas online. Trara '“E_rh"f game de agao, melhores graficos
também conteddo de todos os games SOCOM e 0 jogo show do momento. Foram premios
3, como mapas, armas, novos veiculos e muito merecidos, pois 0 game € impressionante. Esta
mais. Os gamers também poderao jogar e em desenvolvimento pela Ubisoft Montreal,
compartilhar conteidos entre eles. A disputa foi L‘:?LT;‘;‘E baseado no seu atual sucesso Prince
acirradissima contra Guitar Hero Il, BIONICLE , : :

Heroes, LEGO Star Wars II: The Original Trilogy | O titulo de melhor game multiplayer

e B-Boy. ficou com o agitado Resistance: Fall of Man.
Guitar Hero |l trouxe uma nova visao e um Motorsiorm, apesar de nao apresentar tudo
novo jeitinho de jogatina. Sua evolugao ficou que foi mostrado na E3 do Tﬁ“ passado, E’I‘“dﬂ
fantastica e vai levar o prémio de melhor vai ostentar o podio de MEINOr game ae
game de masica sem nenhuma contra- qufldﬂ. Virtua Tennis 3 mostrou excelentes
indicacao da nossa redagao. Cinqiienta e cinco graficos, movimentos e fantasticas jogadas e
faixas de misicas desde o heavy metal até o vai ficar com titulo de melhor game de esporte,
rock classico para os misicos e guitarristas w::uléﬁ?:;::{ljlléﬂszlfﬂﬂa'ig%;ﬁ'; ;’tg:;‘ﬂa

de plantao e, de quebra, um modo multiplayer 3 s
cooperativo, fazem desse divertido game um estatueta de melhor design artistico e

dos melhores do género. Sem diivida, tocar uma | €XCeléncia tecnologica. 0s movimentos
guitarra utilizando um controle do PS2 nao tem da personagem, as lutas, as combinagoes,

preco! Dance Dance Revolution SuperNOVA e :;‘;;";:EE’?“:“ game, tudo se encaixa

ﬁ-,in,:: Z?.'.’;Eﬁ}ﬂ_de PREH, [ERS eM rONXOTAm 0 The Eye of Judgment chamou a atencao
Os jogos de corrida nao trouxeram muitas por utilizar a camera Eye Toy para trazer 0s
inovacdes e nada de cair o queixo, mas personagens de um jogo de cartas para o

ATV Offroad Fury 4, dos estidios da Climax, ml:m:iu u_n;tuatllautnmaﬁm;;_me;&g.l:n;g::ssmnuu
introduziu a habilidade da corrida nao somente pela rapidez do reconneci :
com os veiculos ATVs, mas com bicicletas inovagao. Levou o prémio de game mais
MX, caminhoes e buggies. 0 game promete Inl'l'.'ﬂdpl‘ da feira para o PlayStation 3. Metal
um torneio online onde sera possivel escolher Gear Solid 4: Guns of the Patriots infelizmente
diversos tipos de competigdes e corrida s0 deu as caras em uma abertura animada, mas
e possui também um modo historia. Bons com uma qualidade impressionante, trazendo
competidores para a categoria nao faltaram, personagens da serie e mais parecia um filme.
mas Micro Machines V4 e FlatOut 2 nem Snake mais velho do que nunca metido em
chegaram perto. uma encrenca das grandes e merece destaque.
Final Fantasy X1l impressionou e levou a Infelizmente nada jogavel e ficamos na vontade.
melhor entre os RPGs. A Square Enix Destaques tambem para: Warhawk, Full Auto
nunca deixou a peteca cair e trouxe diversas 2. Battlelines, Mercenarleshz: World in Flames,
inovacoes dentro de mais um capitulo de uma Madden NFL 07, Grand Turismo HD, Fatal

das séries mais queridas do género. Excelentes Inertia, Formula One 06, My SingStar, Final
opcdes também estavam presentes, como Tales | Fantasy XIIl, Afrika, Eight Days, Brothers in

of the Abyss, Rogue Galaxy e Persona 3. Arms: Hell ‘s Highway, Coded Arms Assault,

A Konami é mestre em trazer excelentes Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas, Sonic The
games, ainda mais tratando-se de futebol, Hedgehog, Tom Clancy s Splinter Cell: Double
como é o caso de Winning Eleven: Pro Evolution Agent, Tekken 6, Medal of Honor: Airborne, Too
Soccer 2007. 0 premio vai para a empresa Human.

e para este emocionante game, pois a cada
jogo, uma série de inovacoes e melhorias sao
implementadas, sem contar nas caracteristicas
e na gama de opcoes entre times e jogadores.
Levou a taca de melhor game de esportes
seguido por NCAA Football 07 e o bonito World
Tour Golf. _
Confira os melhores das categorias:
Design Grafico — Okami; Melhores Graficos

— God of War Il; Game mais inovador — Okami;
Exceléncia Tecnologica — God of War II; Grande
Surpresa da Feira — Lemmings (aquelas
criaturinhas suicidas).

God of War |l foi 0 que mais impressionou
durante a feira. Claro que nao podemos
esquecer dos games para o PlayStation 3, mas
essa parte nao conta, pois ja € o console da
nova geracao da Sony.
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Plataforma da nova geracao:
PlayStation 3

Sem muita enrolacao, indicamos agora 0s
games da nova geracao da Sony que mais
impressionaram durante a E3. Muitos deles
nao deram as caras em um demo jogavel, mas
pelo conteudo exibido, trouxeram suspiros e
um alvorogo descontrolado entre o publico
presente.

Assassin s Creed impressionou e nem é
preciso citar o poderio do novo console da
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O Inicio de uma nova era

Finalmente o novo console da Sony foi
revelado e com ele, algumas surpresas e
decepcoes para os fas do PlayStation

om a apresentacao do novo estarao disponiveis nesse formato
formato digital no mercado no final desse ano juntamente com o
mundial, o Blu-Ray trouxe leitor externo para o seu console.
uma verdadeira disputa entre | A Sony nao quer ficar para tras e
empresas do mundo dos games. A mostrou suas garras em sua coletiva
unificacao de um aparelho multimidia | antes dos portoes da E3 2006 se
que rode filmes, acesse a Internet, abrirem, e foi empolgante. Na coletiva

funcione como um videogame, enfim, | foi divulgado o preco do PS3, alguns
um centro de entretenimento digital jogos rodando em tempo real, 0 acesso
virou moda e traz um novo conceito | a Internet e a data de lancamento do
para o mercado dos consoles. console.

Iniciado pela Microsoft que ‘

apresentou o Xbox 360 no ano vVamos as compras!

passado e ja deu um grande passo Os poderosos da Sony poderiam fazer
com sua rede mundial, a Xbox com que seu console ja navegasse
Live e suas regalias ja atingiu em sua segunda versao, até hoje
impressionantes seis milhoes de ainda nao entendemos porque isso
assinantes. Porém, a Microsoft nao foi implementado. Ja em sua
apresentou um novo formato de terceira versao, muito mais poderosa,

leitura chamado de HD DVD (High o PlayStation 3 entra na nova era dos
Definition = DVD de alta definicao) consoles e com esta funcionalidade e
e garantiu que cerca de 50 filmes outras diversas atracoes online.




0 mercado online ira proporcionar aos
gamers uma centena de opcoes para
compras, um dos atrativos ficara a cargo
dos games, sera possivel adquirir itens
importantes e diferenciados para muitos
jogos e os fabricantes disponibilizarao
muitos deles gratuitamente. Outra opcao
interessante, que foi apresentada na
coletiva, traz o poder do computador,

do entretenimento e da rede, o Singstar.
Diversos albuns de musicas

no formato blu-
ray estarao

a disposicao

do usuario.

E possivel
escolher um
deles e interagir
com o videoclipe
que trara as letras
das musicas e um
timer para que o0s
jogadores possam
cantar em uma espeécie
de disputa num karaoke.
A pontuacao e o
desempenho dos jogadores serao
medidos em tempo real e no decorrer do
videoclipe. Um vasto catalogo e diversas
formas de disputas estarao presentes,

e diversao na certa. Uma loja para
compras de musicas no formato digital
para download, chamada de SingStore,
estara a disposigao dos usuarios. Basta
escolher um album no catalogo, sua
musica preferida e fazer o download
para o HD. Um historico completa
ajudara na aquisicao das musicas, sem

nenhum tipo de complicacao e uma
comunidade faz parte do Singstar para
a troca de informacgoes e outras coisas
mais.

Entendendo a nova geracao

Dividas apareceram na comunidade dos

gamers depois do anuncio do PlayStation

3, um novo formato e siglas diferentes

trazem calafrios aos jogadores que

pensam em entrar de

& cabeca na nova

gs22f e geracao. Muita
calma nessa
hora, nossa

redacao ajudara

0S marinheiros de

primeira viagem

o e esclarecera as

dividas mais comuns.

Blu-Ray
0 disco Blu-Ray (BRD)
e um novo formato de
disco otico de ultima geracao
desenvolvido para videos em alta
resolucao e jogos de alta intensidade.
Seu verdadeiro nome significa cor azul-
violeta, que e utilizado para leitura e
gravacao no disco. Enquanto um disco
DVD padrao possui quantidade limitada
para filmes e extras, um unico disco Blu-
Ray (BRD) pode conter um equivalente
a 10 DVDs, em se tratando de filmes
e extras ou, se preferir, 10 jogos de
PlayStation 2. Essa quantidade de
espaco e importante, porque os graficos
de alta definicacao da proxima geracao

ESPECIAL
Playstation 3

R
irao exigir uma quantidade \ /
de dados muito maior do que —

o0s jogos e filmes atuais, esse e

0 preco da evolucao.

Suas caracteristicas darao um maior
aproveitamento para os programadores

de jogos que estarao livres para

criar engines de jogos e imagens
espetaculares, nao precisarao tirar ou

cortar algo para que caibam em um

unico DVD, com alta defini¢ao. O novo

console da Sony sera compativel com

todos os jogos das versoes anteriores e

para filmes no formato DVD.

Alta definicao

0 PlayStation 3 possuira um leitor de
alta definicao e utilizara graficos da
nova geracao. Para que 0 usuario possa
aproveitar as qualidades do console, é
necessario ter uma HDTV. A tecnologia
HDTV proporciona video e som mais
nitidos, bem definidos e realistas do que
os sinais de televisao normais recebidos
por cabo ou antena. A imagem de alta
definicao é superior, aumentando a
resolucao do conteudo de alta definicao.
Um exemplo, é que a HDTV possui
quatro vezes mais resolugao do que
uma televisao normal e também o audio
digital avancado que trara um verdadeiro
som surround e, seu ambiente de
diversao ficara ainda mais interessante.
0 console suportara integralmente todas
as resolucoes de alta definicao, assim
como a resolugao da televisao normal
para que os games e filmes possam ser
exibidos em todo seu potencial.
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E como funciona essa alta
definicao?

Ja sabemos que uma imagem

de alta definicao € muito mais
nitida que as televisoes normais
porque contém mais informacoes
no formato digital. Portanto, a
televisao de alta definicao é de
quatro a cinco vezes mais nitidas
que uma imagem de definicao
padrao.

As trés resolucoes que
constituem a Alta Definigao

sao chamadas de 720p, 1080i

e 1080p. O numero refere-se a
guantidade de linhas horizontais
que a tela exibe e as letras “i” ou
“p”, “interlaced”(entrelagado) e

kN “progressive” (progressivo).
CeRagty _ i 3
= Interlaced e Progressive

Scan S

No mercado hoje, existem

dois tipos de projecoes de

televisores, um com as imagens
entrelacadas, Interlaced, onde sao
apresentadas linhas alternadas de
forma que apenas metade da tela

é apresentada em um determinado
momento, a televisao alterna linhas
apresentadas em cada frame (quadro),
ou atualiza rapidamente para que
tenhamos a visualizacao da imagem
completa.

Com as imagens em Progressive Scan,
todas as linhas da tela
sao apresentadas em
cada atualizagao. Isto
proporciona uma
imagem espetacular

e muito nitida, e
explica porque a
resolugao 1080p

e a mais desejada

por usuarios da alta
definicao. Seu numero
maximo de linhas e 0S
detalhes sao apresentados ao mesmo
tempo. Isso significa que, para ter

um bom aproveitamento das novas
tecnologias de imagens, sons e outras
parafernalias, é preciso adquirir

uma televisao de alta resolucao, e
infelizmente, em nosso pais, elas estao
chegando agora e seus pre¢os nao sao
muito atrativos, quem sabe daqui a um
tempo. Caso for adquirir uma, fique
atento as especificacoes técnicas e
verifique se ela suporta 720p e 1080i a
50 Hz e 60 Hz (frames por segundo).

As decepcoes
A Microsoft e a Nintendo apresentaram
uma excelente gama de novidades
para os respectivos consoles da nova
geracao. A primeira empresa saiu na
frente e colocou o Xbox 360 no mercado
mundial no final do ano passado e a
gigante japonesa segurou seu novo
console para 2006 e exibiu algo
inovador. 0 Wii traz um controle que
captura movimentos e 0
jogador possui uma
liberdade
total
nos

games.
E certo que

a Sony nao

ficaria para tras e
mostrou um novo formato

de controle sem fio de alta precisao,

e felizmente a empresa manteve 0
padrao do PS2 Dual Shock e fez leves
mudancas no layout. Adicionou tambeém
a tecnologia de captura de movimentos
no aparato e retirou a vibracao para que
0 sistema nao seja prejudicado. No dia
seguinte, deixou a amostra nos estandes
da E3 e os problemas comegaram.

0 dispositivo apresentou alguns
problemas e os executivos da Sony
ordenaram que todos fossem desligados
durante o evento, entao uma cadeia
de decepcoes tomou conta da Sony,
comecando pelos precos divulgados do
novo console.
0 novo console sera vendido em duas
versoes, uma versao acompanhara
um disco rigido de 20 GB e custara
salgados 499 dolares. Outra com 60
GB saira por 599 ddlares nos Estados
Unidos. Na Europa, as versoes custarao
499 e 599 euros, respectivamente. 0
PlayStation 3 chegara as prateleiras
primeiro no Japao, em 11 de novembro,
e seis dias depois nos Estados Unidos.
As diferencgas entre os modelos
nao estao apenas no tamanho
do disco-rigido. A versao
basica nao possui entrada
para cartoes de memaria,
como SD, Memory Stick e
CompactFlash e, nao possui
Wi-Fi (rede sem fio) interno
e sim uma placa de rede com fio
e sem saida de video digital HDMI.
Realmente a Sony anda pecando em
alguns detalhes e ostenta algumas
decepcoes, mas 0s executivos garantem
que o PlayStation 3 trara uma nova
visao para o0 mundo do entretenimento
e valera cada centavo gasto no console.
Esperamos que sim e ja comecamos a
fazer nossas economias para colocar as
maos nessa belezinha! @
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. ATAIRKONVIBRI] oy 2 1 e,
- A password ™
=) (% Enﬂ'E-nu'm uirasswurd correspondente a fase desejdde

|
FASeFPassword
/) -!Dice,BunE, Bone, Dice
3 ~DiceyKeylBone, Machine
4=Dice;Bone, Food Bowl, Toy
5 - Bone, Dice, Dog, Bone
6 - Bone, Dice, Machine, Food Bowl
7 - Bone, Bone, Paw, Dog

8 - Bone, Bone, Paw, Toy '
g - Bone, Toy, Key, Bone
10 - Bone, Toy, Key, Dice r';
11 - Bone, Toy, Bone, Machine (
12 - Bone, Machine, Dice, Toy
13 - Bone, Machine, Toy, Key
14 - Bone, Toy, Paw, Food Bowl
15 - Bone, Toy, Toy, Machine i)
16 - Bone, Paw, Toy, Toy | ‘
17 - Toy, Bone, Key, Bone
|

l ES00Tha 1 para jogar e, darante dluta, aperte e segure R1 + A . 0 seu
pofente fiao sabera de ordé VEm os golpes.

<y
1 ?ﬂre no modo GfSTH € venca todos os 16 oponentes. Depois, selecione um
utador € €OMECE ma pﬂﬁ?&% lutador Sera stbstituido por Mear, um
' cari ] Zumbi § tqgg oS golpes do lutador escolhido.

él'f'nme 20 de
ridaj§azemndo det
ometar,

S “Kombat Kodes’ coloque
agens

eve o cursor até
Enmz@ wgrte g
| s&lf&de personagens, leve 0

£
u

TermneYyo _ Cld |l <
cursor atethidden, aperie € Se orrida fazento @ Sequéncia ¢ , # , &, &
ap glahlﬂquﬂfﬂ'ﬂ omecary ! Bonus 1 - Machine, Dice, Dice, Dice

! | Bonus 2 - Machine, Dice, Dice, Machine
N d MESI g q 12 3, saia da luta H}gl} (ue Bap‘lure JHSDET 5#3‘
el "‘%ﬂr € c jp CUTSOr sobre a opcao Quando Jasper comecar a fe persequir, corra para @ colmei
versus sCreen enable € Segurg ol 0 apdarecer.uma novaiela. k>

que Incomoda mostrou para voce.

3rie “ 8" e soco alto (se

| e r::::r aa
Acione um Coaig0s £ 414 Ho aze alit
voCesele r.mais de um codi atalite nao f

igitara). Capture Horace -
| " _ g - Quando achar Horace perto dos passos azuis em Piccadilly;
L MO alite flo persona im esgﬁhh}gnn aperte quadrado para abrir o bueiro. Deixe o cachorro fazer
e I N

_ . todo o trabalho para apanhar Horace.
mostra o Fatalite do level do persoffagem escolhido

mostra o final do personagem escolhido apoSganhar a primeira luta Derrote Gruela 1

Aperte circulo para atirar-abacaxis. Derrube-a cinco vezes parat i

ganhar. L
Habilite todos os 5 finais com um piloto completando todas as 52 missoes e salve o0 jogo. Entao, gﬁﬂn’fgj E:II?:: THeIra Y ey E!l:npurre A€% parede .
volte para a tela titulo e carregue o arquivo do game salvo. A opcao “New File” ira mudar para % ‘
“S-File”. Escolha essa op¢ao para um simulador de missao que permite que qualquer missao seja : p.har R olly =

jogada com qualquer aviao e nivel de dificuldade. Entre naw8%iha e ol daiir doBrmarnio

Achar um 0Sso
Entre na caixa registradora, na fase da loja de brinquedos, €

aperte A e M . A caixa se abrira @ um 0SS0 vai aparecer,

Obtenha um rank “B” ou melhor, em todas as 35 simulator missions para habilitar uma missao
bonus.

SRR RARRRRRARRR RN R R RN RN R R R R RN R R R R R R R R R R R RN R R R AT R TR EER AT AA AT SRR TR EEERAGEERFREEERRREERREEERRERE R R R EEREE AR

Obtenha um rank “A” em todas as 36 simulator missions na dificuldade normal ou hard. seseccssscsvesennss

Obtenha um rank “A” em todas as 36 simulator missions na dificuldade hard. Nota: O laser pode
deixar de ser usado em todas as missoes.

Obtenha um rank “A” na simulator mission 36 no simulador de
missao.

Complete o jogo na dificuldade easy.

Complete o jogo na dificuldade hard para ver a
seqiiéncia de introducao original japonesa.

Durante um replay, pressione l , A, ® , X, L1 ou R1 para
mudar o angulo da camera. Pressione L2 para acrescentar um
filtro, como se a visao fosse por meio de um par de dculos
escuros. Pressione R2 para acrescentar efeito de blur.

Bug’s Life

Entre no menu principal, segure [R1] e aperte X, @, L2.
Se o codigo for feito corretamente vocé ouvira um som
caracteristico do personagem.

A

20!



g Grash Bandicoot Racing = MEGADICAS

Faca alguma das seqiiéncias de comandos abaixo, na tela x5
principal para ligar os codigos, um som confirmara a entrada 8
correta dos mesmos. Segurando L1 + R1, use: aER
Habilitar Penta Penguim- & ,» A . 8 . &« A %
Habilitar Ripper Roo—-= ;e , 0 . & . ¢ . §
Habilitar PapuPapu— @« A . » & =» o
Habilitar Komodo Joe— ¥ ,e , &« . & A
Habilitar Pinstripe— &« . » A & =» §
PistasExtras—-=» =» &« A » § &
NTropy— 8 , &« » % & » »
; Paineis de Super-Turbo-A,=» ,» o R __ e
\ Invisibilidade - # , ¢, & ,» » ¢ b —-; 3 : e —
Sempre Com Power-Ups de Invisibilidade - , il
Bombas Infinitas—-A,=» ., & ,%» ¢ A, @« ~
Wumpa Fruits Infinitos — & , » | 3 _—..}_‘:
Mascaras Infinitas— &« , A, »
Ver Contador de Turbos-A, & , &
Scrapbook- % , % ., & . » » @
Jogar Demonstracao de “Spyr
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Venca a “Purple Gem Cup” para destravar o Fake Crash

Complete 0 modo arcade de um jogador nas dificuldades easy, F
medium e hard, em todos os campeonatos, para receber novas
arenas. A dificuldade easy abre o “Parking Lot”, a dificuldade D
normal abre o “The North Bowl” e a dificuldade hard abre o Urante Uma 1y

“Lab Basement”.

~ Recolhendo todas as quatro moedas de cada cor (no modo Va tera de selpp
Adventure), vocé habilita um novo campeonato com o nome €6a0 e Persy
da cor, no total sao 5 campeonatos que vocé pode habilitar. Para ﬂflenfa
| Exemplo: Coletando as 4 moedas vermelhas voce habilita o Colog, ar
" “Red Gem Cup”. trilh nfjm

| Depois de conseguir todos os troféus e a conversa final com
N.Oxide, vocé terminara em frente de sua arena. Nao entre, r

em vez disso, siga em torno dela e termine de pegar todas

as reliquias e CTR Tokens restantes. Quando vocé pegar

tudo, corra com N. Oxide na corrida final. Ao derrota-lo, vocé

conseguira terminar o jogo com 101%.

(B0a] BrarEms 2= [y Sessiins

Jodasas pistas:;
Natela da selecao de modo, passe o cursor rapidamente (na ordem) pelos seguintes modos: “SBC*, “One-
make>, “Freeride™, “Option®, “Boardpark™, “Halfpipe”, “Freeride” e entao aperte e . Apos a tela 1P/2P aparecer,

as novas:
1ade selecao de modo, faca a segiiéncia: # +~ R1,# + R1, 8 +R2, ¢+ +R2, ¢+ .+ +R1, & , & +
epare gue as personagens Cindy e Irin agora possuem roupas novas.

Jogue com oAlien e, com o Snowman:
Escolha “Onemake™. Em seguida, complete 100 manobras no “Master”. Depois escolha “Freeride” e entao
fjuebre todos oS recordes.

LEVEIS SECretos;
Basta quebrar todos os recordes de todas as pistas no modo “Freeride .

MirrorvViode:
Primeiramente, complete 0 modo “SBC: Depois. entre em Option e aperie Select no controle 2. Volte para a tela de
selecao de modo e aperte B1 4+ (= para correr com pistas invertidas.
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1% 511G e
’ gtallGeargSolid -
# Escolha “Career Mode", na tela Choose
player, acesse a opcao “Load from

Bandana e Demo Theater Roll A Memory Card” e digite a seguinte
Submeta-se a tortura de Ocelot e termine o0 jogo. Apos os creditos, seqiiéncia: GIVEALL
uma tela vai aparecer anunciando seu prémio: a Bandana que
garante munigao ilimitada. Salve e comece um new game usando a Se fizer corretamente, quando digitar a
informacao salva. Vocé vai encontrar a Bandana no seu inventario. altima letra da segiiéncia, vocé escutara a
Para acessar a Demo Theater Roll A, termine o jogo da mesma seguinte mensagem: “Hey, No Cheating”.
maneira que a anterior. Na tela titulo, entre na opcao Special Menu Agora todos os personagens, boards,
e voce vai encontrar a Demo Theater. Entre nessa opcao e voce vai pistas e eventos estarao liberados nas

encontrar a Roll A, que permile que voce assista aos filminhos do

cenario A. f&m gt

| P i

opcoes Quick Race e Career Mode.

Stealth Camouflage e Demo Theater Roll B — N~
Nao seja torturado por Ocelot e termine o jogo. Apos os creditos, 7~
na tela com o seu prémio, voce vai ver o Stealth Camouflage. Esse ; i

item o deixa imperceptivel para todos os personagens do jogo, com
excecao dos chefes. Salve o jogo e comece um new game usando
a informacao e voce vai encontrar o Stealth Camouflage no seu
inventario. Para acessar o Demo Theater Roll B, termine o jogo da
mesma maneira e, na tela de titulo, entre na opcao Special Menu.
Voce vai encontrar uma nova opcao, a Demo Theater. Entre nela e
voce vai ver o Roll B, que permite que voce assista aos filminhos
do cenario B.

Snake in a Tuxedo e Red Cyborg Ninja
Jogue usando a informacao salva de ambos os jogos acima. Nao
deixe Ocelot tortura-lo durante o primeiro jogo e deixe no segundo.
Nao use a Bandana, nem o Stealth Camouflage durante ambos

0s jogos. Quando terminar o segundo jogo, comece um terceiro
usando a informacao salva do segundo. Quando o jogo comecar,
Snake vai estar vestido com um texudo e o Cyborg Ninja vai estar
de vermelho.
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Jogue com os subpersonagens

Slash Mode

Cem Slashes Mode

Chanbarra Mode
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Apocalypse

Level select
Pause o game, segure L1 e pressione A, + , X, §

| 2
ammammaonze = B Colin McRae Rally 2.0 ik

Todas as armas & | Entre em novo piloto e digite para:
Pause o game, segure L1 e pressionee .4 , & X, N
Habilitar todas as fases - hellocleveland
(Se os cddigos entrarem corretamente, vocé ouvira B Habilitar todos os carros - onecarefulowner
um tiro) S Habilitar carro Ford Puma - coolestcar
Habilitar carro Ford Sierra - jimmyscar
Habilitar carro Mini Cooper s - jobinitaly
Habilitar carro Mitsubishi Lancer Road Car
- offroad

e —— e i —

Apresentacao secrela
Antes da tela de apresentacao aparecer, aperte
e seqgure || + X para ver uma apresentagao
secreta!

Ataque duplo

Para detonar um ataque duplo e mortal, aperte X
repetidamente o mais depressa que voce puder,
ate ouvir um som estranho.

Dinheiro infinito

Equipe todos os seus personagens com uma
“ring” e entao venda essas "rings”. Voce ira
receber o dinheiro, mas as “rings” irao continuar
equipando seus personagens! Repita quantas
vezes quiser essa dica. Obs.: Na verdade,

essa dica nada mais e do que um erro no jogo.
Algumas versoes do game aceitam essa dica,
enquanto outras nao.

Personagens secretos
Existem 3 personagens secretos nesse jogo. Wi
Encontre-os da seguinte forma:

é :
4X4 Hardcore e

- " .' -
-"__- = -_ .-"‘

1) Lorele g b . EE—— Ch ;
e uva de sapos

légrrfjl:rgsds:zirgi:gddaanszr;;n::r[:nnszts:aud?: - Em “race type” escolha o modo “time trial”. Depois, escolha

e dirija-se para perto das escadas. Empurre a | 1 =F‘ start race”. Em “edit names” digite “"RAINFROG". Se a dica

funcionar, o rosto de um dos programadores o game aparecera
na tela. Volte ao menu principal e escolha a opcao “froggy
weather .

parede perto das escadas ate voce achar uma
entrada secreta. La dentro voce encontrara
Lorele.

20) Percy r Veiculo secreto

S S N ,, S Em “race type” escolha o modo “time trial”. Depois escolha

'T’EL':’* Z:Tu?:gi s ;g';':g“;r é f;ﬁ:: “J?T; ; "-% “start race”. Em “edit names” digite “MAINLINE". Se a dica
e P | funcionar, o rosto de um dos prﬂgramadures do game aparecera

ficar sem lutar contra ele por 15 rounds. Ele
: ; . i : tel It menu principal e voce podera escolher o veiculo -
fugira, mas ira se juntar a vocé mais tarde. ;amﬁ; Volte ac Priwe P

3°) Ton! e WL e S A

Tont pode ser achado em seu caminho ate )

Simone. Voce passara por uma caverna. Existe et - _ T

um lugar nessa caverna onde se encontram duas 5 e riai ko '
portas, uma proxima a outra. Entrando na porta NS | - ‘"“JE l I I - -—;f
da esquerda, voce continuara por outra parte R T s - -

da montanha. Entrando na porta da direita, voce
chegara ate Simone. Escale para o topo do lado
esquerdo e voce vera uma esmeralda. Pegue-a. : .~ i asikie | BRAE S (rasel
Ache um caminho de volta pelo lado direito e siga st '._ LI'-l " - P, T R PR [ A e

ate Simone (pela porta da direita). Em Simone, 3 - it RS | St i 35 3
va ate a casa do "summoner” no lado oeste da .. %% R e iohwllovtios < 2 i
cidade. Ele vai falar que precisa da joia que esta TP e P _ |

com voce. De a ele. ' | == ' 4
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WOTTe desafio Nivel 2

Ite

Todos os itens de desafio Destravando Dificuldade Warfighter
Venca totalmente o jogo

Municao cheia — Pause o jogo e entre com e, 1- o, 1yR3
Energia completa - Pause o jogo e entre com 4- D
$5.000 - Pause o jogo e entre com o , @ , o, G p L
Todos os filmes - Pause o jogo e entre com °, 1,9,

'L’a

Deslravanﬁu .

Clipes de filmes - Pause o jogo e entre nnm its,a:r o ,0,m,L3 _' g .
Clipe “Are you ready to do me this favor?™ = ITerm g2 mis; ‘Bilanys v Pl
Clipe “Carlo goes for a ride” — Voceé preci sa termin i Jm_uu SISO ,-:.;Lwi.

- “Fl,n.

Clipe “Carlo learns a lesson” - Vocé precisa terminar 2 missao “Sonny §war"
Clipe “Five Shots” - Voce precisa terminar a missao “The Don is dead”

Clipe “Good morning Mr. Woltz” — Voce precisa pegar 70 T. E flimes

Clipe "Don sends Luca on an errand” — Pegue 20 rgjrj‘s-ﬂg* e
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Termine o jogo uma vez em qualquer dificuldade para destravar:

Dificuldade Very Hard

Modo Survival

Modo Special Mission
Comandos Voice Select (somente treino)

Selecao do sistema inimigo (snmenle tremu)

COLD FEAR

Luta contra o ultimo chefe
Quando o dltimo chefe andar ao encontro de Anna, |Iumf|ne

suas costas com a AK47 ou a MP5, cada uma delas tera

0 poder de chamar a atencao dele. Entao ele ira ataca-lo,
corra em um angulo longe dele e va pela perpendicular pelu
caminho do chefe no ultimo segundo.

Repita isso por quatro vezes e Anna descarregara sua arma.
Depois de uma cena, vocé precisara mudar para a pistola
45 para terminar com ele. Utilize a mesma estratégia, .
mas dessa vez voceé tera Tom correndo contra o A
chefe, do lado esquerdo, e o inimigo errara seus
ataques escolha seu personagem para esmaga-lo.
Uma vez chegando perto, vocé precisa pressionar o

botao de acao repetidamente para completar a barra
de acao e, pressione FIRE para atirar no chefe. Faca isso

tres vezes e voce terminara.

Tenha um simbolo de defesa — Para

pegar simbolos dos derrotados ACs,
pressione START + SELECT quando o

slogan de vitdria aparecer

Destravando Paries de Bonus — Para
ganhar partes de bonus, tenha um A

ou S em qualquer missao

Overboost — Para aumentar sua
propulsao rapidamente, pressione
ambos L3 e R3. Vocé podera seguir
adiante com a propulsao duas vezes
na velocidade normal antes de colidir
contra algo. Porém, vocé nao podera
parar antes de correr até a uma
parede ou outro objeto, esse € 0 risco
que voce tera que correr utilizando

essa dica.

Armas Supersecretas — Quando se
encontrar na missao para proteger
0 novo carregamento de armas
durante o reabastecimento do aviao,
aproxime-se dele quando chegar
proximo ao centro (Core). Siga
para tras do aviao quando ele parar
e pegue a arma. Vocé falhara na
missao, mas tera a arma.
Outra arma escondida esta na
missao “Eliminate Rioters”. No final
dessa missao voce ira correr ate
um AC chamado de Struggle. Siga
para a sala e destrua as caixas ate
encontrar a arma.
A arma mais dificil estara na missao
onde é preciso destruir a base
prototipo. Nessa missao voce precisa
invadir sem ser visto. Sera preciso
andar no estilo Metal Gear Solid;
ache o aviao em ruinas, siga em
direcao ao oeste para encontrar a
caverna. A primeira coisa que voce
vera sera a arma dentru dela.
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MEGADICAS

Na tela que diz “New Game”, segure L1, L2, R1,
R2. Depois pressione A, e, # , * , 4 . Jack
tera duas armas.

. Na tela do New Game/Load game/Options, entre
com estas trapacas. Trapacas serao canceladas
guando voceé sair da tela titulo ou carregar um

jogo.

Segure L1 + L2 + R1 + R2,
epressione  , &« & A §
Segure L1
+ L2 + R1 + R2, pressione A
, 9,0 o @
- Segure
' L1+ L2 + R1 + R2, pressio-
Enec,o0,o0,%,%
Segure L1
+ L2 + R1 + R2, pressione e
A, 0,0
Sequre L1 + L2
+ R1 + R2, pressione # , ¢ . & . & 4

Segure L1 + L2 + R1 + R2, pressione o, A,
« 1t =
Segure L1 + L2 +
R1 + R2, pressione e ,00,A, e, &
Segure L1 + L2 + R1 + R2,
pressione &« . =» @& o [ |
Segure L1 + L2 + R1 + R2,

| pressione, ® , %, % ,0, %
znnﬁ FIFA St ; Segure L1 + L2 + R1 + R2,
. pressioneA,e . %, %, %
Segure L1 + L2

+ L2 + R1 + R2, pressionec ,A,e A, C
Ugstrayzndy 19y U3 _iim_:r:ﬂ ileds Amanisds s —— e it : FE T AR e

b Segure L1 + L2 + R1 + R2,
. pressionee,e %, &, O
| Modo Boomstick (espingardas ilimitadas):
Segure L1 + L2 + R1 + R2, pressione = , o,
LN [ ] g OJ
Segure L1 + L2 + R1 + R2,
pressione A, A, + , # , A . Nota: Inimigos :
podem ver Jack, mas tudo que eles verao serao ﬂ
apenas as sombras das balas V)
Termine o Story Mode
em qualquer dificuldade
Para fazer com que os inimigos
tenham 25% a menos de pontaria, entre com
este codigo: o, &« , A, ¢, §

Destravando tudo
Vocé precisa segurar L1 e R1, entao entre com
e, A , O, @, A
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yala de Periqo com Not 2
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No menu “ l‘.‘.erehru FIIES;’L entre com i Eaee
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Vocé pude destravar ultn salas de perigo. Sara preciso p&gar tudns us
arquivos das Sentinelas e Arma X com todos oS persunagens T

T

vestravando mais salas de Perigo - VR T, U ey R AR o i
No menu “Cerebro File”, entre com os codigos associados para destravar material ..
'_{-'".!i-[_!l'h.‘ g ,i e Da 'I:-— 0n ‘ ; ' 1 f ! * * , start : — 4 . e _ et S R o Ve

] 1
iceman Danger Room — lb ,» - ﬁ 4.4, 8, Start

\"I 1af§:lil.l

Huupas de rua para Wolverine — Pegue todos o0s arquhms Weapon X nos niveis do ﬂolvnrlna
Roupas do gibi para Wolverine - Pegue todas as pe¢as Sentinel.Tech no nivel Wolverine
Roupas de rua para o Homem de Gelo — Pegue todos os arquivos Weapon X no nivel do fﬁeman
Roupas do gibi para o Homem de Gelo — Pegue todas as pecas Sentinel Tech no nivel da Iceman:
Roupas de rua para Noturno — Pegue todos os arquivos Weapon X no nivel do Nightcrawler |
Roupas do gibi para Noturno — Pegue todas as pecas Sentinel Tech no nivel do Nightcrawler
Cenario do Homem de Gelo na Sala de Perigo — Complete o Act 1 do Story Mode

Cenario do Wolverine na Sala de Perigo— Complete o Act 2 do Story Mode

Cenario do Noturno na Sala de Perigo —Complete o Act 3 no Story Mode

FORD
HAGING 3

,.,,-n. s—-E'*

Utilize os monstros nas f;ldatles listadas abaixo ﬂparh destravar outros monstros. Existem
uutrns mtin tfns sam‘otnwara desﬂauar Entﬁn ma preciso reentrar na cidade para

% T”j* .lngue com qual:v:ur monstro inicial em Las Vegas A8 &
- —Jogue com Lizzie em Las Vegas BB &1

-~ - —Jogue com Harry em Las Vegas
- Jogue com Ralph em San Francisco
- Jogue com Lizzie em San Francisco
- Jogue com Marco em San Francisco
-~ Jogue com Kingston em London
- Jogue com Ralph em London
ogue com Wally em London
- Jngue com Kyle em Los Angeles
- Jogue com Kyle em Los Angeles
- Jogue com Kingston em Los Angeles
- - Jogue com Kyle em Chicago
3 - Jogue com Marco em Chicago
- Jogue com Harry em Chicago
- Jogue com Rojo em Hong Kong

odas as pistas
BZ R1. X, X, A0

’

3 deslravar tudas as

ks

—PI'GS- |

- Jogue com Croc em Hong Kong |

- Jogue com Amanda em Hong Kong \ sione e, 0,A, XX, H‘
- Jogue com Marco em New York _ R2, L1, |_2
- Jogue com Cal em New York L :

- Jogue com Natalie em New York
— Complete todo o Par Point Stars em
todas as cidades
- Complete todos os Challenge Stars
em todas as cidades
— Destrave todos os monstros,
secretos e normais
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MEGADICAS

Trapagas -8 &
PPROR L IEL Ritmoltotal para os jogadores

BYYNTTL vLHaPam um
JHFIHEHFHJ::JF emum EIE]
VGAEKETAATOS0

8l r:’JJ“; w_:ﬂu

~— Destravando a dificuldade Massacre
-~ Termine o jogo #ma vez em qualquer dificuldade.

E}....(]' SCUNTHORPE UNITED
'EH Andiaw Hablad

- ~—. Pente padrao gratis — Para ter um pente padrao de municao

: quando estiver sem, em vez de comprar outro programa, pegue
== novamente a Sentry Gyn, vocé tera um pente fresquinho e podera
—+ matar mais alguns Norts. -

.

w
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) g
| |
WL TR L

-
il

Velocidaderapida para tiros com a Sniper — Dar um zoom antes E
* de um tiro @ normal, mas se voce errar ou 0 inimigo precisar mais -
de um tiro paraumata-lo, saia rapidamente da visao com a mira e g P

entre Rovamente; voce tera oulfodiro carregado e sem precisar ) B“ < #=AEC A o
esperar. B fibye

\MH.%_._,. \ .
\

-------

;]
L~ e

T

Destravando
2.5L L4 Sedan
— Voce precisa ter o Rank 3
Detective

3.5L V6 Sedan - Voce
precisa conseguir o Rank 5
Detective

9.4L SC V8 Coupe — Vocé
precisa conseguir o Rank 2
Detective

Modo zumbi.
No menu principal, segure
L1eR1eentrecome A
, 1, X,0,X. Entre com o
codigo duas vezes para 0
modo zumbi duplo.

Tolerancia llimitada
Traga o compstat e a tela
do mapa, segure L1 + R1
eentrecome , 0, X, 0,
Xee
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— Termine o C _ ' ':;:.u
Final secreto — Termine todos 0s mu
no standard mode, ou apenas tﬂfmﬁm C
mode

— Vocé precisa vencer o \

— Apos a s&gunda visita a t Roy:

no cemitério de navio (Ship Erawyafdi i

— Uma vez adquirida a HMF x.n , Voct

corredor na sala do computador am I _' ast
- \!ol:& precisa cc ons

S,A,ouB a ‘ £

-.,.. bt & a

rank S, A, ou B "‘* s

-|_ e
|_ -

—Voceé ptEﬂiSﬂ 'Ilf guir

'.:I i \ .'-.-.-_

gummi ship

— Vocé precisa alnanqar 'n:- nivel
—Voce precisa nﬂl’!
vencer a primeira luta com Xemnas
Cerberus Cup - Seu
Lv. 5, exceto a Final Form. Voceé pre
Pain and Panic AR
—Voce precisa nnmplutar 0 n y * jus Coli
segunda vez R
— Encontre-a em Disney G stl
— Encontre-a em Pride L “%
— Encontre-a em Hallow E
— Enconire-a em Land uf l’w gons n
(Throne Room) e SRR
— Encontre-a em Agrabal  na Torre (To
Filme Secreto e modo Proud - 'l'udm ue sera|
os buracos de fechadura (keyholes)
Titan Cup — Seu Summnn vel precisa ests
Lv.5 e tera que destravar a Paradox: Cug ; Pan
— Complete o nisnﬁ?r e pela

Para recarregar seu Drive Gauge, antes qua
save point para sair do WorlMap, retorne e m '* ri
ao maximo. Uma segunda maneira seria no UI """"
Entre e saia de um dos torneios, seu Dmﬂt Ga
maximo, utilize como desejar. -

= e s e ——te. i

\fm:é rannhnré aslus ilent
Wood gl »
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Terminn a mlxsan
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METAI.
GEAR

— Voce precisa alcancar o primeiro
recorde em cada estagio no modo Snake vs. Monkey
Camuflagem DPM e Tinta verde no rosto — Complete o
Special Duel Mode no disco 2

— Venca Ocelot drenando sua forga (trangiiilizador,
stun granades e cig spray)
- Venca Volgin drenando sua forga
(tranqiiilizador, stun granades e cig spray)
- Venca Fury drenando sua forca (tranquilizador, stun
granades e cig spray)
- Venca The Pain drenando sua forca
(trangiilizador, stun granades e cig spray)
— Termine o jogo sem alertas
- Venca Fear drenando sua forca (tranquilizador,
stun granades e cig spray)
— Logue 50 horas no jogo online
— Venca o0 jogo uma vez em qualquer
dificuldade

ara entrar com 0 sta =’ﬁanuuluunmnwntrnln
)is de entrar com o 0, pressione Start para escolhe

wybel
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Esse jogo dispensa apre-
sentacoes, e simplesmente
fantastico. Do auténtico
best-seller, o livro permane-
ceu por mais de dois anos
na lista dos mais vendidos
do New York Times e foi
traduzido para 42 idiomas.
Até fevereiro de 2006, 38
milhoes de copias da obra
foram impressas, o que sig-
nifica dois milhoes de livros
vendidos por mes.

0 jogo “The Da Vinci Code”,
foi desenvolvido pela pro-
dutora de “Getting Up:
Contents Under Pressure”,
garantindo e cumprindo o
sucesso para videogames.
0 clima do jogo mistura
acao, aventura e suspense,
um pouco de tudo. Nesse
game, 0 esquema é desven-
dar misterios envolvendo
sociedades secretas. Vocé
precisara usar o cerebro,
pois nao sera facil decodi-
ficar o cadigo.

THE

DAVINCI
CODE
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rpo trés vezes para
agao. Pegue o cartao
entario e anote
JuBesta na parte
igite 0 mesmo no
| 2ja mais uma animacao.
No hanhairu,-? ele 0 sabonete em
cima da pia, v

sucessivamente o X e, em seguida, -
pondo os dois analogicos para
cima simultaneamente. Feito isso,
entre no seu inventario, combine
0 “tracker” 0 sabonete e

use o item combinado para ver

uma animacao. Para decifrar o
anagrama, reorganize as letras

da frase que aparecera na tela,
digitando “The Mona Lisa”.

Apos a animacao vocé estara
jogando com Sophie, siga até o
final do corredor, abra o portao e
passe por ele. Seja cauteloso ao
passar pelos guardas sem que

eles notem sua presenca. Continue
seguindo em frente e elimine o
guarda seguindo a seqiiéncia que
sera mostrada na tela. Encontre o
“Evidence Car” (um carrinho com
objetos dentro), examine-o e colete
a “UV Light”. Veja a animagao. Use
0 “UV Light no quadro da Mona
Lisa, passe a luz pelos simbolos até
que todos se acendam”. Uma tela
aparecera. Para decifrar o codigo,
digite a seqguinte frase:

DA VINCI

PAINTED THOSE
THAT KNEW
BETWEEN BACCHUS
AND URIEL LIES

_violenta batalha e saia p

Eﬁpﬁi&ﬂﬂfﬁﬁﬂ Lbinhq,yhil '

limine o guarda em Uma
nia bat ela porta
vesquerda. Veja a animagao

pegar! E

@ examine o quadro “John The

Baptist” e vocé enconirara um

item no quadro acima dele. Ajude
Sophie a pegar o item.pressionando
sucessivamente o Xe vejaa
animacao. Siga em diregao a

| --sala do lado direito. Depois de
até a janela, ajude
Sophie a abri-la, -ﬂ‘l’ﬂ%ﬂl‘ldﬂ-

mais uma animagao, esconda-se
dos guardas e entre na sala para
ouvir a mensagem na secretaria
eletrénica de Sauniere. Agora
examine a estatua em cima da

‘mesa e dela siga para o mapa. Use

a “UV Light” e ajude Sophie a subir
na ventilagao. Na proxima sala,
colete a toalha em cima da caixa a
esquerda, siga para mesa a direita,
faca uma mistura com os elementos
da primeira, segunda e quarta
garrafas (se a mistura estiver
correta, ficara vermelha). Em seu
inventario, combine a “Towel”
(toalha) com a mistura e use o item
combinado no quadro a frente para
Ver uma animacao.

Volte para a sala onde esta o quadro
da Mona Lisa, passe por fras e va
seguindo pelos corredores evitando
os guardas até chegar na estatua de
“Winged Victory Of Samothrace”.
Suba as escadas, nocauteie o
guarda e siga para vitrine onde
estara o “Hand of Nike”, examine,
use o “Priory Ring” {anel} no buraco
em destaque e colete o “Fleur-de-
Lys Disc”. Desga todas as escadas
e siga com muita cautela passando
pelos inimeros guardas ate a saida.
Salve 0 game e veja uma animacao.

DETONADO

The DaVinciCode) .'

Il. SAINT
SULPICE

(2 Segredos)

No quarto, colete o “Small Bandage”
entre as camas e saia. Siga para

0 quarto em frente, onde ha uma
freira morta. Examine o corpo, puxe
a cama em frente a freira e um cofre
aparecera. Para abri-lo voceé devera
ordenar as letras para que formem a
palavra “SION".

Feito isso, vocé coletara a “Bronze
Slide”, saia da sala, passe pela
porta a direita, atravesse o terraco,
passe por mais uma porta para
coletar a “0il Can” e o “Bolt
Cutters”. Volte, siga em frente até o
quarto de “Sister Margueritte”, fale
com ela, passe pela porta a frente,
desca as escadas a esquerda e
passe por duas portas para chegar
no piso térreo da igreja. Siga para a
esquerda (cuidado com os monges)
onde vocé encontrara duas placas
no chao ao lado de um livro em um
pedestal. Examine o livro e depois
faca a seguinte combinagao nas
placas: na da esquerda, posicione

a palavra “Aprilis”, e, na da direita
o numeral romano “XI”. Va ate

0 aparato que levantou do solo e
colete a “Stations Of The Cross
Statue” (estatua). Siga para o final
do corredor e abra a porta trancada
usando o “Bolt Cutters”. Passe por
ela e suba as escadas para ir até o
orgao, onde voceé tera de resolver

0 enigma do reldgio girando os
ponteiros para o horario 7:14. Colete
a “Cooper Slide” no orgao e o
“Large Bandage” no canto esquerdo
da sala e volte para o térreo. Va
para o lado oposto, siga o corredor
até a pintura indicada pelo numero
Vil e ponha a estatua no local
indicado. Va para a porta de saida
da igreja, perto dela vocé encontrara

duas fontes em

forma de concha,

(olhando para direcao

do altar) examine a da esquerda e
colete a “Ornate Key”. Siga para o
andar superior e, no quarto onde
esta a freira morta, abra o armario.
Colete mais uma “Stations Of The
Cross Statue”. Desca para o térreo
e coloque a estatua na pintura

com o numero XIV. Apos isso, um
alcapao estara liberado, va ate ele,
abra-o e entire. Siga para o final da
cripta, examine as trés lanternas
abrindo-as. Coloque as placas que
vocé pegou na lanterna em que
aparecer o nome correspondente
(bronze ou cooper slide), cologue o
oleo (0il Can) no buraco indicado,
use os fasforos (Maiches) e acenda
as lanternas para ver uma palavra
escrita na parede (Jerusalem). Va
para o lado direito e empurre a
tumba para revelar uma seqiéncia
de simbolos na parede. Esses
simbolos deverao ser acionados
para formar a mesma palavra
escrita na parede.

Veja a traducao dos simbolos

(da esquerda para a direita):
S/E/R/J/L/A/M/E/U. Para finalizar,
escreva a palavra nos simbolos e
veja uma animacao. Agora, volte
seguindo para o quarto da “Sister
Margueritte”, mas tome cuidado,
monges aparecerao para lhe encher
a paciencia, ao chegar la veja uma
animacao.

. NORIVIANDY
VIANSION
(2 Segredos)

Com Sophie siga para a esquerda,
quebre a porta do frigorifico e
examine as caixas para coletar
“Dog Food” (Carne). Va para o canil
e use o item coletado na tigela dos
cachorros. Siga para a passagem
perto do frigorifico e togue o sino
para chama-los. Siga em frente até
0 depdsito, dé a volta por tras e
entre pela janelinha.
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Elimir
e abrat

0m_a seguinte | .
segiiéncia: 132134.

Colete a “Mansion Key” e saia. S!ga

para a direita, rode a manivela que
posiciona a punte umas treés vezes.
Atravesse-a e use a “Mansion
Key” para entrar na casa. Dentro

da mansao, siga para esquerda, {

abra 0 armario no corredor e colete /
a "Aeneas Statue”. Entre na sala /
no final do corredor, examinea /
lareira, coloque nela o “Fleur-de-Lys
disc”, Gire os discos na seguinte

rmta la-peden: Jupite

e \mm}:
mw’rate-ﬂuar

/Elimine os

- COMece a nusn:mna las aestrela
= gz;l a“‘gafs

— direita, Vulcan—

— inferior direita, Cupi
esquera, Uenus centro. Deppis™
de colocadas, gire as estatuas de
maneira que tndas estejam de fren
para Venus. Veja a ammagau

ardas e faca com que
s cifico estatuas fiqguem com a face
voltada para\Venus (como voceé fez
na mesa, do quarto). Apos isso veja
uma-animagaa, no centro da estatua
de Venus abrira uma passagem, va
alé 13 e'passe par ela. No subsolo

Va alé a estatua a direita, pegue

seqiéncia: # = 4+ @ (esieé /\ atotha e agenda:a em uma das

o0'sentido em que a ponta supﬂfmr
da flor-de-lis tera de ficar).

J‘

=\ ---t--ﬂ 0-;

Apos 2 aninfacdo, colete a “Hﬂenus
Statue”. Siga para o fundo da sala

e na mesmha do espelhunnlela
“Cupid Statue”:"Suba as" esnada

abra *ﬂ&ﬂwdﬂﬂd&nsq&brﬁn i _.

usan o “Priory Ring” e eatre..
0. Va ate comeda, use tr
“Frm:v Ringina gaveta marnatla
com a flor-c e-lis abra-a e colete

a “Vulcan S atue“ Entre na porta
a esquerda da ‘cama. No corredor,
siga para o lado esquerdo e colete
a "Jupiter Statue” dentro da caixa
em cima da mesa. Ao lado da
caixa voceé coletara um papel que
fara surgir um enigma para ser
?Eﬂﬂdifinadﬂ, digite a seguinte
rase:

JUPITER IS

ABOVE VULCAN

AENEAS IS BELOW MARS
MARS IS TO

VULCANS RIGHT

Feito isso, desca as escadas,
arrehﬂnte a cara do monge e
examine a escrivaninha ao fundo.
Mova o modelo do tanque de guerra
de Da Vinci (esta a esquerda),
abaixe e colete a “Mars Statue”.
Passe pela porta atras de vocé,

a esquerda, siga para o Hall de
entrada e suba todas as escadas
até a poria. Vocé encontrara uma
mesa com uma estrela de cinco
pontas desenhada. Coloque todas
as estatuas na lateral da mesa e

\ chamas. Agora vocé tera que
acender as tm:ﬁas‘gqmpentagrama
em uma ordem predeterminada

' Em sentido horario, imagine a
seguinte disposigao:
125 “en-

--l*- -
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Faltu iSS0, ve;a umaanimacgao e
colete a “Laser Eiched Key” para
completar.

V. BANK OF
ZURICH

(3 Segredos)

Passe por duas portas a direita,

veja a animacgao, siga pelo corredor

a esquerda e entre na segunda
porta. Use a “Laser Eiched Key” n
terminal, passe pelo portao, entre
na sala, use a “Laser Etched Key”
novamente e veja a animagao.

. Examine a caixa na janela. Apos
isso, aparecera um terminal na

5? éas " tela, digite a senha 1021. Depois de
= inferior | - “1“ "Uma‘interminavel animagao, voceé
Deppisl->-estara com o “Da Vinci wptex

Na mesa a esquerda, examine
a gaveta e colete “Paper Clip”,
\olte para examinar a caixa e use
2m no buraco (Hole). Pegue o
Gryptex” no seu inventario e forme
¥palavra “Grail”. Veja a animagﬁu

| vocé recebera a “Vehicle Key

e 0 “Security Card level n®1”.

Unlte pelo corredor por onde vocé

B, siga para os elevadores

T USe 0 “Security Card”, veja
a.animacao e ajude Suphle subir
pelo: alg‘iapaﬂ do elevador. Gire a
manivela para liberar a saida e,
no corredor esquerdo, elimine o0s
guardas e entre na terceira porta.
Na reparticao elimine os guardas,
siga pela esquerda, entre na porta
aberta, vire para a esquerda e enire
na porta que o leva ao escritdrio.
Examine o computador e use 0
“Security Card” nele. Digite a senha
867530 e veja a animacao. Agora
siga para o escritorio localizado do
outro lado da reparti¢ao. Estando Ia,
examlne a escrivaninha na segunda
gaveta colete a senha: 728539,
:.agu:;‘.iiiI examine a pintura atras de
vocé usando a “UV Light”, examine
Aas dlqltais e levante o quadro. Agora
“ digite a senha no terminal do cofre
para coletar a “File Cabinet Key”
(chave).

;-.1'-&#1.""{

“Feﬂn isso, siga para direita no

~ corredor e entre na sala ao final |
- dele. La, examine o arquivo onde

‘ha uma luminaria, use a chave na
rimeira gaueta e pegue a senha:
60924. Siga pelo corredor a

direita, entre na sala do computador,
use 0 “Security Card” e digite a
senha. Seu cartao subira para
o level 2. Volte para onde esta
Sophie e use o cartao no terminal
para liberar a porta ao lado. Passe
pela porta, desca as escadas, siga
pelo corredor que o levara ||:a
a proxima sala e entre na ultima
porta a esquerda. Passando pela
porta, elimine 0s guardas e entre
a sua frente. Siga pelo
tre pel: pnrta a direita,
cruze pnr'm u | or aiu
frente, a jundo

11 LR | v
'-._“.- 3

ugua a, slqa*' .

na sala que estara aberta, nnnaulem
mais um e use o "Snnunty Card”

no terminal. Ele subira para o level
3. Saia a sua esquerda, siga o0
corredor, utilize o cartao no terminal

e passe pela porta que se abriu.
Volte ate a area principal, passe
pela porta e, no grande patio,
elimine os guardas. Passe pela
unica porta que sobrou. No terminal
a frente, use o “Security Card”,
passe pela porta que se abriu e
siga pelo corredor eliminando os
guardas ate a porta que estara a
sua frente. Siga até a proxima porta
e use a “Vehicle Key” para ver uma
animacao.

V. CHATEAU
VILLETTE
(3 Segredos)

'Siga em frente e veja a animagao.

No lado direito da sala, siga afé os
escudos, pegue aquale com uma
cruz vermelha desenhada, volte
e coloque-o na armadura. Va até
0s escudos novamente, pegue
agora o de um nnragﬁn desenhado
e unluquﬂ 0 em ouira armadura.
Feito isso, duas portas se abrirao,
entre a dlraita examine a nota
no armario, vaaté a prateleira e
egue a “Red Dragon Chalice”.
ora saia, cruze a sala principal,

- entre na outra sala e coloque-a

em um movel a esquerda da porta
para ver uma animacao. Na saleta
que se abriu, resolva o enigma do
quadro para abrir a proxima porta

e passar por ela. Examine a mesa

a direita, colete a “Music Sheet”
[partilur_ 'va até o final da sala e
passe pela porta a esquerda. Vire a
esquerda, siga em frente e na sala
das armaduras entre a direita. La
va até o terminal ao lado da porta e
digite a senha: “Hear”. Passe pela
porta que se abriu e no piano, use a
partitura seguindo as instrugoes que
aparecerao na tela. (Dica: Togue no




tpmrn certo). Apos isso, va até o
fina

das armaduras, la entre na sala @

direita e fale com o velho. Vocé tera

que examinar o quadro na parede. A

lista dos itens a serem encontrados

e esta: :

“V” shape

Grail )

John is Mary

umn Shﬂpﬂ, ‘

Peter mad at Mary
Grail (novamente)

Jesus and Maj

Depois disso, voceé tera de resolver
0 segundo enigma do Cryptex
montando a palavra “Magdalene”

e veja a animacao. Agora voce tera
que procurar as pecas da balista
pela casa. Suba as escadas, passe
pela porta e suba mais escadas

até o térreo. Siga em frente, passe
pela porta, colete a primeira peca e
veja a animacao. Durante ela vocé
tera que usar o aticador e depois
lutar com o monge, feito isso a
animacao termina e vocé estara em
frente a uma porta, passe por ela,
vire a esquerda e passe para a sala
das armaduras. Siga em frente e
encontre Robert na préxima sala,
rolara mais uma luta/animacao e
vocé coletara outra peca. Apos a
animacao, saia da sala em direcao
a biblioteca, ha mais uma peca

e mais uma luta com o monge.
Depois de coletada a peca, veja a
animacao.

Vi. BIGGIN HILL
AIRFIELD

(3 Segredos)

Siga em frente e veja a animagao.
Elimine o guarda, va atras do
contéiner e examine a alavanca.
Siga até o carrinho proximo da porta
e empurre-0. Agora puxe a alavanca
que fara o conteiner se mover, va
até ele, acione a alavanca, cruze o
caminho andando por tras dele e
passe pela porta. Siga para o lado
esquerdo, na primeira gaveta do
armario de ferramentas colete o
alicate. Siga até o fundo do galpao
e use o item coletado para abrir 0
portao (quebre o cadeado). Passe
pelo corredor, suba a escada e
acione a alavanca para o guindaste
mexer o contéiner. Desca, volte
para onde esta Sophie e elimine os
guardas gue aparecerao.

da sala e abra a porta a direita.
No corredor entre a direita, Sigaem
frente até chegar novamente na sala -

-
-

-

o LY 1I" ‘;1-. A = Lt
Entre na salinha com grades,

: examine a Caixa verde no armario -
=< colete um “Flare” (sinalizador).

Abra o al¢apao ao seu lado e
desca. Siga pelos corredores
escuros descendo as escadas ate
a animagao. Continue Seguindo
em frente até encontrar mais um
alcapao e desca por ele.

o

Siga pela esquerda, depois pelos
corredores até uma escada, suba-a,
arrebente o cadeado da porta
usando o alicate e passe por ela.
Siga em frente, passe por mais
uma porta, até chegar a uma caixa
de fusiveis e pegue-o0s. Siga pela
passarela, vire a direita, colete mais
fusiveis, volte continue seguindo

a passarela pela direita, passe

pela porta e suba a escada. Nesta
sala, siga até o elevador para ver
uma ammafﬁn. Colete os dltimos
fusiveis, volte, elimine os guardas.
Na passarela no centro, desca as
escadas e cologue os fusiveis na
seguinte ordem:

Lado esquerdo - encaixes de cima
= 4 fusiveis de 300 amp / encaixes
de baixo = 4 fusiveis de 50 amp
Lado direito — encaixes de cima = 4
fusiveis de 300 amp

Acione a alavanca e veja a
animacao. Volte todo o caminho
pelos corredores eliminando os
guardas até a alavanca na parede,
acione-a e passe pela porta. Siga
em frente até o final do corredor,
suba a escada, passe por mais uma
orta e mais um lance de escada.

a fora, siga para a esquerda
eliminando os guardas até o tanque,
quebre o cadeado com o alicate e
gire a manivela. Volte para fundo,

DETONADO
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suba para o telhado pelas escadas,
elimine o guarda, va para a beirada
do telhado e use o “Flare”. Veja a
animacao.

Vil. TEVMIPLE
CHURCH
(3 Segredos)

No seu inventario, abra a “Coded
Message” e decifre-a com a
seguinte frase:

OUTDOORS THE
GRACEFUL WATER
YOU WILL SEE
THROUGH
DEDICATION YOU
MUST FIND THE KEY

De frente para a igreja, siga para

a esquerda até a porta dos fundos.
Examine e volte para a porta da
igreja, examine a caixa de avisos
e, no canto, colete a “Golden Key”.
Volte para a porta dos fundos e use
a chave.

Passe pela porta que se abriu,

siga em frente, elimine o guarda,
passe por baixo da ponte, vire a
direita, suba as escadas e elimine
mais guardas. Siga para direita

até o carrinho de mao e la colete

o “Shears”. Volte até a fonte, use

o0 item no vaso de rosas, voce vera
uma placa. Utilize o “Priory Ring”
no local indicado e colete o "Rough
Metal Shard”. Com Robert, vasculhe
a cela para coletar “Metal Rod”

e 0 “Cardboard”. Va até a poria

e examine o vao embaixo dela.
Agora use o “Cardboard” no vao e
0 “Metal Rod” na fechadura para
coletar a “Basement Key”, abra a
porta com ela e saia.

= g

SN AR

Nocauteie o guarda, < N
passe pela porta a

direita e na nave principal da

igreja, elimine os guardas. Examine
0 armario a direita do altar para
coletar um “Large Bandage” e

uma “Small Gear”. Va para o lado
esquerdo do altar, siga o corredor
até o final e colete outra “Small
Gear no armario. Passe para sala
em frente e na comoda da esquerda,
colete uma “Large Gear”. Volte

para o subsolo, entre na cela e
examine a cadeira para coletar mais
uma “Small Gear”. Saia, siga pela
esquerda e cologue as engrenagens
na caixa que estara na parede. Siga
a logica, engrenagens grandes nos
pinos maiores, depois acione a
alavanca e veja a animacao.

Com Sophie, volte até o alcapao
que estara aberto atras da igreja,
cuidado com os guardas, entre
nele e veja uma animacao. Siga
em frente, libere a porta, passe
Gnr ela e veja mais uma animacgao.
a pelos corredores eliminando
0s inimigos, colete dois “Templar
Seal”, examinando as criptas, uma
estara ao lado de um esqueleto e 0
outro atras de uma caixa. Continue
seguindo, estoure com o cano a
cabeca de um guarda. Examine a
caixa de fusiveis ao lado da grade.
Para aciona-la, faga o seguinte
esquema:

24
3 1-sigaaldgica: 1,2, 3, 4

Acione a alavanca, passe para sala
que se abriu, na mesa ao fundo,
colete mais um “Templar Seal” e
uma “Small Bandage”. Volte pelos
corredores até encontrar outra
alavanca na parede e acione-a.
Entre na sala, examine o aparelho
a sua frente e nele cologue o0s
“Templar Seal”. Para aciona-lo
vocé deve girar os simbolos para
que figuem em posicoes do reldgio.
(10, 4, 12, 2 horas) Feito isso, veja
animacao.
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pelos curredures enfrente trés
bandidos da pesada. Passe pela
porta, siga o corredor, vire a direita
e passe por mais uma porta para
chegar a igreja. Saia pela porta

da direita, siga até o monumento

e colete o “Sharp Metal Shard”.
Elimine dois inimigos, volte para
igreja. La dentro siga para sala a 7
esquerda, va até o escudo quehradn
e use os dois “Metal Shard” nele/
Va até os corpos no chao e examme
0 que tiver a inscrigao “Dark Effigy".
Aparecera uma tabela com o
e uma lista de letras, formea -
palavra “Richard”.

1.-*!1 mi -mh m use.g
_cantos ﬂas

e gofredor, en%’rpm;ig;

Apds a Tuma;&n abra 0:seu
inventario-e res v% o-cryptex””
utilizandoa mesma'palav ﬁﬁ

'L.?

enigriia’ antérior paraveruma - "
nnuaanﬁnnqﬁu Fuja dormonge ™~ "

enfurecido que ésta:mandando hala
em vocé. Para conseguir.escapar,
corra que nem um louco, quebre a
porta, corra até a caixa de fusiveis
e acione-a no Mesmo esquema
anterior. Na segiiéncia, acione
a alavanca, passe pela porta e
continue correndo, seguindo esses
esquemas até a animacao.

VIil.

Westminsternr
Abbey

(3 Segredos) -

Siga em frente, vire a driena e entre
na porta para ver uma animacao.

"'"—‘--—-u._\_ "‘--...,‘{___._,_.- -

Faca nﬁ'cﬁrmnhn dl?H!ollae e |

;ante para g?a principal da igreja,
/ vaparaa®
r examme-a

| “Sunl} = he
r‘resu an
/\ apalavra
nudd $cn|

“Brush” 'Escmr
da ‘éntra

passe pela porta aberta,

| rincipal da igreja e va para a “King
i - eomerdy enﬂr Ill Tomb” (tumba).

H.r'qﬂpl ;; . . o - ey =r=r—r
Y =
0 guarda estiver para ﬂ%ﬁa }!*“’“ T s ke LW

L ﬁ.,H..- J«-hu-l'-'l'r -

gm;a de agua, empurre 0 na rrihvod =6
sua frente e eletrocute o palha -
Feito isso, va até a “Newton s
Tumh” e examine-a. Use 0 “Priory
ng” no buraco indicado e colete a__
.ﬁun{lrh : ;
Examine -3, r;nlnque a “I-Iaml crank”
al indicado e forme a alavra
mples” para coletar o “King
Symhnl”. Examine o andaime ao
lado, libere as travas das rodas
e empurre-0. Use o alicate para

\ o | . liberar a porfa da “St. John’s

Chapel” e passe por ela. Siga ateé
“Baran Hunsdon’s Tomb”, examine-
a e coloque o “King Symbol”

r'sTomb” e
JICOp S no logal indicado. Pressione os

)Cé encontrara um

com létras em volta
escudo, use a
udo e apos isso,
naha a turmandu

ardu er”. Feito isso,

0 “La g" e veja uma

'animacgao/D mim a até o armario

' (a direita, depois dos tapumes)

-~ proximo da tumba e colete a

. Volie para perto

da “Newton’s Tomb”

=-f:ah

dn olo de KNIGHT, SOLDIER.

ia ¢aixa e puxe a\corda-para

uminaria no'adarda. Voce coletara o “Unusual Cylinder”.

N e S e entre pela porta Volte para “Newton s Tomb”, abra
; u?ﬁ%ﬁr Siga al:hantpg 0 seu'mvenﬁﬁn combine o “Sun

eliminando os guardas, (dica: para,  Orb” com o “Unusual Cylinder” e
distrair e pegar os guardas Em g item combinado no buraco

s-interfuptores de luz nus de onde voce retirou a “Sun Orb”
1!!‘ | « anteriormente. Uma gaveta se
e "' <-abrira: Use o “Torn Scroll” no papel

gﬁﬂg mm* " rﬂsﬁﬂﬂn, na gaveta, e monte um
anmna 0 iﬁﬁhi n ;.
xamlna b
as caixas a0 lado da porta ¢ coléte” JT_J‘F :
o-alicate. Faca | tﬂﬂn'tammhﬂ (LBl
volta para-o corredor-externo; siga '
em frente, enire a esquerda e use -
o alicate para abrir a porta no
fim do corredor. Entre e, atras da
porta, empurre a caixa e acenda a
luz. Examine a bancada ao fundo e
colete o0 “Marble Cleaner”. Saia do
local e faca todo caminho de volta
para a sala onde vocé coletou o
alicate.

passe pela outra porta'do local.
eltk\urredur gﬁbfrw

e ﬂ('.‘lﬂl'lé, a'cana

l:'la porta: Saia, ﬁma magum

ARA: T

Nessa lmanem apareneré a palavra
“Pa an; Assista uma ani
Sophie tera que distrair Teab

para que Robert escreva a %

no I.‘.rypinr Para uunsegmr
lintes frases:

';' d the grail”;
2 One res nnsillll IIII' my

‘Examine a estatua de Shakespeare,
- combine o “Marble Cleaner” com

a escova e use o item combinado
no pergaminho que a estatua esta
segurando. Depois disso, coloque
0 “Large Ring” na mao da estatua
e colete a “Hand Crank”. Veja
a animacao, volte para a area

seguiptes simbolos: QUEEN, BARON,

= iy

X -

X : - ’
e T ——— T

ﬂﬁm que ra*nahaqa inrmamln '

IX. ROSSLYN
CHAPEL

(1 Segredo)

Volte para a porta de entrada e
examine o bau, empurre-o e, atras
dele, colete o "Daisy Disc". Vire-se
e colete na pia batismal o “Stone
Lid”. De volta a nave principal,

va para esquerda e examine o0
“Stone Memorial” para coletar uma
“Match Box” (fosforos). Siga pelo
corredor, abra a cortina, acenda a
vela com os fosforos e examine a
placa. Feito isso, va examinar o anjo
com a inscricao “Truth” e, apos a
animacao aluda Sophie a coletar

0 “Rose Disc”. Siga pelo cnrredur
abra a cortina e cologue o “Stone
Lid” no local indicado para coletar o
“Lily Disc”.

Slga para 0 portao ao final do
corredor e coloque os “Discs” de
acordo com esta correlacao:

L 'Daisies = Innocence

Lilies = Purity
Roses = Love

Feito isso, veja a animagao. No
andar de haum examine a inscrigao
a sua direita e depuls va examinar
0 globo terrestre no final da sala.
Volte até o meio da sala e entre no
corredor a direita. Examine o anjo
na parede e colete o0 “Oddly Shaped
Stone”, volte ate o globo e use o
item nele para coletar o “Star Disc”.
Passe novamente pelo corredor
do anjo e va para a biblioteca. Use
0 “Star Disc” no local indicado e
monte o0 quebra-cabeca para liberar
0 algapao. Abra-o e desca por ele.
E:amme os dois lados do mural a
direita, va para o fundo a esquerda
e examine 0 “Photo Album” para
ver a animacao final e finalmente
descobrir o0 que o Codigo Da Vinci
escondia.




K

=

R1
R2
R3

L1

12
start

Analogico esquerdo
Illrwlqnql cnnuencinlqal

=il i':u Lal i~ o
R o
: a5 '.._1." a £

a”

'."'I"::: _‘i‘: tll

DETONADO

T he Da VVinci Code

Atague

Corre !

Aciona o inventario
Camera

Stealth

Visual DataBase

Pausa, menu e opcoes
Movimentacao do jogador
Selecao




RaNE, " -

%
S ELE
Fr0NCAICULISTAe INUI0
Ria geyastauor;
B Muem diria QuUE ESSE jogo

u[:ausaria tanto alvorogo,
chegando perto de uma
série tdo consagrada quanto
| Tomb Raider. O primeiro
Hitman néo foi inicialmente
aceito pelo piblico, mas

a chegada do quarto jogo
garante gue o careca nao
sai mais da tela do PC e dos
consoles.




Umr reporter visita a mansao
onde um cara na cadeira de
rodas comeca a relatar falos
sobre a lenda urbana “Hitman”",

o reporter inicialmente nao cre
nos relatos, porem, aos poucos, o
sujerto invalido apresenta provas
convincenles e uma clareza na
histaria gue vai atraindo cada
vez mais a atencao do reporter.
Cada novo trecho contado é mais
uma fase que o jogador controla o
careca.

0 agente careca desembarca no
pier e deve seguir pela esquerda,
onde subira por um desvio e depois
0 banco inclinado. Espere no portao
até o guarda aparecer, Hitman se
livrara dele sem nenhum problema.
Entre na instalacao a esquerda

e aviste dois guardas do lado de
fora; atire uma moeda (em seu
inventario) pela janela para atrair
a atencao deles, saia pela porta e
entre no teatro logo a frente.

Ative 0 modo silencioso, caminhe
ateé as costas do gangster, pegue
0 Fiberwire e enforque-o. Peque
a arma que caiu, guarde em seu

a grade vermelha. Salte para a

inventario, va para a direita e escale

HITMAN: BLOOD]MONEY/

outra sacada, pegue a shotgun,
destranque a porta com o lockpick e

dispare nos dois inimigos Surpresos.

Esconda os corpos arrastando-os
para dentro de um grande bau e
um congelador e figue aguardando
dentro do armario ate gque o quimico
apareca — atire ou enforque-o.
Vista as roupas, pegue o cartao e
passe no leitor da porta no final do
corredor.

Passe tranguilo pelo primeiro
guarda, entre pela porta, a
esquerda, pegue a arma sobre a
mesa e cologue dentro da caixa

no chao. Pegue a caixa e conduza
ate o final onde um outro guarda
vai revista-lo. Entre pela porta gue
ele vigiava, cologue a caixa no
chao, pegue a arma e caia no teto
do elevador. Enforgue o sujeito,
caia no elevador e desligue as
luzes sahotando a caixa de forca
nas proximidades. Caminhe pela
escuridao até o banheiro masculino,
apanhe a metralhadora sobre a pia,
agarre 0 inimigo para usa-lo como
escudo, mate todos na outra sala e
suba a escada de mao.

Pegue a maleta seguindo pela
direita, abra e monte o rifle
telescopico Dragunov. Posicione-
se na janela, ative a mira e mate
trés guardas do lado de fora,

sendo que um esta no chao e dois
no alto (telhado e roda gigante).
Abandone o rifle, saia pela outra
porta, deslize pelo cano e entre no
escritorio. Pegue a seringa dentro
da caixa, suba a escada, espere
ate gue a secretaria e o guarda
terminem de conversar, apligue uma
injecao no guarda e jogue-o pela
janela. Entre no escritorio, aplique
uma injecao no refrigerante sobre
a mesa, esconda-se no armario
enguanto a secretaria volta e toma
o refrigerante. Entre na sala do
chefe, mate-o e escape pela janela.

DETONADO

Examine a caixa, pegue a bomba

e 0 detonador e entre pela outra
janela. Plante a bomba no suporte
que prende a corda, pare na metade
da escada, detone a homba, desca a
escada e saia pela porta no canto.

escada e note que a corda suspende
algo bem pesado que pode matar
guem estiver embaixo, detone o
explosivo assim gue o sequndo alvo
estiver embaixo. Tome o elevador
passando por uma abertura secreta,
distarcada de barril, e escape no
aviao.

Ande beirando o muro da mansao
seguindo pela esquerda. Espere

0 inimigo fazendo a ronda dar as
costas, suba no velho caminhao e
no telhado da garagem. Caia pela
abertura, esconda-se na escuridao,
aplique uma injecao de sedativo no
mecanico e vista as roupas dele.
Saia da garagem, escale o cano
no canto superior esquerdo e entre
pela janela.

Entre na opera, fale com o
recepcionista no balcao a esquerda.
0 agente 47 pegara a réplica de
uma arma da Segunda Guerra
Mundial igual a que sera usada

no espetaculo. Entre no banheiro

e aguarde o funcionario de bone,
enforque-o, vista as roupas e

esconda o corpo no compartimento

no canto. Saia do banheiro,
cologue a bomba dentro da caixa
de ferramentas perto do balcao e
carregue-a.

Espere ate que o seu alvo esteja
tocando o instrumento musical

de frente para a sacada, aplique
uma injecao letal ou enforgue-o e
esconda o corpo em algum canto.
Passe pela porta dupla, enforque o
guarda sentado no sofa, vista suas
roupas e pegue o cartao vip.

Saia da mansao, va para o local da
festa, passando pela porta dupla,

e entre na instalacao onde voce
vera um guarda de costas; plante
a bomba do lado direito dele perto
do suporte da corda. Desca a
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Suba a escada e note a de lixo do lado de fora. Corte Espere o termino da conversa, siga
movimentacao dos guarda-costas a eletricidade perto da janela, 0 entregador vestido de passaro
protegendo a porta onde esta examine a mesa, pegue a fita de vermelho. Assim que ele estiver em
S—— um dos seus alvos. Aproxime-se gravacao e o cartao que sera usado uma area sem testemunhas, seja
~ | daporta a direita, espere ate nas portas seguintes. para fumar ou urinar, enforque-o,

roube suas roupas, esconda o corpo
na lixeira e pegue a maleta com
diamantes.

que ninguem esteja olhando,
destranque-a e entre rapidamente.
Solte a caixa de ferramentas com
a bomba alojada o mais proximo
possivel da parede esquerda e saia.

R e

E Desca a escada mais proxima, vire

. adireita e desca a escada perto

; dn pintor. Escale a grade para se

| posicionar atras do palco onde os Caminhe pela rua até o furgao

I colorido, enforque o palhaco, vista

. apeca. Empunhe a arma retirada suas roupas e esconda o corpo no

E do casaco na entrada, aponie-a furgao. Entre na mansao apos 0s

. na cabeca do sujeito amarrado e agentes do FBI te revistar. Entre

dispare no mesmo momento que 0 pela porta a direita da escada

. tiro ficticio da peca seja disparado;  Voceé estara em uma ala mais circular, por outra porta e vocé deve

. 0 barulho das armas se confunde. reservada onde os policiais nao chegar a sauna; vista as roupas
Va para a cortina esquerda, mate deveriam ter acesso, isto e, ficarao  do agente do FBI perto da porta da )
o0 policial e vistas as roupas, corra de olho em seu comportamento sauna sem que ninguém note. Realize a entrega da maleta no
pelo meio do salao e um pouco suspeito. Salte o balcao, enforque o prédio no canto superior esquerdo
depois da metade, selecione 0 enfermeiro, vistas as roupas, roube do mapa (um guarda vestido de
detonador em seu inventario e a chaves das celas e esconda o passaro dourado estara na entrada).
explore a caixa de ferramentas, corpo. Desca a escada, destranque Coloque a maleta sobre a mesa de
matando o seu alvo — e preciso a sela do agente Smith e converse Mark e permaneca na sala. Espere
ser agil ou o alvo podera escapar. com ele. Retorne as proximidades 0 guarda sair da sala, enforque
Apenas deixe o local. da secretaria, entre no escritorio Mark, roube sua arma e esconda o

corpo no compartimento. Volte para
as ruas.

onde os pacientes tém acesso, abra
o0 globo e injete veneno na bebida

— torne a fechar o globo. Encontre
novamente o agente Smith, espere
o alvo tomar a bebida envenenada,
aplique a seringa no agente com
uma dose especial que simulara sua
morte. Saia da cela.
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Localize Angelina através do mapa,
espere que ela va para um local
sem testemunhas e mate-a também.
Consulte 0 mapa mais uma vez,

Ande sem problemas entre o0s
guardas, faca o caminho subindo

a colina. Perceba que existe um
sujeito dando uma ultima tragada no

cigarro, antes de entrar na clinica, Procure Vinnie em seu mapa, existe somente um alvo que falta
e que seus papeéis de admissao normalmente ele esta na sala vocé matar — ele nao se encontra “
estao sobre o banco — pegue-os assistindo televisao. Siga-o até nas ruas e sim nos andares 4y
discretamente. Entre na clinica, Devido a exceléncia do careca em 0 escritorio onde ficara sozinho, superiores dos predios. Tal alvo se
entregue os papeis a secretaria e cumprir tais missoes, dois novos enforque-o e apenas mova 0 corpo  prepara para matar o politico e voceé
troque de roupa no quarto indicado.  alvos sao propostos: visite a sala de  para o canto. Va para perto da deve impedi-lo, procure ter acesso
Volte para a secretaria, aguarde 0 musculacao, plante uma bomba no piscina, destranque a cabana no ao predio de frente — escale um
guarda revista-lo e tenha acesso a0  equipamento de supino e exploda canto nordeste, pegue o fluido de cano ou algo semelhante — e atire
restante dos pacientes. quando o primeiro alvo for usa-la. isqueiro e despeje na churrasqueira. com a arma obtida com Mark.
Va para o andar superior, entre A garota sera carbonizada assim Resta pegar a maleta, todavia voce
no quarto “D” e sabote o pequeno que utilizar a churrasqueira; nao pode entrar da mesma maneira
botijao de gas. Saia da clinica, entre seu corpo caira na piscina, caia que antes. Contorne o prédio pela
na instalacao ao lado da guarita, |a também, examine e pegue 0 direita, ataque um dos guardas ‘.
injete o antidoto no agente Smith e microfilme. Saia da mansao. vestidos de passaro amarelo, entre el
escape pela porta no canto. pelos fundos, roube a maleta e saia. -

Encontre a sala de vigilancia,
enforque o seguranca, vista as
roupas e jogue 0 corpo na cacamba




0 elevador esta logo a frente,
porém possui uma camera de
vigilancia e voce deve passar
beirando a parede para nao ser
identificado. Apos tomar o elevador,
entre na festa, va para a esquerda
e suba a escada quando ninguem
estiver vendo.

Enforque o guarda-costas na
sacada, vista suas roupas e pegue
a arma. Desca a escada, va para a
cozinha, pegue 0 afrndlsmnn um
pedaco de salsicha e uma faca.
Aplique sonifero na salsicha. No bar,
examine o balcao e jogue um pouco
de afrodisiaco na taca de bebida.

0 garcom logo levara a bebida
a Bingham. Dentro de instantes,
ele convidara uma das garotas
para ir ao seu quarto e voce deve
andar discretamente atras deles.
Estranhamente uma garota o
convidara para o seu quarto, entre,
mas mate-a com a faca antes que
ela te ataque antes. Assim que

a garota, ele descera a escada e
fumara na sacada — local ideal para
ser mortio.

da agua, enforque, vista as roupas
e esconda o corpo atras da queda
d’agua. Tome o elevador visitando
assim o piso do estudio. Pegue

a fita de gravacao na sala dos

Bingham terminar de se divertir com

Encontre um fotografo sentado perto

equipamentos. Jogue a salsicha
com sonifero para o cachorrinho
que acompanha o seu ultimo
alvo, mate-o quando tiver uma
oportunidade, sem testemunhas.
Tome o elevador novamente,

va para o telhado e escape no
helicoptero.

Nao suba a escada, va reto e
suba a proxima escada onde um

marinheiro esta por perto. Enforque-

0, vista as roupas e arraste o corpo
para a cabine onde voce deve
pegar a chave da sala de maquinas
sobre a mesa. Suba a escada
anterior, va para o salao de festas,
encontre o refeitorio ao lado da sala
reservada de poker e vista a roupa
de comissario abandonada perto do
armario.

Entre na cozinha. 0 cozinheiro

dira para voce levar o bolo de
aniversario ao chefe. Aplique uma
injecao letal no bolo antes de pega-
lo, leve-o para o nivel mais alto do
navm deixe ser revistado e coloque
0 bolo na mesa do chefe. Pegue

a arma do chefe e uns papeis no
cofre.

Resta matar todos os membros

da gangue: trés deles estao
neste mesmo

nivel e podem ser mortos da forma
que quiser desde que nao chame a
atencao de testemunhas, um esta
logo que voce desce a escada, 0
penultimo na sala de maquinas e o
ultimo esta depois na porta dupla de
frente a primeira escada, ele leva
a garota para o quarto no momento
que voce se aproxima, entre com
tudo e mande bala, ja que a garota
sera a Unica testemunha e dara
tempo de fugir do local. Passe

pela sala de maquinas e encontre
0 barco de fuga do outro lado do

navio.

No caminho para a festa, vocé
devera avistar um sujeito
passando mal e indo para um local
abandonado. Espere que ele deite
no chao e adormeca, vista suas
roupas e pegue o convite para o
casamento.

Va para a cabana onde
estao os comes e bebes

da festa, coloque uma
bomba no presente, sobre
a mesa, e pegue-0. Jogue 0
presente perto da entrada
da festa — trajeto que

0 noivo faz
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constantemente — mas nao o detone
ainda.

Entre na mansao, vire a esquerda
para entrar no banheiro e
destranque a porta do meio. Deve
haver um sujeito dormindo na
cadeira; enforque, vista suas roupas
e esconda o corpo.

Espere o pai da noiva ir assistir

tevé na sala, no andar de cima, va
para la e enforque-o0. Rapidamente,
detone o presente quando 0 noivo
estiver na posicao — isto tem de ser
feito antes que o padre comece a
cerimonia, vocé pode matar o noivo
antes do pai da noiva.




Entre no hotel, suba a escada, tome
0 elevador esquerdo e suba no teto
enquanto aguarda o cientista. Pegue
a Fiberwire, enforque-o (o corpo
sera puxado para cima), pegue a
maleta rapidamente e volte para o
saguao. Fique no teto do elevador
da direita, enforque Hendrik e vista
suas roupas se quiser.

Va para o banheiro do cassino,
enforque o guarda-costas do sheik
para poder ter acesso ao local
reservado em que ele se encontra.
Plante uma bomba, afaste-se e
detone-a. Fuja com a maleta. Dica:
Voceé pode evitar matar o guarda-
costas, se ficar no bar e arremessar
a bomba no sheik por cima da
divisoria.

DETONADO,
HITIMAN: BLOO _ONEY

Fique na entrada do
estacionamento, espere o policial
dar as costas, entao passe perto
do balcao para nao ser flagrado
pela camera. Entre pela primeira
porta a esquerda, aplique uma
injecao anestesica quando o
policial aparecer, vista suas roupas,
porém nao pegue a arma. Localize
um caminhao com as portas da
carroceria abertas, vista a roupa
de convidado e tome o0 elevador
direito apos ser revistado pelos
segurancas.

Va para o banheiro, enforque
Anthony (agente da CIA), vista suas
roupas, roube a arma, esconda o
corpo e pegue a maleta. Entre no
escritorio, caso a assassina nao
esteja la, aguarde por ela; dispare
a distancia contra ela. Obtenha
algumas informacoes no laptop.

Volte pelo mesmo elevador e,

agora disfarcado como agente da
CIA, voce podera tomar o elevador
esquerdo. Dentro de instantes,
Vaana comeca um show de chamas,
sabote o show por meio de um
painel que o controla — a esquerda
da porta atras de Vaana.
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Encontre Maynard na festa vestido

de demonio vermelho, acompanhe-o

ate a sala de tortura. Caso ainda

esteja com a maleta roubada do
agente da CIA, empunhe a arma

e facilite sua vitoria no tiroteio.
Reviste o corpo em busca das
chaves. Volte para o estacionamento
e escape no furgao azul.

Entre na Casa Branca, passe

pelo detector de metais, entre no
banheiro (depois do detector de
metais), enforque o funcionario do
museu quando ele estiver urinando
e vista suas roupas. Visite a sala de
vigilancia, pegue uma chave sobre a
mesa e roube a fita de gravacao.

mao, tente evitar ser vistopelo

carpinteiros, de qualqu
corra ate asalanoc
e vista um uniform
tambem. Desca
lado, caminhe p#lo piso brilhante

e va para o gabinefe do vice-
presidente (avanCe atraves das
salas a esquerda ja que os guardas
nao deixarao voce entrar). Enforque-
0, roube as chaves e esconda o
corpo no bau ao lado do piano.

scatia do outro
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Dirija-se a Asa Oeste, deve haver
um membro do servico secreto
fumando no telhado; enforque-o,

vista as roupas, pegue a chave

e entre usando o cartao. Ao
entrar na sala oval, o agente 47
encontra um dos seus clones

que foge apos a explosao. Volte
para o telhado onde encontrou o
membro do servigo secreto, mate
seu irmao com tiros ou jogue uma
bomba. Escape da Casa Branca.

Sequencia final do jogo. Sera
que Hitman morreu realmente?
Acho que nao, note varias
pistas durante a animacao
confirmando que o careca
estara de volta a ativa
antes do que voce
IEDLED
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Analogico esquerdo
Movimentar Hitman

Analogico direito
Controle da camera

X
Acao

Inventario / Coldre

&

Pegar item
y' \

Largar item
R1

Atirar / Atacar

R2
Recarregar arma

R3
Alternar modo de visao

L1
Abaixar /| Modo silencioso '

L2
Mapa

1 L3

 Arremessar

| ?'%'Digital * oud
Zoom do rifle ou binoculo

Digital » ou @&
Navegar pelo inventario




TI'iE Official Game

‘0s mutantes estao entre nos, e cabe a
voce proteger a humanidade que os
teme a qualquer custo!
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0 game comecara com

um treinamento na sala de
perigo, que produzira cenas
reais para que voce figue por
dentro de todos os poderes
dos mutantes disponiveis na
historia.

-T

 —

Nesta fase, Wolverine fara um
treinamento basico no que ele mais
gosta: atacar e matar todos em seu
caminho. Dentes-de-Sabre estara na
Estatua da Liberdade, distribua seus
golpes e nao esqueca da defesa. Logan
possui seu fator de cura natural, quando
entrar no modo de raiva, sua energia e
recuperada mais rapido.

Utilize combinacoes de golpes, Il +

A =Cabecada;l . H H A =
Ataques com chute.

Entao, depois de derrubar o Dentes-
de-Sabre, maos a obra e mostre suas
garras de adamantium para todos o0s
inimigos da tela. Voce tera um mapa
no canto inferior direito da tela para
auxiliar em seus movimentos durante

a fase. Os pontos vermelhos sao os
inimigos, siga em frente e continue

seu caminho, pois 0s inimigos virao

ao seu encontro. Procure destruir o
cenario, principalmente as caixas, elas
escondem itens importantes para abrir
extras dentro do game.

No final do percurso, voceé estara

de frente com o Dentes-de-Sabre
novamente. No decorrer dos combates,
Logan carregara sua barra de energia
de raiva que esta no canto superior
esqguerdo. Quando ela estiver cheia,
utilize o botao L1 para deixar o cara
ainda mais nervoso e descarregue tudo
em cima do Dentes-de-Sabre. Depois de
completar todas as fases com qualquer
personagem, voce acumulara mutagoes
para distribuir entre as habilidades de
cada um, fazendo uma atualizacao e
deixando o personagem cada vez mais
forte.

Agora Bobby Drake entrara na cena.

0 cenario sera 0 mesmo que o do
Wolverine. Sera preciso guiar o Homem
de Gelo pelo cenario. Passe pelas

luzes azuis no ceu ate que uma ultima
apareca na parte superior da Estatua da
Liberdade.

Depois vocé precisa apagar as chamas
dos barcos no cais. Guie-se pelo mapa,
siga até os pontos cinzas para encontrar
os barcos. Jogue seu raio congelante
até que o fogo se apague. Depois sera
preciso se defender de alguns robos, va
para cima deles e jogue suas bolas de
gelo para destrui-los. Depois & so seguir
até a luz azul proxima da estatua.

Agora voce estara no controle do
mutante que se teleporta, Kurt Wagner,
dentro das instalacoes do Lago Alkali.
Siga pelo tunel, depois que chegar ao
final, continue pelos canos. Assim que
chegar aos canos, sera preciso utilizar a
habilidade de Noturno, o teletransporte.
Para chegar a uma area, basta olhar
para ela e ver um ponto que marca onde
0 personagem ira aparecer. Em seguida,
e 50 acionar o teletransporte com o
botao R1.

Guie-se pelo mapa e para abrir as
portas, basta apertar o quadrado nos
computadores. Depois de enfrentar
alguns inimigos, continue o caminho.
Sera preciso matar todos antes de
continuar.

Moturno estara em um tunel com muitos
soldados da Hidra. Siga pelos canos

e procure nao cair, pois o sistema

de seguranca ira detecta-lo. Utilize
seus poderes mutantes para alcancar
os caminhos. Note que existe uma
indicacao cinza que mostra onde Kurt
podera se teletransportar. Procure
coletar todos os itens (Weapon X

e Sentinel Tech) para destravar o
conteudo extra. Aproveite sua habilidade
e passeie um pouco pela tela.

Seu objetivo estara indicado em cinza

-

no mapa. Siga por um cano junto a
parede para chegar até o computador
que ira abrir a porta para a sala do
computador principal. Inimigos estao
colocados estrategicamente na sala
para seguranca. Faca sua parte e
acerte-os. Assim que entrar na sala,
um soldado o espera e mais alguns
aparecerao, seja rapido e depois
acione o computador. Seu objetivo
sera atualizado e os agentes da Hidra
virao ao seu encontro. Saia da sala

e siga ate o ponto cinza indicado no
mapa, claro que sempre espancando
0s inimigos. Vocé precisa desligar dois
geradores de forga do galpao, siga ate
0s computadores para que seu proximo
objetivo apareca. Depois voce precisa
abrir a porta de saida, volte pelo mesmo
tunel do inicio e acerte os inimigos.
Acione o computador e a fase esta
terminada.

Wolverine estara dentro de um
laboratario e o seu objetivo agui sera
destruir tudo e todos. Tempestade estara
na fase para ajuda-lo. Para que ela
ataque seus inimigos, basta pressionar
0 botao analogico esquerdo, mas e
preciso que a barra do lado esquerdo
inferior esteja carregada. Voceé precisara
destruir quatro transformadores gue
estarao nos computadores. Eles estao
energizados, e Tempestade ajudara a
tirar a energia para que voce possa
destrui-los. Mantenha-se vivo, mate

0s inimigos e sempre se aproxime dos
transformadores para Tempestade
ajuda-lo. Repita o processo ate gue
todos estejam destruidos. Nao esqueca
de recolher os itens que aparecerao no
cenario. Depois de destruir os quatro
geradores, a fase estara terminada.
Havera uma surpresa no final da fase,
Lady Letal aparecera e desafiara
Wolverine.

Mais uma vez, Wolverine tera que
escapar das garras da Hidra. Destrua o
computador na sala a sua direita. Muitos

soldados aparecerao no caminho de
Logan, destrua-os e continue o caminho.
0 tunel estara ocupado por dezenas

de soldados inimigos. Chegando numa
grande sala, sera preciso vencer as
ondas de ataques em massa da Hidra
para continuar. Utilize suas habilidades,
fique de olho em sua energia e sempre
utilize sua raiva para facilitar os
atagues. Em uma porta a sua esquerda,
entre e destrua a parede, mate os
inimigos e pegue o item. Ataques com
pulos ajudam a deixar alguns soldados
tontos. Destrua as caixas para pegar
mais itens escondidos.

Depois voceé estara em outra sala e
tera que sobreviver a onda de ataques
mais uma vez. Essa fase nao sera
nada facil, sempre que um grupo de
soldados for exterminado, o computador
dificultara com alguns obstaculos

na sala, como ligar os incineradores
no chao. No terceiro estagio, gaiolas
cairao sobre voceé caso passe por cima
dos incineradores, se isso acontecer,
utilize suas garras para sair. Depois

de sobreviver aos ataques, uma porta
abrira, siga por ela. Mais inimigos
estarao pelo caminho, destrua os
objetos para pegar itens escondidos.
Para abrir a porta, mate todos os
inimigos da sala.

Na sala seqguinte, uma metralhadora
roho estara a postos para disparar
contra qualguer um gue passar pela
porta. Proteja-se nas colunas, mate

os dois soldados e depois parta pra
cima da metralhadora. Antes de sair
da sala, do lado esquerdo, na primeira
coluna, existe um item, pegue-o. Entre
pela porta e outro esquadrao estara a
sua espera, extermine-o e destrua os
objetos para pegar mais itens. Dica:
Mate primeiro os agentes da Hidra que
estiverem armados com metralhadoras.
Depois que todos estiverem mortos,

a fase terminara. Atualize seu
personagem e salve o jogo, sempre.




Lady Letal aprisionara Tempestade
dentro de uma caixa, e como ela sofre
de claustrofobia, um furacao estara na
tela. O seu objetivo aqui e utilizar suas
garras de adamantium contra Lady
Letal e joga-la no furacao. Fique longe
dele, pois o jogara contra o chao e sua
energia diminuira. Lady Letal tambem
possui as mesmas habilidades de
Logan e uma delas e a cura. Destrua
sua inimiga e salve Tempestade do seu
pior medo. Existem itens pela sala para
coleta. Depois que Ororo for salva, ela
dara o troco em Lady Letal.

Noturno estara de volta. E com a ajuda
de Colossus, sera preciso destruir
alguns transformadores que estarao
com escudos. Primeiro sera preciso
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chegar até um computador e abrir a
porta para Colossus acessar a sala
central. Kurt estara sendo atormentado
por Jason Stryker, que insiste em
persequi-lo depois do filme X-Men 2.
Agentes da Hidra estarao em pontos
estratégicos, mas nao serao pareos
para as habilidades de Noturno, maos a
obra e guie-se pelo mapa.
Chegando a sala principal, existe
um computador a sua esquerda,
desligue-o e dé uma volta na sala para
pegar os itens secretos. Depois siga
ate o proximo objetivo e desligue os
computadores para que os geradores
fiquem a disposicao do nosso amigo
de metal. Assim que matar o soldado e
desligar o primeiro computador, volte
para a sala principal, sera preciso
ajuda-lo a matar os inimigos que
aparecerao, nao o deixe so0. A energia
dele aparecera na tela do lado inferior
esquerdo. Figue atento. Depois que
matar todos os soldados, Colossus
destruira o primeiro gerador, siga até
o proximo computador para desligar
0 outro campo de forga. Sera preciso
repetir o processo ate que todos
sejam destruidos pelo gigante de
meial.

Kurt e Piotr estarao dentro do
Cerebro construido por Stryker
em X-Men 2. Sentinelas estarao a
postos para destruir Noturno. Outros
robos em formato de bolas estarao te
persequindo. Ande pela tela e pegue
todos os itens, nao fique parado, pois
o Sentinela atirara raios contra voce.
Para destrui-lo, basta segurar o L1,
mirar no robo, teletransportar-se com
o botao Quadrado para o seu ombro
e atrair os outros robos. Aguarde ate
que eles se aproximem do Sentinela,
teletransporte-se para outro local e
aguarde a explosao. Mais Sentinelas
aparecerao, basta repetir 0
processo para lerminar a fase.
Atualize seu personagem e

\' salve o jogo.

. 0 Homem de Gelo estara

.\ enfrentando Pyro, sera

| necessario apagar o fogo
da usina e livrar o cenario
dos morcegos de fogo.
Utilize os poderes

de gelo de Bobby
Drake para apagar
todos os focos de
incendio. Guie-se

pelo mapa. Pyro continuara a espalhar
fogo para todos os lados, siga os focos e
apague-os antes que cheguem a outros
prédios. Depois Pyro ficara furioso e
jogara varios morcegos de fogo ao
mesmo tempo, apague-os rapidamente
e nao se esqueca dos incendios. Nao
deixe que a usina seja queimada, caso
contrario, voceé perdera. Seja agil e
apague as intengoes de Pyro. Depois
de apagar todos os incéndios, a fase
terminara.

Agora 0 Homem de Gelo tera que
persequir, pelos tineis da usina, os
morcegos de fogo jogados por Pyro

e sera preciso desviar de muitos
obstaculos. Fique atento e pegue alguns
itens. Na proxima fase, sera preciso
selar com gelo os reatores que estao
vazando. Os obstaculos ficarao cada
vez mais dificeis e sera preciso muita
agilidade, nao esqueca de vaporizar 0s
morceqos de fogo. Assim que chegar
numa sala, congele todos os tubos
indicados no mapa rapidamente e
destrua-os com suas bolas de gelo. Nao
esqueca de resfriar a porta principal
do reator, pois os morcegos tentarao
destrui-la. Quando destruir todos, a
porta principal se abrira e voce precisa
escapar antes do tempo terminar.
Assim que sair do tanel, atualize seu
personagem e salve 0 game.

Pyro criara uma serpente de fogo em
volta de um reator, sera preciso jogar
gelo na boca da serpentie e evitar que
tudo va pelos ares. Procure matar os
morcegos de fogo, pois eles espalharao
o fogo ainda mais pela usina nuclear.
Assim que destrui-la, a fase estara
terminada. Distribua os pontos de
mutacgao e continue.

Agora Wolverine estara em um cenario
antigo combatendo agentes da Hidra.

Basta matar todos ao seu redor.

Nao esqueca de procurar os itens
escondidos pelo cenario. Sera uma
batalha dura para Logan, nao hesite.
Depois o portao principal ira se abrir,
entre e enfrente mais alguns inimigos.
Cuidado com as marcacdes indicadas
no chao, caso Logan pise, chamas
poderao queima-lo. Chegando na outra
extremidade do corredor, a fase se
encerrara.

Estaremos agora nos jardins do castelo
e mais agentes da Hydra virao ao
encontro de Wolverine. Mate-os antes
de chegarem ao portao. Depois que 0
portao se abrir, mais inimigos estarao

. pelo caminho do jardim, vencga-os.

Depois destrua os pilares que estao no
jardim. Voce precisa golpear os paineis
e tome cuidado com a eletricidade que
eles liberarao. Siga para o proximo
objetivo e nao esqueca de coletar os
itens escondidos. Outro pilar estara
ativo, utilize as garras e a agilidade de
Logan e destrua-o. Depois de matar
todos os inimigos, o portao se abrira.
Suba e continue a matanca.

Depois de passar pelos agentes da
Hydra, agora ninjas estarao no caminho
de Logan, como nos velhos tempos.
Mate-os. Faca a atualizacao do seu
personagem, nao esqueca.

Noturno agora estara na ponte do
Brooklyn e tera que evitar alguns atos
terroristas vindos de outros mutantes.

0 Homem Maltiplo estara ativando
diversas bombas, cabe a vocé enfrenta-
lo e desativar a ameaca. Primeiramente,
teletransporte-se para a parte superior
da ponte e pegue os itens que estarao
por la. Assim que terminar, desca e
enfrente 0 Homem Multiplo. Depois

de derrotar suas copias, eles ativarao
bombas pela ponte, corra e va
desativando-as. Utilize seus poderes
para ir o0 mais rapido possivel e fique de
olho em seu radar para descobrir onde
estao as bombas. Sera mais facil matar




fodos os inimigos e depois desativar
as bombas. Voce tera um tempo para
desativa-las, cuidado. Utilize os raios
da Tempestade para derrubar alguns
inimigos. Assim que desativar todas, a
fase terminara.

E hora de acabar com o Homem
Multiplo. Procure pelos itens escondidos
pelo cenario. Fique de olho na energia
de Kurt e sempre que possivel,
teletransporte-se para um lugar bem
longe do inimigo e recarregue-a. Assim
gue mata-lo, a fase terminara.

Logan chega num Dojo e precisa se
defender novamente dos capangas

da Hydra e muitos ninjas. Seja agil

e utilize as garras e os poderes de
Wolverine. Sera preciso destruir um
campo de forca. Para isso, vocé precisa
ser rapido, combater os inimigos e
destruir a porta ao mesmo tempo, pois
ela recarregara a energia caso voce
demore para destrui-la. Pegue os itens
que estao pelo Dojo. Depois disso, mate
todos os inimigos para passar de fase.
Sempre que puder, utilize a furia do
personagem para matar mais inimigos.
Atualize Logan e salve o jogo.

Voce precisa ajudar Wolverine a destruir
Lady Letal. Procure utilizar esquivas e
golpes sequenciais para diminuir sua

energia e nao deixe de ativar a raiva e

utilizar contra o inimigo. Antes que a
pancadaria termine, Lady Letal ira fugir
e alguns guardas aparecerao, procure
itens escondidos pelo cenario. Suba
pelas escadas e mate todos. Depois

de dar cabo dos soldados, sua inimiga
voltara com a energia restaurada.
Termine logo com isso e faca valer a
forga do mutante mais animal de todos.
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Agora vocé estara de frente com o
Silver Samurai. Ele utilizara um tipo de
teletransporte para fugir de seus golpes
e tera uma poderosa espada em maos
que também lanca raios. Ataque-o e
muito cuidado com seus golpes. Quando
sua energia cair, ele chamara um
esquadrao de ninjas, detone-os e mais
itens escondidos estarao aqui, procure.
Depois de mata-los, concentre-se

no Samurai. Sua energia ira abaixar

e mais ninjas aparecerao. Repita o
procedimento até derrotar o Samurai.
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Os Sentinelas estarao esperando o
Homem de Gelo na cidade. Sua primeira
missao sera chegar ao quartel da Hydra
antes de o tempo acabar. Utilize seus
poderes contra os Sentinelas, pois eles
tentarao destrui-lo. Depois de chegar ao
quartel, sera preciso impedir um robo
de fugir. Jogue o maximo de gelo que
puder na lata velha até destrui-lo. Faca
a atualizacao de Bobby Drake, salve o
jogo e va rumo a proxima fase.
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Bobby precisara destruir 15 Sentinelas
nesta fase e nao sera uma tarefa facil.
Seja agil e circule pelo cenario no
meio dos robos para procurar itens
escondidos. Muitos Sentinelas estarao
na tela e nao hesite em congela-los.

depois que eles chegarem perto, utilize
seu poder e assista a destruicao do
gigante. Qualquer problema e guie-se
pelo mapa. Depois mais dois paineis
estarao a sua espera para conserta-
los. Agora Jason indicara tres celulas
de forga para serem destruidas, faca
sua parte. Sempre que puder, utilize
pulo junto com o teletransporte para
alcancar lugares mais distantes. Para
destruir as celulas de energia, atraia

os robos explosivos ate elas. Ative-0s

e corra da explosao. Figue atento a
outros Sentinelas, pule em seus ombros
e alraia os drones explosivos para
destrui-los. Depois basta seguir para

0 ponto cinza no mapa para terminar a
fase. Atualize os poderes mutantes de
Kurt Wagner e siga para a proxima fase.

Sentinelas gigantes serao avistados
andando pela cidade. Para destrui-
los, sera preciso acertar as

celulas de forca amarela

que estarao em seus sy 'ﬂﬂr
corpos. Figue longe «l o
dos seus raios,
que serao
devastadores.
Muitos deles
aparecerao,
utilize os
poderes

de Bobby
para fazer
com que 0S |
sentinelas
sejam
derrotados.
T 1]
aparecera
eirase
aliar aos
X-Men para |
destruir a
ameaca.

Noturno
voltara a
aventura

e precisara
chegar a
camara principal
dentro do
Sentinela gigante.
Tome cuidado,
porque Kurt
podera cair fora do
caminho e morrera.
Siga o fantasma de Jason
pelos cabos de forca, que ele
ajudara a encontrar o caminho.
Depois Noturno vai precisar religar
alguns paineis de forca. Caso ele seja :
detectado, robos voadores explosivos A
virao ao seu encontro, fique atento e
desvie 0 maximo que puder das bolas
de energia. Guie-se pelo mapa para
nao se perder. Depois de conserta-lo,
siga o caminho e mais um Sentinela
aparecera.

Utilize o teletransporte e suba em seu
ombro, atraindo os robos explosivos,
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o robo. Quando vocé terminar de
destruir todos os cristais, a forca
sera desligada e assim vocée podera
desligar outros circuitos. Muitos
demaonios tentarao mata-lo antes que
voce consiga alcanca-los, concentre-
se e utilize sabiamente os poderes
de Noturno. Dé uma volta pelo
cenario e recolha os itens escondidos.
Desativando o altimo dispositivo, a
fase estara terminada. Dentes-de-
Sabre levara Jason. Wolverine e Kurt
precisam encontra-lo.

Wolverine caira na armadilha do
Sentinela e vai ser preciso enfrentar
seus demaonios. Diversos inimigos
estarao saindo do local onde Logan
foi criado no formato de Arma-X, sua
origem, criacao de Jason. Defenda-se
e derrote todos, nao sera uma tarefa
facil para a furia de Wolverine. Logan
sentira o cheiro do Dentes-de-Sabre
mais uma vez e a fase se encerrara.

3 T Logan estara frente a frente com
e (Rl Dentes-de-Sabre mais uma vez.
L W Sty R S i £ Utilize toda a faria de Wolverine e
' Ny tente derrota-lo. Seu inimigo também
# vira ao seu encontro e utilizara a sua

'\.-f' f?" T ‘_-f: raiva, muito cuidado. Itens estarao
s " S A escondidos pela tela, se conseguir,
K< s % pegue-os. Dica: nao ataque Dentes-

A 3 S L de-Sabre quando ele estiver em furia,

nao adiantara nada e seus golpes
serao poderosos. Depois de espanca-
lo, Wolverine jogara o inimigo para

a plataforma inferior, siga-o até la.
Quando estiver brigando com Dentes-
de-Sabre, cuidado com os pedacos
de metal caindo do teto. Depois de
um bom tempo de luta e muita furia,
Wolverine vencera Dentes-de-Sabre e
o final do jogo se apresentara. Alias,
nao o final e sim a ponte para o filme
X-Men Il = 0 Confronto Final. Jogue
0 game e assista ao filme, diversao
garantida!

0 Homem de Gelo estara indo em
dire¢cao ao centro do robo para
chegar até o reator. Corra pelo tanel
antes que o tempo termine, seja agil
e desvie 0 maximo que puder dos
obstaculos e destrua os Sentinelas
pelo caminho. Fique atento aos itens
que aparecerao pelo cenario. Depois
de chegar ao reator, destrua todas as
células de energia ao redor do centro,
e entao fuja do centro antes que ele
exploda.

Jason e Noturno estarao juntos
novamente. Quando Kurt se
teletransporta, ele vai para outra
dimensao, e agora Sera preciso
destruir diversos cristais e se livrar
de muitos demonios. Seja rapido e
siga seus objetivos pelo mapa. 0
seu ultimo objetivo sera religar
quatro bancos de memoria
para destruir Stryker e

N
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Triangulo — Ataques com oS pes :

R1 - Teletransporia o personagem -

L1+ m - Teletransporta para tras do inimigo escolhido
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Quadrinhos Nomad

A historia de um homem forjado pela Guerra Civil
americana e pelas agruras do Velho Oeste
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Emiprokda Cultira gamer.
/A Relro Avengers ¢ uma equipe empenhada em recuperar e
manter asmemoria‘editorialdo universo gamer, por meioda

diSponibilizacag digital das reyvistas antigas.

A preseryvacao do acervo se faz atraves de um processo
minucioso de digitalizacao e restauragao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: @vil arthas
Para ficar informado sobre os langamentos de cada ediglo,

ditada por: Rugal Bernstein nos acompanhe no facebook ¢ parn doagdes entre em

contate através do nossp ¢-vuatl.

BF facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

&) retroavengers.com.br
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