~ ROGUE SRQUADRON

i L

il

]
- - -
[ : e i
l-'
g 3 o
4

3

~

a

-_l".

*j'ﬂitﬂii

MAIS... |
POSTERES |
CARDS ([,
conigos J¥
DICAS / /4

NINTENDO"*

N

~

1 /897763574113

gl e



Receba em sua casa o melh

ORI L ref el e

TARLAN

VHS-03

VHS-10

RS 25,00 RS 25,00
ﬂ. fﬁﬁl\ | 3 A ! ' BELA LUSOM

Y —— = a
F'..'Hﬂ-'-.l:_"m.r
VHS-19
RS 25,00

*'J

APRINCES. [IRPATRINCESRS
CAVALERO VAEIRD

-l‘ o |
£ |1*‘1L.{.'§F'-.

i ALEIRD = "
e L t:;."".'_‘I':.:. . . ¥
ANIME-01 ANIME-02 ANIME-03 ANIME-04 ANIME-05 ANIME-06 ANIME-07 ANIME-08 ANIME-09 ANIME-10 ANIME-11 ANIME-12

RS 45,00 R$ 17,00 RS 17,00 RS 17,00 RS 25,00 RS 17,00 RS 17,00 R$ 17.00 R$ 17,00 RS 17.00 RS 25,00

VNN
= .;-',:I ‘;l A %

%
l:..ll':‘# e
“h

5

=
\h_i

W

ARQX-PONTO ARQX-PROJETO ARQX-REDEM. ARQX-TRANSPL. STAR TREK A. P. ESPACO
RS 25,00 RS 15,00 R$ 25,00 RS 29,00 RS 20,00

- OAHOW DE TRUMAN -
= gl b, =1
Foaet |
) -
. S
i
g

: | VILLIAN AR i
ARQX-CALUSARI ARQX-ANTICORP.  AND. & DUCH.  S. TRUMAN JE R.CAP.KIRK M.DO TERROR S.W.ARTD.D. S. W. ENCYCLOP.

RS 42,00 RS 15,00 RS 25.00 R$ 22,00 RS 25.00 RS 4,00 CADA R3S 29,00 RS 28.00 RS 20,00 RS 20,00

JINERTT S el CARATEREY FITE "! el il LT ]

T P P PR CH D R R

STAR TREK
el
| .

N moRALAN
"o - 2

NEIL NORMAN

(LR L AidiiiaFfl -

WETAAL P AN TS

STAR TREK ENCOUNTERS
RS 25,00

FINAL FRONTIERS SCIENCE FICTION TV
RS 45,00 RS 45,00 RS 45,00

THE JACKAL BLUES BROTHERS 2000
RS 25,00 RS 25,0

e,

-
=
=
-
v
=
i
-
=
F
=
=
=

=

o
o
-
-
-t
)
-
=
-
-
H
-
=
-
-
-
]
E
-

;
i -

: J - — .. ENAT : " s . . - N ¥ .
SW.E.T.C. S.W.E. 1 SWE. 1 P. APES XENA X-FILES L. SPACE 007-T.N. 007-T.W.J.B. S.SOLDIERS GODZILLA ZORRO X-FS.1 X-F CONT. X-F 8.2 S. PARK
RS 4,00 R$ 7,50 R$ 7,50 R$ 5,50 RS 5,50 RS 5,50 RS 5,00 RS 5,50 RS 5.50 RS 3,50 RS 5,50 RS 4,50 R$ 4,50 RS 5,00 RS 4,50 RS 5,00

Enviamos para todo o Brasil

Para ter essas fantisticas obras em sua colecdo, entre em contanto com a gente! Passe jd na nossa loja, ou pega por carta. Vocé pode efetuar o pagamento por
cheque nominal ou cheque-correio em nome da . Ao valor total de seu pedido, acrescente mais RS 5,00 para despesas de manuseio
e postagem. Como essa taxa € fixa, aproveite para comprar varios itens de uma s6 vez, ou retina os amigos e faga um pedido em conjunto.Nosso endereco €:
Alameda Jau, 1998 - Sao Paulo - SP - CEP 01420-002 - Telefones: (011) 883.2142 e 3061.3893.
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“uando perguntaram a Ewan McGregor por que ele, um ator que
sempre rejeitou participar de grandes producoes de Hollywood, deci-
diu aceitar o papel de Obi-Wan Kenobi na pre-trilogia Star Wars
sua resposta foi simples: “isso nao € um arrasa-quarteirdoes comum.
Isso € Star Wars!”. E é isso mesmo. O universo Guerra nas
Estrelas nao pode ser comparado a qualquer outro tipo de
producdo. Igualmente a saga Star Trek - Jornada nas Es-
trelas, Star Wars € quase uma religiao. E qual ator, atriz

ou simples mortal nao gostaria de fazer parte desse uni-

Verso? N?(é de hoje que Guerra nas Estrelas seduz

para o'lado "bom” da Forca adultos e criancas. Desde

o lancamento do primeiro filme, em 77, uma legiao

de fas seque passo a passo as aventuras do Cava-

leiros Jedi, os responsaveis pela manutencgao

da paz e justica nas galaxias. E a mania Guerra

nas Estrelas nao fica so nos filmes. Com um

universo tao extenso para ser explorado, mi-

Ihares de produtos inspirados na saga espaci-

al sao lancados e imediatamente consumi-

dos pelos fanaticos ou admiradores. Tanta

acao, unida a historias eletrizantes e perso-

nagens marcantes que vivem em meio a ba-

talhas espaciais e duelos de sabres-de-luz,

nao poderia deixar de virar videogame.

A saga Star Wars, desde o seu langamento,

@ ja foi transportada para os mais variados
e sistemas. Desde o antigo Atari, passando por
trés decadas de arcades (os populares

\ fliperamas) e computadores caseiros, até os

poderosos Playstation e Nintendo 64, os

personagens de Guerra nas Estrelas ja vive-

\ ram suas aventuras. E, como os filmes, cada

um dos jogos e feito no maior capricho. Prova

disso saos os dois ultimos jogos lancados para

N64 baseados no universo Guerra nas Estrelas.

Rogue Squadron e Star Wars - Episode 1: Racer

exploram com perfeicao singular toda a historia vivi-

da pelos Jedi. E o melhor: graficos alucinantes, trilha

de arrepiar e uma jogabilidade de deixar qualquer um

hipnotizado na frente da TV. E saos esses dois superjogos

que detonamos para vocé. Na melhor das tradicoes Jedi vocé

podera terminar os dois games com a ajuda da (nossa) Forca.

E ainda selecionamos posteres incriveis do novo filme, além de

Vs uma mateéria contando dos segredos de Star Wars - Episodio I: A
(e Ameaca Fantasma. Boa diversao!!!

Marcelo Del Greco
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Iguns filmes rendem otimos
videogames. Outros, como € o
caso de Star Wars - Episodio 1:
A Ameaca Fantasma, nascem para virar
jogos emocionantes. Parece que o criador
George Lucas ja cria os elementos ide-
ais para uma adaptacao na forma de game.
Tem batalhas espaciais, alienigenas
estranhissimos, soldados “robos”, uma cor-
X rida alucinante (a famosa Pod Race) e
E fantasticos duelos de sabre de luz.
Precisa mais?

O primeiro capitulo da saga mais famo-
sa do cinema revive as aventuras juvenis que
fizeram a infancia de muita gente. Quem esta
na faixa dos 30 anos, deve ter ao menos ou-

vido falar das aventuras de Luke
Skywalker, Han Solo e da Princesa
Leia em uma galaxia muito, muito dis-
tante. Quem tem menos idade tam-
bem aproveitou as reprises, e viu
como o fenomeno foi aumentando com o pas-
sar dos anos. De todas as maneiras, € quase
impossivel alguém nao ter pelo menos a curi-
osidade de conhecer o significado de Star
Wars. A Ameaca Fantasma segue 0 mes-
mo padrao da primeira trilogia. Inova pouco,
mas diverte muito. Na verdade, o que mais
Impressiona sao os incriveis efeitos especiais.»
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Sao tantos personagens digitais que
fica dificil distinguir o que é verdadeiro
ou falso. A historia chega a ser ingénua,
mas quem se importa...

O que vale mesmo € o espirito juve-
nil que o novo filme explora como nenhum
outro.

BLOQUEIO

udo comeca em Naboo. Uma tal de
Federacao Comercial levanta um
bloqueio que isola o pequeno pla-
neta. A Republica nomeia dois cavaleiros
Jedi como embaixadores e 0s envia na
tentativa de resolver o impasse. Ao che-
gar la, descobrem que tudo ndo passa de
papo furado. Uma invasao em larga esca-
la € eminente e Qui-Gon Jinn (Liam
Neeson) e Obi-Wan Kenobi (Ewan
McGregor) sao atacados e entram em
agao. A missao passa a ser salvar a rai-
nha Amidala (Natalie Portman), sobera-
na de Naboo, e descobrir se ha alguma
forca maior por tras des-se conflito.
Depois de enfrentar um pelotao de
droides de batalha em uma das naves da
Federacao, os dois pegam carona no pro-
prio comboio invasor até a superficie do
planeta. De cara, encontram o atrapalha-
do Jar Jar Binks (Ahmed Best), um mo-
rador local da raca Gungan que da uma

pequena mao para a dupla.
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Binks leva Qui-Gon e Obi-Wan até
a sua cidade submersa - onde os cavalei-
ros alertam o chefe Nass sobre 0s peri-
gos da Federacao Comercial.

A viagem ate a cidade de Theed, lar
de Amidala, € simplesmente emocionan-
te. Com um transporte oferecido por
Nass, a dupla - que adota Binks como
guia - passa pelo nucleo do planeta re-
pleto das mais perigosas criaturas sub-
marinas. Um deles lembra muito o God-
zilla americano.

Outra curiosidade para os mais aten-
tos € o pequeno submarino - que parece
uma versao mais moderna do Subvoador

da serie de TV Viagem ao Fundo do Mar. »

Watto




H

——q

o

O trio chega e acaba com a festa da
Federacao. Consegue libertar a rainha e par-
tem em direcao a Coruscant, a capital da
Republica em um planeta que é uma gigan-
tesca cidade. Durante a fuga, a nave é ava-
riada. Obrigados a parar no planeta Tatooine
(o planeta onde Luke, seus tios e Obi-Wan
viviam no Guerra nas Estrelas), Qui-Gon
acaba conhecendo o jovem Anakin
Skywalker (Jake Lloyd) - que no futuro se
transforma no lorde Darth Vader, pai de
Luke e da princesa Leia. Aqui no caso, ele
ainda é um garoto de nove anos que €& es-
cravo de Watto, dono de um ferro-velho no
vilarejo de Mos Espa.

POD RACE

ara conseguir o motor avariado,

Anakin se oferece para correr a pe-

rigosa Pod Race pelos visitantes. Ele,
alias, € o unico humano com reflexos sufici-
entes para participar da corrida. Qui-Gon
percebe que a “forca” no garoto chega a ni-
veis acima ate do mestre Yoda.

Fica claro que a corrida € um dos mo-
mentos mais emocionantes do filme. A ve-
locidade das naves - que € uma pequena
cabine puxada por dois motores gigantes
- deixa a perseguicao das aeromotos em
O Retorno de Jedi parecendo brincadei-
ra de crianga. E uma mistura de “Corrida
Maluca” (aquele famoso desenho anima- .
do da Hanna-Barbera) com o mais puro
videogame.




Existe até um alien de duas cabecas
que narra a disputa - o sujeito, inclusive,
é bilinglie e consegue fazer a tradugao si-
multanea.

O grande campeao da prova € o feio-
so Sebulba - um ser estranhissimo que
usa as maos para caminhar e pilota com
0s pés. Mas, assim como Dick Vigarista
(da "Corrida Maluca”), ele adora uma tra-
paca. Alem de sabotar o pod de Anakin,
faz de tudo para tirar os outros competi-
dores da prova. Mesmo assim, nao conse-
gue impedir a vitdoria triunfal do jovem
Skywalker. Um velho conhecido dos fas
faz uma rapida aparicao. Jabba The Hutt
(0o mostrengo nojento de O Retorno de
Jedi) € ninguém menos que o promotor
da corrida.

A FUGA

om o motor em maos, eles conse-

guem reparar a nave. De quebra,

Qui-Gon havia feito um acordo com
Watto e liberta Anakin - que decide acom-
panhar o veterano Jedi até Coruscant, onde
sera apresentado ao Conselho Jedi e iniciar
seu treinamento. Antes de partir, 0 miste-
rioso Darth Maul (Ray Park), que estava
em Tatooine em busca dos fugitivos, ten-
ta impedi-los. E hora de uma retirada es-
tratégica. Antes, porém, um rapido duelo
entre Maul e Qui-Gon acontece.




Ja da para sentir o que esta por vir.
Maul e o braco direito de Darth Sidious
- aquele que se tornara o Imperador e apa-
rece em O Retorno de Jedi. No filme, o
senador Palpatine (Ian McDiarmid) é sus-
peito de ocultar a identidade do mestre
do lado negro da “forga”.

Ao chegar em Coruscant, a rainha
vai pedir ajuda ao senado, enquanto os
dois cavaleiros levam Anakin ate o Con-
selho Jedi. Eles percebem o poder do ga-
roto, mas se opoem ao treinamento. En-
quanto isso, Amidala - com uma ajuda
de Palpatine - provoca uma verdadeira
revolucao. O incidente derruba o Chance-
ler Valorum (Terence Stamp) e Palpatine
€ 0 mais cotado para assumir seu lugar.

Enquanto a politicagem rola solta, ela
decide voltar a Naboo para tentar rever-
ter a situacao.

De volta para casa, Amidala resolve
pedir ajuda ao povo Gungan. SO com a
uniao entre as duas racas, seria possivel
expulsar os invasores. O acordo com o
chefe Nass cria outra cena espetacular.

De um lado, os alienigenas digitais.
Do outro, dréides de batalha. E incrivel
saber que todos os elementos na seqiién-
cia foram criados por computador.
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omo acontece desde a primeira
trilogia, um fantastico duelo de
sabres de luz é o ponto alto do fil-
me. Enquanto o exército Gungan enfren-
ta os droides, Amidala e companhia (que
inclui os dois cavaleiros Jedi e até
Anakin) vao para o palacio em Theed.

No meio da confusao, surge Darth
Maul. Nesse ponto, o publico vai ao deli-
rio e ja antecipa o confronto final. Com
um sabre duplo, ele luta contra Obi-Wan
e Qui-Gon ao mesmo tempo. E um mo-
mento de tirar o folego.

Apesar de todo o avango na tecnologia,
George Lucas conseguiu criar uma aven-
tura que realmente parece ter acontecido an-
tes da trilogia original. O design das naves,
as armas e os droides misturam modernidade
com uma cara tipica da década de 70. Isso
também acontece na historia, propositada-
mente ingénua. Se Guerra nas Estrelas ini-
ciou a geracao do “filme pipoca”, por qué a
nova aventura nao bateria na mesma tecla?

E claro que parte da critica ndo gos-
tou do filme, mas quem provocou as mai-
ores polémicas foi Jar Jar Binks.

Criado totalmente em computador,
ele € o parceiro confuso de Qui-Gon e
Obi-Wan. Alguns sites na internet, inclu-
sive, pregaram sua morte com montagens
de jogos onde o objetivo € exterminar o
pobre alienigena. Lucas, por outro lado,
ja avisou que sao grandes as chances dele
voltar no segundo episodio.

Na verdade, Jar Jar pode ser chato,
mas nao chega a comprometer o resulta-
do final. E o lado humoristico e até infan-
til, que nunca pode faltar em qualquer ca-
pitulo da saga. Ja que C3-PO aparece pou-
co, € nao ha os Ewoks (os pequenos
alienigenas peludos de O Retorno de
Jedi), Jar Jar cuida das tiradas humoris-
ticas. Senao, como Star Wars poderia
continuar conquistando as criancgas de hoje
- assim como fez no final da década de
70? Os fas de carterinha torcem o nariz,
mas a garotada vibra.

Espertinho esse Lucas, nao?

g

IR T T

a
]

"y, T ; 5 2N 9 - H - oo .' 4 -l.':_.'
R T M / = ﬁHt /
O <d Liild '_.,_i}:! '. f
5= i

e e
i Y ete

£



——

-‘___._'_.--
~

P BIIE s,

A7 muifo tempo-—€

a—



e - W N
(] ¥ _—i“l' d.-—.—
P £

Neste excitante jogo VOCE e
Luke Skywalker € devera, a’o
lado dos melhores pllotos da-,,_
Alianca Rebelde, impedir que 0“' i
Império alastre seu reinado db -;
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o final do ano passado, engquanto o
mundo. aguardava com ansiedade .0
lancamento do primeiro filme da nova tri-
logia Guerra nas Estrelas nos cinemas; foi lanca-
do um dos melhores jogos‘de agao e t;im Jja fexto_.__
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Star Wars gue vmam em seguuda (ﬁ[nafs

P T 2
'\-\.

sante e que Rogue Squadron cansegumﬁ ;_'f. j'_j_'"" *‘f
de abranger desde o inicio do primeiro Guerra nas i i

Estrelas até os eventos que ocorrem em O Retor-
no de Jedi. A acao do jogo comeca exatamente
seis meses apos a batalha de Yavin, quando a mor-
tifera Estrela da Morte - uma estacao espacial do
tamanho de um planetoide e com poder de fogo
capaz de liguidar com apenas uma rajada de laser
um planeta inteiro - foi destruida. Foi a primeira
grande vitoria contra o Impeério. Mas nao o fim da
guerra estelar para livrar a galaxia das garras do
Imperador Palpatine. - -

Agora também é necessario defender a All-
anca Rebelde, para que ela possa trazerde volta a
democracia e a liberdade as galaxias.

‘1':'."-'_%' - .;1,--.' £ _'. .‘- .

O Ataque Rebelde -

a pele de Luke Skywalker, vd;:e
comandara o ataque do Rogue

é composto pela elite dos pilotos da Alianca Re-

belde e esta pronto para o que der e vier para ‘

acabar com as forgas imperiais. . T

LR
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Vocé viajara a inumeros planetas para
livra-los da ocupacao do Imperio. Ao todo
sao quatro capitulos, com cinco fases em
media cada um deles. Para cada missao
_ gue voce for enviado € preciso saber-esco--

- Iher a nave certa (a X-Wing, a. Y- Wlng,
.ﬁpée&er a A-ng, V-ng Du ate
"E”tﬁ"' S

-

'l.__..-
.:-"-"

Tle-Flghters ata—
~cando pelo ar,
Walkers € son-
das imperiais

pelo chao.

Squadron ao Império. O'Esquadréo. = - by -



Use o Radar, Luke

y

altamente importante vocé saber ler o
seu radar para se dar bem em suas mis-
B sOes. NGO se esqueca que 0s pontos ver-
*dES"IEpﬁesentam as Forcas Rebeldes, ou seja

-
»

: & o =

- # - -~ W

= €l @:’a’ﬂ'aﬂadms 0s pontﬂs azuis Sao zonas neu-

A s

" tras {norrﬁalmentae compostas por civis e ino-
centes), e 0s pontos vermelhos sao as Forgas

Imperiais, as quais vocé deve detonar sem do.
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Escolhendo sua Nave

eralmente, a melhor nave para ser usada € a X=

J "_.ﬁhﬁ'neira l'ﬁls-

Wing. sempre que puder opte por ela. Entre- sggfé "‘fpremsg livrar

tanto ha algumas fases gque voceé tera apenas uma Tatooine, o planeta natal

nave para escolher, e ai nao tem jeito: voce vai ter de Luke Skywalker, do

que usar a Forga para derrotar seus inimigos. Uma Império. Vocé devera pri-

boa saida € usar o codigo [F:1:{:Ie)d na tela de op- meiro destruir as sondas

coes, Com ele sera possivel usar o Falcao Milenar roboticas, depois detone

em suas missoes. Nao esgueca tambem de escolher com os Tie-Fighters. SO W&%

a melhor visao de jogo nos botoes C. tome cuidado para nao se arre-

V¥ Confira todas as naves depDﬂfVE‘fS bentar no chao, predios ou naves.

e armas primarias:
Ko AT % ., ' = Ik 4 canhoes laser -
B S = | armas secundarias: [
23 RS Ny = torpedos de proton |
B . Ry especial:
] abrir/fechar S-foils
A-Wing

arma primaria:
canhao duplo de laser |
armas secundarias:
misseis de choque

Y-Wing
arma primaria:
canhao duplo de laser
arma secundaria:
| e bombas
\ , 1£.U_ P Tis 3 GRSy '-'-=- ESﬂECjaf

e * canhan cle ion

V- Wlng
arma primaria:
canhao duplo de laser
arma secundaria:
misseis agrupados
especial.:
boosters (turbo)

Speeder
arma primaria:
canhao duplo de laser
arma secundaria:
cabo de reboque

profile: X Wing
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| "ﬂaye réb:e:lde Nnnnah caiu numa area dc:—
,-"lnada pelo Império. Sua missao- sera aju-

N 0 planeta Barkhesh,

onde o calor e.a umi- £
dade de suas florestas sao
intensos, sera necessario
defender as Forcas Rebel-
des dos atagues do Impe-
rio. Use sua X-Wing para
detonar seus inimigos. Muitas

periais e depois siga para onde a nave caiu. Vai
Ser Um peda pra capar. Muitos Walkers, Ties

tropas de Walkers AvT-AT ¢ |
AT-ST pela frente, além dos atagues. aéreos £coman-
dados pelos Tle-Flghters Imperiais.

« de_todos os tipos e muita artilharia. terrestre
imperial esta a sua espera para impedir o res-
gate. Destrua a todos, nao perdoe ninguém, se-
nao no final vocé vai se dar mal e ndo comple-
tara a missao.

dai' no seu resgate. Enfrente todos os cacas im-"



* -'_mais uma batalha contrao /- - ,; rEStre e também aérea. Use todas suas habilida-

Defect:on at Cornelha

=,

'm Cnrnellla 0 planeta p -
= Natal de Han Solo, rola ,F

jrecerem pela frente Tem muita artﬂharia ter—

Império. Seligue ém seu ? = des para poder salvar mais inocentes e garantir
radar para saber onde ata- due a A“E"-!‘}i!:e?'_sta- i

car e proteger primeiro. ¥
Vocé tera que detonar '

os TIE Fighters para eles

nao destruirem com o Tech

Center e a Capitol Tower,_Vocé deve acabar tam-

bém com a raca de um Walker AT-AT, por isso

mesmo optar pela nave Speeder sera obrigatorio.

= The Jade Moon

esta fase sera necessario derrubar todos os
Walkers AT-ST. Tambem sera preciso detonar
com o gerador do escudo de forca da base imperial.
Nao se esqueca de detonar as unidades terrestres
inimigas antes de ir atras dos Tie-Bombers e
Interceptors. Cuidado na hora de atacar o gerador.
Ele esta fortemente protegido por lanca-misseis te-
leguiados implacaveis. Em seguida destrua os Tie-
Bombers e os Walkers AT-PT. E preciso ter paci-
éncia para atacar na hora certa. Dé o numero de
voltas que for preciso até conseguir alcanca-los.




I mpenal Constructlon Yards
2 AP A

hegou a hara de apavnrartaskfébricas Tm-
periais dos pﬂdermsms Walkers AT-ST e AT-
AT. No comego va com calma para nao ser detectado
pelos radares escondidos nas montanhas. Quando a
area estiver limpa, mande brasa. Destrua tudo o que
puder o mais rapido possivel. S6 nao marque bobeira
que o Império contra-atacara. Entao fique esperto e
de olhos abertos.

-

Assault on Kile II1

e nao tiver liberado o Millenium Falcon,
voce tera que encarar mais essa perigosa

S

ﬁ‘i’iﬁﬂaﬂ 2 bnrdo do pesadac} Y-Wing. Em meio
a estreitos desfiladeiros, arrase com as forgas
iImperiais escondidas.p

» O maior poder de fogo de sua nave sao suas

. bombas, entao use-as o quanto for necessario.
Essa missao tera uma pequena perda. O com-
panheiro de Luke, Wedge Antilles, acaba cap-

Rescue on Kessel

hora de resgatar Wedge Antilles. Ele esta

1 preso dentro de um trem imperial. Sua missao

nagisera destruir o trem, mas sim deixa-lo inope- _

_rante para pﬂder efetuaro resgate, Caso o trem seja. ;"‘W A

‘destruido, a missao sera cancelada imediatamente, ~
O mesmo vale caso o trem chegue até seu des-

tino final. Atague apenas com 0s canhoes de ions de

sua X=Wing para apenas causar danos ao trem e

entao resgatar Wedge. Mas nao pense gue sera

facil completar a missao.
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Prisions of Kessel
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gora € @ hura e vez de Ib:_r
sioneires. Logeno Comeco mncemﬁ%ﬂ grﬁ:dém
tonar o gerador: do escudo refletor inmige; -Biem?s
disso, 5|ga a'nave de resgate onde ela for, de forma
que voce a proteja contra os atagues :mpenals gue
alias, nao serao peguenos.

O Unico momento gue voce abandcnara a have
de resgate sera na hora de destruir o gerador, depois
siga-a a cada base onde os prisioneiros estao.

E Minasi de g&s de Tibanna estég SEB; 0) do=
fifplie lmpenai = prec:usm dasf:rurr cas 05! 1:ar|quesr

x| -=:'_':. i:;- W "-'}'é“"r}zg;;_ ;‘_-.u;.r" P ..nl..-l.!.u __._'l.i.=|' |j =N .‘.L-". =
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» de gas do Impeério (com marcas vermelhas) sem
destruir 0os dos civis (com marcas azuis). Muitos ca-
Gas IMpEriais estarao) sobreveando. as. plataformas
*Gﬂfﬂ&ﬁs tanques estao. Mande bala neles sem parar.

,—-f == Escape from Fest

L i

m trlo de AT PT fﬂram rouhadﬂs de uma
base imperial. Vocé devera garantir que eles
cheguem até a plataforma de pouso rebelde.
O problema é~qua 0. Império descobriu o furto
£ rnandf:su‘ Eﬂas forgas atras dos larapios
_rebeldes o

1'.'.--'5 ;_:r::,a ] LEts ®eril Bz3g 7O ELEgs D
FdJd FUB .I ELJ :Ju.f II.']LI ..LL.._ I.'-.Jﬂ.*_.JJ' nall =
o FRUE FlESFORER U3 75 ...rI 21z, 2Usnvods = 18 AE

Essa € uma fase onde voce tera que por em
Prova tedas as suas habilidades.A borde de sua
Speeder, sera preciso destruir trés AT-AT.

| Antes de encarar os Walkers, voe para di-
4 -""rE'|ta age:s;ﬂ;;:a@ ger’adﬂr do escuide, DEPOIS siga

.....

pernas para I[qmda los. Nao
ambem de mandar Ver nas outras
armas rmperfais, elas estao la para impedi-lo
de alcancar seu objetivo.
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Os Rebeldes estao tentando evacuar o maior
numero de cidadaos possivel. Siga o trem de trans-

porte e atague OSHIE-BOMDbETS GUE Ira0 apareses;.

Ouandn GHEGEl e GUEUE, UMz NEVE resaate chE-
Gere pere leVeros refuGizaos, Vote pretisarc protese:

IGs Ge urmi eteGue Imipenizl, GE Ur thio GE AT=S1 €

outio ae AT-FT.

gora vocé tera gue impéﬁir'ﬂJmFﬁr:n de

Raid on Sullust

‘ E 2 Rebelian resolveu atacarima bese, impe-

ricl escondide Gentio Ge urfi vulceo erm Sullust.
& »

O vulcao esta recheaGG . GE.arimias mperiais.

E tiro vindo de todos os lados. Enguanto isso detone
LOHPSG5 pEqUEnos geradores ate chegar no prindi-

S pEl NGICENTo da montanha incandescente.




Moff Seerdon’s Revenge

esta fase voce enfretara Moff Seerdon, o qual
capturou suprimentos rebeldes para tratamen-
to médico de emergéncia. Siga sempre para onde
seu radar indicar.

Detone todas as unidades terrestres que puder

e Nao se esqueca os esquadroes de Ties gue irao

aparecer.

© final e alucinante. Voce e Moff Seerdon se
enfrentarao em um incrivel duelo de naves,

‘Mundos. Atague primeiro os ge-

i e i
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The Bttle of Calamari

-

Esté'fas'éjs-é passa-depois dos eventos ocorridos
em O Retorno de Jedi. O Imperador Pal-
patine esta morto e a sequnda Estrela da Morte

foi destruida.

Nesta ultima missao, voce dei-
xara de ser Luke Sky-
walker para ser Wedge
Antilles, o comandante do
Rogue Squadron. O que
restou do Imperio decide
atacar com suas novas e
mortiferas -

armas: os ;,,gﬂ%
|
R iad /

radores dos escudos de forca das

Devastadores de ; b
magqguinas. Depois, detone suas per-
nas - sem elas os Devastadores

B
ndo poderao mais seguir em fren- . £
te. Boa sorte, a vitoria Rebelde depende de voce.

E que a Forca esteja com voceé!




Codigos , | . R .

*
.
" - - o . L P " " ™ = -

s - —— Este cOdigo € para os feras que ja destonaram SR e g R T AR
. T -~ | tudo no jogo e agora querem algo mais desafiador.} -_ e T 1 do s

- i

CHICKEN Ativa um mini-jogo onde vocé pode operar um AT-ST . R P
: { Mostra os créditos finais. ) " | > ‘ ‘

- =7 .
Lom 1
| s .. i -

: DIRECTOR: Permite que voce veja cenas do jogo. |

Ativa a Millennium Falcom em certas missoes

- L} - - it
[
A -;_lu: :l-" b v p .: i r-__:- ) o = T :.r g

FARMBOY: )—
Uma vez que entrar este codigo, aguarde o Demo e

LD
- | quando voltar a tela de titulo, Luke tera uma nova face.

Sl —{ VVidas infinitas. e

KOELSCH: Com este codigo sera possivel encarar suas missoes a
bordo de um carrao bem louco.

Ativa o “"Concert Hall” no showroom, acessivel na tela de
opcoes.

MAESTRO:

Aperfeicoa o radar. Os inimigos acima de vocé aparecem
mais brilhantes e abaixo mais apagados.

Depois de usar o coédigo para liberar a Millennium Falcom
(FARMBOY), entre com este codigo.
Atras da nave de Han Solo aparecera o caca imperial.

TOUGHGUY: Ativa toda a tecnologia imperial.

SELLCT YOUR LRAFT
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tar Wars - Episode I: Racer Por
Nathan da Silva. Vocé nunca viu nada
tao veloz quanto este Racer, o primeiro
jogo para o Nintendo 64 baseado em Star
Wars - Episodio 1: A Ameaca Fantasma.
Embora sua estrutura seja exatamente igual
as dezenas de jogos de corrida que ento-
pem as lojas de Games, Racer tem duas
vantagens enormes. Primeiro, € muito,
mas muito bom. E segundo, traz a mar-
ca Star Wars - e todos sabemos que




George Lucas
nunca colocaria no merca-
do nada de qualidade duvidosa.
Racer reproduz e extrapola uma das
seqliéncias mais alucinantes de A Ameaca Fan-
tasma: a corrida de pods, uma espécie de biga
puxada por um par de turbinas animalescas.
i Se no filme o herdi Anakin Skywalker
‘ corre no planeta, Tatooine corre por sua»

= BIPISOIDIE

- )
i T g

R e o IR

e

Hu
-
L
g M -



liberdade, em vocé pode controlar ndo ape-
nas Skywalker, mas  pilotos diferentes (di-
ferentes mesmo, ja que cada um pertence a uma
raca galactica distinta) que disputam corridas
inacre-ditaveis em diferentes planetas. Com ve-
locidades que chegam a incriveis = milhas
por hora, os pods de ' fazem a diferenca.
Afinal, ndo estamos falando de carros de Formula
1 que se movem feito lesmas ou off-roads
molengdes: aqui, 0 menor eno é fatal - e bota
fatal nisso! Por esse motivo ' ndo é daque-
les jogos de corrida que fazem o jogador (ou seja,
vocé!) ficar com o dedo enterrado no acelerador a
prova inteirinha: essa aventura em uma galaxia
muito distante & um exercicio de sutileza, pacién-
cia e muito treino. Cada mundo oferece desafios
completamente diferente, e se vocé nao souber
do que seu pod é capaz, € melhor ficar em casa
polindo o sabre de luz. Como somos legais, va-
mos dar umas dicas bem bacanas para vocé nao
se arrebentar nos paredoes de rocha solida de
Tatooine, ndo despencar na superficie gasosa
de Ord Ibanna, nao se perder nos caminhos
tortuosos de Baroonda e nao congelar nos de-
sertos gelados de Ando Prime. E voce pensava
que Hoth era moleza...

DICAS

Sempre que fizer uma curva aperte @ para desli-
zar. Solte o botao no final da curva e volte a acelerar -
assim vocé perde menos velocidade do que pisando
no freio.

- O joystick € muito sensivel, € o0 menor toque faz
seu pod deslizar para os lados. Aléem do cuidado nas

curvas, tente manter o pod no centro da pista para

que ele nao perca velocidade.

. Preste atencdo no mapa de cada pista. As vezes ele
e mais confiavel do que sua propria visibilidade. De-

talhe: alguns atalhos estdo escondidos em meio a

vegetacao, cavemnas de gelo e passagens por entre
magquinas - e eles ndo aparecem nos mapas.

v Use 0s botﬁes@ (direita ou esquerda) para inclinar
seu pod. Isso é util em curvas (as turbinas ndo batem
nas paredes) e para passar em lugares apertados.

v Quando voce for pular, puxe o joystick para fazer um
salto mais longo - e nao cair em abismos. Se precisar
voltar para o chao rapidinho, empurre o joystick.

/O turbo € uma otima opcao, mas se usado com
sabedoria. Estude os mapas e use o turbo s6 quan-
do nao houver obstaculos pela frente. E cuidado com
0 superaquecimento das turbinas: elas explodem e o
estrago € grande. Ah, para ligar o turbo espere o
circulo em cima do velocimetro ficar verde. Entdao
empurre o joystick até o circulo ficar amarelo. Imedi-
atamente solte e aperte o bmtéc:r@ Dai é voar baixo.

v/~ Sempre corra na opcao WINNER TAKES ALL para
garfar uma boa grana em cada corrida. Assim vocé
tera Truguts (dinheiro, arame, mufunfa) suficientes
para envenenar seu pod. Seja equilibrado no upgrade
de sua maquina - e seja paciente.

.
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OS CIRCUITOS

acer traz quatro circuitos diferentes:
Amateur, SemiPro, Galactic (cada um
com sete provas) e Invitational (com quatro
provas casca-durissima). O primeiro € moleza,
ideal para descobrir as condigoes climaticas de
cada planeta. O segundo e o terceiro sao mais
complicados, com pistas mais longas e cheias
de perigos (pocos de lava, meteoritos que caem
na pista, barreiras de gelo, pedras e portas mo-
vedicas).

Ja as quatro pistas do Invitational (que
soO ficam disponiveis depois que vocé termina a
sétima prova de cada circuito pelo menos em
terceiro lugar) sao desafio de gente grande. Con-
selho: nao va ate elas antes de estar em perfei-
ta sintonia com seu pod.

OS PLANETAS

e Aquilaris: onomejadauma
pista de como e o desafio das
pistas desse mundo coberto de
agua. As cidades flutuantes
sao interligadas por pontes flu-
tuantes e tuneis submarinos.
Como VOCé vai correr acima e
abaixo da superficie o terreno apresenta muitas
variacoes, o que deixa as corridas mais dificeis.
Mas nada comparadas com outros mundos.

e Ando Prime: poderia sero

mundo gelado de Hoth, mas
- Ando Prime tem tempesta-
" des de gelo para agradar qual-

quer Wampa da galaxia. Seu

maior desafio aqui é contro-
lar o pod na superficie escorregadia de gelo -
a velocidade absurda faz com que curvas perfei-
tas sejam uma tarefa impossivel. O ideal é estu-
dar cada prova e tentar se manter no tracado
escuro das pistas: sao as partes que menos es-
corregam e promovem uma velocidade maior
para seu pod. Alguns atalhos estao protegidos
por finas barreiras de gelo, que sao reveladas
depois que voceé se arrebenta em algumas delas
- sem falar que boa parte deles nao estao de-
marcados no mapa.

e Mon Gazza: a exploracao
da mineracao transformou
este mundo em uma imensa
fabrica fumegante. As provas
atravessam uma cidade de
mineiros e terrenos inospitos
“povoados” por guindastes, cavernas e tubula-
coes. O grande barato emn Mon Gazza € encon-
trar os atalhos escondidos em meio a sucata -
mas cuidado para nao ficar preso em um beco
sem saida: assim sua classificacdo vai para o
espaco. As imensas rampas podem te acelerar
ou o contrario, se vocé errar a subida. Neste
mundo de sucata a coisa mais facil & arrebentar
seu pod numa parede. Entao fique esperto!

33
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e Malastare: o planeta natal
daquele alienigena com trés
olhos que aparece tanto na
trilogia original quanto em
A Ameaca Fantasma é pal-
CO para as corridas mais de-
safiadoras de Racer - tanto que Qui-Gon Jinn
se refere as pod races de Malastare em Episo-
dio 1 como "muito velozes e muito perigosas”.
Gas metano brota do solo arido formando ver-
dadeiros lagos de gas na superficie de rios e
lagos. Acredite ou nao: o motor dos pods pode
iniciar um incéndio. As provas em Malastare sgo
de fato velozes e perigosas, sem muitos atalhos
e pontuada por caveras e quedas-livres de ar-
repiar. Um dos planetas mais bacanas de Racer!

e Oovo 1IV: a coisa pega de
verdade nesta lua de Oovo,
um verdadeiro planeta-pri-
sao. A extracao de um miné-
rio valioso transformou essa
lua em uma imensa casca
sustentada por uma gigantesca estrutura me-
talica perfurada por tlneis de gravidade zero. E
al gue se encontra o maior desafio de Oovo IV:
vocé pilota em ambientes sem gravidade e é
obrigado a se desviar de meteoritos e faixas de
energia que podem dizimar seu pod. O joystick
é bastante eficaz para controlar o pod nessas
condicoes, mas a reentrada em pistas com gra-
vidade normal pode ser atribulada. Afinal, se
voce estiver de cabeca para baixo...

terminam em abismos: nao se desvie do e
curso apontado por placas luminosas, mesmo "4 g
que isso signifique tirar o dedo do acelerador. ## s e

. e Tatooine: o planeta Natal
.. de Anakin Snywalker é pro-
- J "4 vavelmente a paisagem mais

¥ '/ familiar aos fas de Star Wars

v - e também abriga a prova
mais popular da “categoria”:
a Boonta Eve Classic, que é patrocinada pelo
sinistro Hutt chamado Jabba. A superficie irre-
gular de Tatooine é ideal para praticar suas ha-
bilidades - e também para testar os diferentes
pods que Racer coloca a disposicao. Fique liga-
do em cavernas escondidas que provam ser ata-
lhos excepcionais.

e Ord Ibanna: Este mundo
gasoso tinha seus recursos
naturais explorados por cida-
des flutuantes. Hoje esta tudo
abandonado, e as corridas se
dao nas pontes flutuantes, pla-

taformas e tuneis - todos devidamente rechea-

dos de escombros e sucata dos tempos aureos
da mineracao. As provas em Ord Ibanna s3o as
que mais necessitam de habilidade em detrimento
da velocidade. Afinal, o menor erro vai te arre-
messar para a superficie gasosa do planeta, o
que significa destruicao total. Entao figue
alerta para as falhas nas pistas (que nao

Sao poucas) e para 0s descampados que




e Baroonda: Talvez este
mundo seja 0 mais complica-
do de Racer. Uma mistura de
paraiso tropical, ruinas astecas
(como as de Naboo) e panta-
nos fedorentos - bem, pelo
MENOS € 0 que parece, ja que o jogo hao vem com
a opcao “odores”, De qualquer forma, a falta de
pistas claramente definidas torna cada prova qua-
se impossivel de ser completada sem antes vocé
se perder um bocado - seja nos pantanos, arre-
bentando arvores e atravessando a vegetacao na-
tiva; seja na praia, ao lado dos idolos de pedra
remanescentes de alguma civilizacao antiga.
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Semi Pro
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3 The Gauntlet

THE GAONIIET . 5

= e

3-LAP RECORE Seret L B-LA

7:59.219 PAB "‘ PAF 415 .58

GaS GAND \

e

2712 173 . R Yo YR Y

Ll # ] L TIeAR O

.,




OS CONTROLES

A
B
C

C
C
C
R

- acelera
- freios a ar

(para cima) - mostra as quatro
visoes do jogo
(para baixo) - retrovisor
(esquerda) - inclina para a esquerda
(direita) - inclina para a direita

- consertar o pod (quando mantém
pressionado); dispara armas (quando
pressionado rapidamente, mas somen-
te com Sebulba)

L - mostra 0 mapa e o radar em diferen-

L

tes posicoes Start - pausa o jogo

- desliza seu pod




SEBULBA




QUE A FORCA ;
_ESTEJA COM VOCE!

-

NOS TODOS ADORAMOS STAR WARS NO
CINEMA... AGORA, A SAGA ESCAPA DA-
QUELA GALAXIA LONGINQUA E VAI
DIRETO PARA A SUA CASA!

i

~ A COMIX BOOK SHOP Recebeu Card Games
g da Série STAR WARS — Os cards da colecao
' Card Games STAR WARS representam ca-

= 1 =l Bt 7 v 4 s Bl il

L R i | da elemento imaginavel da
I OF DAgiH MaAaue & IR TRILOGIA, incluindo STAR

WARS, THE EMPIRE STRI-
KES BACK e RETURN OF
JEDI: todos os personagens,
criaturas, naves espaciais, as
condicoes climaticas, \armas,
planetas, locacdoes, os veicu-
los, as batalhas— enfim tudo,
absolutamente tudo o que
vocé quiser! Sao milhares de
cards diferentes para colecio-
1=lg
Com os CARD GAMES re-
viva e curta as emocoes da
SAGA ESPACIAL mais
adorada do planeta ou crie
VOCE Mmesmo suas proprias
historias no UNIVERSO
STAR WARS!

COLLECTIBLE CARD GAME

IWO CUSTOMIZED 3O0-CRAD STARTER DECHS

Enviamos para todo o Brasil
Receba em casa o Card Games da Star Wars entrando em contato com a
Comix Book Sop. O pagamento pode ser efetuado com cheque nominal ou
cheque-correio em nome da Comix Book Shop. Ao valor total do pedido,
acrescente R$ 5,00 para despesas de embalagem e postagem. A taxa e fixa,
economize pedindo quantos Card Games quiser, juntando os pedidos de
seus amigos num so. Quando puder, venha visitar nossa loja.

Sera um prazer recebé-lo! Nosso endereco e: Alameda Jau, 1998 - Jardins
— S3o0 Paulo — SP - CEP 01420-002. Tel. (011) 883.2142 e (011) 3061.3893

Fe 1 r 5 . o " = T el e ok A W B TR [ . Y " b Py N TR e AT
o o ¥ e e s S o P RS e i SN S B et it B B AR e et e e P P B RS e i s e St SRR s e i
o L5 .I_li:--l.ll'_ e T ¥ e : ---I- w2 --f"--“;-""T'”' v AW I"_- .-,l,'\-_...':‘l_l.l' g i -': A . ol ] roLER ‘.-.._..' -----:'.t-'....'- "= o - el a1 N Ll
. - [ - - H . e 2 = 2 ; . .
3 r

o iy " o1 TRE Syngramd o " ] iy, "oy oy e L L . BL e 1 L

- - - ! E - " " =l [t .. - s i | P ol S E ':- P o L o S -.l‘_ P A o = ; B e . F' L,

gy y 1.‘.; - ._._.__-.:||: -r X =+ g T e ML r-.,I .-_J-_. I e h.._:__-:: L .-1_.: LS - r-.f_ i t _.;:. LS, "-:';-: 5 1‘:,-_ e R yr g "-',"-...- '—.." L. _'__._:: .__.I.-'__' '_} K ot ‘l ¥ Tttt Wiy '.:___-_ :F"I‘.‘-' o | 1?_: .-.,'_ f: . 2 o =| Pk
B L g = £ L - T . - L =T . & &4 4 s A 4 - : . B 1

4 ol g 2
1 - {, _."'f_



Luke

Skywalker

\

Filho de Anakin Skywalker
e irmao gémeo da princesa Leia.

Foi criado em Tatooine por
seus tios. Seu grande sonho era de
ser um piloto. Apos conhecer Obi-
Wan Kenobi passa a ser treinado
para ser um Cavaleiro Jedi, como
seu pai fora um dia. Luke também
se transforma em um dos princi-
pais pilotos do Rogue Squadron.

Mestre Jedi que tem como
pupilo o jovem Obi-Wan Kenobi.

Foi enviado pelo Conselho
Jedi para resolver um problema di-
plomatico. Durante sua viagem co-
nhece Anakin Skywalker. Por ter
niveis elevados da “Forca”, Qui-
Gon acredita que este podera tra-
zer o equilibrio a “Forca”.

Eximio piloto
de podracer. Se-
gundo Gui-Gon Jinn o garoto € muito po-
deroso com a “Forca”.

O Cavaleiro decide treina-lo para ser
um Jedi. Entretanto, seu destino sera ne-
gro. Apos brigar com Obi-Wan Kenobi,
Anakin ira para o lado negro da forca e se
transformara em Darth Vader.

Obi-Wan
Kenobi

Esta sendo treinado por Qui-
Gon Jinn para ser um Cavaleiro
Jedi. Com a morte de seu Mestre
fica encarregado do treinamento
do jovem Anakin Skywalker.
Mesmo nao estando preparado
acaba aceitando a missao. No fu-
turo, Obi-Wan, treinara o filho de
Anakin, Luke Skywalker.
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Rugal Bernstein

Revista: evil arthas f facebook.com/retroavengers

T 3
4 retroavengers@gmail.com




