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té hoje temos visto uma grande quantidade de games com recursos poligonais.

Desde Hesident Evil e Hesident Evil 2, mas ainda nédc havia aparecido no

mercado nenhum game que provocasse tantas emocdes e medo como o mais novo

lancamento da Konami, o 11l. A Konami veio e mostrou que também pode

fazer um jogo assustador e ao mesmo tempo atraente. Depois de Metal (Gear -
Solid Snake, a fabricante dos games mais inteligzentes que vimos até hoje provou que tem
capacidade de sobra para competir nesse segmento. Sile: 111 & o que podemos chamar de
"Horror-adventure". Seguindo a linha de Hesident EFvil, voc@ terd que se guiar entre
varios zumbis, monstros, locais sinistros e quebra-cabecas fantisticos. Com certeza
muita emoc&o e varios sustos o aguardam. Nos da Max Cames detonamos esse sensacional
lancamento e trouxemos para vocé toda a estratégia para se chegar ao melhor final no
Jogo. Caminhos passo a passo, muitas telas, estratégias e diversos mapas que ajudaréo
vocé a encontrar a resposta que Harry tanto procura. Aonde estd Cheryl? Respire fundo,
concentre-se, apague as luzes e prepare-se para entrar em Silent Hill. Harry Mason nem
imagina o0 que o0 aguarda nessa pacata cidade...

Claudio Balbino

Acradecimentos para Claudio Fusizaki, (Gustavo e Gulherme Torloni, (Glauco e Graziella
Moraes, Ricardo Urnellas e Alexandre Balbino, pela §juda que todos deram para que esse
especial chegasse até agqui!l
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Silent Hill (Especial para Max Gemes)
(By Claudio Balbino e Claudio Fuzisaki)

Criado para ser o melhor game de horror de todos os
tempos para o Flaystation, uma producéo nota 10 da Konami,
0 Silent Hill veio para marcar. N&o contente em ter um de
seus titulos no topo da lista dos melhores JjogZos para
Playstation, o "Metal Gear - Solid Snake", (segundo a opi-
niédo de milhares de usufrios) a Konami decidiu entrar na
briza pelos jozos no estilo horror-adventure, procurando
criar um titulo que fizesse frente ao saga Resident Evil
da Capcom. O Hesident Evil usou fundos pre-rendered
(feitos previamente num computador gréfico) e
polizonais, para os personacens e criaturas, en-
quanto o Silent Hill & 100% poligonal. Numa
resolucéo de 320x240 e uma média de 20

fps (frames por segundo).
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Personagens

Controles
Itens do jogo
B

Niveis
Modo "NEXT FEAR"
Os Finais
e S PR R S TN

Truques e Game Shark

Normalmente, a perspectiva estd atréas dos
personagens, estilo Tomb Haider, entretanto quando troca
o ambiente ela passa para uma posicéao especial. Caso ache
necessério, para trocar as perspectivas basta apertar o
boté&o designado para cémera. Os graficos séao Gtimos como os
mostrados em "Metal Gear- Solid Snake", mas néo té&o coloridos
quanto os do Hesident Evil 2. O Controle leva um pouco de
tempo para se acostumar, mas niAc representa nenhum problema.

As funcbes e 0os menus seguem 0 mesmo esquema de outros
Jogos do estilo. A misica & de "cair o queixo", na medida
certa. A trilha sonora do jogo chega ser impressionante,
ajudando e muito o clima assustador do zame.

Sons estranhos, choros sinistros de uma cri-
anca e a idéia de que tudo pode mudar com o
simples abrir de uma porta...

Ban-vindo a Silent Hill...
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bellas. Pagie @ sisa para a 1qja, vocé encontraré a
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s cuidado com 0 monstro que te

CONVENI
STORE

CAFE

QUEEN
BURGER

MATHESON St. Quando estiver sendo
MARKET g S atacado pelos monstros

P4 S voadores, procure utar
amparado por uma parede/




Terminado, saia e continue na mesma rua até encon- Assim que vocé saiu do café un mepa suwrziu e Uma pista cam certeza, volte até a rua principal e

trar seu carro destruido pelo acideate. mostrou 0 local da ruela por onde vocé devera sica para a escola.
(FOTO 3) &L sesuir. Néo esqueca de consultar sempre o wepa (BS: Sempre que possivel desvie dos monstros da
L _ para que néo se perca na cidade. (FUTO 1) Chesue mnvﬂmﬁ sua municio. Guarde para

até a ruela e enfrente os primeiros monstros do EﬂiEtaIﬂﬂ
joro. Sicp 0 mesmo caminho feito no inicio, y T
atravesse o portéo e continue no corredor. - s

Part¢-5 -A caminho da escola

M@eﬂ dﬂ Gl':enfl

Ei@pmnaﬂnﬁmaﬁ-a'ﬁ'm Entéo siza
muﬂnﬁdﬂ“nmmam;nmn
direita. Vocé Mnmm:mﬂm que se

Wammmlhggﬁmpxmi- .~ @briu na rua. (FOTO" 1)

sar). Feito isso vocd m% - _ S R S AT
E o e ] i i . R . ._"-* ST LT T < ¢ N ‘ 'F

annniu fol no inic:iu "I

{(FOTO 2) Desta vez néo escurecerd repentinamente
e vocd encontraré alguns itens importentes no
final do corredor.
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(FOTO S)Hﬂﬂwdﬂhﬂlﬂﬂ am tubo de ago e
un papel com a calicrafia de Cheryl escrito com
sancue, "Fara a escola”, (FOTO I4)

Para virar 180° de
forma ligeira aperte
simultaneamente
L1l + L2.

To school
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lm ‘entrada). (FUIO 1)Siga para o corre-

muﬂuﬂnnﬂnmm
mﬂmnim mﬁﬁn {mh m r P R A i, h-h Roa Levin,' Sism a Rua Finney até o

P T 1_}.:‘_‘- 3 '_ e d 2 e ._. = ,- _ : 1 na lateral da loja de conveniéncia,
W S = (SO0 1) desca e procure na ruela um portdo de




There is 2 Kev of "Scarecrow’.
Take 11?

Chave Lion

There is a2 Kev of “Lion". Chave Scarecrow
Take 11? 5 '

A passacem que o mam&m

"‘i-1.‘1}?.'-:

na caixa do c:urreiu;aramg_ M
"Scarecrow’. \FOTO 03) . o ~r'
Aproveite, sisa ate a porta a« g, ira mais um - e V=N &
Vocé tem todas as “" ' g ._ / WY de tiros. Vocé ira precisar no
| ' 5 ' W A g futuro. Tente usar as outras
armas caso seu inimigo

seja facil.
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municéo. Un monstro translik
mes séo (por enguento) "
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instrucdes desse ponto €
para néo se perder!
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this being here before...
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m telefones. Neda & fazer; saia da sala.

.,,,--

[EDIU 10) O telefone toca e & Cheryl do
0 da linha, pedindo socorro. Assusta-
mda pode fazer. Vamos sair e sesuir
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Ah! O telhado. nrrapimta,
nenhan monstro, mmaﬁm
nhaeuhaamalmmm
chave com a qual vocé p 3
(FOTO 2) Segundo, hﬁtﬂ
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The machinery is ronning.
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e tentar pessar pela porta lateral do
.mm@mmmam
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ela, equipe-se mmm dm
entrar, estara num novo ;:'
que aparecem agui, eles ﬂ
pelapurtalatmlmm

foom". Nesse quarto vocé i

chave do estoque no porao,
no quarto ICU (Unidade de Cu t
mesa diretamente & frente hé um SruX
examine-as e pesue a ,_gm"& ;

HA um Kit numa cadeira, mv‘
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20E B Chave na mesa, a chave do Marca de

a por sua filba e ela diz que viu um
dghg:.ﬂ.mdu:h mas a menina estaria
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pesadelo e conta uqx ¢
espacie de culto, um religiso e
mecia negra, mes quando b
checpram & cidade, muf‘
mais sobre o assunto.




Use as ampolas
com moderacdo. Elas
sao otimas para
lutar contra os chefes
de fim de fase!

uqn) voltarems para o lado velho de
HIIL mﬁe&tmmc’.apmte um:::ati—
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s estramhas acontecendo mo local
imﬁeaestmm Citam tam-
ﬂemnﬁ:ial encarrespdo da investi-
Mtﬂﬂ:ﬂdﬂdmmmlucal Ao lado
tﬁmmamm (FOTO 10) Pecue

_ & moto. Voltemos
='~*--m- : exmminar o
JBCEIDE e neds especial além
j mliae o armfrio do
dems emparré-lo. (FUT0 11)
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mando esta madendo rovemente, o (mic
que ele esté acordado dessa vez. Sirene
estrondos, definitivamente also milto
acontecendo; o texpo estd acaberdo. Vem
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. Veremos um loreo [llze.
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I have a feeling if I take | . ; mﬁm FPNRRSOE Tinauar,  nfo hi
. the elevator down I'll find it. There is a key in the faucet, - meis portas destravadas. No fundo do corredor

mmjmi@ E um pista. Fultan:lupsma
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disso, pezue o elevador e suba

- RO 079.0 an:‘.nr Vocé mmﬂmaltar seme—
o '.'1 te "'ﬂ' encontrado na lgja de entigiidades.
‘?&fm 3) Note que ha duas portas com uma espécie

Electricityliiowiliitosthe key.
11 get shocKed if I grab it now.
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Perdendo sua esposa para um doenga, deixou uma
sambra em sua alma e sua filha & a Gnica luz de sua
vida. Ele vai para SILENT HILL em busca de férias
trangiilas cam a filha até ser envolvido em even-
tos estranhos chesando na cidade. Seriam esses
acontecimentos j& premeditados? Estaria Cheryl
envolvida nesses eventos? A verdade Harry teré de
descobrir...

Ela fm. encontrada numa estrada por Harry. Sua
mae morreu cedo e desde entéo vive com seu pai
adotivo, Harry. Uma crianca gentil, normal,
sal de feérias cam 0 seu pai para SILENT HILL.
Forém, un evento inimacindvel estd esperando
para acontecer.

£
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Cybil Bennett
Idade: 22
Ocupacao: Oficial de policia

Ela & um oficial de patrulha que ronda as
proximidades de SILENT HILL. Uma chamada sG-
bita a leva a investicar a misteriosa cida-
de. Ela & fiel aos deveres e muito corgjosa.

T T
i &

A Flg; 2 SRR B VIt 4 R Ry 5
Dahlia Gillespie

Idade: Desconhecido (velha)
Ocupacéo: Desconhecido (mecgia nesra)
Mulher velha e estranha que vocé encontra na
icrgja e durante 0 jogo. As pessoas dizem que a
filha dela morreu queimada, desde entéo ela teria
enlouquecido. Uma mulher misteriosa e pericopsa.
Ela & miito mais do que aparenta ser.

T s : £
Idade: Desconhecido
Ocupacéo: Medico
Vocé o conhece no hosgpital sesurando uma arma em
cima de un monstro morto. Ele estava fora e quando
voltou, tudo tinha mudado. O envolvimento dele
cam os eventos pode ser mais que parece. Trafico
de drocas e muito mais rondam o doutor.

- Sy R
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Lisa

Ocupacéao: Enfermeira

Uma enfermeira que vocé encontra no hospital
assanprado. Ela aparecera varias vezes no jo=o e
estd muito assustada. Healmente nio sabe o que
estd acontecendo, mas conversando com ela. Harry

parmnnmuﬂm através

de mecia necra. Claro, [

obra de sua mée. Seria essa milher responsével por toda essa
loucura? Harry a encontraréd varias vezes no jo=o.

Conireles

L1l qf?f::f?. Pressione para andar para o lado e
ﬂ:-}ﬁ';[' pmaaﬁhxr:uaﬁkﬂﬁ simuil taneamente
) : o santidu upnstu.

Permite uma visualizacéo de
cémera diferente, Gtil para

(Somente para Dual-Shock): Desliza of

uxﬂmnhacmmumnnnmliaathnn

Lica e deslizp & lanterna de Harry. =&

5

Acessa o . | G
.. i_..-.rz‘;" o : : i

J.._ _"E- P,
Pressione e Hun'y ataca loco apds de

' tar_prassiunndn o botéo R2.

)(tambum acessa portas, ativa

bntﬁaa e executa operacodes.
E&ﬁﬁﬂnnuirngualuunjkurycanurl
¥+ ﬂ = Esquiva.

40 SILENT HILL

Balas para Arma normal
Cartuchos para Rifles
Cartuchos para Espincardas

Itens de recuperacéo:

Ampola: Hecupera a energia e tem
un efeito mais duradourc

Kit de 1°S Socorros: Recupera a
enercia com efeito moderado
Bebidas: Recupera uma pequena parte
da energia

l"-ln;nr-: MNbort oy eren
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oy Armas

Faca de cozinha
Cano de ferro
Martelo
Picareta
Machado

Armas de fugﬂ

Hand sun (Arme automitica entresue por Cybil)

brada)
Huntine Rifle (Rifle encontrado na Area do mons-
tro encontrado no areal do Shopping)

Armas disponiveis somente em NextFear mode:
Chaisaw: (Serra elétrica)

Rocle Drill (Drill)

Katana (Espada)

Hyper Blaster (Arma super especial)

il il

Itens encﬂntraclus
Amilet of Solamon: Similar & estrela de Davi
Ankh: Talisma eliptico

Blood pack: Pacote com 200mg de sangue
Crest of Mercury: Simbolo de mercario ou medicina
Dag=zer of Melchior: Antica adaca

Disinfecting alcohol: Alcool

Diskt of Ouroboros: Artefato

Flashlicht: Pequena lanterna muito Gtil

Flauros: Pirémide entresue por Dahlia com propd-
sito desconhecido

Gold medallion: A figura de uma torre de reldgio
na sua superficie

Lighter: Isqueiro

Macnet : Ima

Plastic bottle: Garrafa vazia, miito importante!
Pocket radio: RAdio portéatil que emite ruidos
quando un monstro se aproxima

Pliers: Alicate

Receipt: Recibo de Hotel do Dr. Kaufmann

Rinz of contract: Anel rGstico e feito de um
material desconhecido

kubber ball: Uma bola de crianca

Screwdriver: Chave de Fenda

Silver medallion: A fizura de um torre de reld-
£io na sua superficie

Stone of time: Pedra com estranhas grawvuras
Unimown liquid: Ligquido vermelho desconhecido,
encontrado no Hospital. Importante!!

Video tape: Sem etiqueta, terd que encontrar um
video para poder assisti-lo.

Mo itk
4 E
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Nwm de dificuldade:

i3 Easy (Fécil):
s tro dos cinco finais disponiveis. Uma caixa de

Alzuns monstros, pouco dano. Qua-—

balas lhe da 30 balas neste modo.

Normal (Normal): Monstros normais, dano normal.

Vocé pode adguirir as armas do modo Next Fear.

. Todos os cinco fins disponiveis (Inclue-se o final

OVINI, ou sgja, o proximo final quando terminado
o Next Fear!!), Uma caixa de balas lhe da 20 balas

Shotzun (Espinsarda encontrada na escola assom- | ' ess .

Hard (Dificil): Muitos monstros, quantias enormes
de perda de enerzia. Modo aconselhével para josg-
dores experientes. Nesse modo pode encontrar to—
das as armes e todos os finais. (Com essa dificul-
dade, o same se torna mais desafiador e assusta-
dor. Experimente!!) Uma caixa de balas lhe da 15
balas neste modo,

O modo Next Fear! : e A

- + ' Hy 'y
- "1!__"'._ - ]
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lozp depois que terminar o jogp, vocé poderé
salvar pela Qltima vez. Aparece entéo o modo Next
Fear, Neste modo vocé terf mais alcuns itens e
outras armas disponiveis e poderad fazer escolhas
diferentes para um resultado diferente no final do
Jozo. Dessa vez vocé j& comeca no café. Vocé
encontrard facilmente uma pedra miZica. Com esta
vocé terd acesso a alzumas &areas que estavam
fechadas. Entre os itens novos vocé encontrara a
Kitana (espada), o Drill, Serra Elétrica, tanque
de gasolina etc... Se utilizar a pedra corretamente
e encontrar todas os locais, vocé encontrard
alienizenas no farol e receberé a HYFER BLASTER!
Vocé voltara ao inicio do josgo e podera usar essa
incrivel arma!

Os Finais!

s (T

4+ cena Cybil diré para Harry (no local do acidente)

que parta, entéo o edificio no qual vocé estava
desmoronara.

GOD: Depois de derrotar o Monstro Alado (Sameel)
Cheryl chama seu pai, entéo Alessa (0 monstro
alado madou novamente) lhe daré Cheryl (que volta
a ser um bebé). Harry escapard, Keufmenn serd

" puxado por Lisa e serd arrastado para as chames.

. Entéo Harry correrd rua abaixo com Cheryl nos

S W AT SR

seus bracos. Depois que os créditos passarem,
Harry pararéd e olharé o céu.

GOOD+: Depois de derrotar o Monstro Alado (Sameel)
Cheryl chama seu pai, entéo Alessa (o monstro
alado mudou novamente) lhe dard Cheryl (que volta
a ser um bebé). Harry e Cybil escaparéo, Keufmann
serd puxado por Lisa e serd arrastado para as
chamas. Na proxima cena que Harry e Cybil saem
correndo rua abaixo. Cheryl embalada nos tracos
de Harry. Durente o filme de créditos, Harry
estard com Cheryl nos seus bragos, além de uma
troca de olhares com Cybil!l. O intro FMV (antes
de vocé comecar um novo jogo) terd Cybil em vez da

esposa de Harry.

OVNI (Use a Pedra encantada): Alieniceras descem até
o farol (isso mesmo, terd que josar até o Farol!) e
atiran em Harry. Harry grita e cal; os alienizenas
falam un pouco nun idioma estranho. Vocé recebe a

¢ Hyper Blaster e reinicia o jozp no Next Fear mode.

Acora a arma estara disponivel, e quando terminar o
Jjoeo veré os créditos no melhor estilo STAR WARS!!.

Séo quatro (bem, de fato 5) finais:

BAD: Depois de derrotar a Deusa Crianca (Alessa)
vocé ouvird Eheryl dizer "Thank you daddy..."

entao Alasﬁa desaparecerd. Depois disto, o (FE

Jjogo mostraréd uma cena com o jipe de Harry, s6
que dessa vez Harry estd mortol!!

_#( /

{ BAD +: Depois de derrotar a Deusa Crianca (Alessa)

vocé ouvira Cheryl dizer "Thank you daddy..", e

entéo Alessa desaparecera. Harry permanece atGnito
e assustado, entéo aparecem os créditos. Na Gltima

i=’__ ;.-_ -*'*i" 3#

{-.*

S

ENT HILL




Trugucs © Game Shark

Pressione L1+L2+R1+R2 a0 mesmo tempo na tela
Woption" e dessa forma vocé acessard outro menu

~ com novas opgoes!

B Gameshark code:

~'-'T.-,' Armas e Municﬁu infinitas

g00B9BDE 0001

Mapas

Z00OBCT68 0002

Weapon-In-Hand Modifier
Z0O0BCOAE 0077

Atravesse as paredes
ZOOGALFE ARZB

Z00DAA1FA 0201
B000A20H AZA2
B006A266 0801

Sempre com O Primeiro save

80JBCAAA 0000

Quuck Load

DOCBC33C 0110

E00BCEEC 0008

Opc.ﬁo de bri]]m maximo
300BC31B OOL1F
Rnﬂer S](ate Mude

800BID0O2 3200

Inﬁnitns Itens
50002804 0000

300BCA05 OOFF

Game Time 0:0:0
Z0CBCZSH 0000

800BCES6 0000

Inﬁnitus Ite:ns 2
80053136 2400

Radio Sempre ]ig‘adn
80UBCABO 0001

Mapa cnmpletﬂ
800BCTDE FEEF

Z00BCTDA FFFF
Z00BCTDC FFFF
Z0OBCTDE FFFF

Z00BCTEO FFFF

|-|._"_
- L4

<

Luz sempre acesa
80CEBF2C 0100

C0ntrﬂle (6] Demn Mode

DOCBC33C 0100
DOGBC33C 0100

80CEBERZ 0004

TDC].EIS dS5 arimnas
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razoes:

“JUNTOS

detonando todos os games e deixando
a adrenalina rolar solta! Nas revistas da
editora Canaa tem tudo o que vocé esta
procurando para superar todos os de-
safios, superar todos os obstaculos e
vencer as lutas mais radicais! Invoque
suas forgcas, e que venga o melhor!!!
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CYBYL é um oficial de policia que ajuda
vocé durante o jogo, seja dando
armamentos ou dicas. Ela é de uma cidade
vizinha a Silent Hill e veio descobrir o que
provocou as situacoes estranhas que vem
acontecendo em Silent Hill...

Um dos muitos monstros a serem
enfrentados durante a aventura de
Harry, nao subestime a forca e
inteligéncia desse animal bizarro.
Ele pode destrui-lo em poucos segundos.

Harry Mason é o pai de Cheryl Mason,
perdeu-se de sua filha apds o acidente que
sofren na estrada. Agora ele procura
desesperadamente sua filha pelas
macabras ruas de Silent Hill.

QOue destino obscuro é resevado a ele?
S6 vocé poderd deseobrir...

_—

Dahlia é uma velha mulher intrigante e

misteriosa, alguns dizem que ela lida
com magia negra e ocultismo.
Oual serd sua relacdao com Harry, qual
o seu interesse em Silent Hill, porque
sofre tanto por sua filha Alessa?
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!

Digitalizada por: evil arthas
Editada por: Rugal Bernstein

Revista: evil arthas f facebook.com/retroavengers
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4 retroavengers@gmail.com




