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“Lembrem-se destas palavras, guerreiros.

“Voces foram escolhidos para representar a Terra no Mortal Kombat.
Cada um de vocés é uma grande ameaca a ocupacao da Terra feita por
Shao Kahn. Mas previnam-se - embora suas almas estejam protegidas
contra o mal de Shao Kahn, suas vidas nao estao. Eu nao posso
interferir nos problemas em qualquer momento. A Terra de vocés
agora € governada pelos deuses de Outworld.

“Estas sao as palavras de Rayden.”
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e decide elaborar um plano que
comecou ha quase 10.000 anos atras.

Foi na época em que Kahn tinha uma
rainha. Seu nome era Sindel, e sua
morte ainda jovem foi completamente
inesperada.

————,—,— T Se—

Ha milhares de anos, um grupo de homens sdabios
do Extremo Oriente recebeu visoes de um negro e
caotico reino. Este reino - comandado pelo malvado
imperador Shao Kahn - ficou conhecido por
Outworld.

Os inteligentes homens sabiam que a Viagem entre
0 reino negro e a Terra servia possivel algum dia se as condicoes

ajudassem - as condicoes seriam o desequilibrio das Furias,
ou seja, das forcas positivas e negativas que mantém 0 nosso
Universo livre de um colapso.

Sabendo que uma possivel invasao de Qutworld causaria
muitos danos a Terra, estes homens apelaram para os Deuses
Superiores (mais antigos), que criaram um torneio chamado
Mortal Kombat. Através desta disputa, nds protegemos nao so
a sequranca do reino como também a existéncia de nossas
almas.

0 MAL RENASCE
Durante séculos, a Terra usou 0 Mortal Kombat para se
defender de Shao Kahn. Mas Kahn fica frustrade quando falha,
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MUF  Meia volta para @ frante
MUT  Meia volta para tras
1/6UF 174 de volta para @ frenta
1/6UT 114 de volta para tras

S0 solte

CA  Chute alto
cB  Chute baixo
SA  Soco alto -
SB  Soco baixo

C0 Corra A
BL  Bloqueio

cv  Chute voador
360 360 graus

O INICIO

A CONQUISTA

Os sacerdotes da sombra de
Shao Kahn, comandados pelo
feiticeiro Shang Tsung,
fizeram com que o espirito de
Sindel renascesse - ndao em
Outworld, mas no proprio
reino da Terra. Este terrivel
fato da a Shao Kahn o poder
para atravessar 0s portoes

dimensionais e reclamar sua
rainha, conseqiientemente

ajudando-o a tomar conta da
Terra.

de Outworld.
Mas existem almas

humanas que Shao Kahn nao
consegue tomar conta. Estas
almas pertencem aos
guerreiros escolhidos para
representar a Terra em um
novo Mortal Kombat. Os
querreiros estao espalhados
pelo planeta e Kahn manda

que os guerreiros de Qutworld

os encontre e depois elimine
todos eles.

Alguns guerreiros da Terra
sobrevivem aos ataques, e a
maioria nao. Mas os poucos
que sobraram possuem a

unica chance de salvar toda a
humanidade...

Shao Kahn comeca a tirar

todas as vidas do planeta. Ele
“suga’’todas as almas, e

lentamente a Terra comeca a
se transformar em uma parte

A CHAVE DE TUDO!

Preste atencdo nas siglas dos
diversos golpes para nao ficar

perdido a revista inteira...

sequre

JELEC

Para tras
Para a [rente
Para cima
Para baixo

SUPER NES




SINDEL

Ela comandou Outworld ao lado de Shao

Kahn como sua rainha ha 10.000 anos Atras.
omo a chave para

. Como feiticeiro
principal de Shao
_Kahn, Shang Tsung
.j;i decepcionou seu
imperador depois de

Eerdcr para a Terra na
atalha do torneio,

Mas o planejador e
Otimo mdgico é um
Instrumento fundamenta|

para que '
a ?nnqt Kahl.1 conquiste o reino da Terra, FJ
g? a tem mais poderes do que nunca i

Agora ela renasce na Terra. C
a ocupagio da Terra feita por Kahn, suas mas
intencdes sao sempre observadas pelo tirano.
Sindel no sabia, mas seu verdadeiro rei
chamava-se Jerrod. Eles tinham uma filha
chamada Kitana e lideravam o reino de

Edenia - antes de Kahn destruir tudo e
assassinar Jerrod. Kahn forgou Sindel a ser sua
2inha e tomou Kitana como sua propria filha.

NIGHTWOLF
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como historiador e ileriidaits 2
EUI'[;I‘:I de seu povo. Quando o pcfr ;jj‘-’asdhnr d::ﬂh i ét;d; ; um grande mistério. Acredita-se que KUNG L AO
5S¢ abre na Hm o . [ a0 n Irevivente d{'.‘ um
mdgica e seus :;;Ei?mbiifﬁ Nightwolf ultiliza sua E:ﬂddl‘ﬂs de exterminio de SJ:JI:; Eﬂ:iﬂgf Depois da destruigao de seu templo Shaolin e a
0 L , : i
proteger a Terra sagrada PR _ i r:a 0, ele dgora esta grotescamente “marr;{; ; perda de seus 1rmaos : '
de sua tribo, O P S s 533 = Cﬂns.cgue manter-se vivo gracas a g monges, Kung Lao
povdetts de It s = r[; radores aw.rnﬁc!ais e a0 desejo furioso de acah planeja reconstruir
conseguem A 4 conquista de Shao Kahn e seu antigo grupo, a
nessa area d P”?ﬂm ntes da invasio, Kabal | A “White Lotus
+ . a lerra, e €ra um criminoso e i4 i
1ss0 rapidamente se foi et do “BI:L i Society”. Seu plano
transforma em uma Dragon’”, a0 lado de. | comega a fracassar
’ FhLe ¢ do Shao Kah
" quando Shao Kahn

perigosa ameaca ao Kano. ke M
“f inicia sua 1nvasao a
A Terra. Como um

comando de Shao Kahn, \ " 4 | - 3
e 2 g ' ¥ guerreim escolhido,
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uando o portal de Outworld s¢ abre por uma grande cidade ‘éb a ‘ colocar em Pl'_ﬁf'l"-?ﬂ suas |
caos absoluto tomam conta, descontrolando | melhores habilidades em lutas para arruinar Com o
- freino de terror do terrivel Shao Kahn.

da América do Norte, 0 panico € 0
tudo. Kurtis Stryker era o lider de uma organizagao de controle a desordem

quando Kahn comegou sua horrivel tarefa de “sugar” as almas de todos os
humanos. Como um guerreiro escolhido, Stryker percebe que € 0 tinico
sobrevivente de uma cidade em que habitavam milhoes
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SONYA BLADE

P § Elad .
m———— 8] i & ]’{; ESEPMEE&U FIEPOIS do Primeim Mortal
g 8 1 mbat, mas foi tirada de Ourworld

L _—

s omy

'H I]'I.' '.y ~ :
- 1 =
R :_I_: o S HEE VA ENrou no tornej por JH.}I, quc
) it Depois da €10 para salvi-la. Depoi
g Ela foi Ele[m po retornar para a 9 ! Pois dE
i : & Rt 53; ISII‘ED Kahn como 3 protetora invasao de dimensional, el fl'jﬂ através do portio
v : : © » Cld €
j lealdade de Shao Kaharﬂl 52:‘—’3 Izuspelm da Qutworld, Liu dos Estados Unid{;x tentam alertar o governo
re -
. Shﬂkan, - quando ele coloca ME::SIH i ng percebe da ameaga de
como o lider de sua = e . Outworld.
z?:adﬁde pnm?lpal alvo S 15 Sem provas
o rminio. Em da esquadra concretas
ur:nrldi 1 de exterminio para
ra
C;i ¢ de Shao Kahn. apresentarem,
3 auros de Ele é o campeao eles assistern
fbinumn;ﬁ sempre Shaolin e atrapalhou os inconformados
. 2 gmnde esquemas de Shao Kahn no passado quando a0 Inicio da
Shnkag;? 4 raga venceu o tltimo Mortal Kombat. De todos os invasao de Shao
: humanos, Liu Kang representa a maior ameaca ao Kahn.

comando de Shao Kahn sobre o reino terrestre.
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Considerado morto apés o primeiro torneio,
Kano ¢ encontrado vivo em Outworld. Ele
escapa mais uma vez de ser capturado por Sonya
Blade. Antes da atual invasio de Ourtworld,
Kano consegue convencer Shao Kahn 2
“dispensar” sua alma. Kahn precisa de alguém
que ensine seus guerreiros a utilizar as armas
avangadas da Terra, e Kano ¢ 0 homem certo
para fazer esse tipo de trabalho.

= S

' Sektor também é chamado atualmente de
unidade LK-9T9 - o primeiro dos trés
prototipos de ninjas cibernéticos construidos
pelo Lin Kuei. Ele j4 foi um assassino
treinado pelo Lin Kuei, e decidiu ser um
voluntdrio pela grande lealdade a seu cla.
Mais maquina do que homem, Sektor
sobreviveu a invasio de Quwworld - ele nio
tem alma para ser “sugada” por Shao Kahn.
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Ap6s ndo ter conseguido convencer seus
superiores € 0 governo dos Estados Unidos da

ameaca de Outworld, mesmo tendo Sonya

como sua testemunha, Jax comega a s¢
preparar para as futuras batalhas com a tropa

de Shao Kahn. Ele prepara suas armas com
acessorios bidnicos indestrutiveis.

Cyrax é a unidade LK-4D4, o segundo dos trés
protétipos de ninjas cibernéticos construidos pelo
Lin Kuei. Como seu companheiro Sektor, sua
tltima missdo programada ¢ encontrar e destruir
Sub-Zero. Sem alma, Cyrax também nio pode ter
sua alma levada por Shao Kahn. Ele representa
uma possivel ameaga contra a ocupagio da Terra

feita por Shao Kahn.

O irmao mais novo do original retorna - agora
sem madscara. Enganado por seu préprio cla de

ninjas, ele parte e é marcado para a morte por ter

quebrado os sagrados cédigos de honra. Ao
contrério do outro ninja, ele utiliza maquinas
automdticas. Como um guerreiro escolhido, Sub-
Zero deve nao apenas defender-se contra
Ourworld, mas também esquivar-se daqueles que
estao querendo mati-lo. Antes da automatizagio,

Smoke e Sub-Zero eram aliados.

SMOKE

Smoke ¢ a unidade LK-7T2, o terceiro protdtipo
de ninja cibernético. Smoke foi capturado quando
ele e Sub-Zero tentavam escapar do processo de
automatizacio. Agora ele é um cyborg assassino
com a missao de encontrar € matar seu antigo
companheiro. Suas memérias nao existem mais,
transformando-o em um matador sem emocoes.
Entretanto, Sub-Zero acredita que em algum lugar
dentro da mdquina ainda existe uma alma
humana tentando escapar. Ao contrério dos outros
personagens, Smoke nio ¢ liviemente escolhido da
tela de selegao de personagem. O personagem
ilusério aparece ao acaso na tela na posigao central
de bloqueio.
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NOVAS REAL

0 Mortal Kombat 3 vem junto com uma nova e
interessante caracteristica que afeta todos os aspectos PIEDADE
do jogo, desde a maneira pela qual vocé destrdi seus Esta nova realizagio certamente faz com que o fim de uma

adversdrios até a maneira com que vocé lanca os luta fique mais interessante. Ao invés de destruir
— - & F mm n SEII
ataques. Esta secao foi feita para apresentd-lo a essas adversario no final d
' e uma batalha, vocé pode conceder a ele/

novas realizacoes e fazer com que Vocé consiga = e s '
. ; S : pouco de “piedade”. Um A
aproveita-las da melhor maneira. Se vocé ja estd pronto, cédigo, uma u:n 30 d e wmlm ¥
entao vamos a batalha! s TR0 O forea vital ¢ recolocada para o
seu bloqueio de energia do adversario Agora vock esti fivre
Iy A para matar seu adversario utilizando uma das novas animali-
ASCENSAO DA BATALH . ties, explicadas em detalhes nesta secao.
possibilidade de comegar a . Para que a “piedade” seja concedida, os lutadores e
batalha em uma drea e terminar em outra. Por exemplo, se voce :Elilﬂdﬂ l:n round. I..embnf:use: voce s6 pode admitir uma
estiver lutando no Soul Chamber e der um uppercut em seu piedade” (mercy) no terceiro e no altimo round.
Para ceder o T 2
adversario, ele/ela voa diretamente em direcao ao teto. Seu : m'l uma “piedade” espere que as palavras “finish
] <« 3 . h.l.[l]} ]l 2 = .
personagem logo segue ¢ a batalha continua no "quarto acima, lﬂ?ﬂﬂlﬂlte' "d{ entao segure o botao de corrida, mexa
que nesse caso € a sacada. Esta tinica caracteristica da uma N vﬂ;’{;}:: ﬁ ‘l“"‘“ O vezes para baixo e solte o botio de
a a0 jogo. As “battle ascensions” estao disponiveis gl € ficar distante, ou senio seu golpe nio
»The Soul Chamber” e O Banco.

L 5 | » . _‘.ﬁ-. o
A “battle ascension di a voce a

dimensao extr
nas seguintes areas: O Metro,,

WINS: 03
KUNGLAO
WINS. 08 g1, ke S
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O BOTAO DE CORRIDA S i e oo
maioria das coisas
neste jogo, vocé precisa

entender algumas

- normas de
para baixo o botao de corrida e €mpurre em t proce-’.ﬁmentn para que
direcao ao adversario. O tempo de corrida é F 9 elas funcionem.

limitado e o tempo de permanéncia é | y 4 § W-iY A primeira coisa que

A tinica grande mudanca no MK3 é a
adicao de um sexto botao, utilizado para
corridas. Para usar esta nova técnica, segure

indicado pelo bloqueio verde diretamente IR, R . el o vocé deve saber ¢ que
abaixo do bloqueio de forca vital. | | o

A corrida melhora o seu jogo e permite que

voce leve vantagem sobre um adversério que

estiver cambaleando - Sub-Zero adora correr

a toda velocidade dentro deste ataque depois

de congelar um adversario com um Ice
Blast. O botao extra também colabora com
um novo método de codigos de fatality -
dificil para lembrar, mas muito divertido de
se assistir!

O formato do jogo para apenas um jogador também passou por ur:m |
transformacdo. Agora vocé pode selecionar uma das trés rotas (Novice, Warrior

ou Master), com cada rota ou torre sendo mais alta e mais forte do que a .
agens chefes. A Warrior

anterior. A Novice tem seis batalhas mais dois person o
coloca vocé contra oito adversarios normais € 0s dois guardiaes finais. O ultumo

com dez inimigos e com os dois chefes do

teste & a rota Master, que o deixa lutar
final. Nao s6 faz o nimero de adversarios aumentar o
batalha mais dificil, como o nivel de habilidade CPU também €

voct deve tentar completar a torre Master,

quando vocé escolhe um

plano de
:ntensificado. Como um incentivo,

porque um final diferente o aguarda.

11



vindel.

A histéria até agora...

E dificil de acreditar que alguém
tao sexy quanto Sindel guarda
dentro de si tanta furia. A antiga
rainha de Qutworld de Shao
Kahn renasceu na Terra e esta
procurando pela verdade e por
vinganca. Sua missao é fazer
Kahn pagar pelo assassinato de
seu ex-marido, Jerrod, mas sera
que ela encontrara sua filha
Kitana novamente?

| i BABALITY

CO, CO, CO,

Com um movimento de
sua cabeleira, Sindel
transforma até mesmo um
formidavel adversario em

um bebé manhoso!

........

| -{,_{J GO GO0, CO. ¢
Lt “Fm dlwrudu"’, brinca
~ Sindel depom de chutar
 uma bola entre as pernas
: de seu adversérm.

| r"i (L,sA

Smdel ﬂ: mfurﬁla em uma gigante vespa. Uma vez picada, sua vitima fica

tﬂdﬁﬂﬁpemda. B —



Destrua o corpo de sua vitima com este grito

estridente.

N = - : e
T e i L '.1'-"-1:1:'-:..'.:.|-I

Provoque uma tempestade com esta fatality

horripilante. Este “movimento de cabelo” de

Sindel deixa o inimigo cambaleando.

A FORTALEZA
DE SHAO KAHN

PIT I1I
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' 1 ‘ indel...Sindel...S
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- FLIGHT
SHR|EK wAVE KL ECA | '
E EFE SA ue perfura os ouvidos. Livre-se dos adversirios quemﬁnnasuperﬁdeplgnmdﬂﬂnm]ﬁ#a By
Dwa-;n'l:mr.-:;-w:]uiﬂimiglﬂtuuur!l'-*ﬂl*"'-?"‘3""""@"‘%‘5‘E= : dn‘}:ﬁsericﬁl‘diﬂs e tela. Enquanto estiver no ar, vocé estar4 livre para usar outros golpes,
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A antiga rainha de Shao Kahn mostra suas incriveis

habilidades com este impulso alucinante de suas costas.
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Como a maioria dos poderosos
combos, esta incrivel mistura de
socos ¢ chutes deixa o adversario
vendo estrelas. Trés golpes bam

dados e ele fica arruinado.
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J Destrua um monte de inimigos com

esta seqiiéncia alucinante de seis

golpes. Provocando um prejuizo

macico de 40%, esta é a parte vital do
arsenal de Sindel.
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Sindel utiliza seus poderosos punhos neste
ataque arrasador de quatro socos.
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Um é6timo combo para lutadores principiantes,

este variado ataque consegue tirar 1/4 da forca
vital de seu adversario.

; EVOLTA
' EU PASSADO E SER
smcDoEl:'TL%“s‘r’ll;gE:ﬂﬁf ELA DE::? g ;:oopu % ng
IRO REI CHAMAVA- Bl
e s LA IS o
wl?aﬂuﬂlf gsag'gsmulssz NO MORTAL KOMBAT.
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Babality B T F

Este esperto e destemido guerreiro
é um abnegado servidor de sua
tribo. Enquanto outros lutadores
sdao motivados pela agresséao, ddio
e Vinganca, seu unico desejo é
proteger a terra sagrada de sua
tribo das maldades de Shao Kahn.
Armado com um machado k e T
especialissimo e uma mdgica P T e,
surpreendente, ele estda preparado
para lutar até a morte.

Ni’g'llmﬂlfse transforma
méquina do MKII cai do
B e o copanico de
Sﬂua&vers{mn

F. F B, B, (Aproxime)
I Nightwulf ¢ previsivel, mas nem
le se transforma em um lobo e

Lo el
. Ii d pﬂl' 1SS0 dﬂm il 55
Santi depois devuran bk LR

impressionante: €




olf...Nightwol:

f...Nightwolf...Nightwolf...
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Nightwolf...Nightwolf...Nightwolf...Nightwolf...Nightu
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EAGARFTION

[,'I, B, SA
Segurando no alto o seu machado, Nightwolf pede o

r‘; :

poder dos deuses. Um raio quebra o machado e a
energia vai em direcao a vitima, fritando o perdedor

no mesmo instante.

C, C, 1, K, BL (Aproxime)
Chamando o poder das forcas maiores,
Nightwolf coloca seu adversario no meio de

uma luz muito brilhante.

A FORTALEZA DE
SHAO KAHN

PIT 111

NIGHTWOLF wins | |\ NIGHTWOLF WINS
T N g — ﬂ?} 3 " iy
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Nightwolf...Nightwolf...Nightwolf...Nightwolf...Nightwolf...Night

twolf...Nightwolf...Nightwolf. ..\
r ‘ ‘ : " . .-
| ARROW

- : E UPPERCUT O ataque de arco e flechas de Nightwolf tem um étimo raio

LIAVE 5 SA | de agao e um rapido tempo de recuperacao,
Este golpe excelente usa o poder mgico do machado de perfeito para ataques de miltiplos golpes.
rNightWﬂlf. Ele funciona muito bem em combinagoes de ' TR e .

4 : ——
Bai

™

tornando-se

ataques.
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)1f. . .Nightwolf...Nightwolf.. .Nightwolf...Nightwolf.. .Nightwolf...Ni

SHIELD AURA SHADow SHOULDER

Nightwolf recorre aos poderes superiores para protegé-o s Ej golpe é muito parecido com o utilizado por Shao
Um escudo desvia todos os misseis. n e dd a Nightwolf uma grande oportunidade de acabar
: com os combos. e v

possiveis ataques.
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F+SB If";'*.;H'i_n ime)
Utlizando sua enorme forca, Nightwolf pega o adversirio pelo
P€SCOgo € 0 arremessa por cima de seus ombros.
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(1/4VF + SA), T + CA
Este ligeiro golpe duplo pode ser executado

bem rapidamente e toma quase 1/5 da

energia de seu adversario.

CA, SA, SA, SB, 1/4VF +

SA, 1/4VE + SA, (E E CB)
Esta combinacao
monstruosa exige sete
golpes e acaba com 41%
da satide de seu
adversirio. A chave do
sucesso € acertar um
segundo uppercut com o
machado.




SA, SA, SB, 1/4VF + SA
Quatro golpes e 23% de prejuizo é um bom
retorno em se tratando de uma combinacio

basica. Use este ataque se vocé nao tiver

tempo para os sete golpes.

(1/4VF + SA), (EECB)
Este combo de dois golp |

nao pode provocar tant

prejuizo quanto a]guns
Nightwolf, mas a velocid:

do golpe o torna prﬂwltm 2

- "B, -
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Quando a Terra retorna a seu estado normal,
Nightwolf pacificamente recupera as terras que sed |
povo havia perdido hd muitos anos. Eles estabelecem ~ Nightwolf ajuda outros guerreiros da Terra a
suaq Prﬁpﬂq nagao e I‘ﬂPidl‘ll‘l‘IEl‘ltﬂ transformam-se NOs | ?tupurnrg para :ulﬂ tt:"u sugrﬂt=n. U!:’!l:l H:I Iu:l
grandes lideres da Terra. ~ “Contra a invasdo de Shao Kahn. Nightwolf

~ treinou duro para essa batalha: finalmente ele
enfrenta Sl_i_t_l_u_ Kahn e sai vitorioso.
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Kabal...Kabal. . .Kabal. . .Ka
Rabat...Rabat...Rabal...Rac ,
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‘A histéria até agora...

0 mistério envolve essa figura
sombria. Como um criminoso que
se corrigiu, ele virou as costas
para seu antigo aliado, Kane,
preferindo lutar sozinho. Seu
rosto estd tao horrivelmente
deformado que ele precisa usar
uma mdascara, e seu corpo so
conseque manter-se Vivo com a
ajuda de.respiradores artificiais.
Possuido pela firia e queimando
em raiva, sua missao é a
vinganca sobre seus torturadores.
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...Kabal.. .Kabal.. .Kabal

)at...Kaoal...Kaoal.. .Kabal. .

8 P

e ey e s el i

|

Antigamente, este antigo
membro do “Black
Dragon” recusaria
realizar Babalities, mas
agora ele esta
aprendendn a usar a sua
raiva interior e livrar

seus amigos guerreiros.

Kabal deixa um tempinho
para fazer uma fogueira e
tostar um marshmallow

gigante com sua langa.

S

| Em um pis de olhos, Kabal se transforma em um rinoceronte €

completamente sua vitima.
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Através de uma bomba, Kabal enche de ar a cabeca

de seu inimigo até que ele “estoure” enchendo a

tela de sangue.

O METRO

BL, BL, BL,CA m

Esta fatality repulsiva mostra os horriveis
machucados provocados em Kabal pelas

esquadras de exterminio de Shao Kahn.

A FORTALEZADE [
SHAO KAHN PIT 111

. BIJ-; BL, BL; CA .

] BL,BL,BL,CA H

ﬁ; KABAL WiNs
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abal. . .Kabal...Kabal.. .Kabal.. .Kabal...Kabal.. .Kabal...Kabal...Kabal...Kabal.. .Kabal...Kabal.. Ka
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PURPLE FIREBALL s

Faga o seu adversario girar com este rapido ataque.

™

s O tornado
e o de €ixa a vitima temporariamente sem sentido, deixando vocé

adores velozes. livre para iniciar um combo.

I. T. SA (Também no ar)
A bola de fogo de Kabal pode ser usad
qualquer forma ela ¢ ideal para segurar lut
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Cnnvucandu um selvagem de fora da tela, Kabal atru U,
para dentro de uma armadilha e mutila o ;lmbe-t:ll
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(I, E CB), SA, SA, CA, T + CA
| Kabal é um dos personagens mais ficeis para se
desenvolver combos. Este ataque de cinco golpes
== toma 1/4 da energia do adversirio.

e
o
—

I' i ———

CB, CB, SA, SA, B + SB, B + SB

O arrasador ataque de seis golpes parece

impressionante, e ele reduz a energia da vitima em

37%. Utilize-o depois de um “Tornado Spin”
enquanto o seu adversirio estiver cambaleando.

vinganca
Kabal se concentra na s
‘ les que 0 atacaram. Ele luta ao Iu:l: :‘z;t:;r:
u:::rmirctl)s da Terra. Quando ele derro

rovar que
jvel Shao Kahn, consegue prt
: tq"rl:zll;entn ¢ o grande escolhido.

Em sed retorno,




ryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker.

™

Este musculoso expert em
explosivos era o lider de uma
organizacao de controle da
violéncia de uma cidade norte-
americana até que Shao Kahn «
iniciou sua invasao a lerra.

A destruicao total de sua cidade
e 0 brutal massacre de seus
habitantes o deixaram
desesperado para vingar-se do
malvado Kahn. Armado com um
arsenal de granadas e armas

poderosas, ele tem o equipamento 5B, CO, CO, SB
certo para vencer o torneio. Mas Kurtis se transforma em

serd que ele consequird? guarda de trinsito nesta
classica friendship.

CO. CO, CO, BL (Golpeie)

P
1 01 vitima.
Stryker, com este dinossauro, destréi completamente sua

‘ ¢
i

b o



Steyker—,

B G @

B,k B, E BL (Aproxime). Alem disso: 1/4VE 1/4VE Bl

- Stryker corre em direcao a sua entmpmda vitima, manda
uma bomba diretamente ao peito dela e depois corre para
se proteger enquanto ha uma incrivel explosao.

E. E E E CB (Distancie)

Demonstrando a influéncia de seu mentor

5 Rayden, Stryker destroi seu adversario e tosta
a o perdedor com 20.000 volts.

A FORTALEZA DE r
SHAO KAHN

. chjC,CA .

PIT 111

" EC,C,CA B
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STRYKER Wins e ISR
o a.g
| i STRYKER WINS
f’r’f"‘r*’fﬂ"f’r’f’.f!f:‘fﬁfffff % -*““




ker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker
Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stry

™

E F CA
Este ¢ dos golpes mais espetaculares do jogo. Kurtis

desequilibra seu adversirio antes de arremessa-lo para o
outro lado da tela.
o N




tryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...5tryker.

HIGH GRENADE

1/4VT + SA

Armado para enfrentar as desordens das cidades grandes,

, Solte estas cargas d | s
Stryker descobre rapidamente que suas granadas sdo ideais gas de explosivos em du‘egao e d! ﬂ ‘ r;; 3

i lto” anica explosao deixa o adversirio vulneravel a m S
para dinamitar inimigos que voam to”.

WINS: 06

F + SB

Stryker usa seu Riot Klub com grande efeito mais uma
vez neste espetacular arremesso.




tryker .Stryker..;Stryker..;Strykéh..}Stryker.;;S%Fykﬁr...Stryker...Stryker..,StrykerfL.Stryker.
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0 guerreuu ame:ﬂcanu mnﬂ:ra b >
continuar atacando neste combo detc RO

CA, SA, SA, SB, (E F, CA) (5 gulpﬂs %l i'::} rs
Este terrivel ataque de cinco golpes . é o3

segundo combo mais poderoso do Jngn. 3
Provocando um grande prejuizo de 42%, 5

apenas um golpe de Cyrax é mais devastadnr'
do que ele. '
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.Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...Stryker...

SA, SA, SB

Este tradicional golpe mostra que Stryker
consegue arrasar definitivamente os mais fortes

lutadores. Os poderosos socos causam 18% de
prejuizo.

WINS: 00
“STRYKER

b

_ Z HITS
23% DAMAGE

lﬂ-

Chute voador, (F T, SB)

Um inventivo combo dois-em-um que raramente falha e

deixa o adversario sem defesa. Este ataque de dois golpes

pode ser usado com grande efeito.

~ | I ) 24 B e ¢
Néo sabendo por que sua alma foi aliviada da invasao I v-:lt:.?m mi, 4
de Outworld, Stryker recebe uma visao de R:lydenr.‘ﬂ: Wm':?:'t‘:n::,n::td R i ;l:ﬂﬂlilpirit:‘?:r.
¢ instrudo para VIGlar pare 0 0 e verdadeiro ©moado sberano ¢ sav fode  planst. 3 cons

dos querreiros da Terra, tonhccﬂn_d _ absoluto que tomou
. significado de sua sobrevivencia. da inv conta da cidade horas antes

asao finalmente terminoa. .
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L E MAIS: OS INCRIVEIS
i BASTIDORES DA CRIACAD

nesta EDIGAD:
CYRAX, JAX, MOTARO
NIGHTWOLF E KABAL,

05 PERSONAGENS DE MK 1

E MAIS:
05 AEAIS PERSOMAGEMS
FAND, JAX, SONYA E KUNG LAD
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Assinale abalxo as referéncias e
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EDITORA ESCALA LTDA.
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P SONYA, STRYKER E SUBZERD.
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A ULTIMA BATALHA PELA HUMAHIDADE

0s melhores guerreiros da Terra enfrentam
as terriveis forcas de Outworld.
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Encontre seus combatentes
favoritos do jogo de
sucesso da Midway!

Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - SP.
Mande cheque nominal a EDITORA ESCALA LTDA ou va até a agéncia mais

préxima do correio e mande o dinheiro através do Vale Postal, no valor total

do pedido, e

vocé receberd em casa sem nenhuma outra despesa.
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Venha para o lade negro da
comunicacao. Disque Terror Por
Um Fio, a linha para quem gosta
de emocoes fortes. Vocé vai ser
sugado pelas trevas, e entrar em
ligacao direta com as profunde-
zas. Mas cuidado, porque quem
entra na linha corre o risco de
jamais conseguir voltar. Ponha o

($E VOCE TIVER ¢CORAGEM.)

24h por dia, 7 dias por semana.
Apenas RS 2,95 por minuto.

telefone sobre uma biblia antes
de ligar. Alho, crucifixo e dgqua
benta também sdo recomenda-
veis. Desaconselhado para car-
diacos e ultrasensiveis. Ndo nos
responsabilizamos por chamadas
feitas @ meia-noite. Essa é uma
ligacdo direta e radical com o

submundo da Transilvania.

TERROR POR UM FIO




N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
- |I" . R — .
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

8%, & denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
, doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.

il ~

¢ Contamos com voces!

g Digitalizada por: evil arthas
Editada por: evil arthas

Revista: evil arthas

4 retroavengers@gmail.com ¢4

digitalizac@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso [;
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