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As marcas registradas de Kano
sao seus punhais de plasma que
ele guarda nas botas e o laser
destruidor que fica em seu olho
direito. Kano gastou muito tempo
de sua vida atrds da tenente
Sonya Blade. Ele convenceu Kahn

“aliviar” sua alma, e em troca
concordou ensinar a tropa de
Shao Kahn como usar as armas
avancadas da Terra. Mas serd
que a alianca entre Kano e Kahn
€ 0 que parece?

BABAI.I'I'Y

. B, B, B, cb
E dificil de se acredﬂa:, mas até
Kano tem sido conhecido por -
salvar ucasmnalmﬂnte os -_._ "..;.- '.:
adversarios. Bem, en acho qu‘
até mesmo os mais frms @ it
egofstas tem um lado bnm - éa

vezes!

CB, CB, CO. CO, CA
Se vocé fica imaginando o
que Kano guarda em sua
maleta, a resposta ¢
finalmente rey elada nesta
friendship. Ele tira uma
goma de mascar e faz uma

bola imensa que estoura em
sua cara,

SA: 5
i fic.ll pctceber por que as pessoas ndo gostam de 2 u*.mh;:-.
: ma tardntula gigante antes de tirar a vida de seu pobre
_e.m u

.Kano. . .Kano. . .Kano. . .Kano. . .Kano. . .Kano. . .Kano. . .Ka no. 4,.
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I: SB, BL, BL,, CA
Utilizando o intenso poder do laser que existe em
| seu olho direito, Kano “frita” sua vitima com uma
energia destruidora.
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KNIFE THROW

1/4VT + SA

Primeiro dos trés projetos de

ataque, o arremesso da faca de
rando duas facas escond;d
§$a com uma tremenda forca.

Kano ¢ uma terrivel arma, Tj

as de suas
botas, ele a5 arreme
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este poderoso golpe no Ia;:; t;l;i’vel golpe aprendido durante o tempo que passou a
¢ >hao Kahn. Este espetacular salto de Kano man e
: 4 08

MVE + SB (Tambem | JANV'Y -
ios. Kano tira sua 2
d
dversdrios de volta & Terra com a maior facilidad

B g D#
Como uma nova adi¢ao ao repertorio de Kand P
estomago entra com cudo nos coragdes dos adve

vitima do chao € acaba com ela.
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Como um dos melhores golpes dos i
g 5VIPES dos JOgOSs, 0 roll attack™ de
4no € otimo Para comecar as comb; ' ) -
tdl' 45 COm yinacoes. Ele pm.it: SCr

CAIregado enquanto vocé ectiv
g jHanto voce estiver atacando oy bloqueando



SA. SA, CA, CB, T + CA-

Apesar de sua impressionante lista dﬂgﬂlpﬁ Eﬂpﬁﬂﬁﬁi

grandes problemas a0 combinar seus sﬂcnsedameﬂ

ataques devastadores. Este golpe ElIl cinco partes.

melhores de Kano, tirando apﬂnﬂ apmxﬂna '
vital de sua vitima. e e %




..Kano. . .Kano. . .Kano. . .Kano.
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SA, SA. T + Pl S CR.T . CA

Uma variaca '
o lagaﬂ dos lc!ms golpes anteriores, este co mbo de
§0'pes permite que vocé aumente 0 prejuizo
causado 4 sua vitima para 26%. |

CA,CA, T+CB
Esta ¢ uma combinacao perfeita para um
lutador novato. Quando vocé conseguir
domind-la, tente adicionar outros golpes
antes e depois dela.

Quando Shao Kahn deixa Kano vivo, ele nao

do esquema
a quantidade de recursos
hI:::I:l:::. I(:no engana d t:ogu d; :u::‘ :l:r ::;m
falsa missao @ destroi a todos e
bada. Ele luta contra 0s gquer
:::rumm e finalmente derrota Shao Kahn.




Sub-Zero. ..Sub-Zero. . .Sub-Zero. ..Sub-Zero. ..Sub-Zero. . .Sub-Zero. . .Sub-Zero. . .Sub-Zero. . .Sub-Zero.

A histdéria até agora...

™ .

BABALITY
BT T, A e ool
Sub-Zero fica com pena

‘ 1h de seu adversirio € a0
Certamente o0 nome é familiar, gL

embora o rosto nao seja. 0 irmao s transforma em um bebé
mais jovem de Sub-Zero tem os ' chorio!

mesmos golpes especiais de seu ¥
irmao “supostamente” morto,
assim como alguns novos. Da
mesma forma que Liu Kang, Sub-
Zero tem as missoes de tentar
defender o Reino da Terra e de
impedir os assassinos da tropa de
Shao Kahn. Somente se consequir o R
arruinar o regime de Shao ele e
descobrird o que aconteceu com
seu antigo aliado, Smoke.
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Sub-Zero respira fundo e sopra seus adversdrios com
forca, destruindo-os nesta fatality horripilante e
“gelada”. Sub certamente sabe como congelar suas
vitimas com estilo!

WINS: 00
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Z.C]'D []E‘ﬁ;—] 0 t‘;t,‘.-rpt‘.- Lil:,'f SCL H.[JTETHEJII_iﬂ.. EU“EEIH, €
depois o suspende sobre sua cabeca. Como um
iltimo toque, ele quebra o corpo no meio,

espalhando gelo e ossos por toda parte.
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SUB-ZERO WINS

SUB-ZERC WINS
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Este ¢ um dos novos golpes de Zero

. Ele %
€ no ar, pode ser usado no chao

e sE | © congela seu adversiio com um toque
I Bl | rlgmal de Sub- Zero ainda é um dos melhnfes go pes

0 « ce ast’ © : :

~do jogo- E o perfeito cumEE“ para um grande om0
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ICE SHOWER NEAR

St da Esta chuva de gelo é 6tima
1 ((ens: *
atilizando a ex S€ aproximando - mesmo

JAVE + SA

Se os seus adve - este go -
tela para proteqao, Use wins. 0o 2 e &

P _Wins:00
;S | S | —SHEENA
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rsarios estao se apmandu

para congelar adversirios que estao
L1 1 l'.- ﬂ.s.“l
Ipe para esfrid-|

se eles estiverem correndo,
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Este € outro golpe que Sub tinha no

primeiro torneio.
Uma arma enganos

a. Utilize-o dcpﬂi.ﬁ de lev

1-, ko
14

®

mas ainda &
ar 0 inimigo ao chio.
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SA, SA,SB, T + BT+ CALE CA

bo de seis golpes tira 30% da forca

Este excelente com
feito MAXIMO, congele

vital de seu adversario. Para um €

seu inimigo antes de soltar esse ataque.




_..Sub-Zero...Sub-Zero...Sub-Zero. ..Sub-Zero...Sub-Zero. . .S

uma “deslizada” pode nao
parecerum combo
impressionante, mas os |

e W —— prejuizo que ele causa
> . T M e
R certamente destruirdo seu
- . A e R
R B— . LT - adversario. T
S e O AT

B R e S s

+ CB,. T + C, =i e A, (I + SB + BL + _B) (4 L{ufi‘u:h 220
Este‘ combo comega com um ataque de trés chu i
deslizada. Os 229% de prejuizo que ele provoca

o+ L]
O que ¢ essencialmente um combo ficil.

0)
tes, e depois termina com uma
¢ uma grande recompensa para

Em uma terrivel batalha, Sub-Zero enfrenta Cyrax e

d tra o terceiro
- mas ndo sozinho. E_Ie encon
::skut;;nomdc Lin Kuei, © ardiloso Smoke. @ntes da

automatizagao, smoke e Sub-Zero eram aliados.

doeo
iuda Smoke a recordar sed passd
sub-hmg:::a:muis uma vez como aliado.
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s — E T J
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T. B, B, B, CA

Até os cyborgs sabem como
realizar babalities, ou

. Sektor, ou unidade LK-9T9, é nm —ir=1 BIA (LIELESE seriam cybnrgaii?ﬂ? :
el g o P . LA ) == o par
| ninja cibernético automatizado _ Cologue e e e
’ ; 2L ) levar sua vitima de volta
. cujo principal programa é * 2 W

. assassinar o traidor de Lin Kuei: ‘

. Sub-Zero. Para ajudar nessa

. tarefa, Sektor estd preparado com

. uma enorme quantidade de armas

g (fogos ), que podem ser tiradas de

| um compattimento que existe em

E seu torax, assinm como o0 soco s

% teleport. Sem alma para perder, S d % €O, CO,

. s P - a orreci

. Sektor nao se intimida com as mortes e d(;:t':-zli;f' ik

8 - 0OESs?

. ameacas de Shao. Mostre a seu inimigo uma

: Pequena friendship com

E este hilariante jogo de

f Sektor que testa quem tem

; mais forca!

;

-
B
] i ey




Esta € uma das fatalities mais sangrentas do jogo. O térax de
- Sektor se abre revelando uma enorme maquina destruidora que

 acaba com seu adversario.

Utilizando uma de suas varias armas escondidas,
o robd ninja liga uma chama aterrorizante que

queima totalmente seu adversario.

O METRO

m €O, CO. CO, B, (Aproxime) i

wﬂﬁ*i’?#ﬁl '-'r "- :I
| Rt E‘" X
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ektor. . .Sektor. ..
STRAIGHT MISSILE

90 Eldeala

“EAT SEEK| l G l Nio tdo eficaz quanto o.outro, mas ainda um poderoso golpe
) £

que pode ser usado com eficcia em combos,

i g, O I:Ed“r
MVT + SA ‘sseis de Sektor voam a
seus alvos ja na ; de mandar mais do q

Com o
|a até fazerem contato. Voceé p

da te ‘
missel por vez:

Y

=7 TELEPORT
*. AND PUNCH

2

» »

..:-'\-'r s
-l - mdl
j I.'-;ﬂ -_ . LY
g
-

O soco teleport ¢ 6timo para pegar

adversdrios que estio

desprotegidos. Sektor desaparece e

reaparece na frente de sey inimigo

antes de destrui-lo com um
 uppercut,



. ..Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...Sektor...S

L,

Lo T

Sfﬁ;_-g, SA] Cf’xj T - Cﬂ.

Sektor prova que ¢ tao ripido quanto qualquer outro
combatente do torneio com este veloz e brilhante combo
de quatro golpes - um excelente prejuizo de 22% para

* seu adversdrio ¢ o resultado.

Chute Voador, (F, F, CB), Chute Voador
Quando vocé terminar o primeiro chute voador, seu
inimigo nao conseguird bloquear o resto desse combo. A
chave do sucesso deste ataque é dar o segundo chute
voador depois do soco teleport.

L .om Sub-Zero, Sektor ¢ QS . e
ic de acabar com Sub-Zero, >
atacedo pela ropa de Sheo Kahd, STV | gfec “u
com 0s guerreiros deEl;l“m Kahn e todos oS

iliarizado com eles. :
::'rl:sl.lzz Outworld como ameasas para Lin Kael.

- e U=

il



Como seu companheiro Sektor,
Cyrax, ou unidade LK-4D4,
também foi programado para
acabar com Sub-Zero. Enquanto
0 primeiro prototipo estava
armado com foguetes, o
segundo estd equipado com
granadas altamente explosivas
e indestrutiveis armadilhas
para pegar suas vitimas. A
missdo de Cyrax parece
bastante clara, mas até onde o
cyborg iva para completar sua
tarefa?

Esta é umas das majs
- engracadas friendships do

- JO80 - 0 robb assassino sabe
€omo lidar com a vitima!

ANIMAI.I'I'Y

Multa gntaﬂa
adversario por completo!

. BABALITY

Se vocé estd cansado de
matar os adversarios todas as
vezes em que luta, use a
Babality de Cyrax e traga-0s
de volta 2 infincia.

forma em um tubarao
1 A animality de Cyrax o trans

gigante que devora seu




“ a x inicia a seu modo uma destrui¢do, provocando uma
lh#ﬂﬂ t’iﬂ poderosa que acaba com ele ¢ com seu

Essa ndo ¢ para covardes. As hélices do
[‘IEHEL::-]_‘HIL‘I‘[_} ilF.-;_th':{.‘L‘l‘l'l '-..'thfli:_.l::i df ("‘i.rd\. {!L’
sai da tela e depois cai, cortando seu adversario

em pequeninos pedacos!




x...Cyrax...Cyrax...Cyrax...Cyrax...Cyr

CVES

TELEPORT

F, F, B, BL

_ E & .' ;::-.:-_ " O golpe teleport de Cyrax pode tir-lo rapidamente de uma
N

SItuacio perigosa - a unidade LK-4D4 snmplesmente explode e
€pois reaparece do outro lado de seu inimigo.

e um golpe
S W B sj as Cyrﬂ tem
orpion e sua lanca talvez nunca m:lmﬂ que gl i Eﬁm e - :
::Lﬂ:rﬂte especial. A rede do cyb::f B ..;m . v : = I ' #
:mm em adversarios que gost | |
In
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JOyrax. 2 Cyrax: . cCynaxX. .. Cyrax: .j.Cy;r-'qx;_-. LALYRaX. .Cyr.'-u_x ; .-_._-cy-_nm, ﬁyﬂ%.;.t Cy

EXPLOSIVES NEAR EXPLOSIVES FAR

se CB, F. . CA
Para variar,
da tela.

e CB, T, T, CA
Este grande golpe nao po
compartimento de seu térax e langa

de ser l:llnqucadu. Cyrax abre o

tente mandar o invento explosivo s
uma bomba na diregao do SIVO mais

inimigo.

. SR /A, - \
OD (Aproxime)




yrax. ..Cyrax...Cyrax...Cyrax...Cyri re
S . .Cyrax...Cyrax...Cyrax...Cyrax. . .Cyrax...Cyrax...Cyrax...C

§. Sanayraxc e iyrax.c cCyrox. . Cyrax. ..
™

CA, CA, T + CA
Este classico combo de trés golpes provoca 19% de prejuizo €
de seu adversario.

deixa vocé com uma boa distancia

Este terrfvel m m ,F* =7
mais Pﬂdernsm do , -:"-.',q,-'“f' golpe
sucesso ¢ del:'e' min i
de arr:messara a8

tera -que axplﬂ

lllim 1gﬂ, chega‘!




Neste combo Cyrax usa duas de suas armas mais
potentes - a Short Range Bomb e o Net Attack. Jogue a
bomba e depois coloque seu inimigo na rede.
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¥ G & captwiaiB PO sz—_lcrﬂm?' ‘Shao Kahn.
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~ rovamente com nova ordem: | _
 novemente com nove ST, Seneter o presenc
" crael do assassino, Cyrax dd am bem-sAcEEEEE
- agtaque as escondidas.
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Antes que vocé tenha a chance

de lutar com Shao Kahn, vocé | Est; EE{?‘F":E:::;&PM
T | eqiiente -
deve primeiro passar pelo Motaro. O némero dois de
centauro Motaro. Esta criatura e © Shao Kahnpegao
. alk] VN e
metade homem/ metade cavalo, 0 | Lt c;;n{ ﬂ;il ‘T"
is o golpeia co!
que causa um grande problema. | if;f mif’fmmd”
Nestas paginas vocé encontrara  parao outro lado datela-e
os desenhos de todos os golpes provocando um enorme
s : a7 p:ejuim* Nao ha como
que Motaro tem a sua disposicao bloquear este golpe. O
e dicas para destrui-lo. Utilize as ~ unico conselho é ficar longe
informacaées e dicas em seu ~ dele, fazer o seu ataque €

depois recuar a uma grande

personagem [avorito e Vocé nao distancia.

se arrependera!

ste é um outro golpe de alto im
energia. Usando u
m de
adversdrio lon e. Ao SEl{S -brm":ﬂS enormes, Motaro joga seu quantidadﬂ incrivel de energi bl
bloquead 4 S e do golpe anterior, este pode ser s estiver fora de seu raio de agao, portanto €stc] A
q 0, 0 que limita substan - vocé €s o bloqueio. Se voce tiver

; cialmente ot P o5 4 tao d
que vocé sofre. * quantidade de prejuizo preparado para apertat 5 m contra-ataque,
sorte, terd alguns segundos para langar u
¥

entao dé um uppercut.

] { ; . tira uma
Pacto que tira ra ida 1 valo deixa muito sangue €
Pildamente a su: estilo ca s
it Este chute ia. Motaro utiliza este gnlpf: s€
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otaro...Motaro...Motaro. . .Motar

'i:'.l'.- : i
B

—

velocidade € a firia de seu golpe rasteiro pode O uppercut simp]
Iy X . N 4 T simples & ¢
0S NOVatos desprevenidos. Motaro utiliza depois di s . Ples € o melhor golpe a ser util;
 sua norme & uda para “tirar OS adversarios de S S © S0CO com toda a Ft::-rg;a o ¥ d r utilizado contra Motaro. F;
3 i NN ente, ¢ . a quando a besta vi : aro. Fique agac
~ seus pes . Ele normalmente aplica este golpe tvardad » conseguira derrotd-lo usand a besta vier com fiiria. Se que agachado e
: T c gt - vl I ’ - . IV A b 5
cé atacar, portanto prepare-se para » Nas € a tnica t4tica qu c][ 0 apenas esse golpe. P vocé fizer tudo
4 que verdadeir W . I"arece muito fic;
adetramente funcj uito ficil par;
n{_lﬂna! Pﬂ[‘ﬂ_

~ depois que Vo
i oquear- vocé ja foi avisado!

=
Pt

Motaro d
. J demo - i
atagu fistra sua incrivel habilidade I
_ eme 3 ara deve LN
Sekto S Persﬂnﬂgﬂns inct P- dﬁﬂi °r todos o
I, que mandam or d principazis mﬂlﬂ"}g Pl
momento dificil cc grandes ataques, estio passanc i
cll com ele, Passﬂm; I RN |
| -:;’. :_: -n: “ :.
= - Além de terriveis golpes especial
| movimentar de um lado para ou

~ bloqueio apertado quando ele su
- reaparecer exatamente atras de voce.

s, Motaro também consegue s

o da tela. Mantenha o botao de
o habito de

-
L
i
' "
F
il ]

ir
mir, porque ele tem
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Vocé finalmente conseqguiu! 0

meEl‘ﬂdﬂr de Outworld - Shao , d :
Kahn - estd se Kahn nao gosta s6 de
L mpre atrapﬂfﬁandu bater em seus adversarios,
e prﬂjﬂdfﬂﬂﬂdﬂ o salvamento da ele gosta de humilha-los
Terra. Estas pdginas foram feitas também. Sua falea €
com o mesmo obieti respeito por seu desatio
M 3 jetivo que as % (- significa que ele esta
otaro - voce encontrara os sempre rindo de sua
desenhos de todos os golpes de incompeténcia. Quando
Kahn e dicas sob TR ele estiver dando
! SOUYe 0s prejuizos gargalhadas, ataque por
‘_{"E eles causam, e o mais exemplo um Ice Blast de
IE mportante, como evita- los: E;ubZernbpar;lahlerrbealu
ntao. jun e que a batalha ain a
 PHE todas as suas nao terminou!

energias e salve o mundo de uma
vez por todas!

- Este golpe extremamente mgrentnmnsegue trazer lagrimas
205 olhos dos mais duros combatentes. Kahn ataca com um
machado gigante a cabega de seu adversério, tirando
quantidades incriveis de sangue - sem falar dos gritos de
horror. Vocé deve bloquear este ataque. Ficando embaixo do
machado de Shao, voce tem 2 oportunidade de contra-atacar



1ao Kahn...Shao Kahn. ..Shao Kahn. . .Shao

1thn. . .Shao Kahn...Shao Kahn. . .Shao Kah

Este ataque de
muitos golpes é uma
tatica que Shao Kahn
sempre utiliza. Ele
leva vocé para o canto
€ 0 enche de socos e
chutes. O problema ¢
que os golpes sao
tantos que vocé nao
consegue bloquear o
suficiente para salvar
metade de sua
energia. A tinica
€scapatoria € ficar
longe dos cantos da
tela.

har fica vulnerdvel a um
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Eanular o0 ataque
~ voador de joelhos de
Kahn - simplesmente
taca Kahn com um
ppercut quando ele
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CODIGOS DO KOMBAT

Em um game de dois jogadores vocé perceberd que
seis caivas aparecem na parte inferior da tela. Estas
caixas com codigos especiais afetam a natureza, e
as vezes o resultado da batalha que vocé esta
prestes a entrar. Essa secio revela como usar esses
cddigos e oferece a lista dos mais interessantes.

As primeiras trés caixas sao controladas pelo primeiro jogador
com seus botoes de Low Punch (Soco Baixo), Block (Bloqueio)
e Low Kick (Chute Baixo), e as outras trés sao controladas pelo
segundo jogador utilizando os mesmos trés botoes.

O Low Punch controla a primeira caixa, o Block a segunda, e
finalmente o Low Kick a terceira caixa. Se vocé ver UP em um
codigo, isso significa que vocé deve segurar o joystick para cima
quando apertar o botao apropriado.

1-0-0/1-0-0 Incapacitados todos os lances.
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9-8-7/1-2-3 Nenhuma barra de energia na tela.
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2-0-5/2-0-5 O vencedor do |1ri|n::in:n round luta com Smoke. 7-6-9/3-4-2 O vencedor do p rimeiro round luta com Noob Saibot

se vocé puder vé-lo.
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O KOMBAT

GOTCHA GRAB AND PUNCH: E E SB (SB, SB, SB...)
SHANG TSUNG GOTCHA THROW: Lance (F + SB) e depois continue
BABALITY: CO, CO, CO, CB apertando SA
FRIENDSHIP: CB, CB, CO, Co, B, (Golpeie) GROUND SMASH: seCB (3 segundos) so CB

ANIMALITY: seSA, CO, CO, CO, soSA

FATALITY 1: seSB, B, E E B, soSB, (Aproxime)
FATALITY 2: seSB, CO, BL, CO, BL, soSB (1/2 passo)
PIT FATALITIES: C,C, T, SB

1 FIREBALL: T, T, SA

2 FIREBALLS: T, T, E SA

3 FIREBALLS: T, T, E E SA
VOLCANIC ERUPTION: E T, T, CB

BABALITY: E E B, B, CB

FRIENDSHIP: CB, CB, CO, CO, CA
ANIMALITY: seSA, BL, BL, BL, soSA
FATALITY 1: seSB, E B, B, E, s0SB, (Aproxime)
FATALITY 2: SB, BL, BL, CA

PIT FATALITIES: C, C, T, CB

CYRAX MORPH BL, BL, BL KNIFE THROW: 1/4VT + SA
JAX MORPH E E, B, SB KNIFE UPPERCUT: 1/4VF + SA
KABAL MORPH SB, SB, BL, CA GRAB + BITE: MVF + SB
KANO MORPHE T, E BL AIR THROW: BL (No ar)
KUNG LAO MORPH CO, CO, BL, CO ROLL: seCB (3 segundos), soCB
LIU KANG MORPH 360 graus
NIGHTWOLF MORPH C, C, C LIU KANG
- SEKTOR MORPH B, E T, CO BABALITY: B, B, B, CA
LESHEEVAMORPHFB E CB i asammmm’ FRIENDSHIP: B + CO, B + CO, B + CO
Seah SINDEL MORPH T, B, T, CB e BN | .4 ANIMALITY: B, B, BC(Golpeie)
b Msommmmmmwmm. Al B e A FATALITY I: EEB,B,CB
el (KERMORPHEEECA V"W FATALITY 2:C, B, C, C, BL + CO

.; 5 m‘“ sugggmgﬁugmm R PIT FAJ‘ALITIES m BL, BL, CB




COMPLETO

LOW GRENADE: 1/4VT + SB FATALLITY 2: C,C; T, E BL

RIOT KLUB THROW: E E CA PIT FATALITIES: CO, CO, BL

RIOT KLUB TRIP: E T, SB AXE UPPERCUT: 1/4VF + SA
ARROW: 1/4VT + SB

SUB-ZERO SHIELD AURA: T, T, T, CA

BABALITY: B, T, T, CA
FRIENSHIP: CB, CB, CO, CO, C (Golpeie)
ANIMALITY: E E C, C (Aproxime)
FATALITY 1: T, T, B, T, CO (Golpeie) SHEEVA
FATALITY 2: BL, BL, CO, BL, CO (Aproxime) BABALITY: B, B, B, T, CA
PIT FATALITIES: T, B, E E CA e ANIMALITY: CO, BL, BL, BL, BL (Aproxime)
ICE SHOWER FAR: 1/4VF + SA - FRIENDSHIP: E E B, SA
ICE SHOWER NEAR: B, E T, SA FATALITY 1:se CA,E T, E E so CA

ICE KLONES: 1/4VT + SB : (Aproxime)
ICE BLAST: 1/4VF + SB ' FATALITY 2: E B, B< E SB (Aproxime)

SLIDE: T + SB + BL + CB . PIT FATALITIES: B, E B, F, SB
| | " MEGA STOMP: B, C
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O INICIO

A CONQUISTA

Os sacerdotes da sombra de
Shao Kahn, comandados pelo
feiticeiro Shang Tsung,
fizeram com que o espirito de
Sindel renascesse - nao em
Outworld, mas no proprio
reino da Terra. Este terrivel
fato dd a Shao Kahn o poder
para atravessar os portoes
dimeunsionais e reclamar sua
rainha, consediientemente
ajudando-0 a tomar conta da
Terra.

Shao Kahn comeca a tirar
todas as vidas do planeta. Ele
“suga’todas as almas, e
lentamente a Terra comeca a
se transformar em uma parte

A CHAVE DE TUDO!

Preste atenf&u nas siglas dos
diversos golpes para nao ficar
perdido a revista inteira...

MUF  Meia volta para & frente

MUT  Meia volta para tras
1/6UF  1/4 de volta para @ frante
1/6UT  1/4 de volta para tras

se segure

50 solte

CA  Chute alto

cB  Chute baixo
SA  Soco alto

SB  Soco baixo

c0 Corra

BL  Bloqueio

T Para tras

F Para a (rente
C Para cima

b Para baixo
cv  Chute voador

360 360 graus

de Outworld.

Mas existem almas
humanas que Shao Kahn néao
consegue tomar conta. Estas
almas pertencem aos
guerreiros escolhidos para
representar a Terra em um
novo Mortal Kombat. Os
querreiros estao espalhados
pelo planeta e Kahn manda
que os guerreiros de Outworld
os encontre e depois elimine
todos eles.

Alguns guerreiros da Terra
sobrevivem aos ataques, e a
maioria nao. Mas os poucos
que sobraram possuem a
unica chance de salvar toda a
humanidade...

SUPER NES
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A ULTIMA BATALHA PELA HUMANIDADE

0s melhores guerreiros da Terra enfrentam
as terriveis forcas de Outworld.
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Encontre seus combatentes
favoritos do jogo de
sucesso da Midway!

cOD: 024 / PREGO: 3,50 REAIS

EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - SP.
Mande cheque nominal a EDITORA ESCALA LTDA ou va até a agéncia mais

préxima do correio e mande o dinheiro através do Vale Postal, no valor total
do pedido, e vocé receberda em casa sem nenhuma outra despesa.
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AVENGERS
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Venha para o lade negro da
comunicacao. Disque Terror Por
Um Fio, a linha para quem gosta
de emocoes fortes. Vocé vai ser
sugado pelas trevas, e entrar em
ligacao direta com as profunde-
zas. Mas cuidado, porque quem
entra na linha corre o risco de
jamais conseguir voltar. Ponha o

($E VOCE TIVER ¢CORAGEM.)

24h por dia, 7 dias por semana.
Apenas RS 2,95 por minuto.

telefone sobre uma biblia antes
de ligar. Alho, crucifixo e dgqua
benta também sao recomenda-
veis. Desaconselhado para car-
diacos e ultrasensiveis. Ndo nos
responsabilizamos por chamadas
feitas @ meia-noite. Essa é uma
ligacdo direta e radical com o

submundo da Transilvania.

TERROR POR UM FIO




N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
- |I" . R — .
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

8%, & denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
, doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.

il ~

¢ Contamos com voces!

g Digitalizada por: evil arthas
Editada por: evil arthas

Revista: evil arthas

4 retroavengers@gmail.com ¢4

digitalizac@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso [;
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