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aro leitor, aqui esta mais duas super
estrategias caprichadas para vocé e
desta vez trazendo o incrivel Final
Fantasy IX e um dos melhores games
de aventura de todos os tempos, Tomb
Raider Chronicles. Dois titulos de
estilos diferentes, mas que propiciam
muita alegria aos fis de ambos os
generos.

Se voce é um daqueles que ndo
conseguiu conhecer tudo sobre Fi-
nal Fantasy IX, ou ficou perdido em
alguma de suas fases, ndo se preocupe
pois a solugdo esta aqui. Nesta estratégia
vocé conhecera todos os detalhes do jogo,
desde a trama contada de forma detalha-
da, a localizacio exata de todos os itens,
muitas dicas, todos os eventos paralelos,
alem do interessante final secreto. Agora
vamos a um breve resumo do enredo:
tudo tem inicio na ganancia da rainha
Brahne, do reino de Alexandria. Fortes
rumores dizem que ela planeja conquistar
outros reinos, gerando com isso, um clima
de guerra. A princesa Garnet Til Alexandros,
filha da rainha Brahne, percebe que sua mae
esta agindo de forma estranha e por isso
planeja fugir do castelo.

Mas por ironia do destino, uma com-
panhia teatral, vinda do reino de Lindblum,
chega a Alexandria onde se apresentara. Seus
atores sao na verdade um bando de ladres
chamados de Tantalus. Eles receberam a mis-
sdo de seqliestrar a princesa Garnet duran-
te a encenagio teatral, no entanto tudo aca-
ba saindo errado, fazendo com que a rai-
nha Brahne antecipe seus planos de guerra.
Zidane, um dos integrantes do bando
Tantalus, se apaixona pela princesa Garnet
e passa a ajuda-la a procurar a verdade so-

bre o seu passado.

O perigo verdadeiro se mostra quando
um estranho homem chamado Kuja revela
quais s30 seus interesses por tras da guer-
ra da rainha Brahne, gerando com isso

novos COﬂﬂitOS = POﬂdC' eim riSCO 0]
planeta em que vivem. Mas agora se
voceé também procura um bom game
de aventura, entio confira Tomb
Raider Chronicles. Esta aventura tem
inicio nos acontecimentos de The
Last Revelation, onde Lara Croft ten-
ta sair do interior de uma piramide,
mas esta acaba desmoronando sobre
ela. Todos acreditam que ela esteja mor-
ta. Porém o corpo de Lara Croft nun-
ca fol encontrado e por este motivo o
professor Verner Von Croy ainda tem
esperangas de que ela esteja viva e en-
tio da inicio as escavagdes na pirami-
de. Alguns amigos mais proximos de
Lara Croft reinem-se para relembrar
algumas de suas muitas aventuras na busca
de artefatos valiosos, nunca antes reveladas
ao mundo. Durante estas aventuras vocé
conhecera um pouco mais sobre os inimi-
gos e os amigos de Lara Croft, além de
enfrentar grandes perigos ao longo das tre-
ze fases deste incrivel jogo.

Agora que voce ja conferiu todas estas
revelagdes, fica por sua conta desfrutar de
toda a emogao que estes dois jogos pode-
rio lhe propiciar, contando com a grande
ajuda deste super guia. Enquanto vocé com
certeza estara detonando estes dois super
jogos, nos estaremos trabalhando na pro-
xima edi¢io da Game Station Especial. En-
tdo aproveite bastante e até a proxima.
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FINAL FANTASY IX

UMA AVENTURA SEM IGUAL

preltdio de uma guerra nunca
antes vista estd prestes a come-
car. Fortes rumores dizem que a rainha
Brahne de Alexandria, pretende con-
quistar todos os outros reinos e tomar- |
se 0 maior poténcia mundial. '

Sua filha, a princesa Garnet Til
Alexandros, ndo acredita que sua mde
seja capoz de comegar uma guer-
0 e, jusfamente por isso, dec
de fugir de Alexandrio paro in-
vestigar. Garnet aproveitard o
chegada da peca teafral do ban-
do Tantalus para visitar o regen-
te (id, do reino de Lindblum.

0 teatro & penas uma fo-
chada para o bando Tantalus,
pois ele foram contratados para
seqiiestrar o princesa durante
0 encenacfo.

Com isso tem inicio gran-
des conflitos, envolvendo in-
teresses pessoais e gandn-
(ia, 0 que gera uma série
de eventos intrigantes
onde algo muito maior

acontecerd. A princeso Garnet descobrird que
¢ filha de um dos habitantes da lendaria Hﬁ"
Mandain Sari, o lar dos evocadores. gy
Garnet possui o dom de evocar podero-
ss criaturas mitoldgicas. Por isso o ro-

inha Brohne a adofou com o propé-
sito de usar as crigturas para co-
mecar uma guerra.

Mas ainda existe um outro

grande mistério envolvendo o

# passado de Zidane, o protogo-  desencadeando uma nova querra que desta vez
nista desta incrivel aventura, e um misterio-  serd fravada entre dois mundos. Esta aventura
s0 homem chamado Kuja. Este fantastica estd repleta de acdo,
gjuda a rainho Brahne com o mistério, romance ¢ fantasia que
fornecimento de armas, mas 0 levard o uma jornada incrivel.
tudo muda quando seus ide- E sua troma envolvente mos-
gis comecam a se concretizar, WS tr0rd os volores do amizade e prin-
C{pulmente 0 verdadeiro senfido de acreditar na
vida. Sem davida este & mais um dos classicos
que os fds de RPG ndo perderdo por nada.

STATI 1 especiaL-FINALFANTASY IX



LISTA DE GOMANDOS GERAIS

m Final Fantasy IX vocé terd diferentes

funcdes para diferentes situagdes usando os
mesmos botdes. E sendo um 6fimo RPG, & funde-
mental vocé conhecer fodas as funcdes que sepa-
ramos em frés partes:

MODO DE EXPLORACAQ

Quando vocé estiver andando por cidades, a fur-
¢o de alguns botdes como o M, serG usado para
desfiar as pessoas para uma partida de Tetra
Master (maiores detalhes adiante), enquanto o
Selact identificar6 seu personagem.

Andar para frente

..... Andar para frds

... Virar 0 esquerda

... Virar @ direita

..Conversar / Card Game

... Abrir menu principal
.. Cancelar / Correr
... Localizacdio

... Pause

COMANDOS AO ANDAR EM CAMPO ABERTO
Voca poderd viajor pelo mundo d pé, usando um
veiculo ou um chocobo. Quando estiver andando
no mapa do mundo, rumo a outras cidodes ou

localidades, os seguintes botdes ganhdo as res-

pectivas funcdes:

Chamar o moogle

weeeees ENITOF €M localidades
Rotacionar cimera 360°
Mudar dngulo de cdmera

Mostror mapa do mundo

COMANDOS EM BATALHA

Ao entrar em batalha os botdes ganham novas
fungdes. Nos menus de batalha se vocé colocar
para esquerda ou direita, uma opgdo extra apare-
certi (aperte X para confirmar). Apos especificar
as agdes de seus personagens, mantenha o bo-
tdo MM pressionado para deixar a tela limpa. Se
vocé usar um ataque mégico poderd causar dano
em todos os inimigos ou beneficiar todos os seus
personagens. Alguns fipos de magias podem ser
de multiplo acertos apertando L1 ou R1.

... Change (posicto de batalha)

ceneesens DEfENCeT

... Limpar a telo

g .... Confirmar

... Mudar de personagem

E: ... Cancelar

Selecmnur ulvos molfiplos

Fugir dos batalhas

Ligar/desligar janela de alvos

... Ajuda

... Pausar o jogo

Atdem geral do jogo & vasculhar todos
0s lugares na procura de itens. Além do
quesito exploracdo ser obrigatdrio, evoluir seus
personagens sert fundomental para ter um bom
desempenho nas muitas batalhas.

Apds reunir todos os personagens vocé po-
derd controlar oito no geral, mos apenas quo-
tro formardo sev grupo enquanto os outros
ficam de reserva. Para se mover por todos os
lugares o personagem principal representard o
grupo, mas ao entrar em batalha os personc-
gens do grupo aparecerdo. A partir de um deter-
minado momento serd possivel altemar entre os

personagens que estio em seu grupo para evo-
luir todos igualmente, mas isso ficard a seu
critério. Vocé poderd também inferagir com o
ambiente, os fcones “?” ¢ “1” sertio suas refe-
réncios para saber no que seu personagem pode
mexer, pegar ou observar. Por exemplo, o icone
“1” no geral indica que um item ou objeto pode
ser pego, enquanto o icone “?” indica que seu
personagem desconhece o objeto ou lugar. Toda
vez que um destes fcones aparecer, aperte o
botdo de acdo.

Para ter acesso a opcio Save (onde vocé

salvard seu progresso), serd necessdrio encon-

trabalhar como carteiros e vocd pode-

rrur 05 moogles. Esms criaturas também permi-
firdo acesso @ opgdo Tent (tenda), que servird
para recarregor o HP (a vida de seus personc-
gens), e o MP (Magic Points, que permite
usar magias ou habilidades) de seus per-

sonagens. Hé também a opcdo Mognet
que permitird receber cartas de outros
personagens. Os moogles gostam de

G ojudd-los distribuindo cartas entre
eles, assim vocé ganhard itens. Em
alguns lugares, os moogles ofere-
cerdo a opcdo Mogshop para vocé
comprar itens e equipamentos. Ao
chamar um moogle no mapa, apenas as
opcdes Save e Tent estardo disponiveis.

STATI® I especiac-FINALFANTASY IX
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Aqm descrevemos o menu de opcdes e seus
topicos que sero usados com muita fre-
quéncio durante o jogo.

ITEM: os ifens sto importantes para o desem-
penho dos personagens, mas existem fambém
itens obrigatdrios para o desenvolvimento do
jogo (estes serdio mantidos em outro inventdrio
separados dos demais, além de usados auto-
moticamente). Procure sempre manter um su-
primento de itens que vocé usard constante-
mente, por exemplo os recarregadores de HP e
MP, ou os itens que curam status negativos,
pois vocé estard sujeito a anomalios causadas
por cerfos inimigos.

Dentro da opcdo Item haverd as opcdes
Use (usar o item selecionado), Arrange (orga-
nizar o ordem dos ifens automatica ou manual-
mente), e Key (itens de informagdo). Para ver a
functio de cada item selecione-o e aperte o bo-
tiio Select para 0 menu de ajuda aparecer.

ABILITY: & onde vocé ativard as habilidades e
magios que seus personagens aprenderdo. Aqui
haverd as opcdes Use (mostrando todos as
magios ou habilidodes que vocé poderd usar),
e Equip (as magios ou habilidades que necessi
tom de uma certa quontidade de cristais magi-
cos para funcionar. Vocg terd uma quantio limi-
toda de ristais e poderd ganhar mais evoluin-
do seus personages. Assim que deixar uma h-
bilidade ou magia ativada, automaticamente
elo estord disponivel para uso nas batalhas).

EQUIP: seus personagens precisardo constan-
temente de atualizacGo nos equipamentos para
melhorar o desempenho nas batalhas, além de
aprender novas habilidades ou magias. A op-
cio Equip permifird equipar manualmente seus
personagens, enquanto a Optmize usard os
melhores equipamentos e a opcdo Off
desequipard o personagem. Algumas habilido-
des serdo aprendidas com a ajuda dos equipe-
mentos, entdo verifique o tipo de habilidade

CUAESTATIN especiar-FINAL FANTASY IN
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que vocd aprenderd (hoverd uma barrinha ao
lodo da habilidade e quando ela encher, o habi
lidade ficard permanentemente com seu perso-
nogem independente de voc8 trocar ou ndo de
equipamento).

Status: vocé poderd verificar fodos s estafisti-
cas, acessorios equipados e também todas as
habilidudes aprendidas de seus personagens.

ORDER: fora da batalha vocé poderd mudar a
ordem dos personagens usando a opcio Order
(aperte o botdio de actio para selecionar o per
sonagem e froque de lugar com outro, se aper-

far o botdo de agdo duas vezes seguidas, mu- |

:,.:.v

dard a posicdo de ataque). Se voc
deixar o personagem alinhado para
a direita (linha de defesa), os
danos fisicos que ele causard ou
sofrerd serio reduzidos.

Caso deixe os personagens ali-
nhados para a esquerda (linha
de afaque), os danos fisicos
causados serdo maiores, porém

. 3
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seus personagens também estardo sujeitos
sofrer grandes danos.

CARD: aqui ficarGo todas as cartas que vocé
encontrard ou ganhard no jogo. Se houver mais
de uma carta do mesmo tipo, vocé poderd troct-
o apertando LT ou RI.

o sistema do jogo, podendo perso-
nalizar os comandos, fcones de aju-
- da ou afé fixar o dngulo do cdmera
5;;;%. de batatha. Mudar alguma coisa aqui

[ ficard ao seu critério, estaremos usan-
do as configuracdes originais.



maioria das batalhas serd aleatdri,
significando que seu personagem pode-
@ entrar em batalha enquanto estiver andan-
do. Quando estiver na tela de batalha, todos os
personagens ferdo o oportunidade de atacar.

0 tempo para atacar serd deferminado por
uma barra de tempo chamada ATB (Active Time
Battle). Toda vez que ela encher, vocé poderd
definir os comandos que seu personagem usa-
rd. Apos os baofalhas, os personagens do grupo
poderdo ganhar Experigncia (conseguindo ex-
perigncia suficiente os personagens aumenta-
rdo seus atributos), Ability Points (ponfos que
sero adicionados ds habilidades que o perso-
nagem estard aprendendo), Gil (o dinheiro usc-
do no para comprar itens e equipamentos), e
Itens.

WEAPON E ITEM SHOP
Em quase todas os cidades que explorar

Tumn seus personagens quanfo seus inimi-
gos poderdo usar armas e magias de pro-
priedudes elementais. Confira os fraquezas de
cada propriedade elemental:

Fire: eficaz contra inimigos que usam o elemen-
fo gelo e criaturas mortas-vivas.

lce: eficaz contra inimigos que usam o elemen-
o fogo, insefos, inimigos grandes e dragdes.
Thunder: eficoz contra inimigos que usam o
elemento dgua.

Earth: eficoz contra inimigos que usam o ele-
mento fogo.

Water: eficaz contra inimigos que usam o ele-
mento fogo.

Wind: eficaz contra inimigos alados.

ﬂIENII DEBATALHAEITENS

vocg encontrard lojos onde poderd comprar
equipamentos ¢ itens, e vender o que ndo |he
serd mais Gtil. Eis a lista de itens que poderdo
ser comprados e seus beneficios:

Pofion: recarrega 100 HP no uso normal e 150
HP em batalha.

Hi-Potion: recarrega 300 HP no uso normal e
450 HP em batalha.

Phoenix Down: revive um personagem morto.
Echo Screen: anula o status Silence (que deixa
seu personagem mudo).

Soft: anula o status Petrify e Gradual Petrify
(que transforma seu personagem em pedra).

Antidote: anula o status Poison e Venom (que
deixa seu personagem envenenado).

Eye Drops: anula o status Darkness (que baixa
as chances de acertar um inimigo).

Magic Tag: onula o status Zombie (que deixa
seu personagem morto-vivo e fora de controle).

Remedy: cura virios 1ipos  pesmssa
de status negativos. P
Annoyntment: anula o
status Trouble (que causa
danos em todo o grupo).
Tent: recarrega HP e MP
também anula alguns
status negativos.

PROPRIEDADES ELEMENTAIS

Holy: eficaz contra inimigos que usam o ele-
mento Shadow.

Shadow: eficaz contra inimigos que usam o
elemento Holy.

STATUS NEGATIVOS APOS AS BATALHAS
Alguns status negativos sofridos durante
as botalhas permanecerdo em seus persong-
gens, confira estes efeitos e como curd-los:
Petrify: o personagem ficard transformado em
pedra. Use Soft, Stona ou Remedy para voltar
a0 normal.
Venom: o personagem perderd HP e MP. Use
Antidote, Remedy, Panacea, Angel’s Snack para
voltar oo normal.

\4% '

'_fr s 535 533 233

SYNTEHIS SHOP

Aqui vocé criard novos equipamentos usan-
do dois de seus itens. Por exemplo, para com-
prar uma certa arma serd preciso usar dois
itens especificos. Sempre que estiver compran-
do nestas lojos a jonelo a esquerda mostrard os
— equipamentos que vocé
' - poderd comprar. Se estes
estiverem transparentes,
significa que ndo poderd
compralos. Olhe o jone
lo “Required Item” paro
saber qual equipamento
estard faltando.

e il " ¢
222 2 7
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Virus: o personagem ndo ganhard experiéncia e
Ability Points apds as batalhas. Use Vaccine
para voltar 0o normal.

Silence: o personagem ndo poderd usar magi-
as. Use Echo Screen, Esuna, Remedy ou Angel's .
Snack para voltar oo normal.

Darkness: prejudica o acerfo de ataques fisicos -
nos inimigos. Use Eye Drops, Esuna, Remedy ou
Angel’s Snack para voltar ao normal.

Trouble: o dano de um personagem & transferi
do paro o grupo. Use -
Annoytment para voltar
ao normal.

Zombie: se vocé usar
itens de cura, estes cau-
sarfio danos (uma
Phoenix Down matard).
Use Magic Tog para vol
tor ao normal.

=
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CONCEITOS BASICOS

APRENDENDO HABILIDADES

HABILIDADES DE SUPORTE

Confira a lista de habilidodes de suporte que vocé poderd aprender. Sabendo usé-las nos
momentos certos, os desafios sertio mais faceis e vocé poderd evoluir seus personagens com
inimigos forfes.

xistem muitas habilidades com diferentes

funcdes separadas em duas categorias que
siio: Habilidades de AgGo (mogios e movimen-
tos especiais usados em batalha, sdo represen-
tadas com o icone de uma jdio vermelha) e
Habilidades de Suporte (habilidodes especiais
designadas para ojudar os personagens duran-
te as batalhas, representadas com o icone de
uma jbio azul).

No geral, vocé deverd equipar itens parg
aprender os habilidodes e a maioria dos itens
possui poder especiail que ajudaré o desenvol-
ver as habilidades de seus personagens. Seleci
one a opcdo Equip, no menu principal, para ver
as habilidodes que o personagem pode apren-
der em um item. As habilidodes que os persona-
gens ndo poderdo oprender, permanecerdo da
cor cinza.

Para usar umo habilidode sem estar com o
item equipado, o personagem deverd ganhar
Ability Points. Cada hebilidade tem uma barra
de AP. Ela mostrard quanto AP & necessrio
para que possa usar a mesma habilidode sem a
arma estar equipada. Se a barra ficar vermelho
com trés estrelas, o personagem i recebeu AP
suficiente para usar o habilidode sem o item,
podendo assim remové-lo e colocar outro.
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Auto-Refledt: usa Reflect automaticamente
Auto-Float: usa Float automaticamente
Auto-Hoste: usa Haste automaticamente
Auto-Regen: usa Regen automaticamente
Autodife: usa Life automoticamente
Auto-Potion: usa Potion apds sofrer dano
HP+10%: aumenta 10% do seu HP
HP+20%: aumenta 20% do seu HP
MP+10%: aumenta 10% do seu MP
MP+20%: aumenta 20% do seu MP

Bird Killer: maiores danos contra inimigos al-
dos

Bug Killer: causa maior dano contra insetos
Stone Killer: maiores danos contra inimigos
de pedra

Undead Killer: maiores danos contra mortos:
Vivos

Devil Killer: maiores danos contra deménios
Boast Killer: maiores danos contra animais
Man Eater: maiores danos confra humanos
Ability Up: aprender habilidades mais répido
Level Up: evoluir mais répido

Accuracy+: melhora os ataques fisicos

Add Stotus: adiciona o stafus da arma
Alert: previne afaques por trés

Anfibody: previne Poison e Venom

Body Temp: previne Freeze e Heat

Bright Eyes: previne Darkness

Clear headed: previne Confusion

Insomniac: previne Sleep

Jelly: previne Petrify e Gradual Pefrify
Locomotion: previne Stop

Loudmouth: previne Silence

Absorb MP: absorve o MP do inimigo
Dragon Killer: causa maior dano cos dragdes

Bandif: maior chance de roubar o inimigo
Boost: aumenta a forca das Eidolons
Chemist: aumenta a poténcia dos ifens de
curg

Concentrate: cumenta o poder das magias
Counter: contro-atacar apds ser atacado
Cover: sofrer o dano de um companheiro
Distract; diminui os ataques fisicos do inimi-
go

Eye 4 Eye: maior chance de confra-atacar
Flea-Gil: recebe Gil ao fugir de uma batalha
Gamble Defense: aumenta a defesa
Guardion Mog: um moogle o protege

Half MP: reduz o gasto de MP

Healer: recarrega HP apds ser atacado

High Jump: ataque com pulo

High Tide: permite entrar em Trance mais rp-
do

Initiative: aumenta a chance de atacar primeiro
Long Reach: causar dano igual aos inimigos
MP Attack: usa MP para melhorar os afaques
Mag Elen Null: anulo danos elementais
Master Thief: rouba os melhores itens
Millionaire: recebe mais Gil apds as batalhas
Mug: cousa dano quando rouba o inimigo
Odin’s Sword: aumenta a forca de Odin
Profect Girls: defender as garotas do grupo
Power Throw: qumenta a forca de arremesso
Reflactx2: aumenta o poder de magias refleti
s

Reflect Null: anula o magia do inimigo
Retum Magic: rebate a magia do inimigo
Restore HP: recarrega HP antes de morrer
Steal Gil: rouba Gil e junto com itens

Power Up: melhora a habilidade Chakra




JOGANDO TETRA MASTER

Mmuﬂus pessous no mundo de Final Fantasy IX jogam Tetra Master e o Gnico
meio de encontrar estas pessoos & através de desafios. Para desafior uma
pessoa, fale com ela apertando o botdo MM, mas se desofiar uma pesson que ndo
jogue, ela apenas conversard com vocé. Aprender as regras do jogo & essencial, pois
vocé participard de um torneio de Tetra Master. No geral, vocé encontrard as cartas de

jogo em bags, locais espalhados por cidades e quando vencer algumas botalhos. =

19 NU;UES BI\SI(AS DO J{}GU

Quando comegar uma partida de Tetro
Master, vocd terti de selecionar cinco cartas.
Escolha os cartas boseadas em ndmeros de
setas nas loterais, elos determinam a direcio
do ataque e permitem @ vocg arrumar sua carta
em posicoes estratégicas, como por exemplo
poder atacar na diagonal. Além da quantidade
de sefas, as cartas apresentam estatisticas. Apds
selecionar os cinco carfas, aparecerd um tobu-
leiro de 4x4, mas as partidos mudam e lgumas
partes do tabuleiro serdo bloqueadas, prevenin-
do vocg ou seu oponente de colocar uma carta
naquele lugar.

2°) ENTENDENDO AS CARTAS

Cada carta tem uma combinacdo de quatro
letras e ndmeros que defermina a forca da car-
ta. O primeiro ndmero determina o poder de
ataque, este vai de O (menor) o E (maior). A
letra seguinte denomina o tipo de ataque. A
letra P representa ato-
que fisico, a letra M~ AT

f
representa atoque md- [ Ses
gico, a letra X ataca o 60

valor mais baixo do
outra carta, enquanto f S
aletra Aatoco o valor ~ ®E
mais alto. O terceiro @_.__,
ndmero representa @~ T R
defesa fisica da carta & o quarto ndmero repre-
senta o defesa magica.

Quando duas cartas comecam o duelar, a
primeira carta a ser colocada no tabuleiro ato-

card usando o seu ndmero e tipo de ataque.
Entdio serd comparado o ndmero de ataque da

CaréSelecﬁon
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sua carta com o nimero de defesa da outra. A
carta com o maior ndmero ganhard, cinda que
hajo uma pequena chance da carte mais fraca
vencer, se ela possuir um ndmero muito alto de
defesa. Vocé poderd melhorar as estatisticas
das cartas usando-os muitas vezes.

3%) FAZENDO COMBOS

E possivel fazer combos, ou seja, virar mui-
tas ou mesmo fodas as cartos do seu adversé-
rio com uma Onica jogada. Para que isso acon-
teca fodos as cartas jogadas no tabuleiro de-
vem estar ligadas por meio das direcdes das
setas. Se vocé lancor uma carta de forma o
virar uma carto do adversdrio, e
1@ um combo virando todas as outras. Conse-
quindo fazer um Perfect, ou seja, virar todas os
carfas do adversdrio, vocd gonhard fodas os
que forom usadas na partido.

42) INVENTARIO DE CARTAS
Vocé poderd ver suas cartas em qualquer
momento do jogo, selecionando a opco Cards
dentro do menu de opcdes, mas nunca poderd
carregar mais que 100 cartas. Isso o obrigard a
descartar as mais fracas para confinuar procu-
rando outras mais fortes. Mas se quiser coleci
onar todos as 100 cartas dnicas, vocé deverd
ter apenas uma carta de cada tipo.
- Existem cartas
[aras no jogo que
vocé poderd encon-
frar se procurar em
lugares especificos.
Se vocé deixar pos-
sar estas oportuni-
dades, nunca mais
terd a chance de
obter fodas as 100 cartos. Tombém existem
cartas raras que vocé deverd encontrar para
entender alguns segredos do jogo.

B o2z W

Lizdrd Man

59) RANKING DE COLECIONADOR
Quanto mais cartas vocé colecionar, maior
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serd o prestigio no jogo Tefra
Master. Seu desempenho serd
avaliodo no Collectors LV, tendo
um ndmero que varia de 0-1700
pontos (abra seu menu princi-
pal e confira na opcdo Cards).

Para chegar na pontuacdo
mdxima, vocé deverd colecionar
no minimo uma carta de cada
tipo, além de jogar com todas
as cartas para que o nivel de
ataque de fodas cheguem a le-
fra A.
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CONHEGA 05 PERSONAGES
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E um eximio lodrdo que ndo lembra nada sobre o

seu passado, mas por outro lado & muito famoso

" enfre s mulheres e gosta de ajudar os amigos. Ele
s ! faz parte de um bando de lodrdes chamado
Tantalus, liderado por Baku. Tantalus segue

pora ¢ cidade de Alexandria em uma
caravela-teatro com o intencdo de se-
(uestrar a princesa, enquanto encenam
uma peca para a rainha Brahne. Po-
18m muitas coisas estranhas aconfe-
cem e influenciam o destino de Zidane.

Vivi & um jovem Black Mage
de coracio puro que ainda
estd aprendendo a desenvol-
ver seus poderes. Ele entra oci-
dentalmente na histdria quando

vai assistir @ peca de teatro no coste-
lo de Alexandria. Seu passado & um
grande mistério, pois nunca viu outros
Black Mages em sua vida e, quando se une a Zidane, uma série de
acontecimentos o fazem aprender muifo mais sobre a vida. E ogora seus
propdsifos sdo descobrir o que ele realmente é.

9
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A princesa Gamet & a herdeira do trono de |
Alexandria. Desde crianga, Garnet tinha grande ,
interesse nas Eidolons e quando se tornou ado- R &
lescente virou uma summoner e aprendeu a evo- v by
car algumas Fidolons (sdo lenddrios criaturas de
grande poder). Quando. a princesa for raptada
por Zidane e os Tantalus, ela decidird usar esta
oportunidode para viojor ofravés do mundo e des-
cobrir mais sobre seus poderes. Mas para montersse
longe do castelo ela adotard o nome Dagger.

Ela vive em Madain Sori, a lendé-
rio cidade dos summoners. Eiko é a
0ltima habitante summoner de sua tri-

bo e vive com seus amigos moogles. Por
nunca ter visto outras pessoas fora de

sua tribo, Eiko s se une ao grupo porque

se apaixona por Zidane e estd disposta
conquistd-lo de qualquer maneira. Alem dis-
s0, Dagger (o princesa Garnet), ficard inte-
ressada nas habilidodes de Eiko em evocar
os Eidolons. p
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T Fum cacador de recompensas que foi confrate- . i ///
do para deter Zidane e resgotar o princesa Gamet. / /...’--J -
Amarant possui um ideal de justica, aléem de & : -

~ tespeitar o codigo dos guerreiros: matar ou mor- < P

N\ rer. Ele teve alguns problemas com Zidane no pos ‘?

* sado e por isso aceitou a missdo de resgatar a
princesa, tendo a oportunidade de se vingar. No
entanto ele & derotodo, mos ndo enfende

™ porque Zidone niio o mata e sim o convida [
o participar de sua jornada para encontrar

as respostas. Mesmo assim ele mantém 6. |

sua hostilidade, além de ser muito misteri- #

00 quanto ds suas afitudes.

Steiner & o fiel protetor da
princesa Gamnet e capitdo
dos Knights of Pluto, um
grupo de cavaleiros que
serve 0 rainha Brahne.
Steiner jurou lealdade o sua
rainha ¢ a princesa, man-
tendo esta promessa acimo
de tudo. Ele possui um forte
senso de justica e respeita mu-
tos o Black Mages, por outro lado
ndo gosta muito das ofitudes de
Zidane. Seus afaques sdo devasto-
dores quando equipados com s
armas certas ou quando combi-
na magias com sua espada.

Esta estronho criotura habita o pdntano
Qu’s Marsh no continente Mist e adora co-
mer quase todo tipo de forma animal, espe-
ciolmente sapos. Quina acaba por entrar
no grupo de Zidane para experimentar
novas delicias no mundo. Seu ape-
fite & tdo grande que sua habi-

- lidode permite devorar seus
> inimigos no campo de boto-
lha, adquirindo também as
habilidades mégicas dos

Mesmos.

e

) Membro dos Royal Dragon Knights do reino
3 C - - de Burmecio, Freya deixou sua terra natal
”\‘*) muito tempo para procurar o amor de sua

“\ vida, que até entdo acreditava estar morto.
) ' Por ironia do destino, el encontra seu velho
) amigo Zidane e a suspeita de uma guerra o foz

unir-se 0o grupo para proteger seu reino e amigos. Freya

& uma personagem muito Gtil gracos ds suas habilidades

de Dragon Knight, que permite a ela recarregar a ener-

“S"® gig de sev grupo em batalha, olém de usor afoques
devastadores.
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Amremurn comeca com uma bela infrodu-
cdo em (G, mostrando duas pessoas
vagando em um barco sobre dguas selvagens.

Na seqiiéncia a caravelo teatral, Prima Vis-
to, aparece entre as nuvens com o destino de
chegar no cidade de Alexandria. Dentro da
caravelo surge um misterioso jovem com caudo.

0 SEQUESTRO DA PRINCESA

Planejamento do seqiiestro

vgté fer@ controle sobre o personagem den-
fro de uma sala escura. Ande junto ds
paredes para encontrar um Potion e 47 Gil,
depois ascenda as velos sobre a mesa no meio
da sala (escolha o primeira opciio).

Alguém perguntard quem estd na sala e
vocé poderd renomear seu personagem (nds
manteremos 0s nomes oragmms de todos os
personagens, ficard ao sev i
critério renomed-los). Os
amigos de Zidone oparece- , |
o dizendo que ele estd
ofrasado para a reunido.
Pouco depois aparecerd
uma pessoa usando uma

mdscara de dragdo, dondo inicio @ primeira
batalha do jogo.

Procure se familiarizor com os menus de
batalha. Use o comando Steal para roubar um
Wrist e um Potion, depois fique usando o co-
mando Attack oté a batalha terminar. Apos o
batalha, Baku chamard seu grupo pora uma
reunido, onde expllmm seu plano. Tantalus (o

my oo bando de lodrGes, que sdo
eles), entrard em Alexandrio
para seqestrar a princesa
Garnet. Cinna explicard que
durante a opresentacdo
Zidane e Blank sairdo de cena
para seqiiestrar a princesa.

Conhecendo a cidade de Alexandria

gora Zidane terd de confirmar o plano e

surgirdo duas opcoes. Se vocé escolher
a primeira, Baku ficard bravo (se vocé quiser
ver uma cena diferente, fique escolhendo a pri-
meira op¢do até a personagem Ruby aparecer),
entiio opte pela sequnda. A cidade de Alexandria
estard agitada por causa da peca teatral no
castelo. No meio da cidade estara Vivi, que veio
para assistir o peca. Controlando-o, examine a
parede G esquerda para encontrar um Potion,
depois entre na cosa da direito.

praca Memorial Square.
D& a volfa neste lugar an-
dando encostado na pe-
rede para encontrar uma
Lombie Card, Lizard Man
Card e Sahagin Card.
Agora volte para o lugar
onde vocg havio comege- posiiih
do e sign em frente, um garoto esharrar em
Vivi. Sigo-0 e ande encostado na parede & es-
querda para encontrar outro Potion.

Examine a cama para encontrar 9 Gil. No
mesa 0o lodo da escada haverd um Potion,
depois suba a escada para pegar uma Fang
Cord. Fora da casa va para o lodo oposto ao
qual os pessoas estdo indo e vocé chegard na

STATI 1 especiaL- FINAL FANTASY IX

L No tela sequinte, opds as pessoas sairem

do caminho, examine o
mato para encontrar 33
Gil, perto do menino hi-
popotamo hd uma
Goblin Card. Entre do ou-
tro lodo da rua e exami-
ne fodos os cantos (vocd
encontrard uma Flan

(Urd Poﬂnn e 27 Gil), depois continue seu
caminho do lado de fora. No tela sequinte entre
no Doug’s Item Shop do lado direito do rug,
para pegar 38 Gil.




hegando na tela sequinte, entre na loja da
direita e procure um Ether perto do balcdo.
Do lndo de fora, véi para a loja de tickets e fole

com o vendedor (escolha a primeira opcdo). Ele
dird que seu ticket & falso e Ihe dar uma Goblin
Card, Fang Card e Skeleton Card, além de folor
sobre um pessoa chamada Alleway Jack que
ensinar sobre o jogo de cartas.

Ainda neste lugar va até o garoto hipopdta-
mo perto da entrada do costelo e pegue um
Phoenix Pinion na carroca @ esquerda. Fale com
as meninas que estdo pulando corda, vocé par-
ficipard da brincadeira e receberd alguns itens.
Para pular corda, npeﬂe 0 botdio de agdo quan-
do aparecer uma “1” sobre a cabeca de Vivi.

A velocidade uumemurﬁ um pnuco apos
alguns pulos e vocd de- s
verd seguirum ritmo (pu-
lando 20 vezes vocé go-
nhard um 10 Gil, se pu-
lar 50 vezes ganhard
uma Cactuar Card).

Entre no beco ao
lodo das meninas e uma

SUblndn a escada um moogle chamado Kupo
aparecerd e oferecerd seus semvicos. Qutro

moogle chamado Stiltzkin aparecerd, fﬁle com

Kupo para salvar seu
progresso, depois veja

0 opgto Mognet pora £

vocé qjudd-lo a enfregar
uma carfa e so entdo
suba o escado.

Vocé terd de andar
no telhado da cidade em .
direcdio aos muros do castelo. Pegue 29 Gil na
chaminé ao seu lodo e adiante Rat Kid pergun-
tard seu nome, depois dirc que o dele & Puck.
Desca no telhado quebrado e va para o outro

cena o apresentard Rat Kid. Ele perguntard se o
seu ticket era falso e vocé terd trés opgdes,
escolha a primeira para ser convidado a ossistir
ao show. Nos outras duas perguntas que ele
fizer escolha a primeira opedo e Rat kid roubard
uma escada. Uma pessoa de quatro bracos
aparecerd, ela é Alleway Jock.

Se quiser fale com ele para saber mais sobre

0 |ugﬂ Tetra Master (nio & obrigatorio). Indo

atrds de Rat Kid, ele en-
frard na torre do sino
e, 00 invés de sequilo,
espere uma menina sair
da casa ao lodo da tor-
re e entre nesta imedio-
famente. Peque um Eye
Drops o lodo da mesa

telhado pegar 63 Gil. Depois volte e vd para o
telhado mais oo fundo pegar 93 Gil e so entdo
sigu PUtk pum entrar no castelo. Uma cena em
(G mostrar o abertu-

ra do peco teatral em

..... : o 4 Alexandria, Baku ford

0 infroducdo da peco e
iniciard o show com
uma batalha. Use ape-
nos o comando Attack
e, 00 vencer, Zidane e
Blank fardo uma performance para sair de cenc.
Vocé participard de um minigame, aperte 0
botdes indicados na tela o mais rapido que
puder. Se vocé conseguir impressionar 100 pes-

e 3 Gil no andar de cima. Igno-
re @ torre do sino e vd para o
doca folar com um garoto cho-
mado Tom.

0 gato dele desapareceu e
ele pedird sua ajuda. Escolha o
primeira opgdo e volte ofé o
praca Memorial Square para en-
contrar o gato. Fale com Tom
novamente para ganhar o
Bomb Card.

Agora entre na torre do
sino ¢ Rat Kid pedird para vocé
subir primeiro a forre, mas an-
tes pegue um Potion na parede
0 direita e um Tent ao lodo de
Rat Kid.

invadindo o castelo da rainha Brahne

soas (fazendo todos os coman-
dos rapidomente e sem errar ne-
nhum), ganhard uma boo
premiacdo em dinheiro.

Ao acubar o performance, es-
colha @ opciio “NO” e entre no
castelo. Zidane e Blank usardo rou-
pas de cavaleiros, o plono é colo-
car sonifero no chd dao princesa
enquanto Blank distraird o rainha.
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SUha a escada para encontror uma jovem
encapuzada, elo pedirG para deixd-la pas-
sar e vocé deve escolher entre duas opgdes.
Escolha a sequnda para olhar o rosto dela, o
jovem fugird ao ser reconhecida. Zom e Thomn,
0s bobos do castelo, assistirdo a cena e irdo
contar 4 rainha, mas eles serdo barrados por
Beatrix e o capitio Steiner.

Apds ser informada a rainha mandard Beatrix
e Steiner procurarem a princesa Gomet. Vocé
controlard Steiner que chamard seus cavalei-
ros. Dois deles aparecerGo sem os uniformes,
siga-0s e fale com eles para procurar a prince-
sa. Ao lado da porta vocé encontrard uma
Phoenix Down, depois fale com o moogle Mosh

para salvor seu progresso e saia deste quutru.IJ

Se encontrar e falar com todos os oito cavalei-
ros (vocé jd encontrou dois deles), poderd go-
nhar um item. Suba o escada e va falar com a

rainha Brahne para receber um item, este de-

penderd do desempenho da luta
entre Zidane e Blonk (se vocé
impressionou de 1 a 49 pesso-
os ganhard um Ether, de 50 a
79 pessoas ganhard um Elixir,
de 80 a 99 pessoas ganhard
um Silk Shirt e se impressionoy =
100 pessoas ganhard uma Moonstone).
Desca a escada novamente e entre na porta
ao fundo, chegando no hall de entrada do

castelo. Existem duas salos laterais neste an-
dor, v para o porta da direita mas ndo entre,

pois um cavaleiro aparecerd. Para falar com ele

flque no meio da escada do lado direito. Quan-

do ele estiver chegando na por-
ta da direifa, suba o escado e
fole com ele. Feito isso va na
entrada do direita para encon-
trar outro_cavaleiro. Depois,
desca o escada e visite a bibli-
oteca & esquerda, haverd ou-

fro cavaleiro 1. Ele pedird para ser dispensado
do exército, mas independente de sua escolha,
saio do costelo depois.

Improvisacao na peca teatral
)

0 lodo de fora haverd uma fonte e do ou-

fro lodo terd outro cavaleiro. Indo para
0 lodo direito vocé encontrard um cavaleiro es-
tranho, volte para a fonte e siga paro o lado
esquerdo para encontrar um outro cavaleiro.
Fale com ele e entre na porta ao lado. Subindo
0 escada, vocé encontrard o Gltimo cavaleiro no
meio do caminho.

Fale com ele para ganhar um Elixir e conti-
nue subindo a escada. Na torre Steiner avistard
a princesa sendo persequida e apés a cena em
(G, a princesa esbarrard em Ruby. Fale com
Ruby para a princesa continuar fugindo e na
sala seguinte o princesa se apresentard. Elo
pedird para Zidane seqiestri-lo e este aceito

. . .
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meio confuso, Cinna aparecerd pora ajudar.
Pouco depois que eles sairem, Steiner aparece-
rd. Na sala seguinte Cinna mostrard uma pas-
sogem secreta no chio, pewe

Steiner entrard na sala, o co- .
valeiro que o acompanha se
oferecerd para entrar na pas

posifalmente.

Enquanto isso, na casa de - HEE
maquinas, Zidane ficard |mpressmnﬂdo com as
qualidades atléticos da princesa e ela dird que

vilvula atrds de vocé e escolha a primeira e a
segunda opcdio para derrubar dois bads, em
{lmeS vocé encontrard Phoenix Down.

worge Enfrondo no porta ao lado
st | de Cinna, Steiner aparecert &
o W o covaleiro que ficou entale-

. do na passagem se revalard
amigo de Zidane, iniciando
uma batalha contra Steiner.
Use o comando Steal para rou-

hur um Leuther Hat e um Silk Shirt, depois

atoque Steiner até ele quebrar o armadura de

treinou muito para fugir do castelo. Mexa na lBIunk e liberar insefos chamados oglops.
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Durunre a confusdo Zidane levard a prin-
cesa para baixo do palco, Cinna mandao-
4 eles subirem no elevador. Steiner também
subird ao palco, ficando confuso com os acon-
tecimentos. Zidane pedird para seus amigos im-

provisarem e Gamet participard do encenagdo.

A rainha Brohne ficard emocionada com o
show, mas ndo reconhecerd sua filha no palco.
Perto da platéia, Vivi e Puck serGo perseguidos
por dois covaleiros e nesta confusdo o disfarce
de Garnet serd revelado, obrigondo todos a
fugir. Steiner continua sem entender o que estd
acontecendo e Garnet pede para ele ndo o se-
quir. Uma nova batalha terd inicio, desta vez

envolvendo Vivi e Garnet, use a magia Fire de
Vivi, deixe Zidane e Marcus usando Aftack. Use
Garnet para atacar e recarregar seu HP.

sta primeira ATE mostrard Gamnet e Vivi ten-
do problemas. Com Zidane pegue uma
Phoenix Down na pilhagem atrds dos corpos,
depois fale com o moogle chamado Mosco para
salvar seu progresso. Em sequida vd no tronco
de drvore do lodo direito para entrar na Evil
Forest. Indo mais adiante vocd encontrard Vivi,
Steiner e Garnet que foi copturada por uma
estranha criotura. Aproxime-se para iniciar uma
batalha. Zidane entrard em Trance e manifesto-

rd sua forca (oumentando seus afoques). A
criatura absorverd o HP de Garnet e vocé ndo
poderd deixd-la morrer. Use Potion em Garnet @

Apds a luta, a cena mostrard Baku e seus
homens se preparando para fugirem, porém o
rainha Brohne mandard uma criatura para ex-
plodir o carovela. Uma ferceira batalha contra
Steiner acontecerd em sequida, Zidane e os de-
mais estardo preocupados com a criofura afrds
deles e apesar dos avisos, Steiner pensard que
& um truque (fique atacando Steiner até a crio-

turg explodir)

o e Com a explosdo, a rai-
. nho pensard ter denubado
a caravela, mas esta resisti
1d a explosdo apesar de es-
tar muito ovarioda e caird
em uma estranha floresta.
Enquanto isso, a rainha

cada duos vezes que a crity-
ra absorver o HP dela e fique
atacando (fique atento com
0 HP de Steiner e Zidane).

A criatura fugird com
Garnet e uma outra planta
aprisionard Vivi,_iniciando
outra batalha. Esta batalha  +
é parecida com o anterior, muntenhu uruques
constantes com Zidane e Steiner, além de usar
Potions a cada duas vezes que a crigtura absor-
ver o HP de Vivi. Antes da criotura morrer, elo
soltard sementes venenosas fozendo Vivi e

Brahne perguntard a Zom e Thom
se suas experiancias estdo prontas e
exigird que eles tragam a princesa
Garnet viva. Com a queda do
caravela, muitos dos tripulantes fo-
ram lancados para fora. Zidane fi

Steiner foram lancados dentro da
floresta. Com isso surgird a primeira
ATE (Active Time Event). As ATE mos-
frardo cenas com outros persona-
gens apenas uperte Select.

Steiner desmaiarem.

Pouco depois, a cena mostrard Vivi
acordando sob os cuidados de Blonk,
que dord um medicamento para firar
as sementes venenosas de seu corpo
Steiner quer volfar pora ojudar a prin-
cesa, mas ele estd muito fraco e serd
trancado em uma sala. Enquanto isso
Zidane pedird a ojuda de Baku para
resgatar a princesa, mas Baku dird
que seu bando vem em primeiro lugar.
Pegue a Bronze Gloves no bad ao lodo
de Buku, na tela seguinte haverd uma
ATE com trés opcdes envolvendo Steiner,
Ruby e Cinna.

CAVESTATIN especiat- FINAL FANTASY IX
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esga 0 escada e pegue
um Wrist no bao, de- =
pois fale com Blank e entre |~
ha porfa & direita para en-
contrar Vivi. Pegue um Ether
no bad oo lado do porta e
116 Gil sobre o beliche ao fun-

N de Zidone e desca o esco-
{ do. No sclo cbaixo procure
=¥ yma Rubber Helm e entre
! no porta adiante para en-
contrar Baku. Ele ndio apro-

vard a idéia de procurar @
princeso. Zidone deixard o

do, em sequida fale com Vivi ¢ ele -:lqmdemrﬂ T hundo mas pora isso ele terd de derrotar Buku.

por vocé ter salvo sua vida.

Saio da sala ¢ Zidane lembrard da primeira
vez que se encontrou com Gomet. Ele pensard
no que fazer e surgirdo duas opgdes, escolha o

primeira para ir procurd-la. Blank pedird pora
vocé falor com Baku. Entre na passagem do
esquerda, pegue um Ether no bad @ esquerda

Antes de sair da salo pegue um Potion e ofuali
76 seu equipamento. Quando sair fale com Baku
e escolha o primeira opcdio paro enfrentd-lo.
Fique atacando e mantenha a atenciio em
seu HP. Depois de ser acertado algumas vezes,
Baku desistira da botalha. Suba o escada e
entre na porta odionte poro encontrar Steiner.

Zidone pedird a cjuda dele para procurar Gamet
e logo depois Steiner pedird para falar com Vivi.
Ao sair da sala entre nela novamente para pe-
gar um Ether no bad e depois va falar com Vivi.

Zidone pedird o ojuda dele e, apds fozer
isso, confiro 0 equipamento de seus persona-
gens e saio do caravela. Para isso, vé até a salo
onde enfrentou Baku e entre na porta da parte
de baixo da tela.

m Saiindo da floresta amaldigoada

tregard a Blank’s Medicine
e uma mensagem de Baku. Ao sair
da caravela entre novamente para
pegar um Leather Hat. Do ludo de
fora fale com Cinna para comprar
itens, caso vocé precise. Salve seu

Vt}te encontrard Blank que en- .

progresso com o moogle (veja a opdo Mogner)

para s entdo entrar na Evil Forest.

Durante o caminho acontecerd uma ATE en-

volvendo uma orquestra e Baku. Durante seu
caminho acontecerdo algumas batalhas, use o
comando Swd Mag de Steiner para descobrir o
experiéncio que ele queria fazer com os poderes
de Vivi. Mais adionte haverd um moogle que se

escondera em um tronco de drvore. Uma nova
ATE envolvendo Baku e Blank terd inicio, fale
com 0 moogle e entregue a carta para ele (salve

Seu progresso e aproveite para evoluir seus per-

sonagens se quiser, use a fonte ao lodo para
recarregar seu HP e MP).

Seguindo em frente vocé entrard em uma
coverno, onde encontrard uma planta gigante,

CCUSTATE N especiaL- FINAL FANTASY I

e iniciard uma batatha para slvar Gomet.
Use a magio Fire de Vivi, o comando Swd
Mag de Steiner e ataques normais com Zidane
(vocé poderd roubar um Iron Healm e um Eye
Drops). Apés alguns ataques Blonk aparecerd
para ajuar, continue atacando e apds a bato-

v 7 |ho, Blonk diréi pora Zidane dor

o medicamento @ princesa. Al
gqumas crioturas aparecerdo,
obrigando todos o fugir (em
batalha contra estos criaturas,
use a magia Fire de Vivi e faco
com que ela acerte todos os ini-
m|gns) Durante a fuga Zidane terd umo senso-
cio estranha e uma cena em (G terd inicio,
onde o floresta serd petrificada.

Depois da cena, Zidane ndo se conformard
com o atitude de Blank t&o salvado e ficado
petrificado.
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grupo montar acampamento e Gamet

acordard pouco depois. Steiner criard
confusiio com Zidane, culpando-o por tudo que
aconteceu, mas Gomet dird que fugiu por von-
tade propria, ndo explicando o motivo. Steiner
pretende levar a princesa de volta ao castelo de
Alexandria. O grupo descansard enquanto Steiner
ficard mantendo a guarda.

No manhd seguinte, Zidane estard diante
do floresta petrificada e Gamet agrodecerd a ele
por t&-a salvo. Zidane ndo poderd fazer nada
para ajudar Blank por enquanto. Aquele moogle
do floresta se aproximard e parabenizord a to-

dos por terem escapado da Evil Forest. Ele tam-
bém mostrard um tutorial do jogo, além de
entregar 0 Moogle’s Flute que servird para
chamd-lo a qualquer momento apertando I,
enquanto vocé estiver andando no mundo.
Quando vocé estiver no mapa, aparecerd
uma felo contendo os comandos que vocé po-
derd usar. Mais adiante vocé encontrard o Ice
Cavern, mas antes de entrar nela siga em frente
para chegar ao North Gate. Entrando nesta

drea, Steiner notard as bandeiras de querra de
Alexandrio. Examine o portdo e escolha a pri-
meira opguu para Zidane escutar pessoas falan-

R do. Escolha a primeira op-
¢Gio novamente para compror
medicamentos (Potions). Va
pegar um Eye Drops e um
Potion dentro dos bads atrds
da cerca d direita, depois vd
para_a Ice Cavern. L4, Vivi
comentard que, segundo seu
avd, esta cavemna levard os
vigjontes para o fopo do con-
finente Mist.

Dentro da caverna, Gamet fico-
rd maravilhada com os flores conge-

lodos. Vé pora o parte alta e desca e 2

até o bad para pegar um Tent, de-
pois v para o fundo da caverno.

a felo seguinte, suba a escada de gelo @

direita e mexa na parede para Vivi derre-
ter o gelo e vocé consequir pegar um Ether. A
escada de gelo o levard para a drea seguinte,
mas antes d& a volta por frés dela para encon-
trar um bad contendo um Potion.

0 cominho sequinte & dividido em dois, suba
encostado d parede da esquerda e mexa na
parede para encontrar um bad contendo um
Elixir. Indo para a direita na parte de baixo, vocé
encontrard dois bads. O primeiro estard sobre

uma rampa de gelo e contém um Potion, para
pegar o sequndo bad fique dionte da rampa de
gelo e use o botdo de acio (neste bad vocé
encontrard uma Mage Masher).

Na proxima telo haverd uma Phoenix Down
¢ direito. Examine o parede do caminho @ es-

; | . | T, TS
T ;
o .,'.; =

querda para encontrar um
bad contendo uma Leather
Wrist. Mais adiante a felo se
dividird em mais dois cami-
nhos, siga primeiro o da es:
querda para encontrar um
moogle congeldo, faca Vivi
descongeld-lo & mais uma ATE
terd inicio. Entregue o carta -
para 0 moogle e pegue uma outra, upmvelre
para salvar o Seu progresso.

Agora siga o caminho da direifo e umao
tempestade de gelo foréi todos desmaiarem. Um
barulho despertard Zidane, configure seu equi-
pamento e avance para a passagem adiante
onde encontrard um inimigo chamado Black
Waltz No.1. Ele ¢ o causador da tempestade e

0 otacard, Urn monstro de gelo serd
chamado para o batalha. Primeiro
acabe com Black Waltz No.1, pois
ele usard magias de cura (vocé pode
tentar roubar uma Silk Shirt e um
Remedy dele). Depois afaque o mons-
fro (tente roubar dele uma Mythril
Dagger e um Ether), caso Zidane entre
em Trance use o ataque Tidol Flame
(dentro do comando Skill), para
causar grandes danos. Mantenha
seu HP sempre acima de 100, pois 0
monstro usard otaques fortes antes
de morrer.

L CSTATIC N especiaL- FINALFANTASY IX
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pos a botalha as coisas voltardo ao nor-
mal, com o fim da tempestade o seu
grupo acordard e Steiner implicard com Zidane.
Vé para o saido da covema e do lodo de fora
Zidane avistard uma aldeia, Gamet dird que s6
visitou outros lugares por meio de livros. Antes
de prosseguirem Zidone dird que todos devem
estar procurando a princesa e sugere que ela
mude de nome.

Steiner ndo concorda com a idéio, Garnet

pegara o arma de Zidane e perguntaré o nome
delo. Zidone dirg que & uma dagger e Gamet
entdio decide que se chamard Dagger. Zidane
tombém sugere que elo mude seus modos de
agir ¢ falor para parecer uma garota comum.
Andando no mapa vocé poderd encontrar algu-

hegando na aldeio de Dali, todos entrardo
no hotel e o hoteleiro serd acordado. Ele
ficard olhando Vivi, e Zidane

sionado com a beleza de
Dagger. O hoteleiro tentard
explicar e depois mostrard
um quarfo para seu grupo
descansar,

ero 0 plano da princesa para fugir do castelo.
Ela dira que se esconderio na coravela para
chegar no reino de Lindblum. Zidane o cjudard
levando-a para Lindblum, mas para isso eles
deverdo cruzor o South Gafe. Steiner protestard
querendo levar a princesa para Alexandrio e
durante a discusso, Vivi acabard dormindo e
todos decidirdo fazer o mesmo.

Na manhd sequinte, todos jd estdo de pé e
Lidune acordord escutando uma msica. Uma
ATE acontecerd e vocé poderd escolher duas
opcdes, escolho uma delos e depois pegue um
Antidote no bad da direita e um Potion no bad

CUSTATE N especiar- FINRL FANTASY IX

Dentro do quarto Zidane pergunmru quul

mas crioturas boazinhas.
Quando vocé entrar em
alguma batalha no mapa
com uma masica diferen-
te, uma destas criaturas
aparecerd. Estas criaturas
pedirdo certos tipos de '
itens e se vocé os der, em troca receberd uma
boa quantidade de AP

Existem nove criaturas, eis seus nomes e os
itens que elas pedirdo: Small Squirrel pedira o
item Ore, Ghost pedirG o item Ore, Ladybug
pedird o item Ore, Yeti pedird o item Ore, Nymph
pedird o item Ore, Jubberwork pedird o item
Emerald, Feathersuckle pedird o item Moonstone,
Galda pedird o item Lapis Lazuly e Yan pedird o
item Diomonds (mas ele so aparecerd quando
vocé encontrar todos os outros).

Antes de seguir para ¢ aldeio, cruze a flores-
ta G esquerda e va para o South Gate. Nele,

cendo duas opcges, o primeira & para descan-

sar por 100 Gil e o sequnda é para vocé com-
rar itens. Volte ao mapo e v para o aldeio

que foi avistada o pouco.

fale com o soldado atrds do muro d esquerdo.
Escolha a sequnda opetio, depois a primeira e
depois a segunda novamente. Espere alguns
segundos e a vendedora Mary aparecerd ofere-

do esquerda do quarto, feito isso saio. Fora do

._jh_._.nui """

m Conhecendo a aldeia de Dali

quarto, uma nova ATE ocontecerd. Fale com o

o moogle e entregue o carta
N\ - dele, depois salve seu pro-
% gresso. Entre no quarto e
saia novamente para fer
uma nova ATE envolvendo
Dagger, depois saia do ho-
s tel para ter uma outra ATE.

Enrre no lojo em frente para encontrar Dagger.
Elo estard agindo estranho, mas Zidane
entenderé que ela estd tentondo mudar seus

costumes. Surgirdo duas opcdes, escolha qual-
quer uma delas. Apds conversorem, Zidane pe-
dird paro Dagger voltar para o hotel enquanto
ele procura os outros.

%4
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proveite para comprar novas armas e equi-
pomentos, depois v atrds de Vivi. E se
quiser d@ uma olhada na jonela do hotel, um

- TidEre i . i
5 thaclc b odn e mnide, T o ST
Look inside. - : y

pouco anfes do poco, para ver Dagger ensaion-
do suas falas. Mais adiante, Vivi estard pensan-
do quando Zidane conversard com ele a respei-
to de mulheres, depois pedird para ele voltar ao
hotel. Quando Vivi ficor sozinho um dos habi-
tantes da aldeio o seqiestrard.

Uma outra ATE acontecerd, logo apds entre
no hotel e fale com Dagger. Elo comentard que
ndo hd adultos na oldeia, Zidone concordard.
Uma ATE envolvendo Steiner acontecerd. A cena
voltord para Zidane e Dagger que sairdo pora
procurar Vivi. Va oo lugar onde vocg o viu da
0ltima vez. Zidane e Dogger ouwvirdo o som de
um chocobo e os choros de Vivi através de um
cano no chdo.

Enfre no moinho o suo_
esquerdo e v ads doen- |-
grenagem do moinho para
pegar uma moeda chomo- 4
da Aries (este tem ford por- 58
te de um minigame expli- 4 2o

| S

Don"t do anylhing

cado ao longo da esnmegm] Examine o tampa
de metal d esquerda do entrada para descobrir
uma passagem que o levard oo subterrdneo.
Pegue 156 Gil no bad dionte do elevador.
No tela seguinte, Zidane avistord um chocobo e
ouvird duas pessoas conversando. As pessoas
levardo Vivi e quando Zidane tentar ajudé-lo
Dugger o impedird. Elo reconhecerd que o lacre
visto no barril & igual aos de Alexandria. Ao
voltor para a tela do
chocobo, pegue um Potion
dentro do casebre e um Eye
Drops no bad do lado opos-
fo. Na proxima felo, exami-
ne o barril para encontrar
um moogle, pegue uma car-

fa com ele e salve seu progresso. Va por
trds do barril e suba na pitha de caixes
para pegar um Ether. Examine o manive-
lo a0 lodo do passagem para derrubar
um bad conftendo um Potion. Procure
umo Leother Wrist (no bad entre os cai-
xas), e um Iron Healm (no bad sobre
pilha de coixos & esquerda).

Em busca de um meio de transporte

diante Dagger ouvird o choro de Vivi vin-

do de dentro de uma coixa e Zidane o
libertard. Vivi explicard que foi posto dentro da
caixa e ndo sabio o que estova aconfecendo,
principalmente porque as pessoas |he pergunto-
vam o que ele estova fozendo.

Zidone ensina Vivi a se defender e confinu-
am a investigaco, o comecar com a estranha
mdquina que faz ovos oo lodo deles. Pegue 95
Gil perto da porta e abra a mesma escolhendo o
primeira opcto. Ao entrar, haverd uma batalho
contra fantasmas, use o botdo de acdo para
Lidane comentar sobre a mdquina e a Mist (o
estranha neblina que estd sendo sugada) que
elo usa para produzir os ovos.

Abra os bods deste @irea para pegor uma

(atras do mdquina). Volte para a Grea anterior
e continue seu caminho ao lado do mdquina.
Na possagem adiante Vivi ficard assustado ao
ver que os ovos sdo transformados em Black
Mages iquais o ele. Dagger pensard que sug

miie estd envolvida com tudo isso e Zidane escu-
fard alguém chegondo. Ele levard Vivi e Dagger
para dentro da mdquina e acabardo encaixoto-
dos. A cena voltard para Steiner pedindo infor-
magcoes para um velho chamado Marrid que
ndo lhe dord muita atencdo.

Desca a escadaria e pegue 135 Gil do lado
direito, peque também um Hi-Potion diante do
escada e entre no casa ao lodo. Fale com Morrid
e ele oferecerd café a Steiner, que insistird em
saber quando chegard um meio de transporte ¢

Phoenix Down, um Potion e uma Phuenlx Pinion J_ Morrid dird que uma airship acabou de chegur

Saio do caso e siga para o lado esquer-
do, Steiner avistard o airship. Dois ho-
mens avistardo Esteiner e se esconde-
rdo. Chegando na airship Steiner notard
um grande barril que se moverd. Surgi-
rio duas opcdes, escolha qualquer uma
delas e depois da cena, Zidane pergun-
ford se Steiner sabe o destino da airship.

Ele mentird dizendo que é o reino de
Lindblum.

STATI N especia-FINALEANTASYIK 21
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0 inimigo Black Waltz No.2

Repenﬁnumeme surgirG uma figura estra-
nha querendo levar a princesa. Zidane
pensard que & o inimigo da lce Cavem, mas este
& Black Waltz No.2 e exigi :
14 que o princesa vd com{l
ele, iniciondo assim uma ba- 5_. ¥y
talha. o gase :
Este inimigo possui ma- '-:::-‘:':':"'f;:
gios fortes, ataque-o com a
Swd Mag de Steiner e deixe sl
Dagger recuperando o HP do grupo. Use ato-
ques normais com Zidane (vocé poderd roubar
um Steepled Hat e um Leother Plate). Néo use
magias com Vivi, ou Black Waltz No.2 usard
magias.
Apds a batalha Dagger se perguntard por

v P ——
Vivi. Zidane pensard que ele estd olhando Dagger
novamente. No manhd seguinte, configure o
equipamento de seu grupo e va para a airship.

Steiner tentard fozer seu plano dor certo,
mas Dogger suspeita que o airship esteja indo
para Alexandria. Zidane sabe disso mas garan-

que sua mde mandou Black Waltz No.2 capturd-
la, Steiner ndo ocreditard nesta hipotese e dird
que é um Truque de Zidane. Todos notam que

s Vivi ficou muito quieto e
Dagger perquntard se &
melhor todos descansarem
ou partirem agora. Escolha
a primeira opcdo e volte
para o hotel, o hoteliro
ficard assustado ao rever

e T I L)

¥

lnnl‘-(eeprr Hll

IS0k, no, § wasn't staring at ﬂ:e i
' young ady... Th-The room is
 throuah that door.,.”

te que fodos irdo pora Lindblum. Vivi interrom-
perd a conversa perguntando se aqueles Black
Mages sdo iguais o ele, vocé poderd escolher
qualquer uma das duas opcdes.

Dentro do airship Vivi tentar conversar com

0s Black Mages, mas eles ndo folardo. Zidane
pede para Dogger cuidar de Vivi enquanto ele
providenciord o frajeto para Lindblum. Suba a
escada no final do corredor e Steiner estard no
convés pensando que a princesa ficou para
tréis, mas logo ele notard Zidane.

autttd A chegada ao reino de Lindblum

d para a cabine de controle da airship e-
Zidone mudard o trajeto para Lindblum.
Steiner ficard iritado com o atitude de Zidone e
todos os Black Mages se-
berdo o que estard aconte-
cendo. Steiner pedird des-
culpas e pouco depois
Black Waltz No.3 apare-
cerd, pensando que Black
Waltz No.1 e 2 foram des-
fruidos por Vivi. -

Todos os Black Mages aparecem para prote-
ger Vivi mos este Black Waltz & muito poderoso
e acabard com todos. Depois de cena Vivi ficard
furioso e atacard, Steiner o ajudard e Zidane
pedird para Dagger pilotar a airship e escolher
entre voltar para Alexandria ou ir para o South
Gate rumo 0o reino de Lindblum enquanto ele
ajudora Vivi e Steiner.

Ao comecar o batatha Vivi entrord em Tran-

T el

S0, o, 7 whs deledted by
£ suill chilg!. Youdre us seich
iglﬁﬂ . pptpr, .

o
e -.} *-ﬂ"""'iiﬁ‘g :
im MHW"

ce, podendo usar a técnica Dbl Blk (magias
duplas). Use magias Fire e Thunder, com Steiner
use a Swd Mag e mantenha atoques normais

CCSTATI N especinr- FINALFANTASY IX

com Zidane (vocé poderd roubar um Steepled
Hat, Linen Cuirass e Silver Gloves). Quando Black
Waltz No.3 estiver voando no final da batalha,
apenas as magios de Vivi
0 atingirdo.

Com o fim da batatha,
Black Waltz No.3 fugird,
Zom e Thorn observartio
batalha e ndo acreditardo
que os Black Waltz (suas
criacdes), foram derrota-
dos. Dagger decidird sequir para o South Gate
mas Zidane sabe que talvez ndo consigom cru-

nwar“194 "iﬁ., _,__
Zidang T

2ar 0s portdes, se ndo consequirem velocidade
suficiente. Steiner notou o que a princesa fez e
pedird para ela dor meia volta pois Black Waltz
No.3 estd indo para cima deles.

Zidane dird que o dnica chance @ atravessar
0 South Gate. Uma sequéncia fantdstica em (G
os mostrard cruzando o South Gate. Pouco
depois, o portdo principal do castelo de
Lindblum seré avistado, Vivi perguntard a Zidane
sobre os Black Mages e Steiner interromperd
dando sua opinido. A cena seguinte mostrard a
entrada no reino de Lindblum, o cidade & imen-
sa e fica dentro de um castelo gigantesco.
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Virtual da Progames vocd concorme a prémilos em todas a3 suas compras. Para particlpar d A Eeghuts stiges.d da L =

basta clicar 0o botdo Concorrer para girar a roleta & depols clicar em Parar, conseguindo trés « X
iguais vocé ganha! & Samurai Shodown 2
Veja £6 0 qué vock pode ganhar: R365,00

3 Progames = Frete gritis
3 Dexconto = Dezcontn de 5%

e . Sengoku - NG
"4 oEsconTos B8 sy s b R$59,00

The King Of Fighters 97 - NG The King Of Fighters 98 - NG
R$59,00 R$110,00

3 ninjaz = Um chaveiro da Frogames r )

Agquivoce encontraosiltimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, joyos e acessorios

SITESEGURO , COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO
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SEGUNDO CAPTULO '

Apﬁs uma fuga ousada para chegar ao rei
no de Lindblum, finolmente nossos he-

r0is conseguem. A princesa Garnet suspeifa que
sua mde esteja planejando uma guerra e por
isso queria ver Cid, o regente de Lindblum. A
partir de agora a histdria ganhard novos rumos
e ficord aindo mais infrigante com o aparicdo
de novos personagens.

u ma vez dentro do grande castelo, Zidane
notard que Dagger ndo parece estar im-
pressionado, ela dirfi que jd esteve neste castelo
muitas vezes quando crianca. Em sequida ela se
apresentard aos guardas como o princesa Gamet
Til Alexandros e pedird uma audiéncia com o
regente Cid. Os guardas so acreditom nela quan-
do véem o simbolo real. Artania, o tio de Dagger,
a reconhecerd e pedird para R
fodos 0 sequirem. o g
Na telo sequinte, 0o
invés de sequir Artanio
suba o escada ao ludo da
fonte e entre na porta adi-
ante (se quiser, desca a es-

epois das explicacdes o princesa fentard
falor sobre sua mie, mas Cid pedirG para

b e
10\. 2
& =

coda nesta drea e fale com o muther ao lodo
para Zidone convidé-la para sair).

Subindo o escada, pegue um Glass Armelet
perto da cama e um Ether no bad perto do
moogle. Entregue a carta para o moogle e pe-
que outra, feito isso salve seu progresso, volte
até a fonte e siga Artania. Ele levard todos de

elevador para ver o regente Cid. Na salo do
frono, Artanio anunciord
seu grupo ao regente Cid
Fabool, mas fodos se as-
sustam ao descobrirem que
ele & um inseto oglop.
Artanio explicard que seis
meses atrds alguém invo-

vinda de Lindblum, se esconderia na caravelo
para chegar sem alertar sua mde. Porém ela
ndo entende porque queriom seqiestré-lo. En-

todos descansarem e comerem ulgum-:n Coisa
primeiro. Zidane irG comer &

em uma tavema na cido-
de, onde encontrard uma
velha amiga chamada
Freyo. Ela estd procurando
seu nomorado, mas ndo o
encontrou e por isso veip T
para Lindblum para pur’rlupur du Festival da

Caca (Festival of the Hunt), para testar suas
habilidades.

Enquanto isso, Dagger e Cid conversardo

sobre as atitudes do rainha Brahne. Dagger

explicard que quando soube da peca teatral

JTVCSTATION eseciar-FINAL FANTASY IX

tiio Cid revelard que ele pro-
videnciou isso, pois suspei-
tava de muitas iregulorido-
des em Alexandria. E par
evitar uma querra entre 0
dois reinos, pediu a Baku e
seus homens para seqiiestrd-

Encontrando o regente Cid

diu o castelo e atacou Cid enquanto ele dormia,
transformando-o em um oglop. E sua esposa,
Lady Hilda, foi rapteda.

- Encontrando uma velha amiga

lo. Parece que o rainha Brahne estd planejando
uma querra para conquistar 0s outros reinos e
0s Black Mages serdo suas armas.

Depois Cid mostrard um novo meio de frans-
porte que ndo usa Mist para funcionar. Ele a
chama de Hilda Garde em homenagem o sua
esposa. Cid também contard o verdode sobre o
que aconteceu com ele. Pois havia se envolvido
com uma mulher da cidade e sua esposa desco-
briu e o transformou em um oglop.




Au;ﬁu voltord paro Zidane, ele estord em
um hotel na cidade. Vivi aparecerd pora

conversar um pouco e Zidane contard um pou-

co sobre sua vida, pois ele
i morou em Lindblum. Quan-
do Vivi sair ocorrerd uma ATE
explicativa. Fale com o
moogle no quarto oo lado e
salve seu progresso (veja a
Mognet, Ruby mandou uma
carta para Zidane). Saio do hotel mas unTes
pegue 163 Gil entre a mesinha e o corrimdo
perto da saido.

Do lodo de fora ocorreré uma ATE com Steiner,

depois desta cena vocé poderd explorar a cida-

de de Lindblum. Ela & dividida em trés distritos e
vocé se encontra no Business District, v para o
final da rua para chegor onde Steiner estova o
pouco. Note que ha um caminho para a esquer-
do e um para a direita, primeiro entre na casa
que separa os caminhos para pegar um Hi
Potion & um Echo Screen nos bads.

Do lado de fora, siga o caminho da esquer-
da pora encontrar uma igrejo no fim da rug

uando estiver do lado de fora na proxima

Q estacdio, pegue um Leather Wrist entre a
mureta de protecto da es- '
cada e 0 maquina d esquer-
do. Subo o escada 0o fun-
do para chegar na toverna
onde vocé encontrou Freya
e entre na casa no final do
wa. Pegue a Mimic Cord e

Volte @ estacGo e va ao Theater District.
Quando sair desta estacdo uma ATE envolvendo
Steiner acontecerd. Com Zidane pegue 127 Gil
escondido no mato e entre na casa ¢ direita do

um Steepled Hat nos bads ao lodo da coma.

(antes de entrar, pegue um Tent atrds da caso
com uma drvore). Dentro da igrejo suba a esco-
do pora pegor ume Leather Plate no final da

& plotaforma. Agora volte
para o praca e va no ce-
minho da direita para che-
gar em oufra praca_com
uma fonte no centro.

A casa que tem uma
pequena escada de pedras

& uma Weupun Shop, a casa oo lado é um Item
Shop e descendo a escadario no final do praca
vocé entrord na primeira Synthesis Shop (pegue
uma Silver Glass sobre a mesa ao fundo, perto
do velho). Fale com o homem do balcdo e com-
pre Buﬂerﬂv Sword para Zidane, pois ele par-

tela para pegar um Ore no bad. Depois saia e
desm a escada do outro lodo do rva. Vocé
avistard a forre de um relé-
gio, entre nela para Zidane
descansar e pensar na prin-
cesa. Em seguida uma ATE
envolvendo a princesa ferd
inicio e apds a cena, duas
criancas entrardo para con-

versar com Zidone. Elos folardo que sdo cacer

dores de tesouros e pedirdo para fozer parte do
bando Tantalus. Também perguntardo se o pla-
no de raptar a princesa deu certo, Zidane confir-
mard e as ciancas sairdo. Examine os bads

m Conhecendo os distritos da cidade

L S

3
.

ticipurd do Festival da Caco e PP mer
precisard de uma arma forfe. Se ?5 Lo
o fiver os itens necessdrios -
para criar esta arma, compre uma
no Weapon Shop. |
Volfe até o hotel e entre na
estacdo do outro lado do rua,
uma ATE envolvendo Vivi aconte- =
cert (ele ganhard o item Kup
Nut da vendedora). Dentro da
estacdo, entre no veiculo (Air
Cabe) e vd para o Industrial
District.

0 distrito teatral de Lindblum

F f—w !

pum pegm 68 Gil, 97 Gil e 282

Gil, suba a escada para pegar o
Mini-Burmecia na cama. Ao sair
da torre do relogio uma ATE en-
volvendo Baku, Cinna e Marcus
acontecerd. Depois desca a es
cada no final do rva para che-
gor o um teatro. LA estordo os
fis de um ator chamado Lowell,
fale com todas as mulheres pora
ver um moogle gigante.

yAS
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VUUIre para a estactio, mas antes entre na-
quela cosa do outro lado do rua para
encontrar Lowell (ele usou o disfarce de moogle
para fugir das fas). Fale com ele para ganhar
um Atograph e ndo deixe de pegar o Moogle
Suit sobre a cadeira vermelha.

Dentro da estacto vé para Lindblum Castle.
Vocé i conhece o lugar, entdio vd afé a fonte e
suba a escada oo lodo. Va co dormitdrio onde
vocé encontrou 0 moogle e Steiner estard Id

procurando a princesa. Ele pensard que Zidane
tem alguma coisa a ver com o sumico dela.
Volte até a tela da fonte e Zidane escutard a
mesma mdsica que ouviu na aldeio de Dali. Vé
0o elevador mas o guarda dird que & uma drea
restrita, entdio subo o escada ao lado da fonte

novamente e o invés de entrar no dorrmrorm

véi falar com o quarda que
estard dormindo no an-
dar de baixo. Zidane o en-
ganard e roubard sua
roupa, feito isso passe por
aquele guarda que vigio
0 elevador.

Saindo do elevador, suba o escodaria
esquerda e sigo para a torre do castelo, a prin-
cesa estord la. Zidone tentard conversar mas a
princesa ndo parecerd muito interessoda, entdio
ele 0 chumﬂrﬁ para ver as paisagens afravés de

T;'ﬂ

sdo, procure seis lugares
onde aparecam “1” e use 0
botdo de acdo. Quando
Dagger estiver no telescapio

ela pensard sobre o que Cid

L322 participando do festival

a cidade os preparativos finais para o
Festival da Caca estdo sendo feitos e as
feras serdo soltas. A cena voltard ao dormité-
rio, onde Zidane chegard um pouco atrasado e
entdio o guarda explicard s regras do festival.

Vocg terd doze minutos para cacor a maior
quantidade de criaturas possiveis em fodos os
distritos da cidode, ndo & obrigodo matar to-
das as criaturas. Quando o tempo acabar, o
ganhador serd aquele que tiver mais pontos. 0
vencedor ganhard o titulo de Master Hunter e
qualquer premiacdo que desejar.

0 guarda perguntard qual o fipo de prémio
que cada participante quer ganhar. Zidane quer
fudo em dinheiro e Freya quer apenas um aces-
sorio (Add-on). Vivi se assustard ao saber que
também foi inscrito no festival e pedird uma
carta. Salve seu progresso com o moogle, de-
pois soia do castelo e v paro o estagdo. Se

vocé equipou Zidane com o Butterfly Sword,
apenos um ataque serd suficiente para derru-
bar os inimigos; preste atencdio no tempo e
visite distritos nesta ordem.

QUVCSTATIN especiaL-FINALFANTASY IK

Theater District: o primeiro inimigo estard cor-
rendo ao redor de uma pessoa. O sequndo & um

pdssaro, fique parado —
perto da escada ao lado OT
do estacdio. 0 ferceiro v
também & um passaro e
vocé o enconfrard dionte
do torre do reldgio. 0
quarto inimigo estard no
teatro, fique dionte dos

barris para ele aparecer. Sendo rapido, vocé
ainda ter6i uns nove minutos, entdo volte para
0 estacdo € va para o Industrial District.

um telescopio. Neste mo-
mento vocé controlard a vi-

lhe disse sobre o sequestro. Ela fard perguntas
0 Zidane de como ele o seqiestraria e ele res-
ponderd que a poria para dormir com uma dose
de sonifero. Dagger pedir um pouco de sonifero,
pois ndo consegue dormir a um bom tempo.

Ela cantard um pouco para Zidone e uma
ATE envolvendo Steiner, Vivi, Freya e o regente
(id acontecerd. Quando o cena voltar para
[idone, ele dird algo que irritord Dogger. Anfes
de ir embora ele ford uma proposta: se ele firar
0 primeiro lugar no Festival da Cago, elo terd
um encontro com ele.

da caca

Industrial District: na praca haverd um inimigo
persequindo um cachorro. Ao subir a escadaria

sy 0 segundo inimigo apare-
cerd. Para enfrentar o ter-
ceiro inimigo, tente entrar
na tavena e o 0lfimo ini-
migo estard no final da
rua. Sendo rapido vocé terd
P2 uns cinco minutos sobran-
LA =% do, volte d estacdo e siga
para o Business District.

Business District: saindo da estacdo, observe o
pdssaro e fique onde ele passou.



ndo para o praca ao fundo, o sequndo ini-
migo aparecerd da caso da direita. Se tiver
uns quotro minutos sobrando, siga o caminho
do esquerdo (rumo d igreja), paro enfrentor

dois inimigos. Se voc fiver menos de rres minu-

tos, & preferivel vocé seguir
o caminho da direita para
enfrentar Zaghnol, o mons-
tro que vale mais ponfos.
Nesta luto vocé terd a aju-
do de Freya e poderd defi-
nir quem serd o ganhador.

Se vocé quiser que Zidone seja o vencedor
(valendo 50.000 Gil), fique atocando o mons-
fro constantemente e use Freya apenas para
usar itens de cura. Se vocé qmser que Freya sejo

m Caminhos diferentes
i

a vencedora (valendo um Coral Ring), use quo-
tro ataques com Zidane e depois deixe apenas
Freya atocando o monstro. F se vocé quiser que
Vivi seja o vencedor (gonhando o Theater Ship
Eurd) fnm Z|dune e Freyo se matarem,
Terminando 0 tempo, 0
regente (id enfregard o t-
fulo Master Hunter e o pré-
mio escolhido, em sequida
chegard um soldado de
Burmecio. Antes de morrer
ele dird que seu reino estd
sendo atacado, Freyu decidird voltar para sua
terra nafal, Zidane e Vivi a ojudardo. Todos
fardo uma refeictio antes de partirem mas Dagger
colocard sonifero na comida de todos, exceto
na de Steiner. Enquanto todos dormem, Dagger

e Steiner parfirdo para Alexandria. Zidane e os
demais acordardo pensondo que Dagger foi
para Burmecia.

Configure o equipamento de seus persona-
gens, v para o elevador do costelo e escolha o
opcdo Bose Level. Haverd dois veiculos nesta
drea do castelo. Suba no veiculo da direita e

escolha a primeira opcdo. Na felo se-
quinte pegue um Wyrd Card no bad co
lodo do soldado e volte para o veiculo,
desta vez escolhendo a sequnda op-
cdo. Vocé encontrard um moogle e um
homem que venderd itens, pegue um
Tent do lado direito do portdo e saio.

m Visitando o pantano de Qu's Marsh

Esmndo no mapa; siga em linha reta para
entrar na floresta “?”, que & o pntano
Qu’s Marsh. Va para o fundo do pantano,
entre na frilha no meio do
mato e mais adionte vocé

encontrard Quina. Pegueum | FESSEEESRIERER =+

sapo e entregue para Qui-
na. O mestre Quale pedid
para Zidone levar Quina ofi- &
vés do mundo para elo ex-

perimentar outros tipos de wm|du Esmfhu a

primeira opcdo. Vivi pedird para falar com Quale,
nara saber defalhes sobre seu avé Quan, que é

do mesma raca, porém ndo consequird nada.
Saia de Qu’s Marsh, mas Quina pedird para
pegar mais sapos. Se vocé concordar, tente
W pegar quantos sapos pu-

der (operte o botfio de
actio perfo de um sapo).
Quale Ihe dard itens a cada
certa quantia de sapos que
pegar. Fora do pantano,
estando de costas para o

reino de Llndhlum ande para a esquerdo no

mapa e vocé deverd enconfrar uma ponte.
Entre no floresta mais adionte para encon-

trar um moogle chamodo Mene e um
chocobo chamado Choco. Vocé serd
informado de que entrou na Chocobo’s
Forest e aqui poderd usar um chocobo
como meio de transporte no mapa,
movendo-se mais rapido e evitondo bo-
talhas. Mene explicard que toda vez
que vocé estiver no mapa, vocé poderd
encontrar pegadas de um chocobo. Abra
seu menu e use o item Gysahl Green
para Choco aparecer. Volte para o mapa,
chame Choco e entre na Chocobos ,_'_i.-' :
Forest novamente. Fale com Mene e 7
escolha a sequnda para comprar 30 P‘ »,
Gysahl Greens, depois escolha o primei- TSNS ™
10 opgdo para participar do minigame o
Chocobo Hot & (nld »

Y T
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ste minigame consiste em cacar fesouros e
quando vocé estiver montado em um
chocobo, apertre I para covar o chdo. Choco
0 avisard quando vocé estiver proximo ou sobre
algum tesouro. Preste atencio no que Choco
dirt, eis uma legenda: WEH!? (estd morno),
KWEHHH!? (esta bem quente), K-KWEHHH! ! !
(encontrou um tesouro). Quando vocd encon-
trar um tesouro, fique apertando I para esco-
var. Neste minigame vocé terd um minuto para
encontrar os tesouros. Fale com Mene e escolha
o primeira opcdo para participar do minigame.
Jogue mais duas vezes para encontrar o tesou-
10 Stone with Pattems, item que revelard um

lugar no mapa onde hd um tesouro enterrado.
Urnu nova upcno chumndu Ehocogruph fi-

entro do passagem, procure o soldado d
direita para pegar um sino. Examine o
porta e toque o sino para abrila. Do UUTH} Iudn
haverd Black Mages. Zom
e Thorn mandardo que es-
fes afaquem seu grupo.
Apds a primeira batalha,

adionte pora ganhar um b

sino. Note que existird trés portas, abra o da
esquerda para chegar ao soldado que estard
agonizando, ao longo do caminho pegue a
Bronze Vest. Fale com o soldado pora ganhar
outro sino e use este na porta dau direita pora
fer acesso a uma grande passarela. Ande en-
costado & parede para encontrar uma Mythril
Gloves e quando vocg passar por baixo de outra
passarela, pegue o Magus Hat.

No final, vocé encontrard um moogle cho-
mada Mogmi. Seu marido Moguta, estard pre-
s0 embaixo do grande sino. Ela sentird o cheiro
de Kupo Nut em Vivi. Entregue o item para
Mogmi, que fard seu marido se livrar. Pegue

CTVTSTATION especinc- FINAL FANTASY IX
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derrote o outro Black Mage S

card disponivel quando vocg falar com Choco
(vocé usard fotos de lugares no mapa onde
existem tesouros, selecione a imagem Streamside
para ter uma pista de um tesouro). Existe muita

estar aparecendo sobre seu mapa). Vocé deve-
G encontra um bad com alguns itens.

Se vocé quiser pegar mais alguns itens, sigo
em directio o [humho s Forest e depois acom-

coisa na Chocobo’s Forest,
mas confira maiores detalhes
ao longo desta estratégia.
Voc poderd evoluir seu
chocobo € isso garantird no-
vas habilidades para explo-
rar 0 mundo, podendo cru- TS

zar montanhas, dguas e ofé mesmo voar. Vﬂl

tando o mapa, atravesse a ponte e procure o
fesouro perto de onde 0 rio se encontra com o
oceano (vejo a foto do Streamside que deve

outro sino dentro do bad e use-o para abrir o
porta do lado direifo que o levard ao casal de
moagles Fale com Mogmi (veja o opcio

panhe o rio para encon-
frar outro South Gate. So-
bre 0 grande raiz vocé en-
contrard Moccha Coffe e
indo ao portdo mais adi-
ante, pegue um Ether do
lado direito. Pegue o

chumhu u’rmvesse 0 ponfe e siga por entre as

montanhas & sua direita, para encontrar o en-
trada de Gizamaluke's Grotto, onde Freya en-

Mognet), e salve seu progresso.
Note que haverd uma raiz grv-
dada na parede ao fundo, ela o
levard para uma drea isoloda
onde existirdo inimigos podero-
s0s. Volte para o salo anterior e
Moguta entregard outro sino, mas ele pedird
que vocé traga mais Kupo Nuts futuramente.
Use o sino na porta do outro lado e antes
de entrar atuclize seu equipamento. Freya en-
contrard outro soldado, ele dird que Gizamaluke

contrard soldados mortos.

F,’.
-

(0 guurdiﬁo deste lugar), estd possuido por
uma estranha forca. Em sequida Gizomaluke o
enfrentard. Use o magia Thunder de Vivi, o
técnica Jump de Freya e afaques normais com
lidane (vocé poderd roubar um Magus Hat,
Elixir e Ice Staff). Use Quina para otacar, espe-
cialmente para usar itens de cura em seu grupo.




m Chegando ao reino de Burmecia

Depois do botolho o ce-
no mostrard Steiner
carregando um gronde saco
de Gysahl Pickles tentando
cruzar o portdo, mos serd

porado por dois guardos.

com ele e salve seu progres-
s0. Peque um Potion no
bat e depois fale com o ho-
mem no olto da escada
para entrar no vagdo. Va
para @ cadeira do fundo e

Paro enfrar, serd necesstrio —
revistar o que ele estd trozendo (o princesa
estord denfro do soco), mas gracas oo cheiro
horrivel dos Gysahl Pickles os guardas deixardo
Steiner passar.

Steiner comentard com Dogger que avistou
um lugar para ela sair, mos terd de tirar duas
pessoos de perto. Va pegor uma Multing Racket
a esquerdo do tela, depois fale com a criotura
do lado esquerdo e em seguida com o homem
de camisa bronca do lodo direito. Fale com a
mulher perto do beco, escolho a primeira opcdo
para ela sair. Entre no beco e um guarda cho-
mard Steiner dizendo que ele precisard de um
Gate Pass e deixord um. Entre no beco para
Dagger sair do saco e do outro lado do beco,

: a cena voltara paro Zidane.
Antes de morrer o soldado pedird para Freya
proteger Burmecio. Atravesse o porfa mais odi
ante para voltar oo mopa e no mesmo, indo
para frente e um pouco para a direita, vocé
avistard o cidode de Burmecia. Antes de ir para
ld, onde pora o lado direito ¢ entre em outro
North Gate. Perto do portdo vocé pegard um
Tent e um Hi-Potion, depois va para Burmecia.

oy DEIETReR s

compre item se precisar.
Fale com o moogle Grimo, pegue uma carta

Demro do recinfo pegue um Soft atrds do
escada. Entre no passagem d esquerda e
afravesse a drea, passando por um portiio cer-
cado por folhas verdes poro chegar no parte de
cima do recinto anterior.

Haverd um bad do lodo esquerdo contendo
Germinas Boots, para chegar a ele vocé deverd
andar para ndo derrubar a plotaforma. Pegan-
do o item, volte correndo pora derrubar a plate-
forma. Volte para o salo onterior e cruze o novo
plataforma formada, elo dard acesso a um quar:
to. V@ pora direita e o chegar no quorto o
lado, fale com o soldado caido e ele dirt que ha
um sino embaixo da como.

Ao fundo do quarto pegue um Ether atrés
do estante ¢ 0 sino embaixo da cama. Agora vd
para o lodo de fora do recinto e abra aquele
portdo cercado de folhas verdes. Ele dard aces-
s0 0 uma longo escadaria, 1a Freya comentard
que teme 0 que encontrard adiante e pouco
depois chegardo alguns soldados que se inco-
modardo com o presenca de Vivi.

Freya ficard sabendo que hd perigo no po-

ldcio de Burmecia. Suba a escadoria e do lodo
de forc, entre na possagem odionte, onde vocé
encontrard mais dois habitantes. Um deles es-
forc com o pema quebrado e Zidane o salvard
de uma trogédia. Saio e suba a escada do

Ao entrar peque 0 moeds [

Cancer afrés de uma caixo do
lado esquerdo. Na telo sequin-
te, Zom e Thorn aparecerdo
para mandor olguns Black
Mages atocarem seu grupo.
Vencendo o batalha, entre no
porta @ esquerda para pegar
um Soft & um Potion nos bads.
Saia e suba a escado do lodo
direito, entrondo na porta se-

direita, no ondar de cima entre
na porta da esquerdo. Pegue
um Tent e uma Phoenix Down
nos dois badis. Enfre na porta
mais adiante para chegar na
enfrada do paldcio de Burmecia.
Existem duas portas neste lu-

qur, enfre no do esquerda paro. e e

Freyo pegar o Mythril Spear, , &

depois entre na porta da direr
fa para encontrar 0 moogle Atla
(entreque uma carfa para ele e
vocé ganhard uma Kupo Nut,
examine ¢ opcdo Mognef mais
uma vez para receber uma ou-
tra carta). Entre no opcdo
Mogshop para comprar equi-
pamentos para o Seu grupo.
Depois va pegar o Lightning
Staff ao fundo e o moogle
Stiltzkin aparecerd. Compre um
Soft, Hi-Potion e um Ether por
333 Gil.
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m Perigo nas ruinas do castelo de Burmecia
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c onfigure o equipamento de seu grupo e so
entdo soio. Suba o escada central para
chegar diante do paldcio de Burmecia. Freyo
ficard quieta por alguns momentos e vocé pode-
1 escolher entre frés opcdes. Esmlhn 0 do meio,
Freya sentird a presenca de
pessoas no paldcio e ird in-
vestigar. Zidane irti com ela,
pedindo paro Vivi e Quin
enconfrarem outra entrada.
Dentro do palacio,
[idane e Freya avistardo o

roinha Brahne e suo guardo-costos Beatrix. I

Freya explicard o Zidane que i suspeitava que a
rainha de Alexandria estivesse por trds de tudo,
pois ouviu rumores de uma guerra. Zidane reco-

m A melhor espadachim do reino

nhecerd Beatrix e Freya se assustart oo ver o
mais forte e sanguindria espadachim do mun-
do. Freya lembrard de sev namorado Sir Fratley,

| hedr there &re madny fierce warriors
out in the world—sone more powerfyl

m.i“* =
il g ;

que partiu pora aumentar suo forco e fomarse W ¥e
mais forte que Beatrix. Ele jurou voltar paro 5 f_f::,& »e

] Burmecia, mas desde que A5 £y

foi embora Sir Frotley nun- ¥ =

ca mais foi visto.

Apods o pensamento de
Freya, um homem chame-
do Kujo oparecerd. A roi-
nha Brahne |he ogradecera
por fer enwudﬂ os Black Mages e mandord
Beatrix procurar o rei de Burmecio. Kujo dird
que o rei deve estar escondido na cidade de
Cleyra (uma cidade no alfo de uma velha arvo-
re, cercada por uma tempestade de areio).

A rainha Brohne planejord o otoque ¢ cido-
de de Cleyra e a cena voltard para Zidane. Um

mais com Zidane (vocé poderd roubar uma
Phoenix Down e Chain Plate).

dos soldados de Burmecio desafiorg o rainho
Brahne, forcando Freya e Zidane o aparecerem.
Beatrix se apresentard para enfrengar Zidane e
seu amigos. Use a magio Thundora de Vivi, o

fécnica Jump de Freya e mantenha ataques nor-

Use Quina para recarregar ou ressuscitar
algum personagem. Beatrix usard um golpe que
derrotard seu grupo e apds a batalha, a rainha
chamaré Beatrix para prepararem o atoque G
cidode de Cleyro.

Kuiu observard Zidane e pouco depois uma
cena em (G terd inicio. A ado voltard
para Steiner e Dagger, eles estardo chegando
na estacdio e ld terdo de esperar o proximo
veiculo para Alexandrio. Entre na estacto, pe-
que Phoenix Down no bad & esquerda da tela e
fole com o balconista, Dagger ouvird uma voz
familiar. Fale com o moogle Nazna para entre-
gar uma carta e ele enfregard outra.

Foro da estagdo, Dagger verd Morcus e
Cinno, entre no estacdo para encontrd-os dis-
cutindo com Steiner. Fale com fodos e depois
com Steiner, pouco depois o balconista anunci-
ard a chegada do transporte para Alexondrio.
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m A caminho da cidade de Treno

Flame Staff). Use ataques
normais com Steiner e
mantenha Dagger en-

chendo o HP
Apds o batalha todos
confinuardo a viogem
mas agora o destino serd
o cidade de Treno. Sain-

Dentro do tronsporte,
Dagger saberd que Marcus
estd indo para Treno pro-
curar um Supersoft pora
ajudar Blank. Fole com
Marcus novamente e
Dagger o ojudard a salvar
Blank, mas durante o con-

versa o transporte baterd em ulgumu coisa. Do T do do ?mnspm’re no telo sequinte, hoverd uma

divisdo de cominhos. Va pora direita e pegue
1610 Gil na parte abaixo da ponte. Continuan-
do para o direita, tente afravessar o portdo e 0
guarda permitird sua passagem. No mapa, sigo
em linha reta para chegar na cidade de Treno.

lado de fora, Black Waltz No.3 uparecerd to-
tolmente fora de controle. Dagger fard olgumas
perguntas e em sequida acontecerd uma bate-
lha. Com Marcus use o comando Steal (vocé
poderd roubor um Steepled Hat, Lightning Stoff,




PARTE-O [T arretlores tla cnlalle

Dugger ird explorar a cidade em bus:

ca do Supersoft, Marcus fard a
mesma coisa apds discutir com Steiner.
Ocorrerc um ATE, escolhendo o primeira
opedio, vocé verd Dagger sendo assalto-

'if

da. Controlando Steiner vé até a fonte @ suo | um corredor vermelho, fule om o Iudmﬂ e ele

esquerda e fique jogando 10 Gil nela oté ganhar
a moeda Gemini. Depois, desca a escado @ es-
querda para outra ATE, escolhendo a primeira
vocé verd Dagger sequindo o ladrdo enquanto a
sequnda mostrarG Marcus vendo duas criancas
conversando. Com Steiner confinue indo para a
esquerda e pegue o Mytrhil Dagger no bad,
depois faca 0 mesmo caminho que Dagger fez e
outra ATE acontecerd.

Siga pora a parte de cima da tela e entre no
porm do mansdo & esquerda. Vocé chegum 0

...r‘_'

il
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entregard um Power Belf. No final do corredor
vocé encontrard  uma Sinthesys Shop e, se
andar encostado 0o muro, escutard a conversa
das pessoas sobre um leildo. Voltando para
fora do mansdo, siga para o caminho na parte
de cima e vd oté a beira do lago para pegar um
Ether. Depois entre na porta para encontrar g
rainha Stella. Ela trocard as moedas Stellazzios
por itens, frocando as moedas que vocé tem
ganhard 1000 Gil, Phoenix Down e 2000 Gil.
Agora sign o mesmo caminho que Dagger se-
quiu e vocé passard diante do Card Gome
Stadium onde uma ATE acontecerd.

Continue andando para o outro lodo e na
tela sequinte acontecerd mais uma ATE, depois
subo o escada @ direita para um moogle fugir
de um cachorro. Fale com o moogle para salvar

Seu progresso e enfre no estabelecimento ao

lado. Atualize seu equipamento e se quiser
enfrentar um monstro para ganhar itens,
escolha o segunda opcdo duas vezes.

Do lado de fora continue seguindo o
caminho de Dagger, na tela sequinte vocé
chegard diante do prédio do leiliio e @
esquerda da porta poderd pegar 2225 Gil.
Dentro do leildo Steiner encontrard Dagger
e eles irGo procurar Marcus. Fora do leildo
siga o caminho onde oquele moogle opo-
receu. Quando encontrar duas criongas,
desca a escoda co lodo para pegar uma
Yeti Card e um 1 Gil nos bads. Pegue tam-
bém o moeda Tourus atrds da barraco do
vendedor, depois suba a escada e entre no
estabelecimento que Marcus entrou.

kit Encontrando um velho amlgo

VOce encontrard Marcus no andar de bai-
xo, fale com ele e siga-o. Pouco depois
Dagger, Steiner e Marcus es-
tarGo em um barco wmo 0
um lugar de Treno onde po-
derdo encontrar o Supersoft. a
Dagger escutard a voz de al l
quém e logo reconhecerd seu
amigo e professor Dr. Tot.
Apos se explicarem, o Dr. Tot pedird para
Dagger e seus amigos o encontrarem na grande
torre perto da entrado de Treno. Saio deste
estabelecimento e va pora aquela forre ao lodo
de onde Dugger foi roubada, o porta estard

F Ly

aberta. O Dr. Tot conversara a respeito do pas-
sado, dizendo que veio de Alexandrio para con-
tinuar suas pesquisas. Ele
entregard o Supersoft e
Dagger perguntard se o gran-
de globo que ela vé & Gaia
(0 mundo deste jogo), Dr.
. Tot confirmard e explicard
detalhes sobre documentos

enmntrudos a mais de 500 anos.

Depois de relembrar o passado, suba o es-
cada 00 lado e desca no buraco para chegor a

uma antiga passagem de ligacdo entre Treno e
Alexandria, chamada Gargan Roo. Fale com o

¥ ™

)
‘ |
v

moogle Mochos e entreque o carfa dele,
salve seu progresso e vd no entrada § es-
querda. Pegue um Chain Plate ¢ direita e
indo para o outro lado, pegue Phoenix
Down. Acione a alavanca, volte até o moogle
e va no entrada do direita, depois siga
para o fundo do felo.

Puxe o manivela e um insefo gigante |
aparecerd. Em sequida ocione o alavanca ,
do lado oposto, fazendo o inseto parar.
Apbs se despedirem do Dr. Tot, Daggereos =
outros finolmente seguirdo pora Alexondrio.
Mas durante o caminho o insefo ficard os-
sustado com alguma coisa. Dagger desce-
10 para investigar e um monstro afocord ﬁ
Seu grupo.
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Rumo a lendéria cidade de Cleyra

se ataques normais com

Steiner ¢ mantenha
Dagger para curar seu grupo
quando precisar, além de usar
a magia Protect. Use Marcus
para atacar e use sua habili
dade Steal (vocé poderd rou-
bar um Bone Wrist e Mythril Fork). Vencendo a
batatha o monstro fugird e seu grupo chegard
em Alexandric.

Enquanto entram no castelo, seu grupo serd
capturado por Zom e Thom que levardo a prin-
cesa para a rainha Brahne. A cena voltard para
Zidane e os demais, eles plangjam chegar na
cidade de Cleyra rapidemente. Vocé voltard para
a telo do mapa, procure um enorme tornado de
areia e entre nele. A cidade de Cleyra estard no
topo da grande drvore envolvida no fornado,
siga e acione o olavanca a direito para abrir o

uma Ice Staff, entre na
passagem d direita e suba
0 lodeiro 0o lodo. No fi-
nal, pegue Ether e exami-
ne o buraco d direita, es-

colhendo o sequnda op-
i = (Go. Desca a ladeira e suba
nos cipos para chegar o uma entrada que o
levard a uma outra @ esquerda. Na tela seguin-
te pegue a Needle Fork perto da cachoeira de
areio. Suba a lodeiro e pegue um Tent d direita,
depois siga para o lodo esquerdo onde estard o
moogle Monev. Entregue a carta dele e salve seu
progresso, continue subindo a ladeira e na divi
so de caminhos suba o escadario da esquerda
para pegar uma Flome Stoff.

enfrada da Grvore.

Do lado de dentro, pegue a Phoenix Down
no bad e subo a escada adiante. Na tela se-
quinte, pegue um Magician Shoes no bad. Per-
to do cachoeira de areia o fundo vocé pegard

Atrovessando a ponte, pegue uma Desert
Boots escondida atrds das raizes e siga para o
entrada @ direita, para pegar um Remedy. A
saida estd oo fundo, no caminho pegue uma
Mytrhil Gloves e na fela seguinte acione o mani-
velo. Volte até o recinto anferior e v para o
lado esquerdo, pegue o Potion e siga primeiro @
passagem da direita para pegar um Elixir. Indo
no outro caminho, vocé chegard a uma drea
com redemoinhos de areia, passe entre eles e
pegue um Hi-Potion e 900 Gil nos bads.

teuti i 0 atague da rainha Brahne

Asuidu estd do lado esquerdo e levard o
uma escada que dard acesso a cidade

de Cleyra (pegue um Gysahl Greens antes de
subir). Na cidode, alguns habitantes estariio
na entrada e reconhecerdo Freya, o rei a espera
e seu grupo poderd explorar a cidade. Escolha
primeira opcio se quiser um guia ou escolha o
segundﬂ se quiser explorar por conta propria.

Escolhendo o sequnda opcio entre no comi-

nho d direita da escada para pegar 970 Gil
atrds da placo. Subo o escada e pegue uma
Phoenix Down d direita, depois suba a escada d
direita & um ATE acontecerd. Do lado direito da
telo, pegue um Ore e siga para o outro ludo,
outra ATE mostrarG Vivi sendo confundido com

'STATIC M especinL- FINALFANTASY IX

um dos Black Mages que atacaram a Burmecio.

Com Zidane pegue uma Thunder Gloves no poco

0 direita e suba a escada. Na telo segumte

afrovesse o ponte do meio e {’

fole com os habitontes para f'[

tualizor sev equipamento. [
Entre no estabelecimento

para pegar uma Echo Screen W
a0 lado do balcdo, 1250 Gil ao E <5

lado da escada e um Ether o lado do cama no

andar de cima. Fale com 0 moogle Mopli e salve

seu progresso, saia do estabelecimento e suba
0 escada d direita (pegue um Remedy  direita
da escada). Na tela sequinte outra ATE aconte-

cerd, depois afravesse a ponte d esquerda. Pe-
que uma Phoenix Down oo lado da ponte e

suhu 0 escudu a0 fundo para chegar na cate-

dral. Pegue Gysahl Greens na
placa do gramado e Echo
Screen ao lodo do catedral.
Fale com as pessoas dentro
do catedral e volte até a en-
frado do cidode. No caminho

-. snldudc- de Burmecia pedird sua cjuda. Che-

gondo na enfrada da cidade, Vivi e Quina esta-
riio 1d e Freya chegard em seguida. Ela reconhe-
certi a voz do principe Puck, logo depois havera
uma batalho contra o monstro.




(X35 saivando o principe

uge a magia Thundara de Vivi e ataques
normais com Quina e Zidone (vocd pode-
16 roubar uma Mythril Vest, Annoyntment e um
Gold Helmet). Use a magia Rei’s Wind de Freya
paro aumentar o velocidade de ataque do seu
grupo, depois use ataques P -
normais. Vencendo a batalha,
o principe Puck saird apresso-
do e a cena mudord para Freya
conversando com o rei de
Burmecia. O bispo de Cleyra
fard uma ceriménio, que ou- =
mentard o poder da tempestade de arein para
proteger a cidade e Freya fomard parte da

cerimdnio. No entanto a tempestade se dissipo-
6, deixando o cidode desprotegida.

Uma outra cena mostrard Marcus e Steiner
discutindo e logo depois a cena mostrard Zom
e Thom levando Dagger oté a rainha Brahne.
Elo revelard para sua filha que planejo atacar o
cidode de Cleyra, alegando que o reino de
Burmecia atacard Alexandrio. Haverd duos op-
cdes mas, independente de sua escolha, Kujo
aparecerd e fard Dagger dormir. A rainha Brahne

mandard Zom e Thom extrairem os Eidolons de

Dagger. A cena voltard para Zidane que estard
conversando com Freya, esta suspeito que
Brahne esteja por frés dos acontecimentos. Trés
opcoes aparecerdo, escolhendo qualquer uma
- delas vocé controlard Freya.
Siga para o hotel da cida-
de e vé para o segundo
andar, fole com o moogle
Stiltzkin pora comprar Hi-
e Potion, Ether e Phoenix
s 3 Pinion por 444 Gil.

Salve seu progresso e va para a entrada da
cidade, 1a Zidane e os outros estardo esperando
Freya. Faca o caminho de volta até o ponte de
madeira no inferior do gronde drvore que sus-
fenta o cidade de Cleyra, durante o cominho os

i A

F reya ferd um mau pressentimento, escolho
uma das duos opcdes que aparecerdo e
logo depois o principe Puck aparecerd dizendo
que Cleyra estd sendo otocada. Voltando & ci
dode alguns Black Mages atacardo seu grupo,
acabe com o primeiro e entre na drea ao lodo
do escada para salvar seu progresso.

Tente subir a escada do entrada da cidode e
alguns soldados de Alexandria e Black Mages
aparecerdo. Apds algumas batalhas, Zidane en-
contrarG dois habitantes. Vocd terd de ojudd-

los indicando um caminho seguro e aparecerdo

duas opcdes, escolha a sequndo e siga-os para
encontrar mais habitantes. Alguns Black Mages
aparecerdo, escolha o primeira op¢do para in-

dicar um caminho seguro para os habitantes e
Derrote os Black Mages e soldados.

Na drea sequinte escolha a segunda opcdo
para indicar outro lugar sequro para os habi-
fantes e vocé enfrentard mais uma batalha con-
tra alguns soldodos. Apds a batalha, escolha o
segunda opcdio para mais dois habitantes apo-
recerem e, depois de conversarem, fodos sequi-
rdo poro o catedral.

‘\'iw? :
LT W™ |

D

bitantes e Zidane niio conseguird salvar P eEEBEes &5
fodos ao mesmo tempo. Um misterioso 5% '
querreiro aparecerd para solvd-los e, J
dentro do catedral, Freya reconhecerd o |
querreiro, pois & seu namorado Sir Fratley.
Por mais que Freya peca respostas so-

bre 0 que aconteceu com ele nos dlfimo A&
anos, Fratley perdeu o memoria e por Sl

isso ndo se lembra de Freya ou do reino |98 °
de Burmecio. E e

33
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Oprmclpe Puck encontrou Sir Fratley du-
rante suas viagens e tenfou fazé-lo lem-

brarse quem ele é. Sir Fratley ird embora do
cidode de Cleyra para tentar se lembrar do pas-
sado. Pouco depois Beatrix invadird o catedral

e roubard a Magic Stone da cidade de Cleyra.

Zidane e os demais irdo afrds delo, mas
antes de sair da catedral fale com os habitantes
que vocé salvou para ganhar itens e pegue um
Yellow Scarf a0 lodo do habitante da esquerda,
perto da soida. Atualize seu equipamento e sal
ve seu progresso com o moogle, do lodo de fora
vocé enfrentard Beatrix novamente.

Use a magia Thundara de Vivi, Jump com
Freya e mantenha ataques normais com Zidane
(vocd poderd roubar uma Phﬂenix Down,

ey i w: /

i)

eatrix ndo entenderd a atitude da rainha

de mandar matar sua propria filha. Zidane
informard oos outros o que ouviu e terdo de
chegar em Alexandria ontes da rainha Brahne.
Vivi terd a idéio de usar os Black Mages
para vigjor. Quando voc8 descer a escada, volfe
para falar com o moogle Serino. Entregue a
carta dele e salve seu progresso, depois vd falar
com Vivi. A cena mudaré para Steiner e Marcus,
ambos decidem balancar a gaiola para elo bo-
ter no estrutura. Para isso fique apertando para
< ¢ —> seguindo um ritmo e acompanhando
o movimento da gaiola para dar impulso. Con-
sequindo arrebentar a gaiolo, fuja imediato-
mente e suba ¢ escada no finol do caminho.
Saindo do calabouco, Marcus iri embora para

-
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Thunder Gloves e lce Brﬂnd} mantenho Quina
para auxiliar seu grupo. Causando clguns do-
nos em Beatrix, ela usard seu atoque devasto-
dor e apds a bofalha ela fugird.

Zidane, Freya e Vivi confinuardo seguindo-o
e Quina ird embora o pé. A ceno
seguinte mostrard a rainha Brahne
abordo de sua airship Red Rose. Elo
extraiu os Eidolons de suo filha e
evocard Odin para destruir a cidode
de Cleyra. Depois da ceno Zidane e
os demais chegaro na Red Rose e
Freya se lamentard por Cleyra ter sido
destruido. Vivi pensard que Quina e
fodos os habitantes morreram, logo

ajudar Blank e em seguida Zidane e os outros
chegardo.

Eles contardo o que acontecerd com Dagger
se ndo a encontrar antes da rainha Brahne. Um
timer aparecerd no canto supe- 54 4

PARTE-U [ destruicao da cidade de Cleyra

aparecerd Bemﬂx pensundo porque a rainha
destruiu Cleyra. Apos esta cena, suba a escada
e Zidane escutard a conversa onde o rainha
Brahne mandaré Beatrix encontrar a Gltima

a0 lado da loreira paro encontrar uma passa-
gem secreta. Indo por esta, suba na plataforma
e desca na que tem dois bads contendo um Ice
Brand e um Tent, depois desca a longa escode-

ria. Chegando oo final da es-

rior esquerdo da tela, dondo o amaty  / trutura haverd duas portas, en-
S 2 = RS 8 g0 B AR Vi 5

vocé frinfa minutos. Zidane en- 3/ , 7 At e no que estd oo fundo do

contrard Marcus, que refarde- 1‘;;;1; i Al 2t s ;_', tela para enfrentar Zorn e

. Yyd 4 iy e %4 - .

1 o chegada dos soldados e L Thom. Com Vivi use a magio

ird afrds de Blonk. Ao sair do sl

calabouco, siga para o costelo e ignore fodos
0s soldados que encontrar no caminho. Suba @
escada e v direfo para o quorto da princesa.

. Thundara em um dos dois ini-

migos, use o Thundara Sword de Steiner e ata-
ques normais com Freya e Zidane (vocé poderd
roubar Partison e Stardust Rod de Zom e Mythril

Examine o mndelnhm que emite uma luz roxa

i 7

- Try to move

J_ Armor e Mythril Armlet de Thom).
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Vencendo o batalha os dois fugirdo, vocé
encontrard Dagger no fundo da salo. Elo
ndo acordard e logo em seguida uma ATE acon-
tecerfi. Zidane levard Dagger, fale com 0 moogle
Mosh e salve seu progresso. Feito isso volte até
0 quarto da princesa e ld
Steiner ficard furioso com

rainha Brahne, pois dedicou
sua vida servindo-a. Pouco |
depois Beatrix aparecerd . REEEEEEEEA
para um novo confronto. s T 76
i ASR W)
i =,

Use a magio Thundara
de Vivi, Jump com Freyo, o magia Thundara

Apds causar alguns danos em Beatrix, ela use-
1 seu poderoso ataque. Zidane lembrard Beatrix
de que ela & a general de Alexandrio e tem o
obrigacdo de proteger a princesa. Beatrix se
voltard contra @ rainho e Steiner finalmente se

convencerd de que Brahne
mandou matar o princesa.

Freya pedird para
Beatrix salvar Dagger, que
despertard em sequida. A
rainha Brahne chegard e
mandaré prender sua filha.

Freya e Beatrix ficarGo para dor cobertura en-
quanto Zidane, Dagger, Vivi e Steiner fogem.
Ocorrerdo algumas batalho, use as habilidodes
de Beatrix para vencé-las.

Quando estiver com Zidane, desca a longa
escadario e olguns Black Mages aparecerdo.
Chegando ao final, Steiner decidird voltar para
ajudar Beatrix e Freya, deixando Dagger sob os
cuidados de Zidane. Depois de uma batalha, @
cena mostrard Beatrix e Freya. Steiner chegard

Sword com Steiner e mantenha ataques nor-
mais com Zidane (vocé poderd roubar uma
Phoenix Down, Thunder Gloves e Ice Brand).
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pouco depois para ajudd-los.
Voltando para Zidane e os demais, entre na

m Encontrando o Deus do trovao

N esta batalha use 0, e
magia Blizzara ou i

Thundara de Vivi e deixe
Dagger para recuperar o HP
do seu grupo. Use ataques
normais com Zidane (vocé
poderd roubar Phoenix S _
Down, Adaman Vest e Qok Staff). Quando o
monstro estiver enrolado, use um ataque nor-
mal sequido de magios.

Confinuando a viagem, o monstro o perse-
quirt o resto do cominho. Por estar em grande
velocidade, ndo conseguiro parar na cidade
de Treno e acabardo sendo loncados para fora
dos tineis. A ceno mostrard a rainha Brohne

rio ordens de trazer o
pendant da princesa (um
tesouro nacional), e matar
Vivi. Um dos mercendrios
perguntard para o rainha
Se um jovem com uma cau-
da viajo com a princesa,

pois tem um acerfo de confas com ele.

A cena voltard paro Dagger, Zidane e Vivi
que despertardo em um lugar chamado Pinacle
Rocks, proximo ao castelo de Lindblum. Dagger
perguntard por Beatrix, Steiner e Freya mas
Zidane dird que eles estdo bem. Enquanto con-
versam, um misterioso homem aparecerd e se
apresentard_como Ramuh, o Deus do trovdo.

despedindo Zorn e Thom. Dois mercendrios apo-
recerdo para falor com a rainha, ambos recebe-

Ele dira o Dogger que uma Eidolon destruiu @
cidade de Cleyra e ela decidird usar as Eidolons

porta do lodo oposto de onde vocé en-
controu Dogger. Zom e Thom prenderdo
seu grupo, porém Marcus e Blonk apare- =+
cerdio e vocé usart o possagem de Gorgon e
Roo. Durante a viagem o inseto gigante
se assustard e 0o investigar, vocé enfren-
farG outro monstro.

pora ajudar as pessoas. Wid o o W
Ramuh decidird ojudd-lo e apareceri em - e
alguns lugares desta regito. A cada vez que el . o .

0 encontrar, ele contaré parte de uma histt- ﬂ‘
ria. Dagger ferd de contar esta historio de S
uma maneira que o agrade. Na felo seguin- S 255
fe salve seu progresso com o moogle Monty, I*"' &
v pora a parte mais alta deste lugor @ ©
esquerda. Ramuh contard a primeira parte
da historia, va para o lado oposto para
voltar até onde ele apareceu da primeira vez
e ele contard o outra parte do historio.
Volte até onde estd o moogle e na parte
de baixo pegue uma Mytrhil Vest, depois
ande encostodo @ parede da direita indo
para o fundo da telo para escutar outra
parte da historia de Ramuh.
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m Conflito entre Lindblum e Alexandria

Indn mais ao fundo vocé avistard um bad
onde pegard uma The Ogre e ouvird mais
uma parte da historia. Subo o rampa e dé o
volta para pular sobre o outro bad na parte
elevada. Nele vocé pegard um Mytrhil Armlet,
Desca e escute o Oltima parte da historia de
Romuh, depois suba o rampa novamente e siga
para soido. Ramuh aparecerd e vocé terd de

contar o historia, escolha a seguinte ordem:
Beginning, Cooperation, Silence e Hero.

Confirme sua escolha e Dagger contard o
histdria, entfio Ramuh o acompanhard dando
0 ela o item Peridot Gem. Quando Dagger sair,
Ramuh interromperd o conversa entre Zidane e
Vivi, dizendo que os poderes de evocacto de
Dagger voltardo com o tempo.

No tela seguinte escolha o primeira opcdo
para ir em direcdio ao reino de Lindblum. Vivi
avistard o airship Red Rose da rainha Brahne
chegando para um afaque surpresa a Lindblum.
A evocactio Atomos serd usada, Zidane e Dogger
ndo poderdo fazer nada. Apos o ataque eles
chegardo na cidade, Vivi ficord no portdo de
entrada para ndo ser confundido com os ou-
tros Black Mages.

Entre no hotel d cidade d
esquerda e va entregar o car-
fa para o moogle Moodon, de-
pois v em direcio ¢ igrejo da
cidode e na praca o caminho
estard destruido (examine os
escombros para pegar @

L o2\ St :

L|ndh|um Card). Enfre na coso ao lado paro
pegar um Ether ¢ uma Phoenix Pinion. Indo
para o praca principal d direita vocd encontrard
Artania, ele informard que o regente Cid estd
bem e os levard para vé-o. Enquanto eles con-
versam sobre o que oconteceu, os guardas tro-
riio Vivi pensando que ele & um dos Black Mages
que atacaram Lindblum. O regente Cid dird que
Kum esm abastecendo Brohne com armamen-
fos, por isso ele deve ser de-
tido. Kujo veio do Quter
Continent localizado ao nor-
te do oceano e para chegar
la, o regente indicard uma

entrada secreta, além de |he
dar 3000 Gil.

m 0 caminho para o Outer Continent

VGITundo pora a praca l:{
principal, atualize seus |
equipomentos na Synthesis .
Shop e depois volte. Uma ATE
acontecerd, fale com o homem
na praca principal e escolha 25"
primeira opcdo para acompanhd-lo. Mms uma
ATE terd inicio e em seguida vocé estard dentro
do castelo de Lindblum.

Zidane e Dogger estardo indo para o porto
atrés do costelo e encontrardo Vivi. O regente
(id aporecerd e indicard onde fica o entroda
para o outro continente, dando-he um mapa
mundial. Em sequida acontecerd uma ATE envol-
vendo o regente (id. Salve seu progresso e com-
pre Novos equipamentos para seu grupo com o
vendedor, em seguida entre na porta o fundo
purﬂ voltar ao mapa. Visite o @lﬂ_rm Qus
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Marsh para encontrar Quina.
Va folor com Quan para
saber sobre o entroda que o
regente Cid mencionou. De-
RS pois va atrds da coso de Quan
L% . pora Quina perseguir um sapo

e encontrar a entrada pora o OQuter Continent.
Ao entrar examine o portdo ao lado e sigo
em frente. Uma ariotura chamado Armodullahan

ird afras de vocé, apenas fujo. Caso sejo pego
por esta criotura, use o magia Thundara de
Vivi. Quando vocg chegar ao outro lado da
estrutura de pedra, o aiatura caird em um bu-
raco, porém o mercendria Lani aparecerd par
pegor o pendant de Dagger, iniciando uma be-

talha. Use o magio Thundora de Vivi e ataques
normais com Quina e Zidane (vocé poderd rou-
bar uma Coral Sword, Gladius e Ether). Loni
otacord Dogger constontemente, entdo use
magios para recuperar HP

Vencendo o batalha, desca o escada qo
fundo e Zidane avistara um doqueles insetos
gigantes de Gargon Roo. Suba o escodo oo
lodo, pegue uma planta e use-a para atrair o
insefo. Zidane usard o mesmo para se mover no
resto do cominho. No drea seguinte vocé encon-
trard um cacador de tesouros. Falondo com ele
vocé saberd que devera acionar alovancas para
mudar o rumo dos insetos gigantes para che-
gar ao Quter Confinent.




Tndos 0s acontecimentos agora sdo ligados
a uma Gnica pessoa: Kuja. Ele estd fome-
cendo armas de guerro paro a rainha Brahne e
grandes catdstrofes estiio acontecendo.
[idane e seus amigos pretendem deter Kujo
e para isso terdo de encontror seu esconderijo
secreto no Quter Continent. Mas durante esta
viagem muifas coisas curiosoas aconfecerdo.

ale com o moogle Magki, entregue o carta

dele e pegue uma outra. Compre Phoenix
Pinion, Remedy e Ether por 555 Gil do moogle
Stittzkin. Sigu paro o di joer me =
reifa e use o insefo para 1 : ':
chegar o outro lado,
indo para o fundo da co-
verna vocé encontrord
uma Fairy Earrings no
bad. Volte até os moogles,
depois siga paura a entre-

‘ﬁﬁﬁigi;
do na parte de cima da tela e chame o inseto na
tela sequinte.

Entrando na caverna ao fundo acione o
alavanca para mudar o primeira parte do comi-

0s habitantes de Conde Petie

Fﬂle com ele para participar de um mini-
gome onde vocé poderd encontrar itens se
ficar batendo nas rochas, mas para isso vocé
deverd entregar um Potion pora ele. Quando
estiver com a picareta, va para a parede no
final do caminho na parte de cima e fique bo-
tendo 16. Vocé ouvird alguma coisa e quando
derrubar o parede descobrir 0 moogle Kuppo.
Se precisar, compre itens dele e pegue uma car-
ta também, depois fale com o cacador de tesou-
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awtioatt Yagando nos tineis de Fossil Roo

nho e use o inseto novamente. Na drea seguin-
te, siga o caminho subindo o escada, no final
vocé encontrard um bad confendo um Ether.
Volfe e va no caminho
de baixo, no final acio-
ne a alavanca.

Use o inseto para
chegar na clavanca an-
terior e acione-a, suba
novamente no inseto
para voltar oté aqueles
dois moogles e deles siga para o caminho @
direita. Use o inseto para chegor a uma nova
localidade onde haverd um outro cacador de
tesouros, fale com ele se quiser novos equipe-

. 4 . 1

e e

r0s ¢ escolha a primeira opco.

Agora vd para o caminho d direita e procure
uma Survival Vest no final. Volte até o parede
de trepadeiras e acione a alovanca para abrir o
saido. Caia na dgua e siga o caminho abaixo,
onde encontrard o inseto que o levard para o
Quter Continent. Localize uma ponte com um
tipo de constructio, passe por baixo delo ¢ dé a
volta para subir o planalto.

No entrado de Conde Petie, Zidane e os
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menfos e depois suba o escada.
Acione a alavanca que encontrar
no final, entre na porta ao lodo e
chame o inseto. Va pegar uma
Lamia’s Tiara no bat e volte para
o alovanca, acionando-a mais
uma vez. Use novamente o inseto
para chegar o uma coverna onde
vocd encontrard outra alovanco
e uma parede de trepadeiras.

lgnore esta alovanca por en-
quanto e use a frepodeira para
chegar na entrada do outro lado,
onde encontrarg outro cacador
de tesouros.

demais conversardo um pouco,
mas Quina entrard fazendo todos
irem atras dela. Os habitantes o
estranhos e so deixardo seu grupo
entrar apds.o cumprimento sagro-
do. Depois disso acontecerdo al-
qumas ATE (o primeira mostrard
Vivi sendo confundido com alguém
e 0 segunda mostrard Quina sen-
do acusada). Com Zidane, procu-
re 2700 Gil na parede @ esquerdo
do entrada, depois entre na pas-
sagem 0o lodo do habitante par
uma ATE acontecer. Depois entre
na porta oo lado pora ver outro
ATE envolvendo Quina.
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LLXT & aldeia secreta dos Black Mages

COm Zidone, examine as duas fontes para
escutor o conversa dos habitantes. E do
outro lado desta salo pegue 1800 Gil oo lodo
do cama. Depois saia e suba a escada o fun-
dc-, uma ATE envolvendo Dagger acontecerd.

V@ para o caminho na parte de baixo do
tela pora encontrar Vivi, fale com ele para outra
ATE acontecer. Desca a escada no final do cami-
nho para encontrar um Black Mage, Vivi apare-
cer@ e 0 Block Mage fugird em sequida. Va para
0 entrada da cidade para saber para onde foi o
Black Mage. Seu grupo decidird ir otréis dele.
Antes de sair, volte para onde vocé viu o Black
Mage comprando e fale com 0 moogle Mogmatt.
Pegue tambeém uma Phoenix Pinion na escada e

agger estard conversando com os Black
Mages. Quando ela sair, fale com o Black
Mage oo lado do porta para comprar novos
equipamentos. Pegue 2000 Gil ao lado da esco-
da, suba a mesma ¢ no telhado pegue 843 Gil
no bad. Seindo desta casa va para o esquerdo
e Vivi passard correndo. Va fole com os Black
Mages no cemitério e depois volte para o hotel.

Fale com Vivi e em seguida Dagger e Quina
aparecerdo, escolha a primeira opcdo que apo-
recer para desconsar. Dagger e Zidane converso-
G0 sobre o possibilidade de Vivi querer ficar
nesta aldeia e em sequida Zidane contard parte
do historio de sua vida.

Na manhi seguinte Zidane verd _‘Eg_r 56

2 s R AT

compre itens. Entdo soio de Conde Petie. No
mapa, desca o planalto e procure por pegadas
de chocobo e chame um.

Do lodo direito do planalto existe uma gran-
de floresta, indo por ele vocé encontrard uma
parte que se destaca do resto. Entrando nesta
floresta vocé encontrard placas dando dicas
estronhas. Primeiro siga o Black Mage indo no

caminho do direita e vocg voltard para o ponto
de partida. Siga novamente o caminho da dire-
ta para aparecer no caminho da esquerda. Ago-
ra, siga o caminho da esquerda para o Black
Mage aparecer e entdo siga o caminho da direi-
fa para encontrar a entrada se-
creta da Black Mage Village.
Todos os Black Mages fico-
riio assustados com o chequdu

.’j";.
B .

informando com um dos

habitantes, descobrindo Vo
P m-'gumugru P n.p
L ethed s st uul valigy.~

que Kuja foi visto em um
santudrio ao lado de Con-
de Pefie. Vivi aparecerd
decidido o continuor no S

grupo para aprender mois  IEPASSS
sobre 0 vida e contor para os huhnunres des’rﬂ
aldeia. Quina aparecerd em seguida, entdo saia

do aldeio e va pare Conde Petie (aproveite e dé

uma passada no pantano Qu’s Marsh af perfo
e pegue alguns sapos com Quina).

de seu grupo e fugirdo. Vivi ficaré feliz ao saber
que existem outros iguais a ele. Siga a frilha
para chegar ao final do oldeio, onde encontro-
1@ 0 moogle Mogryo. Entrando na casa ao fun-
do vocé encontrard Quina, aproveite pora pe-
gar uma Gysahl Greens d direita,

Agora vé para o caminho o lodo da loja de
armas e siga para o direita, a casa no final do
cominho & um hotel. Pegue a moeda Virgo no

canto direito o lado da cama, saia e entre na

casa 00 lado, para pegar um Ether. Compre
itens se precisar, depois vd para o outro lado da
aldeia e entre no primeira casa que encontrar.

PN
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ewbioad Fazendo novos amigos na aldeia

Chegando em Conde
Petie, v para a lojo de ifens
e fole com os habitantes.
Eles s6 poderdo deixar seu
grupo passar apds um ritu-
al e pora isso vocé deverd
- encontrar o padre David. Va
para perto do entrada doquele quarto com duas
fontes, o padre estard do lodo de fora. Para
enfror e atravessar a cidade o padre dird que

‘Jidune deverd se casar, Dogger aceitard a pro-

posta |6 que ndo fem outro jeifo.



m A pequena ladra de Conde Pelle

Qumu e Vivi se junto-
o 0o grupo, Zidane
perquntard se eles tombém
se cosardo (escolha a se-
qunda opgdio). Em seguido
alguém gritard que ha um
ladrdo e apos Zidane e
Dagger consequirem @ per-
missdo para ofravessar a cidode, uma jovem e
um moogle fugirdo. Quina e Vivi se juntardo oo
grupo, entio siga o caminho adiante e na dreg

sequinfe vocé encontrard a jovem ladra pendu-

rada.

[idone o ojudard e a jovem se apresentord
como Eiko. Antes de continuar, equipe Eiko pora
aprender a evocar Fenrir ou Phoenix (se vocd

tiver Phoenix Pinion).
Suba a inclinacdo de
onde Quina pulou e es-
cale a planta pora che-
gar na elevacdo da plo-
taforma. Pegue um
Remedy no bad e indo

L para a direita, pegue
Blue Stone na estdtua. Agora desca e siga para
a direita. No tela seguinte suba no planta e vd
para o esquerda, pegue um Tent no bad e a Red
Stone na estdtua.

Volte para o caminho de baixo e continue
indo pora a direita, chegando no final vocé
encontrard o moogle Stilzkin. Compre Magic
Tag, Tent e Ether por 666 Gil dele, depois fale
com a moogle Suzuna ao lodo e entreque
carta dela. Sigo o caminho @ direita para che-
gor até umo gronde estafua, examine o mesma
duas vezes e escolha sempre a primeira opcto
para encaixar a Red Stone e Blue Stone.

Volte oté os moogles e suba o escada 4

esquerda, durante o caminho Zidane avistar
uma enorme Grvore pensando que aquele & o

santudrio de que |he falaram. No comi-
nho ocorrerdo fremores e todos corre- d
o, mos um gigante chamado Hilgigars 6
aparecerd. Com Dagger e Eiko use o5 eS8
evocacdes, olém de recuperar o HP do o
grupo. Com Vivi use otaques magicos e
ataques normais com Zidane (vocé po-
derd roubar uma Fairy Flute, Mythril
Fork e Phoenix Down). Apds a batalha
Dagger perguntard como Eiko conse-
que usar evocacdes, logo depois fico-
rio sabendo que aquela drvore que
Zidane avistou chama-se Lifa Tree.

iko convidard todos para ir na casa de-

la, mas antes pegue a Yellow Stone no

estatua oo lado. Na tela seguinte, siga o comi-

nho da direita para pegar a Green Stone e um
Ether. Volte afé o esttuo e
anterior e coloque o Yellow
e 0 Green Stone nela paro
ganhar a Moonstone. Volte
até onde vocé pegou a Green
Stone e siga o caminho da
esquerda para voltor ao
mapa. Mais adiante vocg en- - -
contrard um lugar chamado Mandain Sari, o
cidode dos evocadores.

Eiko apresentard seus amigos moogles e
depois pedird para Zidane a sequir e contar um

pouco de sua vida. Depois elo fard um jonfar

especiol paro todos e uma ATE envolvendo Vivi
ferd inicio. Pegue o moeda Libra atrds da fonte
e sigo para o entrada do cidode. Ao voltar
acontecerd outra ATE envolvendo Eiko onde vocé
terd de definir as tare-

fas de cada moogle.
Depois siga para o
entroda odionte da fon-
fe para ver uma nova ATE
envolvendo Dagger. Fale
com o moogle Moco adi-
/ ante, ele ndo o deixard
entrar na possagem e Quina oparecerd. Va para
onde Eiko estd para encontrar Vivi, fale com ele
e tente entrar no cozinha. O moogle Morrison
pedird para vocé sequi-lo, uma outra ATE envol-
vendo Eiko acontecerd e vocé terd de definir o

quantidade de comida por pessoa (escolha
onze). Com Zidane, vé no entrada do cidade
folor com Dagger, depois v até onde Quin
pulou na dgua. O moogle contard a histdrio
sobre as Eidolons. Ao sair acontecerd mais
uma ATE com Eiko, va paro o cozinha e
durante o jantar Eiko contard um pouco
sobre sua vido. Depois da refeicdo, pe-
que um Ore no bat e leve a cumbuca
da mesa até Eiko. Zidane perguntard
se ela sabe algo sobre a Lifo Tree.
Ela dird que seus antepassados apri- &
sionarom uma Eidolon 1a. Depois %
pegue um Kirman Coffee no bad ao
lodo do mesa, perto do escado.
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olte para falar com

1o

Dagger e pegue uma et
Phoenix Pinion no bad. Ten-  *" 55 S
te sair da cozinha para o s
moogle Momatose aparecer T . & ¥
e com ele escolha a primei- & | §

ra opcdo para descansar.

3 .- Y
£ = 3 ¥
é y n . .

trés opcdes, escolha a ter-
ceiro e vocé receberd um
Ruby que servird para Eiko
evocar Carbuncle. Siga
para o Lifo Tree e no co-
minho vocé encontrard o
moogle Mocchi. Entregue

Durante a noite Zidane e Vivi ferdo uma conver- T 0 mrm dele 2 sulve Seu progresso, mais adiante

s0. Na manhd seguinte o grupo partird para a
Lita Tree, Eiko iré junto para remover a Eidolon
da Lifo Tree. Retorne para Conde Petie e vd
sempre para a esquerda, até encontrar oufra
saida que o levard para o Lifa Tree.

Dagger notard que ha muita Mist e Zidane
baterd em uma barreira invisivel. Aparecerdio

vocé encontrard uma plataform.

Apds seu grupo conversar, escolha a segun-
da ou terceira opcdo para Zidane pular na plo-
taforma e depois fodos descerdo. O caminho a
sequir & Unico, na segunda tela d direita esco-
lha a primeira opcGio para pegar uma Phoenix
Down e no caminho abaixo pegue um Hi-Potion.

Na tela seguinte examine o confo esquerdo na
parte inferior e escolha a primeira opcdo. Pegue
um Ether no buraco a direita e no dreo abaixo
pegue a Lamio’s Flute e um Remedy. Chegando
ao final do caminho, Zidane e os outros desce-
o em uma platoforma. Durante a descida to-
dos comentardo a respeito do ligacdo entre
Kujo, @ Mist e os Black Mages. Acontecerdo
duas batalhas nesse meio tempo, chegando ao
final desca as escadas.

Pegue um Elixir no boo @ esquerda e do
outro lado da estrutura procure o Brigandine.
Examine as extremidades e Fiko dird que algu-
ma coisa se aproxima. Va falor com Dagger e
um monstro conversard com seu grupo, dizen-

do que distribui o Mist para outros confinentes
por meio dos raizes do Lifa Tree. O monstro so
cessard a distribuicdo de Mist se for destruido.

Puru vencer esta ba-
talha use a magia
Life de Dagger no mons-
fro. Mas antes use o
comando Steal de
fidane para tentar rou- --
bar uma Brigandine, Magicion (quk e Ok
Staff. Apds a batatha uma cena mostrard toda
a Mist desaparecer. Pouco depois 0 moogle
Mocco aparecerd trazendo mds noticias para
Eiko, ela voltard para Mandain Sari e todos irdo
junto. Entdo faca o caminho de volta para
Mandain Sari e chegando Id, Eiko seguird os
moogles.

Va para o enfroda abaixo da cozinha e 1
vocé saberd que alguém roubou a pedra precio-
s da cidade. Fiko ficard triste e, apds se lamen-
tar, ela rezard para seus antepassados indo
para o pareddo Eidolons. Pouco depois Vivi
entrard correndo para dizer que aquela mulher
que enfrentaram em Fossil Roo capturou Eiko.

em segwdu \rﬁ pare o pureduo Eidolons. Fale
com 0 moogle Morrison na entrada e frés op-
coes aparecerdo. A segunda serve para recupe-
rar seu HP e MP. escolha a primeira opcéio para
ver o que estd acontecendo. 0s  mmmsg

demais Moogles entregardo os ifens  [{aee e

Exploda e Elixir. Fale com Morrison

T e

Antes de sair da saleta, pegue uma Phoenix
Down no armdrio e uma Survival Vest no bad,
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novamente e escolha a primeira op- fﬁ?ﬁ

cGo, depois escolha mais uma vez o primeira
opcto para entrar. Lani quer trocar Eiko pelo
pendant de Dagger, mas antes disso um sequn-
do mercendrio, conhecido até agora como Red,
aparecerd derrubando Loni. Elo fugird deixando
Fiko, mos o mercendrio enfrentard Zidone.

Use ofoques normais e lembre-se sempre de
recarregar seu HP quando estiver obaixo de
500. Vocé poderd roubar uma Poison Knuckles
e Ether. Ao vencer a botalha, o mercendrio pedi-
rd paro Zidone maté-lo, mas este
7 3 so pedird o pedra preciosa do
Jf cidode. Inconformado o merce-
% ’,'u nério ird emboro.




V{Jlte até a saleto abaixo da cozinha pora
encontrar Eiko e Vivi. Quando Zidane se
aproximar, Eiko dird que seu avd |he falou pora
s deixar  aldeio quando fizesse dezesseis anos,
mesmo assim ela quer ir com o grupo e pergun-
fard se tudo ficard bem. Responda "YES" e ela

levard o pedro preciosa consigo, ganhando o
Memory Earring.

Apds uma longa conversa entre Eiko e sua
amiga Mog, saia da cozinha e vocg ouvird uma
cangdio. Use o botdo de acdo oo lado do porta
da cozinha & uma cena mostrard Dagger em um
barco. Zidane contard outra historia pora ela,
justificando o porqué de ajudar, porém Dagger
ferd uma visto do que aconteceu na aldeia de

cena seguinte mostrard Kujo conversan-

do consigo mesmo, além de notar a pre-
senca de Zidane e os demais. Ele também aguar-
da a rainha Brahne e mais uma vez aquelos trés
opcoes anferiores aparecerdo. Foca sua esco-
lha e fodos irio encontrar Kuja.

Dagger perguntard por que ele induziv sua
mde a comecar uma guerra e Vivi perguntard
porque usar os Black Mages. Kujo responderd
que ndo comecou nada, apenas ajudou e que
Brahne lhe disse que serio feliz conquistando

outros reinos. Em seguida, o rainha Brahne

aparecerd para afacar Kuja, pois ele também &
um obstdculo em suas conquistas.

Depois de algumas explicacdes, seu grupo
enfrentard dois monstros. Vencendo-os, Amarant

f

PARTE-1 [T R0 encontro de I(llla

Mandain Sari e desmaiard.
Mais tarde, Dagger contar que ela niio tem

lembrangas de sua infancia, por isso ela suspei
ta que quando tinha menos de seis anos, morc-
va em Mandain Sari. Eiko perguntard como ela
foi parar em Alexandria, mas s6 o Dr. Tot @
ajudard com as respostos. Quando todos deci-
direm deixar a cidode, Mog acompanhard Eiko
e aquele mercendrio aparecerd e se apresentard
como Flaming Amarant. Ele acompanhard Zidane
para entender porque ele no o matou, entdo
defina seu grupo e va para a Lifa Tree.

A névoa Mist desapareceu completamente e
isso atraird Kuja, este aparecert dizendo que
chegou o dia de mostrar sua verdadeira forma.

e Zidane pensardo em deixar Brahne enfrentar
Kuja, mas Dagger ndo aceitard e tentard salvar
sua mae. Apds discutir com Zidane, Dagger per-
quntard para Eiko onde se encontra a Eidolon
aprisionada que ela havia folado. Acontecerd
outra batalha e vencendo-o, fodos irdo atrds
da princesa.

Antes de seguir para o sul, v para o lado

Depois da cena aparecerdo trés opedes,
0 primeira serd para vocé escolher os
personagens, a sequnda é pora confi-
gurar os equipamentos e a ferceira &
para permanecer cOm 0S personagens
que estd. Fazendo sua escolha, sigo para
a Lifa Tree e chegando em uma parte do
caminho o grupo decidird pegar um ate-
lho. Amarant implicarG com Zidane, mas
ajudard levando Eiko e Vivi.

LYY controlando o Deus Bahamut

oposto para encontrar o moogle Mocchi, salve
seu progresso e siga para o sul. Durante o
caminho poderdo ocorrer batalhas e quando
vocé chegar no final, a cena mostrard Dagger
sentindo a presenca do Eidolon Leviathan. Libertd-
la poderd prejudicar o situacdo e vocé ganhard
0 ifem Aquamarine (este permitird o Dagger
evocar Leviothan).

Apos a batalha entre Kuja e a rainha Brahne,
Dagger e os demais encontrardio a rainha ogo-

nizando na praia. Antes de morrer, ela pedird
desculpas a Dagger por tudo o que fez em seu
reino. Todos voltardo para Alexandrio e sepulta-
6o o rainha Brahne, o Dr. Tot levard a princesa
para visitar o tdmulo de sua mde, onde ela
prometer@ ser uma boa rainha. E apds o cena
em (G, salve seu progresso.
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om a morte do rainha Brahne, o princesa
Garnet (Dagger). Seré coroada rainha de
Alexandria e os preparativos estio sendo feitos.
Enquanto isso, Zidane estard em uma taverna

pensando em Dogger. Ruby convidord a fodos
da taverna para assistir uma peca em seu feo-
tro, mas Zidane ndo ird.

Fora do taverna, Vivi esbarrard em Blank,
eles conversardo um pouco e Vivi serd convido-
do para ossistir a peca de Ruby. Tendo controle
sobre Vivi, ignore a tavema e siga Blank par
acontecer uma ATE, volte afé a foverna e vd
para 0 outro lado da cidade para ver outra ATE.

Mais adiante fale com Hippolady (o mulher
hipopdtamo), para participar de um minigome
de corrida contra o filho dela. Aceitando o desc-

fio, aperte M ¢ @ ulfernudumeme pnm fazer
Vivi correr. Vocé poderd |
ganhar muites cartas
conseguindo  vencer
Hippaul em diferentes ni-
veis de dificuldade (o coda
vez que vocé ganhar, 0
nivel aumentard e paro so-

ora do castelo, Baku discufird com Steiner
e em sequida ird para o cidade, deixando a
carta de Eiko cair. Pouco depois Beatrix encon-
trard o carta, pensando que Steiner escreveu
para elo. Mais tarde o cena mostrard Zidane
pedindo a Baku para voltar para o bando, mas
ele ndo serd aceito. Vivi aparecerd convidando-

o para ir visitor Dagger. Tendo controle sobre
Zidane, sigo para o entrado do costelo e uma
ATE envolvendo Baku acontecerd.

Antes de entror nas dependéncios do caste-
lo, visite o lojo de armas onde estardo os ir-
mdos Nero. Vocé poderd participar de um

minigame onde ferd de adivinhar quem é quem,
depois visite o teatro de Ruby e pegue 2680 Gil

STATI N especiaL-FINAL FANTASY IX

ber em que nivel Hippaul estd, fale com ele).
Vencendo-0 no 80, vocé ganhard a Athlete Queen.

Vi para o outro lodo do cidade e visite as
lojas para comprar novos equipamentos e itens,
depois va para a torre do sino, ignorando Blank
e Marcus no caminho. Na torre do sino vocé
encontrard o moogle Stilzkin (ele venderd Phoenix
Pznmn H| Potion e Elixir por 777 Gil), Kupo
CHRUF [ estard com ele. Entregue o
carta dele, suba o escada e
foque o sino para ganhar
algumas cartas, depois va
0o teatro de Ruby.

A cena mostrard Dagger
e 0 Dr. Tot dard o elo uma

perto dos mesas, s0 entdio va para o entrodo
do costelo. Freya e Amarant fardo uma disputo,
mas Zidane apartard a brigo e folord de seus
sentimentos em relocdo a Dagger. Todos irdo
para o castelo, mas antes de subir no barco
pegue uma Phoenix Pinion e | s
3927 Gil perto dos soldados. g
Chegando na entrado
do costelo, peque um Ether
e uma Phoenix Pinion, perto
do rio, e um Lapis Lozuli
atrds da fonte. Antes de en- :
trar no castelo sigo para o lado esquerdn du
fonte, entre na torre e depois na porta 0 esquer-
do. Haverd uma estdtua, mos oo invés de subir
nelo, examine a parede ao fundo para encon-
fror a moeda Leo. Va pora o entrada do castelo

Tl "'"l‘: <
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Opal, uma Topaz e uma Amethyst. Pouco de-
pois, Eiko se encontrard com o Dr. Tot e pedird
0 ajuda dele para escrever uma carta romantica
paro conquistar Zidane. O Dr. Tot ficard saben-
do que Eiko veio da lendaria terra dos evocadores
e ficard curioso. Depois de escrever a carta, Eiko
tentard encontror Zidane, mas ela se metera em
encrencas e pedird para Baku entregar a carto.

m A carta romantica das confusdes
F

e Steiner estard expulsando Eiko, mas por cau-
s de Vivi todos poderto ver o princesa. Dagger
aparecerd pora ver seus amigos uma Glfimo
vez, pois el assumird o trono de Alexandrio.
Apds ud Q}d g, Zidane folord de seus senti-
mentos novamente e duran-
te a noite, Eiko ficard irrito-
da por Zidane demonstrar
que gosta de Dagger.
Blank e Marcus apare-
cero trazendo o carta de
: == Fiko e ouvirdo clguém se
nprommundu eles se esconderdo, deixando o
corta cair. Steiner o encontrard e em seguida
Beatrix se aproximard, fazendo-o pensar que foi
ela quem escreveu a carta. O clima romdntico
terminard com a chegada de Baku.

rf‘-",’fiff.—*
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Acenu sequinte mos-
trard Eiko chegando
irritada na taverna, o Dr. Tot
aparecerd para falor com elo
a respeito de Mandain Sari.
Eiko decidird ajudd-lo mas
preferird conversar na casa

dele, no cidode de Treno. Zidane oparecerd e

dira que ira com elo, pois acontecerd o Card
Game Tournament e ele parficipard.

No final, todos irdo para a cidade de Treno
com o Dr. Tot: acontecerd uma ATE envolvendo
Zorn e Thorn. Na cidade de Treno, Eiko saird
para conhecer o lugar e chamard Vivi. Os ou-
tros fardo o mesmo e acontecerdo muitas ATEs.
Desca a escadaria e acontecera uma ATE envol
vendo Vivi, escolha a primeira opcdo para fazé-
lo ir para sua casa. Vocg jd conhece a cidade,
entdio saia da torre, v paro mansdo e escute a
conversa das pessoas para saber que a Dark
Meter serd leiloada.

Entre no Synthesis Shop e compre novos

equipamentos, depois visite a rainho Stella oo *F/-

trocar as moedas Stelazzio que vocd tem e siga

vento ao lado e abra a por-
ta 0o fundo. Vocé chegard
em uma Grea onde encon-
trord dois bads contendo
30,000 Gil e Burman Coffee.
Suba no moinho para pegar um Elixir e {ﬁchushu
nos bats, entdo saia de Dali e va para o mon-
tanha o lado. Fale com Morrid para enfregar o
café para ele e assim ganhar a miniatura da
caravela voadora.

Cumprindo este evento, volte paro Treno e

v o leildo. Vocé poderd comprar muitos itens

interessantes cada vez que entrar nele, fente

para o Cord Stodium. Em
sequida acontecerd uma
ATE envolvendo Eiko. Fale
com o homem da porto-
ria do Cord Stadium para
se inscrever e se estiver pre-
cisando de cartas, fale
om0 homem da portario novamente para com-
prar. Entdo, entre no Stadium para inicior o
compeficto e, obrigatoriamente, venca as duos
primeiras partidas, mesmo ndo sendo segui-
dos. Acontecerdio algumas ATEs mostrando o
passado de Amarant e o porqué dele odiar
Zidane. Antes da terceira portida no Stadium,
vél salvar seu progresso com o moogle. Feito
isso, saia da cidade e siga para o South Gate,

comprar a Dark Matter (este

car Odin), Une’s Mirror,
Doga’s Artifact, Rt Tail e
Griffin’s Heart. Venda estes

item permitird a Dagger evo-

g gl
v

de 1a, va poro o oldeia de Dali.
Chegando na oldeio entre na caso
do prefeito para procurar uma che-
ve. Ocorrerd um minigome onde
vocé ferd algumas opcdes de onde
procurar a chave. Verifique coda
lugar mais de duas vezes, isso evi-
tard que o garato dormindo no
sofd 0 vejo. Procurando em todos
0s lugares vocé encontrard o
Mayor’s Key e uma Mini-Brahne.

Pegundn estes ifens, £ TSR
v para o moinho de ©

quatro Glfimos para as pes-
soas perto do manso onde
vocé escutou a conversa do leildo (venda paro
0 nobre que passard diante da mansto, para o
homem que sobe a escada oo lado e para o
homem dentro do Sinthesys Shop).

Volte para o leildo e compre o item Magical
Fingertip, salve seu progresso e vd para o Card
Stadium enfrentar a Gltima rodeda do forneio.
Erin, a novegadora do regente Cid, serd suo

adversario e derrofondo-o ganhard uma
Oglop Card e Rebirth Ring. Apds o fomeio - ¢~
Zidone conversard com o regente Cid, Eko & 2
aparecerd dizendo que algo ruim oconfe-
ceri em Alexandria. A cena seguinte mos-
trard Kujo evocando Bohamut paro des-
truir Alexandrio. No hall do castelo, vocé
terd de definir os tarefas dos cavaleiros e,
feito isso, Beatrix e Steiner irdo para
cidade. Configure seu equipamento e ho-
bilidades, depois ande por toda o cidade
de Alexandrio para matar algumas criatu-
ras. Recarregue seu HP e MP se necessd-
rio e, quando acabar com todos os mons-
tros dau cidade, troque os equipamentos
de Beatrix por outros mais fracos.
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Hesiianed A derrota de Alexander

Atenu voltard para Dagger, ela sentird uma
estranha forca chamando-o. Suba o es-

cada e va paro o quarto dela, enfre na porta @
esquerdo para encontrar uma escadaria que o
levard para o alfo do castelo. Uma nova esce-
daria se formard, indo por ela Dagger chegard
a uma drea desconhecida. Enquanto isso, Zidane
¢ 05 0uftos 56 aproximardo de Alexandria e

Eiko pulard da airship para encontrar Dagger
e ajudd-la a evocar Alexander, iniciando uma
cena fantdstica. Kuja ficard impressionado com
0 poder de Alexonder e tentard domind-lo, mas
alguma coisa dord errado em seus planos. Den-
tro do castelo, Zidane e os demais procurardo
por Dagger. Antes de ir para onde Dagger estd,

N o dia sequinte, Zidane
acordard dentro do
costelo de Lindblum. Pegue
um Egoist’s Armelet e um
Elixir nos bads, depois fale
com o moogle Mogki que
lhe entregard uma carto. R
Quando descer as escadas Blank oparecerd.

Fale com ele e escolha a primeira opgdo para
saber que Dagger estd no fopo to castelo, em
sequida use o elevador e va falar com elo.
Dagger estard silenciosa e Zidane o deixord
sozinha para pensar um pouco. Quando vocé
descer, Blank aparecerd dizendo que o regente
Cid quer falor com vocé. Entre na sala ao lodo,
fale com o guarda no andar superior e entre na
porta. Na sala de conferéncia, Eiko ir6 atrés de
Dagger e fodos tenfardo enconfrar um meio de
deter Kujo. A cena mostrard Dagger pensando
na perda de sua mde e no reino de Alexandria.
Na salo de confer@ncia, fodos saberdo que

Kujo roubou a airship de Cid e planeja explorar
o fraqueza dos reinos que restaram. O Dr. Tot

COVESTATION EseciaL- FINALFANTASY IX

examine as bibliotecas e fale com as pessoas
para evacuarem o castelo.

Na biblioteca da esquerda vocé poderd en-
frentar o chefe opcional Tantarian, examinando
0 livro omarelo sobre o estante. Enfrentando-o,

use 0 técnica Jump de Freyo e ataques normais
com 0s outros para o livio se obrir, mas seu
grupo estard sujeifo @ ataques poderosos. Quan-
do o livro se abrir em uma certa pagina, apare-
cerd um monstro azul. Ele usard apenas ato-
ques de envenenamento, mas se vocé estiver
com a habilidode Antibody ndo sofrerd danos.

Use apenas ataques magicos no monstro
ou ele se esconderd no livro e vocé terd de
encontré-lo novamente. Com Vivi, use o magia
Fira, com Sremer use Fm} Sward e com Ildune

eutid Em busca da pocao magica

aparecerd e perguntard so-
bre a princesa, Eiko chege-
16 dizendo que algo estro-
nho aconteceu com Dagger.
Volte para o quarto onde
Tidane acordou e I todos
perceberdo que Dagger nio
mnsegue fulur 0 Dr. Tot concluird que o trauma
de perder o mde e o reino de Alexandria fizeram
isso com ela e sd o tempo poderd ajudé-la.
Zidane e o Dr. Tot falarGo com o regente Cid
e pretendem fomd-lo humano novamente, mas
para isso serd necessario encontrar rés itens
especiais. Saio do sola do trono e v para o
cidade, uma ATE envolvendo o bando Tantalus
acontecerd. Pegue o elevador e desca no Mid

use a Dyne Skill. Use Freya para encher o HP e
MP de seu grupo. Quando o livro se fechar, use
ataques normais para 0 monstro aparecer no-
vamente.

Vencendo a botalha, va para o andor de
cima e visite os duas salos para folar com os
cozinheiros e s0 entdo va para a forre do caste-
lo. Ld, Zidane pedird para fodos irem embora

enquanto ele ird atrds de Dagger. Subindo o
escadario, a cena mostrard o fim de Alexander
e 0 salvamento de Dagger e Fiko. Os trés conver-
sardio um pouco e logo fugirdo da cidode de
Alexandria, que serd destruida em seguida.

Level, em sequida soia do costelo e vd para o
Theater District. Ld vocé encontrard alguns he-
hitantes de Cleyra e uma ATE envolvendo Freyo
acontecerd. Depois da conversacdo entre na
cosa do pintor Michael @ sua direita. Fale com
ele para saber sobre um dos itens que procura,
depois examine o mesa diante da escada para
encontrar o Strange Potion e pegue também um
Lapis Lazuli no bad.

Agora vé visitor o bando Tantalus e Zidane
pedird o Cinna o Unusual Potion. Logo depois
que Zidane for embora, volte e entre na constru-
ctio onde Cinna e os demais estdo trabalhando,
ld vocé pegard 4826 Gil, 970 Gil e 1273 Gil nos
batss. S0 entdo volte para a estacdo e siga para
0 Business District.




0 esconderilo de Kuia

e
do do rua e entregue 0 A

carta pora 0 moogle Moodon U
no segundo andor. Depois vi  * Bhieid
para a praca no fundo da ci =
dode, mas no felo sequinte i

examine 0 casa do lodo esquerdo pora pegar a
moeda Sogittarius. Entre na_casa no meio da

nfre no hotel do outro lo- & A== SN

praca, para pegor um Elixir e um Remedy, de-

pois v para a praca do lodo direito e 1o fole

com a mulher do outro lado da fonte. Elo entre-

gord o Bealtiful Potion, so entiio volte pora o
castelo para folar com o regente Cid.
0 Dr. Tot usara os itens no regente Cid, mas

...:m

ele serd transformado em sapo.
0 0nico jeito de ajudar o re-
gente Cid é encontrando sua
esposa que foi raptada por
Kujo. Artania explicaré o que

i ~aconfeceu 0os infegrantes do
grupo e mdns irdo atrds de Kuja.

Para saber onde ele estd, vocé terd de visi-
tor o Black Mage Village. Terminando a reunido,
vi para o elevador do castelo (uma ATE envol-
vendo Quina acontecerd) e escolha a opcio
Buse Level. Peque o transporte da direita e,
quando descer dele, pegue um Chimera Armlet
no bad oo fundo e siga pare o ledo oposto. 0
navio Blue Narciss estard pronto para
partir e ao entrar nele, Quina se uni-
16 a0 grupo. Antes de partir escolha
seus personagens (evite escolher
Dagger por enquanto, 0s comandos
delas folhardo com freqiéncia) e
quando voltar ao mapa vocé terd
controle sobre o navio.

Siga para o Quter Continent rumo
o Black Mage Village, mas antes

passe em Alexandria e va no cldude fnlur
com uma garotinha brincando no portio de
entrada do castelo para pegar o Alexandrio
Card.

Quando vocé chegar na Black Mage
Village o lugar estard deserto, Vivi ird ao
cemitério e encontrard um Black Mage. Ele
explicard que os outros sequirom Kujo. De-
pois vd para o final do oldeio encontrar Vivi
e dois Block Mages comemorardo o nasci-
mento de um chocobo.

0 outro Black Mage aparecerd e dird
onde Kuja estd. Apos o didlogo, saia do
aldeia e volte para o navio. Contorne este
confinente até encontrar uma drea deserto
com redemoinhos de areio, pise em um des-

fes e use o botdio de acdio. Um dos redemo-
inhos & a entrada secreta do costelo de Kujo.

0s segredos o castelo de Oeilvert

SBU grupo serd aprisionado e Kuja ford umo
proposta o Zidone onde ele terd de ir ao

castelo Oeilvert pegar o Gulug Stone. Neste !u

gar 0 magio ndo funciona,
portanto leve personagens
que usem atoques normais.
Se Zidane cumprir o torefo,
Kujo libertard seus amigos. =

Controlondo Zidone sign + <
pora a airship que o levard ao seu (ies tino.
Dentro da cirship Zom e Thom provocardo Zidane,
mas serdo ignorados. Chegando no novo conti-
nente vocé voltord 0o mapa, tente entior no
oirship para compror itens com Zom e Thom.

A _i' _,gJ \_5’_‘“ %:-\__"7' l’h..__h

Siga por entre as montanhas, tracando o cami-
nho direita, esquerda e direita para chegor ao
costelo Oeilvert.
= Ao chegor no castelo, fale
{1 com o moogle Mimoza para
pegar uma carta, atualizar
5 seus equipamentos e salvar seu
progresso. Depois, vd para o
costelo e chegando nele a gran-
de porta se abrird. La dentro, pegue um Remedy
atrds da escada e suba esta para pegar um
Rising Sun @ direita. Va pora o esquerda pegar
um Elixir e mexa em um globo para fazé-lo fun-
cionar. Desca a escada e sigo pora a esquerda,

examine a drea luminosa e aparecerd o
hologroma de um planeta. Peque o Diomond

Sword no bad abaixo e d& a volta no
holograma para pegar uma Shild Armor. Siga
o caminho de baixo, haverd quatro fontes
luminosas na solo. Examine-os e pegue uma
Power Vest e uma Feather Boots, as fonfes
luminosas mostraro hologramas de protd-
fipos de airships. Siga a entroda ao lado
para atravessar uma grande ponte, no meio
do caminho haverd uma esfera que mostra-
i slides explicativos dos mundos Terra e
Gaio. Afravesse o ponte e vé pora o porfa
ozul trancada @ esquerda no salo sequinte.

— i e
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Dentm desta, havera  [® T 4:3*35 Vencendo o batalha,
umo cdmora onde se- | == Tidane pegard o Gulug
_Q:"’m“-%m“

= Stone e a cena voltard para
’ / = 0 cwstelo de Kujo, que dard
" um cerfo tempo para Zidane
voltor ou os amigos dele

res estranhos explicardo
sobre 0 mundo Terra. De- NS
pois volte para o hall de ?‘,}‘fw“ e 3
entrada e va para a direita. > R
Fale com 0 moogle Mooel e S S L
salve seu progresso, examine o chdo luminoso .[ dum 0s outros e, depois que os Black Mages
para o hologroma de dois planetas aparece- | forem embora, sigo para o lado direito para
encontrar um monstro enjoulodo. Vocg terd de
pegar a chave na joulo sem chamar o atencdo
do monstro. Vocg ferd de se fingir de estdtua,

J"

rem, ofrds deste holograma pegue uma Gaia
Gear. Va no caminho @ direita, pise na platafor-
ma e use o botdo de agio para chegar em outra
camara. Ld, vocé enfrentard o guordido Ark
use e abuse de ataques normais e com Zidane
use o comando Steal para tenfar roubar uma
Holy Lance, Power Vest e Elixir,

te @ repetidamente para se mover. Quando o
monstro se virar, fique porado. Vocé terd seis
minutos para cumprir esto tarefa e oo pegar o

Eiko 2216 216 ——., ﬂ'

Freya 2687 145 ==, Freya 2015 145 ===,

cima, entre no passagem
para pegar um N-Kai Armelet.

No biblioteca, acenda o
candelabro no segundo an-  _SSNERES
dor do estonte de livros e !_c;
acenda dois candelabros no

OUTm escadaria o levord para um patio se-
parado por colunas, acione as trés fochas
para abrir a possagem. Chegando do outro
lodo, acione a tocha inferior esquerda e volte
pura acionar as fochas que estdo protegidas
por colunas. Depois, acione s tochas restantes
¢ pegue 0 Anklet no pedestal

oteca e fale com 0 moogle Mogsam, entregue a
carta dele e salve seu progresso. Continuando
para o esquerda, vocé chegord o uma sal
dividida a0 meio. Examine o gdrgulo a direita e
acenda os dois candelabros para pegar o Block
Hood, depois vd para o outro lado e acenda os
outros frés candelabros para pegar o Venetia

Siga para o passagem ¢ direita e ande
encostado d porede pora acender mais um can-
delobro. Pegue a Shield Armor e suba o escada  Shield.
no final do caminho. No andar de dima acione
0 candelabro ao lado da escada e no final vocé
chegard o uma hbiblioteca. Acenda o candelo-

bro do outro lado, pora uma escada aparecer.
Suba esta e acione o candelabro no andor de
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morrerdo. O regente (id oju-

enfiio quando o monstro estiver de costas aper-

m 0 guardiao do castelo do

caminho. Volte pora a bibli
oteca e acendo o candelobro restante para reve-
lor uma passagem, onde haverd outro candelo-
bro. Depois, siga para o lodo esquerdo da bibli

chuue use a balonca ao fundn para chegur na
ampulheta. Haverd quatro opcdes, escolha o
terceira para aparecer outras quatro. Agora
escolha o quarta e depois o sequnda, Cid mu-
dard a posicdo da ompulheta dando mais tem-
po para libertar o outros.

Com os outros personagens livres, enfre na
salo onde Cid virou 0 ampulheta e fole com o
moogle Mojito para pegar uma carta (compre
alguns itens se precisar e salve seu progresso).
Volte para o drea anterior e siga para a esquer-
do. Ao subir  escado haverd duos estituos de
onjos, examine a do esquerda paro acender um
candelabro. Depois examine o esfera que apare-
cerd 0 direita poro pegar o Promising Ring.
Mais odiante haverd trés estdtuas, examine os
dois gargulas e por Gltimo o anjo. Tente i para
0 esquerda e um caminho aparecerd, acione o
candelabro no final dele e siga paro o entrada
0 esquerdo das estatuas.

deserto

Feito isso, apague os
candelabros deixando ace-
50 apenas 0 que estd d di-
reita do gargulo e foco o
mesmo no gargula anterior
para revelor uma escada m-
gic. Atualize o equipamen-
to de seus personagens, mas ndo equipe ne-
nhum dos itens coletados com os candelabros.
No final do escada, examine o candelobro e o
inimigo Valio Piro oparecerd. Use a evocacto
Leviathan com Dagger, além de usar a magio
Reflect em um dos personagens.

Apds a batalhe, acione o candelabro no
finol e fique sobre o drea luminosa. A cena
voltard pora o airship onde Zidane e os demais
id estard de volta, entre no castelo e Kuja man-
dord Zidane enfror em seus aposentos.




m 0 templo de Esto Gaza

Kuiu tentard engané-lo mostrando uma ilu-

Gio, mas os amigos de Zidane chegardo.  #

Eiko serd capturada. Kuja pegard a Gulug Stone
e fugird. Forme um novo grupo e antes de sair
da salo, pegue a Namingway Card o lado da
mesa @ esquerdo (proximo a telo). Va para o
feletransporte esquerdo e siga para onde esto-
va o airship. Mais adionte haverd uma platafor-
ma, onde o grupo decidird sequir Kujo. Examine
a alavanca oo lado para descer uma escada e
desca por elo.

A persequicto terminard no Lost Confinent.
Tenha Vivi, Steiner e Dagger em seu grupo, en-
o va pora o cidode de Esto Gazo a esquerda.

Entre no prédio ao fundo para encontrar Bishop,
ele dird que Kuja e os Black Mages entraram no

i L

vulcdio Mount Gulug levando uma garotinha.
Vocé poderd seguilos indo & esquerda, mas
antes vd para o direita e dé a volta por frés da

estrutura central para pegar uma Wing Edge.
Atualize seus equipamentos com o vendedor e
50 entio siga Kujo. Chegando atrds da cidade,
fale com o moogle Mogrika e pegue uma carta
com ele. Sigu o caminho @ direito para chegar
a0 Mount Gulug (acione as habilidades Body
Temp, Locomotion e Antibody).

Do ponto de entrada va para o casa 4
esquerda e vasculhe o local para pegar 9693 Gil
a0 lodo da porta. No andar de cima, pegue um
Ether nos escombros e siga o entrado @ esquer-
da para chegar @ uma plateforma de madeira,
onde pegard um Red Hat. Volte para o enfrada

deste lugar e sign para a direito
até chegar o um pogo. Indo para o
direito deste, vocé chegard a uma
drea onde pegord  Golden Hairpin
no bad. Volte até o poco, desco na
corda e no poco abaixo examine o
alavanca @ esquerda. Escolha a se-
qunda opcdio trés vezes para bai-
xar a corda. Indo @ esquerda do »”
poco vocé pegard um Demon’s Mail T
no bad. e

i
iy
} »)

{

Depuis, v pora o lodo di- i 112
reito do poco para en- ey

' !EE .. i

contrar 0 moogle Moolan, en-
treque o carta dele e pegue 2
outra. Continue indo para a ﬁ
direita e no final do cominho
vocé pegard uma Gaia Gear. Feito isso volfe ute
0 poco e vi novamente para o lado esquerdo.
Entre no passagem da parede para encontrar o
moogle Mogtaka (compre muitos Hi-Potions com
ela), entreque a carta e desca o poco.

Vocé serd atacado e, vencendo o batalha,
aparecerdo Zorn e Thorn fentando extrair as

Fidolons de Eiko. Mog se revelard uma pndem-
T ,*"—'rmw o)

e

< ’i"‘"\:

sa Eidolon chamada Madeen

e biko ganhard o ifem Ribbon

para evocdlo. Vivi persequi-
rd Kujo enquanto Zom e
Thorn se transformardo no
inimigo Meltigemini. Use a
mugm Mini com Dagger ou Eiko, alem de evocar
as Eidolons mais forte que tiver. Com Zidone
tente roubar uma Demon’s Vest, Golden Hairpin
e Vaoccine.

Apds o batalha, Vivi aparecerd com dois
Black Mages e logo depois uma voz de mulher
serd ouvida. Zidane encontrard Lody Hildo, o
esposa do regente (id, e todos voltarGio para
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Lindblum. Quando Zidone acordar, fale % 7§}
com o moogle Mogki pora pegoruma cor- ¢ % o 1 1
fa e siga para o solo de conferéncia. Lady D AL N

Hilda contard que Kujo planejo aumentar "a'f -W";;;ué—
seus poderes com a energia deste planeta. S
Acontecerdo alguns ATE durante o explice-

¢tio e depois vocé terd de ir para o Ipsen’s
Costle. Antes vocg terd de enconfra Dagger
que estd em algum lugar de Alexandria.
Todos procuram por ela, enquanto Zidane
estard quase desistindo. Baku aparece-
rd para leva-lo até Beatrix que dard a jbio
Gamet para vocd entregar para Dagger
(este item permitird evocar Bohamut).
Apds receber o item, Zidone encontrard

a princesa no do timulo de sua mae.
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agger voltou a falar e decidira seguir com
Lidane para derrotar Kuja. Em sequida,
todos estardo na airship Hilda Grode 3, monte
um grupo e siga pora o Ipsen’s Castle que

estard marcado no mapa. Volte @ cabine do
airship apertando A\, entre na porta ao fundo
e confinue até encontrar Amarant. Examine a
parede ao lodo da escada para pegar um Tent.

(hegando em Ipsen’s Castle, equipe os ar-
mas mais fracas para causar grandes danos
aos inimigos deste lugar. Amarant decidird en-
frar sozinho e, quando vocd -
entrar no costelo, pegue o
item Dagger e a moeda
Aquarius entre as colunas .
|aterais. Siga para o porta
ao fundo e pegue uma Cat’s
Claws no bat do outro lado.
Fale com o moogle Kumool (compre armas for-
tes mas ndo equipe-as) e deslize no poste adi-
ante. Na parte de baixo, suba o escada o lado
e vocé chegard a uma escada ao lado de passo-
gem. Subindo a escada, escolha o segunda
opcdo para descer na plataforma & esquerda e

Fre e ]
Sl g =

Derm’mnda o quardido, saio da camara e
volte até o moogle. Vivi quase caird em
um algapdo, pise no que estd ao fundo da sala
para pegar a Maiden Prayer. Depois volte até o
moogle, salve seu progresso e, quando chegar
no hall de entrada do castelo, haverd uma por-
ta aberta abaixo da plataforma. Entre nela e no
final do cominho vocé encontrara um elevador.
Antes de entrar nele, pegue a Air Racket no ba
ao fundo.

Use o elevador para chegar a uma sala com
uma espada presa na parede. Pegue a Golem's
Flute no bod e observe que existem dois vasos e
trés mesas. Pegue o vaso da direita e coloque-o

na mesa do meio, pegue o vaso da esquerda e
leve-o para a mesa da direifa. Vé trocando os
vasos de mesa, sequindo no sentido anti-hord-
rio ¢ vocé pegard o Ancient Aroma (equipado

pegar um Javelin, depois desca a escada e suba
novamente escolhendo a primeira opcdo para
descer a direita e pegar uma Broadsword. Des-

w0 aescada e na plofafor

10 s )
L1 mode baixo suba a outro
-} escodo no parede. Desgo
na plataforma ao lado

- nal, depois suba o outra
Seas R escoda nesta plataforma
para chegar 0 uma cGmara.

Examine a parede com uma figura no cho,
que & uma passagem secreta. Mexa na parede e
escolha as opcoes nesta ordem: Examine, Push,
Pound e Think. Depois escolha as opcdes Push
e Pound para fazer aparecer uma nova opgdo.

em Dagger, aumentard o poder da Eidolon Odin).

Agora saia do castelo, mas Amarant ficou
para trds e Zidone voltard para busca-lo. Va ofé
aquele moogle e suba no pos-
te para pegar uma Fork e uma
Mage Staff no candelabro.
Depois desca do posto e no
andar de baixo, venha para
perto da tela para encontrar

Amarant e convencé-lo a confinuar no grupo.
Ao sair do castelo, todos planejardo abrir o
portal para o mundo de Terra e vocé terd de
encontrar quatro sanfudrios. O primeiro santu-

Use esta e depois escolha a opcdes Rest para
abrir @ passagem e do outro lado pegue um
Barette d direita. Volte para o salo onterior e
suba no elevador de pedra ao fundo para che-
gar em outra cdmara, onde Amaront dird que
chegou primeiro e por isso poderd deixar o gru-
po. Vasculhe o mapa na parede e pegue o Fire
Mirror, Water Mirror, Wind Mirror e o Earth Mirror.

Ao tentar sair o quardido oparecerd para

para pegar um Rod no fi-

impedi-lo, use 0 magio Firaga de Vivi e 0 evoco-
cdo Ifrit ou Bahamut com Dagger, ou Phoenix
com Eiko. Com os outros use ataques normais
e tente roubar um Orichalcon, Mythril Claws e
Elixir

m 0s quatro santuarios to mundo de Gaia

rio 6 0 da Agua, ele estd ao sul do Ipsen’s
Caslte. L vocé deixard Eiko e Dagger.

Agora vocé terd de encontrar o santudrio de
Fogo, vd até Esto Gaza e loco-
lize uma_montanha expelindo
lava neste continente. Amarant
e Freya se encarregardo deste
santudrio. Sigo para o sanfu-
ario do Vento, localize uma ro-
chadura na montanha co sul do Qeilvert paro
deixar Vivi e Steiner. 0 dltimo santudrio é o da
Terra, va oo Desert Polace e procure um lugar
com uma rachadura no chio e fortes tremores.
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QUARTO CAPITULO

ujo planejo usar a energia do mundo de
Gaia paro qumentar seus poderes, por
isso todos correm confra o fempo.

Para encontrar o inimigo, Zidane e seus
omigos usarom as quatro chaves nos santudri
0s e assim prefendem abrir o portal pora um
mundo estranho chamado Terra, onde muitas
revelagdes estarcio por vir.

0 portal para o mundo de Terra
A

idane e Quina ficardo
no sanfudrio da Terra
e 0 primeira coiso a fozer serd
ativar as habilidodes Auto- |

Float, Auto-Regen ou Auto- E
Pofion, High Tide e Counter. e =
Equipe suas melhores armas e

e quando estiver pronto, desca a escadaria. Ao
pussar no corredor, uma armadilha serd acio-

e
@
¥ YR

noda, entdo operte o botdo de acdo logo que
aparecer a “1”

Hoverd transicoes de cenas entre todos os
personagens, mostrando as situacdes que esto-
rdo possando em cada santudrio. Na cdmara
principal sigo Quina e examine o altar, para

enfrentar o quadido.

Use o maogia Mighty
Guard e depois Bad Breath
caso tenha aprendido es-
tas com Quina. Com
ey S lidane use ataques nor-
_o& « mais 0t entrar em Trance,
depois use o comando Dyne e escolha o opcio
Grand Lethal (vocé pode tentar roubar um Rubber
Suit e Avenger). Vencendo a batalha, um portal
para o outro mundo se abrira. Zidane recolherd
SEUs amigos nos outros santudrios e na airship,
Amarant perguntard qual o motivacdo de Zidane
para confinuar, escolha uma das trés opcdes
(que aparecer e monte seu grupo.

= o gl ® "

Visitando a cidade de Daguerreo

Vﬂ paro Ipsen’s Castle e em seguida siga
em linha refa para o sul. Assim vocé en-
contrard uma montanha com duas cachoeiras
onde estard o entrado de Daguerreo. Ao entrar,
vé para a esquerda para chegar a uma bibliote-
ca com um homem lendo em cima de uma colu-
no. Do lodo direito das colunas existem alavan-
cas, acione o alavanca do esquerda (terceira

opcdo), e depois suba na plataforma para exo-
minar um buraco na parede.

Ao lado dos alovancas ha uma estoca, pe-
que-a para travar a plotaforma e depois acione
a alovanca do direita (primeiro opgdo). Quan-
do n plotoforma descer, suba nela para acessar
0 ondar de cima e fale com o vendedor para
comprar novos equipamentos. Agora, siga para
a enfrada de Daguerreo e vd para o outro lado,
passando em um caminho com dgua. Examine
este caminho para pegar @ moeda Capricom e
no telo seguinte use a plataforma para folor

com o moogle Noggy, d direita. Ao lado fem
um Synthesist Expert e vocé encontrard tam-
bém aquele caro de quatro bragos.

rale com ele para saber seu Rank de cace-
dor de tesouros (se vocé alconcar o Rank S,
ele fugird mas vocé o achard na saida de
Daguerreo. Ele dird que seu verdadeiro nome e
Gilgamesh e em reconhecimento ao seu de-
sempenho |he enfregard o Rank S Medal). No
caminho vocé poderd encontrar vendedores
de itens e equipumentos, compre o que puder.

PRGN E— =
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cione o pedestal ao
lodo de uma porto
e chegando ao final do
caminho ¢ esquerda, fale
com o velho perto da es- -
fante de livros. D& a ele o Magical Fingertip que
vocé comprou no leildo de Treno. Em troca go-
nhard o espado Excalibur.

Fale com o velho na estante para ter acesso
ao segundo andar na entrada de Daguerreo.
Falando com as pessoas, entregue o Namingway
Card e vocé poderd renomear um de seus perso-
nagens. Cumprindo estes eventos em Daguerreo,
volte para a entrada e examine 0 mosaico ao
fundo. Gaste todos os Ore que tiver para go-
nhar algumas Aquomarine.

hegando no mundo de Terra, Zidane rece-
berd a visita de Garland que dard algu-
mos explicagdes e desaparecerd. Dagger chega-
rd em seguida, escolha seu grupo e siga para o
direita. Zidane avistard uma garota misteriosa
que saird correndo, siga-o mos ndo esqueca de
vascuhar o caminho oo lado para pegar uma
Coronet e Dragon Wrist.

Na tela sequinte, pegue o Elixir e continue
seguindo o garota, desca na teia luminosa para
pegar um Remedy. E, na teia seguinte, escolha
opcdio do meio para descer até a garota, pegue
0 Demon’s Vest e a garofa conversarG com

Feito isso visite Gizamaluke's Grotto e tro-
que Kupo Nuts com a familia moogle na sala co

| lado do sino para ganhar itens. Depois, visite @

cidode de Treno, mas antes va na caverna
Quan’s Dwelling no final da floresta. Tenha Quing
eViviemseu grupoereviste o

o primeira parte da covena. 4
Peque ositens e descaocor- [
da no final, & esquerda. No &‘
parte de baixo vd pegar o %

item do bad e examine as
pedras ao lodo para encon-
fror a moeda Scorpio. Suba a cordo e emre na

e tente pegar 99 sapos e assim vocé enfrentard
Quale. Derrotando-o, vocé ganhard a Gastro
Fork para Quina (na batalha tente roubar um
Glutton’s Robe, Robe of Lords e Ninjo Gear com
Zidane). Use sua airship para visitar todos os

South Gotes perto de
Lindblum, para encontrar
mais um moogle. Volte para
Alexandrio e va folor com
0s moogles dentro da torre
do sino.

Visite o Chocobo's
T Forest atrts de Lindblum e fique participando

caverna o fundo, onde Quina sonhard com
muita comida e depois da alucinactio vocg verd
(Quan, o espirito do avd de Vivi,

Quale aparecerd e vocé ficard sobendo ak
quns defalhes, apds a reunido procure por itens
perfo do reldgio. Se quiser, va para Qu’s Marsh

escadas, a garota dird que 7T TE
Zidane finalmente chegou '

em casa, a cidode de Bran
Bal. Uma cena mostrard
Dagger tendo uma visdo fo-
milior que o ford desmaiar. |

Vocé terd de acharum L=

lugar para deixar Dagger descansar. Monte um
novo qrupo e desca a escada d esquerda. Hove-
rd pessoas iguais o Zidane, entre no estabeleci
mento adionte para deixar Dagger descansan-
do. Eiko estard procurando medicamentos mas
0s habitantes ndo a ajudardo. A garota miste-

Lidane. Mais adiante ela o mandard atravessar
a ponte e no final do caminho, subindo as
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do jogo Chocobo Hot & Cold para encontrar
todas as* demais localizacdes dos tesouros es-
pathados no mundo (este & bem demorado).
Cumprindo estes eventos ndo obrigatdrios, siga
para Esto Gaza e visite o pequeno confinente alf
perto para entrar no mundo de Terra.

Um mundo muito estranho

riosa pedird para Zidane o
encontrar mais farde. De-
pois que Dagger despertar
. todos planejarom o que fo-
“ozer e Zidone saird. Entre
" noestabelecimento ao lado
e desca a escada para en-
contrar a gumm misteriosa. Ela explicard um
pouco sobre este mundo, os habitantes sio
chamados de Genoma pois sto fabricados em
cimaras especiais. Examine os canfos para en-
contrar itens, Zidane ficard confuso com o que
descobre.




ubo a escada paro ouvir mais explicacdes e

descobrir que Garlond estd envolvido com
fudo o que acontece neste mundo e em Gaio. A
cena mostrard Eiko preocu-
pada com Zidane e ela saird
para procurd-lo, acontecerdo
algumas ATEs envolvendo
Quina, Vivi e Amarant, onde
Zidone mudara sua perso-
nalidade e saird G procura
de Garland.

Antes de sair do salo com Eiko, pegue um

Elixir ao fundo e visite o estabelecimento ao

lado para encontrar Quina. Entre no estabeleci
mento vizinho para achar 0 e
moogle Moorock que ven- , =
derd bons equipamentos |
para vocé, pegue também
um Wing Edge no bod. Vd
falar com Vivi e continue
indo para a esquerda, onde
encontrard Amarant. Siga a passagem cemml
para encontrar aquela garota misteriosa, Eiko
ficard sabendo que Zidone foi para um lugor

chamado Pandemonium.
Ela voltard para avisar os outros, enquanto
isso Zidane encontrard Garland. Fique seguindo
sszee Garland para saber de tudo
que aconfece neste mundo.
Zidone descobrird que ele e
Kujo sdio criacdes especiais
de Garland, que almejo ab-
sorver ¢ forca vital do mun-
do de Gaio para restaurar o
mundu de Terra, que foi quose fotalmente
destruido no possado. Depois de muitas expli
cacdes Zidane ndo concordard com a atitude de
Garlond, destruir Gaio pora salvar Terra, mas
ity Tn antes de agir ele desmaiard.
Y A cena mostrard Kujo e
| logo depois Zidane estard
pensando em seus amigos e
em tudo que enfrentou até
! agora, mos sabendo de suo
o™ o origem ele perderd todas os
SUas esperancas e ndo se importard com mais
nada ou ninguém. Eiko e Vivi o acordardo, mas
Lidane saird desorientodo pedindo para deixé-

lo sozinho. Acontecerdo algumas batalhas
enquanto Zidone estiver andando, mas sem-
pre seus amigos aparecerdo para ajudar.
Amarant e Freya fentardo entender o que

estd acontecendo com Zidane, mas este con-
finvord andando. Mais adionte Quino e
Steiner estardo lutondo e Zidone participard
do batalha. Ao vencé-la, ele continuari seu
caminho e, logo depois, ele enfrentard outra
batalha. Ao ser derrotado, Dagger aparece-
rd paro ajudd-lo e os sentimentos de Zidane
por ela o fordo voltar oo normal, superando
o fato de Kujo e ele serem irmdos criados
para absorverem a energia vital de Gaia.

Dugger, Steiner e Quina convencerdo Zidane
o continuar lutando no que ele acredito.
Volte para a dreo onterior, onde encontrarG o
restante do grupo, o moogle Moorock estard
vendendo equipamentos. Escolha seu grupo e
volte até onde Zidane estava desmaiodo para
pegar a Holy Miter.

Agora, faga o caminho de volta e vocé en-
contrart um lugar cheio de luzes azuis. Afive o

painel para ligar o ponte de energia do outro
lado, vocé terd trinto segundos para ofrovessar
esta drea. Se vocé encostar em uma dos luzes
azuis quando se ascenderem, vocé entrard em

batalha. Apds cruzor a ponte, a cGmara seguin-
te terd um painel que acionard um elevador.

Escolha o ndmero trés e siga para a salo seguin-
te, dependendo do nimero que vocé deixar aci
onado no painel, vé para as pontas de plate-
forma para o elevador descer. Vocé s6 consequi-
& subir no elevador indo no ponta certa da
plataforma.

Chegando oo topo desta cdmara, use o
elevador para pegar 20007 Gil no bad, depois
volte para a sala do painel. O grupo estard ld e
[idone pedird ojuda para usar o elevador. Vd
para a sala do elevador e siga até o topo do

subida, entdo mude para o grupo da sala
do painel e escolha o ndmero quatro, fazen-
do o elevador ficar gjustado com @ platafor-
ma que o levard para uma sala. Nesta, va
para o crculo luminoso do canto inferior
esquerdo para ser transportado para uma
cdmara.

Use os demais teletransportes para che-
gar no moogle Mozme, entreque a carta

dele e salve seu progresso. Leve Vivi, Dagger
e Steiner preferenciolmente no grupo, equi-
pando-os com o que tiver de melhor. Deixe
todos com a habilidode Insomniac e
Locomotion ativadas, pois vocé enfrentard
trés batalhos seguidas cruzondo a porta
adiante.
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Gurlnnd estard prestes
0 cumprir suas metas e
[idane o impedird. Porém o
dragdo de Kujo oporecerd

para enfrentd-lo. Use o magio
Thundoga de Vivi e Thundogo *

Sword com Steiner. Use o evucuctm Bahamut

ou Odin com Dagger e otoques normais com
[idane (tente roubor um Kaiser Knuckles, Dragon
Mail e Elixir) Vencendo esta batalha, Garlond o
enfrentard Continue usando o mesmo esque-
mo de nmque e use a magia Reflect de Dagger

em dois personagens. (om
Zidane, tente roubar um Dark
Gear, Ninjo Gear e Boftle
Boots. Vencendo a batalha,
Kujo aparecerd abordo da
airship Invencible e descerd

purﬂ enﬁeMﬂ—in Mantenho o ritmo de magias

Thundago com Vivi, Thundago Sword e Bio
Sword com Steiner.

Use a magia Reflect de Dagger em um perso-
nagem e fique evocondo Odin. Mantenha ate-
ques normais com Zidane (tente roubar o Light

3 Robe, Carabini Mail e
Ether). Derrotando Kuja,
ele finalmente concluir seu
plano manifestando o po-
der da Trance. Garland dir
que Kuja & igual aos Black

Mages que ele fez, morrerd em pouco tempo. E
ndo aceitondo morrer, Kujo iniciard a destrui
tio de Terra e todos terdo de fugir. Zidune terd
de salvar os habitantes de Bran Bal e Dagger o
acompanhord. Atravesse o ponte de energia @
direita para chegor a uma estrutura com olhos.
0 restante do grupo buscar a airship Invencible

Com Zidane, volte para Bran Bal e vocg
encontrard aquela gorota misteriosa. Ela dird
que seu nome & Mikoto e concordard em fugir
A cena mostrard todos voltando pora Gaio e
dentro da airship, Amarant dird que Kujo ndo
morreu e provavelmente destruird Gaia. Seu gru-
po visitard o Black Mage Villoge e deixard os
habitantes de Bran Bal.

X Entrando no castelo de Memoria

Dugger, Lidone e Steiner
comentardo sobre o
plono de Kujo em destruir
Gaia e tentardo impedi-lo.
Monte seu grupo, entre na

airship Invencible e volte para

enconfrou o moeda de
Scorpio para pegar o mo-
eda Ophiuchus. Entregue
esta @ rainha Stella para
ganhar o Hammer (ndo
perca este item, ele ford

a salo anterior onde esto-
rdc Amarant e Freya. No canto @ esquerdu
vocé encontrard a moeda Pisces. Agora va pora
o cidode de Treno e entreque todos os moedas
para a rainha Stella.

Apos ganhar as recompensas, fale com Stella

novomente e escolha a primeira opcdo para
saber de uma outra moeda. Vocd receberd as
doze moedas do zodiaco, entdo visite 0 Quan’s
Dwelling e examine o mesimo Iugnr onda vocé

JUACSTATIC N especinL- FINAL FANTASY IX

diferenca no finol do
jogo). Se quiser ganhar algumoas cartas raras,
va para o Card Stadium e participe de algumas
competicdes. Cumprindo este evento, va para o
Lifa Tree e 16 voc@ encontrard uma enorme esfe-
ra de energio. Ao entrar nesta esfera, vocé verd
uma batalha contra diversos dragdes, os exér-

citos de Lindblum e Alexandria o cjudardo o
entrar na esfera de energia e vocé enfrentard o

inimigo Nova Dragon. Comece usando magios
Thundaga e Bio com Vivi, Thundaga Sword e
Bio Sword com Steiner. Com Dagger, evoque
Odin e mantenha ataques normais com Zidane
(tente roubar um Grand Armor, Drogon Wrist e
Remedy). Vencendo a batalha, vocd chegard
em um lugar chamado Memori, um estranho
costelo onde todas os lembrancas e sonhos sdo
revelodos. O espirito de Garland instuird Zidane
o descobrir os segredos deste lugar, escolha seu
grupo e vd para o castelo (se vocg quiser voltar
para airship, quando estiver dentro do castelo
tente voltar e escolha a primeira opcdo). Mais
adionte hoverd uma esfera de energio, salve seu
progresso nela e siga em frente.




m Segredos e lemhrancas

a telo sequinte verifique o canto esquer
do e vocé nto encontrard nada, mas se
apertar o I, desafiard um espirito para uma
partida de cartos (em alguns lugares onde ndo
encontrar nada, significa que ha um espmm
pora desofior e com eles s
vocé pegard as dltimos
carfas raras do jogo).
Atravesse a ponte adi-
ante e subo o escadarig
até o drea sequinte, deixe

o habilidade Antibody ofi- &%

vada em todos os personagens e, 0o renmr
atravessar a proxima ponte, vocd enfrentord
um dos guardides dos santudrios. Use a magia
Reflect de Dagger ou Eiko em Zidane e use os

4171 194 =

hegando oo castelo, salve seu progresso e
entre na cochoeira adionte para Quina ter

uma alucinacgio. Logo em
frente havera uma escada,
indo para o lodo direifo do
felo, use o botdo de aciio
para encontrar alguma coi- o TN
s0 atrds dos corgis. A
Se quiser enfrenfor um  imte

chefe opcional, aceite o desafio, mas antes de:

xe 0s hobilidodes Auto-Regen, Antibody, Clear
Headed, Bright Eyes e Body Temp otivadas nos

magios Bio ou Blizzaga com Vivi, Thundaga
Sword e Bio Sword com Steiner. Com Zidane,
tente roubar a Masamune, Ultima Sword e Geniji
Armor. Vencendo o botalha, odiante vocé en-
contrard uma cdmara mostrando a destruicto
de Alexandrio. Depois do

cena, examine o lodo esquer-
do do estruturo que se que-
brou para encontrar a Angel
Flute. Do lado oposto, ha
um Save Point secreto, exo-
£ LA0 _m mine o lugar para encontrd-
lo. Salve seu progresso ¢ leve Dagger no grupo.

No drea sequinte, vocé chegara nas ruinas
de um castelo durante uma chuva. Quando
tentar otravessar o passarelo odiante, Zidone
verd uma das memérios de Dagger. Suba o
escada pora encontrar uma outra que o levard
a um grande olho no céu. Antes de subir g

escada, exomine os destrocos @ esquerda para
encontrar o Rune Claws. Deixe o habilidade Clear
Headed ativada em fodos os personagens para
enfrentor Tiamat.

Use 0 magio Thundago de Vivi e Thundoga

LZESTE] enrentando o poderoso

personagens. Vocé enfrentard Hodes, use as

mais ﬁodarusms mugms que tiver com Vivi. Com
Steiner use ataques normais
e 0 magio Shock. Use a
magia Reflect de Dogger em
todos os personagens e
evoque Odin. Use ataques
normais com Zidane e tente
roubar um Robe of Lords,
Bnﬁle Bnuts Runnmg Shoes e Reflect Ring. Ven-
cendo Hades, ele fard timos equipamentos paro
vocé. Compre o espado Save the Quen e nio

Sword com Steiner. Use a evocado Odin
com Dagger e mantenha atoques normois
com Zidane (tente roubar um Grand Helm,
Feather Boots ¢ Blood Sword). Vencendo
o batatha continue subindo a escada. Atrg-
vessando o area seguinte vocé subird ou
tro lance de escados que o levard para um
lugar com um costelo estranho.

perca o item Hammer, assim vocé
fard o melhor final do jogo. Subindo
a escada odionte, haverd um pouco
de conversa. Deixe o habilidode Body
Temp ativada em todos os persong-
gens e quando tentar subir o restan-
te da escoda, vocd enfrentard
Kraken. Use magios de fogo com
Vivi e Steiner Faco Dagger evocar
Odin e mantenha atoques normas
com Zidone (tente roubar um Phoenix
Down, Phoenix Pinion).

93
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encendo o batalha, o escada terminard
em um relogio moluco. Examine o canfo

em todos os personagens e examine a porta do
meio para enfrentar o guardido Lich. Use as

vV

magias Thundaga e Bio com Vivi, Thundaga
Sword e Bio Sword com
Steiner e faca Dagger usar
a magia Reflect em Zidane,
e mantenha afaques nor-
mais com Zidane (fente rou-
bar um Black Robe, Siren’s
A Flute e Genii Gloves). Ven-
cendn a batalha, Garland pedird para Zidone
caminhar no espaco. Siga em frente até entror
em uma fonte de energia, que o levord para um
lugar feito de cristal. Garland dira que vocé nio
L poderd deixar Kujo tocar em um
cristal especial.
Chegando ao final do comi-
nho de cristal, salve seu progres-
50 na esfera de energio e adiante

da plotaforma para encontrar outro Sove Point
secreto e salve seu progres- |
s0. Entre na porta odiante
pora chegar 0 uma gronde

esfera de fogo, Gorlond ex- __t' |

plicard que esto esfera era o
comeco de Gaia e Terra. =5
Subo o escodnenoan- ¢ -
dor sequinte examine o canto esquerdo do plo-
toforma pora encontrar o Mace of Zeus. De-
pois suba a escada ao lado para chegar no
cdmara acima. Afive o habilidade Locomotion

haverd uma fonte luminosa onde
acontecerd a batalha final. Se
quiser voltar para o comeco do
castelo, a esfera de energia terd
esta opcdo. Vocé pegou algumas

Ao vencer a batalha, o cris-
tal desaparecerd e uma pode-
rosa entidode chomada Necron
aparecerd. Ele plonejo destruir

u se as magias Thundaga e Bio com Vivi e
atoques fisicos ou a magia Shock de
Steiner. Com Dogger evoque Odin e use ataques
normais com Zidane (tente roubar a Duel Claws,
Black Belt e Elixir). Ao derrotar o quardido, volte
para o esfera de energia e salve seu progresso.

a deixar tudo que ele e seus umlgus amam ser
destruido. Ele desafiard Necron para uma dlti-
ma botalha, entdo leve Steiner, Vivi e Dagger em
seu grupo e Necron usard o energia vital dos
outros. Deixe os habilidades Jelly, Antibody, Clear-
Headed e Loudmouth em todos os personagens

Depois volte paro folor com Kujo que o
enfrentard, mas antes deixe os habilidades Auto-
Life, Auto-Reflect, Auto-Potion, Counter e High
Tide ctivadas em seus personagens. Com Vivi,
continue usondo as magias Thundaga e Bio,
com Steiner, use Thundaga Sword e Bio Swaord.
Com Dagger, evoque Odin e mantenha ataques
normais com Zidane (tente roubar um Rebirth
Ring, White Robe e Ether).

(NAESTATIC N especiaL-FINALFANTASY IN

Gaio e recomegar o existéncia “ e
davida, porém Zidone senega - o TEeT

dtimas armas, defina os personagens e equipe
as melhores armas que tiver, além de afivar o
habilidade Insomniac. Siga para o fonte lumi
nosa e do outro lado vocé enfrentard mais um
guardido. Kujo estard quase alcancando o cris-
tal do qual Garland havia falado, mas Zidone o
impedird, iniciando uma batalha.

e prepare-se. Estando bem
evoluido, fique atento com
todos os ataques e efeitos ne-
1 gotivos que ele poderd usar
- contra seu grupo. Procure

~CUrar seus personagens, sem-
pre e mantenha o HP elevado. Com Dagger, use
a magia Reflect em Zidane e fique evocando
Odin. Use os magios Thundaga, Bio e Drain
com Vivi e o magio Climhozzord de Steiner.

Mantenha afaques normais com Zidane e se
entrar em Trance, use o ataque Grande Lethal,




m Salvando o nlaneta Gala

CUnsegumdﬂ vencer esta batalha, Necron

reconhecerd que seu grupo realmente ar- Ty :
riscou a vida para proteger o que ama e acredi M\
ta, por isso ele deixard o mundo de Gaia do jeito i
(que esta.

Umu grande explosdo dﬂm ﬂm a0 pm‘ml
para o costelo de Memoria, Beatrix e o regente
(id ocreditam que todos morreram na explo-
so, mas logo Zidane e os outros serdo aviste-
dos e resgatados. As coisas ainda ndo terming-
ram, quando todos voltom para a Gaio, Zidone  sabendo que ele causou tudo isso, decide ajudd-
escutard a voz de Kuja em sua mente e, mesmo  lo. Zidane mandard todos irem embora e ird

sy 0trds de Kujo, que estd dentro
- do Lifa Tree. Isso iniciord uma
seqiencia de acdio incrivel que
& melhor vocé mesmo conferir,
pois tudo que acontecerd ago-
ra fard parte do final do jogo. E
se Vocé ferminou com 0s itens
Hommer e Save the Quen no £
inventdrio, terd um final bem
longo e divertido para curtir.

Mesmo no final do
jogo o Squaresoft co-
locou uma surpresa
para vocé. Depois que
aparecerem as escritas
“The End”, aperte:
R R ——
X, >, @ ¥, A 2R, R2 L, H M Comiso
vocé acessar o minigame de cartas Black Jack. Vocé
apostarG e quando seu dinheiro acabar, as escritas The
End aparecerdo novamente. Mas se vocé fizer a dica
outra vez, poderd jogar novamente.
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A (fMESTAT@N colocara voce
na era dos 128 bits!

PlayStation 2

Este PlayStation 2
pode ser seu

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas, onde
conste as palavras GameStation Especial.
Preencha corretamente o cupom e envie para:
Promoc¢ao PlayStation 2 - Revista GameStation
Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa
Sao Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: PREMIOS PARA VOCE

O dono da frase mais criativa ganhard um PlayStation 2, com dois con-
troles, um Memory Card e um jogo do The Bouncer.

Do 2° ao 15° colocado, ganhardo uma super camiseta GameStation mais
uma colecdo completa das revistas GameStation (Magazine, Especial e
Dicas). E do 16° ao 51° colocado, ganhardo uma colec@o completa de
revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas).




e
REGULAMENTO

1. O cupom deste antncio devera ser recortado e
encaminhado para: Promogio PlayStation 2 - Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os participantes deverao criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.

3. Em cada cupom devera conter apenas uma fra-
se. Frases sem o cupom ou cupons xerocados
serao automaticamente desclassificados.

4. Somente participario deste concurso de carater
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhor frase sera contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles,
mais 1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do
The Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons sera o
dia 01 de julho de 2001 (01/07/2001), valendo para
efeito de confirmagio a data de postagem do cor-
reio.

7. A avaliagdo sera feita por uma comissao julgado-
ra formada por membros da revista GameStation
que adotara como criterio de classificagio a criati-
vidade dos concorrentes. A decisao desta comis-
sdo tera carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprovagio
a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou tele-
grama. O resultado sera divulgado na edi¢ao n? 07
da revista GameStation Especial ¢ n? 04 Game
Station Dicas.

10. O prémio ¢é intransferivel e nio podera ser
convertido em dinheiro.

11. O ganhador podera retirar seu prémio na sede
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sdo Paulo - SP, em até 180 dias contados a
partir da data de informe da premiacao.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serdo publicados na
edicio n? 03 da revista GameStation Magazine,
n® 05 e n? 06 da revista GameStation Especial e
n® 02 e n® 03 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os participantes estarao sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases a
revista GameStation sem qualquer onus adicional.
14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu
nome e imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgagio deste evento promoci-
onal.

15. Nio poderio participar da promogio funcio-
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou empresas coligadas.

16. Ao participar desta promogao o leitor concor-
da integralmente com todos os termos do presen-
te regulamento.

Crie uma frase utilizando o espago abaixo, com no méaximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial:

F T P N R S A TN e T R R S R B d & ) N e O A e s e e SV AU U o (o 1= L s
Enderecost i s sliss o sl v d o9 S0 Sttt kS i (51 i Gl g ekl Elgg gl s
CEP:Ls el v i Telalone:
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LEMBRANGAS DE LARA GROFT

Esm aventura tem inicio com os aconteci
mentos do final de The Lost Revelation,
onde Lara Croft corrio contra o tempo para
impedir que o deus egipcio Seth fosse ressusci
todo. Por outro lado, Von Croy, o professor de
arqueologio e amigo de Lora, tenta encontrar o
amuleto de Seth. Mas isso o toma vitimo do
poder demoniaco do deus egipcio que se apos-
sa de seu corpo para concluir seus ideais.
Lara Croft conseguiu impedir a volta de
Seth, aprisionando-o em uma cimara magica
no fundo de uma pirdmide. Mas o grande poder
de Seth abala o estrutura do pirdmide, ocorren- Os amigos mais proximos de Lora Croft pres-  tutor Yon Croy, buscando incessantemen-
do um desmoronamento. Lara Croft tenta saire  tam-he uma homenagem, relembrando outras  te encontrar o seu corpo, atra-
encontra Von Croy, mas, ' D quafro oventuras até  vés de escavacdes
como elo ocredito que Ay B entiio desconhecidas.  feitos sobre os es-
Von Croy ainda estd pos- :ﬁ Nestas a heroina pro-  combros da pird-
suido por Seth, ela ndo .= - cura por valiosos reli-  mide. Esta aventura tal
aceita sua ajuda. quigs misticas, conside-  vez sejo uma das melhores
Com o desmorona- radas lendos pora mui-  da série e & imperdivel
mento da pirimide, tudo tos arquedlogos. Ao para os fds de
indica que Lora Croft es- . nonar estas aventuras  Laro Croft.
fejo morta, mas ninguém encontrou 0 seu cor- e durante o seu decorrer aparecerd, ao fun-
po e desde ento Von Croy iniciou escavacdes  do entre as duas Gltimas histori-
acreditando que sua aluno aindo estejo vive. s, o seu grande amigo e

L.
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LISTA DE COMANDOS

 (OMANDOS GERAS | :
g A0S SRS ACROBACIAS E COMO USA-LAS

" crersensesnnss ADCOF para frente

~ coararma Olguma plafaforma, manfenha X e
e seeeeemesesees Rolr - R1 pressionados, entio suba. Parg
L e Olhr | Merguinar, mantenha R1 pressio-
12 et by | 000 enquanto aperto I+ Se
RT e eeseseenes Caminhar | © PUl0 for de lugar extremamente
R oo Correr | lfo, 00 iniciar o mergulho figue
SAlBCHRT oo Usar Flare . 0Pertando @ pora fazer um mer-
SBIBLE oo erersesenen: Inventrio | 9u1ho olfmpico. Quando estiver cor-
Stor R eSS Mostrudrio rendo usando o botdo de corrida,

~ DISTANCIA PARA PULOS

N 0 jogo, vocé poderd tomar distdincia exc
ta para fazer saltos correndo quando
estiver em dreas pequenas. Caminhe até a extre-
midade de onde o pulo serd realizado, enttio dé
um toque para N, sem sequrar o botiio de
andar, fazendo com que Lara d& um salto para
frés. Feito isso ela estard na posicdo de correr
(normalmente), aperte e mantenha pressiona-
do o botdo de pulo para realizar um pulo de-
pois que el der o segundo passo. Vale lembrar
que, quando falamos “pulo correndo”, signifi-
ca que & a corrida normal de Lara (sem uso do
botto de corrido).

Dumme toda o aventura, vocé poderd re-
colher 36 rosas douradas que sio os se-
gredos do jogo. Ao recolher todas, alguns ras-
cunhos do enredo deste jogo e artes em 3D da
nova aventura de Tomb Raider para PS2 ficaro
disponiveis. Em nossa estratégia vocé sabert a
localizacto exata de todos os segredos.

e A i R Ee—— Plontar bananeira  sem soltar o mesmo, aperte I para dor um
ARG S [ R 0 RT-c .o i s Mergulhar mergulho para frente e aperte L2 (e mante-
o ~ Viard dieitg. R+ .................. Corrida com mergulho nha pressionado) para dar um mergulho, ro-
B Nl Rt Corrida com mergulno baixo  lar e ficar abaixado em seguido.
o o Quando estiver pendurado em  pummm

A

®.




STREETS OF ROME

Esm primeira aventura mostra como Lara conse-
quiu a Philosopher’s Stone. Ela precisou fazer um
acordo com Larson e Pierre durante uma Gpera, pois
ndo podia confiar em seus rivais. Ainda assim, eles
fentaram enganéio, mas acabaram levando a pior.

ara inicio o historia andando nas ruas e
logo no comego, @ esquerda, fem uma
entrada para um galpdo. Entre nele e vocé

poderd prosseguir no caminho de cima ou de
baixo (esta parte funciona como um freing-
mento). Ndo importa o caminho que escolher,
no final do galpdo, suba na plataforma que
estfi no meio da salo e siga através da entr-
da na parede. Do outro lado des-

ta, v pendurado na jungdo de

metal até o outro lado, suba e

pela escada 4 sua direita e ar-
raste-se pela pequena passagem
(antes, vé por cima da jungto
de metal para pegar Flare e um
Large Medipack). -

Ao descer da passagem vocé
estar sobre uma plataforma,
acione 0 alovanca para abrir o
porta ao lodo. A drea seguinte
ndo apresenta nada de impor-

(&) PARTE- A

tante, atrovesse-u e use a pilha de caixas no
final @ esquerda para subir até um tanque de
dgua. Dentro do tanque hd uma passagem
que o levard a um segundo tanque, onde en-
contrar@ a saida na parede (antes de continu-
ar, nade pela passagem no fundo do segundo
tanque para pegar alguns itens). Saindo do
tanque, entre na porta do outro lado, onde
encontrard uma corda. Ignore-a e vd pelo co-
minho de baixo, chegando a uma salo. Mexa
nas estantes (use o botdo de acdo), para
procurar itens. Ao fundo desta sala empurre a
estante d esquerda para pegar municdo, de-
pois empurre a estanfe na parede ao lado
para encontrar uma passagem que o levard
até o primeiro Secret (na estante). Pegando

este, suba nas caixas do lodo de fora desta
sala e no caminho (ndo deixe de mexer nas
estantes) baixe a alavanca para voltar até o
enfrada do galpdo, sia para a rva e salve se
progresso no j0go.

(AMESTATI®N especiaL- TOMB RAIDER CHRONICLES




ESTRATESIA - Tomh Raider Chronictes

0 caminho para o portal

o final desta rva havert uma entrada @
direita que a levard até uma fonte. Mate
0 cachorro que aparecerd e prossiga pelo beco
0 direita que o conduzird até uma figura.
Mexa nesta para abrir um portdo que estd no
final da rva. Vé até 16 e mexa na figura para
baixar uma pedra do lado de fora, mas saia
rtipido e fique em movimento para ndo sofrer
muitos danos com 0s morcegos.

Use o pedra para alcangar a varanda da
casa acima (vocé pode pegar um Small Medr
pack no muro @ direita). Atravesse a casa e
desca através da passagem no final da mes-
ma. Neste corredor atire nas janelas para pe-
gar os itens afrs delas. Antes de quebrar a
jonela d esquerda, vd até a drea no final do
escada e abra a porta dupla. Antes de pegar
um Large Medipack na saleta ao fundo, mate
0 cachorro e suba na caixa o lodo da entro-
da para pegar municdo. Vé pelo caminho ao
lodo da escada por onde desceu e acione a

alovanca para ter acesso @
irea da fonte. Volte e suba
pela escada para quebrar 0 PR
terceira janelo e pule pora o T NN

entrada do outro lodo. Feite N \

iss0, ignore o caminho adion-
te e entre pela passagem &
esquerda para pegar a Gol-
den Key, s entdio confinue
pelo caminho ignorado. Ao
sair, pule no foldo abaixo, pe &
gue os Flares e mate o cachor- j
0 para so entdo enfrar pelo &=

portiio que a cdmera mostrou (use a chave na

tranca). Entrando pela porta, saque suas ar-
mas e do outro lado atire em Larson na varan-

da (fique pulando para os lados, aproveite e
pegue o item d sua direita).

Apds Larson fugir, v pelo corredor 4 es-
querda na entrada adiante e suba na caixa
para pegar a Garden Key, depois siga pelo

Coletando todos os segredos

o descer do outro

lado, acione a ale-
vanca perto do portdo e
prossiga para a drea opos-
ta onde existem dois camk
nhos. Vd para o cominho %
da esquerda até uma esca- 8
daria, entre d esquerdn BSSEEE
para pegar munigdo (Iemhre-se desm ﬁreu
ela fem um portdo de madeira que se abrird
mais tarde). No final da escadaria, vocg pege-
16 o Revolver e, na parte alta ao lodo, abra-o
e pegue o LaserSight. Combine-o com o Revok
ver e afire no cadeado do portdo ao fundo,
pegue a sequnda Garden Key e fuja dos ratos.
Volte pela escadaria até o final do caminho,
use as Garden Keys nas paredes para abrir os
portdes. Indo para esta nova Grea, aproxime:
se da estrutura para ver uma cena onde Lar
son e Pierre planejam roubar Lara assim que
elu reunir toda as chaves.

Vé pelo lado direito da estrutura, mate o
cachorro e continue até um templo com um
sino. Atire no sino para abrir um portdo d
esquerda, por onde vocé deve confinuar. Co-
minhe até a borda e salte até a enfrada do
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===l ouro lodo. Haverd
S alguns morcegos e
S yma figura na pare-
" de, mexa nesta para
abrir a porta de en-
| trada do templo.
Dentro do templo, a0
fundo, entre pela
passagem du esquerda e acione a alavanca
para quebrar a estétua do pdssaro. Mexa na
esttua para abrir uma porfa na passagem
do outro lodo do templo, que o levard até o
arfete no feto.
Pendure-se na plataforma para evitar o
ariete e vé para a direita onde encontrard a
alovanca que quebrarG a segunda estétua.

Pendurese e caia para chegar até a segunda

() PARTE - B

corredor @ direita para chegor na voranda.
Larson estarG do outro lado (atire nele), de-
pois use a corda para chegar 0o outro lado.
Mantenha o botdo de acdo pressionado e
aperte A para caminhar. Quando ela se dese-
quilibrar para um dos lados, d& um toque no
direcional para o lado oposto e continue avan-
cando.
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estdtua, que abrirG um portdo diante do tem-
plo, onde encontrarG o Satum Symbol. Antes
de pegé-lo, volte até a saleta onde abriv o
templo e encontre o sequndo Secret na pare-

de d direita e um item na parede oposta. Volte
dionte do templo e suba pelo muro que o
cerca, vocé chegarG até um telhado que dé
acesso a uma (irea onde encontrar munigo
e um Large Medipack. Desga e volte até aquela
Grea com um portio de madeira (cvidado
com o cachorro).

Ele estard aberto, entre e encontre o tercei-
10 Secret na estante. Volte em frente do tem-
plo e pegue o Satum Symbol. A cena mostrard
Larson e Pierre tentando persuadir Lara o aju-
dé-los, mas Lara os avisa dos perigos que
estardo por vir.




SEGUNDA FASE

esto vez Lara tert de cruzar um caminho
diffcil, onde mais alguns acontecimentos
dardo inicio ao despertar dos guardides do
portal. Lara estd sendo seguida por Pierre e
Larson (que ndo gostam dela desde seu primei-
10 encontro em Tomb Raider, quando trabalhc-
va para Notla na procura do artefato Scion,
por isso eles procuram uma boa oportunidade
para se vingar), mos acabam sendo atacados
por guardides por ndo confiar em sua pior ini
miga.

TRAJAN'S MARKETS

Procurando as chaves do portal

v«é comega numa
rua com algumas
portas abertas no cami
nho. Entre nas duas pri-
meiras ao lado e pegue
o LoserSight e o Crow-
bar (ambos dentro de
caixas). Use o Crowbar
para abrir o terceira porta d direita e suba
pelo estrutura (na caixa hd um Small Medipa-
ck). A estrutura tem uma corda esticada, mas
antes de sequir, olhe a jonela na parede e dé
um pulo seguido de agarro, para pegar um

Small Medipack.

Depois de atravessar
na corda, saia por uma
jonela do outro lado. D&
um pulo normal para a
estrutura ao lado e faga
0 mesmo para a plate-
forma do outro lado.
Desta plotaforma, faca um pulo correndo se-
guido de agarrGo para a jonela a fim de pegar
muni¢do. O caminho a seguir o levard até
uma Grea acidentada, desga, pegue Flares no
cho e saia pela passagem na parede ao lodo.

As engrenagens da grande roda
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no chdo (entre a coluna e a parede). Marque
bem este lugar.
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G oté as engrenagens e, do lado oposto,
procure uma coluna com uma escado.
Chegando na plataforma acima, fique de fren-
te para a coluna, d& um pulo para a plotafor-
ma da direita e outro para chegar na salefo.
Puxe a corrente frés vezes para suspender

a engrenagem, depois vd para a Gltima plate-
forma do lado oposto e puxe a corrente para
remover um grande circulo dourado. Volte para

a plotaforma diante desta saleta e observe
uma janelo. Entre na plataforma seguinte. Dé
um pulo correndo, sequido de agarrdo, para
pegar a munigdo nesta plataforma. Depois
pendure-=se para descer na sala e suba a ram-
pa. Chegando dionte da porta para a sala
sequinte, entre pela passagem @ esquerda e
pegue a Golden Coin da grade. Saia rGpido
desta drea e visite a sala ignorada a pouco,

use a Golden Coin na estdtua para abrir uma
grade (pegue itens dos lados da estétua).
Agora vd para o lado de fora onde havert
outra grade aberta diante de vocé, antes de
sair por ela v para a direita e visite aquela
parte escura do chiio que estarG aberta para

vocé pegar itens e o primeiro Secret desta
fose. Ao cruzar o primeiro portdo, entre pelo
outro aberto d esquerda. O caminho dard
acesso a uma caverna. Vd nadando até o
outro lado e prepare-se para enfrentar uma
cabeca de pedra. Fique perto da parede, equi-
pe 0 Revolver combinado com o LaserSight e
destrua os olhos da estitua de pedra, mas
ndo se exponha ou poderd morrer.
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estruindo a cabego, pegue o Mars Sym-
bol deixada por ela, enfre na sala ver-
melha e suba na estrutura de metal. Pule na
mdquina para pegar o segundo Secret. Feito
isso, v para o outro lodo da drea onde des-
tuiv a cabega, pegue a municdo e abra o
tampdo. Descendo por ele vocé chegarG no
sistema de bombeamento de Ggua. Mergulhe
e nade para dentro do grande buraco (antes
dele ha um Small Medipack), mas a hélice ndo
0 deixart descer.
Localize uma fenda na parede, ela o leve-
o 0 uma drea onde vocé encontrart munico.
Remova a Valve Wheel do cano e volte até o
Grea onde encontrou o segundo segredo do

jogo. Use a Valve Wheel na méiquina para

desligar o hélice. No buraco submerso, nade
até a enfrada na parte inferior e no final do
caminho nade para a direita (na passagem d
esquerda hd um Large Medipack). Em seu
caminho haverd mais hélices, elas o empura-
o contra a parede, entdio nade para cima.
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A entrada para o Colloseum

Na drea seca gire o véivula para desligar as
hélices e entre pela passagem o lado delas
para chegar a uma Grea onde encontrard mu-
nigdo e a Shotgun. Equipe-a e salve seu pro-
gresso no jogo, pois vocd tera de enfrentar um
guerreiro de pedra. Ndo fique muito longe
dele e nem tdo perto, fique pulando para os
lodos e afirando.

Quando derroté-lo, a janela se quebrard.
Pegue os itens sob a plataforma e saia para
pegar o Small Medipack @ esquerda. Desca
deste mesmo lado e saia pela grade para vok
tar d rua, entdo acompanhe o muro da grade
para chegar em outra que estard aberta. Isto
te levard ao terceiro Secret. Pegue-o, volte até

a cavema, nade por uma passagem que esta-
16 aberta 0 esquerda (pegue um Small Med
pack) e pegue o Venus Symbol. Ao sair da
(gua, Lara encontrard Lar-
son que pretenderd acertar
as confas com ela e come-
cardo a trocar tiros. Equi
pe a Shotgun e afire perto
de Larson que ele cair ro- |
pidamente. Depois dissoa § =
cena mostra as estifugs SSSELSES
ganhando vida e partindo S
para o ataque. Use a Sho- £
tgun pora destrui-los, a RS
tética & ficar pulondo de
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um lado para o outro para evitar os ataques
de fogo. Para acertur os criaturas, espere que
elas encham a boca para cuspir fogo e atire.

Se for acertado pelo fogo, corra para a
Gigua a direita e caso precise de municdo en-
contrarG afrs dos palmeiras e da estrutura
onde as criaturas estdo. Acabando com elos,
recolha os itens e use os simbolos que vocé
coletou para abrir a passagem. D& pulos nor-
mais de plataforma em plataforma para con-
cluir a fose.

sta & a Gltima etapa desta primeira aventura pela cidade
de Roma e as coisas ficam um pouco complicadas no
inicio, Larson foi morto pelas crituras que vigiavam o
portal e Pierre continua insistente em conseguir a fama
as custas de Lara, que estd na refa final para encon-
trar a Philosopher’s Stone.

Este & um artefato que muitos acreditavam ser @
apenas uma lenda dos tempos antigos, mas que go-
rantiu parte da fama de Lara apés o primeiro jogo. Os
perigos serio maiores e os desafios mais exigentes na
parte de velocidade. Fique atento com as armadilhas.




Assim que comegar, examine
a parede do lodo direito

do cdmara de pedras mais adi
ante. Vocé poderd empurrar um
bloco solto na parede para en-
contrar o primeiro Secret. For
da cdmara de fijolos vocé encontrar6 um cor-
redor estreito e assim que estiver no meio do
caminho o chdo vai desmoronar. Confinue avan-
cando e pule para a parte segura antes do
final do caminho para ndo cair.

Antes de confinuar volte até o caminho
desmoronado e pendurese. Vd escalando
parede para chegar até uma abertura e acione
uma placa que abriré caminho para voc8.
Volte e siga pela nova passagem aberta @
direita. Acabe com o ledo que aparecerd e

@ acione a placa na parede para
abrir a grade de onde viré o
fro ledo. Suba pela escada na
¢+ cOmara seguinfe e pegue

= _ = Gemstone Piece no pedestal

entre as velas. Saindo da ¢

muru ucube com um gladiador que aparecerd

e suba a rampa adiante. Mate outro gladio-
dor e v ao corredor de onde ele veio para
acionar uma placa que abrir caminho por
outra rampa. Indo até o Gitimo andar, mate o
ledo e o gladiador, depois recolha o mefralhe-
dora Uzi e um Large Medipack dentro da &
mara de onde eles vieram. O caminho conti
nua no andar de baixo, que o levard até uma
caverna com uma ponte que fem um objeto ao
centro. Do lado esquerdo tem uma corrente

0 fim tragico de Pierre

numa plutcrformu baixa, vd ure elu e puxed
tr8s vezes para erguer uma coluna no centro
da ponte. Vocé terd cerca de quinze sequndos
para chegar |6 e pegar o objeto. Diante da
corrente hd uma plataforma, caia nela e dé
um pulo correndo para plataforma a direita.

Rapi’ru 0 mesmo esquema para a pedra

sequinte e dela para o parte alta da
caverna. Ao subir, saia correndo pela platafor-
ma que o alinhard com a ponte. Realize mais

um salfo correndo seguido de agarrdo. Se fez
todo o frajefo sem parar conseguird pegar
sequnda Gemstone Piece. Combine as duas
partes para ter a Gemstone, sb entdo atraves:
se 0 ponfe e a porta se abrird.

Quando tentar atravessar a drea, Lara vai
rolar cavema a baixo e Pierre pede a Gemsto-

ne por ojuddlo. Depois desta cena salve seu
Progresso No j0g0 s

e olhe para uma en-
trada afrés de vocé.
Pule para a parte
menos fngreme das
pedras d esquerda
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e caminhe até a entrada. Indo por el vocé
volta até a ponte. Seguindo pela mesma, a
grade no final dela se abrird. Faga um pulo
correndo para chegar ao outro lado e pegar o
sequndo Secret, depois d& um pulo normal para
0 outro lado, deixando que Lara escorregue.

Enfrentando o guardiao do artefato

a drea abaixo, siga pelo caminho d
direita, chegando em uma sala onde a
Gemstone serd usada. Assim que usar a mes-
ma, role e faca um salto correndo para a
entrada do outro lado. O chdo vai desmoro-
nar e vocé cairc sobre uma plataforma. Desta
plataforma faca um salto correndo para a
do outro lado, depois véi pendurado

pela rachadura na parede para chegar na
passagem mais baixa do outro lado, onde
encontrard a saida.

Assim que subir, mate o ledo e o gladiador
que aparecerdo. Examine o corpo do glodic-
dor para pegor a Colosseum Key 1 que serve
para abrir a grande porta dupla em seu cami-
nho. Equipe sua Shotgun ou a Uzi, pois terd
de derrotar outro guerreiro de
pedra. Quando derroté-lo en-
tre pela passagem na parede e
pegue a Colosseum Key 2, abra
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a segunda porta dupla. Escorregue para che-

qar até o Philosopher’s Stone na parede, mas

antes de remover esta peca use as platafor-
mas do lodo oposto para chegar até o terceiro
Secret, 50 entdo conclua a fase.




 THEBASE
~ QUARTA FASE

sta aventura baseiose em um artefato chamado Langa do Destino (Spear of

Destiny), que acabou se perdendo com o naufrdgio de um submarino russo nas
profundezas do oceano. Todos procuram o artefato, mas a lenda diz que se ele for
usado para maus propdsitos, a pes-
soa poderd ser destruido. Nesta fase,
Lara encontrard duas figuras: o Capi-
tiio Yarovef e o mafioso Sergei.

Eles sabem onde o artefato se
encontra e partem para |6, mas ndo
contavam com a presenca de Lara
para estragar seus planos.
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iga para o final

do corredor e che-
gando no hangar de
carga, alguém estard
operando um guindas-
te. Sua presenca &
descoberta, entdo cr-
ze 0 hangar até a gran-
de porta adiante. Cui
dado com o guindaste que pode ser jogado
em cima de Lara (para localizé-lo, procure sua
sombra). Se andar pelos cantos ndo serd afo-
cado, mexa no armdrio & sua esquerda para

encontrar Silver
Key, entdio fique de
costas para o ar-
mrio e corra para
o outro lado do
hangar. Do lado
direito, haverd
uma porta onde a
chave serd usada,
abrindo caminho através da escadaria até uma
cabine de controle. Atire nos individues que

encontrar, um deles deixard o Swipe Card.
Mexa no armdrio desta sala para encontrar @

A sala do gerador de forca

se 0 cartdo para abrir a grande porta
do outro lado do armdrio e chegando
no final da escadaria voc8 terd de ser rdpido
para pulor sobre os caixas até o lodo direito
do hangar e evitar o guindaste. Realize saltos
correndo, quando estiver sobre a grande pilha
de caixas no meio do hangar, suba na caixa
de madeira e foga um salto correndo para
pilha mais adiante.

Suba na caixa de madeira desta pilha e
realize um salto correndo seguido de agarro
para a plataforma. Acione o botiio para abrir
a porta 0o lodo e dentro da sala @ cena
mostrar@ Lara liviando-se do operador do guin-
daste. Mexa nos armrios para pegar itens,
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saia pela outra porta e v para a nova passa-
gem aberta no hangar. Saque suas armas e
mate dois individuos que aparecerdo no corre-
dor. No final deste, entre pela passagem d
esquerda. Do lado de fora, suba pelo vagdo e
depois na caixa pendurada no guindaste. Em
sequida faca um salto correndo para a pilh
de caixas de madeira, mas ndo aperte o botdo
de agarrar. Estando na pilha de caixas, vé
pegar o sequndo Secret sobre a caixa isolada

no canto d esquerda. Ao descer, use o cartdo
para destrancar a porta ao lado da pitha de

metralhadora Uzi, depois volte para o hangar.
Volte até o armdrio onde encontrou a chave,
entdo use o cartdo na tranca elefrdnica da
grande porta d esquerda.

Mate o cachorro e no final do corredor,
destrua a tampa do duto de ventilagdo do
lado direito para encontrar o primeiro Secrat.
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caixas de madeira para chegar no gerador de
forca. Mate o individuo que encontrar e pegue
outra Silver Key com ele.

Volte para o corredor, siga na passagem
do lado oposto e use a chave na porta do final
da subida. A cena mostrard o mafioso Sergei
e 0 capitdo Yarovef discutindo alguns planos.
Siga pelas plataformos e realize saltos corren-
do sequidos de agarrdes. Na Gltima platafor-
ma vocé encontrard municdo e o LaserSight,
entdo pendure-se para descer e use o cartdio
para abrir a porta.




Entrando no submarino

VUcE chegard a uma sala de banhos com
um cachorro de vigia. Acabando com
ele, mexa nos armdrios para encontrar alguns
itens, dentre eles a Desert Eagle e o Fuse.
Depois v para os chuveiros e levante a grade
do chdo no canto direito, o final do caminho
submerso o levard ao terceiro Secret. Voltan-

do para os armdrios, acione o botdo para
abrir a porta e volte até o gerador.

QUINTA FASE

Sendu prisioneira no submarino, Yarovef tirg
todos os pertences de Lara e pde dois ho-
mens vigiando o dormitdrio onde ela foi aprisi
onada. Felizmente Lara consegue arranjar solu-
cdes para seus problemas e foge pelos dutos de
ventilagdo, escuta o plano de Sergei na sala de
controle e prepara-se para pegar a Lanca do
Destino (Spear of Destiny), mas antes terd de
arrumar um fraje de mergulho especial.

Use o Fuse afrfis
do gerador e saque 0 &
Revolver, pois uma por-
to logo adiante se abri
6. Mate o cachorro que
aparecerd e acione o
botdo no corredor da
porta aberta para fazer
o guindaste virar. Suba
no vagdo e pule para a
caixa pendurada no
guindaste. HG uma pos-
sibilidode de um atire-
dor de elite aparecer sobre a entrada do gerc-
dor, mate-o usando a Desert Eagle combinada
com o LaserSight ou vd direfo para o submo-

fino e conclua a fase. A cena mostrard Lara
embarcando e algumas horas depois ela sen-
do capturada.

Escapando do confinamento

ssim que comegar esta fase, arranque o
barra na divisa do dormitrio e use-0
como Crowbar na parte quebrada da parede.
Siga pelo sistema de ventilactio e apds subir o
escada na parede vocé encontrard uma aber-
tur. Pendure-se para atravessar, mas anfes
desca para pegar o primeiro Secret no duto.

Depois de afravessar a abertura e subir por
outra escada, voc encontrard outra abertura
com alguns cabos de forca soltos.
Pendurese e suba na enfrada ao lado
do caminho, onde poderd levantar uma grade
e encontrar a Battery (-) no movel e um ifem
na estante. Volte para a abertura dos cabos

soltos e continue pelo caminho, depois de
subir na escada sequinte uma cena mostrard
uma conversa entre Sergei e Yarovef. Confinue
arrastando-se pelo duto e no final do caminho
levante a grade para chegar na cozinha. An-
tes de descer salve seu progresso no jogo.
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Saindo da cozinha do submarino

Vt)cé ndo tem armas para matar o coz
nheiro, entdio aproxime-se andando atrds
dele e aperte o botdo de ago para usar a
Crowbar. Pegue a Bronze Key no corpo do
cozinheiro e use-u na porta atrds de vocé.
Dentro da dispensa, em uma das estantes,
vocé encontra a Silver Key e na gaveta do
movel vocé acha suas pistolas. Use a chave
para abrir a porta ao lado. Saque suas armas
para matar alguns tripulantes, um deles dei-
xar muni¢do. Estando de costas para a cozk
nha, existem trés caminhos. V4 no caminho
da esquerda e vocé encontrard um fripulante

no corredor. Matando-
0, abra o escofilha do
lado direito e, no alto
da escada, o corredor
termina em um peque-
no depdsito com mais
alguns tripulantes.
Matando-os, um deles deixart a Shotgun. Use
as caixas para subir e procure por Aqualung
(entre duas caixas na grande pilha), hé um
Large Medipack sobre a caixa ao lado do
entrada, aproveite e use a Crowbar na caixa
de baixo para encontrar o segundo Secret.

() PARTE-B

As pecas da roupa de mergulho

VOhe ao refeitdrio e abra o escofilha do
outro lado, d sua direita. No corredor
vocé encontrarG outro tripulante na sala @
direita e, como ndo hd itens nesta sala, suba
na caixa ao lodo da porta e abra o alcapdo

do teto (pule e agarrese na alca). Rastejando
pelo sistema de ventilagdo, levante a grade no
final, mas ndo desca. Arraste-se de volta, pare
sobre a primeira grade que encontrar no chio
e Lara deverd se levantar quando vocg soltar o

botdo. Pule e agarre-se na entrada acima para
encontrar o ferceiro Secret.

Desca na sala e mate o tripulante, depois
pegue a Battery (+) na gaveta do movel. Com-
bine as duas baterias para ter a Suit Baftery.
Volte e continue pelo corredor que se divide em
dois, vé pelo da direita e desca. No corredor
sequinte abra a escofilha @ esquerda e mate

() PARTE- C

alguns tripulontes (um deles deixard muni-
¢do). O caminho na escotilha dard acesso a
sala de torpedos, suba na escada no final da
mesma e abra a escotilha & sua direita. Mo-
tando o tripulante, pegue o Suit Console que
ele deixard.

A ttima escofilha no final do corredor d
esquerda o levarG até uma roupa de mergu-
lho, na sala oposta haverd outro tripulante.
Use o Suit Console na roupa, depois use a
Suit Battery para finalizar a fose. Lara vestird
a roupa para se aventurar do lado de fora do
submarino.

pds reunir as pegas que faltavam para a
roupa de mergulho, Lara vai afrés do arte-
fato. Ela ndo confava com a presenca de mink
submarinos armados com torpedos e terG de pas-
sar por eles, além de enconfrar a passagem que a
leve até o artefato.

Mas quando consegue, algumas explosdes
causam um desabamento e alguma coisa sai erra-
do. Lara pode morrer se ndo voltar rapidomente
para o submarino.
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Encontrando a Lanca do Destino

sﬂh'e SeU progresso no jogo, sb entdio nade
para a passagem perto dos corais. Have-
16 dois caminhos: siga no caminho da direita
e nade por cima da pedra. Nade para a peque-
na caverna do outro lado e pegue o Gnico
Secret desta fose.

Vocé deve ter encontrado um minisubme-
fino que ird afirar torpedos em vocg. Lara ndo
poderd atirar de volta mas poderd enganar os
torpedos soltando Chaff Flares, enquanto vocé
possa fugir. Faga o caminho de volta até o
submarino, a correnteza deve atrapalhar um
pouco mas persista.

Agora vé no caminho da esquerda e siga
0 curso pela direita mais adiante. Outro mini-
submarino estarG rondando uma pedra, vigi
ando um caminho para o esquerda. Engane-o

E scapando da morte, Lara volta ao sub-
marino que logo sofre uma grande explo-
5o e estdl prestes a afundar.

Mas Sergei leva a pior com seus homens e a
Onica coisa a fazer & ir para a superficie antes
que tudo exploda. Jean, amigo de Lara, estard
0 SUO espera.

para chegar no cami-
nho e vocd deverd che-
gar até uma abertura
no chio, entre por ela
e 0 seguir vocé passard
por uma seqiéncia de
cavernas.

Ao entrar na primer-
10 caverna, salve seu
progresso e chegando
na Glfima cavema, que 7
na verdade sdo restos de um navio fotalmente
destrufdo, Lara enconfrarG o Spear of Destiny
que todos desejam.

Um tremor acaba derrubando uma viga
sobre seu tanque de oxigénio, dando-lhe pou-
co fempo para refornar ao submarino. Seja

() PARTE- A

rdpido para fazer o caminho de volta e ndo
pare por nada. Ndo hé como errar o caminho
para o submarino e fazendo certo vocé chege-
rG no momento exato que seu oxigénio fermk
nar. Chegando no mesmo, suba através do
abertura por onde veio para concluir esta fase.

Desligando a forca do submarino

SEGRETS 2/2

() PARTE-A

De volta a0 submarino, ele estard com o
casco rachado e toda a instalagdo elétri-
ca destruida. Sergei aparece com dois capan-
gas para tomar a Spear of Destiny, mas uma
fotalidode acontece e apenas Lara sobrevive.
Faca o caminho de volta oo refeitdrio e fique
atenfo com 0s novos inimigos que encontra-
6. No corredor para o refeitdrio, haverd dois
lugares soltando fogo.

Mergulhe por cima deles e caso vocd

i -]

pegue fogo, role na dgua (visite a sala no
meio do corredor e procure nas estantes para
encontrar o Uzi). Chegando ao refeitdrio ak
guns cabos elétricos se soltdo caindo sobre a
Gigua e vocé terd de usar as mesas como
plataforma. Pule de mesa em mesa rumo &
passagem co lado dos cabos soltos e no co-
mego do corredor, vé d direita para poder
encontrar uma escotilha aberta com um trip-
lante dentro. Mate-0 para pegar o Swip Card

que ele deixard, mexa nas estantes e volte até
o comedor de fogo. Assim que cruzar o mes-
mo, entre no corredor da direifa e use o cartdio
para abrir o escotilha. No corredor sequinte
haverd um caminho para a direita, mas os
cabos ndo permitirG sua passagem. Suba na
escad adiante e v para o final do corredor,
ignore a salo & esquerda, chegando na salo
de navegagdo. Va para a plataforma da diref
to e destrua o tampa do dufo de ventilagGo.
Indo por este, vocé chegard em uma saleta d
direita. Levante a grade dentro dela, procure
uma alavanca na parede e acione-x.
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A destruicao do submarino

Ao sair do duto de ven-
filacto, abra a esco-
filha do lado esquerdo e uma
cena mostrarG Lara encon-
trando Yarovef que estd
morrendo. A dgua gelodo SRS
estd causando-he hipotermia e ele ndo agtien-
ta se mover, mas entrega a Silver Key para
Lara preparar a capsula de oxigénio e fugir.

Vé para a sala ignorada no corredor e
colete os itens espathados nos cantos, incluin-
do o Nitrogen Canister e a Desert Eagle. Pe-
gando-os, faca o caminho de volta para o
refeitorio, mas antes entre no corredor que
estava inacessivel por causa dos cabos sol-

GALLOWS TREE

B i e R

tos. Use a chave para
abrir a porta e dentro
da sala mexa nos armé-
rios para encontrar o
Oxigen Canister e um
Small Medipack.

Agora vd para a cozinha e colete o primei-
ro Secret, mas no caminho mate dois tripu-
lantes (um deles deixard a Bronze Key, procure
com cvidado no corredor).

Pegando o segredo e a chave, volte até @
saleta onde a forga foi desligada e abra a
porta usando a chave. Na gaveta do mével
vocé encontrard o sequndo Secret. Feifo isso,

volte até onde estd Yarovef e suba através da

() PARTE-B

escada 0o lado dele para chegar no comparti-
mento de fuga. Use o Oxigen Canister no encai

xe esquerdo, depois use o Nitrogen Canister no
encaixe direfto para concluir a fase. Lara tenta
levar Yarovef, mas ele decide afundar com seu
submarino, encerrando esta aventura.

sta aventura se passa na adolescéncia de Lara, contada pelo padre
Patrick que foi atrds de uma criafura morta-viva que assombrava
uma ilha. Lara esconde-se na balsa em que o Padre estava e ela ferG um
de seus primeiros festes na ilha (este frecho se passa pouco depois do
comeco de Tomb Raider The Last Revelation, onde Lara tem sua primeira

aventura com seu futor Von Croy).

SECRETS 3/3

() PARTE - A

Assim que comegar esta aven-
fura, siga em frente e vocé
deverd chegar a um desfiladeiro.
Alinhesse com a plataforma do ou-
fro lado e realize um salto corren-
do até |d. Feito isso, pendure-se na
fenda da parede, vé pendurado
para o outro lado e quando ndo puder mais
avangar, solte-se. Salve seu progresso no jogo,
olhe para a plotaforma azul @ sua direita
pule e agarre-se nela.

V@ pendurado para a direita e quando
chegar na curva da plataforma, volte a dis-
tincia de uma bracada e solte-se. Fazendo
fudo certo, Lara caird sobre uma plataform,
entio virese para a direita e pule (mantenha

(AMESTATI®N especiaL-TOMB RAIDER CHRONICLES

0 botdo de agarrar pressi-
onado) para dentro da co-
vema, onde encontrard o
primeiro Secref, um Large
Medipack e alguns morce-
gos. Desca para terra fir-
me e procure um Small Me-
dipack atrds do coluna @ direita. Depois pro-
cure uma abertura no pareddo do outro lado,
que o levard para o ponto de partida do jogo.

Repita fodo processo até chegar na plate-

forma antes do segredo, mas ao invés de
soltarse, continue pendurado e logo abaixo
haverd uma abertura. Ao soltar-se, ndo esque-
ca de se agarrar na abertura e do outro lado,
na direita, pendure-se no teto verde que o leva-
G para uma entrada.

Pegue o Lorge Medipack @ direita, depois
escorregue pela esquerda, chegando a uma
vale onde Lara conversa com um espirito que
pede para ela encontrar seu coragdo de pedra
embaixo da drvore.




() PARTE - B

Entrando pelo poco

Assim que a cena acabar, olhe para a en-
trada por onde acabou de chegar e

note que hé uma inclinacdo ao ludo da porta.
Pendurese atrds dela e va pendurado na bei-
rada da inclinao.

No final suba e mantenha o botto de pulo
pressionado para Lara saltar antes de escorre-
gar, enconfrando o segundo Secret. Depois
volte até a fogueira e fique de costas para a
mesma, olhe para uma passagem @ sua es-
querda no pareddo. Va até elo e pendurese
no teto para chegar o outro lado (ignore a
pequena passagem).

Do outro lado, alguns morcegos aface-
rdo e no final do caminho, alinhe-se com a
inclinacio que o levard para dentro do poco
logo abaixo e escorregue. Caso erre, uma pe-
quena crigfura aparecerd e ela é lenta mas
ndo fique parado perto delo. Uma vez dentro
do pogo, nade pelo estreito corredor e na

primeira curva va pela direito (uma subido).
Na curva sequinte, v para a esquerda e nade
até o final, para chegar até uma pequena
barragem d"@igua. Suba na inclinagdo do outro
lodo da casa e mantenha o botdo de pulo
pressionado para cair
em tema fimme. Rosteje
pela passagem ao lado
da casa, do ludo de den-
tro haverd um Large Me-
dipack e o Rubber Tube.
Coia na possagem ao
ludo & voc8 sair6 do lado
da barragem e alguns

fatos irdo afrds de voc8. Suba no bloco semk-
inclinado a esquerda e pule para o outro lado
da barragem e mais ratos irdo atrds de vocé.
Rasteje na possagem através do pareddo para
voltar até a fogueira.

Seguindo para a capela abandonada () PARTE-C

Esrundn de frente para o lugor onde en-
confrou o segredo, vé para a outra extre-
midade para encontrar uma abertura na col-
na. Rasteje por ela e do outro lado, oo fundo
da pequena cavema, pegue o Pitchfork para
combinar com a Rubber Tube, criando o Cato-
pult. Suba na estrutura acima e aperte o bo-
tio de acdo nas tdbuas cruzadas.

Lara derrubard os sinos que abrirdo pos-
sagem para elo, mas ndo deixe de pegar o
Iron Clapper. Indo através do buraco, do ou-
tro lado enfre no mausoléu afrds de vocé para
pegar uma tocha apagada. Vocé encontrard
fogo em um dos mausoléus adiante, acenda

sua tocha (botdo de acio) e continue no
caminho. Haver& um outro buraco, jogue a

tocha nele e desca. Leve a focha pelo pequeno
lubirinto, mas ndo passe por cima dos placas
de madeirg, vé através da inclinacto ao lado
e vocé encontrard dois caminhos. Va no cami-
nho da direita que o levard até algumas esto-
cos e alguns morcegos.

Solte a tocha e arraste-se por entre as
estacas. Do outro lado delas, hd uma abertu-

ra que o levard para o ferceiro Secret e um

Large Medipack. Faca o caminho de volta,
levando a tocha. Va através do caminho igno-
rado a pouco. O corredor levard Lara ate uma

cdmara abaixo da Grvore onde aquele espirito
apareceu, use a focha nas raizes para pegar o
Heart. Lara escuta Padre Patrick conversando
com um tipo de criatura demoniaca que o
ameaca. O Padre pede para ela it d capela do
outro lado da ponte, além de falar da eficicia
do metal contra os demdnios desta ilha.

Sigu o Padre e Lara escorregard até a Grea
da fogueira. Faga o caminho de volta até os
mausoléus e use o Heart na abertura de uma
porta d esquerda. Durante a cena muitas cri-
furas tentom aproximarse de Lara, mas ela
usa o Iron Clapper. Lara descobre uma passe-
gem e se arrasta no fonel para chegor até a
ponte que o Padre havia falado. Pegue o Lar-
ge Medipack e fuja dos morcegos, o tinel a
sequir o levard ao final da fose.

(AMESTATI®N especiaL-TOMB RAIDER CHRONICLES




~ LABYRINTH

NONA FASE
L

ara encontra o Padre Patrick tentando exorci-
sar 0 demdnio no fundo de um poco. No
caminho, ela encontra vdrias criaturas estranhas.
Por ser perigoso demais, o padre pediu para
que fosse até a capela e |6 outras coisas acontece-
rdo.

--

alve sev progresso. Entre por trds do

banco ao lado para ver a cena de um
espirito indo para um cerfo lugar e mexendo
algo em uma cadeira. Depois desta cend, siga
0 caminho através das co-
deiras para chegar até uma
parede com trés placas de
pedra. Empurre, na sequén-
ci, as placas do meio, es-
querda e direita. Um por-
tdo se abrird, mas algumas -
caveiras com espadas aparecerdo em seu ca-
minho. Tome cuidado, pois elas estardo em
lugares estratégicos (ande devagar para loce-
lizéi-las). Vd para a Grea por onde aquele espt
rito passou e mexa no banco para pegar o

oqunndn comecar a subir na platafor-
ma, entre na passagem da parede (vocé
encontrard um Small Medipack no caminho),
para chegar até uma plataforma. As grades
de protectio @ sua esquerda estdo quebradas,
entdo realize um salto correndo sequido de
agarrdo para a estrutura do outro lado. V4
pendurado para a direita e suba no final, de
onde fard um salto correndo para a platafor-
ma mais baixa, que fico adiante. LG, vocé
encontrard o segundo Secret. Pegando-o, volte
oté a plataforma com o grade de protecdo
quebrada e va para o final dela. Acione a
alavanca para rotacionar a plataforma e saia
no novo caminho a sua esquerda, que o leve-
ri para mais uma subida, onde encontrard
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Encontro com o espirito

Bone Dust. Volte até as frés
placas e use o Bone Dust
no vaso ao lado, isso fard
com que as caveiras dese-
paream e abrirG um por-

R tio. Volte até o ponto de
partida do jogo e vA para a passagem aberta
a esquerda. Antes de escorregar pelo corredor,
localize uma abertura no alto da parede e vé
através dela para abaixar uma alavanca. Mais
uma vez volfe até onde aquele espirito passou

0 caminho na plataforma movel

outra passagem na parede ao lodo de uma
figura. Esta passagem o levard para a parte
de cima da estrutura, apenas atravesse o
mesma e pegue o caminho da direita sem
mexer na alavanca. Continue subindo pelo
caminho a seguir e entre na proxima passe-
gem (vocé pode pegar um Small Medipack no
final da subida, antes de ir através da passe-
gem). Chegando novamente na estrutura, vocé
encontrar o Bestiary no caminho da direifo.
Realize um salto correndo para a estrutura do

B o
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() PARTE- A

e entre no portdo ao fundo da sala, para
encontrar o primeiro Secret (dentro da parede

ao fundo), além de um Large Medipack. Ago-
fa, escorregue através do corredor, na Grea
inferior pendure-se no buraco e solte para Lara
cair dentro de um liquido verde, além de livrar-
se dos morcegos. Ao sair do fiquido verde o
espirito revelard o caminho para ela.

(@) PARTE- B

outro lado e agarrese em sequida. No cam
nho seguinte, des¢a para pegar um Large Me-
dipack, depois prossiga nas plataformas e
alguns espiritos o guiardo. No final da subi
da, pule e agarrese no teto baixo da direita
para fer acesso & uma passagem. Soltese no
final dela para ogarrar-se na abertura. Ao
fundo, vocé encontrard o terceiro Secret. Para
pegii-o, ande pendurado na abertura no meio
do caminho e nio se solte, ou poderd ser fatal
para Lara.



Seguindo os tres espiritos

P egando o segredo, siga seu cami-
nho na plotaforma ao lado da abertura

e coninue subindo. O caminho terminard quan-
do vocé escorregar, depois disso salve seu
progresso para passar pelo labirinto. VA se-
quindo os espiritos para encontrar a saida. Se
vocé cair em alguma aberturg,
procure a drea mais alta dos
fneis e suba (ou d& um Loc-
ding). Um tipo de lobisomem

aparecert, pule por cima dele e concentre<se

no_caminho que os esplritos fardo. No final

do caminho, haverd um Large Medipack e a
saida. Lora encontrard o Padre Patrick, eles
conversardo um pouco sobre a situagdo e
continuardo o caminho.

'

aindo da capela, gracas a uma estranha
figura de um espirito, Lara encontra-se
com Padre Patrick que Ihe explica algumas
coisas sobre a ilha, mas logo ela encontrard
um cavaleiro fantosma que tentard acabar
com vocé e o Padre, que fenta livrar-se deles.

SEGRETS 3/3

GCaminho perigoso no ahismo

&) PARTE-A

SUIve Seu Progresso no jogo e entre na
passagem d esquerda. Do lado oposto
ao fnel, haverd dois caminhos. Siga o cami-
nho da direita, chegando a um desfiladeiro.
Alinhe-se com a corda e realize um salto cor-

rendo seguido de agarro. Pendurado na cor-
do, alinhe-se com a plataforma azulada ao
lodo da passagem por onde veio e balance a
corda. Quando estiver no limite do balango,
aperte o botdo de pulo sem soltar o botdo de
agarrar. Na plataforma, pegue a focha e entre

novamente no finel. Chegando no final, vocé
poderd acender sua tocha.

Com a tocha acesa, volte até a rea da
corda e caminhe para o lado esquerdo, onde
vocé deverd jogar a tocha na drea onde s
criaturas estdo (salve antes seu progresso no
jogo, se errar dé um Loading). Realize outro
salto correndo para agarrar<se na corda, de-
pois alinhese com um portiio enferrvjado d
sua esquerda. Balance a corda para ganhar
impulso, pule no portdo e pegue um pedaco

. #
i -

de ferro que Lara usarG como Crowbar. Escor-

regue para a drea onde as riaturas estdo,
rasteje pela abertura abaixo da pedra para
pegar o primeiro Secret, depois pule para a
plataforma abaixo da corda e pendurese. Es-
tando na ponta da corda, tome impulso para
0 outro lado do abismo e quando estiver no
limite do balanco, pule para o outro lado.
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hegando no outro lado, pegue um Large

Medipack atrds das pedras, suba na
pedra e figue alinhado com algumas colunas
inclinadas. 0 esquema & escorregar pela incli
nacto na sua frente e pular nas outras até a
Gltima. Vocé pulard trés vezes, mas no terceiro
pulo mantenha o direcional pressionado para
a esquerda e aperte o botdo de agarrar em
sequida. Isso faré com que Lara agarrese na
inclinagdo e quando subir, Lara escorregord.
Pule para a inclinagto seguinte e, no final da
mesma, pule e mantenha o direcional pressio-
nado para a esquerda, seguido do botdo de
agarrar. Pendurando-se na fenda, suba e ar-

raste-se até o outro lado, onde terd de se
pendurar novamente. Va para o lado esquer-
do para chegar o uma abertura, no fundo
dela vocé encontrard um Large Medipack e

Confronto com o demonio da agua

usard a Crowbar na pedra ao fundo para
pegar o Chalk. Desga no terreno onde estdo
as criaturas e volte para o comego da fase.
No caminho, pare sobre o bloco escuro e
use 0 Chalk para Lora fazer um desenho. Um
cavaleiro fantasma fracassard tentando ate-
cé-la, pois Lara possui o Bestiary. Entre na
passagem @ sua frente e vocd chegard  casa
de onde o cavaleiro sairG com o Padre. 0
cavaleiro pede para el parar o moinho de
(igua se quiser ver seu amigo novamente.
Siga em diregdo d casa, v na passagem
d direita, pule a corredeira e vocé chegard a
um velho moinho. Antes de
ir para ele, siga para a es-
querda. Ignore a primeira
enfrada e va para aquela
que estd mais a direita. Do
outro ludo, colete o Large
Medipack e deixe seu life
completamente cheio, em
sequida saia correndo no
meio do fogo e caia na
Ggua do outro lado para ®
50 entdo subir e pegar 0

0 fim do cavaleiro fantasma

Pegundu a moeda, use-a na gaiola e o de-

monio o sequird. Lara monta uma arme-
dilha para capturé-lo. VG através da passe-
gem que o demdnio estava vigiando. A passa-
gem o levard para dentro do moinho. Suba na
esquerda para chegar a uma alavanca rotaté-
rio. Puxea cinco vezes para abrir uma porta
do outro lado do moinho, mas seja rdpido.
Saia correndo do lado esquerdo da platafor-
ma e realize um salto seguido de agando para
Lara girar na barra de ferro. Solfe o botdo de
pulo apds o segundo giro para cair sobre a
plataforma e, imediotamente, vire-se para a
direita. D& um salto normal para plataforma
00 lado e arrastese por baixo da porta antes

dela se fechar (se ndo conseguir, acione a
alavanca novamente).

Alguns morcegos atacardo do oufro lado.
Ao invés de escorregar na passagem a esquer-
da, pule e agarre-se na parte de cima, depois
pule e agarrese na alavanca do outro lado,
abrindo uma passagem e parando o moinho.
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Caia na dgua, nade pela passagem aberta,
volte até a frente daquela casa e se quiser
pegar um Small Medipack, vé ao lodo da roda
de Ggua. Estando na frente da cosa, vd para
a corredeira vermelha do lado esquerdo, afrds
dos pedras. Na porede mais adiante haverd
uma subida, mas antes nade pelo tdnel e
entre no outro tinel que enconfrar d esquerda
para pegar o ferceiro Secret. Nade de volta
até a entrada do tinel e siga pela passagem
citada. Ela dar6i acesso o teto da casa.

D& um salto normal para a plataforma ao
lado e realize um salfo correndo para a parte
diferente do teto. Faca 0 mesmo para a parte

plana e para a outra parte diferente do tefo
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sequndo Secret atrs da Gitima labareda. Saia
através do passagem do outro lado da Ggua
e siga para 0 moinho, pulando por cima do
barranco. Lara cairG denfro de um lago e ao
fundo haverd uma gaiola.

Nade para o outro lodo da estrutura e
pare quando avistar o demdnio da dgua. Ob-
servando o demdnio, espere ele nadar para o
lado direito e voc& podera pegar a Silver Coin
na parte amarelada mais intensa (caso o de-
monio o pegue primeiro, Lara perderd todo o

félego e voc8 serd obrigado a seguir para a
superficie e tentar novamente).

-

() PARTE-C

mais adiante. Neste Gltimo, realize um salto
corendo na diagonal, rumo ao teto do estru-
tura do outro lado (ndo aperte o botdo de
agarrar). Lara deverd cair exatomente na par-
te plana, entdo arraste-se, desca de costas
pela passagem gire a manivela para parar a
roda de dgua e conclua esta aventura.



13TH FLOOR

sta aventura envolve um ousado plano de invasdo a um edi
ficio de sequranca mdxima para recuperar o lris, objeto de
extremo poder que se usado de modo errado, poderd causar

grandes catdstrofes.

Para esta missdo, Lara terd o ajuda de um hacker chamado
Zip, que dard todas as informagGes sobre o sistema de seguranga.

alve seu progresso no jogo, entdo avance

através do duto de ventilagdo e Zip entro-
16 em contato dondo as primeiras informa-
ces (ele diz para vocd ndo chamar a afen-
¢ti0). Saque sev HK Rifle (vocé tem trés tipos
de tiro com esta arma, use o primeiro) e afire
na grade de protecdo. Do outro lado, Zip en-
tra em contato novamente. Continue pelo duto
de ventilagdo. Quando chegar em outro duto,
confinue abaixado para evitar o raio loser de
sequrana. Pegue o Large Medipack @ direita
e continue pelo lado oposto. Dentro do bure-
co fambém hd raio laser, ento fique de pé e
dé um salto normal para o outro lado.

Destrua o grade de protecdo, mas antes
de prossequir, vé para o lado oposto para

chegar @ uma sala. Mexa B
nas estantes para encon-
frar itens, dentre eles o
Hammer.

Volte para o duto de
ventilagGo, siga pela gro-
de quebrada e observe o
raio laser. Desca com cui- |
dado, va se arrostando 7
até o outro ludo e no final ==
vocé chegar@ na salo onde
encontrard o primeiro Secret. Salve seu pro-

gresso no jogo e faca o caminho de volta até
0 comego da fase. Mas atencdo, para pular o
buraco com raio laser, faca um pulo correndo.
Quando chegar no corredor onde comegou,

Procurando caminhos de acesso

mais raios laser serdo acionados. Assim que o
raio mais baixo estiver indo para o fundo,
corra junto com ele e abaixe assim que o raio
mais alfo estiver chegando. Arraste-se rapida-
mente para a passagem onde Vo8 comegou.

Espere o raio atto ir para o fundo e cora
com ele, abaixando-se no Glfimo momen-
to e arrastande-se para o final do corredor.
Ndo levante-se, espere o raio alto afastar-se
de novo e suba pela escada na parede. No
duto de ventilogdo seguinte, Zip entrar em
confato e vocé encontrard muniggo. Quando
chegar a uma grade mais adionte, Zip entra
em contato com Lara novamente. Salve seu
progresso no jogo e fique perto do portdo.
Use sua arma para quebrar o cadeado. 0
duto explode e vocé escorregard até a sala
com 0 soldado de armadura. Antes de afirar
nele, use a mira periscopica e dé um zoom.

Mire na cabega do soldado e dé
um disparo para chamar sua
atengdo, depois d& um firo na
testa dele com cuidado para ndo
errar. Suba para o duto de ven-

filagdo, haveré uma grade quebrada no chio.

Vire-se de costas e pendure-se, algumas explo-
sdes acontecerdo. Logo apds as duas primei-
ras, solte-se e saia correndo pelo duto abaixo.
Pegue o sequndo Secret e suba na escada ao
lodo. Haverd outra escada e um raio laser que
ficard indo de um lado para o outro. Vocé terd
de subir cuidadosamente. No topo da escada,
destrua o tampa do duto de ventilagGo d es-
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querda e colete a municdo do lado
de dentro, salvando seu progresso
no jogo em seguida.

Saque sua arma e va devagar
até o final do duto. Sendo cuidado-
50, voc8 poderd avistar um guarda usando
sua mira periscopica, atire na cabeca dele
antes que ele o veja. Fique de costas e abaixe-
se para descer, neste corredor ndo faca baru-
lho (ndo pule ou corra por enquanto).

Indo para a méquina de refrigerante, Zip
entra em contato para dar mais alguns dete-
lhes. Caminhe até o guarda que estd dormin-

do atrés da parede de vidro. Se acordd-lo
haverd problemas, por isso d& um tiro na
cabeca dele depois de pegar o Level Access
Card sobre o computador.
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Setor de acesso ao andar de testes () PARTE-C

US& 0 cartdo para abrir a porta ao lado,
vocé encontrard alguns itens nas es-
tantes. Y para o outro lodo do corredor e
mexa no painel para chamar o elevador. De-
pois mexa no painel para descer. Dois guardas
estardo conversando de um lado do corredor.

Arraste-se para frds dos cilindros empilhados §

e use sua arma para matar ambos (atire na
cabega). Feito isso, use o cartdo para abrir a
porta triangular atrs de vocé e do lodo de
dentro haverd dois cientistas.

Ndo saque sua arma, se vocé ndo mostrar
perigo os cientistas ndo se importardo com
sua presenca. Acione o botlio atréis do cientis-

to ao fundo e v para a drea onde estavam

aqueles dois guardas. Antes de descer pelo
corredor seguinte, elimine um terceiro guarda.
A passagem 4 esquerda o levarG o uma cdpu-
lo. V@ para o porta do outro lado dela para
encontrar outro cientista.

Hé duas cmaras
com roupas iguais as
do cientista, acione o
otlio para expor as
roupas, uma delas dei
xar@ cair o Access Code
'y Disc. Volte até o eleve-
N dor para chegar ao an-

dar anterior, use o Access Code Disc no painel
no final do corredor e a grade de venfilagdo
0o lado se abrird. Ao entrar por ela, salve seu
progresso e algumas explosdes ferdo sequén-
cio. Observe-as e depois das duas primeiras
explosdes, realize um pulo correndo e agarre-
se no poste.

Desca aos poucos para evitar algum ack
dente e repare nas grades da parede. No pos-
te, pare entre a segunda e a ferceira grade.
Pule do poste para cair em um corredor onde
encontrard o terceiro Secret, depois desca até
o final e araste<se pelo duto seguinte.

Coletando o artefato Iris ) PARTE-D

Nu plotaforma do outro lado, Zip entra
em contato novamente avisando de ak
guns detalhes. Depois disso, corra normal-
mente sem sacar sua arma. No corredor adi
ante, entre na sala ao lado e mexa nas estan-
tes para pegar o Cloth e um Small Medipack.
Vd para a outra plataforma e desa, ignoran-
do o guarda de armadura do outro lado.
Fique atrés da caixa e siga para a Gltima
porta na parede do lodo esquerdo, mas ndo
faga barulho. Use o cartdo para abrir a porta
e dentro desta sala mexa nos dois armérios
para pegar a Bottle of Chloroform. Saia da
sala com cuidado e posicione-se afrds do guar-
do, mas antes combine o Cloth e a Bottle of
Chloroform, entdio aperte o botdo de acdo
perto do guarda para desmait-lo.

Assim que livrar-se do guarda, use o car
tdo para abrir a porta que ele vigiava e equipe
sua arma. No corredor vocé terd alguns se-
qundos para matar outro guarda de armadu-
ra (atire no cabeca). Matando-o, ndo esque-
ca de pegar o Iris Lab Access que ele deixa e
use-0 para abrir a porta adiante. Salve seu
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PIOgresso no jogo e avan-
ce pelo corredor, chegan-
do na tela de vidro, ig-
nore o soldado do lado
de dentro e preste aten-
¢do no guarda. Espere
ele se aproximar de vocé
e afire no cabega, imediatamente atravesse o
corredor pois uma metralhadora serd acionc-
do. Do outro lado do corredor, haverd mais
um dientista trabalhando. Zip dirG para vocé
ndo maté-lo, pois ser necessdrio duas pesso-
as para abrir a porta adiante, entdo entre
com a arma equipada e espere uma cena. Mas
caso ndo fenha encontrado o segundo segre-
do mostrado na estratégia, mate-o rapido-
mente (vocé enfrentard alguns guardas no

corredor, atravesse-0s e mate
um Gltimo guarda perto do
porta por onde entrou. O cor-
redor sequinte se divide em dois.
Procure do lodo esquerdo e o
direito o levard para o mesmo
caminho se vocg seguir o outro

método).

Chegando nas escadas, entre pela porta
no final e abaixe a alavanca do lado direito da
sala. Isso fard o Iris Artefact parar de emitir
energia por alguns instantes, imediatamente
desca todas as escadas e saia pela porta no
final da mesma. Va em diregio ao Iris Artefact

¢ peque-o antes que ele volte a ativa. Feito

isso, corra para o porta do outro lado para
terminar esta fase.




cgnseguindu 0 Iris, Lara ter6 de sair do
prédio sem ser notada por ninguém, além
de passar por sistemas de seguranca de alta
tecnologia e até mesmo por salas com detector
de armas. Mas Lara s0 descobre que estd sen-
do vigiada quando a vigildncia & acionada.

ip entrard em contato in-

formando detalhes sobre
a segurana, o corredor adian-
te possui sistema de raio-x para
localizar armas. Para cruzé-lo,
deixe sua arma na mesa de vi
dro d esquerda. Ao entrar no corredor, ignore
a primeira caixa (dentro dela ha uma bomba)
e abra a segunda para pegar um Small Med-
pack. Do outro lado do corredor de raio-x, vd
para a grade d direita e colete munigdo, de-
pois vé para o lado oposto e entre na porta
no final do corredor. Do outro lado, entre na
porta adiante, pegue a Bottle of Chloroform e
entre no corredor ao lado. Caminhe para o
final do corredor e um guarda estard de vigia,

0 duto de ventilacdio, pendurese para

descer na parte com luzes vermelhas
piscando. No final deste voc8 chegard ao pogo
do elevador, salve seu progresso no jogo. Fi-
que pendurado no meio da entrada do duto,
entdio aperte o botdo de pulo e gire no ar,
sequido de agarrdo. Lara se agarrarG a um

stibindo pelo poco do elevador

ESGAPEWITH THEIRIS

caminhe até as duas
portas seguintes e
entre na da direita.
Pegue o Cloth no ar-
quivo de metal, com-
- bine com o Bottle of
Chloroform, caminhe até o parte de
trds do quarda e aperte o botdo de
agdo. Examine fodas as salas go lon-
go do caminho, vocé encontrard al
quns itens e passando na frente de algumas
portas, elas se abrirdo para vocd. Em uma das
salos, vocg encontrard Restroom Access Card.
Nele ha quatro nGmeros. Volte ao final do
corredor onde vocé pegou o clorofdrmio, mexa
no painel ao lado da porta e digite o nomero

cabo branco. Desca até o fim dele e d& um
pulo sequido de agarrdo para o entrada o
lodo, onde vocé encontrard o primeiro Secret.

Depois escale pelo cabo até o alto, mas fique
de costas para a parede de onde pegou o
segredo. Antes de chegar ao topo, pule do
cabo para cair sobre uma plataformo.

do cartiio no painel (8526) para abrir a por-

ta. lgnore a primeira porta na seqiéncia e
entre pela outra mais adiante. Use o botdo de
agtio para abrir a primeira porta no banheiro,
pule parado e agarre-se no tefo para abrir um
alcapdo.

() PARTE-B

Desta plotaforma, realize um salto corren-
do, seguido de agarrdo, para a barra lateral &
esquerda para chegar ao outro lado. Salve
seu progresso no jogo e fique de costas na
diagonal sobre o elevador ao lado. No segun-
do elevador, perto da plataforma, vocé encon-
frard munigdo.

Abra o alcapdo cinza sobre o primeiro
elevador, entre pelo mesmo e acione o painel.
Quando as portas se abrirem, saia e desmaie
0 guarda perto da grade (vocé deve fer pego
outra garrafa de cloroférmio), ou entdo, en-
tre no elevador oo lodo e acione o painel
dentro do mesmo para subir. V& para o painel
do elevador e acione-o para escapar dos segu-
rangas. O elevador despencard, acione o pai
nel mais uma vez para ativar os freios.

(AMESTATI@N esPeciaL- TOMB RAIDER CHRONICLES
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Problemas no elevador

Vm:ﬁ ndo poderd sair pela porta, entdo
v pelo alcapdo ao lado, Zip entrarG em

confato pensando fer se perdido de Lara. Fi
que na parte mais alta do elevador, haverd
uma barra de metal. D& um pulo normal segui-
do de aganto e use a barra para chegar na
plataforma do outro lado. Desta plataforma,
escale a parede do lado direito oté chegar oo
lodo de um engradado, salte de costas para
cair sobre uma plataforma. Realize um salto
correndo, seguido de agarrdo, para o bama
lateral ao lado e chegar na outra plataforma.
Suba pela abertura na parede, chegando a

outro duto de ventilagdo e salve
seu progresso no jogo. Haverd
uma descida onde vocé niio pode-
14 errar. Quando escorregar, espe-
e Lora chegar na segunda parte
do duto. Pule assim que passar
por cima de uma grode e agarre- {8
se na barra lateral. 5
Espere o duto de ventilagio
00 lado soltar fogo. Quando isso |
ocorrer, agarre-se na barra seguin-
te e espere 0 duto na plataforma

adiante soltar fogo para sb entdo softar. Cum—

do na plotaforma, distanciese do fogo e loca-

lize o passagem na parede & sua esquardﬂ

D& um salfo sequido de agando e
até Id e equilibre-se na bara para
chegar ao outro lado. Salve seu B
progresso no jogo e ao sair, um ¢
guarda vird até vocd.,

() PARTE-C

Corra para o final do corredor d sua es-
querda para ele ir atrls de vocg, depois passe
por ele e ﬁque na frente do aqudrio, assim

4B quando o quarda atirar ele se
§ quebrar. No
£ entrada, fique de costas para
# ¢lo e desca rapidomente para
11 pegar o segundo Secret.

nqudrio hG uma

8 a volta por trés do aqué-
fio e suba a passarela de
metal. Prepare=se para escapar
da mira dos afiradores de elite
ndo encoste na porta com raios
vermelhos. D& a volta pelo lado

direito @ mantenha-se perto das paredes. Sub-u

na grade ao lado e na plataforma acima,
corra em circulos sem parar, acione o botdo
para desarmar os raios de seguranca abaixo.
Depois passe correndo perto do extintor de
incéndio mais ao lado, fazendo o afirador
explodir o extinfor e revelar o terceiro Secret.

Desca afravés da grade e entre na porta
que estdi aberta oo final da passarela de me-
tal, mas salve seu progresso novamente. Cor-
1a no coredor seguinte e faca um pulo para
perto do aqudrio, mas ndo pise na Grea baixa
que estd com raios mortais. Um guarda apo-
recer@ no corredor, atirando e destruindo o
aqudrio que desafiva os raios. Imediatamente
acione o botdo e entre na passagem @ esquer-
da, pois do lado oposto aparecerd um solda-
do de armadura (perto dele tem um Large
Medipack, mas é arriscado pegt-lo). Assim
que entrar na sala sequinte, use o botdo de
corrido e d& um mergulho baixo para Lora
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parar bem adiante. Zip
entra em confato para dar
mais algumas dicas, mas
0 soldado de armadura
§ estii abrindo a porta, en-
: " tre no corredor adiante re-
pidomente. No final do mesmo, entre na porta
0 direita para chegar o uma cdmara experi-
mental. Enfre pelo porta mais d frente, mas
nio toque em nenhuma caixa. Localize uma
rachadura no teto, abra-a pois & um alcapdo
secreto. Indo por ele, acione o botdo para
ligar o raio-x da sala e revelar o contedo das
caixas. VA a sala e pegue a caixa que oparen-
temente ndo tem nado dentro, mas que na
verdade tem o Teleporter Disc (as outras con-
tm bombas) e use este no painel da salo
experimental. Suba na plataforma no centro

desta sola e use o Iris Artefoct para Lora ser

levada @ salo.

Entre na passagem vermelha do chiio e Zip
enfrarG em confato mais uma vez. Equipe seus
deulos, d& um zoom e decore a ordem dos bo-
tes que o guarda aperta no painel. Saia pelo
final do duto de ventilagtio e vé até o painel,
caso ndo tenha decorado a ordem dos botdes,
digite 1672 e confirme. Na sala seguinte, acione
0 botdo para desligar o seguranga e depois
rasteje pela passagem vermelha. 0 duto o levard
para o comego da fase, onde vocé poderd pegar
sua arma de volta e cruzar o comedor de raiox.
No coedor sequinte, destrua o extintor de in-
céndio para obrir uma saida e finalizar esta fase.
A cena mostrard que a seguranga extra foi acio-
nada para deter Lara, deixando a proxima fose
quase impossivel no comego.




ara consegue sair do prédio, mas precisa
chegar ao topo do mesmo para poder
escapar. Um helicGptero foi acionado e estd d
sua procura, além dos ciborgues muito resis-
tentes que estardo perseguindo-a.

REDALERT!

DECIMATERCEIRA FASE
L

Indo para o ultimo andar

ntes de se mover, equipe sua arma e
dermube o soldado de armadura no ff

nal da plataforma  direita. Depois vé ao final
dela e realize um salto correndo seguido de
agarro. Assim que subir através da escada-
ria, uma explosdo acontecerd. Na proxima
seqiiéncia, mantenha o botdo de agarrar pres:
sionado e suba a escadaria sem parar. Ela
desabard e vocé deve se agarrar a ela para
pegar o primeiro Secret & sua esquerda. Des-
¢a para a plataforma abaixo e suba novamen-
te, desta vez realizando um salto correndo
seguido de agarrdo, entdo escale. Confinue
subindo e mais explosdes limitam sev camk
nho, quando chegar na plataforma com fogo,
derrube a parede e arrastese pela passagem.
Vocé sairé embaixo de uma grade, abra o
alcapdo ao fundo e suba rapidamente para

A sala de tiros

acabar com um soldado. Pegue a municto
sobre a pilha de caixas o fundo e, antes de
confinuar pelo corredor escuro, salve seu pro-
gresso no jogo.

Ponha seus dculos e use o infravermelho
para ver que o corredor estii fechado por raios
letais. Saque sua arma e afire na vélvula do
outro lado para o vapor mostrar a acdo dos
raios. 0 esquema é o seguinte, cada faixa
cinza no corredor é a drea de ago dos raios
e vocé terG as partes pretas para ficar em

sequrana. Aproxime-se o médximo que puder
do faixa cinza e espere o primeiro raio fazer
duas aparicoes quase seguidas, so entdo aperte
0 botdo de rolar para Lara cair em cima da
parte preta em sequranca, depois virese para
0 raio seguinte e aproxime-se 0 m@ximo que
puder da foixa cinza para repetir o processo
até chegar ao outro lado.

assando esta parte, pegue um Large Me-
dipack sobre as caixas @ esquerda e
continue pelo corredor, matando o soldado
no final do mesmo. Desca de elevador e mate
outro soldado antes de continuar, entdo salve
Seu Progresso No jogo e prepare-<se para o
maior de todos os desafios.

Enfre na porta da esquerda mais adian-
te @ vocé entra em uma galeria de firo. Pegue
o munico e aperte o botdo para fazer os

alvos aparecerem. A tética & derrubar os alvos
antes que eles cruzem a faixa amarelo. Para
ter uma boa velocidade usando a mira peris-
copica de sua arma ndo deixe o zoom no
méximo.

Destruindo os cinco alvos como recomen-
dado, saia desta galeria e veja se a porta ao
lado esti aberta. Se estiver, salve seu progres-
50 N jogo antes de entrar, pois a dificuldade
sert muito maior. Pegue  municGo e a tdtica
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para derrubar os alvos é a mesma, ndo deixe
0 mira de sua arma com um Zoom que Vocé
tenha movimentos rpidos. Vocg deverd des-
truir 0s cinco primeiros alvos antes que eles
cruzem o primeira faixa, ou entdo, a sala
ficarG trancada com gés venenoso (obrigan-
do-0 o dor um Loading).

Os trés primeiros alvos aparecem sozinhos,
em seguida dois aparecem ao mesmo fempo
(destrua, pela ordem, os alvos da esquerda e
da direita). Os outros dois alvos aparecem
nos dois extremos da sala, destrua o da diref
to e imediatamente o da esquerda. Conseguin-
do, trés alvos extras aparecem no meio e des-
tuindo-os antes que eles cruzem a faixa bran-
ca, a salo serd destrancada.
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Chegando na torre te seguranca

Suiu ripido e vd para
o final do corredor,
se conseguiu destruir os
alvos da segunda gale-
ria ter acesso d sala do
lodo esquerdo que o le-
varG ao segundo Secret e alguns itens (ndo
tente pegar as armas protegidas pelos raios
ou morrerd), depois entre na sala do outro
lado e colete a munigdo e a Grappling Gun nos
raios verdes.

Mate o soldodo que aparece e vd para a

porta do outro lado, mas ndo deixe de pegar

@ munictio para @ Grappling Gun

ZOME  sobre o console azulado o lado.

No sala seguinte, equipe a nova
arma, mire na grade do teto e
atire, uma corda caird. Suba pela
pilha de coixas e agarre a corda.

Balance para as partes escuras da parede
do outro lado e agare<e nela, indo pendura-
do para a direita. O duto de ventilagdo o
levaré de volta ao corredor, derrube os dois
soldados de armadura e volte para o elevador,
passe pela corredor dos raios mortais nove-
mente. Do outro lodo pegue a munigto para
sua nova arma e arraste-se para o subida
inicial.

Use a Grappling Gun para atirar na esca-
da acima para descer uma corda, use esta
para chegar 0o outro lado. Assim que tomar
impulso do outro lado Lara escomegard. Vocé
terd de pular nos segundos antes do final do
rampa e agarrarse na plataforma para ndo

(<) PARTE-C

morrer no fogo.

0 duto de venfilagGo o levarG até uma sala
com um soldado, pendure<e e caia. Mate o
soldado e imediatamente acione a alavanca ao
lodo para abrir a porta. Use o elevador e salve
seu progresso no jogo antes de sair, pois na
(rea seguinte um soldado e um afirador desce-
ro do feto. Mate os dois rapidamente, pendure-
se na corda que estd alinhada a uma platafor-
ma onde vocé abrirG uma janela dupla no teto.
Assim que abrir encostese na parede, mate o
soldado que estt abaixo e acerte o tirador, que
est na jonelo, para poder entrar.

Vtxé chegard a uma drea cercada por ot
guns raios, exceto a porta que o levaré a
uma passagem. Amastese por ela e escale o

duto do outro lado, mais adiante uma grade
se abrir. Salve seu progresso e desca sobre a
caixa para pegar munico, um ciborgue esta-
réi vigiondo a drea.

Use seu HK Rifle para destruir o vilvula,

depois fique atirando no peito do cirborgue
- 01 ele enfrar em cur-

¥ to. Vocé ndo podert
g focar na dgua, entdo
B8 dlinhe-se com as col
"8 nos ingremes do ou-
fro lado e realize um
pulo correndo. Quando escorregar, mantenha
0 botdio de pulo pressionado e agarrese na
Gltima plotaform.

Suba para escorregar e pule. Quando es-
corregar, pule duas vezes para poder cair em
uma parte plana. Entre o plataforma e o duto
de ventilagdo, procure municio para a Grap-
pling Gun e acerte na grade no alfo. Use o
corda para chegar na passagem do outro

lado e baixe a chave para drenar a dguo,
desca e pegue o Lorge Medipack e a Key Bit no

GANTSTATION srecias- TOMS RAIDER CHROMICLES

corpo do ciborgue.

Suba até a chave, ative- novamente para
abrir 0 duto de ventilagdo e volte por ele.
Equipe sua arma e use a mira para ver clgu-
mas garrafas no caminho. Destrua apenas a
sequnda garrafa para quebrar o chdo, entdo
saia correndo e pare afrés da primeira colung,
0 helicoptero tentart metralhd-o.

Saia correndo até o buraco adiante, antes
dele d& um pulo para o canto esquerdo e
aboixe-se em seguida para cair perto de uma

() PARTE-D

entrada, onde encontrar um Large Medipack
ao fundo. Para voltar, suba na caixa do outro
lodo. Suba répido e pare atrds da colung,
entdo destrua a garafa para detonar o chdo
e encontrar outro Large Medipack.

Suba na caixa, fique na ponta da mesma
e d8 um salto de costas, virando em seguida.
Entre na sala adiante e prepare-se para a se-
gunda parte. A sala seguinte & um bar, corra
para afrés do balcdo, arrastese até o botdo
a0 fundo e acione-o.




A chave para a liherdade

alve seu progresso no jogo em um espago
diferente em seu Memory Card e volte até
a Grea seguinte. Chegando 6, ndo pare pois
outro ciborgue aparecerd. Volte correndo fo-
zendo pulos seqiiénciais pela Grea destrufda e

entre pela Gltimag porto.

Conseguindo, entre rapidamente pelo cor-
redor ¢ d& a volta pelo mesmo, encontrando
uma pequena sala logo abaixo onde vocg deve
acionar a alavanca para trancar o ciborgue
na sala acima. Siga pelo corredor com géis
venenoso & esquerda, avance através das so-
los e arraste-se para ndo se sufocar com o
gs. Quando chegar a uma sala com uma
chave sobre uma caixa, acione-a e depois ar-
raste-se na passagem 4 direita para pegar o
Olfimo Secret do jogo.

Agora volte para a sala seguinte, ignore
0s atiradores e |G entre na porta da esquerda
e mexa na alovanca. Isso bombeard o gés
venenoso para o sala onde o ciborgue foi
trancado. Espere alguns momentos para o

mesmo sobrecarregar, entdo abaixe a chave
novamente e saia pela porta da direita na
sala anterior.

Abra a sala onde o ciborgue foi trancado
e recolha a sequnda Key Bit, combine as duas
para obter a Helipad Access Key. Volte para
drea do helicoptero e siga para o direita,
entrando pela porta que ndo fem o raio d

(Z) PARTE - E

direita e vé na drea vermelha.

Escale a parede do duto de ventilagtio para
voltar até a rea onde dois homens desceram
por cordas e Zip dard os parabéns. Va até a
porta adiante e use o Helipad Access Key para
finalizar a fase e o jogo, conduindo as aventw-
ras. Ao final serd vocd que ird firar as suas
conclusdes sobre o desaparecimento de Lara.




Todas as armas, municoesin-
finitas e medikits

Entre na tela de inventdrio, coloque o cursor sobre o Small
Medikit, depois aperte e mantenha pressionado
L1+2+R1+R2+ e saia desta telo.

Todos ositens

Entre na tela de inventdrio, coloque o cursor sobre o Large Medikit, depois
aperte e mantenha pressionado L1+12+R1+R2+N ¢ saia da tela de inventirio.

Veja as seqiiéncias em FMV
No menu principal, aperte Select+R2.

ESTRATEGIA - Tomb Raider Chronicles
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, 0S MAIS RECENTES

LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

LOJAS FRANQUIADAS

(SAO PAULO )
LAPA-RUAPIO XI, 230 - TEL.:(0**11) 3641-0444 / 3831-0444

PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL.: (0**11) 69420816
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644

V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0**11) 295-1190

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986

0SASCO - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL.: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)

0SASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL:: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0**11) 477-6350

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL.: (0**14) 22
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025
OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL.: (0**14) 3222424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 434-7179 AVE N G E RS

4l GRANDE RIO DE JANEIRO

RIBERAO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0**16) 625-8094
SALTO - RUA ITAPIRU, 158 - TEL.: (0**11) 7828-1163

5. J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: (0**12) 341-7250
OUTROS ESTADOS

(BAHIA

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - ‘I'E.l..:[n“ﬂ} 356-1372 (BROTAS)

(BRASILIA )
ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0**61) 274-3311

(GOIAS b

GOIANIA-RUAT-64, QUADRA 150-LOTE 10,/11 - LOJA 4 E 5 - TEL: (0**62) 275-7700 (SETOR BUENO)

(MINAS GERAIS )
POUSO ALEGRE - R, CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL.: (0**35) 421-7693
SAO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL.: (0**35) 331-1683

(PARAIBA )
JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL.: (0**83) 226-2369
(PARANA )

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIEA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

(RIO DE JANEIRO 3
BARRA - AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL O1 - TEL.: (0* *21) 438-8317 (SHOP. MILEN.)
BONSUCESSO - R, ADAIL, 24 - TEL.: (0**21) 564-3608

ABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° § § - LOJA B - TEL: (0**21) 547-2644
GUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL.: (0**21) 443-8522

| DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 462-0657

MR - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL.: (0* *21) 596-2111

| - R. CONDE DE BONFIN, 346 §/1 205 - TEL.: (0**21) 569-9043

NITEROI - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 610-2071 (ICARAI)

INTERIOR DO RIO DE JANEIRO
PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772-5/1 6 E 8- TEL.: (0**24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)

(RIO GRANDE DO SUL )
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL.: (0* *51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
(SANTA CATARINA i

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 898 §/L - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)

JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL.: (0**47) 433-7429
(SERGIPE )
ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL.: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: franchising @ progames.com.br
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000




\xapeol da cultura  Ganmer

A Retro Avengers &€ uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
oublico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!
Para manter esse trabalho em J@ atividade, contamos também com as

doagodes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!
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