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Uma revista especializada que traz T
tudo o que vocé precisa saber pa- 4 Adqui vocé encontra muitas dicas,
ra detonar os melhores jogos. e truques, codigos e uma sinopse
Vocé encontra a cada edicao | de cada jogo. E ainda uma
os jogos do momento, total- | super estratégia dos jogos
mente detonados, muitas mais quentes do momen-
dicas, estratégia de- 4 _ to, mostrando os me-
talhada e todos (hores caminhos
os segredos - . e todos os
. segredos

la A revista feita por quem entende de video game
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zine chega mais uma vez trazendo as no-
vidades do mundo dos games, mais pre-

cisamente a guetrra dos 128 bits. A competi-
¢a0 no promissor mercado de games esta cres-
cendo cada vez mais, no entanto uma maqui-
na poderosa nao vale nada sem combusti-
vel, ou melhor, sem os jogos! Dando con-
tinuidade a matéria de capa da edi¢ao an-
terior, vocé encontrara nesta edicido no-
vas informacgdes a respeito dos consoles.
Para que esta matéria ficasse mais atra-
ente, incorporamos a segao Previews, |
onde trazemos alguns dos melhores /| |
jogos de cada sistema com os graficos |
mais bonitos. Com isso vocé ganhara
26 paginas repletas de informacoes, pois
pretendemos manter esta seao até o lan-
camento do GameCube da Nintendo

e do Xbox da Microsoft.

Além das novidades, as demais se¢oes
nao deixam por menos e estio bem interes-
santes também. Na entrevista voceé encontrara
o criador de Silent Hill 2, Akihiro Imamura,
comentando sobre este super jogo de suspense,
hotror e tensao. Na secao de langcamentos, para
PlayStation 2 temos Zone of the Enders, Dark
Cloud, WinBack: Covert Operations e o fan-
tastico Final Fantasy X. O Dreamcast vem com
dois super jogos: Crazy Taxi 2 e Sonic
Adventure 2, ambos sensacionais e muito di-
vertidos.

Para acalmar os animos dos RPGmaniacos,
a Squaresoft langa seu Final Fantasy
Chronicles, que traz os jogos Final
Fantasy IV e Chrono Trigger. Estre-
ando em nossas paginas, € mostran-
do também a sua capacidade, esta o
Game Boy Advance e seus jogos
Earthworm. Jim, o incrivel F-Zero:

sa0 com muitas inovagoes € novidades. Nos-
sos leitores nao precisam se preocupar, a se-
¢ao de avaliagao também esta muito boa com
Alone in the Dark: The New Nightmare, que
o levara a um pesadelo na ilha Shadow Island
e o divertido The Simpsons Wrestling (am-
bos para PlayStation). O bombeiro Mario
volta em Super Mario Advance no novo
portatil da Nintendo, mas o Game Boy
Color também marca presenga com

%" O Nintendo 64 dia um show com
N . s

. % Conker’s Bad Fur Day em uma
\  aventura muito além da imaginagdo

e Emperor: Battle for Dune para PC

| :%‘:‘\‘:"\ A
A » The Legend of Zelda: Oracle of Ages.

|\ olevard a um planeta onde a estraté-
AN l,  gia € a sua unica forma de sobrevi-

\ ¥ ver. Para fechar a secio, temos ain-
da Dark Angel: Vampire Apocalypse
do PlayStation 2 e Eighteen Wheeler -
American Pro Truck que o transformara em
um verdadeiro piloto de caminhio.

A secdo dicas esta 6tima, agora com sete
paginas com dois jogos para cada sistema. E
dé uma olhada na segao periféricos para saber
o que voce pode fazer para melhorar seus jo-
gos, e nio deixe de consultar a se¢io anime
que traz o envolvente Armitage III. Se voce
gosta de navegar na internet, dé uma olhada
no que reservamos para vocé. Mas antes de
seguir adiante com a leitura, lembre-se de nos
enviar suas cartas ou e-mails com duvidas, cri-
ticas, desenhos etc. Tudo para podet-
mos sempre oferecer o melhor. Apro-
veite a leitura, pois no proximo nu-
mero traremos o resultado do con-
curso juntamente com muito mais in-
formagio para vocé ficar sempre por

ou entao através de nosso super site:
wWww.progames.com.br

Maximum Velocity, Castlevania: dentro dos iltimos acontecimentos

Circle of the Moon e o maravilhoso §
Rayman Advance.

do mundo dos games.
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MANDE SUAS SUGESTOES, DICAS, DUVIDAS, CRITICAS, CLUBES, DESENHOS...

DUVIDAS DE FF IX VIA E-MAIL
Ola, em primeiro lugar parabéns
pela revista, ela € muito boa. Ha duas
semanas que estou preso em uma
fase e ndo consigo sair de jeito-algum.
A Game Station Especial do Final
Fantasy IX, na pagina 49, visitando a
cidade de Daguerreo, diz que assim que
encontrar uma montanha com duas ca-
choeiras eu encontro a entrada mas esta
cidade nao esta no mapa e € a primeira
vez que estou jogando.
Genivado
Via e-mail
Comprei a revista GameStation Espe-
cial n°5, que tem o detonado do Final
Fantasy IX e fala como se pega o Magical
Fingertip, que serve para conseguir a espa-
da Scalibur, mas nao consegui. Eu fiz de
acordo com a explicacao do detonado, mas
o Magical Fingertip nao foi posto a ven-
da. Vocés podem me ajudar?
Rafael N. Rosa
Via e-mail
Meu nome é Joshua Maia Raposo.
Estou escrevendo pois comprei a revista
GameStation n°5 e a matéria de Final
Fantasy IX que diz como conseguir o fi-
nal secreto. S6 que eu segui toda a estraté-
gia, consegui os tais itens (Hammer e Save
the Queen) e nao percebi diferenca nenhu-
ma no final. Entao, qual ¢ este final secre-
to?
Joshua Maia Raposo
Via e-mail

GSM: Calma gente, temos as repostas.
Genivado, se voce seguir a estratégia en-
contrara a cidade de Daguerreo sem pro-
blemas. A entrada da cidade estino e,
alto de uma montanha, entre duas

cachoeiras. Use a airship para chegar
la. Ja no caso do leitor Rafael,
nossa informagao
esta correta. Se
voceé fez tudo
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certo, entre e saia do leilio apos
- anunciarem os itens que serao leilo-
ados. Se mesmo assim o Magical
Fingertip nao for anunciado, ten-
te mais adiante no jogo. Para o
leitor Joshua, terminando o jogo
com os itens Hammer e Save the
' Queen, no final do jogo voce ganha-

ra duas cenas extras na peca teatral que
acontece antes das cenas em CG. Atéa
proxima pessoal.

< PRESTANDO ATENCAO

Na revista GameStation Especial
n°2 tem uma dica para pegar todos os se-
gredos do jogo Tomb Raider The Last
Revelation. La diz que esta dica funciona
muito bem em uma determinada fase do
jogo, pede para pegar o segredo e depois
ficar voltando na mesma tela até pegar to-
dos. Mas la nao mostra como voltar na
mesma tela. Eu pego o segredo, passo de
fase e depois nao faco a minima idéia de
como voltar para a tela anterior. Por favor
me tirem esta duvida.
Bruno Sabino
Via e-mail
GSM: Ola Bruno, vocé esta cometendo
um pequeno equivoco. A melhor fase para
fazera dica dar certo é a Temple of Karnak,
onde voce pega quatro segredos. Seguin-
do a estratégia, vocé passara as fases The
Great Hypostyle Hall e Sacred Lake, sen-
do obrigado a voltar para Temple of
Karnak. Basta repetir todo este caminho
quantas vezes quiser para obter todos os
segredos do jogo.

APENAS UM DETALHE
Eu gostaria de parabenizar
vocés pela edi¢ao especial
com Final Fantasy IX. Ta

11 porque 10 € pouco. Bem

detalhado mas faltou paginas para

nossa galinha gigante (Chocobo), para

que ela serve, fotos de onde estao as
Chocographs, falar sobre a Chocobo’s
Forest, Chocobo s Lagon e a Chocobo s
Air Garden. Pego-lhes ajuda para saber
para que serve aquele chefe que esta na
Chocobo’s Air Garden no segundo mor-
ro, depois da escada. Ja estou com todas
as magias, summons, level 99, as iltimas
armas e nao consigo matar ele, nem mes-
mo utilizando todas as Skills e também
codigos de Game Shark de Final Fantasy

[X americano.
Leandro Aurélio Baez Geraldes
Buritama - SP

GSM: Agradecemos os elogi-
os e a avaliacao Leandro, nos
fazemos o maximo para que

nossos leitores se sintam
confortaveis para jogar e des-
frutar o jogo porinteiro. Mas £
parece que faltou um peque-
no detalhe em Final
Fantasy IX referente a
aventura de Chocobo,

certo? Realmente falta-

ram algumas coisas. A

aventura de Chocobo na

pegar o segundo item
Pumice Pice, que serve
para conseguir Ark, a iltima evocagao
da personagem Dagger. Encontrando to-
dos os tesouros desta aventura podera en-
frentar Ozma, o chefe que voce encontrou
na Chocobo’s Air Garden. O HP dele
esta em torno de 55535 e conseguindo
vence-lo, ganhara a segunda Pumice Pice.
Este chefe é muito poderoso e exige
uma boa estratégia para vence-lo, no en-
tanto isto €é muito variavel. Monte uma
estratégia usando Auto-Reflect e equipa-
mentos que recarregue o HP de todos
os personagens, esteja com as melhores
armas e use ataques fortes, além de itens
de cura.



PARADA NA CIDADE

Meu nome € Ariane e, embora eu te-
nha comprado a revista de vocés so-
bre a estratégia de Breath of FireIV, -
estou presa em uma cidade onde te-
nho que cotrrer atras de Chino. O
problema é que depois disso tenho
de reunir os pestinhas que fogem [}
do orfanato e estao espalhados pela
cidade. Consegui reunir seis deles
mas a revista diz que sao oito no 4
total e para falar com o cara que |
esta na frente de uma passagem
no andar de cima da cidade, com a
mulher que anda com um vaso na
cabeca e com o mesmo cara de
novo. Eu faco isso e nada acon-
tece.

Ariane Cieffa
Sao Pavlo - SP
GSM: Voce esti se referindo a cidade de
Synesta, Ariane. Sdo realmente oito ctian-
cas a serem encontradas, uma delas esta
brincando no primeiro andar do orfanato
(atras da parede) e mais seis espalhadas na
cidade, contando com a que esta dentro
de uma casa. Encontrando estas, fale com
a freira e ela dira que falta encontrar Chino.
Seguindo o resto da estratégia, todas as
suas outras duvidas serdo solucionadas.

PEDINDO OPINIOES

E ai novos amigos da revista Game
Station! Acompanho o trabalho de vocés
ha pouco tempo, mas posso dizer que ¢é
de primeira qualidade. Passei cerca de cin-
co meses detonando o jogo Tomb Raider:
The Last Revelaton com a GameStation
Especial n*2. Posso dizer que segui passo
a passo o jogo. O que mais me chamou a
atencdo na revista € que voces tratam o
jogo, relatando tudo de importante e jo-
gando-o para cima e ndo rebaixando-o,
que € 0 que as outras revistas mais fazem.
Se o jogo € tdo ruim, por que o colocam
na revista? Isso ndo acontece na
GameStation. 1°) Valeria a pena comprar
um Dreamcast neste momento tao critico
da Sega? 2°) Por que a Squaresoft nio se
interessa em lancar jogos para o Dream-
cast? 3°) Havera algum jogo de Tomb
Raider baseado no filme? 4°) Soube que o
PlayStation 2 tem um sistema de progra-

macao muito dificil. Por acaso a Capcom
esta tendo problemas em produzir jogos
para o sistema? Pois Devil May Cry esta
com cenarios bons mas o personagem
estda com um design do quase fale-
cido PlayStation? Devido es-
tas dificuldades de progra-
macio pode ocorrer o abandono de
algumas softhouses?

E Romulo R. Pereira
f Séio Joiio do Meriti - RJ
Y GSM: O11 Romulo, sua opiniio e a

de todos os leitores sao muito im-
portantes para nos. Por isso temos
o ideal de sempre oferecer o melhor.
Mas vamos as suas respostas: 1°)
Isso depende muito do seu gosto,
| apesar do Dreamcast estar saindo do
mercado, muitos jogos estio em sua
pauta, além de muitos outros que ja estio
disponiveis. 2°) Se vocé acompanhou
nossas matérias de capa nas ultimas edi-
coes da GameStation Magazine, sabe pot-
que a Sony causou grande impacto no pas-
sado e hoje detém grande parte do merca-
do de games. A Squaresoft é a dona da
famosa série Final Fantasy e obviamente
pretende promover o seu produto em um
video game que esteja bem posicionado
no mercado. Mas isso nido impede a
softhouse de adaptar seus produtos para
novos consoles. 3°) Nao ha informacoes
a respeito, no entanto a Eidos esta traba-
lhando em um novo Tomb Raider de
subtitulo Next Generation para o PS2.
4°) Sim, o sistema de programacao €
dificil para os criadores de jogos,
mas este N0 seria 0 Motvo para
a Capcom baixar a qualidade
em Devil May Cry. Podemos
citar Onimusha por exemplo, |
um dos jogos mais bonitos ‘
desta  softhouse. As @&
softhouses nao abandonarao
o video game da Sony facilmente,
levando-se em conta que ele detera
boa parte do mercado de games.

CORRIGINDO ERROS
Minhas davidas sio a respeito da

revista GameStation Dicas n°2, que

em seu conteudo tem os comandos

para o jogo Tomb Raider 2. Venho ten-
tando a algum tempo finaliza-lo e nao
consigo, minha duvida esta nos coman-
dos de “Todos as armas e itens” e “Pular
de fase”, que nao consigo que funcionem.

Adney Ronati ltrauss

Stio Bento do Sul - SC

GSM: Realmente cometemos um peque-
no equivoco, Adney. Para nao haver duvi-
das, eis aqui as duas dicas novamente. Para
obter todas as armas e itens, faca com que
Lara dé um passo 2 esquerda, um passo a
direita e um passo a esquerda. Depois
mantenha R1 pressionado e dé um passo
para tras e um passo para frente. Solte o
R1 e faca ela dar trés 360° ao redor de si.
Agora faga ela pular para tris, aperte o
botdo de rolar e mantenha-o pressionado
no auge do pulo. Para pular de fase, faca
Lara dar um um passo a esquerda, um
passo a direita € um passo a esquerda.
Depois mantenha R1 pressionado e faca
ela dar um passo para tras e um passo para
frente. Solte o R1 e faca ela dar trés 360° ao
redor de si. Faga ela pular para frente, aperte
o botio de rolar e mantenha-o pressiona-
do no auge do pulo. Valeu Adney e até a
proxima.

FACA O MELHOR

Estou escrevendo para parabenizar a
revista elaborada por voces e sua 6tima
qualidade. Ela ¢ bem dividida e tem
um visual muito bom. Gostaria de
fazer algumas perguntas a respeito do
jogo T.R.A.G. - Tlusion of Mercy.
Tem uma espécie de bai perto do

laboratério no andar B6 que ndo

consigo abrir, por qué? Ah, o fi-

.« nal é aquele mesmo, do prédio
‘g explodindo e tal?

| Marcos A. A. Fragoso

~  Paratibe Paulista - PE

GSM: Marcos, infelizmente nio po-
deremos ajuda-lo com a primeira du-
vida, quanto a segunda o jogo oferece
um final ruim (termine o jogo de qual-
quer jeito) e um bom. Para fazer o final
bom, termine o jogo em menos de 1:50
horas, chegando até o tltimo chefe sema
personagem Rachel. Feito isso, Rachel nio
morrerd na ponte e vocé curtird o final
bom.
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Especial M»» Saiba quem estd ganhando esta guerra

128
BITS

0 EXPANSIVO MERCADO DE
VIDEO GAMES ESTA MA!S
CONCORRIDOEO
CONSUMIDOR E QUEM GANHA
COM MAIS LIBERDADE
PARA ESCOLHER

MANTENHA-SE INFORMADO

Manteremos esta se¢ao permanen-
te até o lancamento dos consoles
GameCube e Xbox, mostrando os
melhores jogos e os dltimos aconte-

cimentos do mercado, para que o nos-
so leitor possa estar sempre bem in-
formado sobre a rapida evolucao des-
tas maquinas na hora de vender, com-
prar ou trocar o seu novo console,
JOZOS € acessorios.

GALLEON

EM TODOS OS CON-
SOLES DE 128 BITS E
TAMBEM NO PC

OS consoles de 128 bits terao um su-
per jogo em comum, trata-se de

Galleon. Com este jogo conheceremos,

de fato o potencial de cada um destes
tres consoles. Ele possuira qualidades de
interagao com o jogador nunca visto an-
tes. Galleon se assemelha ao estilo de
Tomb Raider, porém com uma jogabili-
dade muito maior, usando uma visao em
terceira pessoa. O enredo tem inicio com
Rhama, o personagem principal, desig-

8 GANESTATI®N mAGAZINE

De fato alguém esta ganhando esta
guerra, em primeiro lugar o desen-
volvimento tecnologico ¢ mais diretamente
a criacao de jogos com uma quantidade
enorme de recursos. Estes desenvolvedo-
res estao hoje abarrotados de trabalho e
seus jogos estao cada vez mais perfeitos,
com enredos maiores ¢ mais sofisticados,
muitos efeitos em tempo real, com ima-
gem de alta definicao.

im funcao da grande demanda gera-
do pelo aparecimento dos novos conso-
les, permitindo com isso que as softhou-
ses possam negociar melhor com os fabri-
cantes de consoles, onde nao ha mais a
necessidade de so desenvolver jogos com
exclusividade, ja sao lancados jogos para
até quatro plataformas de uma unica vez,
onde estao investindo muito mais recut-
sos em seu desenvolvimento. E estao pro-
duzindo verdadeiras obras de arte. Estas
empresas tendem a ter um rapido cresci-
mento em se transformarem em empre-
sas tao poderosas quanto as fabricantes de
consoles. Pois o video game esta se popu-
larizando com grande rapidez, a cada dia
amplia-se mais a sua base instalada. Ele
esta cada vez mais presente nos lares. E o

fato destes jogos estarem sendo lancados

para trés ou quatro sistemas a0 mesmo
tempo, faz com que se alcance potencial-
mente quase todo o mercado. Isto é mui-
to bom, pois quem ganha por dltimo ¢ o
consumidor, ou o jogador de video game,
que passa a ter muito mais oferta de bons
jogos. Além, € claro, da alta qualidade. Esta
guerra tecnologica é constante e estara se
alternando o tempo todo, um equipamen-
to buscando superar o outro. Devemos
acompanhar, ¢ claro, esta constante evo-
lucao para podermos decidir a cada mo-
mento, de forma acertada, o que adquirir.
E também para saber o que ja esta dispo-
nivel no mercado, mas de uma forma
muito tranquitla. Sendo, por ultimo, este fe-
nomeno tecnolégico um fenomeno tam-
bém cultural, pois em certos aspectos aca-
ba fundindo uma cultura mundial e tnica
no que diz respeito a este tipo de lazer. De
alguma forma, esta aproximando o gosto
das pessoas e a0 mesmo tempo fundindo
tracos culturais, mais uma caracteristica
acentuada da globalizacao economica onde
todos buscam desenvolver um produto
mundial. A assimilacao da cultura domi-
nante, que produz o bem cultural, é inevi-
tavel. E neste caso, particularmente, mo-
vido pelo dominio tecnologico.




»» Um dos destaques dos 128 bits

nado por Areliano, o curandeiro da cida-
de, para ir ao porto de Akbah investigar
um misterioso navio no qual os tripulan-
tes foram todos transformados em ma-
deira. A trama torna-se interessante
quando o malvado assistente de Arelia-
no, Jabez, chega antes a0 navio ¢ encon-
tra as crvas magicas. Rhama tera que im-
pedir Jabez de propagar um grande mal.

Além de Rhama, voce tera a ajuda de
Faith, a filha de Areliano, Mihoko, uma
lutadora de Kung-Fu, ¢ um amigo de
Rhama que Jabez transformou em ma-
caco. Vocé nao controlara diretamente
estes personagens, apenas Rhama, porém
podera determinar tarefas para eles cum-
pritem. Vocé tera acao, exploracao e
muita luta, além de
puzzles para tornar a
diversao e a jogabili-
dade mais ampla.
Cada personagem
tem habilidades pro-
prias, por exemplo,
Mihoko podera lutar
contra seus INIMIgos,
enquanto vocé usara
0 macaco para chegar a lugares de dificil
ACessO.

Cada fase sera diferente, a ambienta-
¢ao propiciara paisagens bem realistas. A
funcio de luz e sombra agem em tempo
real. A equipe da Confounding I'actor
esta trabalhando em todos os detalhes:
modelos fisicos, sistema de animacao,
fases, sistema de colisao e mais. O visual

e

¢ de grande qualidade, com boas textu-
ras. Os personagens serao bem carisma-
ticos, a interacao dos personagens no
ambiente 3D sera bem suave e a jogabi-
lidade objetiva, onde vocé usara alavan-
ca analogica o 1.3, a esquerda do contro-
le Dual Shock 2, para movimentar o pet-
sonagem. Depen-
dendo de sua forca
na alavanca, o petso-
nagem podera correr
ou andar lentamen-
te. Também tera um
botao de ataque, um
de pulo, um de acao
¢ um de mira.

As habilidades do
personagem Rhama dependera da situa-
cao e que estiver. O dinamismo do per-
sonagem ¢ a jogabilidade serdo unicos,
se comparado com outros jogos do ge-
nero. O sistema de mira sera usado a todo
o momento, inclusive para falar com as
pessoas.

O rosto dos personagens usara um sis-

tema (_l(i Elﬂil]']il(;.fif'l para rornar as cenas

-

de didlogos mais reais. O uso de uma
engine fisica realista na interagao com o
ambiente sera outro fator importante.
Voce sentira, através do controle, o atri-
to do personagem quando estiver andan-
do em diferentes tipos de solo. Se pisar
em chao escorregadio, sentira a diferen-
¢a na jogabilidade e ouvira o tipo de ru-
ido produzido, um realismo incrivel. Isso
destacara a importancia dos ambientes,
que aqui sdo partes integrantes do jogo.

Galleon estara disponivel no final do
ano para os consoles GameCube, Xbox,
PS2 e PC, mostrando o que podemos
destes super jogos que estarao sendo pro-

duzidos para diversas plataformas.

x (') Nacionalidade
PE Género: Aventura
RIS

Multi sistema

Publicacao: Interplay

Desenv.: Confounding fatcor| |
Midia utilizada: CD/DVD |

LANCAMENTO PREVISTO
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Especial »pr O que se pode esperar deste equipamento

N lancara o Xbox ¢ o seu preco sera  gos do Xbox ¢ eficiente, o que motiva os

Mlc ROSOFT de 299 dolares, fazendo concorrenciadi-  desenvol-vedores de jogos, sem dizer que

o dia 8 de novembro a Microsoft o ferramental de desenvolvimento de jo-

reta ao PlayStation 2, atual lider de ven-  a Microsoft tem uma grande vantagem
das dos 128 bits. Os planos da compa-  para atrair as softhouses: seu grande po-
XBOX nhia ¢ ter de 600 a 800 mil aparelhos dis-  der econémico. Por tanto tudo parace ca-

poniveis no lancamento ¢ pretende ter  minhar bem para o lancamento deste
cerca de 8 milhoes até a semana anterior  console. A Microsoft parece ter supera-
ao Natal. do a sua mator dificuldade, que era fir-
O Xbox tem, de fato, muito potencial ~ mar uma boa imagem no Japao, onde es-
¢ competira bem com outros consoles,  tao as maiores softhouses, ao anunciar
senao at¢ com alguma vantagem a seu  aos japoneses que ¢la se uniu a Sega para
favor. Houve reclamacio em relagao ao  trazer para o seu console muitos dos ti-
tamanho do controle mas isto sera cor-  tulos famosos desta produtora, dentre os
rigido, inclusive para o mercado japones  quais estao Sega GT, Gun Valkyrie, Jet
que, além de ter o tamanho do controle  Grind Radio ¢ Panzer Dragoon.
reduzido, sera acrescido mais botoes, para I que ela também se unira a empresa de
atender as exigencias desses consumido-  telecomunicacoes NTT para as finalidades
res. A Microsoft esta bem introsada com  online do console. Sem divida a Microsoft
as softhouses, a Capcom ja entrou na  esta sabendo muito bem jogar suas cartas,
onda do Xbox e anunciou tres jogos ex-  neste grande ¢ complicado jogo, principal-

clusivos, Dino Crisis 3, Genma Oni- mente levando-se em conta que ¢ uma em-

musha ¢ Brain Box. Parece, também, que  presa inictante neste mercado.

EXPANDINDO SEUS HORIZONTES
& .‘wurum AR

" -

d s ——
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i’ L a ' Yy |

Inovagdo - o visual do jogo sera bem realista e com acoes muito naturais de ambientacao,

usando diversos efeitos visuais, tipo luz e sombra, vento, neblina ¢ fumaca. Além disso,
trara também uma excelente interacao no modo Multi Player.

¥

Sinopse

A Digital Extreme nao tem limites para melhorar Unreal Championship para o Xbox. Os modos
Mult Player serao os grandes atrativos, mas apenas o modo Domination 2.0 foi divulgado. Nele vocé
podera levar um grupo de jogadores para dominar areas no mapa. Os vinte e quatro personagens
serao bem detalhados com cerca de 3.000 poligonos cada um, todos com participagao significativa

no enredo. As fases serdo enormes e ambientadas a céu aberto. A adicdao de veiculos de combate no

jogo amplia a jogabilidade. Por exemplo, vocé e um amigo poderdo unir forcas, um dirige o veiculo Nacionalidade

e o outro cuida da defesa. Sera possivel atacar veiculo inimigo, pulando sobre ele e matando o

motorista. Novas armas foram contfirmadas, como a The Link que exigird a unido de trés persona- Género: AcGo

gens para puxar o gatilho. Havera uma barra Berserk Meter, que a0 ficar cheia deixa seu personagem Publicacgo: Infogrames

Desenv.: Digital Extreme
Midia utilizada: DVD

furioso e assim podera causar maiores danos ao inimigo. O ambiente e os personagens terdo grande

Xbox

intera¢do usando neblina, fumaga, luz, vento e sombra. Tudo agindo de maneira muito natural e

realista. Algo nunca visto antes em um jogo. A concepcao de Unreal Championship é para ser jogado

online na Internet ou para acessar novos elementos. Sua jogabilidade sera confortavel e usari fun-

LANCAMENTO PREVISTO

¢Oes objetivas, sendo possivel a comunicacdo entre os jogadores usando um sistema configurivel de

INICIO DE 2002

mensagens. Tudo isso, levara o jogador ao extremo da diversao.
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" Alguns dos jogos do Xbox

HALO

IN[@Y7\NID[@, EM TODOS G5 ASPECTOS

-f’

Inovagdo - ¢ uma grande promessa por trazer um mundo imenso e com muita qualidade
visual, usando efeitos especiais de transparéncia e reflexo, entre muitos outros. Tudo para dar
maior realismo e interagao do jogador com o jogo, especialmente no modo Muld Player.

; h 2 cans I S
e T

L =

Sinopse

O titulo seria lancado inicialmente para o PC, mas a Bungie Software pretende agora langi-lo i‘ai '
para o Xbox. Vocé assumira o papel de um soldado que sobreviveu a queda de sua nave, e passa a ser o

T‘ e - -"-va
b 5 e = AN 5 . S R 'j ' .i' ‘ l oL Ay |
atacado por alienigenas. Sua nave caira no planeta Halo, que oculta o maior inimigo da raca humana, |‘ & e P

Jra—

a raca alienigena Covenant. Neste consistente jogo de aventura com muita agao, a jogabilidade sera
adequada aos padroes do jogo. Quanto a parte grafica, ela é fantastica. Além de explorar ambientes

diversificados, efeitos de transparéncia e refletir imagens serao outra caracteristica marcante do jogo. Nacionalidade

Detalhes minimos como ver capsulas de balas caindo de maneira diferente ou ver o reflexo das coisas
Género: Aventura

no visor do capacete de seu personagem serao alguns deles. Ao longo das missées, vocé tera objeti-
Publicacdo: Microsoft

vos diferentes como localizar a base inimiga, iniciar ataques, reviver aliados mortos etc. O legal € que
Desenv.: Bungie Software
Midia utilizada: DVD

vocé poderi escolher usar um veiculo de combate, dentre os quais estarao inclusos tanques, hovercrafts
e buggies. Estes acrescentarao mais realismo as estratégias, sendo possivel capturar e usar veiculos

Xbox

dos inimigos. O modo Multi Player serd um dos melhores e vocé e seus amigos poderdao usar o
veiculo Warthhog, que tem lugar para trés pessoas. Um podera dingir enquanto os outros dois cuida-
rao da artilharia. Sera possivel levar um quarto passageiro no teto do veiculo, para cuidar de ataques

LANCAMENTO PREVISTO
NOVEMBRO DE 2001

aéreos. Oferecendo tudo isso com qualidade grafica inctivel, Halo tem tudo para se destacar no Xbox.

ODDWORLD MUNCH S ODDYSEE

AGORA ELE E EXCLUSIVO PARA O (@)

TR ———

Inovagdo - a expansao do mundo de Oddworld Munch’s Oddysee serd unica em todos os L
aspectos, pois tera absolutamente tudo que um mundo real pode ter, adaptado para o jogo m i | ’
de uma maneira diferente além de efeitos visuais bonitos e ricos em detalhes.

Sinopse

Criar um mundo tao real quanto o nosso é a grande meta dos ctiadores de Oddworld: Munch’s
Oddysee. Nesta terceira aventura, antes programada para o PlayStation 2, a expansio do mundo 2D
para 3D abriu infinitas possibilidades. No mundo de Oddworld, Munch é o 1ltimo ser de sua espécie
e luta para nao perder seus pulmoes (sua raga possui pulmoes resistentes a nicotina, que é um produ-
to muito consumido). Munch € capturado e usado como cobaia, tendo um aparelho implantado em
seu corpo, Gragas a isso, durante sua fuga ele descobre que pode controlar miquinas e objetos

MNacionalidade

inanimados usando sua mente. Munch tera a ajuda de Abe e vocé podera usar ambos para resolver
' Género: Aveniurg

muitos puzzles. Abe podera controlar a mente de seus inimigos.
Mas algumas criaturas do jogo terao diferentes niveis mentais e dependendo disso, vocé tera de

Publicacdo: Microsoft |
Desenv.: Oddworld Inhab. .
Midia utilizada: DVD

melhorar sua habilidade telepatica. Isso diversifica muito a inteligéncia artificial dos inimigos e am-

Xbox

plia o desafio do jogo. Muitos problemas técnicos comuns nos jogos 3D serao sanados, os cenirios
prometem realismo e diversidade entre florestas e cidades cadticas. A jogabilidade usara a sensibilida-
de dos botoes. Por exemplo, sera possivel conversar com seus amigos € usar muita ou pouca pressao

LANCAMENTO PREVISTO |
no botio, chamara a atencao de um ou de todos. Vale lembrar que o enredo terd muitos extras que
tornardo o fantasioso mundo de Oddworld algo nunca visto antes e também muito convincente,

NOVEMBRO DE 2001
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Especial M) Alguns dos jogos do Xbox

PMA CORRIDA MALUCA E DIVERTIDA
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Inovagdo - ambicntes enormes ¢ interessantes, personagens detalhados com sombras em
&

tempo real, diversao variavel, bons efeitos visuais, texturas vibrantes e modo de quatro

jogadores simultaneos com tela dividida ao meio.

Sinopse

A Crystal Dynamics trara um jogo muito divertido envolvendo generos diferentes. O conceito de
Mad Dash Racing se baseia em jogos de corrida, agdo e combate. Voce podera controlar um dos oito
personagens em uma corrida de pedestre. Pode parecer estranho, mas por causa dos desafios encon-
trados ao longo das corridas, a diversao sera o ponto maximo do jogo, além de oferecer um visual
deslumbrante. O jogo trara oito ambientes enormes e bonitos, ricos em detalhes com a presenca de
florestas, vulcoes e muito mais. Os personagens serao bem detalhados com o bom uso de luz e
sombra em tempo real e texturas vibrantes. Um modo Muld Player esta confirmado, permitindo que
até quatro jogadores disputem a mesma cotrida.

Nacionalidade

Género: Corrida
Publicacdo: Eidos

Durante suas corridas, vocé tera varios obstaculos e por isso todos os personagens possuem

Desenv.: Crystral Dynamics
Midia utilizada: DVD

habilidades para pular precipicios, escalar paredes, nadar, se pendurar, deslizar e pular por cima dos

concorrentes. Além disso, voce poderi usar armadilhas improvisadas ou até usar dinamite no cami-

nho. Enfim, vocé terd muitas possibilidades e conseqiientemente fara diversas loucuras para ganhar

as corridas. Jogando no modo Single Player, vocé concotrera com mais sete personagens, além de ter LANCAMENTO PREVISTO

NOVEMBRO DE 2001

uma visao muito melhor dos cenarios. Este € o tipo de jogo que agradara os jogadores de todas as

idades.

PROJEGT GOTHAM

MUITA VELOCIDADE E REALISMO
L PR SNRIARS g (T S e
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Inovagdo - cfeitos de vento, fumaca, luz e reflexo de 1imagens em tempo real, velocidade
com ambientes baseados em locais verdadeiros e conceiro visual bem detalhado, que dei-
xara o jogo muito realista.

Sinopse
Tentando trazer todos os estilos de jogo até o lancamento do Xbox, a Microsoft estd conseguin-
do bons resultados. A Bizarre Creations esti desenvolvendo este jogo, que carrega o nome proviso-

rio de Project Gotham. Disputando corridas alucinantes, vocé teri varios elementos vistos em

Metropolis Street Racer (Dreamcast). Mas o jogo nao é uma adaptacdo e sim uma expansao. A

jogabilidade sera intensa e vocé tera vinte veiculos para correr nas ruas de Londres, Toquio, Sio

r—
5 . 3 _, . " . s
Francisco e Nova lorque. Além de trazer licenca de carros reais entre outros detalhes, o jogo tem um Nacionalidade ]

imenso realismo. Todas as localidades foram baseados em lugares reais e os efeitos de luz agem com

: : I : : i Género: Corrida
os veiculos. Mudangas de clima afetario drasticamente a jogabilidade, e seu carro

Publicacdo: Microsoft

ficara sensivel em pistas molhadas. Muita fumaca e acao do vento sao outras promessas de realismo.

Desenv.: Bizarre Criations
Midia utilizada: DVD

O sistema de Kudos estara presente, eles sao um tipo de gratificagao por seu desempenho nos

circuitos. Quanto mais ousados e competente voce for em uma corrida, maior sera a quantidade de

Kudos que ganhara. Isso estimulara o jogador a fazer loucuras que poderao por fim , serem recom-
pensadas. Sera possivel até quatro jogadores disputarem um contra o outro. Nao havera pedestres, LANCAMENTO PREVISTO

mas muitos efeitos sonoros promete se propagar no ar, além da alta qualidade visual. Este serd um

NOVEMBRO DE 2001

jogo para todas as idades que curtem velocidade e realismo.
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") Alguns dos jogos do Xbox

4X4EN0 2

UM RALLY ALUCINANTE

Inovagdo - efeitos de reflexo de imagens reais e terrenos bem diversificados, que dao a
sensacao de estar realmente participando de um Rally.

Sinopse

Se voce acha que ja conheceu todos os tipos de diversao sobtre quatro rodas? Engana-se, 4x4 Evo
2 desenvolvido pela Terminal Reality oferece muito mais recursos. Voce ingressara em uma aventura
com paisagens exoticas, podendo escolher entre setenta tipos de veiculos (grande patrte destes sao

caminhoes de dez produtoras diferentes), com direito a graficos muito bonitos e detalhados. O

melhor de tudo é que vocé encontrara uma jogabilidade excelente gracas ao novo modo Single

: —_—
Player, baseado em missoes. Durante estas missoes, voce podera escolher um piloto, que por sua vez Nacionalideds [ —

podera escolher a profissao de corredor ou explorador profissional.
Género: Corrida

Nesta segunda opcio, voce tera missoes onde devera encontrar escavacoes arqueologicas e ate

resgatar sobreviventes da queda de um avido. Serio trinta caminhos bem variados, além disso vocé Publicacdo: Gathering

tera acesso a um modo on-line, que usardo as missoes de explorador profissional tornando suas Desenv.: Terminal Reality

Midia utilizada: DVD

aventuras mais empolgantes. Sera possivel voce e um amigo competirem para resgatar os sobreviven-

tes da queda de um aviao. A engine fisica usada nos veiculos promete um realismo intenso e os

ambientes serao muito bonitos, com detalhes de animais e pessoas. Com isso o jogo exigira muito

LANCAMENTO PREVISTO
NOVEMBRO DE 2001

mais aten¢io do jogador, ampliando as dificuldade e enfatizando os grandes desafios. Tudo para

deixar o clima do jogo o mais natural e realista possivel.

BOUNTY HUNTER

UM JOGO FUTURISTA COM MUITA ACAO
s = s

e

Inovagdo - boa interacio do personagem com os ambientes, além de poder andar a pé ou
usar uma nave para se movimentar. Os inimigos terdo uma otima inteligéncia artificial,
tornando o desafio do jogo ainda melhor.

Sinopse

Pode estar chegando mais uma associa¢do promissora de géneros, desta vez para o Xbox. Trata-

se de Bounty Hunter, que trara a fantastica mistura de acdo de jogo em primeira pessoa com jogos de

= . : L & T S \
nave. O enredo € bem interessante, onde avancando 800 anos no futuro, seres humanos e alienigenas e v \ \\
dividem o planeta Terra pacificamente. No entanto vocé serd um tipo de agente e suas missoes R Bl e \:\ ,\ :
consistem em matar assassinos e pessoas que saibam demais, sejam elas culpadas ou inocentes. Suas — S—
T —
Eltl\_]dfid{:‘f-\' SCH‘IP[L‘. SEerao fl:f'\'[)]\'ldﬂﬁ ﬂ]f.,"l.”]h'- anos no Pﬁﬁﬁﬂd(), I’JD]!\: VOCEe HL'.ITIPTE SEra lTIE‘lTldElL:II.') Parﬂ lﬂ. NGCiﬂnGiidﬂdE ——

Segundo a Warthog, responsavel pelo jogo, a jogabilidade de Bounty Hunter sera muito boa. Voce

; B . ; . S Género: Acao / Tiro
podera andar a pé, interagir com outros habitantes e criaturas, ou usar naves em batalhas espaciais gdo /

Publicacgo: Crave

interessantes. Ter afinidade com cnaturas de diferentes racas sera importante, pois a reputacao do
Desenv.: Warthog
Midia utilizada: DVD

seu personagem sera importante para determinados grupos.

Nas batalhas os inimigos poderao se unir e bolar estratégias dependendo de quantos forem, tip

e armas e guantidade de rivais etc. Vocé podera explorar lugares longinguos do universo e tomara
d tidade d tc. \ 1 1 lugares long i tom

parte de combates super legais. Serd possivel até invadir naves gigantes e iniciar uma jornada a pé

LANCAMENTO PREVISTO

dentro dela. Este jogo foi feito propriamente para o modo Single Player, onde tudo sera bem deta-

INICIO DE 2001

lhado. O Xbox realmente estard bem ocupado até seu langamento.
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O que se pode esperar deste equipamento

PREPARATIVOS FINAIS

Nintendo lancara no Japao o Ga-
meCube, no dia 14 de setembro
NINTENDO de 2001 a um preco de 210 dolares ¢ nos
EUA dia 5 de novembro a um preco de

199 dolares, 100 dolares a menos que o

GAMECUBE

preco de seus dois principats concorren-

tes: Xbox ¢ PS2. No Brasil o lancamento

sera simultaneo com os EUA.

A empresa Panasonic lancara até o fi-

com um GameCube, com um visual bem
parecido com o do console, sendo ape-

A Nin-

nas um pouco maior ¢ prateado.

de espaco, possibilitando o desenvolvi-

mento de jogos com muito mais recut-

o lancamento, a maior parte sao re-leitu-
ras de classicos da Nintendo e poucos

sao incditos. Talvez seja uma medida para

se antecipar para o lancamento do con-

LUIGI S MANSION

UMA AVENTURA ASSUSTADORA
_ T
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Inovagdo - usara a capacidade do console para repmdunr efeitos visuais de luz e \i}lnbrl |

muito realista, especialmente a fumaca e a iluminacao.

Sinopse

Chegando em uma aventura solo a0 GameCube e bem diferente do que se poderia esperar esta
Luigi, o irmio de Mario. Ele serd um caga-fantasmas e tera de acabar com as assombra¢oes de uma
mansao. O conceito de Luigi’s Mansion € bem inovador e envolvera um mundo totalmente 3D, com
fases simulando ambientes 2D vistos lateralmente. Munido com uma lanterna e um aspirador de pé,
Luigi tera de capturar os fantasmas, escapar de armadilhas, vagar por corredores assustadores e abrir
novas passagens. A lanterna servira para localizar os Fama:amas e atordoa-los, enquanto o aspirador
de po servira para aprisiona-los. Para acessar novas areas, voce tera de encontrar chaves escondidas

atras das cortinas (vocé as pegard com o aspirador de p6). Luigi é bem medroso, os fantasmas o

assustarao, fazendo-o fugir, caso vocé nao os aprisione primeiro.

Os graficos do jogo serdo fantasticos € com uma animacao suave e realista, além de bonitos
efeitos de luz e a transparéncia dos fantasmas e dos ambientes. A lanterna de Luigi agird em tempo
real, sendo possivel avistar até o p6 diante do foco de luz. Além de controlar Luigi nas diferentes
direcoes, voce podera controlar os dngulos de camera e até a lanterna. Para se orientar na gigantesca
mansao, Luigi usara um Game Boy para localizar fantasmas em areas proximas. A jogabilidade sera
intuitiva e de facil manuseio, tornando o jogo interessante para os jogadores de todas as idades.

]q GAMESTATI@N mMAGAZINE

nal do ano um DVD Player acoplado

rendo neste console esta evoluindo do
sistema de cartuchos para o sistema de

midia de mini-disco, este com 1,5 Giga

sos. Quanto aos jogos anunciados para

sole, ou talvez seja uma precaucao em
funcao do mercado de desenvolvimento
de jogos estar sobrecarregado, motiva-
do pelo desenvolvimento de jogos para
0s concorrentes Xbox ¢ PS2,

Quanto ao ferramental de desenvol-
vimento de jogos do GameCube, parece
estar bem equacionado, fica apenas a
duvida com relacao a quantidade de jo-
gos que a Nintendo conseguira lancar
para este console em seu primeiro ano
de vida, evitando o que aconteceu ante-
riormente com outros consoles, onde
poucos jogos foram desenvolvidos, com-
prometendo o desempenho do aparelho,
O que nao se deve ter duvida ¢ quanto a
jogabilidade deste console, uma vez que
a Nintendo ¢ uma grande conhecedora
desta area, bem mais que seus concor-
rentes. Para manter a sua fatia de merca-
do a Nintendo tera que trabalhar bastan-

te, POIS seus concorrentes $ao orandes

e }mpcrid: es.

Pl 2

e TN,

Nacienalidade
Género: Acdo
Publicacgo: Nintendo
Desenv.: Nintendo
Midia utilizada: DVD

LANGAMENTO PREVISTO
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"¥ Alguns dos jogos do GameCube

MOSTRANDO C PODER DO CONSOLE

Inovagdo - permitird a acao de uma grande quantidade de personagens simultaneos na
tela, com ambientes estonteantes e sem perder a qualidade do jogo.

Sinopse

Um dos jogos que mais promete se destacar até¢ o momento no GameCube é Pikimin. Shigero
Miyamoto, criador da série Zelda, se encarregou deste titulo inspirando-se em coisas simples. Vocé
assumira o papel de um pequeno ser alienigena que teve sua nave danificada por um cometa. Isso o
obriga a fazer uma aterrisagem forcada em um planeta parecido com a Terra, resultando na destrui-
¢ao de sua nave. Agora voce tera de reunir todas as partes de sua nave, mas para isso contard com a

ajuda de minusculas e estranhas criaturas, que nascem de plantas e sao chamadas de Pikimins. Nacionalidade

Estas criaturas podem realizar diversas tarefas e possuem a habilidade de pular, lutar, correr e 7 g
Género: Estratégia

escalar. Os Pikimins seguirdo o alienigena e a jogabilidade o fard a usar estratégias. Vocé podera

mudar a formagao de até cinquienta Pikimins juntos ao mesmo tempo, sem problemas com slwodown. Publicagdo: Nintendo .
Desenv.: Nintendo

Midia utilizada: DVD

Os ambientes do jogo foram inspirados no jardim de Shigero Miyamoto e possui uma qualidade

GameCube

visual impressionante. Vocé tera muitas tarefas a cumprir e receberd prémios por conclui-las. Os

premios serao carregados por uma quantidade determinada de Pikimins e armazenados em suas

LANCAMENTO PREVISTO
NOVEMBRO DE 2001

casas. O dia e a noite, que acontece a cada dez minutos do tempo real, terdo uma importante fungao.
Isso o obrigara a levar seus Pikimin para casa antes do anoitecet, ou eles poderdo ser atacados por

insetos. Os angulos de camera poderio ser deslocados, permitindo ver toda a beleza do jogo.

KAMEQ: ELEMENTS OF POWER

UM MUNDO DE FAI\ITASIA NO GAMECUBE

Inovagdo - um vasto mundo, onde os efeitos visuais terao grande desempenho na qualida-
de do jogo, destacando também 6timos efeitos de agua.

Sinopse

A Rare tornou-se uma softhouse famosa ao mostrar alto padrao de qualidade em seus jogos para
o N64, agora pretende fazer o mesmo no GameCube. Em um mundo de fantasia ¢ com detalhes
visuals interessantes a céu aberto, vocé tomara parte da aventura controlando a princesa fada Kameo.
Ela assumiu o compromisso de trazer para seu povo os seis Elemental Ancestors, levados por Thorn,

o troll. As fases do jogo serdo enormes, com cores vivas e um belo efeito de dgua. Mas ainda serdo

inclusos detalhes essenciais, como a personagem deixar pegadas em solos arenosos e as funcdes de Nacionalidade —_—

efeitos de luz e sombra. Além de usar habilidades de pular, voat, cotret, nadar e usar a parede para 5
Geénero: Aventura

tomar impulso, vocé podera, também, capturar pequenos monstros e crid-los por algum tempo.

Com isso eles evoluirdo e poderdo ser usados para ajudar vocé ao longo da aventura. Capturar Publicacdo: Ninfendo

monstros envolve um rapido teste de paciéncia, onde voceé devera mirar um raio no alvo. Lacando o Desenv.: Rare

A ; 3 ; L, . GameCube A T
monstro, voce tera de cansa-lo e entao puxa-lo como em uma pescatia. Para criar aventuras paralelas, Midia uvtilizada: DVD

voce tera um total de sessenta criaturas diferentes para cagat no jogo. Cada monstro tera habilidades,
algumas até préprias que servirdo para acessar lugares dificeis, abrir caminhos etc. Prometendo ser LANCAMENTO PREVISTO

um jogo divertido, a Rare acrescentou um pouco de humor no jogo, onde a personagem usara seu

NAO DIVULGADO

carisma para irritar os chefes.
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Especial M) Alguns dos jogos do GameCube

METROID PRIME

O RETORNO ARRASADOR DE SAMUS

-“;—:'

Inovagdo - visualmente promete ser um dos melhores jogos do GameCube, usando uma
engine fisica realista para movimentos e agoes interativas do jogador com o ambiente.

Sinopse
Outro grande sucesso da antiga que chegara de visual totalmente novo no 128 bits da Nintendo
¢ Metroid Prime.

Sem duvida este é um dos titulos mais esperados para o console. Vocé voltara a controlar a

androide Samus para combater forgas alienigenas em um mundo totalmente reformulado com alta

tecnologia e visuais fantasticos.

Até o momento nada foi divulgado do enredo e de como seri o jogo. As imagens indicam que o MNacionalidade

titulo esta recebendo uma trabalho grandioso. 5
Género: Avenlura

O jogo ainda nao tem uma data para o seu lancamento mas sabe-se que ele usard tanto visdao em
Publicacgo: Nintendo

Desenv.: Retro Studios
GameCube

A Retro Studios esta encarregada da producao do jogo e muito pode ser esperado em qualidade Midia utilizada; DVD

primeira quanto em terceira pessoa. Ainda que tenha havido desentendimentos a respeito da produ-

¢ao do titulo, a Nintendo afirma que o mesmo estd sendo produzido.

de jogabilidade, som e efeitos sonoros (ja que o jogo focara batalhas contra criaturas alienigenas de
LANCAMENTO PREVISTO

NAO DIVULGADO

visuais inctiveis), além de muitos outros elementos misturados aos efeitos de luz e sombra.
De qualquer forma, podemos esperar um jogo fantastico considerando o passado deste titulo.

Fique hgﬁdr_), em breve teremos mais informacoes.

STAR FOX ADVENTURES

UM UNIVERSO DE AVENTURAS

B L

PRl JIE » N
l.:- ‘-,—’ - B . - _.L;::"':., | ir\ o "L
- Lt 3 : 7 ¥

3

Inovagdo - qualidade visual rica em detalhes € com texturas limpas, além de usar 6timos
efeitos de luz e sombra, agua e um destaque para a movimentacao do rabo de Fox que
balancard sempre de maneira diferente durante todo o jogo.

Sinopse

Originalmente anunciado para o Nintendo 64 como Dinosaur Planet, sendo um dos projetos
mais ambiciosos da Rare, Star Fox Adventures: Dinosaur Planet sera mais uma amostra de qualidade
que a softhouse oferecera aos jogadores. Novos elementos e conceitos foram acrescentados, tendo
agora personagens do jogo Star Fox. Seu personagem principal sera a raposa Fox, que tera a tripula-

¢ao formada por seus amigos Slippy e Peppy, mas com a auséncia de Falco (este desapareceu em suas
MNacionalidade n

Género: Avenlura

aventuras em bsuca de fama). Os dinossauros Tricky, que acompanhara Fox, e Krystal, que sera

4

1.';1pmdﬂ, também estarao presentes no jogo.

A qualidade visual do jogo esta muito bonita e superando todas as limitagoes que a primeira
Publicacdo: Nintendo

versio do jogo aptresentava. A capacidade do GameCube oferecera imagens com texturas limpas,
Desenv.: Rare

Midia utilizada: DVD

muitos efeitos com agua e sombra, efeitos sonoros de grande qualidade, além de movimentos super

: . ; e ; e GameCube
naturais da cauda de Fox durante todo o jogo. Vocé poderi usar o controle analogico tanto para

controlar Fox quanto Tricky, que tera uma participagao importante ao longo dos variados e comple-

LANCAMENTO PREVISTO

xos mundos. A exploracao sera mais intensa e as batalhas divertidas, onde Fox usara um cajado nos

combates ou Ataques magicos. Também tera a ajuda de Tricky, que podera atacar ou encontrar itens

NOVEMBRO DE 2001

cavando o chao. Um otimo titulo para aventureiros que esperavam qualidade.
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»hr Alguns dos jogos do GameCube

I’HANTASY STAR ONLINE VER. 2

RPG DA SEGA NO ]28 BITS DA NINTEI\IDO

R RIER

T

&

'."""'. S—— %
. “Lﬂmrw; | :"‘ 'x%
| | A |'J

AR

Inovagdo - novas adaptagﬁea em seu visual que ganhara maiores detalhes e o tornarao um
jogo mais interessante, juntamente com a inclusao de duas novas areas. Além disso, o jogo
trard um modo para quatro jogadores com tela dividida ao meio ¢ maior interagao.

Sinopse

Os primeiros jogos da Sega para outros sistemas comecam a aparecer ¢ Phantasy Star Online
Version 2 ¢ um dos primeiros a chegar ao GameCube. O Sonic Team fez uma adaptagao excelente
do jogo para 0 GameCube em apenas um més, Com tanta velocidade para adaptar o jogo, podemos o M o
esperar Otimos resultados com a finalizacao do produto quando boa parte dos recursos do console ot Py :
forem exploradas. O visual de Phantasy Star Online Version 2 esta muito parecido com o jogo ' N
anterior, excetuando a parte grafica que ganhou mais detalhes gracas a capacidade do novo console. MNacionalidade nl
Género: RPG
Publicacao: Sega

Estao confirmados a visio em primeira pessoa e uma por cima do ombro dos personagens. O vasto

mundo de Ragol (o mundo deste jogo), sera dividido em seis areas das quais incluirdao duas novas

chamadas de Shrine e Spaceship. Além disso, cada area abordara um tema e seus habitantes. A

exploragao sera fundamental para atravessar florestas, ruinas, cavernas e castelos. Desenv.: Sonic Team

GareDiee Midia utilizada: DVD

Escolher entre trés racas de personagens (Humanos, Newman e Android) permitirio a voceé

definir uma das tres classes: Hunter, Ranger e Force. Um minigame de futebol sera acrescentado,
além de uma area para duelar com seus amigos. Entre suas aventuras, sera possivel ficar no salio de

LANGAMENTO PREVISTO
FINAL DE 2001

jogos, onde podera montar equipes, trocar e comprar itens etc. Podemos criar grandes expectativas
neste titulo promissor para o GameCube.

EXTREMEG - 3

VELOCIDADE SOBRE DUAS RODAS

Inovagdo - uma otima sensagao de velocidade, com graficos bonitos, ambientes bem
variaveis ¢ percursos envolvendo lupings extremamente detalhados, aproveitando a gran-
de capacidade do console.

Sinopse

Outro titulo que ganha sequéncia no GameCube é Extreme G-3. Prepare-se para presenciar
novas corridas futaristas e incriveis velocidades. Estas corridas serdo intensas e as pistas apresentam
um tipo de atracdo magnética para manter sua moto na pista. Estas pistas, serdo incrivelmente deta-
lhadas e apresentarao varios tipos de ambiente, como cidades futuristas e florestas belissimas, além
de oferecer profundidade e uma linha do horizonte fantastica.

A grande diversio deste jogo € conseguir fazer o impossivel, como dar lupings a uma velocidade Nacionalidade

de 500 km/h. Varios modos de jogo como Arcade, Team, Co-operative, Championship e Multi ]
Género: Corrida

Player estarao disponiveis. Voce tera cerca de doze diferentes corredores para escolher, cada qual
com suas motos equipadas de maneira adequada. ; Publicacdo: Acclaim

Desenv.: Acclaim
Midia utilizada: DVD

Além disso, vocé podera equipar sua moto com armas para atrapalhar os outros concorrentes.

GameCube

Quanto a jogabilidade, ela pode ser definida de rapida, exigente e pesada dependendo da velocidade

que alcancar em uma curva. Isso o obrigara a reduzir o suficiente para nao bater, ou arriscar-se de
maneira ousada. Usando o poder do GameCube, a Acclaim nao tera problemas e tudo rodando a em LANCAMENTO PREVISTO

tempo real e a 60 fps constantes. Inclusive, a jogabilidade ganhara os ajustes finais para mostrar um

NOVEMBRO DE 2001

desempenho compativel com a diversao do jogo.
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Especial »hr O que se pode esperar deste equipamento

PS2

SONY

AS(m}' vem mantendo fielmente o
preco de seu console em 299 do-
lares, ja alcancado a venda de 10 milhoes

de copias e pretendendo chegar em 20
milhoes até o final do ano, com uma mé-

PLAYSTATION 2

dia mensal de producao de 1,5 milhio
de maquinas. Tem sido um grande su-
cesso e ja se comenta que a Sony podera
usar a estratégia de baixar o preco de seu
aparelho para 281 ddlares no momento
em que se acirrar a concorréncia entre
seus competidores, buscando preservar
a lideranca no mercado.

Embora existam alguns comentarios
de que os desenvolvedores estao com
alguma dificuldade para desenvolver jo-
gos para o PS2, mesmo gssim a safra de
jogos € muito promissora, a exemplo te-
mos Iinal I"antasy X, Metal Gear Solid
2, Silent Hill 2, Devil May Cry, Jak and
Dexter e outros, prometendo dar muito
trabalho aos seus concorrentes. A Sony

promete rambém intensificar o desenvol-

GANHANDO TERRENO

ver do acesso a internet de banda larga.
Provavelmente a AOL desenvolvera um
programa de chat e e-mail para o PS2,
usando o adaptador de rede do console
que custara cerca de 39,95 dolares, in-
cluindo um Hard Drtive de 40GB, tudo
1SS0 com previsao para sair em novem-
bro, época em que sera lancado o Xbox
e 0 GameCube nos EUA.

A Tomega promete também desenvol-
ver um Zip Drive para o console, usan-
do uma de suas entradas USB. Os Zips
terao a mesma funcao do Memory Card,
no entanto com possibilidade de arma-
zenamento de informacao muito maior,
incluindo fases dos jogos, personagens
criados etc. Foi anunciado também que
a Sony, em parceria com a IBM e a Toshi-
ba, estio desenvolvendo um novo chip
chamado de Cell. Ele tem previsao para
o ano de 2004 e tem um orcamento esti-
mado em 400 milhoes de dolares, sendo

provavelmente o chip do PlayStation 3.

STATE OF EMERGENCY

LOUCURA E PAI\IICO NA CIDADE

w—

Inovagdo - uso de varios personagens simultaneos na tela, além de usar diversos efeitos
visuais e inteligéncia artificial bem trabalhada para fazer todos os personagens reagirem
cada um de uma maneira diante em diferentes situacoes.

Sinopse

Em um futuro proximo, os EUA serd governado pela ATO (American Trade Organization).
Neste governo opressor, a populagao americana inicia uma guerra civil pelas ruas de quatro cidades
ao longo de vinte fases. Misturado a2 populacao havera gangs e vocé fard parte de uma delas. A¢ao,

violéncia e vandalismo serdo o foco de State of Emergency, que promete muita diversdo. Haverio

cinco personagens selecionaveis, cada um com suas habilidades, forca e caracteristicas proprias.

e 5,

Voce vera diversos acontecimentos envolvendo até duzentas pessoas simultaneas, saqueando,

\/ Nacionalidade
Género: Acdo

gritando, brigando ou fugindo, lojas e prédios pegando fogo, explodindo e tudo isso com uma

animagao fluente e constante. Usando o poder do PlayStation 2, a Vis Entertainment dara incrivel >
. . iy I F o - . i = ; T » = 4 = e
realismo na inteligéncia artificial das pessoas. Cada cidaddo (homens, mulhetes e criancas) terdio um Publicacdo: Rockstar Games
tipo de reacao. Vocé podera usar qualquer objeto como arma, além dos proprios punhos. Também b Desenv.: Vis Entertainment
PlayStation 2

podera usar artilharia pesada como langa-chamas e bazucas. Outras gangs poderao ajuda-lo, ataca-lo

Midia utilizada: DVD

ou atacar as pessoas e vice-versa. Voce tera missoes perigosas como implodir prédios, assassinar

LANCAMENTO PREVISTO

oficiais da ATO, dizimar gangs etc. A jogabilidade promete liberdade e

dinamismo para manter um
enredo nao linear. A qualidade grifica serd interessante e os efeitos sonoros realistas. State of

FINAL DE 2001

Emergency promete ser um jogo de destaque, voltado ao piblico adulto.
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") Alguns dos jogos do PlayStation 2

SMUGGLER S RUN 2: H. TERRITORY

PERIGO REALISMO = MUITA DIVERSAO

Inovagdo - umas das melhores ambientacoes ja vistas em um jogo do género, envolvendo
visuais baseados em lugares reais, extremamente ricos em detalhes, e com condigoes clima-
ticas. Sera possivel notar a vegetagio reagindo naturalmente com a agao dos veiculos etc.

Sinopse

A Angel Studios conseguiu desenvolver um jogo incrivel e langa-lo junto com o PlayStation 2 nos
EUA. Smuggler’s Run 2: Hostile Territory torna-se uma seqiiéncia incrivel onde vocé ira se aventurar
no deserto do Afeganistio e nas florestas do Vietna. O enredo fara vocé assumir o papel de um

contrabandista de armamentos e informagoes. A CIA e outras inteligéncias mundiais estarao investi-

gando ao longo de trinta missoes, dez no Vietna e vinte no Afeganistio (com condi¢oes climaticas -
diferentes), envolvendo grandes reviravoltas e sutpresas, tudo a 60 fps. Transportar cargas petigosas | Nacionalidade —!

exigira estratégias e gra¢as a uma inteligéncia artificial mais refinada, seus adversarios poderio atacar o ‘ =
Género: Corrida / Acao

Publicacdo: Rockstar Games

ou fugir, caso estejam em desvantagens. Em certas missoes vocé tera um parceiro controlado pelo >

computador e podera escolher os veiculos, um agil Bugey para voce e um enorme caminhio para seu
putador e pod I iculos, gil Buggy par € e um enorme caminhao para
L

PlayStation 2

Desenv.: Angel Studios
Midia utilizada: DVD

parceiro, podendo usi-lo como escudo. Das situacoes, algumas consistiraio em perseguir helicopte-

ros, fugir ou eliminar inimigos. Os cenarios foram feitos com base em lugares reais e a diversidade de

paisagens, condicoes climaticas e terreno terao importancia quando carregar bombas, fugir de tan-

ques de guerra ou atravessar campos minados. Somando essas novidades aos grificos bem detalha- LANCAMENTO PREVISTO

OUTUBRO DE 2001

dos nos oito veiculos, e uma jogabilidade melhorada e mais os sons estonteantes, Smuggler’s Run 2:
Hostile Territory sera uma diversao total sobre quatro rodas.

RUBU TRIBE

CONTROLE SUA TRIBO DE GUERREIROS

Inovagde - um vasto mundo com bons detalhes visuais e texruras bem trabalhadas com
cores vibrantes, que destacam os personagens em o6timas seqiiencias de agao.

Sinopse

Adotando um género aventura com um pouco de agao, a softhouse Outrage (responsivel por
titulos como Descent 3 e Outrage) lancard Rubu Tribe. Este é uma mistura de fantasia e agdo, onde
vocé tera o controle sobre uma tribo de criaturas conhecidas como Rubu. Tendo a importante deci-

sao de conduzir sua tribo para um lugar seguro, vocé sera Mutu, o lider.
Além de conduzir sua tribo, vocé decidira como se proteger de inimigos, onde em alguns mo-

ly @

mentos podera conduzir ataques diretos ou fugir. A exploracio do vasto mundo de Uut é um dos

| Nacionalidade
grandes atrativos, especialmente para jogadores mais exigentes. Pouco se sabe sobre a jogabilidade, \/ 3
Género: Aventura

mas tudo indica que ela serda muito objetiva e que os habitantes de sua tribo terdo uma participagao >

significativa em determinados momentos. Além de obsticulos naturais que serdo encontrados nos : Publicacdo: Interplay

ambientes, além de inimigos que poderdo atacar de surpresa, resolver puzzles sera fundamental para ? _ Desenv.: Ovutrage
redir na aventura. PlayStation 2 Midia utilizada: DVD

Os efeitos sonoras serao um atrativo aparte, pois terao grande importancia para a localizacao de
As texturas sao muito bonitas e tem cores vivas, o que pode gerar cenas bonitas vendo o LANCAMENTO PREVISTO

jogo em movimento. Enquanto maiores informacoes nao sao liberadas, o jeito € aguardar o resultado

NOVEMBRO DE 2001

finail do jogo, o que pode ainda sofrer mudangas significativas em muitos elementos do jogo.
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Especial »»» Alguns dos jogos do PlayStation 2

RESIDENT EVIL GODE: VERONICA X

AINDA MELHOR NO PLAYSTATION 2

Inovagdo - ganhou muito mais detalhe visual e uma seqiiencia com dez minutos de cenas
extras que explicam detalhadamente o jogo.

Sinopse

Para os fis que aguardavam uma versio de Resident Evil Code Veronica para o PlayStation 2, ja
podem ficar felizes. Este jogo foi lancado primeiro para o Dreamcast, no entanto a Capcom decidiu
atualizar o jogo acrescentando maiores detalhes nos graficos dos personagens, a versao para o 128
bits da Sony foi acrescentado dez minutos de cenas exclusivas. Esta ¢ uma aventura paralela da
trilogia do PlayStation, onde o enredo se passa apos os acontecimentos de Resident Evil 2. Claire
Redfield partiu em busca de seu irmao Chris Redfield, que estava na Europa, investigando a corpo-
racio Umbrella (uma industria farmacéutica envolvida com uma série de acidentes bizarros com
mutagoes genéticas). Infelizmente Claire Redfield é capturada e enviada a uma ilha-prisao, onde
novas experiéncias estiao acontecendo. Muitos detalhes foram melhorados, como os cabelos do jo-
vem Steve Burnside, que agora estdo mais reais. Havera cenas onde Albert Wesker aparecera, dando
pistas de como sobreviveu ao final do primeiro jogo, ligando e relacionando todos os outros jogos.

O enredo desta aventura ficou super interessante, mlsmmndu situagoes de tensdo e acdo. Além
de muitos puzzles e mistérios a serem solucionados, voce tera que sobreviver ao ataque de aberra-
¢oOes mutantes, também tera a ajuda de outros personagens e podera habilitar segredos e dicas, como
0 modo em primeira pessoa. Um jogo super divertido.

SI’Y HUNTER

UMA CACADA DE ESPIOES EMOCIONANTE

/ Nacionalidade

Género: Avetnura

7

Publicacdo: Capcom

<
PlayStation 2

Desenv.: Capcom
Midia utilizada: DVD

LANCAMENTO PREVISTO
SETEMBRO DE 2001

Inovagdo - variacao da jogabilidade ocasionada pela transformacao do seu veiculo, bons
efeitos visuais e qualidade grafica muito bonita.

Sinopse

Revivendo um classico dos Arcades, a softhouse Paradigm Entertainment trara para o 128 bits da
Sony o classico Spy Hunter. Voce ingressara no mundo da alta espionagem, onde realizara cacadas a
perigosos bandidos ao redor do mundo, visitando a Alemanha, Panama, Veneza e Franca.

Para se dar bem nesta cacada, vocé terd uma supermaquina chamada Interceptor G-1665. Além
de um visual fantistico, seu veiculo estard equipado com armamentos como metralhadoras, minas
terrestres ou mesmo misseis teleguiados.

Melhor que isso é a possibilidade de transformar seu veiculo em um Jet Ski ou mesmo em uma
moto. Porém, tudo dependera da situacao.

Visualmente o jogo possui muitos detalhes e também usata recursos de luz e sombra agindo com

grande interacao nas pistas. A jogabilidade sera suave, porém exigente quanto estiver em alta veloci-

dade. Isso tornara comum o uso do freio de mao para realizar curvas rapidas, ou mesmo fazer
manobras arriscadas.
A velocidade do jogo sera fantastica e tudo com alta qualidade visual, rodando a 60 fps constan-
Ainda que sejam poucos os detalhes divulgados, a mistura de corridas com uso de armas alta-
mente sofisticadas promete momentos de muita emogao e diversao.
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/ Nacionalidade

Género: Corrida

Publicacgo: Midway

hY

PlayStation 2

Desenv.: Paradigm
Midia utilizada: DVD
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") Alguns dos jogos do PlayStation

JAK AND DAKTER: THE

UM GAME DE AVENTURA FANTASTICO

P.LEGACY

- -.-....,

Inovagdo - grande interagao do jogo ¢ do jogador em um mundo rico em deralhes, com
cerca de 10 mil poligonos que variam em tempo real entre dia ¢ noite, de uma maneira bem
natural.

Sinopse

Trazendo um jogo muito promissor para o PlayStation 2, a Naughty Dog mostrard uma nova
concepgao em exploragao, com um sistema parecido com o The Legend of Zelda, usara recursos
similares aos da acdo de Mario 64 e elementos de Crash Bandicoot. Voce controlara Jak e seu amigo
Daxter, que foi transformado em uma doninha por causa da Dark Eco. O enredo envolvera a terra
dos Precursors, uma raga tecnologicamente avangada que desapateceu ha algum tempo. A aventura
tera inicio em um vilarejo e Jak tera de cumprir tarefas que poderao ser feitas em qualquer ordem e
envolvera as substancias Eco (um tipo de energia magica). Jak é a inica criatura capaz de usar as Eco,
que sao variadas e ddo habilidades como usar projéteis, fogo ou concertar coisas. Haverdo desafios e
minigames, criaturas inteligentes que usario armadilhas e armardo emboscadas e muito mais. O
computador controlarid Daxter para explorar os ambientes e vocé podera usar socos, pulos, mergu-
lhos, rastejar, rolar e usar veiculos. Haverio também os Power Cells, uma vez que pegar todos das
cidades vocé podera melhorar seu veiculo e progredir no jogo. Os graficos terdo muita atencao espe-
cial, com muitos poligonos e movimentos suaves, dando muito realismo, especialmente na agua. Os
angulos de camera serdo posicionados durante a acao, podendo mudar a visao para primeira pessoa.
Muito ainda sera adicionado como luz, sombra e trilha sonora compativel com 6tima atuagao de voz.

,

PlayStation 2

/ Nacionalidade

Género: Aventura

Publicac@o: Sony

Desenv.: Naughty Dog

Midia utilizada; DVD

LANCAMENTO PREVISTO
FINAL DE 2001

Inovagdo - usard muitos efeitos especiais simultaneos a quase todo momento, além de uma
inteligéncia artificial que acrescentara muito no desafio da aventura. Havera também a acao
do clima, que fara parte importante da acao do jogo e o deixara muito mais interessante.

Sinopse
A Acclaim fez grandes evolucoes em Shadow Man: 2econd Coming. O jogo foi refeito para o
PlayStation 2, trazendo um mundo complexo com inimigos e detalhes graficos muito bonitos. O
protagonista Mike [LeRoi, um morto-vivo dominado pela bruxa Mama Nettie, volta com novos
poderes e habilidades. A aventura se passarda nos tempos atuais, onde os demonios Grigori se revela-
rao apos 2000 anos e pretendem libertar seu mestre %mudt.ua aprisionado em um misterioso pogo.
Conduzindo nosso heréi, vocé cacara estes demonios na Russia, Iraque, Reino Unido e Lousiana.

Mike LeRoi podera se transformar em Shadow Man dependendo do dia e da noite. As duas formas

do herdi terdo habilidades distintas e ambas poderdo usar escalar paredes e atirar a0 mesmo tempo.

A inteligéncia artificial dos inimigos ficou melhor, agora eles usario o ambiente para atacar ou
entao fugir para chamar aliados. Novas armas causario diferentes tipos de dano ao atingir certas
partes do inimigo. As condicoes climaticas terdo importancia e voce podera, por exemplo, evocar
neve na Russia para prejudicar a visao dos inimigos e apagar suas pegadas. Personagens da aventura
antetior estarao de volta, além dos novos Thomas Decon, um amigo de Mike LeRoi que anda de cadeira de
rodas e usa duas armas e a misteriosa bruxa Babayaga. O sisterna de espionagem séra um complemento extra,
exigindo mais tatica e precisdo em cettos momentos. O jogo tem tudo para ser um sucesso em seu género.

Y

PlayStation 2

| Nacicnalidade

Geénero: Aventura

Publicacdo: Acclaim

Desenv.: Acclaim

Midia utilizada: DVD

LANCAMENTO PREVISTO
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Especial P O que se pode esperar deste equipamento

VARIAVEL

COMPUTADOR

FUGII\IDO PARA SOBREVIVER

PO.W. ESCAPE FROM C. CASTLE

i ""'_H

MUITO DIFERENTE

oi::omputminr continua firme, a cada
dia mais unidades sao vendidas no
mundo ¢ cada vez mais seus processa-
dores aumentam de capacidade, possibi-
litando maior velocidade de processa-
mento e tarefas cada vez mais sofistica-
das. Porém uma coisa ¢ certa: ele nao se
confunde mais com o video game ¢, com
certeza, nao ira absorver as funcoes do
mesmo, pois ele esta totalmente voltado
para as atividades de trabalho, por mais
simplificacoes que se facam a cada dia.
O computador pode utilizar muitos sof-
twares diferentes e todos eles requerem
algum conhecimento ou algum aprendi-
zado de seus usuarios. Ao passo que o
video game esta cada dia ampliando a sua
capacidade ¢ também ampliando as suas
atividades voltadas para o lazer.

Hoje ja podemos dizer que estes video

games da nova geracao de 128 bits ja sao

considerados uma estacio de lazer, pois
além de oferecer jogos de altissima qua-

lidade, tem conexao com a internet, ro-
dam jogos ¢ filmes em DVD e tudo in-
dica que suas atividades continuarao a se
ampliar. Ao passo que o PC, a cada dia,
torna-se mais uma estacao de trabalho,
embora seja possivel jogar video game
de boa qualidade.

Hé uma industria de jogos que ainda
supre este seguimento com uma boa va-
riedade de jogos. Mas uma coisa ¢ certa,
ela simplesmente esta mantendo os anti-
gos jogadores de games do PC, onde a
tendéncia € cada dia ter menos adeptos,
comparado com o video game. Consi-
derando também que a forma de jogo
no PC é muito individualizada e formal,
onde o video game propicia exatamente
O contrario. Aproxima mais as pessoas,
sendo que a grande diversao ¢ desafiar
outros jogadores no mesmo ambiente.
I mbora ambos os equipamentos ampli-
em suas capacidades, estas serao utiliza-
das cada um em suas finalidades.

7 ,-'

Inovagdo - efeitos visuais que interagiraio com a agao do tempo, que por sua vez intluen-
ciard muito na jogabilidade e na acao dos persogens ¢ dos detalhados ambientes do jogo.

Sinopse

Durante a Segunda Guerra Mundial, quatro oficiais sao feito prisioneiros e jogados a propria

sorte nos campos de concentracao de Salonika, Stalag e Luft ITI. A Wide Games lhe dara a oportu- |
nidade de comandar uma fuga ousada, escolhendo um dos quatro oficiais e ainda invadir o Colditz
Castle. Vocé nao podera se expor ao inimigo, porém devera se mover como uma sombra. Voce tera

de aprender a se camuflar, mover-se discretamente sem chamar a atencio do inimigo, conseguir

= 3 (23 —
alimentos e ainda colocar explosivos em pontos estratégicos. Cada personagem terd uma habilidades Nacionalidade f——
especial para cumptir seus objetivos durante a fuga do campo de concentracio. < £

Género: Acdo

Os ambientes do jogo sao bem variados e atraentes, pois apresentam iniimeros perigos que fardo
vocé ficar atento a todo momento e pensar muito bem como realizar manobras para nao ser detec- Publicacgo: Codemasters
tado. A jogabilidade serd precisa € bem trabalhada, além dos 4ngulos de cimera serem usados de

forma a ndo prejudicar o jogador nos momentos cruciais. O visual do jogo é bom e apresenta muitos

Desenv.: Wide Games
Midia utilizada: CD

Computador

detalhes, grades bem definidas, angulos distantes enquadrando toda a cena e mostrando os perigos
LANCAMENTO PREVISTO

existentes nela etc. Quanto as musicas, podemos esperar algo com clima de tensao. Este pode ser

mais um jogo capaz de deixar os jogadores distraidos por algumas horas, com seu clima de espiona-

FINAL DE 2001

gem para criar a quimica perfeita da diversio.
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") Alguns dos jogos do PC

MUITA ACAO E VISUAL ARRASADCR
Nud y, . el ML E

Inovagdo - concepcao visual fantistica ¢ bem realista, juntamente com o uso de muitos
efeitos visuais simultineos que oferecem uma ambientagao diferente ¢ muito interessante,

Sinopse

Realismo e uma mistura interessante entre géneros de ag¢do em primeira pessoa € RPG, Enclave
se tornara um otimo jogo. A Starbreeze Studios oferecera personagens distintos, a¢do continua e
muitos modos de jogo Multi Player. No mundo de Enclave, os guerreiros da luz e os da escuridio
estao em conflito hd alguns anos em busca do dominio total. Vocé fara parte dos guerreiros da luz ou
da escuridio e ainda escolhera entre cinco classes de personagens em ambos os lados. Sua escolha
definird cerca de quinze ou vinte missoes a serem cumpridas. Cada classe de personagem completara
a mesma missio de uma maneira diferente. Por exemplo, ao se infiltrar na base inimiga usando um
Assassin, vocé terd de entrar sem ser visto e envenenar a comida, enquanto usando um Ogre podera
enfrentar os inimigos diretamente. Com a jogabilidade de Enclave vocé podera acertar em diferentes
pontos do corpo do inimigo, podendo até arrancar a arma de sua mao. A interagao com o ambiente
serd outra caracteristica interessante. Vocé podera quebrar qualquer coisa e até demolir torres usando
catapultas e armas especiais. Podera, também, entrar em qualquer lugar usando portas ou quebrando
paredes, quebrar janelas e se posicionar em lugares estratégicos nos telhados. Os inimigos serio
inteligentes e poderao procurar frestas em sua armadura e ataca-lo naquele ponto. Grandes desafios
sons fantdsticos e graficos atraentes € o suficiente para os jogadores exigentes.

TRIBES 2

EMBARQUE NESTA VIAGEM AO FUTURO

I
TR |

; 4
\- LN

Nacionalidade

Género: Acao

Publicacao: Conspirancy

Desenv.: Starbreeze Studios
Midia utilizada: CD

Computador

LANGAMENTO PREVISTO
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Inovagdo - 6tima qualidade grifica com ambientes enormes e veiculos detalhados. O
modo Mult Player é um dos melhores, oferecendo uma grande interatividade entre os
jogadores € muitos recursos visuais.

Sinopse

Sendo considerado o precursor dos jogos em primeira pessoa com o Mult Player mais divertido
de todos os tempos, Tribes 2 promete repetir o sucesso de seu antecessor. Nesta seqiiéncia, voceé tera
tases gigantescas a céu aberto e repleta de itens, veiculos e equipamentos de alta tecnologia. Haverio,
também, armaduras separada por trés tipos, que sdo: Light Scout, Medium Assault e a Heavy
Juggernaut. Cada uma permite usar certas habilidades e manusear armas facilmente.

Qualquer personagem que escolher carregarao cerca de trés ou cinco armas, além de granadas,
minas e equipamentos especiais. A velocidade do jogo sera moderada e seus personagens poderio
usar Jetpacks. Estas miniturbinas poderio tornar seu personagem em um alvo mais dificil. Vocé tera
mais opgoes para treinar off-line. Criar taticas de combate serd um de seus passatempos neste jogo,

sendo alguns muito divertidos. Sera possivel deslizar por dreas ingremes, mantendo o botio de pulo

pressionado. E através das bases dos adversarios que a diversao nos modos Multi Player ganham

destaque. Vocé poderi jogar partidas Death Match (cacada mortal), o Free-for-all (vocé contra o
computador), o Rabbit (um jogador segura a bandeira e restante deve pega-la) e o Hunter (onde os
jogadores mortem e deixam uma bandeira para o adversario). Para se divertir tanto nos modos Multi
Player, vocé podera participar com até 60 jogadores no mesmo provedor.

Nacionalidade

Género: Acdo / Tiro

Publicacao: Sierra
Desenv.: Dynamix
Midia utilizada: CD

Computador

LANCAMENTO PREVISTO
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Especial P O que se pode esperar deste equipamento

SEGA

Dreamcast esta em um processo
natural para sair gradativamente do
mercado, onde os jogadores que tem este

console nao precisam se precipitar, pols

DREAMCAST

ele tera ainda um bom tempo de vida.

Esta previsto varios titulos para este
ano e alguns para o inicio do ano que
vem, sendo todos bons jogos.

Talvez ainda nao valha a pena encos-
tar este video game, a menos que seja
para adquirir um outro de 128 bits, com
muito mais qualidade e tecnologia a ofe-
recer.

Iis uma sucessao natural promovida
por uma competicao acirrada entre em-
presas de tecnologia.

Por sorte, a Sega, depois de amargar
algumas dificuldades, conseguira, prova-
velmente, se firmar com sucesso em uma
outra area diferente da sua.

Desenvolver jogos na condicao de ali-

}lLlH para Os scus cx-concorrentes, € com

MAIS DIVERSAO NO DREAMCAST

1

Inovagdo - alem da concepcao visual diferente ¢ muito bonita, o jogo propicia diferentes
possibilidades na jogabilidade e uma interacao fantastica entre os persoagens.

Sinopse

Durante todos as noites de lua cheia, a deusa do vulcao Qoga Booga manifesta sua lava
incandescente em todos as direcoes de uma ilha, habitada por estranhas tribos.

Para que sua aldeia nao seja destruida pela deusa Ooga Booga, voce entrara em uma competicio
contra tres outros habitantes de diferentes tribos com a dificil, porém divertida tarefa de vencer.

As tarefas variam muito entre competicoes malucas envolvendo ursos, brincar de capturar a
bandeira do inimigo e até corridas lutas contra perigosos javalis.

O wisual do jogo ¢ fantastico, bem colorido e muito animado e chega a lembrar o jogo Crash
Bandicoot.

Ooga Booga esta sendo feito pela Visual Concepts. Além dos modos normais de batalha, vocé
ainda contara diversos outros como as corridas, caca e o King of the Hill.

Como se nio tosse suficiente, voce ainda podera jogar na Internet, através da Sega.net, contra

mais trés jogadores ou podera jogar off-line com a tela dividida ao meio. Enquanto vocé progredir

no jogo, novas magias, personagens e ilhas serdo habilitadas, ampliando ainda mais a diversio.

Ao longo de uma aventura maluca e incrivelmente diverrida, este ¢ um game que reunira toda a

familia e amigos para disputas empolgantes.

2 q GAMESTATI@N mAGAZINE

EVOLUGAO TECNOLOGICA

1ss0 0 grande ganho ¢ do consumidor
final.

Pois ganhou no avanco tecnologico,
na reducdo de pregos ¢ nas ofertas de
bons jogos.

Finquanto a empresa migrou para a
area de softwares, um enorme mundo de
oportunidades comecou a se abrir ¢ ¢la
passou a fazer jogos para outras plata-
formas.

A Sega ¢, de fato, uma empresa de
talento, pots ¢la se tornou uma grande
aliada da Sony, Nintendo e Microsoft ¢
podera levar qualquer um desses seus ali-
ados a vitoria, tamanha a sua forca.

Ja os jogos da série Sonic, provavel-
mente sairao para o GameCube, que ¢
um video game voltado ao publico in-
fantil.

Fnquanto o jogo Gun Valkyrie, que ¢
voltado para o publico adulto, sera pro-
duzido para o Xbox.

& e WQTJ' ~
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MNacionalidade

Género: Corrida
Publicaggo: Sega

Desenv.: Visual Concepts
Midia utilizada: GD

Dreamcast

LANCAMENTO PREVISTO
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M Alguns dos jogos do Dreamcast

A SEQUENCIA DE UM CLASSICO

“:..'_' :f.;""
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Inovagdo - um jogo que imita a vida, destacando pequenos detalhes e uma interacao
incrivelmente real de condigoes climaticas, tempo e constante variagao de agoes dos perso-
nagens, que possuem expressao facial e falas proprias.

Sinopse

Baseado em um mundo real, Shenmue foi um dos jogos mais impressionantes de 2000. Em um
enredo envolvente, o pai de Ryo Hazaki é assassinado. Nao conformado com o acontecimento, Ryo
Hazaki inicia uma investigacdo por conta propria em busca do assassino. Em Shenmue IT vocé
continuara suas investigacoes na cidade de Hong Kong Ryo podera comprar mapas para se orientar
melhor. Uma das grandes mudancas em relacio ao jogo anterior € a agao. Esta segunda aventura sera

um pouco menot, mas pot outro lado terd mais elementos de aventura. Alguns buracos encontrados

no enredo anterior serao sanados neste, especialmente o comércio que sera muito mais ativo. Vocé
poderi ganhar dinheiro participando das jogatinas.

Fista segunda aventura trara a conclusio dos capitulos 2 ao 6 e vira em quatro GDs (parte de um
total de 16 capitulos). O novo sistema também trara sub-menus melhorados. O rosto dos persona-
gens terao mais expressao facial, além de aparecer muitos personagens simultineos na tela como
quando Ryo aparecer diante do templo Shaolin, onde muitos monges praticam Tai Chi.

Outros personagens além de Ryo aparecerao, como a jovem Shenhua e a motoqueira Joy. Os
minigames estardo de volta bem variado e aqueles que tiverem o save do jogo anterior, poderao usar

itens. A longa aventura criada por Yu Suzuki trara muita alegria em seus proximos episodios.

FLOIGAN BROTH

AJUDE

18 e the it S T gt some
cookes.

Inovagdo - concepcao visual inovadora ¢ divertida, raramente vista nos jogos, com uma
ambientacao bem consistente e de cores vibrantes.

Sinopse

Trazendo um wvisual pouco explorado no Dreameast, mas muito interessante, a Visual Concepts
apresenta seu jogo Floigan Brothers. O enredo envolvera Baron Malodorus, que planeja roubar a
familia Floigan Brothers. Para impedir o vilao, vocé assumira o papel de Hoigle, o itmao mais novo
da familia. O Baron Malodorus nio estari sozinho, ele contara com a ajuda de seus gatos mercena-
rios para realizar seus planos. Sua tarefa sera evoluir as emocoes de Moigle, sua irma mais velha, para
solucionar os diversos puzzles encontrados ao longo do jogo. Sé assim vocé podera progredir dentro
do jogo, que veio se tornando cada vez mais exigente. A jogabilidade seri objetiva e de facil manuseio
€ para os iniciantes, 0 jogo oferecera um modo explicativo para aprender e usar as novas técnicas.

Se voce procura algo mais do que personagens bem animados, didlogos interessantes e hilarian-
tes, nao se preocupe. Floigan Brothers tem tudo isso e ainda oferecera uma opcio para se jogar via
Internet, compativel com a Sega.net. Uma vez por meés os jogadotes poderao pegar segredos do

jogo, dos quais se incluem roupas novas e fases secretas. Boa musica nao faltara e elas terao uma forte

influéncia com as emogoes de Moigle. Um estilo diferente de jogo que conquistara os jogadores de

todas as idades, especialmente por oferecer uma diversao viciante toda vez que comecar uma nova

partida.

Nacionalidade

Género: Aventura

Publicacao: Sega
Desenv.: AM?2
Midia utilizada: 4 GDs

Dreamcast

LANGAMENTO PREVISTO
NOVEMBRO DE 2001

Nacionalidade

Género: Aventura
Publicacao: Sega
Desenv.: Visual Concepts

Midia utilizada: GD

Dreamcast

LANCAMENTO PREVISTO
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Especial »»r O que se pode esperar deste equipamento

N64

NINTENDO

OHU]‘)I‘H’HLHIU de jogos para o Nin-
tendo 64 esta 1‘c;11mc.11tr.; €SCasso.
Os jogadores terao que se contentar em

fazer uma re-leitura dos bons jogos exis-
tentes, a exemplo de Pokémon Stadium

NINTENDO 64

Time e Majora’s Mask, Banjo-Kazzoie 1
e 2, Conker’s Bad I'ur Day, Perfect Dark,
a trilogia Mario Party e outros jogos com
os irmaos Mario etc.

Além dos bons jogos, sempre tem
aquele jogo que o jogador nao teve a
oportunidade dn, ]nlnu na época que foi
lancado. I este ¢, com certeza, um bom

momento I')fll'él s¢ romar CUI'I]'lL‘CII'I'lUﬂT()

otimizar por mais tempo a vida util des-
te equipamento, que por sinal, tem
demostrando ser muito robusto ¢ resis-
tente. Porque daqui para frente terdo
MUIto POUCOS JOZOS Previstos para serem

lancados para este console. Em tuncao

do lancamento do GameCube e do gran-

RENOVAGAO NATURAL

1 e 2, The Legend of Zelda: Ocarina of

destes jogos e com 1sso, conseguir

de sucesso que tem feito o Game Boy
Advance, e sem esquecer também de que

ferramental de desenvolvimento do
Nintendo 64 ¢ bastante complexo, difi-
cultando o desenvolvimento de novos
jogos. Tanto a Nintendo quanto as ou-
tras softhouses estao muito mais interes-
sadas em desenvolver jogos para o Game
Boy Advance e para o GameCube, pelo
simples fato de estar desenvolvendo um
produto que tenha maior perspectiva de
mercado ¢ mais durabilidade. Mas para
os jogadores, 1sto € parte do processo na-
tural da evolucao tecnologica desta in-
dustria altamente competitiva e extrema-
mente rapida, onde a técnica ¢ sempre
inviabilizar, perante o consumidor, o
equipamento que esta no mercado, de-
senvolvendo um equipamento novo e
mais sofisticado. Provocado todo um ci-
clo de renovacao, onde esse mesmo joga-
dor, em outro momento, devera estar ad-

{_]Llit'iﬂd{} este novo L:{_]Llipmm:nrt ).

TONY HAWK S PRO SKATER 2

CHEGAN DO PARA DETONAR

Inovagdo - permite a execucao de diversas manobras de maneira real, além da possibilida-
de criar seu proprio ambiente para andar de skate.

Sinopse

O enorme sucesso do primeiro jogo preparou o terreno para a chegada de Tony Hawk's Pro
Skater 2. A Edge of Reality é sinonimo de qualidade com este género de jogo para o Nintendo 64.
Muitas caracteristicas foram herdadas do jogo anterior, mas ganhou um refinamento nesta seqiien-
cia. Mostrando graficos suavizados com efeitos de Blur do console. Com isso as manobras tornam-
se mais suaves e reais, além de oferecer controles mais precisos e dinamicos.

Com uma 6tima jogabilidade, os jogadores terdo as presencas de personagens inspirados nos
melhores skatistas do mundo, como Chad Muska, Steve Caballero e o préprio Tony Hawk. Nao
sendo o bastante, vocé ainda podera criar seu proprio skatista e usa-lo em diferentes cidades como

Nova lorque, Franca, México etc.

Mas isso nao € tudo, vocé rambém podera criar seu proprio parque para andar de skate, usando

obstaculos do jeito que quiser e tudo em um ambiente totalmente 3D.

Os angulos de camera iﬂd::p::ﬂdn:nrc, mostrarao cenas fantastcas das manobras, realcando ainda

mais a emogao das competicoes. Além das disputas que podera realizar contra um amigo para saber

quem ¢ o melhor, a ousadia na jogabilidade o instigara a realizar combinagoes interessantes de santos

para ganhar mais pontos.

2 6 QANESTATI®N macazINE

MNacionalidade

(Género: Esporte

Publicacao: Activision

Desenv.: Edge of Reality
Midia utilizada: Cartucho

Nintendo 64

LANCAMENTO PREVISTO
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»#» Alguns dos jogos do Nintendo 64
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DR. MARIO 64

SEJA UM MEDICO BEM DIFERENTE

Inovagdo - oferece grande variedade e diversao em um jogo do genero puzzle, com mui-
tos modos de jogo, graficos bonitos e uma animagao interessante dos personagens.

Sinopse

Chegando a sua terceira versao, Dr. Matio 64 traz seus puzzles ao estilo Tetris, mas de uma

maneira bem mais divertida e animada. O enredo é legal, onde Mario é um médico. Tendo a visdo de

dentro de uma garrafa, onde vocé encontrard muitos virus de varias cores. Para limpar esta garrafa, o

YADY ISFS lﬁpmm
Dr. Mario usara diferentes tipos de pilulas e o seu trabalho € organizar trés pflulas da mesma cor do

LM* e

lado ou sobre o virus e assim acabar com ele. Uma vez que limpar a garrafa, vocé receberi acesso

para a proxima fase. Muitos modos instigam o jogador a jogar inumeras vezes. Além do modo Nocionolidede
normal, os jogadores poderao participar de outros modos como Flash (onde vocé deve acabar com *".4- ® 7
os virus que estiverem piscando), Marathon (onde vocé deve resistir 0 maior tempo que puder), | Género: Puzzle
Time Attack (onde tera trés minutos para limpar a garrafa) etc. Publicacdo: Nintendo
Dr. Mario 64 suporta até quatro jogadores e jogando assim vocé podera executar combos, lan- _ Desenv.: Nintendo
cando diferentes virus para seus concorrentes. O mais legal de tudo é dois jogadores combinarem hpidil s Midia utilizada: Cartucho

forcas contra os outros dois. Parecido com os personagens de Paper Mario, os amigos e inimigos

LANQAMENTO PREVISTO
JA DISPONIVEL

deste jogo sao feitos com visual 2D e a progressao do jogo no Story Mode, sem perder nenhuma
batalha, serd o tdnico modo de habilitar todos os vinte personagens, novas musicas e cenarios. O
game ¢ voltado para o publico infantil, mas sua diversao também conquistara jogadores mais velhos.

MAIII(I I’AHTY 3

Inovagdo - uma imensa variedade de estilos de jogos, reunidos em um tnico jogo, ofere-
cendo infinitas possibilidades de acao nunca vistas.

b

Sinopse

Dando continuidade ao jogo voltado para a familia, a Nintendo mais uma vez conseguiu ampliar
a diversao nesta seqiiéncia, Matio Party 3 é um dos jogos que entrara em sua colecio. Reunindo
diversos estilos de jogos, misturados em um tabuleiro que lembra muito os jogos de banco imobili-
ario, este jogo tera uma vida util muito grande. Nesta terceira versio, tudo foi melhorado com mais

— =
personagens como Daiwsy e Waluigi, novos minigames e uma interacao maior com o tabuleiro. Se
voceé acha pouco, a Nintendo também acrescentou um novo modo de duelo que adiciona mais - Nacionalidade r—
e ' : : ; % : : 3L e <
variacao para o jogo. Hi também o modo Story e o modo Party, onde vocé podera participar de - s
= Al 2 - ; Género: Puzzle
todos 0s minigames com um amigo.
Quanto ao enredo, nao ha muito a ser dito, sabe-se que a Mi]iennium Star caiu em um castelo e Publicacdo: Nintendo
Mario, seus amigos e inimigos fazem uma disputa para pegar a estrela e se tornar o Superstar do Nifterido 64 Desenv.: Hudson
intendo
Universo. A mistura de elementos 2D com 3D ficou muito boa e acrescenta qualidade ao jogo. O Midia utilizada: Cartucho

enredo o levard a um mundo muito divertido que consegue prender a atengao do jogador. Voce
também dependera da sorte ao se mover no tabuleiro. Diferentes casas do tabuleiro oferecem varia- LANCAMENTO PREVISTO

dos desafios, premiacoes e penalidades. A configuracdo do jogo ficou mais facil de manusear, permi-

JA DISPONIVEL

tindo aumentar ou diminuir a velocidade dos diilogos. E o jogo ideal para jogar com varios amigos.
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Especial " O que se pode esperar deste equipamento

PS1

SONY

PLAYSTATION |

OF‘S( ne ¢ o console de maior su-
cesso ¢ de maior vendagem no

mundo at¢ hoje. Ele esta bem integrado
dentro dos planos da Sony e continuara
no mercado na condicao de ser um semi-
portatil. Atualmente ocupado exclusiva-
mente pela Nintendo e seus dois apare-
lhos: Game Boy Color ¢ Game Boy Ad-
vance. Por esse motivo o PSOne esta com
um desenvolvimento regular de jogos,
onde as pequenas softhouses estio pro-
duzindo grandes titulos. Este video game
¢ provavelmente o mais disputado pelos
consumidores mundiais depois do Play-
Station 2, possuindo muitas qualidades,
como um dos maiores acervos de jogos
ja desenvolvidos para um video game,
além de ter uma das melhores séries de
RPG de todos os tempos,

Liste console de 32 bits da Sony tem
uma grande quantidade de acessorios
interessantes, sendo boa parte deles her-

dado de sua antiga versao. Além de rece-

MAIS A\/ENTURA DESTE SUPER- HEROI

rf"

iz

Inovagdo - jogo com boa movimentacio e acao, além da interacao do jogador em um

ambiente mais detalhado.

Sinopse

O vilio Electro, um dos perigosos inimigos do Homem-Aranha, encontrou uma maneira de

ampliar seus poderes, construindo uma maquina. Para impedir que o vildo atinja seu objetivo, a

softhouse Vicarious Visions fara vocé assumir o papel do herdi aracnideo e usar sua forca sobre-

humana para combater a nova onda de crimes que pr'ld:': estar por vit.

‘\ Lni_!".lnt‘ dt'H'[L_ ]U g0 Sera 4 mesma i..i'l. VEersao anr:.rmr purem 0§ movimentos e 0 uso d’l‘\ teias

serao bem melhores, sem contar as novas caracteristicas a serem acrescentadas. O maior destaque

destas caracteristicas

ao alto dos Pl’ﬁd.'l'-’.)h.

era a possibilidade do nosso heréi vagar pelas ruas da cidade, nao se limitando

Escalar paredes e se pendurar com sua teia também estarao de volta, mas com alguns ajustes eles

suavizarao os movimentos. Spider-Man 2:

Enter Electro mantera os comentarios sarcasticos do

heroi nas situagoes mais perigosas, detalhes nos cenarios relacionados aos quadrinhos, além de uma
jogabilidade dinimica e eficaz para os combates corpo a corpo. Muitos inimigos serdo novidade
nesta aventura, ainda que grande parte venha do jogo anterior. Infelizmente nio foram comentados

novos modos de jogo, mas espera-se que o pessoal da Vicarious Visions acrescente novidades nesta

parte, ou melhore os modos ja existentes. S6 nos resta esperar para conferir os resultados finais.
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ber constantemente nOVos acessorios,
mostrando que tudo ¢ facil em termos
de desenvolvimento para este console,
Um dos acessorios mais recentes, que
vale a pena destacar ¢ a tela de cristal li-
quido de quartro e cinco polegadas, de-
senvolvida pela Interact, e ¢ sem duvida
um dos melhores acessorios para este
video game, pois o torna, de fato um
portatil, juntamente com a bateria. O Mo-
bile Monitor, além de proporcionar ima-
gens bem definidas e impas, possut auto-
falantes que reproduzem com otima qua-
lidade os sons dos jogos. Mesmo com a
guerra dos 128 bits, este console perma-
necera no mercado por muito tempo,
devido ao seu grande acervo de jogos,
além dos que ainda estao em producao.

Tudo indica que a Sony fara tudo para
manter seus dois consoles juntos, dispu-
tando o mercado, tanto para manter sua
lideranca quanto dificultar seus concor-

rentes e seus novos consoles.

SPIIIEH MAN 2: ENTER ELECTRO

!x#?

*:tr ti :

T G P e 4

Nacionalidade

Género: Acdo

« Publicacdo: Activision
o

Desenv.: Vicarious Visions

Midia utilizada: CD

PlayStation

LANCAMENTO PREVISTO
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»»#) Alguns dos jogos do PlayStation One

TONY HAWK S PRO SKATER 3

MUITA ACAO = MANOBRAS SUPER RADICAIS

Inovagdo - uma grande evolucao grifica, novas manobras ¢ uma interatividade muito
maior com os ambientes que sao baseados em lugares reais, com carros e pessoas em
movimento.

Sinopse!

Considerado o melhor jogo de skate de todos os tempos, a série Tony Hawk s Pro Skater ganhara
sua terceira versao no PlayStation. A Neversoft, encarregada do desenvolvimento do jogo, promete
dar maio realismo aos skatistas com muitos detalhes em seus visuais. Muitas manobras serdo acres-

centadas para cada skatista, considerando que o préprio Tony Hawk esta ajudando a softhouse para

deixar o jogo bem personalizado.Mais novidades serdo vistas nos ambientes que estardo mais dina-

i gttt e L 90 e i N AL S i e : wig LD b4 Tt Lty f Cyte g : 1 C —
micos, com direito a trafego de carros e pedestres circulando. Tudo isso em seis cidades entre lugares Maconalidade [ —
como Brasil, EUA, Canada, Toquio e a ficticia Skate Island. Todas continuario com metas a serem
cumpridas e eventos para interagir com o ambiente, aumentando a dificuldade e o desafio. Geénero: Esporte

A jogabilidade ganhara extras, permitindo ao jogador derrubar um concorrente para ganhar van- L, Publicaggo: Aciivision
“ L= 2 - h
tagens na execucao de manobras. Muitas rampas estarao espalhadas nos ambientes, possibilitando Desenv.: TBA

= : i S : ; : PlayStation

grandes saltos onde manobras ousadas e perigosas poderio ser feitas. Criar seu skatista também sera y Midia utilizada: CD

possivel, e vocé escolhera o tipo de rosto, o estilo de roupa e até mesmo tatuagens a seu gosto. Ja que
no PlayStation havera tantas melhorias, as versoes para PlayStation 2, PC e Xbox serdo melhores

LANCAMENTO PREVISTO

ainda, oferecendo graficos com alta definicao e um modo para jogar via Internet com outros jogado-
res do mundo.

HARRY POTTER: S. STO

ENTRE NESTA EMOCIONANTE HISTORIA

NOVEMBRO DE 2001

.

Y P

e U
Inovagdo - Otimos efeitos visuals, boa qualidade grifica em um mundo 3D muito bem
feito e bonito.

"4
Sinopse |
Baseado nas aventuras escritas por J.K. Rowling, o jovem mago Harry Potter saira dos livros para |
os video game. A producio estara sob os cuidados da Electronic Arts, que fara o jogo para varios : |
sistemas onde cada um tera pequenas variagoes. As aventuras de Harry Potter conquistou criangas e '_ : l"\
adultos em muitos paises, o jogo para PlayStation terda um enredo centrado em Hogwarts, a escola de - o *’_ :;: :
magos. A jogabilidade permitira aos jogadores explorar ambientes 3D dentto e ao redor da Hogwarts Lot ) _gz_u
(a escola dos magos) com cenario bem interativo. Nacionalidade —
As fases propiciarao variadas experiéncias, onde vocé tera de perseguir Draco Malfoy, estudante =

que ndo gosta de Harry, usando as vassouras voadoras, ou se aventurar nos tineis de Gringotts, o Género: Aventura
banco onde os magos guardam seu dinheiro. Também tera de resgatar seu melhor amigo, Hermione, s Publicagao: Electronic Arts
de um troll e comprar itens em Diagon Alley, um rua escondida em Londres, onde os magos fazem F_ Desenv.: Argonaul Games
suas compras e muito mais. O uso de magias tera bons efeitos de luz e os jogadores poderao apren- Eiaystaton Midia utilizada: CD
der novas magias e habilidades participando de minigames ao longo da aventura. Os grificos estio
muito bonitos e compativeis com a atmosfera do livro. Haverio muitas reviravoltas e SUrpresas, LANCAMENTO PREVISTO
instigando ainda mais.o ]{'j)g;jt{lﬂt Se vocé ainda nao leu nenhuma aventurd de Harry Potter, o jogo FINAL DE 2001
apresentara a vocé o fantastico mundo dos magos.
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Especial »»» O que se pode esperar deste eqmpamento

NINTENDO

GAME BOY
ADVANCE

HI'L console foi lancado em marco

nn Japao, onde foi vendido 650 mil
magquinas apenas no primeiro dia, repe-
tindo o mesmo sucesso de vendas em
julho nos EUA, ¢ hoje a meta da Ninten-
do ¢ vender 24 milhoes de maquinas até
o final do ano. Tem sido um grande su-
CESSO, MAs €ste SUCEsso Nao € por acaso.

O Game Boy Advance, até o momen-
to, esta competindo no mercado de por-
tatels apenas com o Game Boy Color,
por isso ele esta se tornando um feno-
meno de vendas no mundo.

Sem dizer que este sucesso esta base-
ado em suas proprias qualidades
tecnologicas, de ser de fato um portatil,
com um visual bonito ¢ um processador
de 32 bits.

O que lhe proporciona uma resolu-
cao de imagem ¢ uma velocidade de
processamento semelhando a do PSOne,
sendo pratico para jogar ou guardar, além

de ter uma grande quantidade de jogos

i
L

S = ST

Inovagdo - a qualidade visual do jogo esta 6tima, oferecendo também melhoria de peque-
nos detalhes, além da movimentacao natural e dinimica dos muitos personagens.

Sinopse »»

Ter um video game portatil em alguns momentos é 6timo, especialmente para os jogares que

curtem jogos de luta. A Capcom fara uma adaptacio do seu classico Super Street Fighter IT do Super

NES para 0 Game Boy Advance. Mas nao pense que sera uma adaptacio fiel, haverio novidades do

tipo cenarios diferentes e qualidade sonora.

O importante é que o visual dos personagens estara excelente e vocé podera escolher todos os

personagens, inclusive os chefes. Por exigir muito do portitil, haverio alguns slowdowns, mas nada

que comprometa a diversao.

Desafiar um amigo também sera possivel usando o Link Cable, A sensibilidade dos botées terao

grande importancia para definir a forca dos golpes. Por exemplo, dé um toque de leve para golpes

fracos ou aperte o botao para usar um golpe forte.

No entanto a Capcom nao divulgou se o Bonus Game estara incluso ou se haverao golpes

cortados de alguns personagens. Mas independente disso, todos os jogadores podem se preparar

para boas lutas.

30 GAMESTATI®N mAGAZINE

J I”lt'l(,fldnH outros para sait até o final
do ano.

Além da vantagem de muitos destes
jogos serem adaptacoes de classicos dos
16 e 32 bits, que as softhouses estao adap-
tando para o Game Boy Advance, a
exemplo temos Earthworm Jim e Breath
of Fire
Rayman Advance, da Ubi Soft,

(dos 16 bits) e o belissimo jogo
que re-
produz fielmente os graficos vistos tam-
bém nos 32 bits.

O Game Boy Advance tera uma
interacao com o GameCube, servindo de
controle adicional. O portatil também
permite que até quatro jogadores pos-
sam se linkar com seus Game Boy
Advance para promover partidas dos jo-
gos que possuam um modo Multi Player,
tipo F-Zero: Maximum Velocity.

[sso ¢ algo bem inovador, especial-
mente para 0s USUArios que nNao espera-
vam tamanha novidade tecnologica dis-
ponivel para o sistema portatil.

Nacionalidade

Genero: Luta

Publicacdo: Capcom

Desenv.: Capcom
Midia utilizada: Cartucho

GameBoy Advance

LANCAMENTO PREVISTO
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»hr Alguns dos jogos do Game Boy Advance

K-MEN: REIGN OF APOCALYP

DOS QUADRINHOS PARA O GBA

I — ___,,__
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Inovagdio - mostra muitos personagens na tela a0 mesmo tempo sem perder a qualidade,
além de visuais com cores vibrantes e acao super rapida.

Sinopsep i

Trazendo os X-Men Vampira, Tempestade, Wolverine e Ciclope, a Actvision espera agradar os
jogadoes que curtem jogos de acdo ao estilo Final Fight.

Aparentemente cerca de quarenta personagens dos X-Men aparecerio no jogo com seus respec-

tivos viloes,

Graficamente o jogo serd bem agradavel e a qualidade sonora muito boa. Nos modos de jogo

estarao o Story lt_i.';ﬂ_de vocé seguira um enredo com diferentes X-Men) e um outro onde sera possivel @4’ Aot
linkar dois Game Boy Advance para enfrentar um amigo. “%

?Q Género: Acdo

A jogabilidade serd muito boa, apesar de nio mostrar grandes novidades. Vocé tera varias fases '®ﬁ

Publicacao: Activision

que vatiam de localidades fechadas com tecnologia e florestas ricas em detalhes visuais para detonar )
seus INimigos. Desenv.: Digital Eclipse
\ diversdao com este tipo de jogo é sempre garantida e os fas dos quadrinhos terdo a chance de GameBoy Advancel” .~ ~c
AIVErsao Co (=18 = pl. cac iJE‘J = p = é. ks a Lads O q 5 O d C L Mldlc U“I'zadu: r:r](tuch,r}

guiar seus herois no combate ao crime.

MONSTER RANCHER 2

OS5 MONSTRINHOS DA TECMO

LANCAMENTO PREVISTO

SETEMBRO DE 2001
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Inovagdo - a possibilidade de criar monstros, de uma maneira diferente, nunca vista antes
€M OULrOS JOgos,

Sinopsepnmn

Desembarcando no novo portatil da Nintendo, Monster Rancher 2 Go trara muitos conceitos da
versio do jogo lancado para o PlayStation.

Uma delas sera na maneira de criar seus monstros, mas de uma maneira diferente (no PlayStation
vocé usava save com CD de musica para criar um tipo de monstro). Mas a forma que isso sera
possivel nido foi divulgado.

Sabe-se apenas que criar seus monstros sera muito mais envolvente, pois voceé podera escolher Naciondlidade

onde eles crescerao e quais elementos ele usara.

Publicacao: Tecmo

— - . # ~ & " . — Q r £ Veares IU‘I\'J
Outra novidade importante é que vocé podera levar seu monstro criado para onde quiser. O §3 22010 :

sistema de batalhas ganhara novidades e opg¢oes simplificadas e a qualidade visual do jogo para o

Game Boy Advance esta 6tima. Desany, . lecmo

GamaBoy Advance

Tudo indica que tanto os fas, quanto os jogadores que curtem o género de simulador, terdo Midio utilizada: Canucho

alpumas horas extras se divertindo com este jogo.

LANCAMENTO PREVISTO

NAO DIVULGADO
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Especial »h»

NINTENDO

GAME BOY
COLOR

O(}:lmc Boy Color teve o seu mo-
mento de sucesso, mas a chegada
do Game Boy Advance turbinou ainda
mais o mercado de portateis, em funcao,
principalmente de suas qualidades tec-
nologicas. Mesmo o Game Boy Color
sendo um portatil 8 bits, ele ¢ muito bem
desenvolvido e tem um preco bem me-
nor que o Game Boy Advance, e sendo
mais acessivel continua tendo o seu es-
paco no mercado, uma opcao para o pu-
blico de menor poder aquisitivo.

O sucesso deste portatil foi
alavancado pela onda Pokémon, que se
tornou uma verdadeira febre no Japao e
Um SUCEssoO um pouco menos acentuado
aqui no ocidente.

Ele foi promovido também pelo Nin-
tendo 64, pois os jogos Pokémon per-
mitiam um linke entre os dois consoles,
para transportar um pokémon para o
Game Boy Color com a finalidade de

evoluir ¢ depois devolvé-lo ao cartucho

MEGA MAN XTREME 2

NOVA AVENTURA DO ROBO DA CAPCOM

Inovagdo - uma grande evolucao na parte visual, em relagio aos outros jogos da séne

Mega Man também para o portanl.

Sinopse

A longa aventura do robo da Capcom continua aumentando e Mega Man Xtreme 2 vira para dar

sequéncia ao ultimo titulo lancado para o Game Boy Color. No novo portatil da Nintendo, Mega

Man e seu amigo Zero terdo a dificil missao de derrotar os Mavericks.

Este inimigos querem transformar a todos em zumbis usando um chip chamado DNA Soul.

Este chip é capaz de sugar a energia do Reploids e para piorar a situacio, os Mavericks também

poderio destruir toda a rede de comunicagao da cidade para liberar o virus Sigma.

A jogabilidade classica se mantera fiel ao jogo antetior, mas as missoes ganharao novos desatfios,

novos inimigos e um consideravel melhoramento

as armas que forem ganhas com a derrota dos che

jogo de acao.
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as musicas. Ambos os personagens poderio usar

. A diversdo é mais que garantida neste super

O que se pode esperar deste equipamento

do Nintendo 64. Isso fo1 uma grande no-
vidade na ¢poca, um portatil com
conectividade com um console mais
avancado.

As primeiras evolucoes da Nintendo
em relacao ao Game Boy Color aconte-
ceram sem muita expectativa, pois antes
o aparelho era preto ¢ branco e sofreu
poucas mudancas até aqui, onde ganhou
uma tela colorida que deu uma
revitalizada nos jogos.

[sso ajudou a elevar a imagem do
video game junto ao publico consumi-
dor. Ele se tornou, até certo ponto, um
companheiro inseparavel de jogadores
mais jovens, onde muitas vezes acompa-
nham estes at¢ a escola.

Niao sabemos se o Game Boy
Advance tera tanta interacao com o jo-
gador, pois estamos apenas no inicio. L
nao da para saber se ele conseguira ter

um carisma maior que o Game Boy Color

junto a este publico infantil.

Nacionalidade
Género: Acgo

{ lor Publicacgo: Capcom
Desenv.: Capcom

Midia utilizada: Cartucho

FINAL DE 2001
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" Os competidores de Hardwares

O(} [.600 da Indrema seria um gran-
de passo rumo a evolucao tecnolo-
gica, trazendo muito conforto ¢ comodi-
dade ao usuario, com um produto adapta-
do a TV, com qualidades tecnologicas
avancadas, com DVD ¢ conexao com a
internet etc. 1L que provocaria, com certe-
za, uma grande mudanca neste mercado.
A mntencao de seu criador de alcancar os
pequenos produtores independentes para

desenvolver seus jogos,

petidores muito capazes, a exemplo da
Nintendo, Sony, Microsoft etc. Fsta com-
peticao ¢ tao extrema que a propria Sega
acabou saindo recentemente do mercado
de consoles ¢ se transtformou em uma sof-
thouse que presta servicos para seus ex-
concorrentes. Além do mais, existe uma
outra grande competicao dentro deste
mercado, que ¢ arrebanhar as melhores

softhouses para desenvolver os seus jogos,

onde por muita das vezes

o

com ferramental simples
e acessivel, promovendo
a criatvidade individual e das pequenas
empresas fol muito louvavel. Pena que isso
nao se concretizou, pois no dia 6 de abril
de 2001, a Indrema Corporation comuni-
cou oficialmente o cancelamento deste
prﬂicm.

O mercado de video games tem se
transformado ulomamente em um mer
cado muito competitivo, onde envolve

grandes investimentos ¢ que hoje tem com-

OﬂLitu game portatil tem se transfor-
mado em um grande fenomeno de

vendas, principalmente no Japio e nos

EUA. O fato de ser compacto, discreto ¢
poder ser usado em qualquer lugar o tor-
na um melto de diversao muito interessan-
te. Grande parte dos consumidores sao
jogadores afictonados por video game, que
tem um console em sua casa ¢ um outro
portatil. Apenas a Nintendo atua com su-
cesso neste mercado, justificando em par-
te a venda fenomenal do Game Boy Ad-
vance no Japao ¢ EUA. O dominio da em-

) se ganha a metade do jogo,
pois grandes franquias
conseguem promover a venda de muitos
consoles. A exemplo temos The Legend
of Zelda ¢ Pokémon, que alavancaram a
venda do Nintendo 64 ¢ por daltimo do
Game Boy Color. Por tanto ¢ um merca-
do para grandes competidores, ¢ esta de-
cisao da Indrema pode até nos trazer um
certo desapontamento. Mas se olharmos
melhor para este fato, veremos que ele nao

foge muito a logica deste mercado.

presa se contirma com a saida do merca-
do do Wonderswam da Bandai ¢ do Neo
Geo Pocket da SNK, onde estas mesmas
empresas passam a produzir jogos porta-
teis para a Nintendo.

No entanto a Sony ¢ a Microsoft estao
também de olho nesta fatia promissora do
mercado, ¢ em breve lancarao também seus
portateis. Fles ainda nao mencionaram as
L‘ﬂpﬂcidﬂdus, 0s nomes oficials ou mesmo
a descricao destes aparclhos, mas ja esta
confirmado que a Sony pretende langar
seu portatil com um dispositivo que in-
corpora o Palm OS8, usado nos PDAs cri-
ado pela empresa ¢ que fez sucesso no Ja-
pao. inquanto isso, a Microsoft trabalha-
ra com um dispositivo “Pocket PC OS”,

Tanto a Sony quanto a Microsoft rami-
ficarao suas maquinas de 128 bits nos pro-
ximos dots anos, preparando o terreno para
dar suporte aos scus portatets. Um grande
investimento em marketing e desenvolvi-

mento tecnologico sera a grande tacada

proJeTo cancetano  L600

INDREMA

IES L600

destas duas empresas, a exemplo da

Microsoft que, apesar de iniciante no mun-
do dos games, investiu muito para fazer
seu Xbox causar um certo impacto assim
como o PlayStation 2 da Sony. Dentre as
softhouses mais promissoras para desen-
volver jJogos para estes portatels, esta a Sega
e sua grande capacidade de criar jogos
muito divertidos,

() avanc¢o tecnologico tornara o
ferramental de desenvolvimento dos por-
ratels bastante simplificado e de facil ma-
nuselo para oferecer a melhor qualidade ¢
um curto periodo de desenvolvimento, ou
seja, ampliando ainda mais a liberdade do
consumidor para escolher o que ha de

melhor no mercado dos pnrtﬁtcis.
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O CRIADOR DE

SILENT HILL 2

ntrevista mwm

Apds o grande sucesso obtido com o primeiro jogo da série, o
produtor Akihiro Imamura prepara sua seqiéncia.

P)UC{ )s anos atras, o jogo Silent Hill causou grande impacto
no mundo dos games ao envolver por completo os joga-
dores em uma cidade cercada de acontecimentos bizarros. O
jogo era muito limitado, mas nesta entrevista para a PSM o
produtor Akihiro Imamura fala um pouco do andamento de
seu segundo projeto, Silent Hill 2, e o que ele oferecera gracas a
apacidade do PlayStation 2.
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M Voce poderia descrever o jogo Silent Hill 2 para nossos leito-
res?

Akihiro Imamura: O cendrio feito para este jogo ¢ completa-
mente novo. James, o personagem principal, visitara a cidade de
Silent Hill, procurando respostas para uma carta que recebeu de
sua esposa que esta morta ha 3 anos. O jogo comeca quando ele
sai de seu carro no meio de um cemitério, apos passar por uma
floresta perto de um observatorio.

M Qual € o estagio atual do jogo e quando ele serd lancado nos
EUA e Japao?

Al: A producao do jogo esta sendo bem suave. Embora tenha-
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mos tido alguns problemas na tltima TGS, a versao final vai
estar completamente perfeita quando lancarmos o jogo no Ja-
pao, EUA e Europa.

» Como estd a estrutura do jogo? Havera muitas diferengas
entre este e 0 jogo anterior?

Al: Nao havera muitas diferencas, ao menos na fluéncia do
jogo. Parecido com o primeiro, os jogadores vao navegar pela cida-
de abandonada enfrentando monstros e resolvendo puzzles.

™ Ha mais de um personagem que podera ser selecionado?
Al: Nao.
» Que tipo de novos ambientes podemos esperar neste jogo?
As areas principais do primeiro jogo aparecerao
em Silent Hill 2?
Al: Os jogadores verao mais ambientes naturais,
como florestas e at¢ um lago. Voce encontrara are-
A4S NOVAS UE NAO aparecen No Primeiro jogo, no
entanto construimos o jogo para que ele demons-
tre ligacao com o anterior.

M Voce disse que provavelmente ird adicionar um
modo mais dificil a0 jogo para aqueles que termi-
narem Silent Hill 2. De algum modo isso seria
alguma coisa tnica? Poderia falar mais sobre isso?
Al: NOs estamos construindo uma caracteristica
que faca com que o jogador queira jogar varias ve-
zes, mesmo depois de ter chegado ao final. Por



enquanto nao podemos revelar detalhes. No entanto, posso
dizer que isso tornara o jogo emocionante.

M A Konami anunciou recentemente que estd usando uma
nova tecnologia de som em Silent
Hill 2. Vocé poderia nos dizer como
esta nova tecnologia serd usada no
jogo e o que ela vai significar para
os jogadores?

Al: Estamos usando a S-Force, que
foi concedida pela Sony Computer

Entertainment. Usando esta nova
tecnologia, parecerd que o som vem
de todos os lados, até por tras do
jogador. Um exemplo de como usa-
remos esta tecnologia € fazendo com
que o jogador ouca os passos do ini-
Migo que o esteja perseguindo por
tras. O jogador se sentira realmente
dentro do jogo.

M Quais as outras técnicas que se-
rao usadas para deixar o jogo mais assustador que o anterior?
Al: Grificos e som, ¢ o que realmente estamos explorando mais.

MW Os controles do jogo parecerao com os de Mario 64, ou
eles serao mais parecidos com os controles da série Resident
Evil?

Al: Serd possivel escolher estes dois estilos de controle no jogo.

M Voce poderia nos descrever uma das cenas mais assustadoras
de Silent Hill 27
Al: Eu nao posso dizer, pois deste modo os jogadores nao
ficarao mais assustados quando estiverem jogando. Haverdo ce-
nas que voce ficard assustado, mesmo sabendo com antecedéncia
que aquilo ird acontecer. Eu estou otimista de que todos irdo
tomar muitos sustos com o jogo.

M As suas impressoes sobre o PlayStation 2 mudaram depois
de ter trabalhado muito tempo com o Hardware?

Al: As nossas impressoes e dificuldades com o console perma-
necem as mesmas desde o comeco da producao do jogo. No
entanto, chegamos ao ponto de que este projeto se tormou pos-
sivel de ser criado. Este ¢ o motivo de Silent Hill 2 ter grificos tio
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bonitos.
M Quantas cenas irdo usar filmes pré-desenhados e quantas
cenas irdo usar a propria engine do jogo?
Al: O jogo terd cerca de dez mi-
nutos de cenas pré-desenhadas ¢
trinta minutos de cenas com a
propria engine do jogo.

M Ha algum efeito ou truque vi-
sual em particular que voceés vao
usar em Silent Hill 2, que seja pos-
sivel apenas no PlayStation 27
Al: Os novos efeitos usados no
j0g0 sa0 as neblinas ¢ as sombras.
Gragas ao poder do console con-
seguimos estes efeitos.

M O poder do PlayStation 2 o aju-

dou a criar o que quisesse, ou voce
nao achou o console poderoso o
suficiente?
Al: Como os consoles vem se tor-
nando mais poderosos, 0 jogo se tornou mais realista. Nos
temos certeza que conseguiremos produzir um jogo que use
o grande potencial do PlayStation 2.
M Nos ultimos meses a qualidade de imagem dos jogos do
PlayStation 2 melhoraram muito. A exemplo disso podemos
citar Z.0.E. e Metal Gear Solid 2. Como Silent Hill 2 ndo foi um
titulo lancado com o console, vocés puderam colocar mais qua-
lidade no jogo. Ele vai conter coisas como Anti-aliasing?
Al: NOs estamos tentando criar texturas perfeitas, sem nenhu-
ma irregularidade e fico feliz em dizer que estamos conseguin-
do. Neste jogo vocé nao encontrara bordas quadradas € nem
nada do tipo.
» Vocé poderia nos falar sobre alguns
segredos do jogo?
Al: Vocés poderao aprender coisas no-
vas olhando o novo demo na proxima
TGS.
M Sua equipe gosta de filmes de terror?
Se a resposta for sim, quais sao seus filmes
favoritos?
Al: NOs nao gostamos especialmente
de filmes de terror, mas os filmes
sao as melhores referéncias quan-
do se esta produzindo algum
jogo. Varios filmes nos dio ins-
piracao.

M Para finalizar, sua equipe dis-
Se que O escritono onde voces tra-
balham ¢ assombrado. Alguém ja
encontrou algum fantasma por la?
Al: Como haviam muitas lendas,

nos decidimos nos mudar, indo
para um novo prédio nos proxi-

MOS MESES.
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OS GAMES QUE ESTAO CHEGANDO AO MERCADO

ZONE OF THE ENDERS

) EXCELENTE QUALIDADE VISUAL
)> JOGABILIDADE DIVERTIDA

) MUITA AGAD

) ENREDO BEM TRABALHADO

antzistico seria uma boa maneira de
definir Zone of the Enders, pois ele
€ o primeiro jogo do PlayStation 2 a usar
boa parte do poder do console. Gragas a
Hideo Kojima, criador do game, vocé
podera participar de batalhas fantasticas
em ambientes super futuristas e um sis-
tema de batalha muito divertido.

»
L

L TTIIT

Se vocé € um fa de anime, entdo voce
ird gostar muito deste jogo. Esta aventura
se passa no século XXII onde a escassez
de recursos naturais e o aumento da po-
pulacdo humana sdo solucionados coma
colonizacao de outros planetas.

Tempos depois surge um virus mor-
tal na colénia marciana, obrigando os
Enders (como sao chamados os colonos
de Marte) a imigrarem para a Terra, mas
os terraqueos impoe a eles uma severa qua-
rentena. Surge entio os primeiros confli-
tos entre os planetas, ocasionando novos
incidentes com a lei de violacio territorial,
gerando assim uma guerra no ano de 2172,

Antes disso, houve uma rapida revo-
lugio tecnologica que culminou com a des-
coberta de uma poderosa fonte de energia
chamada Metraton. Com esta energia, os
orbital frames (robos gigantes que imi-
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tam os movimentos humanos) sio en-
tdo desenvolvidos.

No planeta Jupiter, na colonia de An-
tilia, a guerra faz muitas vitimas e o jovem
Leo Stenbuck vé seus amigos morrerem
com a invasao das gigantescas maquinas
de combate. Assustado, ele foge para uma
area isolada e aciona o orbital frame Jehu-
ty. A inteligéncia artificial do imenso robd
0 instruird, e vocé entao assumird o papel
de Leo Stenbuck, tendo de levar o orbital
frame até a sua base. Mas em sua jormada,
voce terd de salvar as pessoas e destruir os
iNimigos.

Completando os personagens, estardo
Celvice Klein (amiga de Leo Stenbuck) e a
arrogante Viola, mulher que controla o
orbital frame Neith. Ao iniciar o jogo,
aproxime-se dos inimigos para criar um
campo de batalha. Vocé poderi usar sua
espada de energia, quando estiver perto
do inimigo, desviar de seus ataques e usar
armamentos de longa distincia, travando
a mira sobre o alvo.

Vocé poderi fugir das batalhas quan-
do precisar e melhorar seu orbital frame,
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Género: Acdo
» . Desenv.: KCEJ
Ryl Midia utilizada: DVD
Comentario

Apesar dos inimigos se repetirem e do jogo
ser curto, a acdo e todo o resto fardo vocé
jogar Z.O.E. vérias vezes. Além disso, vocé
podera habilitar um modo para dois jogado-
res, podendo desafiar um amigo.

Avaliacéao

97/100

encontrando programas de computador
espalhados por todas as fases. A movi-
mentacao do jogo deixara vocé fascinado,
especialmente com a quantidade de recur-
sos visuais. Ainda que o jogo seja curto e
use apenas no comeco e no final anima-
coes em CG, voceé se divertira muito e até
jogara varias vezes para habilitar segredos
ou ver finais diferentes dependendo de
sua acao em batalha.
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WINBAGK: GOVERT
OPERATIONS

D VARIAGOES NO J0GO
D OTIMA DIFICULDADE
) VISUAL BONITO

) MUITADIVERSAO
slob o poder do grupo terrorista Crying

Lions esta um satélite que aciona uma
arma poderosa. Para impedir que a amea-
ca ganhe proporc¢oes mundiais, a S WA.T.
¢ acionado. Vocé controlara Jean-Luc Cou-
gar na tarefa de recuperar o satélite, pas-
sando por muitas reviravoltas
onde suas agoes poderio alte-
rar os acontecimentos.

Os graficos do jogo estao
bem detalhados e os persona-
gens possuem movimentos

) UM MUNDO IMENSO

D CONSTRUIR CIDADES
) JOGABILIDADE DIVERTIDA

) MUITOS LABIRINTOS
Salvar cidades, vencer labirintos, ven-

cer grandes desafios e até exorcizar
demonios, € apenas uma parte do que o
jogador tera de fazer ao longo deste bom
jogo de RPG. Dark Cloud for muito aguar-
dado, os jogadores nido se arrependerio
com sua qualidade. Além de visuais es-
tonteantes, a mistura de conceitos de ou-
tros jogos, o jogo ainda tem cinco perso-

nagens muito carismaticos para serem con-
trolados e muitos inimigos a enfrentar, o
que traz muita aGao ao Jogo.

No enredo vocé tera muitos proble-

muito bons. Muita das caracteristicas do
jogo lembram Metal Gear Solid, especial-
mente no que diz respeito a jogabilidade,
que é muito similar (o que é muito bom).
Voceé poderi se encostar em paredes, com-
binar ataque com movimentos rapidos e
muito mais, além de criar seus proprios
desafios, tentando nio ser detectado ao
longo das 31 fases. Nelas haverdo muitos
objetivos e tiroteios contra os bandidos,
que possuem uma inteligéncia artificial
média.

Vocé montara seu proprio arsenal com
uma Shotgun, Pistol, explosivo C-4, Ma-
chine Gun, Flamethrower e
Rocket Launcher, mas a mu-
nicao sera escassa. Todas as
situacOes contribuem para o
desafio do jogo, que € super
divertido e cheio de acao.

R A ey

mas com um poderoso demonio, que
destruira cidades e as escondera em caixas
magicas. Vocé comegaria com o persona-
gem Toan, que tera de explorar muitos
labirintos para encontrar estas caixas ma-
gicas e reconstruir as cidades, criando be-
lissimos ambientes onde os efeitos so-
noros se mostram 6timos e bastante va-
riados. Os jogadores podem estranhar a
construgao de cidades no inicio, mas esta
tarefa sera muito divertida.

O jogo exige muito reflexo, pois vocé
sera obrigado a atualizar seus equipamen-
tos com frequiéncia e até melhora-los. Tudo
isso sera feito de uma maneira ficil, mes-
mo para os jogadores iniciantes. Se vocé
gostar desta versdo japonesa, entio a ver-
sao americana sera ainda melhor, pois a
Sony pretende adicionar 20 jogo muito
mais detalhes que o deixardo ainda mais
interessante.

Género: Acdo

Publicacao: Koei

Desenv.: Koei

Midia utilizada: DVD

PlayStation 2

Comentario

Um enredo legal com muitas reviravoltas e
muita agdo, oferecendo pontos varicveis para
instigar o jogador a jogar novamente. Assim
vocé poderd descobrir novos caminhos, au-
mentando com isso a vida dtil do jogo.

Avaliacéo

92/100

Género: RPG / Acao
Publicacao: Sony
! Desenv.: Level Five
PlayStation 2 [~ — -
Midia utilizada: DVD

Comentario

Interagindo em um mundo muito bonito e
detalhado, vocé poderd construir cidades, o
que sera muito legal e divertido. De quebra
ainda terd cinco personagens para usar e
muitos desafios a vencer.

Avaliacao

96/100
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FINAL FANTASY X

) UM MUNDO DETALHADO

D DIALOGOS COM EXPRESSAO

) ENREDO ENVOLVENTE

) PERSONAGENS CARISMATICOS

Langando o décimo jogo da série Final
Fantasy, a Squaresoft mais uma vez
tera o reconhecimento de seus consumi-
dores, pois uma nova série de inovagoes,
tanto tecnologicas quanto conceituais no
sistema do jogo, foram usados.

O enredo o levara
a um mundo de fan-
tasia, onde homens-
fera e personagens
com personalidades
e designs muito in- |
teressantes fazem
parte da cena. O en-
redo é sobre Yuna e
sua jornada para der-
rotar Sin (uma for¢a invisivel que causa
catastrofes naturais ao redor do mundo).
Ao longo de sua jornada, Yuna encontra
Nnovos personagens que se envolverao com
os acontecimentos. O primeiro deles sera

Tidus, um desportista que vive de bem
com a vida e gosta de jogar Blitzball, um
esporte aquatico 3D, jogado em tempo
real que usa comandos de menu (este jogo
possul suas proprias
regras, sendo pouco
divertido e complexo
no 1nicio).

Ao longo da aven-
tura vocé conhecera os
personagens Wakka,
um treinador de time
de Blitzball, e Lulu,
que considera Yuna
sua irma mais nova. Personagens misteri-
osos como Kimahri, habitante da tribo
Ronso (protetor de Yuna desde sua ju-
ventude, mas ninguém sabe o motivo de
tal protecao) e Auron, que esteve desapa-
recido por dez anos. Ele é o lendario guarda
que derrotou Sin com o summoner
Braska. Para completar o time de perso-
nagens do jogo, a ladra Rikku, que sonha
reviver sua aldeia Albed.

Graficamente FFX é muito bonito e
tem uma colora¢cao muito viva. As textu-
ras sao fantasticas e a 6tima interacao dos
personagens com 0S cenarios, estes mui-
to mais caprichados e ricos em detalhes.
Cenas em CG muito bonitas serdo vistas

| Nacionalidade n

Publicacao: Squaresoft

Desenv.: Squaresoft

Midia utilizada: DVD

PlayStation 2

Comentario

Final Fantasy X traz muitas inovages a série,
como o use de didlogos com expressao facial
dos personagens, enredo envolvente, belis-
simas cenas em CG e efeitos visuais excelen-
tes. O jogo o levard a um mundo de fantasia.

Avaliacao

99/100

Jogadores
01

com uma certa frequiéncia, mostrando o
que o PS2 é capaz de fazer. O rosto dos
personagens durante as cenas de didlogo
se expressam com grande naturalidade.
As musicas do jogo estao no mesmo
padrao, sendo algumas marca registrada
na série, além de novas composi¢oes. A
atuacao de voz ficou muito interessante,
mas se vocé quiser podera deixar apenas
os textos (ainda que nao ajude muito, pois
esta em japones). Os efeitos sonoros es-
tao muito bons também, destacando




muito mais a a¢ao dos personagens. De
um modo geral, o jogo sera uma expeti-
encia totalmente nova para os fas. Da
mesma forma que a concepgao visual de
Final Fantasy X ficou muito mais rico em
detalhes, o sistema de batalha também
evoluiu bastante, apesar de lembrar mui-
to o que foi visto em FFVIIL.

O sistema de batalha apresenta as op-
¢oes conhecidas em outros jogos da série,
acrescentando apenas o Trigger Command

que aciona os Overdrives (ou Limite Bre-
aks). Equipando as armas em seus perso-
nagens, surgira a opgao Overdrive Type e
nela vocé podera escolher o tipo de Over-
drive que usara em batalha.

Voce podera aprender outros Overdri-
ves cumprindo certas exigencias nas bata-
lhas (o que inclui ajudar seus companhei-
ros usando itens de cura ou ressuscitan-
do-o0s, ou causando grandes danos nos
inimigos, esquivando de ataques etc.).
Outra grande evolucao aconteceu nas evo-
cacoes. As evocagoes tem atributos e po-
deres individuais que estao ligados ao
summoner.

Toda vez que evocar uma criatura, to-
dos os personagens do seu grupo, exceto
Yuna, sairao do campo de batalha. A cria-
tura podera agir como um personagem
no campo de batalha. Ensinar suas evoca-
cOes também ¢ possivel apos um deter-

minado momento do jogo, habilitando
as opcoes Learn (permitirdo evocar uma
criatura e fazé-la aprender os comandos
de ataque, por exemplo) e Educate (a cria-
tura aparecera para melhorar seu status).

Personagens secundarios como Cho-
cobo e Moogles também estao de volta,
inclusive ¢ possivel enfrentar os Moogles
nas florestas. Muitas aventuras paralelas
também estao presentes e trarao novas
expectativas na aventura. Podemos afir-
mar que Final Fantasy X estreou a série
com estilo nos 128 bits da Sony. Até o
mMOoMmenNto a Versao americana nao teve sua
confirmagdo, mas espera-se que seja con-
firmada e que seja feito um 6timo traba-
lho de traduciao e de dublagem das vozes
dos personagens.
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GRAZY TRKI 2

) CORRIDAS SENSACIONAIS
D CIDADE DETALHADA

) OTIMA JOGABILIDADE

D DIVERSAO DURADOURA

o primeiro jogo da série apresentava
uma diversdo incrivel, diferente de
tudo o que existia até entdo em matéria de
jogo de corrida.

Com tamanha diversao, o sucesso foi
inevitavel, Crazy Taxi 2 € tao divertido quan-
to o primeiro jogo € traz novos pilotos:
Slash, Iceman, Cinnamon e Hot-D. Se

dirigir feito louco era divertido, agora sera

uma obrigacao pois haverd momentos em
que vocé tera que pegar mais de trés passa-
geiros com destinos diferentes. No final
da corrida seu dinheiro sera multiplicado
pelo nimero de passageiros, mas se nao
se sair bem ndo receberd nada.

Para contribuir com o desempenho, o

‘IZ GAMESTATMON MAGAZINE
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carro ganhou a curiosa habilidade de pu-
lar, garantindo novas possibilidades. Seu
trabalho de taxista sera na cidade de Nova

Iorque, que em certos momentos apre-
sentara muito trafego, com ruas e aveni-
das movimentadas.

A diversao fica ainda melhor com a tri-
Iha sonoro do jogo que traz mais musicas
da banda Offspring e dos Methods of
Mayhem (este ultimo s6 no final do jogo).
Nio pense que é s6 isso, Crazy Taxi 2 vem
com muitos minigames dentro da op¢ao
Crazy Pyramid, que além de divertido, ser-
ve para ajudar os jogadores a se acostu-
marem com a jogabilidade.

Caso voce complete todos os miniga-
mes, ganhard novos mapas da cidade, no-
vos veiculos e podera habilitar os pilotos
do primeiro jogo. Nio ha davidas de que
Crazy Taxi 2 é um jogo viciante, muito
divertido e imperdivel.

YU o

game timeg

—

me Chime

Nacionalidade

Género: Corrida
Publicacdo: Sega
Desenv.: Seqc
Midia utilizada: GD

Dreamcast

Comentario

Tao divertido quanto o primeiro jogo, Crazy
Taxi 2 exigird muito mais agdo do jogador
nas ruas de Nova lorque, além de poder
habilitar segredos no jogo ao jogar no modo

Crazy Pyramid.

Avaliacéao
96/100
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) DIVERSAO ACIMA DA MEDIA

D VISUAL BONITO E ANIMADO
) JOGABILIDADE RAPIDA
) MUITOS PERSONAGENS

E sta ¢ a melhor aventura do porco es-
pinho mais rapido do planeta, Sonic
Adventure 2 levara os jogadores a loucu-
ra. O Sonic Team conseguiu fazer muitos
acréscimos ao jogo, tornando-o um dos
melhores ja lancados para o Dreamcast.

O jogo em sua parte grafica é fantasti-

co, voce ficara surpreso ao longo das trinta
fases super coloridas e muito bonita (cada
uma ¢ dividida em cinco partes). Os per-
sonagens receberam uma atencao toda es-
pecial, pois sao cheios de detalhes, além
de desafios em alta velocidade.

Outra grande novidade no jogo € que
voce podera jogar nos dois lados da his-
toria, ou seja, 0S seis personagens serio
divididos em dois times, que sao: Hero ¢
Dark. No time dos heréis (Hero), voce
tera Sonic, Knuckles e Tails, enquanto que
no time dos viloes (Dark) vocé tera o Dr.

P o]
Robotinik, Shadow e Rougue. Todas as
aventuras serao iguais, exceto no modo
que os personagens agem. Justificando
esta divisao entre mocinhos e bandidos,
o enredo trara de volta as Chaos Eme-
ralds onde jogando com Dr. Robotinik e
seus comparsas, voce tera de encontra-las
para realizar seus ideais. Se jogar com So-
nic e seus amigos, voce tera de impedir
que os bandidos encontrem as Chaos
Emeralds.

As eriaturas Chao também estao de vol-
ta e vocé podera cria-las seguindo ambos
os lados do enredo, definindo uma per-
sonalidade boa ou ma para a criatura.

Mantendo a linhagem do primeiro
jogo, cada personagem determinara um

tipo de desafio. Por exemplo, Sonic e Sha-
dow usarao a velocidade para coletar anéis

S &
&
=

€
(o

Nacionalidade

Género: Aventura

Publicacdo: Seqa

Desenv.: Sonic Team
Midia utilizada: GD

7\

Dreamcast

Comentario

Trazendo uma série de inovacdes em rela-
¢do ao jogo anterior, Sonic Adventure 2 ain-
da possibilita jogar dos dois lados da histéria
(com os herdis e os vildes) e ainda habilitar
muitos segredos.

Avaliacao

97/100

de ouro, ja Knuckles ¢ Rougue terao de
explorar os ambientes procurando por
itens, enquanto o Dr. Robotinik e Tails
pilotarao maquinas para derrubar seus ini-
migos. Os efeitos sonoros e as musicas
sa0 muito agradaveis, além de combina-
rem tmuito com a atmosfera do jogo. Sem
dizer da atuagio de voz, que também fi-
cou excelente. Os modos de jogo Muld
Player sao uma 6tima alternativa, pois vocé
podera desatiar um amigo para uma com-
peticao de velocidade, caga aos tesouros
escondidos, luta de robos e até corrida de
kart. O unico-ponto do jogo contrario sao
os angulos de camera, que se tornam pre-
judiciais em alguns momentos, mas nada
que interfira significativamente na quali-
dade surpreendente do jogo.
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FINAL FANTASY CHRONICLES

) DOIS SUPER RPGS

D CLASSICOS DIVERTIDOS

) 10GABILIDADE FACIL

D ENREDOS INTERESSANTES

Atecnnlogiﬂ atual ajuda a criar jogos
Incrivels, com muitos recursos € a

Squaresoft empresa que muito se utiliza

destes recursos, mesmo assim nao aban-

donou seus classicos e lanca mais dois

super RPGs nos EUA: Final Fantasy IV e
Chrono Trigger.

Apesar dos jogos serem apenas adap-

tacoes das versoes originais do Super NES,
apresentando graficos 2 D e com poucos
detalhes, os fas e outros jogadores que
jogaram os ultimos Final Fantasies e Chro-
no Cross, se sentirdao muito atraidos por
Final Fantasy Chronicles, principalmente
por seu enredo, que € surpreendente.

O enredo de Final Fantasy IV o envol-
vera na aventura do cavaleiro negro Cecil,
comandante das forcas aéreas de elite do
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rei de Baron, o qual estava roubando os
cristais das cidades vizinhas.

Cecil e seus amigos se rebelam contra
seu rei e assim descobrem que a maldade
¢ apenas um detalhe que vai se intensifi-
cando cada vez mais. Ja em Chrono Tri-
gger, vocé acompanhara a aventura do pet-
sonagem Chrono que tem o intuito de
impedir a poderosa entidade chamada La-
VOs.

Este pretende usar suas viagens no
tempo para dominar o mundo, mas a in-
tervencdo de Chrono muda totalmente
os rumos da historia e vocé podera fazer
diferentes finais durante o jogo.

Em sua aventura vocé conhecera ou-
tros personagens dentre 0s quais estiao a
cientista Lucca, o guerreiro Frog entre ou-
tros. A qualidade grafica de Chrono Tri-
gger é¢ bem melhor que a de Final Fantasy
IV e sem davida fara os curiosos tenta-
rem descobrir o que aconteceu neste pri-
meiro jogo que tanto influenciou Chro-
no Cross. Este € mais um jogo para joga-
dor de RPG nenhum botar defeito.

Nacionalidade

Género: RPG

: Desenv ua
PlayStation .
Midia utilizada: 2 CDs

Comentario

Revivendo dois cldssicos, a Squaresoft possi-
bilita aos fas mais uma chance de jogar Final
Fantasy IV e Chrono Trigger. Apesar da qua-
lidade grafica se manter igual as versoes
originais, a diversao do jogo é muito boa.

Avaliacao

89/100
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) DIVERSAO ACIMA DA MEDIA
D> VISUAL BONITO E ANIMADO
) JOGABILIDADE RAPIDA
) MUITOS PERSONAGENS

uando surgiu no Super NES, Ear-

thworm Jim transformou-se em
um jogo viciante, envolvente e muito en-
gracado. Nio ¢ todo dia que se pode con-
trolar uma minhoca que usa um traje es-
pacial, uma pistola e que quer ser um su-
per-heréi. Agora todos os jogadores po-
derao ter de novo esta engracada experi-
encla, nesta boa adaptagdo para o Game
Boy Advance. Aqui voce terd de salvar a

princesa e enfrentar Psy-Crow. A aventura

) BONS EFEITOS SONOROS

) MODO TWO PLAYER DIVERTIDO
) VISUAL INTERESSANTE

D> NOVOS DESAFI0S

Pmduzir jogos de corrida que consi-

gam transmitir a sensacao de veloci-

dade ndo é para qualquer empresa. No en-
tanto, F-Zero: Maximum Velocity conse-
guiu reproduzir o que foi visto no Super
NES (antigo console de 16 bits da Nin-
tendo). As corridas alucinantes em alta ve-
locidade sao otimas e apresentam gran-
des desafios. A jogabilidade varia muito
entre os vatios tipos de veiculos futuris-
tas e as pistas sao muito desafiadoras.

EARTHWORM JIM

se estendera ao longo de sete fases bem
distintas e divertidas, das quais estao New
Junk City, Andy Asteroids, Intestinal Dis-
tress e Snot a Problem.

Além de enfrentar inimigos estranhos
dentre os quais estao o Professor Monkey-
for-a-Head e Queen Pulsating Slug-for-a-
Butt, vocé também se envolvera em situ-
acoes hilariantes. Os graficos estao bons e
o som ¢ perfeito. No entanto a jogabilida-
de ficou um pouca lenta na hora de pular
e dar chicotadas, mas a precisio ¢ bem
maior (vocé devera acertar a ponta do chi-
cote no alvo ou nao causara efeito). Ainda
assim, o jogo compensa por ser bem di-

ferente do que se ve hoje em dia.

M. VELOCITY

Elas reservam muitos perigos e alguns
sa0 mortais. Sua nave tem uma barra de
resisténcia, obrigando-o a nao sofrer da-
nos com batidas e nas pistas tem recarre-
gadores para restaurar a resisténcia de sua
nave, quando precisar. O cuidado ao pu-
lar as rampas € muito importante, ou voce
podera sair fora da pista. Voce tera de se
empenhar para manter boas posicoes ¢
ficar entre os classificados, sendo necessa-
rio chegar entre os trés primeiros na ulti-
ma volta. Existem trés niveis de dificul-
dade e trés classes, que sao Pawn, Knight
e Bishop e todas elas divididas em cinco
circuitos. Se vencer todas as classes voce
habilitara 0 modo Championship.

Também € possivel jogar contra os
amigos, linkando com o GBA, o que tor-

na o desafio do jogo bem mais divertido.

ade E

Género: Aventura
Publicacao: Majesco Inc.
Desenv.: Game Titan

Midia utilizada: Cartucho

Comentario

Com fases bem variadas e desafios exigen-
tes, mais uma vez Earthworm Jim repete o
sucesso do passado para a alegria de seus
fas e novos adeptos. Momentos de bom hu-
mor tornardo a aventura mais agradavel.

Avaliacéao

89/100

SPALL Q0 il S

Género: Corrida
Publicacao: Nintendo
Desenv.: ND Cube

GameBoyAdvance -
Midia utilizada: Cartucho

Comentario

Neste super jogo o novo portdtil da Ninten-

o consegue reproduzir perfeitamente a sen-
sacdio de velocidade, além de adicionar mais
emogdo aos desafios das corridas, instigan-
do o jogador a se superar a cada jogada.

Avaliacao

Jogadores

88/100 G4
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CASTLEVANIA: C.0.M.

) NOVO SISTEMA DE JOGO

D GRANDES DESAFIOS

) BOA QUALIDADE SONORA

} VISUAL 2D MUITO BEM FEITO

Ae terna guerra entre o bem e o mal
continua ao longo dos tempos,

desta vez ela ganha um grande destaque

no Game Boy Advance. Muitas caracteris-
ticas foram herdadas de todos os outros

jogos da séria. A bruxa Carmilla (do jogo
Castlevania II), ressuscita o Conde Dra-
cula. Para combater o senhor dos vampi-
ros, Nathan Graves e os irmios Hug e
Maurice Baldwin invadem o castelo.
Dracula consegue capturar Maurice e
jogat os outros dois herois no subterra-
neo, iniciando assim a aventura. Contro-

lando Nathan Graves, vocé se sentira em
um ambiente muito familiar e 20 mesmo
tempo desconhecido. O jogo lembra
muitos aspectos de Castlevania Symphony
of the Night do PlayStation. E possivel
evoluir seu personagem, gragas ao siste-
ma de RPG. O DSS (Dual Setup System)
contribuird muito para a jogabilidade, pois
vocé poderd encontrar cartdes magicos e
combina-los de diferentes maneiras para
usar variados tipos de ataque. Criaturas
magicas também poderdo ser evocadas
para ajuda-lo.

As armas secundarias, machado, agua
benta, cruz, faca e um relégio capaz de
parar o tempo, estao de volta. Com uma
qualidade sonora intensa e envolvente
(marca registrada da série), jogabilidade
sensacional, visual sombrio e muito bo-
nito em 2D, a Konami produziu um su-
per jogo que cabe na palma de sua mio.

RAYMAN ADVANCE

) MUITAS FASES

) OTIMA JOGABIIDADE

D DIVERSAO VICIANTE

D> CORES VIVAS E BONITAS

m personagem estranho e muito

carismatico, Rayman Advance é um
dos jogos que demostrardo o poder do
Game Boy Advance. Apesar do jogo ser
uma adaptacao da versao lancada para
Sega Saturn e PlayStation, a qualidade vi-
sual ficou exatamente igual.

Cenarios 2D incrivelmente detalhados,
animacdo fluente e suave, jogabilidade ex-
celente e muitas horas de jogo. Apesar de
nao ter em sua abertura uma sequéncia de
desenho animado explicando o enredo do
jogo que é muito bom, nele vocé tera de

q 6 GAMESTATI@N MAGAZINE

salvar o mundo do heréi e de muitas ou-
tras criaturas. A ameaga esta em Mr. Dark,
um ser malvado que capturou as criaturas
magicas Electoons. Estas criaturas tem
uma forte ligacao com a for¢a magica de
Rayman, que esta muito fraco. Ao longo
das sessenta fases muito bonitas e bem
coloridas, vocé tera de encontrar todas as
gaiolas de Electoons escondidas. Se vocé
nao descobrir todas, nao podera chegar
ao final do jogo! Também encontrara a
fada Betilla, que dara novas habilidades
ao heroi, permitindo a ele correr, flutuar,
usar seu punho como arma e muito mais.

Isso acrescenta muito desafio ao jogo,
considerando que a dificuldade vai aumen-
tando de acordo com seu desenvolvimen-
to. A trilha sonora também é fantastica.
Até o momento, Rayman Advance é o
jogo mais bonito ja langado para o GBA.

TrEsiERR N

Comentario

A Konami fraz mais um jogo da série Castle-
vania, com uma qualidade grdfica e sonora
de primeira. Muitos elementos de RPG e con-
ceitos do jogo Symphony of the Night foram
usados, tornando este jogo ainda melhor.

Avaliagcao | Jogadores

96/100 01

Nacionalidade

Publicacdo: Ubi Soft

Desenv.: Ubi Soft

Midia utilizada: Cartucho

Comentario

Rayman Advance é o jogo com o visual mais
bonito do Game Boy Advance até aqui. Além
da beleza, vocé também contara com boas
musicas, muitas fases e varias horas de di-
versao,

Avaliacao | Jogadores

94/100




DIABLO Il EXPANSION SET: LORD
OF DESTRUCGTION

» MUITOS MELHORAMENTOS
) DUAS NOVAS CLASSES

) NOVOS EFEITOS
D> MAIS HORAS DE 1060

Tornando—se ainda melhor e mais di-
vertido, Diablo II Expansion Set:
Lord of Destruction, traz muitos extras
a0 jogo. Neste pacote de expansio voce
tera duas novas classes de guerreiros, que
sao Assassin e Druid. Ambos adicionam

ainda mais estratégia e possibilidades ao
JOgO.

Jogando com um Assassin, vocé po-
dera montar armadilhas, usar artes marci-
ais e as habilidades mentais Shadow Dis-

ciplines. O Assassin podera usar também

uma garra na forma de arma, e o legal é
que vocé podera melhorar sua defesa usan-
do as forcas da natureza. Jogando com
um Druid, vocé podera evocar elementos
da natureza para atacat, alterar o solo ou
criar furacoes. Sera possivel também evo-
car animais: lobos, corvos e ursos, para
ajuda-lo ou até se transformar em um lo-
bisomem ou homem-urso.

Além destes extras, outros pontos do
jogo foram alterados para melhor. O sis-
tema de mercenarios (personagens con-
trolados pelo computador e que voce po-
dera contratat), por exemplo. No jogo an-
terior, eles nao eram muito tteis, mas ago-
ra s30 pois vocé podera equipa-los com as
armas que quiser. Também Sera possivel
acessar um minimapa, evitando ataques

Nacionalidade

Aventura

Género: RPG /

Publicacao: Blizzard Enter.

c o Desenv.: Blizzard Enter.
omputaqor
P Midia utilizada: 4 CDs

Comentario

A expansdo de Diablo Il fraz muitos melhora-
mentos, além de duas novas classes de per-
sonagens. Estes aumentam ainda mais as
possibilidades de exploracdo do jogo, além
de melhorar a diversdo.

Avaliacao

98/100

surpresas no ambiente e comprar itens
com maior freqiiencia. Quanto as musi-
cas, sons e controles, todos foram me-
lhorados. O jogo continua dividido em
cinco Atos (Act) e no final voce terd que
enfrentar Baal, o irmao de Diablo, isto é,
se conseguir vencer os desafios e passar o
labirinto aleatério. Esta expansio, sem da-
vida, vale a pena.
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Edward Carnby entrara em um novo pesadelo cheio

nvestigando a morte de seu melhor amigo em

uma 1lha remota chamada Shadow Island,

de suspense e mistério. As ultimas informagoes
que obteve de seu amigo, Charlie Fiske, foi sua
tentativa de reunir trés placas magicas que, segun-
do dizem, podera abrir o portal do mundo das
trevas. Apesar de tudo parecer uma lenda, a miste-
riosa ilha oculta um grande mal e uma velha man-
sao, onde seres estranhos aparecem na calada da
noite.

Ambientes sombrios e muitos mistérios fario
o jogo ficar mais interessante a cada descoberta,
mas o enredo s6 podera ser entendido perfeita-
mente quando vocé terminar o jogo mais de uma
vez. Isso sera interessante ja que vocé podera jogat,
também, com Aline Cedrac. O aviao em que os
herdis viajam acaba caindo na Shadow Island e cada
um vai parar em um ponto da ilha. Edward Car-
nby cai na floresta, enquanto Alice Cedrac cai sobre
a velha mansdo. Ambos seguem a mesma aventu-
ra, mas por pontos diferentes.

A jogabilidade lembra muito Resident Evil, o
que € muito bom, e a diversao do jogo ¢ 6tima.
Para combater as criaturas, vocé terd armas podero-
sas como uma Shotgun
de cano triplo, além de
andar sempre com uma
lanterna (as criaturas
noturnas detestam luz).
Para descobrir o que re-
almente aconteceu com
Chatles Fiske, voce tera
de reunir uma série de
informacoes, solucionar

q 8 GAMESTATIN MAGAZINE

As cenas do jogo
sdo legais e
ocasionardo muitos
sustos, mas a
escuriddo
atrapalharé um
pouco em certos
momentos

&g

ns e ter diferentes po

puzzles, acabar com muitas criaturas e descobrir
passagens secretas dentro da velha mansao. Em
muitos lugares os cenarios contribuirao para sus-
tos inusitados. Entao nao estranhe quando voce
nao puder continuar em um determinado cami-
nho e ver coisas estranhas ao tentar voltar.

Os angulos de camera sao 6timos, tornando a
otica do jogo bem misteriosa. A interacao do cena-
rio com objetos ¢ muito boa, apesar de ficar confu-
sa em certos momentos. A musica mantera o cli-
ma sinistro quando estiver vagando na escuridao
ou em recintos fechados.

Como vocé pode ver, o jogo tem uma quimica
perfeita para manter o jogador totalmente envolvi-
do. Mas nao pense que sera tao facil chegar ao final
desta aventura, a dificuldade é muito variavel, o
que torna a exploracao do jogo muito mais inte-
ressante e exigente.

Por exemplo, voce
tera de economizar o
maximo que puder de
municao e usar a lanter-
na para espantar as cria-
turas de menor porte.
Entao prepare-se para
grandes desatios e mui-
tos Sustos.
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PLAYSTATION
Alone in the Dark: T. N. N.

CRITERIOS

Em nosso sistema de avaliagdo
todo jogo recebe uma nota final.
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Fox Interactive Néio Avaliado

Grdfico » 89 | Originalidade

Som > 19
PlayStation

Nestc jogo de luta livre, a familia Simpson
reune os habitantes da cidade de Springfield

para um evento muito além da imaginacao. Homer
e Bart disputam um torneio de luta livre, mas toda
a familia (Marge, Lisa e a pequena Meggie) acabam
participando.

Visualmente o jogo estd muito bom e bem fiel
ao seriado. Os ringues sdo legais e se voce prestar
atencao Nos cenarios, encontrari cenas engracadas
com outros personagens do mundo dos Simp-
sons. Um dos tnicos problemas encontrado no
jogo € a sua movimentagao, que deixa a desejar em
alguns momentos. A unica regra das lutas é imo-
bilizar seu adversatio por trés segundos, feito isso
a luta termina. Mas nao € tio facil assim, seu adver-
sario tera uma barra de resisténcia que deve ser es-
vaziada para que nao haja reacio. Nao ha juiz na
luta, indicando que vocé pode fazer o que quiser.
Por isso as lutas se tornam muito divertidas, ja que
cada lutador usard seus proprios meios.

Diversto

Jogabilidade » 83 | NotaFinal

» 57
> 89
I | |

Golpes engragados
e muitas situagoes
hilarias. Este é o tipo
de jogo que se torna
mais divertido ao
jogar com os amigos

Diversao e situagdes engragadas envolvem este jogo dos Simpsons. Ele é

Alguns itens cairao
no meio da luta e vocé
podera pega-los para
que seu personagem
ganha novas habilida-
des, usar golpes espe-
ciais, ficar mais forte e
outros meios alterna-
tivos para ganhat. Dos
modos de jogo vocé
comegara apenas com

"N o New Challenger,
mas vencendo podera habilitar outros dois que
sao o Defender Circuit e o Champion Circuit.

Se voce terminar o modo New Challenger vati-
as vezes com um bom desempenho, podera habi-
litar novos personagens dentre os quais estao in-
clusos Moe, Ned Flanders etc. Se quiser habilitar
mais personagens, termine os trés modos de jogo,
1ss0 possibilitara jogar com a dupla Itchy e Scratchy
que usam armas como faca e machado para lutar.
Diversio com humor, o que se torna melhor ainda
jogando com os amigos, € o melhor que voce po-
dera fazer com The Simpsons Wrestling, O jogo
ndo apresenta grandes novidades, mas sem divi-
da o mantera entretido por um bom tempo.
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Este jogo é muito

s aventuras dos irmaos Mario sempre foram e ariide s b eacinda importancia para progredir no jogo. Muitos inimi-

linkados. Nesta aventura Mario, seu irmao Luigi e

seus amigos Toad e a princesa Peach vao para no

mundo de Subcon (o mundo dos sonhos). Sendo
diferente das demais aventuras, aqui vocé podera
jogar com Mario, Luigi, Toad e Peach tendo cada
um suas proprias habilidades que serdo de grande

muito divertidas, tanto nos tempos do Nin- melhor jogando com gos perigosos como Mauser aparecerao para atra-
tendinho 8 bits quanto no Super NES. Essa diver- os amigos palhar sua aventura. Explorar as fases ¢ importan-
sao acima da média, composta por uma jogabili- e e tc, pensar sera outro desafio do jogo e assim
dade dinamica e de facil manuseio é um dos pon- ' '

tos fortes do jogo. A Nintendo esta revivendo Su-
per Mario Bros. 2, um dos melhores jogos da saga,
em seu Game Boy Advance sob o titulo Super
Mario Advance. Alguns extras foram incluidos no
jogo, o que inclui pequenas falas dos personagens

atrair jogadores de todas as idades. Voce usa
rabanetes e outros objetos para acertar os ini-
migos, podendo encontrar todas as moedas
Ace Coins para completar o jogo totalmente.
O termo “mais do mesmo” € valido em Su--
per Mario Advance, no entanto todos os jo-

e um disputado minigame entre quatro jogadores gadores gostarao dos desafios desta aventura.

4]
.

N° de jogadores
Nintendo | ~ Capcom | NaoAvdlido [ 1 |
alo B et Jogabilidade > 92 :

mpliando as aventuras no fantasioso mun-
do de Zelda, a Nintendo concebeu The Link volta com mais tada. Usando 0 mesmo sistema grafico, isso torna
, ; -~ aventuras no '
Legend of Zelda: Oracle of Ages. Mas a producao

da franquia ficou a cargo da Capcom, isso obrigou fantésfico mundo de
9 e e P 8 Zelda no Game

Boy Color

do os poderes de Nayru, o Oracle of Ages.

E impossivel falar deste jogo sem men-
cionar sua contraparte The Legend of Zel-
da: Oracle of Seasons langado a0 mesmo
tempo. Neste outro o enredo leva Link a

um lugar chamado Holodrum, onde ocor-
re um enorme furacio e uma mulher é rap-

possivel trazer elementos de um jogo para o ou-
tro, com um codigo que aparecera a0 terminar uma
a softhouse a compatcar os trés jogos, que estavam das aventuras. Isso serd obrigatério se quiser des-
programados, em apenas dois (Oracle or Ages e cobrir todos os segredos dos jogos e sem du-
Oracle of Seasons).

Nesta aventura, Link persegue uma estranha cti-

atura para a personagem Impa, a baba da princesa

vida fara os jogadores terem muito mais
tarefas para realizar. As musicas sao mui-
to boas, a qualidade grafica do jogo é
Zelda. Neste meio tempo o bruxo Veran domina satisfatoria para o GBC e as aventuras

a mente de Impa e pretende voltar no tempo usan- serao-satisfatorias para qualquer jogador.

50 (RAESTATION mMAGAZINE




Conceito

Excelente

Néo Avaliado
Outro incrivel jogo de qualidade criado para o Nintendo 64 pela Rare. Nao ha
dividas de que este jogo o fard rir muito com suas cenas engragadas, juntamente
Nintendo 64 com as fases bonitas e bem acabadas. Porém é um jogo para adultos.
A diversao do jogo torna-se muito agradavel ao

| > 96
k explorar grandes mundos muito bem construidos,
S .",} : usando texturas de alta qualidade e em tempo real.
T — &  Graficamente o jogo é muito bonito e tico em de-

. A ’ O esquilo da Rare tilhes, ffspccialmente:' por usar recursosﬁde expres-
N unca se deve julgar pelas aparéncias, este é chega em um jogo sao facial que transmitem bem as emogoes do per-
um termo que descreve bem Conker’s Bad incrivel mosirando sonagem. O jogo satiriza filmes, usando e abusan-

Fur Day. Neste super jogo criado pela Rare, res- do que o Né4 é capaz
ponsavel por outros titulos de sucesso no : -
N64, voce sera o esquilo Conker. Ele foi se
divertir em um bar e bebeu demais. Na hora
de voltar para casa, acaba se perdendo e ai o
enredo segue um rumo hilariante, capaz de
fazer qualquer um rir muito com as situa-
cOes mais inusitadas.

Por usar um linguajar chulo e muita vio-

leéncia, o jogo € indicado para o publico adulto.

do de todo tipo de violéncia, de uma maneira co-
mica. A trilha sonora se encaixa perfeitamente com
o ambiente, dependendo da situacio. A jogabilida-
de permite uma boa interacao do jogador com o
personagem, tornando o modo Multi Player ainda
mais divertido e vocé podera disponibilizar perso-
nagens do jogo normal para usar neste modo.

A Rare conseguiu transpor as limitacoes do con-
sole e oferecer um jogo de proporcoes incriveis.

Nacionalidade Conceito

Publicagdo
Estratégia Sierra Impressions Ndo Avaliado
iginal > - -
R Grdfico 91 | Origindlidade 89 ._
Som » 90 |Diversdo » 97 | o desafio de ter que pensar em tudo no jogo. E provavelmente néo verd as
Computador T _ Pl e
P Jogabilidade » 86 | NotaFinal > 91 bl sl

PREPAREASUA
ESTRATEGIA

o planeta Arrakis, também conhecido como

muitas exigéncias do jogo. Para dominar
o planeta, vocé podera se unir ou enfren-
tar mais cinco outras ragas que buscam
também o poderoso mineral.

Vocé tera de desenvolver colonias e am-
pliar seus dominios, enfrentando, além
dos inimigos com os mesmos proposi-
Dune, existe uma poderosa substincia mi- Efeitos de luz e tos que os seus, também monstros que residem
neral chamada Spice. Esta substancia é a mais po- sombra tornam este no planeta. A beleza das cores tornam o jogo mui-
derosa do universo, tornando-se o principal jogo fantéstico to bonito e instiga o jogador a explorar diferentes
motivo para vocé assumir o controle de
uma das trés diferentes racas e dominar o
planeta.

regioes. Algumas delas apresentarao condigoes cli-
maticas que afetam o desempenho de sua colonia.
Visuais bonitos e o bom uso de efeitos de luz e
sombra tornam o jogo ainda mais interessante,
produzindo inimeros detalhes. A tecnologia esta-
ra a seu favor, sendo possivel usar robos, naves e a

Emperor: Battle for Dune é uma sequén-
cia 3D do jogo de estratégia em tempo real
Dune IT, langado em 1993. A concentragio

para desenvolver estratégias sera uma das infantaria, munidas das armas mais poderosas.
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DESVENDE ESTE
MUNDO

ma mistura de RPG com muita agao e aven- Um RPG em tempo delas € que tudo a sua volta agird em tempo real. As
tura, envolvendo uma guerra entre o bem e real, onde ocorrem cidades podem evoluir ou tornarem-se decadentes
o mal, esta ¢ a proposta deste super jogo, criado mudangas no e até as florestas poderao desaparecer ou entao ex-
pela softhouse Metro 3D. Em Dark Angel: Vam- ambiente pandirem-se por outras areas. A inteligéncia artifi-
pire Apocalypse vocé controlara Anna, cial dos personagens tornara as batalhas intensas,
onde eles atacarao em grupo para poderem tirar

ma e o Vampire Underworld.
A proposta do jogo oferece muito mais que

visuais bonitos e detalhados, a engine traz um
mundo completamente 3D, que permite ao jo-
gador andar livremente nos cenarios do jogo. O

mundo € vasto e cheio de qualidades, a melhor

uma mulher com poderes incriveis e ao
mesmo tempo desconhecidos para ela. vantagem. Mas voce nao estara sozinho, ha iname-
Em sua jornada para descobrir a cura de ros personagens secundarios controlados pelo com-
uma estranha doenca, ele também des- putador, que interagem com o jogador, as vezes
cobrira a origem de seus poderes e entra- podendo até ajuda-lo nas batalhas. Um jogo mais

r4 em um conflito com os vampiros Yag- do que recomendado para os aventureiros.

Nociondlidade s
=
_
Originalidade > B9 | A diversac

Som » 90 Diversdo » 99 ficar horas diante da TV, ur
Dreamcast badbilidade > 90 Nota Final > 93 também um modo de jogo onde vocé podF- ¢ desfrutar de novos

el B 1 Ad 4 chegar ao final das quatro fases. As rodovias sao
- == bem detalhadas e bem movimentadas, sendo que
. e 4 em muitos lugares havera residéncias que poderio

Cruzar a Ameérica dirigindo um enorme cami-
nhao de dezoito rodas, transportando cargas

ser destruidas. Os efeitos sonoros e visuais mos-
tram muitos detalhes, por exemplo, pode-se notar
até a fumaga saindo de seu caminhao quando tro-
car de marcha. Havera um caminhoneiro que con-
correra com voce, mas guiar seu caminhao com

O jogo propicia uma
étima sensagdo de

velocidade e
pesadas. Esta € a proposta deste jogo do Dream- raaliema cuidado sera uma prioridade, pois danificar a carga
cast que ¢ tao divertido quanto Crazy Taxi 2. o —— gauar  resultara em prejuizo na hora de receber
Trazendo um visual muito consistente e deta- M sy ' 2 ' ;:;-ﬂ” 0 seu pagamento.
lhado, e um controle de velocidade excelente, este e | . Ha também um modo de jogo onde
jogo o fara perder a no¢ao do tempo por jogar voce podera mostrar mais desempenho,
indmeras vezes. Voce podera escolher um dos qua- cumprindo objetivos como estacionar o
caminhdo em certos lugares. Isso ajudaa

dar mais diversdo ao jogo, compensan-

tro caminhoes disponiveis para cruzar a América,
partindo de Nova lorque e indo até Sao Francisco.

Havera um marcador de tempo limite para vocé do as suas quatro fases muito curtas.
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Motoristas de Crazy Taxi

Termine os minigames Crazy
Pyramid S-S (coluna 6) para habilitar
os motoristas Axel, Gena, B.D. Joe

¢ Gus do primeiro jogo Crazy Taxi.

Passageiros embaixo da agua
Na Small Apple existem passageiros
embaixo da agua, que estao no lago
perto da casa de barcos e no 1o perto
do heliporto.

Dark Garden e Hero Garden

Crie um Dark Chao com um dos
tres personagens do modo Dark.
Seu Dark Chao se transformara em
um casulo ¢ quando ele evoluir, uma
escadaria aparecera no salao de en-
trada da area Chao, levando-o ao
Dark Garden. Repita o mesmo pro-
cesso com um dos personagens do
modo Hero e voce tera acesso ao

Hero Garden.

Jogue com Super Sonic e Hyper
Shatdow
Termine a “Last Stage?” no modo

Hero e Dark.

M -

crazv Taxl

SN (44

Empurrando a moto

Termine os minigames Crazy
Pyramid 3-1 até 3-3 (coluna 3) e
aperte 1.+R na tela de selecao de
personagens.

Carrinho de crianca

Termine os minigames Crazy
Pyramid 2-1 ¢ 2-2 (coluna 4), depois
aperte L+R na tela de selecao de
personagens.

Jonic Adventure 2

Corrida de Kart

Termine a aventura de Tails paraaces-

sar uma corrida de Kart no modo
Hero. I'aca o mesmo com a perso-
nagem Rougue para habilitar a cor-
rida no modo Dark.

Novas Chao Races

Venca todos os trés niveis das qua-
tro Beginner Races (Crab Pool,
Stump Valley, Mushroom Dorest e
Clock Canyon), abrir ¢ habilitar a

Jewel Race e a Challenge Race.

Tela de pause cheia

Pause o jogo ¢ aperte Y+X,

DICAS E TRUQUES SOBRE
OS MELHORES JOGOS

Fases slnall e Arnuml lllllle

Para a fase Small ;‘\pplt termine os

minigames Crazy Pyramid 4-1 até
4-4 (coluna 2).

r'\pplt:, termine 0s minigames 5-1

Para a fase Around
ate 5-5 (coluna 1).

Sem indicador de setas ou de
destino

Mantenha Y+Start pressionados e
aperte A na tela de selecao de
personagens.

Modo Boss Attack
Termine a aventura com o perso-

nagem do modo Hero ou Dark

para habilitar o modo Boss Attack.

P

Illll;an lﬂﬂ Stage

Termine as aventuras do modo
Hero ou Dark, depois comece uma
nova aventura em um dos modos
mas note que a opcao “Last Stage?”

estara no menu.

Artwork escondida

Coloque o jogo no drive de CD-
ROM de um PC para acessar as
Artworks secretas contidas no jogo.
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Final verdadeiro

Na batalha final, faca com que to-
dos os seus personagens estejam
com o Element Power no maximo.
Quando o Time Devourer usar um
elemental amarelo, use uma magia
elemental vermelha, verde, azul, pre-
ta ¢ branca de level 1 ou 2 para ter as
sels esteras coloridas no alto da tela.
Depois use o elemento Chrono
Cross equipado em Serge.

Book Of Poems

Ao comecar o jogo, fale com a gat-
conete no restaurante de Arni
Village (Home World). Quando es-
tiver no Another World, fale outra
vez com a garconete, volte para o
Home World e fale com a garcone-
te. Pegue o Book of Poems ¢ entre-
gue a garconete do Another World.

Final ruim

No final do jogo, escolha as
respostas “Maybe So...” quando
estiver conversando com Fou-lLu.

Voce se unira a ele, entao derrote seus

EX-PArceiros.

Dinheiro facil

Fintre na area “2” a oeste do templo
de Fou-Lu e va até a regiao que estava
em chamas no comeco do jogo.
Quando enfrentar o inimigo Gold
Gang, venca-o usando ataques
magicos para receber 10.000 Zenny.

Derrote Criosphinx

Ao derrotar Fate, va para Farth
Dragon Isle em Another World e
visite a area onde enfrentou o Farth
Dragon, para encontrar Criosphinx.
Voce tera de responder a seis
perguntas feitas por ele, usando
elementais nas cores certas. Nao
ataque na primeira pergunta, apenas
defenda. Depois, use os elementos

nesta ordem: amarelo, vermelho,

verde, azul, preto ¢ branco. Voce

Praticando combos

Volte para o vilarejo onde Ryu ficou
fora de controle, perto da aldeia de
Chek. [.a voce encontrara inimigos
arvores com muito HP, pratique

neles seus combos.

Combe de 70 hit

Vocé precisara de trés magias, duas

podera derrotar esta criatura usando
ataques fisicos quando jogar em um
New Game+ ou Continue+,

A segunda espada Einlanzer
Obtendo a espada Mastermune, va
para o santuario da cidade de Ter-
mina (Another World), onde voce
viu Glenn e Ridel. Pegue a segunda
espada Linlanzer se tiver recruta-
do Glenn e equipado nele a pri-
meira espada Einlanzer.

sao Vitalize, usadas por Nina e Scias.
A terceira € Celerity, que voce aprende
com Abbess apos derrotar 100
inimigos diferentes. Primeiro, equipe
Celerity em qualquer personagem,
exceto em Nina ou Scias. Faca com
que O primelro personagem use
Celerity e depois Scias ¢ Nina use
Vitalize (2 vezes).




WinBack: Govert Operations

Trial Mode

Aperte T, vl S5 S & &
€<, €, mantenha 4 pressionado ¢
aperte Start na tela Press Start, o som
de um tiro confirmara a dica. Obs.:
esta dica deve ser feita antes das ce-
nas de demonstracao do jogo ini-
clarem.

Modo Max Power
Aperte 1.1, R2, 1.2, R2, 1.2, A, @,
A O mantenhalle aperte Start

uss nnnu»nmriiﬁ B e

I
}

Recarregue a municdo e a
energia
Pause o jogo e aperte L1, L1, L2,

12, L1, R1LLI.R1. R2Z R1.

Todos os personagens e fases no
modo Versus

Termine o jogo na dificuldade
Easy, conseguindo um ranking .

Finais alternativos

Consiga um ranking A em todos

na tela Press Start, o som de um
tiro confirmara a dica,

Todos os personagens no muiti-
player

Aperte D, \J/, \J/, i R Mo 0. el e
€, €, mantenha @ pressionado e
aperte Start na tela Press Start. O som
de um tiro confirmara a dica. Obs.:
todas as dicas devem ser feitas antes
das cenas de demonstracao do jogo

Iniciarem.

os S.0O.S. para ver o melhor final,
ou entio destrua todos os prédios
e mate todos os sobreviventes.
Acabe com Tyrant ¢ va para a fase
Mountain, para ver o pior final.

ﬁ%ﬂ*ﬁ-— _—

Aperte 1.2, R2,12,R2, @. A. @,

A mantenha .1 pressionado e aper-

te Start na tela Press Start, o som de
um tiro confirmara a dica, ¢ o co-
digo correto.

Modoversus
Aperte P > - > \"a
VoD, D na tela Press Start, ou

entdo, complete o modo de um

jogador em qualquer dificuldade,
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Todos os capitulos habilitados
I'screva WELDERSBENCH na

forma de um codigo.

ol vidas
Fscreva BOVRILBULLETHOLE

na forma de um codigo.

|IH|III! Ilmle
Liscreva XFYHIJERPWAL_IEL
WZS na forma de um codigo.

Cavemen no multi-player
[iscreva EATBOX na forma de um
C(')Llign.

Conker no multi-player
Fscreva WELLYTOP na forma de
um codigo.

Nomes classicos para os jogos
salvos

Crie um save novo, mas nao coloque
nenhum nome pois 0 proprio jogo
colocara nele um nome de um
personagem classico da Nintendo,

Se conseguir dois nameros iguais
nos dados, depois de pegar um
cogumelo, voce recebera 10 moedas.
Se rodar trés numeros iguals com
um Golden Mushroom, vocé
recebera 20 moedas. Se cair sobre um
quadrado de Bowser, ele também
lhe dara moedas.

Minigames faceis

Para habilitar os minigames
facilmente, salve o jogo a cada vez
L.]U{f scu p{‘]ff‘?ﬂﬂﬂg@ﬂ] S€ mover. Se o

Jogo trouxer um minigame NOvVo,

dddq

Seargent e Tedi no multi-player
liscreva RUSTYSHERIFFSBA
DGE na forma de um codigo.

Gregy no multi-player
['screva BILLYMILLROUNDA
BOUT na forma de um codigo.

Neo Conker no multi-player
Liscreva EASTEREGGSRUS na

forma de um codigo.

jogue-o e, caso o perca, resete-o e de
um loading no save anterior e
podera joga-lo novamente.

Provocacao

Aperte L durante o jogo.

Miracle Star

Consiga o ranking S oito vezes em
um duelo para acessar a Miracle Star.

Super Hard

Termine o jogo no modo Story, na
dificuldade Hard.

Weasel H. no muiti-player
Fscreva CHINDITVICTORY na
forma de um codigo.

lombies e Villagers
Fscreva BEEFCURTAINS na for-

ma de um codigo.

Baseball bat no modo race
Fscreva DRACULASTEABAGS

na forma de um codigo.

Rosto no Mt. Mariomore

Termine o jogo com qualquer
personagem para ver seu rosto
esculpido na montanha.

Termine o jogo no modo Story para
habilitar os jogos Backtracks,
Waluigt’s Island e Stardust Battle no

modo Party. Jogue todos os

minigames normais para habilitar
Dizzy Dinghies.
moedas no Game Guy Room para
habilitar o Mario Puzzle Party.

Pegue mais de 1000

AW R
-!}\i}w R g

__________




Loja secreta

Ponha este jogo no Game Boy
Advance, depois va para Rennu
Village (no passado) e encontre a
porta trancada, perto do minigame
de tiro 20 alvo. Agora, ela podera ser
aberta, dando acesso ha uma loja

que vende itens por 100 Rupees.

":__4\ J.&t aax
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Novas dificuldades

Termine o jogo uma vez para
habilitar a dificuldade Hard.
Termine o jogo no Hard para
habilitar a dificuldade Extreme.

Use as armas certas nos chefes
Armored Armadillo: use Electric
Spark

Chill Penguin: use Fire Burner
Core Spider: use Shotgun Ice
Flame Stag: use Storm Tornado
Geemel: use Speed Burner
Machine: use X Buster

| S ovevess

The Legend of Zelda: 0. of Ages

Dinheiro facil

Apos receber a Shovel (pa) na torre,
va para a cidade e comece a cavar.
Vocé encontrara muitas aranhas,
inimigos, dinheiro e coracoes. Se
vocé voltar ao passado, tera muito
mais chance de encontrar itens
valiosos.

o el e

g
LY
i

Magna Centipede: use Silk Shot
Morph Moth: use Speed Burner
Sigrha: use X Buster

Spark Mandrill: use Shotgun Ice
Storm Eagle: use X Buster
Wheel Gator: use Magnet Mines
Zain The Shadow Hunter: use
Shotgun Ice
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Earthworm Jim

m SOFTHOUSE
m GAME TITAN

Modo Shooter

Escreva CROSSBOW no lugar de
seu nome e inicie uma partida. A
palavra “Shooter’ aparecera na tela
de opcoes. O personagem Nathan
tera um numero significativo de co-
racoes, extra sub-weapon ¢ podera
usar 2 Homing Dagger sub-weapon,
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Modo Thief
Escreva DAGGER no lugar de seu
nome ¢ inicie uma partida. A pala-
vra “Thief” aparecera na tela de
opcoes. Seus Status serao reduzidos,
no entanto o valor de LCK (Sorte)

aumentara significativamente.

Level Skip

Toda vez que quiser pular para a pro-
xima fase, aperte o botao Start para
pausar o jogo, depois use um dos
truques indicado para a fase dese-
jada. Obs.: os botoes Direito e is-
querdo se referem aos botoes na
parte de cima do aparelho.

What The Heck
Aperte Select, botao Direito, B, ¥,
botao [".squcrdn e B.

Down The Tuhes
Aperte P, botao Esquerdo, VA,

botao Direito e A.

dddq

Modo Magician

Fiscreva FIREBALL no lugar de
seu nome ¢ inicie uma partida. A
palavra “Magician™ aparecera na tela
de opgoes. Todos os cartoes estarao

disponiveis abaixo da opcao DSS.

Modo Fighter

Fscreva GRADIUS no lugar de seu
nome ¢ inicle uma partida. A pala-
vra “Pighter” aparecera na tela de
opcoes. O personagem Nathan fi-
cara mais forte e resistente.

sSnot A Problem
Aperte botao Direito, N, Select,
botao Esquerdo, botao Diretto e €.

Leveld

Aperte botao Direito, botao Iis-
querdo, A, B, B, A, botao Esquer-
do e botao Direito.

For Pete s Sake
Aperte -2 . €. botao Direito, bo-
tao Fsquerdo, A e botao Direito.

i 0

Buttville
Aperte botao Lsquerdo, A, N, bo-
tao Direito, A, botao Direito, A e

Select.




Nome das pessoas do vilarejo
No diretorio do jogo, edite os
“nomes.txt” que encontrar. O
numero de nomes do arquivo deve
ser 1igual ao nimero de nomes da
primeira linha.

Lightning Miracles infinitos
Pegue o Lightning Miracle ¢ va até a
borda do territorio de sua influencia.
Voce podera conquistar cidades,
usando relampagos e depois volte
para os seus dominios.

Bolas de praia, boliche e pinos

Vi para o God’s Playground (aperte
I'2) ¢ saia do primeiro tutorial,
apertando a tecla Esc. Depois va
para bem longe (zoom out) e
procure por uma pequena ilha.
Quando encontra-la, dé um zoom.

Durante o jogo, aperte Cerl+Ale+C
para abrir a barra de dicas, depois

insira um dos codigos a seguir.

Arremessar vacas tas torres
Digite “Towers Shoot Cows Instead
of Arrows”

Homens vestidos de gueijo
Digite “Dairy Workers Put on

Cheese Suits”

Black & White

0 lado malvado de Dizzy

Comece um tutorial e espere até a
sua consciéncia parar de falar. Mova
o mouse em circulos para ver o que

acontece.

Madeira e comida ilimitada

Ative o milagre da comida ou da
madeira. Depois segure o icone da

mao em cima da porta da oficina ou

Obter valor em ouro

Digite “1000 gold”

Vitoria rapida

Digite “Instant Win”

()

FROLCOTLC PAVRCLL
ST AR b R

da loja ¢ aperte repetidamente o
botao direito do mouse. Feito
corretamente, voce recebera comida

ou madeira.

Sorrisos nas pegadas

Ajuste seu sistema para 1° de abril e
comece uma nova partida. Seu
personagem deixara pegadas com
sorrisos no chao.

Soltar holas e fogo no céu
Digite “Fireballs from Heaven”

Arcos e flechas
Digite “Bowvine and Arrows”

Bolinho de queijo
Digite “Cheese Puff”

Tesouro de Deli

Digite “Delian Treasury”

|
rm
=
3
==
[ ]
=
—
=
=
p=
(%]

d0avinwis =

d0avoor | =

$31400vYI0r 3@ N =

n

W
=
=
==
=]
=
LM
m

w*

0¥ING) m

JUM B §I¢Ig

VHY3IS =
ISNOHLA0S =

40avaor | =

S3U0AvI0N 30 N =

YI931¥L53 =

v

0YIN) =

SnawAjg jo 191Sen



PlayStation

A (AMESTTT@T colocard vocé
na era dos 128 bits!

st

Este PlayStation 2
pode ser seu

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas,
onde conste as palavras
GameStation Especial. Preencha
corretamente 0 CUpOm € envie para:

Promocao PlayStation 2 Revista GameStation
Rua Pio X1, 230 Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: PREMIOS PARA VOCE

Em funcdo da grande quantidade de cartas recebidas e das boas trases,
decidimos prorrogar a promocéo até 20/08/2001 e ampliar a premiacao
de 50 para as 100 melhores trases. Propiciando assim uma chance maior

aos nossos leitores de ser um dos ganhadores.
O dono da frase mais criativa ganhard um PlayStation 2, com dois contro-
les, um Memory Card e um jogo do The Bouncer. Do 2° ao 101° colocado,

ganharGo uma super camiseta GameStation mais uma colecdo completa
das revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas)



REGULAMENTO

1. O cupom deste anuncio devera ser recortado e
encaminhado para: Promogio PlayStation 2 - Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os participantes deverio criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.

3. Em cada cupom devera conter apenas uma frase.
Frases sem o cupom ou cupons xerocados serao
automaticamente desclassificados da promocao.
4. Somente participardo deste concurso de cariter
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhor frase sera contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles, mais
1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do The
Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons sera o
dia 20 de agosto de 2001 (20/08/2001), valendo
para efeito de confirmagao a data de postagem do
correio.

7. A avaliacio serd feita por uma comissao julga-
dora formada por membros da revista GamebSta-
tion que adotara como critério de classificagiao a
criatividade dos concorrentes. A decisio desta co-
missao tera carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprova-
¢ao a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegra-
ma. O resultado sera divulgado na edigao n® 05 da
revista GameStation Magazine.

10. O prémio € intransferivel e nao podera ser
convertido em dinheiro.

11. O ganhador podera retirar seu préemio na sede
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sio Paulo - SP, em até 180 dias contados a
partir da data de informe da premiacio.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serdo publicados nas
edicoes de n® 03 e 04 na revista GameStation Ma-
gazine, n° 05 da revista GameStation Especial e
n® 02 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os participantes estardo sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases a
revista GameStation sem qualquer 6nus adicional.
14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu
nome e imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgacio deste evento promocio-
nal.

15. Nao poderdo participar da promocio funcio-
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou empresas coligadas.

16. Ao participar desta promogao o leitor concot-
da integralmente com todos os termos do presente
regulamento.
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Crie uma frase utilizando o espaco abaixo, com no mdximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial:

Nome: . |dade:
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FAZER COMPRAS PELR INTERNET
NUNGR FOI TRO FACIL E DIVERTIDO

Compre com muita rapidez
e Seguranca

P IR A i
RESIDENT

EDICAO N.°02 CADRLSS

DIAS NAS BANCAS

&  procasers
The King Of Fighters 98 « NG : L zoen, IS
R§110,00 Art of Fighting 3 ' A0/112000 DEPARTAMENTOS

aomy IO
(Samen i l 5 eumsiing

(Teomsman )

1 Registros - Phging: Jde 4 % I 3 ]
basta cliear no botde Concorrer pars girar & roleta @ depole cliear em Farr, canteguinde tras i ‘ 2 4 . o
Igiinls voed ganhal oy Sarmural Shodown 1 Savage Reign - NG

Veja 56 0 que vocd pade ganhar: T R%65,00 R$52,00

= Sy i - . ) P
3 ninjas & Um ch da Progames MG 'é‘ ; | A s " | SARER MAIE |
1 Progames % — = “’?m )

3 Desconto = far § e - =
- e . '~ Sengoku - NG The King O Fighters 94 - NG
T (T LR LT Iy - « RS50,00

Lot - * - Ut .

The King OF Fighters 87 - NG The King O Fighters 98 - NG
R$110,00

BABER MAIS [ BABER MAIS |
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Aqgui voce encontra os uitimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, j0gos e acessorios

SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO'BANCARIO

WWW.progames.com.nr
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»))»)»»» PLACA GEFORCE 3 DISPO-
NIVELNO MERCADO

A nova GeForce 3 atende as espectativas dos jogadores
que buscam qualidade para seus jogos

E m termos de capacidade para repro-
duzir um mundo 3D com mais qua-
lidade (a exemplo temos os jogos 3DMa-
rk 2001 e Quake III), os 64MB da GeFot-
ce 3 supera os 64MB da GeForce 2.

Embora as diferencas sejam pequenas,
a maior vantagem desta nova placa em
relacao a sua predecessora € que ela supor-
ta resolucoes de 1024x768 ou mais, e ain-
da com cores de 32 bits.

Em Quake III, por exemplo, todas as
caracteristicas possiveis poderio ser acio-
nadas e com resolucoes extremas de
1600x1200, a velocidade continua entre 45
e 55 fps em uma maquina Pentium I1T de
1 GHz usando o DirectX 8. Além de au-
mentar a velocidade, esta nova placa tam-
bém oferece bump-mapping e sombrea-
mento de pixel.

Embora nio seja mostrada nos jogos,
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ha um modo simples de testar ou mes-
mo demonstrar as novas habilidades da
GeForce 3, usando sua nfiniteFX GPU
completamente programavel. Mas com o
tempo, os produtores de jogos poderao
usar esse recurso para produzir muitos
efeitos graficos e melhorar em muito os
visuais de seus jogos.

O uso da placa GeForce 3 nao demons-
tra uma performance OpenGL tao boa
quanto a da GeForce 2, mas isso ocorre
por causa dos drivers da GeForce 3, que
estio na versao beta por enquanto. Os fu-
turos drivers que serao lancados terao esta
caracteristica melhorada.

Para os jogadores que acompanham o
avango tecnologico e procuram sempre ad-
quitir o melhor, com certeza a GeForce 3
atende estas qualidades, apesar do preco
um pouco salgado.
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ACESSORIOS PARA
TURBINAR O SEU PC

JDMARKY 2001

A = Wy o o SRR B A DL
EEeSme TP IITIEET  e@ 028 w2:8BE w15}

Maior qualidade visual em 3DMark
2001, usando efeitos de luz mais
convincentes.

Em Quake Ill, os diversos efeitos de
textura combinado com outros
recursos da placa ddo mais forma ao
jogo e instiga ainda mais o jogador.

y Nvidia Corp
"FCC and CE pend"
il -8 a
7o, V@
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Anime »»
0S CONFLITOS DE

ARMITAGE 1l

CONHECA MAIS UM DESTAQUE
DA ANIMACAQO JAPONESA.

O homem cria humandides capazes de se reproduzirem... Parte da sociedade abo-
mina os humandides... Homem x méquina ou homem = a maquina?

Acapacidadc de pensar ¢ um dos dons

mais incriveis que o ser humano
possul. Seus pensamentos permitem cri-
ar e desenvolver uma tecnologia cada vez
mais refinada e perfeita que passa a fazer
parte de sua realidade. No ano 2146 o
homem coloniza o planeta Marte, sendo
este um de seus maiores feitos. Com o
crescimento da populagao no planeta,
novas maquinas com caracteristicas hu-
manas também evoluem. Estas sao classi-
ficadas de Second e Third.

Os Second sao maquinas criadas para
realizar tarefas que os humanos nao po-
dem fazer, enquanto o Third sio huma-
noides que apresentam incriveis semelhan-
¢as com os humanos e vivem discretamen-

6q (AMESTATI@N MAGAZINE

te entre a populagdo marciana. Os Third
foram criados com o propo-
sito de aumentar a populacao,
ja que sao capazes de se repro-
duzirem como seres humanos
e de aprender ao conviver
com eles. No entanto, os
Third foram criados a partir
do protétipo dos Assassin-
roids, humanoides especialis-
tas em sistemas mecanicos e biologicos

D ANCLAUL

criados para o combate.

Com o crescimento da populacio,
cresce também os problemas sociais, dos
quais o vandalismo é o mais grave. Sur-
ge entdo a causa Neo-Humanista, criada
por um grupo violento de humanos que

tem o habito de atacar e destruir os Se-
cond nas ruas. A forga po-
licial de Marte é compos-
ta basicamente por huma-
nos, No entanto existem
excecoes para humanoides
que possuam uma licenca
de classe A, que lhes per-
mite escolher a profissao
que deseja trabalhar.
Naomi Armitage ¢ uma destas exce-
coes, ela decidiu seguir carreira policial
ao ver que grande parte da sociedade hu-
mana abomina os humanoides. Diante
desta visao negativa, ela desenvolveu uma
personalidade anti-social. Naomi Armi-
tage possul um passado curioso, pois ela

dl'




combina a forca dos Assassinroids com

os refinamentos dos Third. Por 1sso, di-
ante de algumas situacoes sua personali-
dade entra em conflito em ser uma boa
Third ou uma agressiva Assassinroid.
Pertencendo a policia, Naomi Armitage
usa o que aprendeu, mas acaba desco-
brindo que suas habilidades vao muito
além, imagina. Ela foi criada pelo pro-
fessor Azakura, que a instruiu como uma
crianca normal, fazendo-a freqiientar a
escola.

Ao crescer, Naomi mantém os conhe-
cimentos humanos e também pode rece-

ber atualizacbes em seu corpo, permi-

tindo a ela usar suas habilidades e até
adaptacoes de armas camufladas.

Os problemas de Naomi Armitage
COMmMEeEcal a ﬂpﬁfﬂCﬂf com O d()ut{)r Rﬁﬂﬂ
D’anclaude, um assassino de humanoi-
des. Muito antes, ele foi um dos cientis-

tas que criou os Thirds e os Assassinroi-

ds. Sua mente ficou instavel quando ele
usou seu proprio corpo para criar ré-
plicas humanoides e desde entao ficou
obcecado em matar os Thirds e Assassin-
roids.

Ha também os Thirds em fase de tes-
tes, que sao Julian Moore, Kelly McCa-
non, Jessica Manning e Vanesica Waitley.
Todos possuem caracteristicas humanas
perfeitas e a unica forma de saber se eles
sao humanoides € abrindo seus corpos.
Excetuando Julian | os outros trés Thir-
ds possuem habilidades fisicas e capaci-
dade cerebral no mesmo nivel de um hu-
mano comum. Ainda que parecam hu-
manos, todos os Thirds possuem misté-
rios que nem eles mesmos conhecem. Isso
faz com que cada Third pense como um
humano, levando vidas totalmente dife-
rentes ¢ definindo suas personalidades
aos moldes da sociedade.

Ross Sylibus ¢ parceiro de Nao-
mi Armitage em Marte. Ele cresceu
na Terra e se tornou um detetive,
seu antigo parceiro fol morto por
um suposto humanaéide. Ross Syli-
bus ganhou uma perna mecanica
ao se machucar gravemente e des-
de entao detesta os humandides.
Ele se transfere para Marte, para
COIMECAr uiria nova Tidﬂ, Imas a "&1-

ey

tuagao torna-se contraria ao entrar na
investigacao de uma onda de assassina-
tos relacionados aos Thirds.

O mundo criado em Armitage 11T é
muito interessante, especialmente por
misturar tecnologia com emog¢oes huma-
nas. O enredo é bem interessante e fica
cada vez melhor, pois torna-se imprevi-
sivel a cada novo acontecimento. O ani-

me esta dividido em quatro OVAs (Ori-

ginal Video Animation), que sao Armi-

tage I11: Electro Blood, Armitage I11: Flesh
and Stone, Armitage III: Heart Core e
Armitage III: Bit of Love. Ha também
Armitage I1I: Poly-Matrix, que
¢ a reunido dos qua-
tro OVAs em um
longa metragem
de 90 minutos lan-
cadonos EUA, no
qual algumas cenas

foram acrescentadas
e outras editadas.

O que também chama
muito a atencao neste anime
sao os detalhes no design dos
personagens que sao mMuito
expressivos ¢ também das lo-
calidades da cidade. A ani-
macao € suave e possibilita

grandes cenas de acao e bata-
lhas cheias de tensao. As mu-
sicas Techno se encaixam bem
no clima do anime, ainda que
em alguns momentos passe des-
percebida. Um anime recomen-
dado para quem curte acao, fic-

¢ao clentifica e uma trama im-

previsivel.
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Internzi »m
MUITO MELHOR E COM MAIS

HIT A

A Squaresoft investe em seu site, tornando-
o cada vez melhor para os internautas de
plantdo.

a edicio anterior voce conferiu algumas das grandes

vantagens do site PlayOnline.com. Lile esta se expandin-
do e oferecendo muito mais conteudo aos internautas sobre

os ultimos langamentos da Squaresoft. Agora o site ofercce

uma pagina européia voltada para
o jogo ['inal Fantasy IX com a pos-
sibilidade de escolher o 1dioma.

Na pagina americana encontram-

—
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se as estratégias dos jogos da =
=

softhouse para os 32 ¢ 128 bits.
Iistas estratégias oferecem muitos
detalhes em termos de informacao, imagens e fotos de perso-
nagens, cenas do jogo e mapas bem explicados.

Além disso, ha também uma nova janela que permite baixar
os manuais de instrucao dos jogos lancados e até videos infor-
mativos. O site japonés oferece grandes novidades, dentre elas
varias informacoes sobre Final Fantasy X, com personagens,

wallpapers de excelente qualidade etc.

Os layouts sao bem diferentes
para a Versao japonesa, ameticana
¢ européia, tem updates frequen-
tes a medida que novas informa-
coes vao sendo liberadas. Um site
que permite muita interacao com

0s amigos ¢ até comprar itens rela-

ctonados aos RPGs da Squaresoft.
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OS MELHORES GAMES
DA INTERNET

»»pp PLAY ONLINE. COM
~ WWW.PLAYONLINE.COM
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Toda a informagéo neces-
saria para se conhecer o
mundo de Final Fantasy X,

com wallpapers, persona-
gens, sistema do jogo efc.

Muito mais qualidade e con-
teddo consistente, completos
com imagens e mapas para
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Faca parte de uma empresa frangueadora lider no mercado
de video games, que produz varias publicacoes especializadas de
grande sucesso: GameStation, Anime Mix, Shark Action, Trump,
Gamers e ProDicas.

Ingresse neste segmento muito promissor que representara
em breve o principal lazer das familias, com produtos de alta
tecnoloyia, ex.: PlayStation 2, Xhox e Gamecube, possuem DVD,
acesso a Internet e video game de alta definicao, que sao realmente
um sucesso além da guantidade de recursos que movimentarao
em produtos e propaganda. Grandes empresas mundiais estio
entrando no setor, ex.: Sony, Microsoft e outras, o que possibilitara
com certeza um grande crescimento.

TRABALHE COM PRODUTOS DE ALTA
TECNOLOGIA E FACIL ADMINISTRACAO

D= 0> D =GRS X &k

INFORMACOES Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa
SOBRE CEP 05060-000 Sao Paulo - SP
FRANCHISING Tel.: (0*"11) 3641-0444 ou 3641-0448

Internet: www.progames.com.br
E-mail: falecom@progames.com.hr




LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDED GAME

Os melhores precos e condicoes, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentos, toda linha de acessorios
sempre um atendimento personalizado

LOJAS FRANOQUEADAS

SAO PAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL.(0** 11) 3641-0444 / 3831-0444
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190

(GRANDE SAO PAULO )

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986
OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0**11) 477-6350
(INTERIOR DE SAO PAULO

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL!
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0**19) 255-23
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025
OURINHOS - R, PARANA, 288 - TEL.; (0**14) 322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 4
iy AYENGERS
5. J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: (0

BAHIA
SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:(0"*71) 356-1372 (BROTAS)

BRASILIA
ASA NORTE- SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL: (0**61) 274-3311

GOIANIA - RUA T-64, QUADRA 150 - LOTE 10/11- LOJA4E 5 - TEL: (0**62) 275-7700 (SETOR BUENO)

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL. (0**35) 421-7693

www.progames.com.br

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

PARAIBA

JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0**83) 226-2369
PARANA

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP, ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R, PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO

BARRA - AV, DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - BI 1 - TEL: (0*21) 2438-8317 (SHOP. MILEN.)
COPACABANA - AV. N, SRA COPACABANA, 680 - 2°$ S - LOJA B - TEL: (0°*21) 2547-2644
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 2462-0657

MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL. (0%*21) 2596-2111

TIJUCA - R, CONDE DE BONFIM, 346 §/L 205 - TEL.: (0°*21) 2569-9043

(GRANDE RIO DE JANEIRO D
NITERO! - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL: (0**21) 2610-2071 (ICARAI)
(INTERIOR DO RIO DE JANEIRO B

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - /L 6 E 8 - TEL.: (0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.)
RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE - R, J, SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL. (0**51) 341-3027 V. IPIRANGA)
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL: (0°*48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 - TEL: (0**47) 433-742 [CENTRO)

ARACAJU - AV, BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0°*79) 213-0699 (SAO JOSE)

TEL;: (07" 11) 3641-0444 0U 3641-0448 - E-MAIL: falecom@progames.com.br

RUA P10 X1, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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