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qui esta a segunda edigdo da Game-
Station Dicas, trazendo mais uma
série de grandes jogos e uma super
estratégia para vocé. Ficamos muito satis-
feitos com o resultado da primeira edigio
que foi muito bem aceita por nossos leito-
res. Mas para os novos leitores que eventu-
almente estejam tomando contato com a
revista apartir desta edigio, estamos trazen-
do a primeira parte do editorial da edigao
anterior, para que eles possam saber quais
sdo os propositos desta publicagio e deci-
direm de forma consciente a adota-la como
sendo a sua principal revista de dicas.

A GameStation Dicas assim como a
GameStation Especial é um desdobramen-
to da GameStation Magazine. Mas ndo pen-
se que ela é apenas mais uma revista de di-
cas, mesmo porque a Progames é uma das
pioneiras na elaboragio de revistas deste
género no Brasil. Além de um guia
referencial é uma revista diferente, onde
as dicas dos jogos sdo acompanhadas
de uma sinopse, para que vocé fi-
que por dentro do game e tenha
acesso a titulos que até entdo voce
desconhecia. Também tem uma ficha téc-
nica, informando a softhouse, o género
do jogo e o niimero de jogadores. Tudo
isso dentro de um projeto visual mui-
to bem elaborado, priorizando alem do
contetido e da qualidade da informagio,
um visual super bonito, com icones dife-
renciando cada tipo de informagio conti-
da no jogo, facilitando a sua consulta e con-
tribuindo ainda mais para o seu lazer.

E neste niimero, trazemos mais uma sa-
fra de super jogos para os varios sistemas
desta revista, Dreamcast, PlayStation, Play-
Station 2, Nintendo 64, PC, Game Boy Co-
lor e Neo Geo Pocket. A GameStation Di-
cas traz também em cada edi¢io uma
miniestratégia como parte fixa das segdes,
onde nesta vogé confere o detonado do
super RPG da Capcom, para PlayStation,
Breath of Fire IV. Onde em um cenario

medieval, batalhas entre hu-
manos, deuses e dragdes defi-
nirio o destino do planetacom
muitas magias e evocagoes. Alem de
muitos elementos que acrescentam na quali-
dade do jogo e na diversdo. Isso sem dizer
que este é um dos melhores jogos em estilo
2D ja langados para o console da Sony. Mas
nio é sé isso. Esta edi¢do traz muito mais,
pois esta recheada de grandes jogos. Para o
Dreamcast, temos dicas e truques para
Grand Theft Auto 2, um jogo muito diver-
tido, além de Jet Grind Radio que é outro
muito bom, também dicas para Phantasy
Star Online, que foi um dos jogos mais es-
perados por ser o primeiro RPG para video
game que pode ser jogado online e mais

‘Skies of Arcadia, Striker Pro 2000, Tomb
Raider: The Last Revelation e muito mais.

Para o PlayStation vocé encontrara di-

s cas para Digimon 1 e 2, Final Fantasy

Tactics, ainda um grande sucesso, dicas e
truques para o classico Metal Gear Solid,

N\  Monster Rancher 1 e 2, Rockman X5,

Spyro: Year of the Dragon e a série Tomb
Raider. Para Nintendo 64 voce encon-
trara dicas para Duke Nukem: Zero
Hour, o classico GoldenEye 007, alem

de Legend Of Zelda: Majora’s Mask e o
super RPG Paper Mario. Se esta pensando

que acabou, dé uma olhada no indice e

confira outros jogos, além dos jogos para

os outros sistemas PlayStation 2, Game Boy
Color, PC e Neo Geo Pocket. Estamos
aguardando suas cartas, seu e-mail, com
duvidas, criticas ou sugestOes, para conti-
nuarmos sempre oferecendo o melhor a
cada edigio. E por fim s6 nos resta desejar-
lhe um bom divertimento enquanto voceé
confere nossas dicas, detonando os melho-
res jogos. Esperamos vocé na proxima edi-
¢d0, que COMO sempre trara Os jOgos mais
conhecidos dos principais consoles, alem
de mais uma super estratégia.

Os editores
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Para facilitar o visualizacdo da informagdo, adotamos um sistema de icones coloridos que fica bem
mais prético & agraddvel de consultar. Segue a legenda com os icones e o que representam.

Na miniestratégia desta

@ DICAS » PASSWORDS
edicdo vocé ird conferir Indicaremos localidades ou meios de conseguir  Senhas de acesso existentes no jogo, permitindo
: equipamentos e segredos no jogo. habilitar segredos ou fases.
todos os passos para 8 pmsn"m["sh : = GAME SHARK
: Breve comentdrio sobre os personagens do jgo.  (6digos usados no acessorio Game Shark, acoplado
C heg ar ao final de um A COMANDOS no video game que facilita o acesso 0o jogo.
dos melhores RPG de to- Permife acesso a ifens, armas, foses ou qualquer GOLPES

J a outra coisa através de combinacdo de comandos. No geral aparecert em ogos de uta ou acdo onde
OS 0S 1eMpPos ... 3 _| DADOS DO JOGO os personagens possuam golpes. Listaremos seus
Softhouse, género e ndmero de jogadores. movimentos basicos e especiais.
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Grand Theft Auto 2
m GENERD
m ESTRATEGIA

m SOFTHOUSE
m DMA DESIGN

DREAMCAST I

GRAND THEFT AUTO 2

P Um dos jogos mais divertidos de todos os tempos

Gmnd Theft Auto fez um grande sucesso quando apareceu pela
primeira vez no PC. Misturando muito bem aciio e violéncio com
persequicdes de carros, colisdes, explosdes e tiroteio. O resutado 6
poderia ser um: muita diversdo.

Esta sequnda versdo mantém a mesma historio, vocg & um jovem
iniciando sua carreira no mundo do crime e para isso terd de realizar
diversas missdes para diferentes gangues. Para se dar bem, vocé deverd
se alior a uma delas e a melhor forma de fazer isso & acabando com os
integrantes de certas gangues. Desta maneira vocé serd reconhecido e
logo comecard a receber as missdes, o que trard maior dificuldode oo
j0go. Além de fugir da policia vocé devera tomar cidado com as gangues
rivais.
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2 Level select
Escreva SESAME no lugar do nome de seu

jogador. jogador.

2 99vidas »> $500,000
Escreva BIGCATS no lugar do nome de seu

jogador. jogador.

» Invencibilidade » $10 million
Escreva INFINITY no lugar do nome de seu
jogador. jogador.

#» Todas as armas = 5K multiplier

Escreva MUCHCASH no lugar do nome de seu

Escreva ULTIMATE no lugar do nome de seu

Os grdficos sdo relativamente simples mas com muitas texturas
diferentes e grandes explosdes. As vezes o jogo fica meio lento, principak
mente quando muitos elementos se movimentam na tel.

A jogabilidade continua sendo um pouco dura, mas nada que afre-
palhe seu desempenho no jogo mas serd necessdrio que vocé tenha um
nouco de pratica. Um dos detalhes que tornam Grand Theft Auto 2 muito
divetrido sdo suas misicos sensacionais, misturando diferentes estilos
musicais. Alguns dos Gnicos contras do jogo & que vocé so poderd gravar
seu progresso quando passar de fose e isso geralmente levard muito
fempo, i que & necessdrio alcancar uma grande ponfuacdo. Este jogo
ndo & muito aconselhavel para menores, mas sem dovido & um dfimo
pussatempo que o manterd distraido durante horas seguidos.

» Flame Thrower infinito
Escreva TOASTIES no lugar do nome de seu

RESLME SAVED STATUS
YVERWY HIH SCORES
START PLAY N AFREA

@

» Gore mode
Escreva WOUNDED no lugar do nome de seu
jogador.

» Todos os pedestres sao Elvis
Escreva ERRHUH no lugar do nome de seu
jogador.

Escreva BIGGUNS no lugar do nome de seu
jogador.

2 Double damage power-up
infinito
Escreva DBLWAMMY no lugar do nome de seu
jogador.

- Invisibility power-up infinita
Escreva SCOOBYDO no lugar do nome de seu
jogador.

» Electro Gun infinito
Escreva BIGFRIES no lugar do nome de seu
jogador.

Escreva BOYAKASH no lugar do nome de seu
jogador.

2 Maximum respect para todas
as gangs
Escreva ALLFREND no lugar do nome de seu
jogador.

= Maximum Wanted level
Escreva BADBOYZ no lugar do nome de seu
jogador.

== Vidas infinitas
EFD724C400000005

2 Permanecer com as armas
depois de morto
Escreva LOSTTOYS no lugar do nome de seu
jogador.

=+ Sem policia
Escreva LAWLESS no lugar do nome de seu
jogador.
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JET GRIND RADIO

P Manobras e diversdo que ndo acabam mais

ompletamente vicionte. E o melhor forma de definir Jet Grind

Radio em poucas palavras, pois este jogo traz uma jogabilidade
fotalmente inovadora e pode ser considerado um orgulho para os donos
de Dreamcast.

Em Jet Grind Radio, vocé faz parte de uma gangue que anda de pafins
e faz grafites em toda a futurista cidade de Tokioto. Andar de patins no
mundo dos games nunca foi tio divertido, j que vocd ferd de fazer o
maior ndmero de grafites em diferentes lugares da cidade. Claro que o
policia ndo aprova sua afitude e o persequird muitas vezes.

Os graficos 2D, mesclados a cendrios 3D, sdo maravilhosos. Tudo
lembra muito um desenho animado, mas repleto de texturas e com um
nivel de detalhes impressionante. E claro que um jogo como este tem de
ter uma otima frilha sonora para acompanhar a acdo desenfreada do

ST T A '
S0S0 574 40N

 Ensann, AENSE ?[% ‘

| _

j0go, coisa que o Jet Grind Radio tem de sobra. O som varia entre Techno,
Rap, Hip-Hop e bandas musicais que o empolgard.

As cimeras sGo o ponfo fraco do jogo, muitas vezes vocé terd
dificuldade de executor manobras por causa delos. Vocé até pode ter o
controle das cameras, mas o botdo & o mesmo usado para grafitar. Isso
ndo faz muito sentido, jd que apenas 3 botdes sdo usados durante o
jogo. Fora esse problema, Jet Grind Radio & um dos jogos mais divertidos
id loncados para Dreamcast.

@ Jogue com Goji Rokkaku
Primeiro habilite as gangues Poison Jam,
Love Shockers e Noise Tank, depois consiga
um ranking Jet nas fases Grind City.

cho Story.

@ Jogue com Love Shockers
Termine cada estdgio Shibuya-cho com um
ranking Jet.

@ Jogue com Noise Tank
Termine cada fose Benten-cho comumranking ~ Pofts.
Jet.

= Tempo infinito

@ Jogue com Poison Jam 022£2£1800005250

Termine um ranking Jet em cada fose Kogane-

@ Jogue com Potts (o cachorro)

Termine 0 jogo uma vez e tenha todos os
personagens listados acima. Jogue mais uma
vez e termine o Monster of Kogane antes de
Benfen Boogie. Depois que vocé terminar o
segundo capitulo, Noise Tank o desafiard.
Venca-o neste desafio para habilifar o cachorro

== Splays infinitos
0101ADAOCOO00000Y
0103BEDAO000000
0103BE4400000009

=« Comecar com 0 nimero
maximo de Splays
010196FAO0000E46

= Energia infinita
010428D200000009
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m N° DE JOGADORES
m 1 A4 JOGADORES

m GENERO
m RPG

Phantasy Star Online

m SOFTHOUSE
m SEGA

DREAMCAST I

ONLINE

P O primeiro RPG online

Prnduzidﬂ pela Sonic Team, Phantasy Star Oniine talvez tenha sido
um dos jogos mais esperados para Dreamcast. Nao é para menos,
pois ele & o primeiro titulo de RPG, para um console caseiro, que pode ser
jogado online.

Vocé poderd jogar com mais trés pessoas de qualquer parte do
mundo, jG que os menus
usam uma forma de fradu-
< c0o instantdnea e icones que
= podem ser reconhecidos em
qualquer parte do mundo. 0
ST jogo também pode ser joge-
w32 do off-line, mas para passar
" de algumas fases serd preci-

B
"1-1!!-‘0.!'5 AR~ E T e

@ Cores de roupas diferentes
Comece uma nova partida e selecione o seu
personagem. Acesse a seciio com os nomes
do personagem e coloque um dos nomes
listados a seguir para habilitar mais duas
cores na selegdo de roupas.

Humar - KSKAUDONSU

Hunewearl - MOUEOSRHUN

Hucast - RUUHANGBRT

Ramar- SOUDEGMKSG

Racat - MEIAUGHSYN

Racaseal - NUDNAFJOOH

Fomarl - DNEAOHUHEK
Fonewm - ASUEBHEBUI

Fonewearl - XSYGSSHEQH

Loading

@ Artes escondidas

Coloque o GD de Phantasy Star no drive de
Cd-ROM de um PC e abra o diretdrio “Extra”
e I vocé encontrard as imagens.

@ Capturando Imagens

Entre no programa de capturar fotos do
jogo. Vocé deverd conectar mais um controle
na entrada D com um VMU vazio. Cologue o
VMU na entrada 2 do controle. Agora ligue
0 video game e entre no jogo com qualquer
personagem. Para capturar uma imagem

PHANTASY STAH

aperte START+A+X no controle da entrada D.
Se vocé fizer fudo corretamente, uma tela negra
deverd aparecer com alguns nimeros brancos
fazendo um fipo de contagem. Vocé terd a
foto gravada no VMU, podendo dar upload e
mandd-la por e-mail para um amigo seu.

@ Brincando com a tela de

Enquanto estiver na tela de loading, mova a
alavanca analdgica e veja o que acontece.

@ Habilite o modo Hard/Vhard
Para habilitar o modo Hard, termine o jogo na
versto Off-ine. EntGo termine no modo Hard
nara habilitar o Very Hord.
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50 fer outras pessoas jogando. Este & um jogo extremamente demorado,
pois em Phantasy Star Online vocé possivelmente levard muitas horas
pora chegor ao primeiro chefe. Mas um dos Gnicos contras do jogo & o
pequeno ndmero de magias e ataques disponiveis para um fitulo de RPG.
0 legal & que vocé poderd personalizar seu personagens, sendo uma
caracteristica diferente que foz de Phantasy Star Online um jogo ideal
para vocé que procura novidode.

telepipe perfo de onde ele se encontra. Caso
vocé morrer, utilize o seu telepipe e volte
para a sala do chefe, pegando a sua arma
de volta. Desta maneira ficarG muito mais
fdcil acabar com os chefes.

@ Animacoes Especiais

No teclodo de seu DC mantenha a tecla Alt
pressionada e aperte qualquer um dos Fs
(F1 até F12), e veja 0 que acontece.

«» Enable Code (Deve estar
ativado)
1EBF9758(0705040

~ Dinheiro nunca diminui
1304119200000009

@ Nao perca sua arma para 0s

= Itens infinitos

Antes de lutar com qualquer chefe, use o
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P Muita diversdo no modo multiplayer online

pos seu grande sucesso no PC, Quake Il Arena chegou ao

Dreamcast arrebentando em matério de diversdo. Tudo & muito
objetivo no jogo: manter-se vivo e acabar com todos seus inimigos. Vocé
e alguns inimigos estardo juntos em uma arena e os divertidos cacadas
fordo vocé perder a nociio do fempo, especialmente quando estiver
jogando com seus amigos em uma partida multiplayer. Claro que se
comparado com a versdo PC, os grdficos para Dreamcast tém uma
qualidade menor, além da reducdo das arenas. Porém a acdo frenética e
uma série de onimacdes chamativas toram este um dos jogos de tiro em

.....

belos graficos.

As fases sdo surpreendentes e completamente envolventes, obrigan-
do-0 a ficar atento o tudo durante cada momento. Vocé poderd escolher
um entre os mais de frinfa personagens existentes, variando de humanos
o ciborgues e alienigenas. Quanto a jogabilidade, podemos dizer que &
dtima, mas exige um pouco de prdtica e personalizacdo. Se voce realmen-
te quer tirar fodo o proveito dos dtimos controles do jogo & melhor
arrumar um teclado e um mouse, para se acostumar mais facil com os
comandos. Quake Il Arena oferece muita diversdo, principalmemte se

@ Comandos do Console
Vocé precisard do teclodo do Dreamcast e
um mouse. Comece um jogo normalmente,
em qualquer parte do jogo operte a feclo ~,
isso acessard o System Console do jogo.
Nesta telo, coloque qualquer um dos
comandos a sequir para ativar as acdes
correspondentes

/who - Mostra a lista de jogadores.

/say - Mensagem para todos os jogadores
/say4 - Fala com o Player 4

/say3 - Fala com o Ployer 3

/say2 - Fala com o Player 2

/sayl - Fala com o Player 1

/help - Mostra a lista de comandos
/tell_attacker- Falo com a pessoa que estiver
o atacando

/say_team - Fala com o seu fime
/tell_target - Fala com o seu alvo

/clear - Sai deste modo

=

® Game Cheats
Termine o jogo em qualquer dificuldade e o
salve no VMU, um minigome aparecerd. A cado
vez que terminar o minigame, vocé receberd
um fruque. Venca o minigame cinco vezes para
habilitar todas as dicas, que sdo:

| Con Win - Regenera o armadura

Bring It On - A sua energia bésica & cumentada
para 150 ossim como a sua armadura.

Hurt Me - Vocg comeca a fase com fodas as
armas daquela arenc.

Hardcore - Se aumentar suas energias vai
permanecer assim até o final do batalho.
Nightmare - MunicGo llimitada.

jogado online. £ uma boa pedido para os cacadores de planto.

L] %

= Municao infinita
0105A70000000009

=~ Energia infinita
01317E98000003€7

=+ Municao infinita (Machi-
negun]
013DDCFB00000063

= Municao infinita (Shotgun)
013DDCFCO0000063

=« Municao infinita (Rocket
Launcher]
013DDD0400000063

== Municao infinita (Plasma
Gun)
0130DD1000000063
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2 RESIDENT EVIL2 .

P O survival Horror da Capcom no Dreamcast

Mesmo que o primeiro Resident Evil para PlayStation tenha apresen-

fodo oo mundo o que a série prometia, foi Resident Evil 2 que
frouxe foda a acdio necessdrio para moldar o que a Capcom chama de
Survival Horror.

Apds o sucesso em outros consoles, Resident Evil chegou oo Dream-

cast sem nenhuma mudanca no enredo. Sua principal diferenca em
relocdo a versto de PlayStation é a limpeza e alta definicdo de seus

grdficos, mantendo o mesmo estilo com personagens 3D em fundos pré-

renderizados, ou seja, cendrios fixos.

NV, € S eRnatelo
fitulo.

@ Extreme Battle Mode
Terminando com Claire e Leon (usando as
informacdes gravadas no Memory Card), o
Extreme Baftle Mode ficard disponivel no
menu Special Option.

«« Energia infinita para Leon
01DD487£000000C8

=« Energia infinita para Claire
01DD487E000000C8

=« Maximo de itens para Leon
Slot 1 00DD956D00000063
Slot 200DD957100000063
Slot 300DD957500000063
Slot 4 00DD957900000063
Slot 500DD957D00000063

DREAMCAST I
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g S = A Munigdo ilimitada Slot 6 00DD958100000063
"= Para conseguir municdo ilimitada, aperte Slot 7 00DD958500000063

Slot 800DD958900000063

== Maximo de itens para Claire
Slot 1 00DD956D00000063
Slot 2000D957100000063
Slot 300DD957500000063
Slot 4 00DD957900000063
Slot 5000D957000000063
Slot 6 00DD958100000063

A jogobilidade & otima, ofi- ' 7" ]
nal estomos folando de Resident |z s N £
Evil. Uma mistura de acio, _‘
suspense e resoluctio de puzzles fozem desde jogo um dos destaques da
série, apesar de ser um fanfo fdcil.

Quando estiver jogando, vocé fomard muitos sustos em frente a TV,
mostrando equilibrio na diversto. Existird uma sucessdo de momentos
em que deverd apenas correr de criaturas assustadoras e outros onde
ferd de associar pistas e pensar para resolver os puzzles do jogo.

Tudo em Resident Evil 2 o manterd no
clima de suspense, os grdficos com dngu-
los de cdmeras excelentes, cenas em (G
que lhe mostrardio alguns dos me-
lhores momentos do jogo e os
sons de gritos, gemidos e bo-
rlhos de zumbis arrastan-
do-se. Se vocé ndo feve o
oportunidade de jogor este
super jogo, ndo sabe o
que estd perdendo e
mesmo 0s Veteranos |
ficordo fentados ajo- &
gar novamente.

Slot 700DD958500000063
Slot 8 00DD958900000063
Slot 900DD958D00000063
Slot 10000D959100000063
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SAN FRANCISCO RUSH
2049 :

P Muita acdo desafiando as leis da gravidade

. -
s IE : i'

A pds 0 sucesso do primeiro jogo nos arcades, San Francisco Rush frajefo ganhando posicdes.

ganhou uma versdo para Dreamcast simplesmente estonteante. Um monte de coisas que o prenderdo ao jogo.

Uma das coracteristicas que fizeram de San Francisco Rush um sucesso Como o proprio nome diz, as corridas acontecem em uma Son
foi 0 seu ndo compromisso com a reclidode e sim com 0 fEEs W@ s Francisco no ano de 2049. Esta versio teve um adicional
diversio e sua jogabilidade viciante. o ' que o prenderd ainda mais no pista do que o propria

F isso mesmo, enquanto alguns jogos tenfam chegoro - o corrida. Foram incluidas oito moedas prateadas e oito
maximo possivel do realidode, San Francisco Rush tem a douradas, sendo que as prateadas sdo encontradas nos
uma jogabilidade noda realista, quebrando todas as leis locais mais faceis, enquanto as douradas sdo realmente
da fisica levande-o a verdadeira diversto por frds do jogo. dificeis de ser achadus. Pegando todos os moedos em
Vocé dard saltos incriveis e até fard manobras. Vocé poderd pegar certas pistas, vocé habilitard novos veiculos e até novas pistas.
atalhos nos locais mais inusitados ou mesmo cortar caminhos dando 0 controle do jogo & excelente, combinado oo som caracteristico de

saltos em alta velocidade, por cima de prédios e depois refornar ao corridas e otimos efeitos sonoros. Graficamente o jogo também mostra
78 qualidode, tudo bem melhor que na ver-
'@/8 | sio para arcade. Porém o frame rate
o fica um pouco lento em certos momen-
tos, mas nada que chegue o atrapalhar.
3 Td procurando uma corrida para se di-
vertir? San Francisco Rush 2049 & reco-

mendado.

@ Circuito intermediario @ Carro Venom @ Carro Mini XS
Termine entre os trés primeiros circuitos no Pegue todas as moedas de prata no modo Pegue trinta e seis moedas douradas no
Beginner para habilitar a opcdio Mission e o Stunt. modo Stunt.
crcuito Intermediate.

@ Carro Crusher @ Carro GX-2
@ Circuito Extreme Para condeguir o carro Crusher vocé deverd  Pegue mefade das moedas de ouro no modo

Termine entre os frés primeiros no circuito  pegar dezesseis moedas dourados no modo  Race.
Intermediate para habilitar este novo circuito. Stunt.

@ Pista disco
@ Circuito Advanced @ Carro Euro LX Consiga 100.000 pontos no modo Stunt.

Termine entre os frés primeiros no circuifo Peque vinte e quatro moedas douradas no
Extreme para habilitar este novo circuito. modo Stunt. @ Pista Dasis

Consiga 250.000 ponfos no modo Stunt.
145 | ,

T MPH (T

=5

@ Pista Warehouse
Coonsiga 500.000 pontos no modo Stunt.

@ Pista Obstacle
Consiga 1.000.000 no modo Stunt.

@ Battie Arena Downtown
Consiga 100 mortes no modo Battle.
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DREAMCAST

@ Battie Arena Plaza
Consiga 250 mortes no modo Battle.

@ Battie Arena Roadkill
Consiga 500 mortes no modo Battle.

@ Battle arena 8
Consiga 1000 mortes no modo Battle.

@ Comeco rapido

Mantenha L pressionado durante a confagem
regressiva antes da corrida. Solte L e aperte
R quando aparecer o ndmero frés. Solte o R
e aperte o L quando aparecer o ndmero
dois. Solte o L e aperte R quando aparecer o
nmero um. Se fizer corretomente vocé
receberd um furbo no comeco da pisto.

A Cheatmenu

No menu principal coloque o cursor sobre
Options e segure L+R+X+Y para aparecer
uma nova opcdo chamada Cheats. Entre
nesta opcdo e coloque qualquer uma das
sequintes dicas.

A Invencibilidade

Coloque o cursor sobre o opcdo
invencibilidade e segure L+X e aperte Y, A
solte 0s botdes e aperte R+A+X+Y.

A Carro invisivel

Coloque o cursor sobre a opcdo Invisible car
e sequre L+X. Solte os botdes e segure R+Y.
Solte os botdes e aperte A e segure L+R e
aperte X. solte os botdes e aperte Y, Y, Y.

A Pista invisivel

Coloque o cursor sobre a opcto Invisible
frack no Cheat Menu e aperte R, L, Y, X, A,
A X, Y e sequre L+R e aperte A

A Super pneus

Coloque o cursor sobre a opcio Super fires
no Cheat Menu e sequre R e aperte X, X, X.
Solte os botdes e sequre L e aperte A, A, Y.

A Breques
Coloque o cursor sobre a opgio Brakes no
Cheat Menu e aperte Y, Y, Y e sequre L+R+

A+X.

A Massa aumentada

Coloque o cursor sobre a opcdo Increase
mass no Cheat Menu e segure A e aperte X,
X, Y. solte os botdes e aperte L, R

A Armas aleatorias

Coloque o cursor sobre a opgdo Random
battle mode weapons no Cheat Menu e segure
L+A e aperte X, Y. Solte estes botdes e segure
R+A e aperte rapidamente X, Y.

A Demolicdo no modo Battle
Coloque o cursor sobre a op¢do Toggle
demolition battle mode no Cheat Menu e
sequre L+A e aperte Y, X. Solte os botdes e
sequre R+A e aperte rapidomente Y, X.

«» Master Gode (deve estar
ligado)
22(5F54A00000002

«= Hahilita o circuito Interme-
diate
3D3566FA00000001

= Habilita o circuito Extreme
601729FC00000001

«« Habilita o circuito Advanced
40225074 00000001

== Habilita a pista Mission
FCF9D438 00000001

= Habilita a pista no presidio
2(B321FB 00000001

=« Hahilita a pista Gauntiet
ECCF5A2A 00000001

= Habilita a pista Disco
D2D4(161 00000001

= Habilita a pista Oasis
B(667833 00000001

= Habilita a pista Warehouse
D2ECCT 6100000001

= Habilita Light Alloy Frame
568B35EA00000001

=« Habilita Standard Alloy
Frame
569735EA00000001

= Hahilita Heavy Alloy Frame
799191BF 00000001

== Habilita Pneus de todos 0s
terrenos
1538542C 00000001
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P Mais um 6timo RPG para Dreamcast

c om a gigante dos RPGs, o Sqaure, produzindo com excusividade
para o PlayStyation, os donos do Dreamcast esperam a muito
tempo por um titulo de qualidade. Skies Of Arcadia pode ser considerado
0 luz no fim do tinel. Um RPG de 6tima qualidade que abre as portas do
Dremcast para o lancamento de outros jogos do género. O enredo de
Skies Of Arcadia como em qualquer outro RPG, tem um papel muito
importante. Muito tempo afrds as seis luos de arcadia fizeram com que
uma chuva de meteoros de grondes poderes caissem sobre 0 mundo de
Arcadia. Esses meteoros fizeram com que ilhas voadoras aparecessem no
céu. 0 homem oprendeu o usar o poder desses meteoros para criar
navios voadores, mas nunca consequiu tirar todo o poder deles. No
entanfo, 0s ancioes conseguiram criar e controlar os Gigas, enormes e
invenciveis monstros. Vocé assume o papel de Vyse, um jovem pirata que
fem o missto de encontrar fodos os meteoros. Os grdficos do jogo sdo

*.r|
4

&

maravilhosos e podem ser comparados oos de Shenmue, mas com um
estilo diferente. Os minimos detalhes, belas texturas, efeitos de luz,
efeitos visuais dos magios... tudo & muito bem feito. Os efeitos sonoros
sdo bons apesar das falas dos personagens serem repefitivas. Ja a
musica de fundo é dtima, e em todas as fases, quando enfrentar bato-
lhas freqiientes ou quando estiver explorando o mundo de Arcadia. Em
outras palovras este & um dos melhores RPGs para Dreamcast.

r.i_"..;"; 9

@ Locais dos Abrik

Abirik 1: Um navio mercador em Ixa Toka ird
frocar por 10 Sky Sardis.

Abirik 2: 0 mercador Nasrad darg o Aika e
Fina.

Abirik 3: Na tavema Esperanza.

@ Download On-Line

Vocé poder fazer downloads no site oficial
do jogo para abrir uma nova ilha e enfrentar
novos chefes. Logo que acessar o site oficial
do jogo vocé podert fozer trés downloads.

® 0 primeiro Download
0 primeiro arquivo dard o vocé a Homachou
Island. Localizada na drea Dark Rift. Nesta

ilha vocé encontrard muitas criaturas além do
Hamachou Heremit. Este heremita lhe dard
informacdes, como quantas batalhas 6 ven-
ceu, fesouros que j encontrou efc. Assim vocé
poderd ver uma das Gltimas formas de Cupil.

@ 0 segundo Download

0 segundo arquivo permitird que vocé entre
em uma luta de naves com o Giant Looper. os
Loopers sdo os piores inimigos do jogo e caso
ndo goste de enfentd-los, vocd poderd matar
o mde de fodos eles. O Gionf Looper estd
localizado 0o norte de Gordo”s Bistro na drea
New Frontier. Vd encontrar o Looper’s Nest
que estard na mesma drea, matando o mie
dos Loopers receberd um item especial.

_—

@ 0 Terceiro Download

Este Gltimo dowload permitiré que vocé com-
pre armas engracadas para Vyse e Aika.
Primeiro vocé deverd ter muito dinheiro para
comprar estes itens, depois localize o Mystery
Merchant mais préximo (um bom lugar para
encontrar esta figura & em Maramba). Ele
estard perto de um prédio no porto de
Maramba. A arma de Aka, além de engrace-
da, & muito poderosa, podendo causar o
stofus Confuse nos chefes do jogo.

@ Mensagem de Aviso

Coloque o GD do jogo no seu CD Player e
ouvird um personagem dizendo “Hey! You
can’t save the world from a cd player! Now
put this back in o dreamcast right now!”
(Hey! Vocé ndo pode salvar 0 mundo de um
(d Player! Coloque o jogo no Dreamcast
agora mesmo!).

L I
28
m-n
=
—-_
=
—_
[ ¥ ]
-
EE
== @D
=
oD ==
= &
==
T -
Em =
e
L=
s @9
o 9=
o ™
= 29
[ ]
S
== I
S  EEl
=
™
(*a ]

1SYINYIH0 I



2 STRIKER PRO 2000

m N° DE JOGADORES
m 1 A4 JOGADORES

Striker Pro 2000
m GENERO
m ESPORTE

m SOFTHOUSE
m [NFROGAMES

DREAMCAST I

pontos posifivos.

Para comecar, vocé terd 70 times disponiveis no comeco, além dos
secrefos que poderd habilitor jogando no modo Practice. Vocé também
encontrard o modo de Edicdo, onde poderd criar seus préprios jogado-
res, formar seu praprio time e configurar fudo que quiser no jogo, indo

dos regras co climo.

A Cheatmode

No menu principal aperfe /™ (2 vezes), =
(2 vezes) e Y (3 vezes) para habilitor todos
os times e modos de jogo.

A Controle manual da hola
Pause o0 jogo e aperte /N (2 vezes), v (2
vezes), € (2 vezes), = (2 vezes), L (3
vezes), R, L, R e L. Mantenha L +R
pressionados e aperte € ou => para mover
o bola manualmente.

@ Partidas classicas extras
Termine as partidas dos Classic Matches para
habilitar quatro partidos National Classic.

@ Bonus do Certification Mode

O:00 ARS D - AST O

Os grdficos de Striker Pro 2000 sdo muito bons e os detalhes,

P Controle na mao e bola na rede

l ancado na Europa com o nome de UEFA Striker, Striker Pro 2000 fez
grande sucesso no velho continente e logo chegou aos Estados
Unidos. Apesar de ndo trazer licencos oficiais pora usar nomes verdadef
r0s de jogadores como acontece na série FIFA, Striker Pro 2000 tem seus

Marcando no minimo 3 /10 gols em cada teste
no Certification Mode, vocd habilitard o
National Team Qualifiers, National Teams Finals
e os times Albania, Armenia, Austria, Azerbaijon,
Belarus, Belgium, Bosnia, Bulgaria, Croatia,
Cyprus, Czech Republic, Denmark, England,
Estonia, Faroe Islanda, Finlond, France,
Georgia, Germany, Greece, Hungary, Icelond,
Israel, Italy, Latvio, Liechtenstein, Lithuania,
Luxembourg, Macedonia, Malta, Moldova,
Netherlands, Northern Ireland, Norway, Polond,
Portugal, Republic of Irelond, Romainia, Russia,
San Marino, Scotland, Slovakia, Slovenia,
Spain, Sweden, Switzerland, Turkey, Ukraine,
Wales e Yugoslavia. E marcando no minimo
5/10 em cada teste no Certification Mode,
vocé habilitard o Territories Cup e os fimes

AT L _.Ju,__ L
SEEEAREY SLiR TR

principalmente nos jogadores, chegam o impressionar. Mesmo assim &
possivel notar certos folhas nos estadios, em especial na torcida. Os
controles sdo ofimos e ddo respostas rdpidas aos comondos que sdo de
facil manuseio, para os omantes de futebol. Striker Pro 2000 & sem
divida uma otima opcdo para jogar algumas partidas confra os amigos
e saber que & o melhor no futebol do Dreamcast.

R A R e S e R

~-15:27 OOIO MAD#

[ lL, p.:h’ﬂn;-.;; fﬂk.‘ ‘fa‘fﬁdhi
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Cameroon, Canada, Egypt, Jamaica, Mexico,
Morocco, Nigeria, South Africa, Tunisia e
U.SA

== Team 1Score Modifier
014A534400002???
0BS.: Troque ???? pelo placar desejado.

== Téam 2 Score Modifier
014A534800007 777
0BS.: Troque ???? pelo placar desejado.

= Certificate Completed
042CC5F4 000600010000000A



TOMB RAIDER: THE

LAST REVELATION ¢

P A mais longa e incrivel aventura de Lara Croft

Oqum‘ro jogo da série também chegou ao Dreamcast e como d se
podia esperar, 0 jogo apresentou uma série de detalhes que fazem
o diferenca. A resolucdo ficou excelente e deu um novo visual oo jogo,
mostrando texturas limpas e bem detalhados. No entanto, um pequeno
problema que pode prejudicar alguns jogadores é acostumarse com o
controle do Dreamcast, pois o jogo exige muita combinacdo de botdes
para fazer Laro usar movimentos obrigardrios e acrobacias.

: Este & um dos melhores jogos da
| série, envolvendo muitos mistérios em
um enredo interessante, onde um
deus egipcio volta d vida e o destino
da humanidade pode estar chegan-
A do oo fim. 0 legal de tudo & que

@ Acionando todas as alavan-
cas da Star Room daLost Library
Primeiro comece cruzando a alavanca de
“reset”. Esta & a alovanca ndmero 1 e indo
para a esquerda voi até a alavanca 7. Entdo
acione-as nesto ordem: 1, 3,2, 7,5, 4, 6.

@ Guarde Municao Explosivas
Para quardar a munictio de armas pesadas,
use a Shotgun nos esqueletos. Tente sempre
derrubar os inimigos das plataformas para
guardor cinda mais municdo.

@ Caveiras Douradas
Na primeira fose, va para a esquerda e suba
na plataforma. Na sala onde vocé dd o seu
primeiro pulo, caia na dgua e va para o
meio dela. Na sala onde deverd dar mais
dois pulos, caia para o comego e cora 0
mais rpido que puder para a direita. Nade
até o centro da sola, onde a dgua o levard
uma drea baixo. Na sala onde estdo os dois
porcos vd para os fundos e encontre uma
saida. Vire d direita e sigo em frente. No
espaco da parede, rasteje por ele para o

BT i s ——__

esquerda quando entrar. Chegando na drea
onde vocé tem de mergulhar, vé para o direita.
Seguindo estas indicacdes vocé encontrard to-
dos as 8 Golden Skulls e habilitarG um cami
nho mais dificil

@ Matando os Ninjas Vermelhos
Atire neles quando eles comecarem a rodar
suas espadas, saque sua arma e comece a
atiror. Guarde sua arma e o ninja também
guardard suas espadas, entdo saque nove-
mente a arma e afire nele.

== Todos o0s segredos
BBOEO9A900000046

= Ter a Pistols
9(B879BDO00C0OFF

== Teralz
B23249C7000000FF

== Ter a Shotgun
(30394B2000000FF

muitos dos fds ficardo pensando a respeito do intrigante final.

0 jogo & imenso e garantir horas de diversdo, especialmente se vocé
estiver procurando todos os segredos do jogo, uma das marcas registradas
do série e que instign o jogador & explorar todos os lugares forcando-o
a aproveitar 100% do jogo. Sem divida alguma, este jogo & obrigatrio
para os fis de Lara Croft.

A Municao llimitada com o
Lasersight
Tenho o Crossbow ou o Revolver combina-
dos com o LaserSight. Use a mira e dé zoom,
mantenha L pressionado e aperte START.
Selecione as pistolas e aperte A, enquanto
mantém L pressionado na saida da telo de
pause.

Fazendo o truque certo, sua municdo, usan-
do o LoserSight, ficard ilimitada.

=« Ter a Crosshow e LaserSight
E29B6BDEOOOCOOFF

== Tera Grenade Gun
A35322DB000000FF

== Ter 0 Revolver e Laser Sight
(2FF94B2000000FF

= Ter a LaserSight
DD40F09500000001

== SMall Medipacks ilimitados
3(C1170D00000OFF

=« Large Medipacks ilimitados
61£35808000000FF
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Promocao

PlayStation

A (fMESTATI@N colocara vocée
na era dos 128 bits!

by
3
§
3
:

Este PlayStation 2
pode ser seu

i . PlayStation B =
Escreva uma frase, com no maximo trés linhas, onde
conste as palavras GameStation Especial.
Preencha corretamente o cupom e envie para:
Promogio PlayStation 2 - Revista GameStation
Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa
Sdo Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: PREMIOS PARA VOCE

O dono da frase mais criativa ganharé um PlayStation 2, com dois con-
troles, um Memory Card e um jogo do The Bouncer.

Do 2° ao 15° colocado, ganhardo uma super camiseta GameStation mais
uma colecdo completa das revistas GameStation (Magazine, Especial e
Dicas). Edo 16° ao 51° colocado, ganharGo uma colecGo completa de
revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas).




REGULAMENTO

1. O cupom deste anuncio devera ser recortado e
encaminhado para: PromogZo PlayStation 2 - Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sdo Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os participantes deverio criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.

3. Em cada cupom devera conter apenas uma fra-
se. Frases sem o cupom ou cupons xerocados
serdo automaticamente desclassificados.

4. Somente participardo deste concurso de carater
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhor frase sera contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles,
mais 1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do
The Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons sera o
dia 01 de julho de 2001 (01/07/2001), valendo para
efeito de confirmagio a data de postagem do cor-
reio.

7. A avaliagdo sera feita por uma comissio julgado-
ra formada por membros da revista GameStation
que adotara como critério de classificagio a criati-
vidade dos concorrentes. A decisio desta comis-
sdo tera carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprovagio
a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou tele-
grama. O resultado sera divulgado na edigdo n? 07
da revista GameStation Especial e n? 04 Game
Station Dicas.

10. O prémio € intransferivel e ndo podera ser
convertido em dinheiro.

11. O ganhador podera retirar seu prémio na sede
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Altoda
Lapa - Sao Paulo - SP, em até 180 dias contados a
partir da data de informe da premiagéo.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serdo publicados na
edigio n? 03 da revista GameStation Magazine,
n* 05 e n? 06 da revista GameStation Especial e
n? 02 e n? 03 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os participantes estardo sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases 2
revista GameStation sem qualquer 6nus adicional.
14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu
nome e imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgagio deste evento promoci-
onal.

15. Nio poderio participar da promogio funcio-
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou empresas coligadas.

16. Ao participar desta promogio o leitor concor-
da integralmente com todos os termos do presen-
te regulamento.

Jdade:tiviEs
Endereco: 10 Cidade: Estado:
CEP:. Telefone: R A PO T I

QEsImon
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DIGIMON WORLD

P Acompanhando a febre dos bichinhos virtuais

lungudﬂ pel Bandai, Digimon World & mais um jogo que veio acompa-
nhando a febre dos bichinhos virtuais, no encalco de Pokémon. Em
Digimon World, a criacdo do seu bichinho & o principal objetivo, uma vez
que entrar nas batalhas vocé so poderd dar itens ao seu bichinho e
ordend-lo 0 usar um ataque especial.

Ja durante a criacto vocé encontrard muitas opcdes. Os gréficos de
Digimon World sdo muito bons e transmitem bem o clima envolvente do
anime. Os cendrios sdo bem detalhados e usam ofimas texturas, que
acrescentam muifo ao visual dos perso-
nagens. Apenas a movimentacGo deixa
um pouco a desejar, mas no é nada que
comprometa a diversdo ou o desenvolvi-
mento do jogo. O som & muito agradavel,
mas as mosicas sdo um pouco repetitivas,

@ Diginvolver rapidamente
Treine o HP de seu Digimon o méximo que
puder.

@ ML Infinity
Recrute 50 Digimon para habilitar Mt. Infinity.

ao final, va para o direita até chegar no mon-
tanha de lixo. Aqui vocé verd dois Digimon e
subindo voc& encontrard a vara de pescar.

@ Pegue a Amazing Rod
Encontre ShogunGekomon e d& a ele algumas Cup.

0 que ndo & nenhum problema, jd
que se adaptam muito bem ao es-
filo do jogo com dtimos e variados
efeitos sonoros. Alem de agradar
gos fds dos monstrinhos digitais,
0s adeptos do esfilo RPG também
ficardo ofraidos por cousa do esti- F e —
lo do jogo. g

@ Veja o HP de seu oponente
Aperte Select durante a batalha.

@ Venca a Filth Cup
Apenas pegue o Etemon para vencer a Filth

cartas, exceto a sua propria carto. Quanto

@ Treinamento rapido

Espere aproximadamente 10 segundos quan-
do o Digimon comegar a treinar e depois
aperte @. Se fizer corretamente o treing-
mento acabard e vocé receberd a mesma
expériéncio que o normal.

Vié para os esgotos em Factorialcity apds ven-

mais cartas preciosas der a ele, mais pontos
vocé receberd. Se conseguir 300 pontos, rece-
bert a Amazing Rod.

@ Pegue um Digivice
Apenas diga “Yes” quando Jijimon perguntar
se vocd tem um Digivice no comeco do jogo.

== Todas as medalhas
801BDFFAFFFF
801BDFFCFFFF

== HP Infinito
80155710270f
80155714270t

- Vida infinita
801558240003

cer Numemon. Vasculhe o local e vocé encon-

@ Aumente a felicidade de seu
Digimon

Quando vocé tentar dar ao seu Digimon um
item e ele rejeitar, use o comando Scowl.
Com isso sua felicidade e disciplina cumen-
tardo. Dragon Eye.
@ Pegue avara de pesca

(Quando vocé terminar o aventura do fanel,

a montanha se abrir. V& até 16 e continue

subindo para enconfrar um enorme planak

to. Agora vd para o leste, depois para baixo

e confinue até encontrar outro planalto. Che-

gando neste vd para cima e logo que chegar

trard Nanimon, fale com ele para pegar a
Keychain.

== MP infinito
8015570270f
80155714270t

@ Pegue o Coral Charm
Pegue a Amazing Rod e depois pesque no lago

= Muito dinheiro
801 34ebffit

[




DIGIMON WORLD 2

P Bem melhor que o primeiro... TP = e == e L
| ﬂti.‘éii:%z-r“kﬁf'ﬁfl:-- 2l g
primeiro jogo foi um grande sucesso e o segundo ndo poderia o é ?;.%* & [ | 2% gty 2
deixar de sequir a mesma linhagem, pois recebeu olguns retoques 4 ”n" e
que aumentaram ainda mais o desempenho do jogo. Agora vocg poderd '-};-_.,{.,- o w i =
encontrar mais personagens secretos, além de montar equipes com até Lol ﬂmrﬁgw e _;
trés Digimon para uma batalha contra trés inimigos simultdneos. T 1T e [T e e

Entmndo nos fomeios vocé poderd aumentar as qualidades de seu

Ll § =

[ Digimon. A desvantagem em agraddveis, o nivel de animacdo ficou bem melhor. A parte sonora teve
relocio ao anterior & que 0 grandes acréscimos, agora transmitem melhor o clima de aco durante
jogo ficou mais facil, porém as batalhas, especialmente contra os chefes.

exigird um pouco mais de 0 legal desta versdo & que suo jogabilidade agrodavel incentiva
atencdo para descobrir coi- bastante a terminar o jogo mais de uma vez, levando em conta também
S0S OU mesmo tfranspor cer- a vantagem de poder criar novos Digimon e ossim aumentando as
tos eventos. Os grdficos fi- possibilidades no desenvolvimento do jogo. Em outras palavras, vocé

caram bem mais coloridos e fer muita coisa para descobrir e criar.

@ Treinando Skillse ganhando o menu. Entre no menu da direita, escolhaa ~ frente para o cabeco dele e ossim vocé o
niveis segunda opcto duas vezes e depois escolha o pegard.
Toda vez que combinar, vocé ganhard Skills item desejado. Algumas vezes vocé precisard
extras e estos virGo do Digimon que quer frocor alguns itens que ndo ocrescentam ao =« HP infinito (ver. americanal
combinar. As Skills também podem ser  desempenho. 801557F0270F
ganhas quando o nivel do Digimon aumentar. 801557F4270F
Quando voca se tornar um campedo, ganhard @ Pegando Digimon
mais Skills. Quando se tomar um Ultimate, Para pegar um Digimon primeiro atire nele =« MP infinito (ver. americana)
vocé ganhar6 aindo mais Skills. Se voc8 ~ com o item (xxx(D), apertando [] e depois 801557F2270F
evoluir para Mega Ultimate, entdo receberd escolhendo o item que quer usar e apertando 801557F6270F
as melhores Skills do jogo. @. Voc? poderd atiror nele frés vezes e quondo

atirar uma vez, hoverd um pequeno coragio = Totias as medalhas (ver. ame-
@ Como equipar ou levar itens sobre a sua cabeca. Quando atirar uma ricanal
Quando comprar um item ou encontri-lo, sequnda vez, haverG um coracdo médio sobre 801 BDFFAFFFF
vocé deverd equipd-los. Para fozer isso sua cabeca e quando afirar uma ferceira vez 801BDFFCFFFF
primeiro entre em uma cidode e depois enfre  aparecerd um coragdo grande. Agora fique de
< Energia infinita (ver. japone-
sal
801411300008

il

| == HP infinito (ver. japonesal
. 1 . i 8016B0D0270F
‘ 3 3 i 8016B0CC270F

‘ . -2l a2 || ' = MPinfinito (ver. japonesal
; N OO M| " 8016BOD2270F
‘ : . | 4 8016B0CE 270F

=« Dinheiro infinito (ver. japo-
nesal
. = 0 il | 8013E294967F

L2l palbes” | = |l 8013£296 0098
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TACTICS

P Um jogo simplesmente fantéstico!

VUrinndo um pouco o género do jogo, temos Final Fantasy Tactics,
que & um RPG estratégico. Neste vocé usard muita tafica de comba-

te, além de recrutar personagens para seu
grupo oU mesmo encontrar personagens

secrefos, fendo a porficipocdo do persono-  EESA

gem Cloud de FFVII. Alem de personagens
vocé terd diferentes profissoes para desco-

@ Pegue o personagem Cloud
Quando vocé estiver no Capitulo 4, tenha
seis espacos vazios para personagens em
seu grupo. Va para Zeltennio Castle para
ouvir rumores a respeito de Cursed Island.
Compre uma flor de Aeris no Zarghidas Trade
City e va para Goug com o personagem
Mustadio em seu grupo. A telo mudard e
mostrard Mustodio, Ramza e uma bola de
ferro. Va para o bar em Goland Coal City e
ouga rumores sobre Ghost of Colliery. Depois
disso, vé para Lesalia Imperia e a felo
mostrard uma cena em um bar. Quando
vocé sair, convide o persnagem Beowulf para
se unir 0o seu grupo. Em seguida v para
Goland Coal City e veca as quatro batalhas
para salvar a personagem Reis. Vocé recebert

PLAYSTATION

c‘ Ry .- T

FEhe-! A9 -+00
Do rOEE SR TOBOR!

g = brir, acrescentando muito mais na diversdo
T e no valor de terminar este jogo mais de
u' - uma vez.
= E - -
S = Estas profissdes poderdo ser usadas por |
== = = todos os personagens, dondo a eles novas
— habilidades, caracteristicas e fipos diferentes de ataques e magios. Alem
& disso, vocé poderd modelar definir muitas habilidades o seu bel prozer.
E = Apesar dos gréficos serem SD (Super Deformed), o visual do jogo &
= S5
: "
Tafem
& =2
&= ==
3 S =
h [ |

uma Zodiac Stone que afivard aquela bola de
ferro. Volte para Goug Machine City e adicione
o personagem Robot em seu grupo. Agora vd
para Nelveska Temple e derrote o outro robd
para receber uma pedra. Volte para Goug
Machine City para frozer a maquina do tempo
com o personagem Cloud. Finalmente vé para
Larghidas Trade City e ocabe com os bandidos
para que Cloud entre em seu grupo. Caso ndo
consiga, tenha certeza de ter destruido Dycerag
e 0 seu Zodiac Soul Adramelk. Quando Cloud
se unir ao seu grupo, fudo o que ele poderd
fazer serd otacar e defender. Encontrando o
arma Materia Blode ele poder usar magias de
Final fantasy VII. A Materia Blade estard
localizada no Bervania Volcano, no topo da
montanha. Coloque todos os personagens com
a habilidade Movedfind Item e vé para o alfo
da montanha.

estonteante, especialmente com o alto nivel de animacto dos personc-
gens. As batalhios sdo bem envolventes e exigirdo muita tdtica para
atacar ou defender, de acordo como fipo de terreno. E as
maravilhosas msicas o levardo pora dentro do jogo.

Além de muitos elementos caracteristicos da série em
um clima totalmente medieval, o enredo o envolverd.
Tudo gira em torno de um conflito entre dois reinos. Uma
corrida contra o tempo ferd inicio onde traicoes, gandn-
cio e batalhos sangrentas acontecerdo. Vocé fard parte
de tudo isso encarnado no personagem Ramza, que
poderd liderar um grupo com afé cinco personagens
controldveis em batalha.

Mais uma vez a Squaresoft conseguiu acrescentar muito mais em
sua série de sucesso e, jogando FF Tactics, vocé ndo se decepcionard com
mais este surpreendente titulo.

@ Musictest (Versao Japonesa)
Escreva "B-G-M-Ki-Ki-Ta-I" no lugar do seu
nome.

@ CuraTotal

Para curar o seu grupo durante a batalha,
primeiro escolha a opedio Battle Active. Depois
use magia Regain no seu grupo, mas antes
da proxima magia, abra o tampa do seu
PlayStation e a batalha ficorG porada por
um momento, porém a magio Regain
continuard enchendo o HP de seus
personagens.

@ Mate inimigos mortos-vivos

rapidamente
Use apenas o item Phenix Down e isso ir
matt-los instantaneamente.
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@ Pegue armas fortes

Entre na Deep Dungeon (ou explore em volfa
dela) e enfrente as batalhas. Quando estiver
enfrentando alguns ninjas deixe a habilidode
Catch em todos os seus personagens. Acabe
com fodos os ninjos homens e logo depois
as mulheres comecar@o a jogar armas
poderosas em seu personagens.

@ Melhor comhinacao

A melhor combinacdo de personagens do
jogo é: Ramza (transforme-o em Lancer),
Orlondu (primeiro transforme-o em Monk,
foco com que ele tenha o habilidade Equip
Sword e depois faca com que ele volte para
a sua profissdo Holy Swordsman), Agrias
(faca o mesmo que fez com Orlandu),
Beowulf (primeiro faca com que ele aprendo
todos os habilidades da profissdo Knight,
depois transforme-0 em Samurai) e Mustadio
(0 mesmo que fez com Ramza).

Nota: duplique a espada Excalibur e dé uma
para Orlandu, Agrios e Beowulf.

@ Truque da galinha

Para isso vocé dever ter um personagem
com a profissdo Meditator, aprenda qualquer
habilidade que abaixe os pontos de coragem.
Baixe os pontos de algum inimigo até 10 e
ele se tomnard uma galinha.

@ Mini-games (japonés)

Algumas vezes quando entror em um bar, aceite
uma missdo e vocé poderd receber um livro.
Use este livro para jogar um minigame (sdo
quatro livros co todo).

® Ganhando Job Points e level
facilmente
Antes de fazer isso aprenda a habilidade
Accumulate e se possivel a JP-UP. Traga também
um personagem com a profissio Monk que
tenha o habilidade Chakra. Enfre em uma
batalha e encontre cinco quadrados no campo
de batalha em forma de uma cruz. Fique com
0 Monk no meio e com fodos os outros
personagens em volfa. Use a magia Accumulate
muitas vezes e Chakra para recuperar seu HP.
Repita o quanfo quiser.

@ Fémea imontal
Para ter uma mulher que nunca se
transformarG em cristal consiga o perfume
Chantage (roubado do inimigo Meliodoul no
Capitulo 4), ou tenha um Vanish Mantle como
acessorio. Equipe o perfume Chantoge em
qualquer personagem mulher, usando o
profissdo Ninja e tenha certeza que ela fenha
a habilidode Sunken State. V& para a batalha
e acerte um inimigo Ninja oté ele usar o Sunken
State e depois faca com que ele fujo. Feifo isso

0 sua personagem nio se transformard em
cristal apds morrer.

@ Aumentar coragem dos
personagens
Quando chegar ao Capitulo 2 consiga a
habilidade Cheer Up para Ramza e use-a no
grupo para aumentar um ponto de coragem.

@ Summon ilimitado
Depois de vencer o batalha em Myurond, vé
para Worjirius. Ld vocd poderd ir para o
calobouco Dieve e apds o décimo andar,
poderd aprender o evocacto definitiva.

== Gil infinito
800577 CCFFFF

== Habhilite Cloud
800588740932
800588760032
8005888A0FOF
8005889EFFFF
800589322F0C
800589343832
80058936FF27

SINJe] Asejue] jeuy

500007020000
800597D06363
500003020000
8005975A6363
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Apesnr de tanto tecnologio revolucionar o mundo dos games atuak
mente, cinda existem aqueles jogos que ndo usam toda a capac-
dode do console mas que eshanjom um carisma incrivel com os jogado-
res. Este & o caso de Lunar 2: Eternal Blue, sem ddvida um tipico RPG que
despertard a curiosidade de muitos jogudores que ndo tiveram o prazer de
jogd-lo.

Este jogo fez um tremendo sucesso nos tempos do Sega Satumn por
apresentar elementos bdsicos e personagens extremamente carismaticos.
A personalidade de todos os personagens se contrastavam umas com as
outras de uma forma o conquistar totalmente a otencdo do jogador, e

5%

outro defalhe que também conquista
0 jogador & o seu visual estilo anime
com cenos de animacdo muito boni-
fos. 0 desenvolvimento do enredo acon-
tece de modo muito notural e, além
dos afazeres obrigatdrios, ainda exis-
tem os eventos paralelos que insti-
gom o jogador a exploror o jogo. No papel de personagem principal
vocé tem Hiro e seu fiel companheiro de aventuras, Rubi, um fipo de
felino voador. Juntos eles enconfrardo muitos amigos, enquanto tentam
salvar o mundo. As batalhas sdo divertidas e um pouco fdticas nos
ataques, pois vocé terd de estudar o distdncio dos inimigos em relacdo
aos seus personagens para obter melhores resultodos. Os graficos
lembram bastante os jogos do SNES, mas ainda assim sdo muito
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@ Ganhe muita experiéncia de
modo facil

12 modo: quando pegar a personagem Lucia
e um pouco antes de enfrentar o inimigo
Guardion, fique na torre e lute com os mons-
tros para ganhar experiéncio.

2% modo: para ganhar niveis, mais tarde no
jogo, vocé poderd lutar com os inimigos Chiro
na caverna White Dragon. Vocg deverd estar
no minimo o nivel 50 para que Hiro tenha a
Triple Sword. Quando entrar em uma batalha
use seus ataques mais fortes.

3® modo: depois de enfrentar Zophar vd para
a drea perto da queda da Neo-Vane para encon-
trar um local chamado Lionhead. Encontre o
inimigo chamado Dark Sphere ou algo que

parega com aquelas esferas negras e cheias de
eletricidade. Use a Soul Blade de Leo para ace-
bar com estas criaturas. Hiro deverd defender,
Ronfar deverd usar o Angry Dice. Lemina deve-
6 usar Catastrophe ou entdo defender. Go-
nhando a bataha vocé receberd 22.222 de
experiéncia.

=« HP maximo para Gwyn
8008461003/
8008461203¢7

= MP maximo para Gwyn
8008461403E7
8008461603t/

<= HP maximo para Hiro
8008423C03E7 8008423E03E7

== MP maximo para Hiro
8008424003¢7
8008424203t7

== HP maximo para Jean
8008434037
800843(603E7

=« MP maximo para Jean
800843(803E7
800843CA03E7

= HP maximo para Lemina
800845403t/
8008454E03¢7

agradaveis, do mesmo jeito sto as mdsicas e efeitos sonoros.

~ MP maximo para lemina
8008455003E7
8008455203E7

= HP maximo para Leo/
Mystere

8008448803t/

8008448A03E7

= MP maximo para Leo/
Mystere

8008448C03E7

8008448E03E7

~ HP maximo para Ronfar
8008430003E7
8008430203¢7

—MP maximo para Ronfar
80084304037
8008430603E7




ste também & um RPG fantdstico, tendo um enredo bem atraente.

Aqui o personagem principal & Alex, que sonha em se tornar um
Dragonmaster. Seu amigo Ramus o convence a ir procurar um diamante
de dragdo e assim a personagem Luna entfrard na historio para manté-lo
longe de encrencas. Isso & so o comego, mas as coisas vdo se
aprofundando, enquanto o enredo se desenvolve. Isso dd um grande
destaque para Lunar: Silver Star Story Complefe.

As botalhas se mant&m no mes-
mo padrdo de Lunar 2: Etemal Blue,
mas se vocé ndo quiser lutar contra
0s inimigos, o computador poderd
lutar por por vocg, gracas d infeligén-
cia artificial (IA), além escolher quais

B -_IH-I,I.-__ PP

-

LUNAR: SILVER STAR
STORY GOMPLETE

P Mais um grande trabalho da Working Designs

G, enquanto vocé usard os demais. Além disso, vocé terd muitos
puzzles inteligentes e divertidos para resolver. As cenas em FMV (Full
Motion Video) ddo mais vida ao jogo, unindo-se ds cores vibranfes e
efeitos luminosos que o PloyStation garante o jogo e os loading fimes
sio rdpidos. Um dos grandes destaques do jogo é seu departomento de
som, muito rico em detalhes e falos de personagens, incentivando o
jogador a se aprofundar cada vez mais no jogo e a explorar o grande
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@ Dinheiro Facil

Quando vocé for lutar com Galeon perto do
final do jogo, visite a loja de Ramus primei-
r0. Ele oferecer@ itens e armas de graca,
pegue fudo que precisar dele e venda. Repita
gste esquema quantas vezes quiser.

@ Pegue a Ilce Mace

Quando vocé for para a casa da bruxa, fale
com elo até elo pegor a segunda bengalo.
Volte para Vane e fale com a irma da bruxa
na Black Rose Street até ela admitir que
sente falto de sua irmd. Quando fiver a Dragon
Wings, volte para a casa da bruxa e elo |he
dard a lce Mace.

@ Jogo escondido

Coloque o (D-ROM do “Making of Lunar”
em seu PlayStation. Quando vocé vir um
homem fazendo um quadro logo no come-

W% personagens o computador controlo-

co, aperte: N, N, €, =, A e START.
Vocé serd levado a uma tela chamada Lords
of Lunar, selecione Start a Game e divirta-se.

@ Veja todas as FMV

Primeiro coloque o CD-ROM do Making Of Lu-
nar no seu PlayStation e depois faa o cadigo
Lords of Lunar. Em seguida fire o (D do apare-
lho, coloque o CD do jogo normal e aperte
escolha Exit. Deste modo, vocé verd fodas as
seqiiéncias em FMV do jogo.

= Elevar level para 99 instanta-
neamente
800282(E 2400

== Energia infinita para todos 0s
personagens durante uma bhata-
Iha

800306600055

mundo de Lunar: Silver Star Story Complete, & jogar para crer.

= Magia infinita para todos 0s
personagens durante uma ba-
talha

8002E/E6 2400

= GCaminhar através das pare-
des
800667162400

= Dinheiro Infinito
801DC37CFFFF
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Metal Gear Soli
m GENERO

m SOFTHOUSE
m KONAMI

PLAYSTATION

24 GANESTATI®N micas

m ACAD

Pt

P Uma incrivel aventura romantica sem igual

Este foi um dos jogos que marcaram o anfigo MSX e apresentou o
super agente Solid Snake ao mundo. Ao embarcar na onda dos 32
bit, Metal Gear Solid mais uma vez teve um sucesso incrivel, compensando
a grande espera e 0 longo tempo de producdo. O enredo do jogo & um dos
melhores, misturando realidade com ficcdo cientifica, co mesmo fempo
que associa acontecimentos e personagens dos outros jogos da série.
Tudo comeca com uma grande ameaca chamada Mefal Gear Rex, um
tanque bipede munido de um arsenal bélico e capaz de andar em qualquer
tipo de terreno. Esta poderosa arma estd nas mdos do terrorista Liquid
Snake e seus capangas, em um lugar chamado Quter Heaven. Liquid
tenta terminar o que seu pai, Big Boss, comegou: conquistar supremacio
militar e recrufar os mais perigosos bandidos para seu exército. Para
conter a ameaca e uma possivel guerra nuclear, Snake & enviado o Outer
Heaven para impedir o loucura de Liquid. Desde entdo, uma série de
acontecimentos cheios de verdades e mentiras tem inicio. Sendo um
agente alfomente freinado, vocé terd de descobrir fudo que acontece

chamando o minimo de atenco dos inimigos. O clima de tensdo do
jogo e cenas fortes mexem com o emocional, como um filme onde tudo
acontece de forma surpreendente e sempre mantendo o suspense. Oti-
mos graficos, cendrios muito bem detalhados e um enredo de primeira
grandesa sdo mais que grandes atrativos para jogar Metal Gear Solid.
Diversdo garantida.

@ Derrote Psycho Mantis

Quando for lutar contra Psycho Mantis, use
0 sequndo controle. Desto maneira ele ndo
consequir ler sua mente, ou seja, no saberd
0 que vocé fard, toando a luta bem fdcil.

@ Meryldecalcinha

Enquanto estiver no duto sobre as celas,
vocg poderd observar Meryl se exercitando.
Se vocd deixar o duto imediatamente (descer
0 escada) e volte em seguida. A cada vez
que vocé fizer isso, Meryl mudard a série de
exercicios. Para vé-la fazendo os mesmos
exercicios, mas em traje infimos, desca e
suba o escada apds vé-la fazendo os primeiros
exercicios.

@ Adaquirir oitem Bandana

Para adquirir o Bandana que garante
municdo infinita para qualquer arma, fogo
Snake resistir na cmara de tortura e quando
terminar o jogo vocé obterd o final bom.

Meryl dard a Bandana e apds os créditos vocé
poderd salvar seu progresso no jogo. Carregue
este save e abra seu inventdrio para para ter
Bandana.

® Modosextras

No VR Trainig existe apenas o Practice Mode.
Termine todos os 10 estdgios para ganhar o
Time Attack Mode. Termine os 10 estdgios deste
para ganhar o Gun Shooting Mode. Terminando
mais estes 10 estdgios vocé ganhard o Survival
Mission Mode, onde vocé terd de passar por
mais 10 estagios em menos de 7 minutos.

@ Viagemrapida

Para se mover na base rapidamente, esconda-
se no cominhdo de carga e use o item C.Box.
Um guarda o levarG para a Grea marcada na
caixa (existem trés caixas, cado uma indicard
um lugar diferente).

® Meilingirritada

Fique entrando em contato com Mei Ling, mas
ndo salve seu progresso. Fazendo algumas
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vezes sequidas ela ficard irritada com vocg.

@ Merylcomroupa de baixo

Quando vocé encontrar Meryl disfarcada de
quarda ela correrd para o sonitdrio feminino.
Sigo-a rapidamente e examine a Olfima porta
do banheiro, Meryl ndo terd tempo de se
trocar e renderd Snake com roupas infimas.

@ Lohos doceis

Quando entrar nas cavernas, mate todos os
lobos. Encontre Meryl e mate os lobos perto
delo e deixe apenas o pequeno lobo vivo.
Atire em Meryl com a arma Socom e
imediotomente equipe uma C. Box. 0 pequeno
lobo fard xixi na caixa e todo vez que um
lobo adulto for atacé-lo use a caixa para
eles ficarem doceis.

@ Enxergar através dos olhos
de Psycho Mantis

Na batalha contra Psycho Mantis, mantenha
0 botdo A\ pressionado e vocé enxergard
através dos olhos do inimigo.




@ Ninjavermelho

Termine 0 jogo duas vezes (uma vez salvando
Meryl e o outra salvando Otacon), adquirindo
a Bandana e a Stealth Camouflage. Quando
for jogar uma teceira vez usando as mesmas
informacdes, chegue oté a luta contra o
ninja (mas ndo use a Bandana, nem a Stealth
Camouflage até chegar nele). Se fizer
corretamente o ninja aparecerd vermelho.

@ Meryltimida
Quando caminhar com Meryl, use a visto
em primeira pessoa e fique encarando-0. Mery!

ficard envergonhada. Continue encarando
Meryl para ela ficar vermelha de vergonha.

@ Stealth Camouflage

Termine o jogo salvando Otacon (desistindo
na cdmara de torfura). No final do jogo,
Otacon |he entregard a Stealth Camouflage.
Salve seu progresso e use 0 informac@o para
comegar uma nova partida e o item estard
disponivel no menu. Com ela equipada vocg
poderd passar despercebido, exceto quando
enfrentar os chefes.

«« Energia infinita
800B752E0600

«= Barra de energia sempre
cheia
800875300600

«= Ar infinito
800AE1B4 0400

== Radar sempre ativo
800AE180 0000

@ Ghosthusters

Caso tenha a cdmera fotogréfica, vocd poderd
encontrar os fantasmas dos produtores do
jogo em certos lugares. Tire a foto dos locais
descritos o sequir e apds fotografar, abra as
fotos dentro da opgdo Special, Id havert uma
nova opcdo chamada Album. Fotografando o
lugar exato onde o fantasma estd, a opcdo
“Exorcise” aparecerd. Obs.: lembramos que
para visualizé-los vocé teré de fotografar o
ponfo exato do lugar onde ele se encontra.
1. Kojima: loboratdrio de Otacon (quadro na
parede do lodo direito)

2. Matsuhana: corredor de corpos (fora do
laboratdrio de Otacon)

3. Sato: torre de comando A (telhado destruido
por misseis)

4. Nokamura: na poca de sangue de Meryl
(onde ela foi boleada)

5. Shinkawa: corredor atrds do segundo pilar
em Sniper Wolf

6. Ushara: extremidade do elevador (onde os
corvos estio pousados)

7. Negishi: na cachoeira

8. Mizutani: quando enfrentar Metal Gear Rex
9. Korekado: banheiro dos homens (onde o
primeiro guarda estd urinando)

10. Sesaki: os quadros na salo onde enfrenta
Psycho Mantis

11. Sonoyama: mdquina de fortura

12. Toyota: recipiente no meio do armazém
dos corvos

13. Kozyou: atréis do tanque de dgua com a
estrutura no Canyon

14. Shimizu: caverna dos lobos (primeiro
ponto onde vocé rasteja)

15. Kaneda: o espelho localizado no banheiro
dos mulheres

16. Fukushima: no heliporto, na direcdo do
mar

17. Tokade: alojomento do Ninja

18. Fujimura: elevador na torre de

comunicacdo B

19. Shikama: chio eletrificado

20. Kimura: base subterrinea do Metal Gear
Rex (fotografe o cano do raio loser do MGR)

21. Kobayashi: rocha do Canyon

22. Okajima: celo do verdudeiro chefe da

DARPA

23. Nishimura: proximo ao caddver de Baker
24. Mukaide: reflexdo na caverng

25. Onoda: onde Baker estd amarrado
26. Kitoo: caddver de Decoy Octopus (falso
chefe do DARPA) ‘

27. Yoshimura: no final do tubo de ar
28. Hirano: elevador (torre de comunicagdo
B) no topo do final do andar

29. Muraoka: dgua na cargo dock (vire-o
por onde Snake veio nadando, um pouco d
esquerdo)

30. Ishiyama: Heliport no topo do edificio
31. Ito: Dentro do elevador do hangar
32. Jerem Blaustein: Caddver de Sniper
Wolf

33. Yoshioka: Ponte no terceiro andar da
Blast Fumace

34. Mori: No mais baixo ponto do elevador
(torre de comunicacdo B)

35. Kinbara: Area escura dos degraus

36. Tougo: Fim de quarto de caldeira (no
Blast Furnace)

37. Makimura; Arsenal escondido (atrés
da parede debilitada)

38. Kutome: Quarto de observacto

39. Tanaka: Heliport, soldado dormindo
40. Shigeno: Heliport, através do escadaria
abaixo da cmera de sequranga

41. Yamashita: Ogiva nuclear (Nuke
Building)

42. Kobayashi: Johnny Sasoki que boceja,
proximo ao chefe DARPA

43. Scott Dolph: No caminho entre a forre
de comunicacdo A ¢ B
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MONSTER RANCHER

P Um novo conceito em jogos de criagdo de bichos virtuais

c om o mercado jd saturado dos jogos de criacdo de bichos
virtuais (Pokémon, Digimon, etc), eis que surge Monster Rancher.
Poderia ser apenas mais um jogo sequindo a onda dos bichinhos virtu-
ais, mas Monster Rancher trouxe uma grande inovacto. Aqui vocé encon-
trard seus bichos em (Ds, tanto de jogos como de msicas e (D-Roms.
Basta colocd-lo no PlayStation quando o jogo pedir e entdo surgird um
novo monstro. Cada CD contém um monstro diferente, com seus proprios
atributos. Uma vez obtendo seu proprio monstro vocé deverd crid-lo,
alimentando-o, dando treinamento e até um descanso quando necessd-
rio. Em certos momentos aconfecerdo compeonatos onde vocé poderd

He didn | do"a YES
ood job.
unish him?

inscrever seu monstro.

Em termos grdficos, Monster Rancher ndo trouxe muitas novidodes,
0s personagens sdo feitos com poligonos, mas os cendrios 2D poderiam
facilmente ser rodados em um sistema de 16 Bits. Isso ndo quer dizer que
o visual sejo feio, pelo contrdrio, & simples mas muito bem feito. O som
fombém ndo.tem gronde destaque. As musicas sdo bastonte repefitivas
e com baixa qualidade. As vozes dos monstros e efeitos os sonoros sto
bem simples. Claro que o simplicidade dos gréficos e do som ndo
comprometem o jogo, uma vez que Monster Rancher trouxe algo total-
mente novo para o mundo dos games.

m GENERO
= SIMULACAD

Monster Rancher

m SOFTHOUSE

@ Monstro dragao

V@ para a classe B. Hi uma batalha
chomada Trial Cup na 4° semana de Abril.
Hé um dragdo nesta luta. Venca o dragdo e
vé para a Classe A o mais rdpido que puder.
Quando chegar 16, vai ser convidado para o
copa de Agosto. E na 4° semana de Agosto.
Venca o Black Dragon e receba o Dragon
Tusk como prémio. Procrie O Dragon Tusk
com o Dino-Naga ou o Naga-Dino para
receber o Dragon Monster.

Haste-r-I will work
for Your Mom

@ Ghost

Para ter um fantosma deixe um monstro
morrer. Funciona melhor com o Evil Hare,
Monol e etc. Reviva-n, foga-o voltar para o
Closse C e mate-0 pegue um monstro novo e
coloque-o em um torneio FIMBA. No final do
forneio (ndo importa se vencer ou perder),
se fiver sorte, quando for alimenté-lo ele vai

se assustar. Isso significa que ele estd
amaldicoado. Se isso ndo acontecer tente de
novo (grave 0.jogo). Se consequir um monstro
amaldigoado combine-0 com qualquer monstro
para conseguir um fantasma.

@ Monstro Magic

Primeiro vocé deve encontrar um Gali e um
Monol puro, combine os dois e adicione o ltem
Old Mirror (o qual pode pegar na expedicdo
para Kom). Depois de combind-los vai receber
um monstro Mdgico.

@ Scribble, Sketch e Doodle

Para conseguir um Scribble procrie um Monol
e consiga uma fama acima de 80. Agora entre
em um torneio de classe inferior e desca com
sua foma abaixo de 65. Depois do torneio o
seu monstro vai ser coberto de grafiti.

Para produzir um Doodle, procrie um Scrbble

com outro monol.
Para conseguir um Sketch, combine um
Scribble com qualquer monstro.

@ Misica secreta
Coloque o (D em seu (D Player. Va para a
faixa 2 e toque-o. Vocé ouvirG algumas
masicas muito bizarras.

@ Iombie

Vocé pode conseguir um Zumbie com a trilha
sonora de Spown, mas vai precisar da
permissdo do comite.

= Dinheiro infinito
800E8540FFFF

= Tempo infinito
801950580089




P Muito melhor que a primeira versao

c omo vocé id deve saber, Monster Rancher trouxe uma grande
novidode para o mundo dos games, principalmente para os jogos
do genero de criocdo de bichos virtuais, trazendo o sistema de captura
, dos monstros através de
(Ds. Isso foi 0 que asse-
qurou o sucesso do jogo,
id que em termos grdfi-
(0S € S0noros 0 primeiro
Monster Rancher é relati-
vamente fraco. Agora
tudo isso foi melhorado.
Em Monster Rancher 2,
VOCe enconfrard o mesmo
sistema de capfura, mas

com grdficos mui-
to melhores. Ago-

ra proficamente
tudo & em 3D,
com excegdo de al-
guns fundos de ce-
narios.

0 som também melho-
rou bastante, as mdsicas ainda sdo repetitivas, mas cairom bem para o
estilo do jogo, jd os efeitos sonoros estdo melhores do que na primeira
versio. £ bem legal os barulhos emitidos pelos monstros.

Monster Rancher 2 & um grande jogo. Se vocé ji conhece algum jogo
desse género e procura algo diferente, ou mesmo se ndo conhece nada,
Monster Rancher 2 & o jogo indicado.

@ lista de CDs que contém
monstros secretos

Use os (Ds listados abaixo para crior mons-
fros secretos:

“And Justice For All" do Metallica (Ferious)
"Black Album" do Metallica (Monol)
"Enema Of The State” do Blink 182 (Chef)
"Greatest Hits" do Bob Marley (Plant/???
monster)

"Hello Nasty" do The Beastie Boys (desco-
nhecido)

"Licensed o [I" do The Beastie Boys (Express
Worm)

"Macarena” do Los Del Rio (desconhecido)
"Merry Christmos" da Mariah Carey (Satan
Clouse)

"Millenium" do The Backstreet Boys (Happy
Mask)

"Running With Scissors” do Weird Al
Yankovich (desconhecido); precisa estar na
closse Eou D

| g* 2] Ayexe)

"The Bridge" do Ace of Base (Gelatine - comb-
nado de Mocchi/Gel)

"The Sign" do Ace of Base ou Lion King Origi-
nal Soundtrack (Bossy - combinacdo de Galli/
Ape)

Disney’s The Liftle Mermaid Original Soundirack
(Mermaid)

Men In Black Soundtrack (Chinosis - Metalner /
7?77 monster)

Star Wars: Episode 1 Soundtrack (Galaxy)
Brave Fencer Musashi - PlayStation (Shogun)
Bust-A-Move 4 - PlayStation (Cinder Bird)
Devil Dice - PlayStation (Dice)

Digimon World (japonés) - PlayStation (des-
conhecido)

March Madness 99 - PlayStation (Ninja Kato)
Metal Gear Solid - CD 2 - PlayStation (Soldier
Gaboo)

Syphon Filter - PlayStation (desconhecido)
Resident Evil 3 - PloyStation (desconhecido)
Diablo - PC (desconhecido); classe E ou D

—___DEEe

GE 2

Segure Start + Select até o game voltar para
a tela de abertura.

== Energia maxima
80097A2003¢7

== Maximo de poder
80097A2203¢7

= Maximo de inteligéncia
80097A2A03E/

= Maximo de habilidade
80097426 03t/

= Maximo de velocidade
8009728 03E7

== Maximo de defesa
80097A2403E7

= Maximo de fama
80097A380064
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Rockman Ko

m N® DE JOGADORES

m | JOGADOR

m GENERO
m ACAO

m SOFTHOUSE
m (APCOM

P O robd azul volta arrasando

Tulvez a série Rockman, conhecida como Megaman nos EUA, sejo o
que mais teve fitulos loncados em toda a historia do video gome.
Apds aparecer na maioria dos consoles, Rockman aparece novamente em
uma super verso para PloyStation.

Em Rockman X5 a jogabilidade continua o mesma de outras versdes,
vocé poderd completar as fases em qualquer ordem e derrotando um
chefe de fose vocé ganhard uma nova arma. 0 visual, mesmo sendo em
2D, impressiono. As foses sdo repletas de detalhes e bem coloridas e os

PLAYSTATION

A Super Nova Armor de X Buster
Na tela de selecdio de personagem, coloque
o cursor sobre X Buster e entdo pressione
A (2 vezes), N (9 vezes). Se vocé entrar
com o cddigo corretamente, ouvird um som.
Entio, pressione @. Vocé comecart com o
Super Nova Armor de Megaman X4.

A Black armor de Zero

No tela de selecdio de personagem, coloque
0 cursor sobre Zero e entdo pressione N (2
vezes), /I (9 vezes). Se vocé entrar com o
codigo corretamente, ouvird um som. Ento,
pressione @.

@ Supreme Slash de Zero
Pressione repetidomente =>+[_] o mais
réipido possivel. Nota: este & o melhor golpe
para terminar com alguns chefes.

e | personagens sto muifo anima-
dos. 0 som & parecido com os
outros jogos da série, mas com
todos os recursos do CD. A tri
lha sonora ¢ legal e super em-
polgunte, se adaptando perfei
tamente @ acio do jogo, ape-
sar de ndo ser tdo diversificada.

Se vocé procura por algo

da série.

@ Iero Slash Comho

Faco o sequéncia [] (2 vezes), €, []
quando estiver jogando com Zero para realizar
um super combo.

@ Final Triste
Comece 0 jogo com X. Zero morre e X ndo tem
nenhuma meméria dele.

@ Final triste 2
Comece o jogo com Zero e complete-o com
Zero. Neste final, ambos X e Zero, morrem.

@ Final Bom
Comece o0 jogo com Zero e termine-o com X.
Lero morre, mas X mantém a sua memdria.

novo, talvez Rockman X5 possa Ihe decepcionar. Mas se vocé é um fi do
série e adora jogos de actio em 2D este jogo & perfeito para vocé. Este
simplesmente é o melhor Rockman para Playstation e um dos melhores

@ Destruindo a Colonia

Para destruir a colonia sem ter de lancar o
missil, pegue pelo menos trés partes do
Enigma sem usar nenhum continue.

=« Energia infinita
8009A0FC 2020

== Ultra Buster Shot
8009A1 3CFFFF 3

== Vidas infinitas
300D1(450004

== Obtenha todas as armas
3009A169 00FF



SPYRO: YEAR OF TH

P O dragdo ataca novamente

ado vez melhor... Esta & o melhor forma de definir o série do

Dragdozinho roxo que chegou com seu terceiro titulo para Playstation.
Uma das coisas mais legais da série é que, mesmo com um personagem
carismatico e graficos que parecem meio infantis, Spyro tem um a dificuk
dode relotivamente alfa e agrada pessoas de todos as idades.

Em Spyro: Year Of The Dragon vocé tera de recuperar os 148 ovos que
foram roubodos e estdo espalhados pelos cinco mundos diferentes do
jogo. Pelo caminho, vocé encontrard muitos inimigos, puzzles e os tradi-
cionais minigames da série, sendo que nesta versdo eles estdo bem
divertidos, vocé lutard boxe e até andard de skate. Outra novidade desta
versdo, sdo os outros quatro personagens controldveis, um canguru, um
pinguim, um Yefi e até um macaco espacial, cada um com suas proprias

A Spyro Negro
Pause o jogo e fugﬂ N €

A, R, R2, 1, 12, N
g

AN ]
[ ¢J‘ 9!
L 9! ¢’l

A Spyro Vermelho
Pause o jogo e foca 1, €

caracteristicas.

Os gréficos estdo entre um dos melhores 6 vistos no PlayStafion, o
pessoal da Insonmiac, mesmo com as limitacoes do PlayStation, conse-
quiv crior um mundo completamente 3D, super envolvente. O jogo roda
em uma velocidode constante, mesmo com muitas texturas e efeitos
como de iluminacdo, dgua, efc.

Outro ponto forte do jogo & o som, apesar de algumas vozes serem
meio chatas, a trilha sonora & super empolgante. Este com certeza & um
dos melhores jogos de plataforma para Ploystation.

1R, R2, L 12 4%, 2>

A Spyro Azul e @.
Pause o jogo e faco 1, €

pause 0 jogo e enfre com a sequéncia N,

M LR, R2 L, 12, 1,
<, Mek

nlf,

A Faca Spyro ficar Verde
Pause 0 jogo e faga M, €, V¥, =,
AN CLRL R0, 12, D, 2, 3,
< MNA

A Spyro Rosa
Pause o jogo e fuca A, €, Vv, >,

N CLRLRZ L, 12, 1, 2,

A Spyro Amarelo

Pause o jogo e faco /N,
], R1,R2, 10, 2, 1,
A

A 2D Spyro

Pause o jogo e foca €, =2, €, 2, L1,

R1, LRI, O, @.

A Dragao com Caheca grande
Para Spyro ficar com a cabega grande,

R, MNRL1MNRL O, 0,0, 0.

A Créditos do Jogo

Para ver os créditos do jogo, pause e faca
e el Ve ARG T
@160

A Demode CrashBash
Para acessar um demo de Crash Bash
aperte e segure L1+R2+[].

@ Escape tla morte

Quando estiver caindo em um abismo para
a morte, pause o jogo & escolha Exit Level.
Este & um modo simples e eficaz que |he
poupard muitas vidas.

«= Energia infinita
80070548 0003

= Vidas infinitas
8006(784 0004
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Tomb Raider

m N° DE JOGADORES

m 1 JOGADOR

= GENERO

m SOFTHOUSE

m EIDOS

m AVENTURA

PLAYSTATION

P O comeco de tudo

lum Croft... quem que oo menos tenha gosto por game e nunca
ouviu falor dela? A arquedloga mais famosa do mundo dos games
surgiu em 1996, com um jogo para PlayStation que, apesar de ndo trazer
grdficos revoluciondrios, atraiu e conquistou muitos com sua jogabilidade
e principalmente pela acdo. Vocg simplesmente ficava super curioso para
saber o que viria pela frente, a vontade de exploracdo fazia com que vocé
nunca parasse de jogar.

As fases sdo bem grandes e variodas. Muitos inimigos indo de
morcegos a dinossauros, passando por lobos e ursos, infestam as fases.
Muitas vezes o encontro com esses inimigos causam bons sustos, quem
id jogou sabe do que estamos folando. (Lembram-se da parte do

' " Tiranossauro Rex?).

Os grdficos como jd
dissemos ndo traziom
grandes novidades, mui-
tos poligonos estourados
e texturas de baixissima
resolugdo eram encontra-
dadas nesta versdo. 0
som também ndo era

A Pular de fase
Durante o jogo pressione select para acessar
0 inventdrio, entdo pressione L2, R2, LI,
®, A L1, R2 2 Vocd deverd ouvir um
som confirmando o truque. Scio do menu
do inventdrio e vocg iri automaticamente
para o fim da fase.

8010DF020708

801DDFACO018

Magnum
8010DF940032

A Acessartodas as armas
Durante o jogo pressione select para acessor
0 inventdrio, entdo pressione L1, A, R2,
12,12, R2, @, L1. Um som dever confir-
mar o fruque. Saia e retorne o menu do
inventdrio. Vocé habilitard todas as armas

801DDFAO0032

800886580003

=+ Municao Infinita para

= Small Medi Packs infinitos
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nada revoluciondrio, enquanto os efeitos sonoros como os disparos das
armas ndo apresentavam nada demais, o frilha se adaptava perfeito-
mente ao jogo, indo da calmaria & agitacdo nos momentos de agdo. £
cloro que os gemidos de Lora @ marcavam presenca.

Apesar dos gréficos e do som razodvel, Tomb Raider & um fitulo

super divertido, obrigatdrio para os fas da musa e de jogos de aventura,

«= OXigénio infinito

<= Municao infinita para Shotgun

= Todos os itens
800886440008

= Todas as armas
800886440005

=« Municao infinita para Uzi

== Godigo “Crazy”

800343042400

Lara ir6 saltar muito mais rapido, batendo
sua cabeca no tefo e caird lentamente.

——




Tt}mb Raider foi 0 jogo que praticamente definiu e mostrou o caminho
que os jogos de aventura para PlayStation deveriam tomar. 0 jogo
trazia tudo o que os jogadores queriam, exploragdo, puzzles, inimigos,
fases gigantescas... enfim, diversdo para muito tempo. Uma segunda
versio do cldssico era inevitdvel, mas os fds, ao mesmo tempo que
consequiria se empolgavam, tinham medo, ofinal a segunda versdo se
iguala @ primeira? Tomb Raider 2 ndo so igualou-se em qualidade a
primeira versdo e de certo ponto de vista utrapassou.

Apesar da jogabilidade ser praticamente o mesma da primira versdo,

A lara Explosiva A Pular de fase

Em qualquer parte do jogo, com o botdo Rl Durante o jogo segure R2,

TOMB RAIDER 2

P A evolucao de um cléssico de aventura

Lara ganhou novos movimentos e os inimigos ficaram muito mais
dificeis, pois, além de animais, Lara enfrenta humanos. Os gréficos
estdo bem melhores e o som manteve-se na médic.

Para quem jogou e gostou da primeira versdo, simplesmente ado-
rard esta segunda, muita diversdo regada com belos grdficos e uma
gota como herofna, o que mais vocd quer?

= Large Medi Packs infinitos
ande paro o e B00BBABB03E/

pressionado d& um passo para o frente,  Querda, direita, esquerda, segure R1, ande ¢ selidsl
volte para tréss, d& trés voltos complefos em  para s, para frente, d@ trés volfos comple- e Small Medi Packs infinitos

tomo de si e ento salfe pora frés. Lorg it os em fomo de si, salfe paro ids e pressione  80088ABAOSE7
explod. 0 botdio de rolar ainda no ar. Lara ird paralizar or el
por algum tempo e voc ird automaticamente == Municao infinita para

A Todas as armas e itens para o fim da fose.

Em qualquer parte do jogo segure R2, ande S
para o esquerda, direito, esquerda, sequre o = OXig@nio Infinito
botdio R1, ande para frés, para frente, dé 8008(4rE0708

trz voltas completas em tomo de si, salte

Harpoon
8008C5B80006

=+ Municao infinita para
Shotgun

paro rds e pressione o botdo de rolor ginde == TOUOS 0S itens especiais em 8008C5840012

no afo. Se fizer fudo certo, o som deyma ~ S€U inventario
arma carregando confirmard o truque. Vocg 80088340009
terd todas as armas carregadas com 999

== Municao infinita para Flares
80088AA03E7

tios, 99 Heathpacks grandes, 99 == Todos os segredos ta fase

Heafthpacks pequenos e 99 Flares. 800DE6B2000F

== Municao infinita para M-16
8008(5C00050

== Totas as armas
80088AA00008

= Municao infinita para pistoia
automatica
8008(5AC0028

«+ Municao infinita para
Grenade Launcher
8008C5BC0008
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TOMB RAIDER
GCHRONIGLES

| 1I"l||‘"|

P Descubra o passado de Lara Croft

omb Raider Chronicles se pussa logo apds Tomb Raider: The Last
Rvelation. Tudo comeca no suposto funeral de Lara, onde os amigos
lembram de suas aventuras. Siio estas aventuras que vocé ird vivenciar,
portanto ao invés de sequir uma seqiéncia, as aventuras ndo t&m ligacdo

Entre na tela de inventdrio, coloque o cursor 30047 30A0001

sobre a opedo Large Medikit e segure L1+L2

+R1+R2+\ e entdo soia do telo de == Obtenhaa Uz
inventdrio. 800473060009

A Vejaas seqiiencias em FMV

No menu principal operte Select+R2. 880076003M4
800076028(21

== TOdas as armas 8000760403E8

80088720005 800076064302
800076084

== Obtenha a Crowbar 800076040801

800A730E0001 800076000022

PLAYSTATION

prédio futurista.

A jogabilidade varia muito devido @ diversidade das missdes, en-
quanto em algumas fases vocé encontrard mais puzzles, em outras vocé
deverd principalmente combater inimigos.

Os gréficos esto 6timos, sendo os melhores da série para Ploystation.
Alm de mais detalhes nas fases como texturas e efeitos de iluminacio,
a propria Lora Croft foi remodelada, estando bem melhor.

Um dos maiores problemas da série aindo ndo foi resolvido, os
cdmeras algumas vezes atrapalham devido aos dngulos. O controle
tomb&m néo & tio bom como deveria, mas com um pouco de treino vocé
serd capaz de se acostumar.

Mesmo ndo sendo perfeito, Tomb Raider Chronicles & o melhor jogo
da série para PS, oferecendo muita diversdo por muito tempo.

N entre si. SGo quatro avenfuras diferentes, passando por uma aventura na

=S Roma, outra em um submarino na Rassia, um costelo na Ianda e um

=

=

— R

€ ==

s

@ =

= L=

L P

| S = A Todas as armas, municao == Obtenha a Laser Sight
= == infinita e medkits 300473080001

= Entre na tela de inventdrio, cologue o cursor

E = sobre 0 Small Medikit. Sequre L1+12+R1+ == Obtenha o Mars Symbol
— =3 R2+/ e enttio saia desta telo. 300473170001

e

A Todos os itens == Obtenha o Revolver

8000760EA422
DO06A7((BB42
8006A7(81D80
DO06A7((BB42
8006A7CAOCO0

== Large Medipacks infinitos
800A7 32CFFFF

== Small Medipacks infinitos
800A7 32AFFFF
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TOMB RAIDER: THE ;- ™=
LAST REVELATION -

P A maior aventura de todos os tempos

N\ M :

E mais Lara Croft, mas tudo bem, ela nunca & demais. Esta & conside-
rada por muitos @ melhor versdo da série e mostra o mussa dos
games em uma super avenfura que se passa no Egito. Esta versdo perde
em questdo aos grdficos para a versdo do Dreomcast, mas em compen-
sacdo o controle & bem melhor. Mas ndo estomos falondo que os
grdficos sdo rvins. Lara aqui foi reformulada, ganhondo mais movimen-
fos e curvas esfonfeantes.
0 controle melhorou bastante, o principal problema acontece na
- “«hora de se executar os saftos, mas
nada que um pouco de treino ndo r;&
resolva. 0 som do jogo continua ' :
© 0 mesmo, as masicas sO apare- vozes de Lara confinuam Gtimas, com direito o seus gemidos e tudo
2 g\; cem em cerfos momentos, gerak mais. Um jogo obrigatdrio para os fas da série, por sua dtima qualidode
o NS  mente os de maior tensdo, e o e, principalmente, por conter um dos finais mais infrigantes.

19piey quio]

50013 =
1SNOHL40S =

VANLNIAY =
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A Pular de fase Medikit mas ndo use-0. Em sequida, aperte

. n N
Com Lara em diregdo ao Norte entre no in- mmultuneqmen.te L, 12,R1, R2 e V. ,SE 9 — =
venttrio, coloque o cursor sobre "Load fruque for inserido corretamente, todos os itens =
Game" [;ressi{me L1, L2, R1, R2, 1 e saio referentes d fose viio aparecer em seu inventd- - —
I i 1 ' ' . L e e —
da tela de inventdrio. i e S g

A Itens infinitos == Energia Infinita = Obtenha a Uzi
Dentro do seu inventdrio e com Lara em 00037540022 300AB6BIOOFF

direcdo ao Norte, selecione o Small Medikit 80037562400 :
(mas ndo o use). Feito isso, aperte simult- 5 Pt == Obtenha a Pistol
neamente L1, 2, R1, R2 e 4. Nada vai == Small Medipack infinito 300AB6BBOOFF

acontecer visuolmente, mas se o dica dor  OOOADOEDFFT

certo, vocé poderd usar qualquer item que ; ; == Obtenha a Shotgun
ele ndo serd gasto. == Large Medipack infinito 300ABBAOOFF

B00ABGE2FFFF

A Obter itens da fase LR == Obtenhao Crosshowe alaser
Dentro do seu inventeiio, selec L == Flares infinitos Sight

€MiT0 o Seu Inveniano, seiecione um Large S00ABEAFFFF 0/BCBB00FE

== Obtenha a Grenade Gun
300AB4BCOOFF

== Obtenha a LaserSight
300AB6BEOOFF

NOLLVLSAV1d

=« Obtenha a Crowbar
300AB6CO0OFF
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m SOFTHOUSE

BREATH OF FIRE IV

INTRODUGAO

u ma longa guerra entre os continentes Oriental e Ocidental aparen-
fo estar acabodo. Porém um império poderoso e vérios paises
aliados se opoem, mas ambos os confinentes estdo exaustos e decloram
uma frégua. Este foi o Gltimo relatorio da princesa Elina, que estava em
uma dos cidades envolvidas durante a guerra, porém seu paradeiro
agora & desconhecido.

0 continente Ocidental estd sob controle do Império de Fou, estabe-
lecido ha muito tempo por um grande imperador. Apds sua morte o trono
ficou vazio e desde entdo o império & controlado por defensores dos
ensinamentos do Imperador. Um ano apéds o armisticio com a Alianca, o
Império enviou dois grupos de busca para explorar os confinenfes Oci-
dental e Oriental na procura de dragdes.

Se opondo ao Império de Fou estd a Alianca Oriental,
A Alianca & uma conglomeragdio de paises e diferentes fribos no
Continente Oriental. Embora o Familia Real de Rudio lidere, coda
nactio mantém sua independéncia. A regido de Rudia, Wyndia e Fulen
sio partes da Alianca. Apds algum tempo, o jovem princesa Nina decide
procurar sua irmd Elina, mas encontra um jovem misterioso chamado
Ryu que possui olhos especiais. Diz uma antiga lenda que algumas
pessoas nascem com olhos especiais, os Dragon’s Eyes (Olhos do Dro-
gdo). Quem possuir tais olhos, poderd se comunicar com dragdes e
governar 0 mundo caso se rebele contra as demais races. A lenda
também diz que todas as racas existentes surgiram de Deuses semelhan-
tes, durante a Ero dos Deuses. Com o passar dos tempos, coda Deus
deixou sua raca e tomou-se um dragdo. Centenas de anos depois, a
reecarnacdo do guerreiro dragdo Ryu e da princesa Nina mais uma vez
serd usada para selor um grande mal capaz de acabar com a vida no

* RYU

Um jovem muito miste-

rioso dotado de pode-

res incriveis. Seu pas-

sado & um grande mis-
tério, até mesmo para ele. Fora de batalha,
Ryu tem o habilidode de otacar com
sua espada. Ele também consegue fransformar-
se em diferentes tipos de dragdes, mas so
quando aprender a técnico.

® NINA
E a princesa de Wyn-dia,
um reino respeitado
populado por pessoas
a1 com osas. Ela procura
por sua irmd que desapareceu misterio-
samente. A habilidode de Nina fora de bato-
lha é pular e flutuar, permitindo ver
boa parte do ambiente.

planeta.

- p———

® URSULA

£ umo jovem muito

talentosa e rdpida.

Ursula & neta de um dos

generais do exército Im-
perial Fou. Mesmo ela sendo fiel a seu avd e ao
exército, Ursula tem muitas dovidas
quanto aos métodos crueis dos soldados.

® SCIAS
Ele & um eximio
espadachim muito habi
lidoso e um ex-merce-
2 ndrio. Scias foi contra-
tado por alguém da cidade de Ludia para vigiar
Ryu e Nina, enquanto Cray é aprisiona-
do. Ao perceber que eles se dedicam para
salvar seu amigo, Scias sente-se culpado e
resolve se unir ao grupo.

® CRAY

Deixou sua aldeia para

vigjar e procurar a irmd

de Nina. Cray & o chefe

da nagdo guerreira
da aldeia de Worent, sendo ele um guerreiro
por natureza e dotado de grande forca.

® ERSHIN
Ershin & um grande mis-
tério pois ninguém nun-
a viu seu rosto.
Elo ndo sabe noda o
seu passado, mas faz parte de
uma equipe que visita cidades para amenizar
magias negativas que o Empério Fou deixo.
Uniu-se @ equipe para ajudar Ry e Nina e
descobrir mais sobre si mesma.




Andar paro frente
Andar para trés
Virar 0 esquerda

Virar @ direito

Abrir menu principal
Cancelor / Habilidade

Rotacionar cmera 360°
Trocar de personagem
Tutorial (em combate)

NOGOES BASICAS

- 0 Mapa do Mundo

Diferente dos demais jogos da série, em
BoF 1V vocg ndo poderd andar liviemente no
mundo, mas usard caminhos determinados
que ligom cidades ou dreas. Entre estas dreas
pode aparecer uma “?”, indicando que vocé
pode enfrar em uma drea de batalha paro
evoluir ou pegar um item. Também pode opo-
recer uma “!” indicondo um evento obrigatd-
rio ou diferente.

- Rotocionando a cimera

Serd obrigatorio vocé rotacionar o cmero
em busca de um melhor dngulo de visdo, prin-
cipalmente por que muitos itens ou coisos
importantes podem estar escondidas atrds de
paredes ou lugares ndo muifo visiveis. Procure
usar o habilidade de Nina pora explorar me-
lhor o ambiente.

"I've never heard of
dragons attacking
people before.. . "

NO

Vale lembrar que durante as batalhas, vocé
poderd escolher qual personagem otacard
primeiro. Para isso aperte € ou =, anfes
de mexer no menu de combate. Se vocé
apertar [ ], obterd a ficha do inimigo e os
dois tipos de itens que ele possui, além de-
saber se suas técnicas podem ser aprend
dos. Apertando Select, vocé obterd um fu-
torial explicativo.

Quando vocé estiver andando no mapa, uma
lista de comandos aparecerd no canto infe-
rio e esquerdo. Ela indica que X serve para

. CombinagGo de magios

E possivel combinar magics e Skills pora
causor moeiores danos os inimgos, gracas ao
sistema de combos. Coso combine muitos ato-
ques magicos, uma caixa no canfo superior
direifo mostrard quantos acerfos e danos (es-
crito DI que significo Damage), vocé fard e
assim poderd desencadear uma nova magio
com 0 dobro da forca.

- Drogon Gems

Sto pedras mégicas que permifem a trans-
formacdo de Ryu e Fou-Lu em dragdo. Para se
transformar, use o comando Magic e a opcdo
Meditate, em sequida uma lista contendo os
fipos de dragdes ficord acessivel. Cado dro-
gdo consome uma quantia de AP quando vocé
se transforma, além de perder um pouco o
cado vez que otacar. Paro se fransformar em

serve para montar acam-
pamento (onde vocé pode-
G salvar seu progresso no
jogo, recarregar o0 HP e o
MP de seu grupo, ver a lis-
ta de Skills de seus perso-
nagens e saber quais os
mestres vocé |G encontrou e
fudo isso de graca), Select
serve para mostrar o mapa e [_] abre 0 menu
principal.

humano novamente, escolha o opcdo Revert
Form.

- Dragon Magic

Alem de tronsformar-se em dragdo, Ryu
tombém receberd magias que permitirdo evo-
car outros dragdes e assim aumentar seus
poderes. A cada vez que Ryu encontrar e
flor com um dos deuses dragdo, receberd
uma magia especial chamada Breath Magic.

PLAYSTATION

NOILY1SAV1d




avsmon..~—~ OS MESTRES

vwe encontrard alguns mestres espalhados ao redor do mundo e durante suas viogens vocé
poderd aprender novas Skills (técnicas). Mas para isso vocé terd de cumprir certas tarefas.
Confira a seguir os mestres, suas localizacdes e condicdes para aprender as Skills.

PLAYSTATION

* RWOLF - encontrado em Kurok
Condigdio: nenhuma

Eddy: foco um combo de 5 hits

Plateau: faca um combo de 10 hifs
Magic Ball: faco um combo de 15 hits
Flame Pillor: foca um combo de 20 hits

* STOLL - encontrado em Hideout
Condigtio: Para que Stoll fome-se seu mes-
tre, dé todo o seu dinheiro para ele.

Steal: tenha 80 itens diferentes no menu
Coward’s Way: tenha 120 itens diferentes
no menu

e UNA - encontrada em Worent
Condictio: Apos derrotar Kahn, fale com
Una e escolha o primeira opcdo.

Pilfer: faca um combo que cause 1500 de
dono

Super Combo: faca um combo que cause
3000 de dano

Blitz: faga um combo que cause 10000 de
dano

e NIOMO - encontrado no Grea ?,
proximo a Ahm Fen

Condigtio: Ajudar os fadas aumentando sua
populactio.

Foerie Attack: aumenta a populogdo das
fodas para 8

Foerie Breath: aumenta a populacdo das
fodas para 12.

War Shout: oumenta a populacdo das fadas
para 1 6.

Faerie Charge: aumenta a populagdo das
fadas para 20.

"

* MOMO - enconfrada em Wyndia
Condigto: Fale com ele e escolho o primeira
opcdo

Spray: tenha mais de 25 horas de jogo

Clip: tenha mais de 30 horas de jogo

Oracle: tenha mais de 40 horas de jogo
Egghead: tenha mais de 50 horas de jogo

-

© MARLOK - encontrada em Synesta
Condicdo: Entregue o item Tin Ball para ele em
Synesta depois que ele comprar um sandflier
para voce.

Charm: entregue a Cooper Ball para ele
Monopolize: entregue a Electrum Ball para ele
Roulette: entregue a Plotinum Ball para ele

e ABBESS - encontrada em Chek
Condigio: Consiga a cjuda de Ni Ryong e
Ch’o Ryong.

Concentrate: derrote 70 inimigos ou mais
Sanctuary: derrote 85 inimigos ou mais
Celerity: derrote 100 inimigos ou mais

e BYOSIL - encontrada em Lyp
Condigio: Consiga 3000 pontos de pesca.
Ring of Ice: consiga 4000 pontos de pesca
Spanner: consiga 6000 pontos de pesca
Master's Rod: consiga 9500 pontos de pesca

* LYTA - encontrada no orfanato de Synesta
Condiggo: tenha Gyosil como seu mestre
Suplication: evolua Ryu ofé nivel 20

Holy Strike: evoluo Ryu ofé nivel 25

Resist: evolua Ryu até nivel 30

Benediction: evolua Ryu até nivel 35

e KRYRIK - encontrada em Shikk
Condictio: Depois de cruzar o oceano, volfe
nara o cidade de Shikk e fale com ele.
Megaphone: faca um combo de 30 hits
Spirit Blast: faca um combo de 40 hits
Cleave: foca um combo de 50 hits
Disembowel: foca um combo de 70 hits

-
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e KAHN - enconfrado na drec ? ao
norte de Saldine

Condigdio: nenhuma

Focus: lute 300 batalhos

Shout: lute 400 batalhas

Tiger Fist: lute 500 batalhas

Flex: lute 600 batalhas

e BUNYAN - encontrado no Greo ?
a0 sul de Astana

Condicdo: encontre fodos os outros mes-
fres

Backhand: couse 3000 de dano com um
Unico ataque

Counter: cause 5000 de dano com um Gnico
afaque

Shadowwalk: couse 8000 de dano com um
Unico ataque

Final Hope: cause 12000 de dano com um
Unico ataque

N




PARTE - 1

0go apds o acidente com o sandflier, Cray

dird que o veiculo teve grandes danos e
precisard de novas pecas. Nino entdo deverd
ir comprar as pecos. Cray entregord a King's
Sword para Nina e pedird para ela ir para o
cidode de Sarai. Controlondo Nina, soia desta
drea para fer acesso ao mapa. Siga para o
cidude, mas no caminho entre na drea “1”
onde um comercionte abandona sua carroca

PARTE - 2 &)
e volta 0o mapa, entre na drea rochosa

D chamada Cliff. Nao ha muito o que fo-
zer aqui, apenas siga a trilha entre os rochas
até chegar em uma sequnda ponte de madei-

CAPITULO}

r0. Antes de atravessar a mesma, siga o comi-
nho a direita do personagem para encontrar
um item Ammonia (use a habilidode de Nina
para esfudar a regido se estiver perdido). Atro-

PARTE - 3 &

E m um lugar distante, uma forte energio
se manifestard dentro de uma esquecida
tumba de onde despertard o primeiro impera-
dor Fou-Lu. Ele pedird o seu guardido paora
vigiar a entrada da tumba enquanto ele segui
rd rumo @ capifal imperial. Controlondo Fou-
Lu, suba o escada e desco em uma outra
afrds do guardido, virando @ esquerda do
personagem para encontrar um bad contendo
o item Ambrosia. Volte pora o escada que

PARTE - 4

Apﬁs a batalha, siga a trilha oté chegar
em um cruzomento, confinue em linha

reto para chegar a uma ponte. Ao tentar

|
e foge de dentro de um enorme buraco. Nina
olhard o que hd no buraco e acabard caindo
nele. Um fipo de monsito aporecerd e ird em-

bora sem atacé-lo. Repentinamente aporecerd
um jovem totolmente nu onde o monstro esta-

vessando a ponte ignorada o pouco, Ryu e
Nina vdo parar dionte de um buraco no comi-
nho. Paro continuar, ande de encontro ao
buraco ou aperte X na beirada. Nino estard
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estava antes e va para o final delo. Na drea
sequinte use a coluna destruida para subir no
barranco. Pule os pedras para chegar a uma

atravessd-lo, Yohm aparecerd com seus solda-
dos e atacard Fou-Lu. A cena voltard para
Nina e Ryu, suba a escada de pedra e siga o
caminho @ esquerda para voltar ao mapa, vé
pora a cidode de Sorai, mas antes de chegar

frilha do outro lodo e siga para o direito.
Antes do final do caminho, vire d direita para
pegar um item Wisdom Fruit. Apds o ceno
com os soldados, siga para o final do cami-
nho. No mapa, entre na drea “?”, ela dard
acesso o uma pequena floresta. Siga para o

a ela, entre na drea “1" que aparecer. Nesta
drea rochosa haverd uma enfrada nas pedros
loterais. Seindo por ela vocé habilitaré o pri-
meira Grea de pesca (por enquanto vocé ndo
fem o equipamento necessario para pescar,

va. Nina fard muitas perguntas ao jovem que
se choma Ryu. Nina pedird pora ele acompanhé-
l0. Elo entregord o King’s Sword para Ryu se

defender e logo em seguida eles partem rumo
a0 cidade.

muito assustado e acabard caindo, Ryu tento-
rd salv-la mos acabard caindo de cabeca no
chdo. Depois do cena, enfre na caverna mais
adionte para passar @ noite.

r

final da trilha e, ao subir a ladeira, Fou-Lu
notard uma sombra estranha. Desta surgird
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mas poderd comprar na cidode). Voltando ao
mapa entre em uma dreo de batalha e fique

Yohm, o general do exército imperial.

1"chefe - KNAM
Para vencer esta criatura escolha o
comando Special e para se transformar

em Astral Dragon. Escolha novamente o
comando Special e use Frost Strike ou Eraser.

lutando para evoluir seus personagens. Apren-
da os Skills Rest, Bum, Distracted e Blind dos
inimigos Eye Goo, Mage Goo, Cap e Scorpion
respectivamente.
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PLAYSTATION

Ninu perquntard se Ryu ficaré bem sozi
nho na cidade. Vocé terd trés opcoes,

se escolher uma das duas primeiras Nina dei-
xard Ryu sozinho por algum tempo. Indepen-
dente de sua escolha, fale com um garoto que
sequra uma marionete e depois vd paro o

Taverna.

Fale com o homem-sapo para comprar um
tesouro chamado Lead Boll por 158 Zenny.
Fale com o homem que estd sentado no bal-
cdo. Ele ndo ford noda de graga, escolha
primeira opcdo para inicior um minigome. 0
objetivo deste minigame é deixar o homem
feliz, note que hd um marcador no canto su-

Y Lo
‘ "’h..:'-

perior esquerdo da telo mostrando trés bar-
ras: Food (comida), Happy (feliz) e Drink (be-
bida). Os botdes indicados na tela servem
para comprar bebidas e comidas. Fique alter-
nando entre os botdes [] e X, para a barr
Happy encher primeiro que as outras duas.
Deixando o homem safisfeito, ele dird que hd
um informante dionte do hospedario da cide-
de. Saio do Taverna e vocé encontraré Nina
conversando com ume pessoo na entrada
(cuso tenha escolhido o opcdo de deixar Ryu
sozinho). Fale com elo e em sequida vd para g
entrada do cidode, mais oo lodo vocé encon-
trard o hospedario e o informante. Folando
com ele, escolha o primeira opcdo pora ofere
cer um preco em froca da informac@o. Se vocé
oferecer o preco que o informante estiver img-

qf:.h-- T Sandflier parts
“{ Who is Ryu?
Nothing
What do you want to
know?"

Sm'ndn do cidode de Sarai, um novo comi
nho no mapa o levard para um lugar
chamado Valley. Entrondo nesta drea, use @
habilidade de Nina para estudar o lugar e
entdio suba o estaca de madeira adionte para
chegar aos restos de um navio. Pegue oito
Croc Tears escondidos dentro de um bad otrds
do mastro e depois mexa no leme do navio.
Escolha o opcdo Right para virar o leme e ter
acesso o um bat com 200 Zenny, volte e
escolha a opcdo Left para viror o leme total-
mente para o esquerda e abrir caminho. Des-
cendo por uma tdbua de madeira siga para o

PARTE - 7 &

NU Toverna Nina ovistard Rasso, o capi-
tdo da guarda imperial interrogando
um homem a respeito de um suposto drogdo.
Rasso usard a violéncia para obrigé-lo a coo-
perar & neste momento, Nina cjudard o ho-

ginando, ganhard um item. Vocé terd quatro
chances, primeiro ofereca 123 Zenny e caso
ndo seja essa a quantia, ofereca 300 Zenny. 0
informante mencionard um vendedor do mer-

navio 0 direito. Nele, acione o alovanca para

descer uma dncora. Suba a escada o fundo
do navio para pegor um Brass Helm. Suia do
novio e suba no Gncora para acessar o duna
de areio 0o lodo e vd pora os destrogos adian-
te. Fule com o velho para saber onde encon-
frar as pecas, vocd terd de escavar o lugar e
para isso terti de alugar uma pd. Escolha o
sequnda opcdo para pagor 50 Zenny, o co-
chorro do velho o cjuderd mostrando onde

2°Chete - JoN
Escolha o comando Special e use a

magia Sever para afacar o inimigo (caso
tenha a magia Barrier de Nina, use-a).

mem.

Ele dird que o guerra teve um cessar fogo
fempordrio e ele logo perceberd que Nina é o
princesa de Wyndia e tentard capturd-lo. Uma
botalha apenas com Nina terd inicio.

S B

cado negro atrds da Taverna, para encontrd-
lo serd preciso uma senha que pode ser
consequida com um vendedor na estroda fora
do cidode. Soic do cidode e va para Cliff. No
meio do cominho oparecerd uma drea “?” no
mopa, entre e vocé encontrard o vendedor.

Fale com ele para sober a senha, volte paro o
cidode de Sarai e va falor com o barman. Ele
deixard vocd falor com o vendedor mos antes
examine o armdrio para encontrar 40 Zenny.
Falando com o vendedor ele dird que ndo tem
as pecas mas vocé poderd encontrd-las em um
lugar chomado Sondflier Valley. Antes de sair
do Toverna examine os armdrios para encon-
trar um Power Food.

vocé deverd cavar. Observe o cachorro andan-
do no terreno, onde ele lotir uma vez, significa
que ha um item, dois latidos significa que
existe uma peca de sondffier.

Vocé devera encontrar um Ship Parts e
duas Iron Scraps, outros ifens que vocé pode-
1d encontrar sgo: um Sage’s Staff, um Glass
Shard e um Flot Top. Conseguindo as pecas
volte para Sarai, va para o Tovema e otualize
0 equipamento de seus personagens.

Procure manter seu HP acima de 100 (use a
magia Heal), e use o item Wisdom Fruit para
recarregar seu MP se precisar.




PARTE - 8 2,

o vencer a batalha vocé voltard @ telo
do mapa, va para o drea “1” e entre
no mesma, a cena mostrard Nina e Ryu se
escondendo. Aquele homem que Nina ajudou

na Toverna os ajudard mostrando um atalho
para a cidade de Chamba. Voltando ao mapa,
um novo caminho serd revelado.

Entre na caso de mdquinas para pegor
uma Life Sandals no bad. Depois entre na

PARTE - 9 %,

E ntre no portdo aberto d esquerda
para chegor na parte poluida da cidade.
Use o habilidede de Nina para visualizar o
caminho e nesta drea procure aprender as
Skills Feign Swing, Chlorine e Frost dos inimi-
gos Zombie, Gasser e Ghost respectivamente.

Siga para o lodo esquerdo da cidade onde
encontrard um bad com trés Healing Herb,

volte o ponto de entrada deste lugar e atro-
vesse a ponte de madeira a esquerda. Suba a
escada no parede e pegue 300 Zenny no
ba. Do lado o posto o bad estard o cami-
nho para o drea sequinte.

Ao pisar sobre o caixa acorrentada adian-
te, o mesma descerd levantando uma outra.
Ershin se oferecerd para seguir o caminho
abaixo enquanto os demais esperam.

PARTE - 10 &

Apﬁs o batalha suba o escada ao fundo
e onde encostado d parede para encon-
tror um lugar para seu grupo sair da cidade.
De volta ao mapa siga para o ponto inicial da

avenfura. Durante o noite Ryu ferd um sonho

onde ele, Nina e Cray entram em um lugar
estranho. Cray acredita que o irma de Nino
estejo neste lugar. Atrds de Ryu tem um livro
onde vocé poderd salvar seu progresso. Va

i 3

casa 0 direita para comprar uma arma nova
para Ryu com o vendedor Manillo. Pegue duas
Panacea no armdrio ao lado e fale com o
individuo do outro lado da coso paro descan-
sar de graca. Saindo da casa va falor com um
velho. Entre na cosa oo lodo do escada e fole
com Tahb, o lider da cidade. Escolha duas
vezes a segunda opcdo. Suia do casa e va
folar com os pessoas da cidade, depois volte

-
n

Controlando Ershin, desca o escada na
loteral da caso e pare dionte do caixa. Aperte
0 botdio Select para controlar Ryu e Nina, siga
para o lado oposto por onde Ershin desceu e
fique sobre a caixa acorrentada. Volte a con-
trolor Ershin e continue o caminho subindo
por trds da casa, onde tem um bad contendo
um Molotov. Fique parado diante da caixa
acorrentada e tire Ryu e Nina de cima da caixo
para a outra descer. Deixe Ershin sobre esto
caixa e volte o controlar Ryu e Nina. Vé para

b 5

0 primeira coixa acorrentada e passe por elg,
Ershin indicard duos alavancas que poderdo
baixar a neblina por algum tempo.

Vé pora 16, mas ontes siga o caminho @
esquerda para pegar um Waist Cloth no bad.
Ao chegar no alavanca mexa nela e com Ershin
desca por trds da coso. Va para o alovanca
abaixo de onde Ryu e Nina estdo para baixar

para o lado oposto e explore o lugar (aprovei-
te para aprender o Skill Wild Swing com o
inimigo Armor). Examine os armdrios para en-
contrar um Aurum e suba o escadaria no final
do caminho. Mais adiante Cray perceberd o
chegada de alguém e, para ndo serem vistos,
siga por trds da corfina e o sonho ferminard.

T?%i #
i -

a falar com Tahb que estard do lodo de foro
da caso. Nina perguntard se no existe outra
maneira de atravessar o cidode, Tahb dird
que, mesmo usondo uma armadura, os riscos
seriam grandes.

Pouco depois chegard uma estranha figu-
ra chamada Ershin. Ela trablha eliminando o
neblina Hex em cidades ao redor do mundo e
se oferecerd para ajudar Nina e Ryu.

a neblina, entdo continue. Na drea sequinte
Nina escutard um som estranho e Ershin expli
card que existe alguma coisa estranha com a
neblina.

Mais adiante uma estronha criatura pula-
1@ do meio da neblina e Ershin dird que & o
forma fisica da neblina Hex. Chegando na
ponte adiante, a criotura aparecerd e Ershin
dird para todos atravessarem. Com Ryu, fique
apertando o botdo @ rapidomente para fu-
gir da criotura. Do outro lado o criofura ape-
recerd e ofacard sev grupo.

d°Chefe - SKULFISH

Com Nina use a magia Healing para
causar danos no monstro e manfenho
Ershin usando ataques normais. Transfor-
me Ryu em Aura Dragon e use a magio
Rejuvenate no monstro.

No manhi sequinte Nina e Cray conversariio @
respeito do sonho, Ershin dird que na verdade

eles estavam no sonho de Ryu e que talvez
este sonho torne-=se possivel, pois Ryu tem os
Dragon’s Eyes (Olhos do Dragdo), e pode ver
coisas que ainda ndio aconfeceram. Voltando
a0 mapa siga 0 novo caminho que o levard o
uma regido chomada Kurok.

NOLLVLSAv1d




Nesm regido, fale com um homem-lobo

chamado Rwolf, o primeiro mestre do

jogo. Afravesse esta regido e pegue um Deep
Diver no bad na parte alta @ esquerda da telo.
Sua proxima parada é Dam, uma gigantesca
represa. Evolua seus personagens e ao enfren-
tar um inimigo chamado Flue Goo use a Skill
Blind, para ganhar o triplo de experiéncia.

PARTE - 12

pds o cena na represa, desca as esca-
dos na parede para chegar o uma por-
fa (nesta drea, aproveite para aprender a Skill
Molasses do inimigo Puspool). Ao entrar na
porta, vocé chegard a uma grade, por en-
quanto sigo o longo corredor para chegar na
parte baixa da represa. Desca o escada e pro-
cure um homem sob uma tenda. Ele dirg que
para chegar ao outro lado vocé deverd fechar
as comportas da represa. Vocé deverd pegar o
chave com um homem chamado Rhoppe. Pe-
gando a chave, volte a grode. Abrindo-o mexa
na alavanca para fechar a primeira comporta
e depois suba a escada.

No alto da represa, atravesse o caminho
de madeira e subo a escodo adiante para
encontrar um bad contendo uma Short Sword.

T omando cuidado com as armadilhas,
v para o parte de fras das casas. Vocd
encontrard um bad-ormadilha que o levard o
uma batalha (destrua os bads laterais e so
entdio destrua o bad do meio).

Atravesse a ponte para chegar na cosa do
prefeito, examine a pequena cosa oo lado

Desca a escado abaixo para chegar o uma
porta do outro lado da represa. Ela o levard
para @ maquina que fechard o sequnda com-
porta, mas ao mexer na alavanca ndo aconte-
cerd nado. Um dos trabalhadores aparecerd
explicando o que fazer. Com Ryu fique aper-

fando 4 e N, sequindo um ritmo para fozer
a roda girar. Quando aparecer uma “1* sobre
a cabeca do trabalhador, aperte o bofdo de
acdo para Cray acionar a alovanca. Siga o
longo corredor e no final vocé encontrard um
bat contendo duas Vitamin. Suba o escada e
continue seguindo para o outro lado da repre-
sa. Antes de enfrar na porta no final do cami-
nho, suba o escada pora pegar um Swallow
Eye no bad escondido. A porta adiante o
levard para um corredor que dard acesso @
outra margem da represa, siga até a estrutura
de madeira e acione o alavanca pora baixar
uma ponte. Volte até aquele homem sob o
tenda paro devolver a chave, o alarme de

trés da coso do prefeito e caio por um peque-

no buraco. Este dard acesso a uma escada
que o levard para dentro da casa do perfeito,
pegue um Fishthead e converse com o papo-
qaio. Ele fard perguntas, na primeira escolha

para enfrentar o bicho de estimacdo do prefei
to (um inimigo chamado BeeTrop, aprenda o
Skill Risky Blow com ele). Va para a parte de

emergéncia focard com a chegada de uma
onda de loma. 0 homem Ihe enfregard o alo-
vanca do elevador, atravesse a ponte e use a
alovanca na médquina oo lado.

0 elevador estard com defeito, fique aper-
fando o botdo de ocdo repetidamente. Vocé
volford ao mapa e um novo caminho se abri-
rd, va por ele entre na drea “!”. Cray informo-
16 que hd uma aldeio chamada Kyria a leste e
por ela chegardo na cidade de Synesta. 0
Mud Dragon se aproximard do grupo mas nio
atacard. Surgird uma estranha mulher e Cray
perquntard o elo se foi este o dragdo que
destruiu o represa, o mulher explicard que os
dragdes ndo atacam pessoas. Pouco depois a
mulher perguntard se vocé quer ouvir uma de
suas misicas e duas opcdes aparecerdo. Po-
gue 100 Zenny para escutar uma melodia so-
bre uma antiga lenda chamada The Endless. 0
dragdio desaparecerd e seu grupo volfard ao
mapa, siga para a cidade de Kyrio.

a opcdo “We really have no time for this...”,
na sequnda e terceira escolha a opcio “No”,
na quarta escolha o opgdo “Not really” e na

quinta escolho a opcdo “Where’s the mayor?”.
Voltando o mapa siga para Woods.
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N a floresta tenha Ershin em seu grupo de
exploracdo e use sua habilidade para
derrubar maos (Apple) da macieira (vocg po-
derd obter 99 Apples). Mais adionte fole com

servird para atrair as criofuras para as arma-
dilhas. Dentro da floresta vocd chegard a uma
drea com armadilhas, procure uma armadilha
que tem um bad pendurado e fique embaixo

o homem. Vocé ganhard o item Apple que

VUHE para a cidode de Kyria e o prefeito
gjudard seu grupo revelondo um comi-

nho pelas montanhas, ao lado de sua casa
que os levard para a cidade de Synesta, onde
a irmd de Nina foi vista.

A cena voltard paro Foulu que acordard
em uma casa, um homem chamado Bunyan o
encontrou quase morto no rio e cuidou dele
durante alguns dios. A cena voltard para Ryu.
Aproveite para pegor 400 Zenny no bai e

PARTE - 16

eu grupo saird dionte de um orfanato.

Entre, converse com uma menina loira e
saio em sequida. Do lado de fora uma mulher
perseguird um menino chamado Chino. Fale
com ela e depois com Chino, iniciando um
minigame. Dentro do orfanato as mulheres
que cuidam da criancas dardo informacdes
sobre Elino. Chino oparecerd dizendo o que
sabe, iniciando outro minigame. Sdo oito cri-
ancas que estardo escondidos pelo cidode. A
primera crianca vocé encontrard dentro do
orfanato. Na cidade vocé encontrard mais seis
criangas, sendo que uma delas estard dentro
de uma cosa (haverd uma mulher de azul na
enfrada). Nesta casa vocé encontrard o ven-
dedor Manillo, compre novos equipamentos
para os seus personagens, volte ao orfanato ‘

¢ fale com o mulher. Elo dird que cinda falto

dele para pegar um Pointed Stick. Procure
uma joula de madeira onde existe apenas um
buraco oo lodo, caia por este para chegar
um bad contendo um Healing Herb. Encontre

a saido do subterrineo, procure um buraco |

perto de um pedaco de tronco de Grvore, cain-
do por ele vocé terd acesso o um bad conten-
do um Aura Ring.

Coloque uma macd sobre um dos tocos de
drvore, isso afraird um monstro que fugird
deixando um trilha. Sige-0 pora chegar a uma

" e i g R
procure uma escada. Vocg saird dentro de

umo cosa, use Cray para empurrar os barris e

depois suba o montanha ao lodo da casa do
prefeito. Durante o caminho, vocé poderd
aprender as Skills Snooze e Feint dos inimigos
TadsPole e Cadaver. Entrando na caverna afro-
vesse o filete de dgua para pegar uma Water
Bomb no bad. Depois acompanhe o filete de
dguo até o fim para encontrar uma pequena

encontrar Chino, ele estd no subterrdneo do
cidade. Saio do orfanato e fale com um ho-
mem na muralha da cidode. Ele ndo deixard
vocé passar. Converse com uma mulher que
anda com um vaso na cabeca e volte ao ho-
mem, quando ele sair enfre na passagem.
Desca o escoda até chegar a um corredor que
0 levard a um outro corredor com duas portas
(na primeira pegue Ammonia no armrio).
Vocé chegard a uma galeria com alguns barris
e mesas quebradas. Use os tabuos de modei-
10 @ examine o armdrio ofrds do balcgo para
pegar uma Protein. A passogem seguinte o
levard o outro andar, peque 80 Zenny no
armrio e enfre na salo seguinte. Prossiga o
caminho até chegar em duas celos, o primeira

nova drea. Afravesse o cachoeiro e quando
enconfrar uma segunda, pule para o outro
lodo para pegar uma Wisdom Seed e depois
sign o caminho oposto. Vocé encontrard o
prefeito testando uma de suas armadilhos e
fozendo uma das criaturas atacar seu grupo.

4°Chefe - MAMAN

use o ifem Apple para deixar 0 mons-
tro distraido. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use a magio Flome Strike. Use
Nina para recarregar o HP de seu grupo e
deixe Ershin ou Cray usando otoques nor-
mais.
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‘ cachoeira. Pule os pedras e a coverna sequin-

fe o levard oté um caminho dividido em dois.
Seguindo o que estd & esquerda, vocé encon-
trard um bad contendo uma Ammonia. Acom-
panhe o margem do rio para chegar a um bad
contendo 500 Zenny, depois suba os pedias
00 ludo para encontrar uma passagem. 0
corredor seguinte o levara até o fundo de um
poco abaixo do cidade de Synesta.

.‘ & 3
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delos estard bloqueada. Entre na celo sequin-
fe para pegar uma Raptor Claws e siga pelo
passagem 0o lado. Ela o levard oo andar
superior onde haverd mais duas celos. Entre
na segunda e pise no chio de madeira para
encontrar Chino. De volta ao orfanato Chino

contard que o princesa Elina foi abordada por
duas pessoas estranhas e que Marlok estava
perto. A cosa de Marlok tem um seguranca na
entrada chamado Kahn, va lutar com ele.

5°Chefe - KARN (primeiro confronto)
Aprender a Skill Focus, depois use afo-
ques normais com Cray ou Ershin, frans-

forme Ryu em Aura Dragon e use a magia
Flame Strike. Use o magia Sever de Nina e
fique atento com o HP de seu grupo.




PLAYSTATION

PARTE - 17 D

ouundn Kahn for derrotado Marlok apo-

recerd. Marlok decidird ojudar seu qru-

po mas antes vocé ferd de capturar um lodrdo
e frazer os coisas que forom roubados. En-
quanto Ryu, Cray e Ershin vdo atrés do lo-
drdo, Nina ficard com Marlok. Gaste todo seu
dinheiro em novos equipomentos e itens, saia
do cidode e um novo cominho se abrird para
um lugar chamado Hideout. Durante o cami-

PARTE - 18 &

nho para Hideout, enfre na drea “?” e vocd
encontrard o lodrdo. Quando Cray mencionar
o nome de Marlok o bandido fugird. O grupo
persequird o bandido até Hideout (aqui vocé
poderd aprender a Skill Snop com o inimigo
Mouse). Ao entrar na caverna, procure o ban-
dido e um minigame terd inicio. Para capturd-
lo vocé terd de preparar uma emboscada. Em-
purre os barris espalhados nesta drea para
bloquear uma passagem, depois force o ban-
dido o ir para ld. Encurralondo-o, aperte o
bottio de acdio perto dele e o bandido explice-
16 que ndo roubou nada de Marlok, openas
pegou 05 seus pertences de volta. Fale com
Stoll para que ele se tome seu mestre, ele

E m Wharf fale com o homem que estd

perto de algumas caixos, ele mandard
seu grupo limpar o armazém iniciondo um
novo mini-gome. Entre no armazém ao lado,
seu objetivo serd destruir os barris velhos,
organizar os barris novos e os jarros. Existem
dois lugares marcados por placas no arme-
zém, 0 que estd diante da porta & paro am-
mar os barris e o outro & para o jarros. Se
vocé nido tiver paciéncio para solucionor este
mini-game, coloque um jarro e um baril em
seus respectivos lugares e quebre todos os
demais usando o habilidede de Ershin. Lim-
pando 0 armazém vocé ferd de embarcar algu-
mas caixas no sandflier cargueiro, tendo trés
minutos para fazer fudo usando um guindas-
te. Este novo minigame tombém & fdcil e os

PARTE - 19 o

Api}s a fuga mal sucedida de Fou-lu, o

cena voltard pora Ryu e os demais,

sign o caminho de madeira para chegar
uma grande forre chamada Imperial Causeway.
Se fiver dinheiro atualize o equipamento de
seu grupo e salve seu progresso, depois suba
na torre. Dentro da torre, enfre na porta adi
ante e suba o escada para o primeiro andar,
do lado de fora suba no elevador.

Ao entrar na torre novamente, o corredor
seguinte terd frés porfas, entre na primeira
para pegar frés Healing Herb no armario. No

comandos sdo os sequintes: 4 e N para ter
maior ou menor olconce respectivamente, €
e = para virar o guindaste e X para pegar ou
soltar as caixas. Para saber a posicdo de seu
quindaste, observe a sombra dos caixas. Pe-
gondo o caixa, leve-a para o barco e neste
haverd partes iluminadas indicando que o cai-
xa deverd ser colocada noquele lugar. Termi
nando esta tarefa Nina aparecerd e Marlok os
ojudard entregando também o item Straw. Ele
levard todos dentro de uma caixa paro a cido-

andar sequinte, entre na primeira porta parg
encontrar um bad contendo um Glass Domi
no. No andar seguinte haverd um elevador
interno e um outro externo. Subindo neste

ulimo, seu grupo chegard co portal mdgico
que lign um continente ao outro. Assim que
chegarem o portal serd acionado e a passa-

gem ficard aberta por olguns instantes. Ao

pedird todo o seu dinheiro. Voltando para o
cidade de Synesta, fale com Marlok e ele fico-
rd furioso por vocé ndo fer trozido o que ele
pediv. Ele pedird para vocé fozer um outro
trabalho, seio da cidode e um novo caminho
nora uma drea chomada Wharf serd revelado.
Antes de chegar em Wharf, entre na drea “?”
e procure uma placa que indicard uma nova
drea de pesca se vocé for para nordeste.

de de Kyon.

A cena voltard para Fou-Lu. Depois do
conversacdio va afrds da casa de Bunyan pe-
gar duas Protein no bad, desca o montanho
e durante o cominho o general Yohm aparece-
rd, convocando uma de sues criaturas.

6°Chele - KHAFU
Transforme Fou-Lu em Astral Dragon e

use a magia Frost Strike, além da evoce-
¢do Eraser.

=

tentar chegar ao portal, Rosso aparecerd e
evocard mais um guerreiro.

T'Chefe - YMECHAF

Vocé terc de fazer combos, usando o
Skill Bum e faca Nina usar a magia Sever
ou Cyclone em seguida. Faca Cray ou Ershin
usar ataques normais.
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pos o batalha Nina e os demais corre-
o para afravessar o portal antes que
feche. Do outro lodo, desga a torre. Ao sair

vocé volfard ao mapa e terd acesso @ cidode
de Astana. Ao entrar na cidode, fale com um
homem no muro d esquerda para saber de

uma drea chamada Aqueduct. Saio da cidade

in sabe que Cray serd julgado e preten-
de ojudd-lo. Pegue um Aurum no move!
00 lodo do cama e desca a escada, no andar
abaixo hoverd um guarda chamado Scios que
vigiara seu grupo. Ao sair da casa, siga o
caminho de tdbuas para chegar oo castelo de
Ludia. Os guardas ndo deixardo Nina passar
e um velho se aproximard. Na cidade na entro-
da do castelo de Ludia, entre na segunda
casa e otualize seu equipamento com o vende-
dor Manillo. Saio do cidede para ter acesso
0o mapa e siga para a cidade de Shyde, antes
entre em uma drea “?” no meio do caminho.
Procure uma placa que indicard uma drea de
pesca a oeste. Aproveite para aprender os

PARTE - 2 &

E ntre na cosa oo lado de um querreiro
girando uma clava. Nesta casa vocé po-
derd salvar seu progresso e comprar novos

equipamentos, depois va para a grande casa

no final do oldeio. La vocé encontrard os an-
cioes que, ao saberem que Cray estd em apu-
ros, pensam em atacar o castelo de Ludia mas
isso acabaria com a Alianca. Um dos ancides

e uma nova localidade serd revelada. Suba o
escada de modeira e siga para o lado direito
do estrutura para encontrar um Ginseng no
bat. Rotacione o dngulo de visdo para avistar
uma escada atrds da estrutura que dord aces-
so a um elevador, desca por este e na drea
seguinte rotacione a cdmera para enconfrar

Skills Double Blow e Icicle dos inimigos NutTrp
e GooCount respectivamente. Agora siga para
a floresta Wychwood. Na primeira divisdo de
caminhos desta floresta voc& encontrare um
bad contendo frés Healing Herb, d direita de
seu personagem. O caminho da esquerda dord
confinuidade oté uma estreita trilha que o
levard a outro trecho da floresta. Continue
avancando para procurar Nino e uma cena
mostrard algumas fadas. Apds a explicacdo

um caminho de tdbuas (use a habilidode de
Ryu para cortar a corda da ponte de maodei-
ra). Do outro lodo das tdbuas, vocd chegard
a uma escada e no andar acima encontrard
um bad com 500 Zenny. Volte e mude o
angulo de visdo para localizar outra escad,
suba por uma outra afrés do estrutura para
chegar oo final desta Girea. Examine os armé-

dos fados sobre o que aconteceu com Ning,
atravesse a floresta. Use a habilidode de Ershin

pedird para Nina procurar Tarhn, a mide de
(ray. Ela mora em uma lugar isolado chame-
do Plains e para chegar até & serd necessdrio
um cavalo. Entre na porta @ direita dos anci
des para ter acesso oo pordo onde encontrard
um Manly Clothes. Depois suba o escada na
parede e no andor superior saia da casa para

rios, salve seu progresso e siga até aquela
parte onde vocé andard por trds da cortina.
Ao fozer isso seu grupo serd avistado por Lord
Yuna. Seu grupo serd deporfado para o con-
tinente da Alianca e Cray serd julgado por
suas acdes, encerrando o primeiro capitulo.

para bater em uma drvore onde vocé ouvird o
canto de péssoro (durante o caminho vocé
poderd pegar um Magic Shard). Controlando
Nina, siga para o lado esquerdo da drvore e o
pdssaro aparecerd pensando que Nino & um
de seus filhotes. Vocé entrard em uma bato-
lha, se tiver a magio Cyclone use-0. Apds o
batalha, corra para o outro lodo da drvore e
desca o cipd. Ershin acertaré a drvore e Nina
voltard ao normal, caindo em cima de Ryv.
Siga o caminho @ esquerda e vd para a aldeio
de Worent.

falar com Kahn. Tente sair da cidade e Kahn o

desafiard novamente.

8°Chefe - KANN (segundo confronto)

Transforme Ryw em Aura Dragon e use
Flome Strike, mantenha Nina usando mo-
gios de atoque e curando seu grupo quan-
do necessdrio. Deixe Scias ou Ershin usan-
do ataques normais até a luta acabar.
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Breath Of Fire IV
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PLAYSTATION

PARTE-3

Apﬁs o batalha, Una, a mestra de Kahn,
vird ajudd-lo. Volte para o andar supe-

rior da casa dos ancides e fale com Una,
escolha o primeira opcdo para el se tornar
sua mestra. Saia da casa e vd para um peque-
no estdbulo d direita da cidade, converse com
o homem-tigre. Ele instruird seu grupo e neste

Evi’re pisar no magma para nio perder HP,
neste lugar vocé poderd aprender as Skills
Eddy e Flame Strike com os inimigos Wyd e
Drake. Na caverna adiante haverd dois pon-
tos por onde vocé poderd pulor, ombos levo-
rdio ao mesmo lugar mas siga o da esquerda
para pegar um Fire Ward. Entrando na peque-
na caverna, suba a ladeira para chegar a uma
drea onde o chio & todo rachado.

Para continuar vocé deverd entrar em ba-
taha, gonhando a mesma, o vulcdo tremerd
fazendo com que os pedacos do chiio se mo-

vam para outros ponfos. Nesta drea pegue
600 Zenny e Vitamin dentro de bads. Locali-
ze uma cavemna 4 esquerda, nela vocé encon-
trord o Drill Punch. A scido desta drea & uma

PARTE - 9 &)

Apﬁs a batalha uma dos fodas entregard
o metal Faerie Drop. Quando vocé sair
do reino das fodes uma delas pedird para que

volte mais farde. Va para a cosa do fereiro

do montanha que estard acessivel no mapa,
entregue o metal e o ferreiro forjord uma nova
King’s Sword. Va para o castelo de Ludio.
Estando em Ludia siga para o costelo onde os
quardas impedirdo a entrada de seu grupo.
Nina informard que tem algo o dizer sobre o
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meio fempo o Whelk criord uma afinidade
com Ershin. No mapa, a drea Plains aparecerd
a oeste. 0 grupo montard acompamento en-
quanto Ryu ird atrés da mde de Cray. Apds o
conversa entre Scios e Nina, vocé teré controle
sobre Ryu. Para encontrar a cabana de Tarhn,
siga para o leste, até chegar a uma grande
pedra, desta siga para nordeste. No caminho
vocé avistard fumaga e em seguida uma cabo-

no. L& vocé encontrard Tarhn.
Ryu sonhard lembrando que ele quebrou o
King’s Sword e Cray levard a culpa. Quando

caverna do lado direito, que o levard ao cen-

fro do vulcdo onde hd uma casa. Enfrando |

nesta, voc& encontrar um velho ferreiro ao
qual Nina pedird ojuda para forjar uma nove
Kings Sword. O ferreiro cjudard mas ele pre-
cisa de um raro metal chamado Foerie Drop,
encontrado somente no reino dos fodas. Exo-
mine o armdrio co lado do velho para pegar
Aurum, depois desca o alcapdo. Siga para o
passagem @ esquerda da tela para vocé che-
gar o um bad confendo Molotov. Depois sigo
a caverna do lado oposto para sair do vulcdo
e voltor para o mapa. Va para Wychwood.
Examine os brilhante perfo do arbusto para
encontrar as fadas. Ryu e os demais serdo
levados para o reino das fadas sob a condr

King’s Sword, porém o rei dird que a espada
foi devolvida pelo Império e isso causard con-
flitos internos na Alianca. Antes de se refirar o
rei dird que Cray serd punido no dia seguinte.
Nina e Ryu planejardo resgatar Cray durante o
noite, agora volte para a casa onde vocé ficou
hospedado nesto cidode e durma. Durante o
noite, saio du casa e fale com todas as pesso-

—

—_

acordar, Ryu falord com Tarhn o respeito do
espada (aparecerdo algumas opgdes, escolha
o Gltima). Torhn dird que existe uma pesson
que poderd fazer uma nova King’s, para isso
vocé deverd chegar ao vulcdo Mt. Glom. Volte
a0 mapa, va ao acampamento onde seu gru-
po ficou e Ryu contard a Nina o plano de
forjar uma nova King’s Sword. Va para o
aldeia de Worent e fale com os ancides, eles
dirtio que para chegar ao vulcdo vocé deverd
sequir para o leste até a grande pedra no vale
de Plains, depois seguir rumo o norte.

cdo de matar alguns monstros em troca do
metal Faerie Drop. Ande na regito e examine
0s lugares onde existem bichos dormindo.
Fazendo isso vocé entrard em batalho e derro-
tando os cinco monstros, uma criatura gigan-
fe chomada Fantam aparecerd.

8°Chefe - FANTAM

Use magics de ataques para fazer a
crigtura diminuir de tamanho, baixando
sua defesa. Quando ele estiver menor, use

ataques fisicos ou as magia Wild Shot de
Ershin e as Skill Double Blow e Super Combo
caso jd tenha aprendido esta Gltima. Ato-
ques fisicos fardo a criatura aumentar de
famanho.
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as da cidode para frocar o sev fesouro. Sigo
para o costelo de Ludia, haverd muitos guar-
das vigiando. Scias ndo prefende impedios e,

uma vez dentro do costelo, vocé enfrentard
diferentes inimigos. Quando lutar confra os
quardas vocg terd de derrotd-los na primeira
sequéncio de afoques ou todo o seu grupo
serd posto para fora do castelo.
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PARTE - 6

Dermte 0 guarda que estard vigiando a
entrada @ esquerda para chegar a um

corredor onde haverd oufro quarda, derrote
este se quiser pegar uma Artemi’s Cap. Suba
a escada para o andar superior e mais adion-
te vocé encontrard outro guarda. Na drea
seguinte, vocé encontrard Cray e Nina dird
que veio ajudd-lo a fugir pois ele serd executo-
do na monha seguinte. Se isso acontecer o
povo dele se rebelard e cousara conflitos infer-

PARTE - 7

USE a Judestone no altar para revelar o
passagem secreta. Nesta passagem, siga
a primeira frilha d esquerda e no final delo
haverd um bal contendo 500 Zenny (use a
habilidade de Nina para localizar o bat). Siga
para o lado oposto de onde estd o bad e vocé
enconfrard uma entrada que o levard para
uma sala com raios. Use a habilidode de Cray
para empurrar @ manivela e girar o raio verde,
fazendo-0 apontar para a parte esquerda do
sala. Siga até o manivelo do raio omarelo e

PARTE - 8

prenda a Skill Mind Flay do inimigo

Cracker e o caminho nesta primeira
parte do pantano é facil. Quando estiver so-
bre a vegetacdo flutuante, ande para o parte
sul onde pegard um Baby Frog dentro do
bad, depois siga para o lodo oposto.

A sequnda parte deste pantano o levard
até duas cobras gigantes. Use-us para atro-
vessar esta regido, pise nas partes remendo-
dos do caminho de tabuas para fazer barutho
e as cobras se moverdo ligando as platafor-

PARTE - 9

Acei‘mndo a missdo, vd falar com o fado
no meio da floresta. Escolha a primeiro
opcdo para vocé dar ordens e definir os traba-

lhos das fadas. Haverd uma tabela e apertan-

nos na Alianca. Saio do costelo e siga para a
aldeio de Worent, v falar com os oncides e
visite a mestra Una, deixando Cray tornarse
aluno delo. Depois visite Tarhn, o mde de Cray,

para todos conversarem. Na manhd seguinte
vé folor com Tarhn, fodos discutirdo sobre o
que o Império procura, entdo Nina dird que
eles devem estar procurando por Ryu, pois elo
lembrard que o copitio do guarda imperial
estava procurando por um dragdo e Ryu apo-

empurre-a para ele apontar para o lado opos-
fo do raio verde. Suba o escada, dé a volto
por frds do raio e v pegar um Silver Top no
bat. Volte para o raio verde e deixe-o na posi-
cdio original, gire o raio vermelho para ofingir

do o botdo de acdio sobre a opcio Normal,
escolha a alternativa Hard para acelerar o
frabalho. Depois selecione o quadro abaixo d

os dois cristais perto de onde passa o raio
verde. Va primeiro na entrada oo fundo do
sala para pegar um Light Bangle, depois vole

—_
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gigante para chegar a um bad contendo Life
Shard o nordeste. A saida & o caminho de
tabuas a noroeste, levando-o para fora do
pdntano. De volta ao mapa, siga para uma
casa ao norte. Peque uma Vigor Seed no
armdrio e fale com o fada Njomo no andor

mas. Aproveite para pegar um Scale Mail so-
bre a vegetactio flutuante, depois use o cobra

receu logo que um tipo de monstro desapare-
cevu. Para tirar quolquer dovida, Nina levard
Ryu para conhecer o Wind Dragon (Dragdo do
Vento), em Wyndio.

Tarhn entregarG a Jadestone para Cray e
dird para usé-la em um santudrio ao leste,
abrindo assim uma passagem que os levard
para Wyndia. Volte para o mapa e enfre em
Plains, siga sempre para o leste e vocé chego-
1§ até o sanfudrio (Shrine).

para a sala dos raios e entre na passagem d
esquerda. Vocé chegard a uma escada que o
levard para dentro de uma cabana. Fale com

o homem sentado ao fundo para trocar seu

tesouo com ele. Fora da cabana, vocé encon-
frard um bad contendo Ammonia, pegando o
item saia desta regido e vocé abrird um comi-
nho no mapa para o pantano Ahm Fen.

superior. Ela se tornard sua mestra mais farde
(lembre-se bem deste lugar), volte para o mapa
e siga para o cidode de Wyndia. No meio do
caminho aparecerd uma drea “1”, nela o gru-
po montard acampamento para discutir @ si-
tuacdo. Enquanto conversam, uma das fadas
se aproximard do acampamento. Ela pedir o
gjuda de Ryu.

direita vocg terd mais trés quadros. Cada um

definird uma funto: o que tem o desenho de
um arco € para cagar, 0 que tem o desenho de
ferramentos & para limpar uma regido do rei
no e o ferceiro & pora inicior s construcoes.
Vocé tem poucas fadas e ndo poderd cons-

truir nada, cologue todas as fodas para cacar
e saio do reino. A partir de agora vocé terd
acesso ao reino das fadas todas vez que acam-
par. Construindo o reino das fadas vocé futy-
ramente terd itens, minigames e efc. A cons-
tructio ficard o seu critério, entdo volte para o
acampamento e confinue sua jornada.

e & e an
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PARTE - 10 &

hegondo na cidode de Wyndia, entre no

moinho de vento @ esquerda. La vocé
encontrard Mome, fale com ela e faca Nina se
tornar sua aluna. Saindo do moinho fale com
o homem-peixe sentado no meio da praga, ele
frocard itens por peixes. Enfre na cosa afrds
do mulher no alfo do lodeiro. La vocé encon-
trard um vendedor, no segundo andar, com

quem poderd atualizar o equipomento de seu
grupo. Entre na mansdo do outro lado da
cidade, fale com todas as pessocs e examine
todos os armdrios, vocé deverd encontror Fish
head e Swallow Eye. Se vocé fiver o item
Straw ou Chopstick, troque-o por Aurum com
o mordomo na sala de jontar. Saindo da man-
siio, entre na cosa ao lado e pegue Eye Drops
no armdrio, depois va para o castelo de Wyndia
e suba no elevador.

No castelo siga em linha refo e entre no
primeira torre, subindo as escada. Entre no
outra torre para encontra um bal contendo

Es’m floresta possui inimigos fortes, apro-
veite para evoluir seus personagens e
aprender a Skill Last Resort com o inimigo
Bilboa. Ao atravessar a primeira ponte desta
floresta, siga para o cominho & esquerda de
seu personagem para encontrar um homem-
peixe. Fale com ele para saber de uma drea de
pesca, depois siga para o lado oposto.

Na drea seguinte atravesse o fronco na

Ggua, no caminho vocé encontrard um ba
contendo 600 Zenny. Se quiser pegar mais
um item, afravesse o fronco novamente e Cru-
ze uma ponte mais abaixo. Yocé chegard o
um tronco perto da margem do rio, use 0 para
chegar a outros troncos.

Chegando na outra margem, suba no tron-
co que estd rente a margem no final do rio e

PARTE - 12
rei permifirG que Nina e seus amigos

o enfrem no subterrBneo do castelo em

busca do Wind Flute. V@ até o entrada do
castelo e sign a passagem do lado oposto,
vocé chegard o uma torre e descerd dois lan-
ces de escada, chegondo @ uma entrada. 0
caminho a sequir o levard por alguns tlneis e
nestes haverd algumos hélices. Chegando na
segunda hélice, siga para a esquerda para
pegar uma Soul Gem e prossiga para a drea
de tineis sequintes.

Na primeira divisdo de cominhos haverd
uma hélice que o impedird de prossequir. Se-
guindo o tanel da direita, vocd encontrard

um Ring of Wind e depois volte oo andar

vé para 1a. Esta margem dord acesso a um
bai contendo Long Boots, depois volte ao
fronco e role até seu ponto de origem. Use o
fronco que estd ao lado para chegar a outro
fronco no margem oposta e avance através
da floresta.

Vocé chegard em outra drea mais fecho-
du, sigo o cominho @ esquerda para econtrar
um ba contendo Magic Shard. Seguindo o
trilha do lodo contrdrio, vocé encontrard o
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Swallow Eye, enquanto no tinel da esquerda
chegard na drea seguinte. Nesta drea existem
plataformas méveis, siga até a plotaforma do
meio e espere ela se alinhar com a plateforma
que tem um bad, onde vocé encontrar um
Balance Ring. Atravesse essa drea para che-
gor em uma outra com muitas hélices no cami-
nho. Para avancar, vocé terd de esperar s

Phastis

hélices pararem, aproveite o pequena pausa

inferior. Siga o muro @ esquerda para entrar
no castelo e use Nina para falor com os guar-
dos no hall de entrada. Haverd dois quartos d
direita, no primeiro vocé pegard Wisdom Fruit
e no sequndo uma Soul Gem.

Fale com o mordomo perto da porta e ele
informard que o pai de Nina o aguarda. Todos
pussam a noite no castelo e na manhd seguin-
te saio, mas antes aproveite para conhecé-lo
melhor (no quarto do rei vocé encontrard um
Fat Frog e no calabougo poderd trocar seu
fesouro com o prisiongiro). Saindo da cidade
de Wyndia, aparecerd um novo caminho rumo
0 Kosq Woods.

saida que, por sua vez, o levard até o casa do
orciculo do vento. O orculo mondard vocd
procurar a Wind Flute para entror na Tower of
Wind, ld vocé encontrard o Wind Dragon para
saber maiores detalhes.

Antes de sair do casa pegue Aurum no
bad, além de um Flattop no armdrio. Volte
para a telo do mapa e o grupo montard acom-
pamento. Volte para o costelo de Wyndia e
fale com o rei.
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dos hélices e encoste-se nos espacos dos pare-
des para ndo ser puxado. Durante o cominho
vocé encontrard FlashGrenade e no final do
tinel encontrard o Wind Flute.

Agora foco o cominho de volta. Soia do
castelo e volte para a tela do mapa. Siga pora
a area Pungtap.




PARTE - 13

0 entrar nesta drea Nina usard o Wind

Flute pora acessar o elevador. Uma vez
dentro do costelo flutuante, siga o corredor e
vocé encontrord duas entradas. Siga o do
direito e vocé encontrard Homing Bomb no
bad, agoro sigo o entrada oposta pora che-
gor o centro da torre. La haverdo grandes
correnfes de vento que soprardo forte ou fro-
co. Quando o vento soprar forte, pule da
plataforma para ser longado para cimo, espe-
re 0 vento ficar fraco e pule novamente parg
descer. Quando o vento ficar forte, pule da
plataforma novamente para pegar 600 Zenny

nos o botalha, Scias entrard no grupo

‘ no bad. Depois volte para o plataforma do

outro lodo e o enfroda o levard poro o lodo de
fora da torre. Aqui vocd poderd aprender
Skill Douse com o inimigo GntRoach.

No proximo andor do torre espere o vento
soprar forte e pule para subir mais alguns
andares. No andar superior espere o vento
soprar forte e pule do plotaforma. Va poro o
entroda seguinte alcancando o andar superi-
or, espere 0 vento soprar fraco e pule da plo-
taforma. Isso fard vocé cair no plotoformo

10°Chefs - GRUNT A, GRUNT B, GRUNT ©

Se vocé aprendeu a Skill Super Combo
use-u, com Cray use a magia Rock Blast.
Combine a Skill Burn sequida da magia Sever
ou Cyclone de Nina, com Ershin use ataques
normais. Ganhando esta batalha, mais ini
migos aparecerdo e, desta vez, Scias apare-

onde fem um bad contendo Power Food. -
pere 0 vento soprar fraco e pule da platafor
ma, suba tudo novamente usondo o forca do
vento. Fozendo fudo certo vocé pegard um
Fighting Robe em um bat isolado. Espere o
vento sopror forte e pule para chegar ao topo
da torre. Nina indicard um barco voador, siga
oté ele e oquele velho que contratou Scias
oparecerd, dizendo que graces ¢ Cray a Alian-
ce estd prestes a ter um conflito interno, en-
quanto o Império estd afrds do Yorae Dragon.

cerd para ojudar seu grupo. Ele devolverd o
dinheiro ao velho, quebrando o contrato
que finha. Isso iniciard mais uma batalha
onde o esquema de ataque continua o mes-
mo. Vocé ndo controlard Scias, mas ela
atacar os inimigos e auxiliord seu grupo.

A novomente e em sequida eles estardo
se preparando para encontrar o Wind Dragon.
Enfre as nuvens, o gigantesco dragdo apare-
cerd e reconhecerd Yoroe Dragon, que na ver

dade & Ryu. A forma ferrestre de Wind Dragon
aparecera e contard que Ryu & um dos Endless,
ou seja, um Deus. Os Endless nio sdo bons ou
maus, agem de acordo com @ Pessoa que o
evoca. O Império evocou Ryu para promover
uma nova guerra contra a Alionca, no entan-
to 0 Wind Dragon dira que Ryu estd incomple-

“These mountains be
“ in the heart of
s the land."

esta regido, procure aprender o Skill

|cicle com o inimigo Ice Beak. Logo no
final da trilha vocé encontrara uma Vitamin.
Suba o lodeira e no alto va por cima paro
entrar em uma cavema onde pegard um Icicle
no bad. Volte e siga o caminho cbaixo para
enfrar na caverna. Afravessando-o vocd che-
gord em outra parte do montanha. Use o
habilidade de Cray para empurrar os boles de
neve em seu caminho, Use o segunda que

to. Seu grupo serd levado para uma monto-
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encontrar para tapar parte do buraco no chio,
e voc& conseguird. Para chegar o um bad o
esquerda da telo vocé deverd dor a volto e
subir uma ladeiro do outro lado, 16 empurre
uma bola de neve para o buraco. Para chegar
a outro bad no final do caminho, empurre o
bola de neve contra o subida @ esquerda e
depois jogue-u no buraco. No bad, vocé pego-
rd 500 Zenny. Siga para o final do monte-

nha de onde poderdo confinuar a jornada. Em
sug forma terrestre o Windo Dragon chama-se
P“ung Ryong e mandard Ryu visitar uma pe-
quena aldeia onde poderd saber mais sobre
0s Endless e o verdadeira natureza de Ryu.
Saia da montanha e vocé voltord o mapa,
seu proximo objetivo serd descer o montanha
|ce Peak.

nha e, no mapa, siga para o oldeio de Chek.
Nesta aldeia atualize seu equipgmento com o
vendedor mais adiante e depois entre na caso
ao lodo para encontrar uma mulher chamada
Abbess. Elu & cega, mas consegue enxergar o
forca exterior das pessoas. Apds a explicacdo,

Abbess mandard seu grupo descansar, mas

no meio da noite Ryu acordard. Seio do casa
para conversar com Abbess, ela dird que Ryu
& um Endless, mas ndo sabe quem ele & ou de
onde veio. Ryu ¢ diferente dos outros Endless
¢ ndo foi evocado por ninguém de Chek.

PLAYSTATION
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PLAYSTATION

smu da casa, Nina e Croy estardo conver-
sando. Apds o conversa procure Abbess.
Elo explicar que Ershin também & um Endless

Abbess fard Ryu entrar na mente de Ershin
para descobrir a verdade.

Na mente de Ershin, Abbess explicard que

e provavelmente ficou presa na armadura.

Ryu deverd libertar o verdadeira energio de
Ershin (nesta parte vocé poderd aprender a
Skill Ebonfire com o inimigo Gulper).Siga o
(nico caminho e ndo deixe de pegar um Water

PARTE - 17
pos a conversa com Ershin, faca o cami-

Ward no bad. Hoverd umo grande plataforma
girotorio no finol do cominho seguinte. Mexa
no cristal luminoso d direita para fozer o ple-
taforma parar de giror e subo na mesma. No

A nho de volta e Ryu saird da mente de
Ershin. Abbess convocou a mais forte medium
da aldeia para que Ershin use o corpo delo
temporariamente. Va para o casa de Abbess e
Ershin contard que ela e Ryu realmente sio
Endless e foram evocados no Império de Fou,
mas o magica ndo foi terminada. Ershin ficou
sem um cnrpn fisico e por isso fm l][l risionada

There's still one
little problem.

Tthough. .

em uma ormadura, enquanto o Yorae Dragon
foi dividido em dois. A cena voltard para Fou-
Lu, saia do cosa e vasculhe a cidade. No
caminho vocé encontrard um dos habitantes.
Em seguida Mami, o mulher que cuidou de
Fou-Lu, aparecerd. Tendo controle sobre Fou-
Lu, saia da cosa e sigo para a plantacdo.
Encontre Mami mais uma vez e Fou-Lu dird

Breath Of Fire IV

Ap(’ls a batalha, a criotura voltard o seu
famanho normal. Volte para a aldeia,

Mami aparecerd preocupada e o levard para
caso. A cena voltord a Ryu e os demais que
estio discutindo sobre o imperador Fou-Lu.
Entre na casa de Abbess para falor com Ershin,
mas ela estd dormindo e Abbess recomenda
entrar mais uma vez na mente dela. Dentro da
mente de Ershin siga para o final do caminho,
mas ndo deixe de pegar duas Knockout Gass
e um Manly Clothes. Ao entror em um fipo de
templo, vocé estard no sonho de Ershin. Apd

o explicacdo de Ershin, foco o caminho de
volta puru sair da mente dela e ela despertard

PLAYSTATION

that part
is in the
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que precisar partir para a capital, rumo a
cidode de Chedo. Ele serd rude com Mami e

W Are you sure you want
to just leave him?

em sequida. Ershin lembrard que existe um
santudrio onde os Endless eram evocados. Em
sequida saia do aldeio e no mapa siga para
Sinchon. Entre na drea “1”
onde Deis ficou aprisionada oparecerd. Todos
se gssustardo ao perceber que a armadura
tem vida propria. Apds a conversa com elg,
saio desta regido, mas antes procure apren-
der o Skill Air Raid do inimigo Crowler. Vocé
chegard na entrada do Yoroe Shrine. Neste
templo aproveite para aprender o Skill Sacrifice

com o inimigo ProBot. Faca o seguinte fruque

e 0 ormadura

alfo da plataforma, haverd um grande cristal
de onde uma mulher pedird para que a liber-
tem. Para isso & necessdrio destrir os pilares
elementais, encoste em um deles para iniciar
uma batalha.

11°Chefe - UMADAP. AIEUS, AGIEL E YELEB
Use a magio Cyclone de Nina e ato-

ques normais com os demais personagens,

procure usar também a Skill Super Combo.

criord uma pequena discussdo, mas neste mo-
mento alguém gritard. Enfre na plantacdo @
direita e siga para dentro do floresta, muitos
animais sairdo correndo e logo uma enorme
criatura aparecerd iniciondo uma batalha.

12°Chefe - PAPAN
Transforme-se em Astral Dragon e use

Frost Strike ou a Skill Super Combo, isto é,
se deixou esta Skill com Ryv.
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quondo estiver em uma batalha contra dois
inimigos Bot ou ProBot, faca um combo usan-
do o magia Sever de Nina seguida do magia
Frost de Scias, a combinacdio resultaré na
magia Jolt. Esta magio afetard os inimigos
Bot e ProBot que ficardo paralisados durante
algum fempo. Recarregue fodo o HP deles e
use outra vez a combinacdo de magias para
deixd-los paralisados. Fique repetindo inime-
ras vezes este esquema para ir acumulando
experiancia. Se fizer isso durante muito tem-
po, poderd ganhar até 190 mil de experiéncia.




0 entrar no templo vocé avistard um
bad a esquerda, ele contém dois
Swallow Eyes. Use a entrada adiante para
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voltar pelo outro lado e ter acesso ao bad, —‘ fique parado sobre a da esquerda pora ter

depois continue no caminho normal. Na drea
sequinte, vocé chegard a uma sala com dois
andares, entre na porta do andar de baixo
para chegar a uma sala cheio de colunas. Ao
fundo desto sala acione a alovanca na pareds
para que duas colunas se ergam por alguns
segundos. Volte para a sclo onterior e va n
enfrada de cima, entio use as colunas da

Nesm drea procure aprender a Skill Blitz
com o inimigo Bilbao. Siga o caminho
rumo ao wulo, mas nido deixe de pegar uma

esquerda e pegue frés Dragon Scale no bad
00 lado. Das duas colunas que vocé levantou,

Wisdom Fruit. No segunda drea do vulcdo,
sigo em linha reta para encontrar trés Mulfi
Vitamin no bad, depois siga o caminho d
direita. Cruzando o drea seguinte, vocé encon-
frard o suposto Deus da montanha. Fou-Lu
ficard decepcionado ao saber que o Deus &
apenas uma criatura de pedro.

PARTE - 21

pos a batalha volte para a oldeio. Apos

a cena com Ryu e os outros, a cena
voltard para Fou-Lu. Controlando-o, sia do
casa e siga para a plantacdo. Volte paro den-
fro do casa e Fou-Lu se perguntard o que o
aldeia fez com seu modo de pensar e agir.
Mami ojudard Fou-Lu e ele perguntard porque
ela se arrisca por ele. Mami dird que s queria
que ele fivesse uma vida normal com ela. Os
guardas tentardo arrombar a porta e Mami
pedirt para Fou-Lu escapar por um buraco na
parede. Va até o fogdo de pedra e examine-0

para encontrar @ passagem. Mami serd captu-
rado e Yohm a mandaré para ser usado em
um sacrificio na cidode de Astana.

A cena voltard para Ryu, os Endless discu-
tem o que fozer e decidem cjudar, doando

13"Chefe - MABL

Transforme=se em Astral Dragon e use o
magia Frost Strike e a evocacdo Eraser. Se
vocé deixou a Skill Super Combo com Ry,
use-n com Fou-Lu. A criatura de pedra che-
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seus poderes a Ryu, mas ele terd de encontrd-
los ao redor do mundo. Todos os Endless irdo
embora, ficando apencs o Wind Dragon que

ensinard para Ryu a evocacdio Rainstorm. Volte
para a tela do mapa. Tendo controle sobre
Ershin, atualize seus equipamentos e saio da
cos0. Do lado de fora, Ershin sente que Deis
estd perto e por isso decidird ojudar Abbess
escapar. Vocé entrard em uma batalha contra
dois guardes, use ataques normais para ace-
bar com eles. A batalha seguinte serd contra
frés guardas, use ataques normais. Contro-

acesso a uma sala ao fundo onde vocé pege-
1d um Soul Ring e duos Magic Shard.

Pegondo estes itens, acione a alavanca
novamente e use s colunas para chegar na
entrada no outro lodo da salo. A entrada o
levard até o Yorae Shrine e Deis evocard os
outros Endless. A cena voltard para Fou-Lu.
Vd para o plontacto e suba a primeira lodeira
d direita da telo para falor com Mami. Na telo
do mapa, siga para o Mt. Yogy.

go©

mar@ dois ojudantes: Bellwyd e Klod. Mate
Bellwyd pois ele recarregard o HP dos inimi-
gos, depois mate com Marl e deixe Klod por
(ltimo.

Chek e Ia Abbess contard o que acontecev.
Saia do aldeia e siga pora a drea “?” que se
abriv no mapa. Durante o cominho aproveite
para aprender a Skill Rest do inimigo Yoen e
use a habilidade de Nina para encontrar um
bad contendo uma Soul Gem e uma Wisdom
Fruit. Chegando na scida o grupo montard
acampamento. Entre na tenda para salvar seu
progresso e finalizar este capitulo.

14°Chefe - IGHT

Espere-0 atacar e fente manter Nin,
Cray ou Scias vivo o quanto puder e deixe
Ryu ser morto. Ele voltar a vida e se trans-
formard em Kaiser Dragon, ficando total

mente fora de controle. Ele acabaréi com o
inimigo usando a evocacdo Kaiser Breath.
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pos 0 cena, 0 homem entregard o item
Ivory Bangle, equipe-o e saia da al
deia. Voc# saird na floresta onde enfrentou
aquele chefe parecido com um elefante. Va
para o lado norte e vocg voltord ao mapg,
sign paro Sanctum. Nesta drea, examine o
porta de pedra. Nela estard escrito que para
entrar deverd haver um sacrificio, pouco de-
pois a crictura Papan aparecerd e se sacrifica-

'@ para abrir a porta para Fou-Lu. Ao entfrar

. 3 TE)

Vﬂ falor com Abbess que pedird para Ryu
procurar Deis, faca isso e elu voltord para
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na caverna procure aprender a Skill Spirit Blast
do inimigo Cyclops. Chegando na primeira di-
visdo de caminhos da caverna va no da direita
pegar um lcicle. No caminho da esquerda
vocé encontrard o Water Gem, que permitird

se transformar em Serpent Dragon.
Chegando o final da caverna vocé saird
na tela do mapa novamente. Um novo cami-
nho para a floresta Soma se abrird. 0 comi-
nho na floresta & nico entdo siga. Va sempre
em frente. Na primeira parte, procure por um
bai contendo uma Super Vitamin. Quando

dentro do armadura, dondo vid @ Ershin. No
mapa, siga o caminho que se abriu para o sul
e vocé chegard ao Mf. Ryft.

Na primeira parte, desta drea enfre na
caverna e 00 chegar na segunda parte com
(gua, use os pedras para chegar oo bad onde

hegando na cidade vocé poderd trocar

peixes por itens, falando com o vende-
dor Manillo. Atualize seu equipamento, fale
com um homem embaixo do escada para fro-
car seu fesouro e suba a escada para chegor
em outro ponto da cidode. Fale com o garoto
que tem um marionete na mdo. Escolha o

opcdo “SHIFT” para vocg ter acesso o qual-
quer drea do mapa que jo tenha visitado an-
fes (quanto estiver no mapa, aperte o botdo
Select e depois [] para acessar uma lista de
lugares). Entre no estabelecimento e fale com
0 homem-sapo para comprar um veiculo, mas
seu grupo ndo tem dinheiro suficiente.

Saio do estabelecimento, Ursula e Scias
dordo um jeito de conseguir um meio de trans-

RSN

vocd pegard um Rocket Punch. Siga para o
final da caverna e suba na balsa para inicior

um minigame. A Onica coisa que vocé deverd
fozer aqui & ndo bater o balsa nas pedras,
apenas controle-a para € ou = e procure

:""-‘: ancient dragons
‘-.-':!:‘S-r:;""-} 2 aragon
porte tentando roubar o barco de Marlok.
Cray e Nina pedirdo desculpas por Ursula té-o
atacado e apesar de tudo, Marlok ojudard
Seu grupo o comprar um barco.
Ele entregard o item Bond, va falar com o
homemsapo ¢ ele venderd um barco para seu

grupo. Para navegar com o barco, basta colo-
car para €= ou =, 0 botdo @ sewird para

yodm i A o P el iy ey

vocg tentar afravessar a proxima rea do flo-
resta, Fou-Lu perceberd que o lugar & muito
quieto . A cena mostrard Lord Yuna que orde-
na o sacrificio de Mami para alimentar um
enorme canhdo chamado Carronade, em se-
quida o general Yohm receberd a ordem para
disparar.

Uma forte carga da névoo Hex serd lanca-
do diretamente sobre Fou-lu, que ficard in-
consciente. Apds a cena com Ryu e os demais,
Ursula entrard em seu grupo. Volte ao mapa e
va para o aldeio de Chek.
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pegar todas as dez bolsas que esttio sendo
arrastados na correnteza. Chegando ao final
do rio, Cray dird que o grupo precisa de um
meio de transporte e que falvez na cidade de
Shyde possam encontrar um.

acelerar e o X para frear. Seu proximo destino
& a forre de Kyoin, entGo suba no barco e
escolna a primeira opgdo. Esta viagem & tam-
bém um minigame de corrida onde vocé pode-
G estabelecer recordes. Na parte inferior es-
querda da tela tem um mapa de navegacio
que indicard sua posicdo, alem de indicar o
caminho cerfo.




PARTE - 4

hegando na torre de Kyoin fale com um

guarda para saber que o portal ndo
L NS

N Mt N
estd funcionando. Entre em um dos estabeleci-
menfos para encontrar um homem com um
saco nos costas, ele dird que precisa voltar
para o oufro continente.

Volte para seu barco e aquele mesmo ho-
mem com quem vocé falou a pouco estard Id.
Fale com ele e escolha o primeira opcdo para
ficar sabendo que ele precisa chegor no regito
de Shikk.

Ele pedird uma carona para vocé, escolho

ofte para Shyde e suba em seu barco.
Escolha a opciio Shikk Region e, entran-

do na corrida, repare no mapa de navegacdo.
Note que existe uma drea isolada, os pontos
que aparecem no mapa sdo grandes dunas de
areia, use o duna para pular e chegar ofé o
drea isolada. Vocé encontrard um odsis e ld
estard Sa Ryong, use Ryu para falar com ele
aprender a evocaco Onslaught. Vocé se lem-
bra daquela drea apds a represa, onde o dia-
gdo de loma apareceu? Siga para 16 e vocd
encontrard Ni Ryong, use Ryu para folar com
ele e aprender a evocacdo Mud Flow. Va para

PARTE - 6

VBncendu 0 batalha, vocé transformard
este lugar em uma drea de pesca. Visite o
drea Crash (o ponto inicial do jogo), 1d vocé
encontrard duas pessoas mexendo no seu
sandflier. Fole com a pessou perto do barco
para trocar seu tesouro. Visite o mae de Cray,
falando com elo vocé ficard sabendo sobre
mais um dragto que habita a regido de Plains.
Para encontré-lo vocé deverd sequir um passa-
10 brilhante. Entre na drea de Plains e siga
para o leste até encontrar aquela grande pe-
dra. Chegando 14, espere o péssaro brilhante

. Where do you want to go
in the sandflier®

a N.Chomba marcado no mapa. Lg, fale com
0 homem e subo a escada para enfrentar um

14°Chefe Opcional - ANGLER

Transforme Ryu em Wyvern e use a evo-
cagdo Gigaflame. Com Ershin use a magia
Blizzard, com Cray use a magia Stone Pillar,
com Ursula use a magia Fireblost e com

seus mestres, vd para o cidade de Synesta e
fole com Marlok para ele se fomar um de seus

aparecer. Quando ele for embora, siga-o e
vocé enconfrard Ch’o Ryong.

Use Ryu para falar com ela e aprender o
evocacdo Healing Wind. Aproveite para visitar
o ferreiro do montanha, ele criord novos equi-
pamentos para seu grupo, se vocé der trés
materiais especificos. Visite também todos os

mestres. Ele ensinara suas Skills, se vocé trou-
xer tesouros para ele (depois de visitd-lo, vé
ao orfanato e fale com a menina perto da
mulher para trocar seu fesouro, em seguida
fale com Marlok).

Se no reino das fadas vocé tiver mais de
cinco fadas, va para aquela coso onde vocg
encontrou a fada Njomo. Ela se fomard suo
mestra e ensinard suas Skills se a populacdo
dos fadas aumentar (para isso deixe as fadas
cacando). Agora vd pora o aldeio de Shek e
fole com Abbess para que ela se torne sua
mestra. terminando isso, vd para o M. Giga.
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a primeira opcdo novamente para levé-lo. Suba
no barco e escolha o primeiro opcdo para mais
uma corrida. No final o grupo montara acampe-
mento e o viojonte agradecerd dondo-lhe o item
Silver Top.

Cray dirc que eles precisam chegar ao outro
continente e Ursula il propor usarem um navio
para cruzar o oceano. Saia para a telo do mapo
e vocd terd acesso o fodas os outros regides que
|0 Visitou.

chefe opcional chegando perto da neblina Hex,
onde vocé havia enfrentado o chefe Skullfish.

Scias use a magia Frost. Use Nina para
recarregar o HP de sev grupo quando preci-
sar. Faca combos usando a magia Fireblast
de Ursul sequida da magia Cyclone de Nina.

Nesta dreo pegue o transporte para che-
gar do outro lado (aproveite para aprender o
Skill Muffle do inimigo Saruga). Siga a trilha
e pegue um pacote contendo 800 Zenny.
Mais adiante vocé avistard o Fire Gem, apenas
Ryu poderd pegd-la e se transformar em Wyvemn
Dragon. Siga para o proximo transporte e na
drea seguinte ndo deixe de pegor uma Multi
Vitamin. Na parte de baixo, pegue um Weather
Wand no bad e depois sube ¢ lodeira ao lado
para voltar ao mapa, abrindo um caminho
para a cidade de Checkpoint. Nesta cidade
haverd um bad sobre uma caixa. Use a habi-
lidode de Cray para empurrar o caroga, de

xando-o alinhada oo bad. Suba no telhado
da casa e pule em cima da carroca para che-
gar ao bad, onde vocé pegard trés Ginseng.

NOILV1SAV1d




PLAYSTATION

ale com o velho que encontrar no cami

ho e ele explicard que para chegar no

ra, mas ela estd fechada. Ursula ira propor
um ataque noturno aos guardas, no entanto
Cray tentard conversar, mas serd reconhecido
e 0s guardas o otocardo. Nesta batalha, use
ataques normais e quando fudo parece ter
acabado, um batalhdo bloqueard a fronteira.
Voltando ao grupo, Nina pensard em usar as
carrocas_para_pulor o fronteira sem serem

Nesru pequena cidade siga para o caso
onde tem uma mulher ao lado da entro-
da. Nesta cosa, pegue uma Water Bomb no
armario e depois desco o escado. Fale com o
homem para trocar seu tesouro. Agora entre
em uma casa do oufro lodo da cidode onde

haverd um homem no balco. Atualize seu
equipamento com ele e depois desca a escada
ao fundo. Vocé chegard na taverna dos pes-

V{JITe para a cidade de Shikk e entre no
taverna. Fale com Zig, quanto fudo pare-
cerd certo, Zig dird que Nina e Ursula ndo
poderdo navegar com ele, pois mulheres tro-
zem ma sorte. Yocé terd de empumar o mari

nheiro para fora do mastro do navio. Aperte
X para pular sobre a cabeca dele, deixando-o
tonto. Em seguida aperte [] pora correr em
direcdo a ele, batendo nas costas dele vocé o
empurrard.  Conseguindo Zig reconhecerd que
tanto Ursula quanto Nina sdo fortes para ser
marinheiras. Fale com Zig mais uma vez e
escolha a primeira opcdo para iniciar um novo
teste. Zig levard Nina e Ursula para a parte
mais escura e assustadora do navio. Um be-

wlho chamard o atencdio das duas e um fan-
fasma aparecerd, iniciendo uma batalha. 0
fantasma se transformard dependendo do tipo

vistos. Use a habilidede de Cray para alinhar
as outras duas carrocas com o que estd perto

cadores, no balcdo fale com o capitdo Zig.
Seu grupo explicord que precisa de um navio
mas Zig so navegard com o béncto do Deus
do oceano. Sabendo disso, volfe para o mapa
e siga para a drea chomada Fane oo norte.
Fale com pescador para que ele o deixe pos-
sar. Use a habilidode de Nina para descobrir
pontos de ligacio com dreas mais baixas e
assim poderd encontrar uma bad contendo
cinco Hanger e uma sacolo com duas
Ammonia. Chegando no final desta primeira

da caso em direcdo @ fronteira. Feito isso,
suba pule do telhado do casa sobre as carro-
cas. Voltando ao mapa seu proximo objefivo
serd o cidade de Shikk. Mas durante o cami-
nho para |d entre no drea “?” que oparecerd,
dondo acesso a uma estrado.

Siga a estrada do direito e vocé abrird
uma Grea no mapa onde encontrard Su Ryong.
Use Ryu para falar com ele e aprender a evoco-
cdo Holy Circle.

parte do cominho havera duas cavemes. En-

tre primeiro na mais baixa e va direto para o
final dela, onde haverd dues entradas. Entre
na da direita para pegar um Wetsuit ¢, na da
esquerda, pegue o Wave Stone. Use este item
na fonte de dgua no inicio desta caverna,
para acionar uma coluna de energia. Saia em
sequida e entre no outra caverna que vocé
ignorou, & Hoe Ryong se manifestard. Nina
explicard que precisam do béncdo dele e Hae
Ryong ojudard dando a Salt Stone.

de ataque que vocé usar, preferenciolmente
use uma magia para que ele se transforme no
inimigo Wizard (aproveite para aprender o
Skill Bad Back). Use o magia Fireblast de
Ursula sequida da magia Cyclone de Nina.
Apds a batalha, um rato encostard em Nina e
mais uma botalha terd inicio. Nina se sentird
mais tranqiiila apds a botalha, porém o navio
balancard e um bicho chamado piolho do mar
aparecerd fazendo Ursula e Nina entrarem em
pdnico. Depois vdrios piolhos do mar aparece-
rGio. No manhi seguinte, va falar com Zig e ele
cumprird o promessa de levar as mulheres em
Seu navio, jd que elos provaram serem corajo-
sas ¢ fortes. Fale com Zig mais uma vez e vocé
partird paro o oceano. Vé para a cabine do

navio e procure um Warbler nos armdrios,
depois vd para o pordo do navio. Grandes

estrondos ocorrerdo, volte e vocé encontrard
Ursula assustada, pensando que os piolhos
do mar estdo causando os barulhos. Volte
para o convés do navio e |d todos pensam que
alguma criatura esta batendo neles. Nove-
mente Kahn aparecerd para o desafiar.

15°Chefe - KANN (terceiro confronto)

Desta vez Kahn conseguiu aumentar
muito sua resisténcia, mas seus ataques
continuam fracos. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use a Skill Super Combo, com os
demais personagens use magias ou afo-
ques normais.



PARTE - 10
errotado, Kahn caird no mar e os golfi-

D nhos o levardo paro a cidade de Shikk.
Va falar com Zig e ele dird que estdo porados
no meio do oceano, pois ndo ha vento. Nina
avistard uma ilho e Zig explicard que é o llh
de Fogo. Fale com seus amigos e depois com
o marinheiro oo lodo da cabine, ele venderd

equipamentos se vocé precisar. Em seguida,
fale com o marinheiro ao lodo de Zig para
levé-lo até a ilha.

Seu grupo serd deixado perto de um navio
assombrado nas pedras. O marinheiro vai
esperd-lo neste lugar, entdio entre no casco do
navio. Nesta drea procure aprender as Skills
Knock Qut, Transfer e Sword Breaker dos ini-
migos Krabby, Stalk e Sepoy respectivamente.

Dentro do novio assombrado aparecerd
uma chama para iluminar o caminho. Agora
vocé terd de atravessar o dreo dos tébuas,

PARTE - 11 A
pos o batalha volfe ao marinheiro e ele

A 0 levard para o navio. Va até Ursula e
examine o livro o lodo dela, escolho o primei-
ra opcdo para vocé dormir. No monh sequin-
te 0 navio estard chegando co porto de Lyp,
depois fale com Zig. Explorando o porfo voc
poderd atualizar o equipamento de seu gru-
po, além de comprar novos itens. Va falar
com 0 homem-sapo pescando d direita, ele é 0
mestre Gyosil. Para que ele ensine suas Skills

Nu aldeio seu grupo serd atacodo mas
aqueln criatura que vocé ojudou apare-
cert. Beyd se desculport e apresentard sua
esposa. Beyd mostrard um cominho atrovés
dos bancos de areio do praio que ficard ex-
posto enquanto a maré estiver baixa. Por esta
noite seu grupo ficard no aldeio. Explorando o
lugar vocé encontrard uma Ammonia no ar-
mdrio, depois siga para a @rvore vizinha e

fale com o criotura ozul que estd coido. As

]
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algumas destas tabuas estdo podres e se que-
brardio, se vocé pisar no lugar errado.

Coso caia no andor abaixo, suba e tente
atravessar outra vez. Os dois bals nas tabu-
as guardam um Ring of Fire e trés Bumt Plug.
Chegando oo outro lado, subo o escada e no

vocé deverd ter 3000 pontos de pesca.

Por enquanto, saia de Lyp e nesto nova
parte do mapa um caminho se abrird. Entre
na drea “?”, chegando a uma floresta e perfo
de uma pedra haverd uma estranha criatura.
Fale com ela, escolha o segunda opcdo e dé
um peixe, depois escolha o sequnda opcio e
sign para o final da floresto d sua direita,
abrindo uma nova drea de pesco e o cominho
normal. Ande sempre em cima das tabuas e
na primeira divisdo de caminhos siga para o

demais criaturas dirdio que ela estd doente,
fole com Beyd pora saber que infelizmente o
Unica planta usada como remédio cresce em
uma ilha no meio do oceano.

Entdio saia da oldeia, va para o porfo de

convés do novio va para o proa, I vocé en-
contrard 1500 Zenny. Volte ao convés do no-
vio e siga o caminho ao lado.

No deixe de pegar duas Panacea no ba,
o caminho terminard dentro de uma cavema
onde haverd um homem de pedra. Nina perce-
berd que ele ndo & um Endless e 0 homem de
pedra otacard.

16°Chefs - GLEBE

Transforme Ryv em Wyvern e use a
evocacto Gigaflame e a Skill Super Combo,
evoque também os demais dragdes que
vocé encontrou até agora. Com os outros
personagens use afaques mdgicos crian-
do combos. Mantenha Nina auxiliando o
grupo, usando a magia Vitalize.

parte de cima. Ande na loma e va pegor uma
Super Vitamin no bad, depois suba o escada
na drvore e confinue sequindo o caminho de
tdbuas. Na drea seguinte continue no cami-
nho de tdbuos e se vocé for para o lado
esquerdo, encontrard dois Aurum. Na proxi-
ma_drea_hoverd olguns troncos boiondo no

rio, use-0s para chegar ao oufro lodo, mas
nio deixe de pegar uma Toxic Claws no aterro

do meio do rio. Estando no mapa, siga paro @
aldeia Pabpab.

Lyp e I fale com os pessoas, uma delos mos-

frord onde fica o ilha e lhe dird que o nome do
planta & Mozweed. Para chegar nesta ilha fale
com o capitdo Zig e vocé usard o navio dele
(uma bandeira roxa serd mostrada na ilha
que vocé precisard visitar).

NOILYLSAV1d
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vm poderd explorar muitas ilhos encon-
trados no oceano. Controlando o navio,
note que haverd uma barra verde na parte
baixa da tela, representando os suprimentos
do navio. 0 botiio @ serve para usar a forca
dos marinheiros para mover o barco, mas isso
gastard mais rdpido os suprimentos.

0 botdo X servird para usar as velas do
navio e a navegacdo dependerd da forca e do
curso do vento. O botdo A\ serve para vocé
explorar a drea desejoda. Porém as ilhas onde
vocé poderd descer estdo marcados por ban-
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ais adiante deste conjunto de ilhas,
haverd uma outra muito maior onde
poderd pegar um Bent Screw. Seguindo o
oceono para o lodo direito desta ilha, vocé
voltard para o cidade de Shikk (fole com o

marinheiro Kririk e se vocé conseguiu fazer um
combo de 25 hits ele se tornard seu mestre).

Se vocé explorar a ilha d direita do porto
de Lyp, encontrard cinco Water Bomb. Se-
quindo o frilha entre as pequenas ilhos mais
ao ludo, vocé pegard um Hormonic Ring. Indo
para a ilha indicado por uma dos pessoas do
porto de Lyp, use a habilidode de Ryu para

deiras (pare o navio perto da ilha com a ban-
deiro e aperte A\ para explorar, caso vocé
desca em qualquer lugar seus personagens
ndo encontrardo nada).

Na parte de cima da telo, haverd um quo-
dro com duas setas. A do direita indicard para
onde o vento soprard, enquanto a da esquer-
da mostrard paro onde o vento estd sopran-
do. Quando os setas ficarem grondes ou pe-
quenas, indicard que o vento estard forte ou
fraco respectivamente.

Saindo do porto de Lyp, a grande ilha
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cortar a planta Mozweed. Descendo do outro
lodo da ilha, vocé encontrard Manly Clothes.
Voltando para o porto de Lyp vé para a aldeia
Pabpab e fale com Beyd. Depois fale com o
criofura doente para usar o medicina e no
manhd sequinte a criaturo estar curado. Fole
com Beyd novomente, saia do aldeia e seu
grupo serd levado até a praia, onde vocd deve-
14 sequir o emenda de ilhas ontes da maré
subir. De volta oo mapa, siga para a drea “?”
no final. Siqa através dos bancos de areia
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urante a noife seu grupo discutird o que
fozer e no manhi sequinte, Nina e Ryu
decidem explorar a ilha em busca de comida,

Ursula os acompanhard. Siga para o outro
lodo do ilho e ao descer a lodeira rochosa,
pegue dois Crab no bad. Pouco antes de che-
gar na praia vocd pegard um Deluxe Rod que
& uma vara de pescar. Mais adionte Ryu en-
contrard uma Grea de pesca. Pesque o quan-

to quiser e depois va até Nina e Ursula, em
sequida volte co acampamento. A cena volte-
1@ para Fou-Lu, ele finalmente chegou no cas-
telo do imperador e, dentro deste, siga para
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nesta primeira drea. Use a habilidode de Nina
para localizar um bad onde vocé pegard duas
Poison Powder. No final desta primeira se-
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perto do cristal. 0 guardido se aproximard e
Fou-Lu 0 mandard destruir o cidade. Voltando
a Ryu e os demais, va pescar novamente. A
cena voltard para Fou-Lu na entrada do caste-
lo imperial. Ao entrar no castelo desca a esco-
do a direita e entre na porta. Vocé chegard o
um quarto, salve seu progresso, volte para o
andar superior e v para o desenho na plote-
forma central. O general Yohm aparecerd e
vendo que Fou-Lu estd vivo, tentard deté-lo.

mais adionte & a Island of Fire. Indo para o
lado esquerdo do oceano, vocé avistard uma
drea de pesca e uma ilha onde encontrard um
Water Ward.

Indo a um conjunto de pequenas ilhas
mais adionte da Island of Fire, aproxime-se
dos trés ilhas paralelas com outras duas, so
que do lodo oposto. Néo existe bandeira re-
presentando o lugar, mas se vocé descer na
terceiro ilha encontrard Hoe Ryong, use Ryu

para falar com ele e aprenda a evocacdo Flood
Tide.

qéncia dos bancos de areia vocé chegard
uma ilha. Ande na praio e vd para o lado
esquerdo pegar uma Moon Tears no bad,
depois suba na ilha e entre na vegetacdo. Use
Ryu para pegar o Earth Gem que permitird se
transformar em Behemoth. Afravesse a ilha e
apds a drea seguinte, comecord o anoitecer.
Na manha seguinte, Nina e Ursula notardo
que o caminho desapareceu com a subido da
maré. Todo o seu grupo ficard ilhado, siga
para o outro lodo do acompamento e vocé
avistard Ursula. Infelizmente ndo hd saida des-
ta ilha (enquanto isso a cena mostrard Fou-Lu
chegando na capital imperial de Chedo).

T

17°Chefe - KANBO E KAMBY

Transforme Fou-Lu em Tyrant Dragon e
use a evocacdo Dark Wave. Apds a bate-
lha Yohm evocaré a criotura Kamuy para
enfrentd-lo. Use o item Wisdom Fruit para
recarregar seu MP e transforme Fou-Lu
novamente em Tyrant Dragon. Use a evo-
cacdo Dark Wave.
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Apﬂs a batalha Yohm reconhecerd o suc
derroto, dird que o aceitou o missdo
por causa do atual imperador Soniel e, apés
explicar seus mofivos, ele se matard. Examine
0 estdtua adiante e vocé terd acesso @ entro-
do da salo do frono. Pegue um Moon Tears
no bad oo lado e atravesse o ponte adiante.
Vocé encontrard dois guordes e acabando
com eles a cena mudard para Soniel, o 13°
imperador do Império de Fou Soniel. Saindo
da salo do trono, Yuna encontrard Fou-lu e

Nesm drea vocé terd de atravessar um
grande rio (aproveite para aprender o
Skill Wind Strike de Lizard Men). Examine
alovanca poro trazer um fipo de transporte

iniciord uma batalha contra guordas especi-
ais. Aproveite esta batalha para oprender as
Skills Target e Magic Ball dos inimigos EliteTrp
e Diviner respectivamente. Para ganhar esta
batalha transforme-se em Tyrant Dragon e use
a evocagio Dark Wave.

Yuna nofard que o poder de Fou-Lu estd

quase completo e fugird. Na salo do trono, o
imperador Soniel tenfard enganor Fou-Lu e
usart a espada Dragonslayer. A cena voltard
para Ryu que estard pescondo e Nina comen-
tard com ele a respeito de Cray e sua irmd
Elina. Depois da conversa eles decidem voltar
ao acampamento. Voltando ao mesmo exami-
ne o livio no fenda e escolha o primeira op-
cGo. No manha seguinte, Cray chamard todos
para mostrar que a frilho reapareceu com a
maré baixa e ogora poderdo continuar,

que o levard para o outro lodo (em cima deste
fronsporte, aperte repefidamente o botdo de
acto). Nesta primeira parte do caminho acio-
ne as demois alavancas que encontrar e entre

na trilha entre as drvores quando chegar na
outra margem do rio. Na drea seguinte use o
foco de drvore para chegar no terreno ao
lodo, pegue 1000 Zenny na sacola e encon-
frard um baG contendo um Titan’s Boots do
lodo oposto. Entre na frilha do outro lodo e
vocé voltord para a drea anterior. Suba no
fransporte e adiante aparecerd um fronco sen-
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este pequeno porto de pesca fale com
Fu Chaman 0 esquerda da entrado. Ele

0 ajudard mas em troca pedird mercadorias,
dando dicas sobre tesouros que poderdo ser
encontrados nas ruinas perfo Koshka. Ele
mencionard que na aldeia de Koshka existem
jarros em producdio e que precisa de trés pei-

do levado na correnteza. Fique apertando o

xes Martian Squid, Salmon ou Sea Bream para
fazer uma comida chamada Shisu. Va falar
com o pescador para ele informd-lo de um
novo ponto de pesca, na barraca ao lado
vocé poderd atualizar seu equipomento e com-

Va para o outro lado da ilha e ande na
beira da praio para encontrar o caminho.
Voltando ao mapa, dois novos caminhos se
abrirdio. Siga para a drea “?” que apareceu
na parte norte, 1 vocé encontrard Kahn. Ele

se tornard seu mestre e ensinard suas Skills de
acordo com a quontidade de batalhas que
vocé enfrentar. De volta ao mapa, sigo para o
aldeio de Koshka ao sul. Entre na primeira
casa que encontrar e atualize o equipamento
de seu grupo. Feito isso soio da aldeio e o
caminho para Shan Rvr serd revelado no mapa.

botto de acdo para encostar nele e ser levado
até um bad contendo uma Earth Wand.

Faca o caminho de volta até o fransporte
do qual vocé pulou no tronco e desta vez
espere 0 fronco passar. Mais adiante pule so-
bre 0 segundo tronco para pegar dois Aurum,
faca o caminho de volta para o dltimo trans-
porte e desta vez atravesse o rio para voltar
ao mapa, abrindo caminho para Chiqua.

prar itens. Volte para o mapa e uma drea de
pesca serd revelado. Para confinuor sua aven-
fura, vocé terd de conseguir um jarro ou oS
peixes que Fu Chaman pediv. Va no oldeio de
Koshka e fale com o vendedor de armas, ele

fard alguns jorros para vocé mas demorard
um pouco. Fale com as pessons na aldeio
para saber sobre as ruinas de En Jhou e volte
(10 mapa para ter acesso a um novo caminho.
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ntrando nas ruinas, suba o escada para

E chegar a uma salo vozio e use a habilido-
de de Ershin para derrubar o parede. Na drea
sequinte, haverd uma entrada que o levard o
uma sala com bads pendurados. Ignore- por
enquanto, suba a escada ao lado e desca as

outras que encontrar.

Na plataforma sequinte suba a grande
riz pora chegar até dues entradas, no do
esquerda pegue trés Wisdom Seed no bad.
Indo na entrada ignorada use a habilidade de
Ryu para cortar os cipds que sustentam os
bads (nestes vocé encontrard trés Antidotes e
um Aurum). Apds pegar os itens, volte para a
parte por onde vocé subiu na grande raiz e @
sua esquerda haverd um lugar para pular.

Indo por ele vocé chegard o uma entrada
no chio. Esta o levard para uma grande esca-
daria, desco usando a estrutura oo lodo e

N esta dreq, siga o curso do rio e oo pular
a primeira plataforma, use Cray para
empuITar a caixo no Ggua e use- para conti-

vocé poderd pegar uma Warding Staff no bad,

nuar (aprenda a Skill Multistrike e Knock Out
com os inimigos Bolt Arch e Bolt Trp respective-
mente). No caminho seguinte, a soida o leve-
14 na proxima drea do rio. Examine o painel
para levantar o comporta, suba na estruturg
para pegar trés Dirty Filter e va para o outro
lodo. Feche a comporta e use a Cray para
empurrar a caixa no rio. Fale com o homem
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Arunlize seu equipamento e depois entre
na tenda do chefe da aldeia para pedir

informacdes. Ld vocé ficard sabendo que o
galo de estimacdo dele fugiv. Saia da aldeio e
entre na drea “?” oo lado, 1d vocé participard
de um minigame para pegor as galinhas e
especialmente o galo.

Corra atrds das golinhas fazendo com que
elos entrem no cercado. Espante todas s
galinhas para ganhar muitos pontos e quan-

senfado adiante e aparecerdo algumas op-
coes, primeiro escolha “Dragons”, depois
“Yes”, em seguida escolha “They all look
different” e por Oltimo escolha “Like grass
and rocks” e vocé saberd o localizacdo de
uma pedreira. Fale com o homem mais uma
vez e escolha a opcdo “Travelling”, depois
“Across the sea” e por tltimo “Chased by the
Empire” para vocé ganhar um Power Food.
Vé para a comporta adiante e empurre a o
xa, formando um caminho para o outro lado.
Mexa no painel ao lodo do homem para abrir

:’_
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fale com o garotinho perto da tenda paro

do vocé prender o galo volte para a aldeio de
Pauk e fale com o chefe. Em agradecimento
ele dard algumas informacdes sobre a tumba
do Imperador Fou-Lu. Antes de sair da oldeio

gonhar um Old Tire e voltando ao mapa siga
para Tomb mas entre na drea “?” antes. Suba
0 morro ao lado € na drea sequinte ande em
linha reta para encontrar duas frilhas, va n
do direifa e use Ryu para pegar o Wind Gem e
poder se fransformar em Myrmidon Dragon.
Seguindo a outra frilha vocé descobrira uma
nova drea de pesca. De volta oo mapa, sigo
para Tomb.

=a

0 pequena comporta, use as caixas para che-

depois suba a escada e use a estrutura para
chegar no plotaforma do outro lodo e pegue
dois Magic Shard no bad. Depois vé para o
entrada do lodo oposto e use Ry para pegar
a Earth Gem e assim poder se transformar em
Mutant Dragon.

Agora volte para o aldeio de Koshka e
compre os jarros por 500 Zenny com o ven-
dedor. Se quiser va na drea de pesca perfo de
Chiqua e pesque trés Salmon, volte para Chiqua
e fale com Fu Chaman. So entregue os peixes
0U 05 vasos, com isso ele revelard o caminho
para a capital imperial. Fole com Fu Chaman
novamente para ele frocar seu tesouro.
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gar na outra margem e atravesse a comporta.
Vd para o drea adiante e volte. Desca no rio
vazio e va pegar um Atomic Punch no bad. No
drea sequinte ao chegar na outra margem,
volte para o drea anterior para pegar uma
Armored Vest e confinue. De volta ao mapa
um novo caminho se abrird, siga para a drea
chamada Quary a leste do mapa. La use Ryu
para falor com The Nameless One e aprender a
evocacdo Fulguration. Volte ao mapa vé para
a oldeia de Pauk.

18°Chefe - WON-QU

Transformar Ryu em Kaiser Dragon e
faca combos mdgicos com os demais per-
sonagens (use a magia Cyclone ou Typhoon
de Nina, magia Frost Strike ou Blizzard de
Scias ou Ershin, se fiver evoluido bastante
use as magias Inferno seguida e Typhoon).
Use o magia Vitalize de Nina ou Scios para
recarregar o HP de seu grupo.
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pds a batalha va pora a fela do mapo
e salve seu progresso, depois volte ate

a tumba e entre. Os inimigos aqui sdo mutio
fortes, caso ndo tenha evoluido seus personc-
gens (aproveite para oprender o Skill Triple

Blow dos Guardians).

Dentro da tumba, vocé descerd uma longa
escadaria e chegando no drea seguinfe dé o
volta por trds da escada para pegor uma
Vitamin no bad, suba no bloco flutuante no
centro da plataforma. No andaor abaixo entre

prEToat e nary g ang Mo
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Vfl para a seqiiéncia de pedros do
outro lado do tela e aperte @ no sequn-

do pedra (do esquerda paro o direita), for-
mando uma ponte de blocos. Va até as dez
pedras e forme mais uma ponte de blocos com
0s que restaram. Feito isso pague o item Bead
na plataforma e aproveite para pegar fambém
uma Electrifier. Foca o caminho de volta até o
sala por onde vocé desceu no bloco e ld o item
Bead serd usado para abrir um novo cami-
nho. Va por ele e suba a escoda para chegar
até um pequeno lobirinto, rotacione a cmero
para encontrar uma entrada onde vocé pego-
@ cinco Dragon Scale, depois volte e use o
habilidode de Nina para encontrar o saida.
Neste novo desafio, suba em cima do blo-
co, neste haverd um ponto vermelho e a cada
vez que vocé pisar nele perderd HP. Movimente-
se rumo a plotaforma central para pegar ou-
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VBncendu esta batalha, Won-qu aparece-
rd, reconhecerd que Ryu é o outro meto-
de de Fou-Lu e entregard o item Won-qu's
Gem. Volte para a sala onde os outras chaves
foram usadas, suba no bloco e escolho a

opcdo “Move ahead” para chegar em uma
drea chamoda Mukto. Siga o trilha na parte
de baixo desta drea poro voltar ao mapa. Se
evoluir bastante seus personagens, salve seu
progresso e entre novamente em Mukfo.

D& a volta seguindo o caminho loteral paro
entrar em uma caverna, use o habilidade de

R
e

na porta adiante, use Ryu para examinar o
escritura de pedra e acessar um puzzle. Nesto

sala haverd um cercado de pedras em volta de
uma plataforma que, por sua vez, estd cerce-
da por pequenos blocos, se vocé encostar em

tro item Bead, pegue tombém 5000 Zenny
no bad. Volte para a sulo onde o primeiro item
Bead foi usodo, mas ontes de continuar no
nova passagem & aconselhdvel que vocé volfe
para a telo do mapa e salve seu progresso,
para so entdo confinuar. Seguindo o Glfimo
caminho aberto vocé chegard a um corredor,

18°Chefe - 1 0 Il

Para derrotar estes dois cubos hd um
detalhe: o cubo | & imune a ataques fisicos e
0 cubo Il & imune a ataques magicos. A
posicdo dos cubos determinart que fipo de
ataque eles usardo. Transforme Ryu em Kaiser
Drogon e caso venha a se destransformar,

Ershin para quebrar a parede odiante. Se vocé
continuar ao longo do caminho, encontrard
quatro Swallow Eyes, trés Wisdom Seed, cin-
co Dynamite e um bad contendo um Dragon
Tear. Perto deste bat estard o lpide do tumulo

de Fou-Lu, nesta drea existe um forte inimigo
chamado Rider, 56 o enfrente se estiver com
trés personagens ultrapossando o nivel 60
(aproveite para roubar uma espada e uma
armadura dele), entdo volte para o mapo.

alguma das pedras que cercam a plataforma
haverd uma linha luminosa. Se houver algum
bloco nesta linha luminosa, vocé poderd mové-
lo para frente ou para tras apertando X ou
@ respectivamente. Faca o sequinte: aperte
X trés vezes na quarta pedra (da direita para
0 esquerda). Va para as pedros do lado direr
fo do telo e operte @ quatro vezes na sequn-
do pedra (do direita pora o esquerda), depois
aperte X duas vezes no primeira pedro (da
direita para o esquerda).

S g
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sign 0 cominho mais estreifo para pegar dois
Napalm. Chegando no sala seguinte, suba o
escada o direito e use os blocos mdveis.

Recarregue fodo o HP e MP de seus persona-
gens e na sala sequinte examine a escritura
para que dois cubos gigantes aparecam, inic
ando uma batalha.

transforme Ryu em outro dragdo. Com os
demais personagens use s magias de afc-
ques mais fortes que fiver no cubo I. Depois
que o cubo | for derrotado, faca fodos os
personagens usarem ataques normais con-
tra o cubo |l.

Siga paro o cidode de Kwanso e em seguida
para a drea “?” ao sul do mapa.

Na primeira parte do caminho vocé pode-
rd pegar um Toser, 1500 Zenny e um Barrier
Ring. Antes de avancar, volfe até um pouco
antes de onde vocé pegou o primeiro item e
siga para o norfe (haverd uma coluna de
pedra cinza no caminho). Vocé abrird cami-
nho afé Zhingo Mountains onde encontrard
Bunyan. Ele s6 se tornard seu mestre se vocé
ja encontrou todos os outros mestres e apren-
deu alguma coisa com eles.

NOILULSAY1d
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SEI.I grupo montard acampamento e discu-
tird novos planos. Ursula dird que o ge-
neral Rhun o espera no quartel general, no
manhd seguinte v para o drea Highway no
mapa. Mas antes entre na drea “?”, encontre
uma placa e siga para o norte, abrindo uma
nova Grea de pesca (aproveite para aprender
as Skills Palliate e Curse dos inimigos Lampkins
e Poppie respectivamente, use o item Panacea

PARTE - 26

em Poppie e depois o item Croc Tear e prepare-
se para aprender sua Skill).
Use Ursula para falar com o lider dos

soldados. Ela pedird para falor com o general
Rhun, no entanto, el descobrird que o gene-
ral voltou paro a cidode de Astana. Com esta
informacdo, saia de Highway e siga para a
cidode de Astana. Aproveite pora atuolizar
seus equipamentos e evoluir seus personagens.

Dentm do quartel, Nina reconhecerd o lu-

gar, mas anfes de prossequir alguns mons-
tros atacardo. Use magios fortes para acabar
com fodos eles e depois siga para o enfrada
mais adiante @ direita. No corredor sequinte,
desca no elevador e vocé chegard @ uma drea
de experimentos com criaturas mutantes. Para
encontrar a saida use a habilidode de Ning,
acione os alavancas que encontrar para abrir
caminho.
Explorando bem o lugar vocé encontrard
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uma Ghostbuster, um Old Tire e duas Rotten
Meat. A saida estard oo lodo do corpo de
soldado de vermelho sobre o muro. Chegando
na drea sequinte haverd um tipo de drgdo
gigante. Suba na teia e use a habilidode de
Ryu para tentar cortar a veia, o espirito de

USe Ursula para falar com o soldado e

abrir o portdo. Apds o cena, volte para
Astana e quando entrar no templo, a névoo
Hex foi solfa criondo monstros mais resisten-
tes (aproveite para aprender os Skills Timed
Blow e Reversal dos inimigos Gonger e
SaltClaws).

Chegondo até aquela vila, equipe o
Dragonslayer e use o habilidade de Ryu para
cortd-la. Escale o gigantesco drgdo e no an-
dar acima pegue uma Poison Ward no bao,
depois va para a saido. No drea seguinte,
Yuna aparecerd e dird a Cray que Elino estd
dentro da coso ao lado. Ursula perguntard
onde estd o general Rhun e Yuna dird que ele
foi para outro ponto da capital.

D& a volta na casa para pegar uma Diana’s
Dress no bad e so entdo entre na casa. Nina
e Cray finalmente encontrard Elina, porém elo
se recusard o voltar com eles. Saia da cosa e

Deus. Elina dird a Croy que uma dos grande
forcas que estd cousando mudancas é Ryu.
Cray ndo entende o que ela estd querendo
dizer e entdo Yuna aparecerd dizendo que
Elina & um Endless, ou seja, ele mesmo a trans-
formou em um Deus.

Yuna explicard que primeiro havio rapto-
do Elina para sacrificé-la e usar a sua energio
para lancar o neblina Hex. Durante o sacrificio
houve problemas e a neblina Hex transformou
Elina, 0o invés de matd-lo. Yuna pegou o cor-

Nina perceberd que Elina sabia o nome de Ryu
sem ninguém ter mencionado, Deis dird que
Elina fem uma energio compardvel o de um

Siga paro o lodo leste da cidade e entre no
estabelecimento oo final do caminho. La Ursula
pedird informacdes ao soldudo e ele a deixard
possar. Quando todos descerem a escada,
Cray comentard sobre os planos de Ursula
entregar Ryu. Apds a conversa, desca o esca-
do ao ludo e no final vocé saird atrds do
cidade de Astana. Suba a escada para chegar
ao quartel general dé a volta no quartel para

Elina aparecerd dizendo que para cortar
veio serd necessdrio usar o espado
Dragonslayer. Nina e Cray reconhecerdo a voz
de Elina e ficardo muito confentes. A espado
estd com Yuna, entdo volte pora o mapa e
sign para o cidode de Kwanso.

po dela e pedacos de corpos de outras criatu-
ras poderosas usadas em sacrificios, criando
um novo corpo para Elina (oquele gigantesco
drgdo). Croy ndo acredito no que vé, mas
Yuna continua sua explicacdo dizendo que
usou fombém antigas magias de evocacdo e
isso deixou o corpo de Elina com poderes divi
nos. Yuna fugird e Elina pedird pora Cray
matd-la com a Dragonslayer. Um grande tre-
mor abalard o lugar e logo depois Cray conto-
G 005 oufros 0 que aconfeceu.
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smn da cidode de Astana e chegando ao
mapa, seu grupo montard acampamen-
to. Na manhd seguinte, siga pora Highway

mais uma vez e elo estard livre para vocé
prossequir. No meio do caminho siga a estro-
da lateral para ter acesso a cidade de Sonne.
Entre nesta e fale com a mulher senfada perto
da oldeio para trocar seu tesouro. Siga para o
tloresta por onde Fou-Lu fugiu e use a habili-
dade de Ershin pora destwir o toco de drvore
e pegor um Ring of Clay no bad.

Feito volte para o mapa e siga para o
Mt.Yogy, use novamente o habilidade de Ershin
para quebrar as pedros que bloqueiom os
caminhos para vocé pegor uma Magma Armor
e um Aurum. Procure evoluir seus personc-
gens até o nivel 40 e so entfo sigo para o
cidode de Chedo a sudeste do mapa.

Entrando na cidade, atualize seus equi-

-z 7 il . -q:-_-fl__:-;..

pomentos e entre nos portdes adiante. A cido-
de estard totalmente destruida, mais o frente
sign 0 caminho  direita oté avistar um soldo-
do (ndo deixe de pegar um Firecracker ofrés
do casa). Va para o lado esquerdo do soldo-
do para chegar o um cosardo em ruinas (apro-
veite para aprender a Skill Desenbowel com o
inimigo Shadow). Dentro do cosardo
destruido, suba o escada atrds do pilar a sua
direita para pegar um Domacsus Helm, de-
pois volte e siga para o outro lodo do caso-
rdo.

No andar superior, entre na porta e saia
por uma porfa atrds do escodo no final do
caminho para pegar 2000 Zenny, depois desco
a escada. Voc8 terd acesso ao portdo de en-
trada do Império de Fou. No caminho adion-
te, entre ao lado da cosa derrubada para
pegar um Ivory Dice e entdo recarregue todo
o HP e MP do seu grupo. Adiante, vocé encon-
trard ATur, o guardido que Fou-Lu mandou

PARTE - 2

Apﬂs a batalho, Ursulo encontrard o ge-
neral Rhun caido proximo ao portdo do

Império Fou. Voltando ao mapa vocé terd aces-
s0 00 castelo de Fou-Lu e em breve @ batalho
final, mas antes & hora de fazer alguns even-
tos. Visite todos os seus mestres para apren-
der suas Skills. Se vocé tormou-se aluno de
Gyosil, volte para o cidade de Synesta e fale
com Lyta, o mulher do orfanato, ela se torno-
16 sua mestra (aproveite para visitar Marlok).

Procure evoluir o maximo que puder (tente

chegar a nivel 60 ou superior), depois va até
Mukto e derrote o inimigo Ride, mas antes use
a Skill Pilfer para ganhar os armas dele. Se
vocé consequir causar um ataque combinan-
do magias que cousem mais de vinte & um mil

destruir a cidade. Ele atacard sev grupo inici
ando uma batalha extremamente dificil

20°Chefe - A-TUR

Este inimigo possui ataques mortais,
portanto & bom ter evoluido bastante seus
personagens. Transforme Ryu em Kaiser
Dragon e use as magios mais poderosas
que fiver com os outros personagens. Use
as magias Typhoon de Nina seguida de
Blizzard de Ershin ou Scias. Tente também
usar as magias Infemo de Ursula sequido
do magia Typhoon de Nina. Mantenha
também Nina e Scios para recarregar o
HP do grupo e ndo esqueca de recarregar
0 MP de Ryu (use a Skill Transfer para
doar o MP para Ryu). Mantenha o ritmo
de ataque e A-fur ndio usard seus afaques
mortais.

de dano, visite o aldeio abandonada proximo
d cidade de Chek.

Ld vocé enfrentard inimigos chamados
Trean que sdo extremamente poderosos e re-
sistentes, pratique seus combos mdgicos com
eles. Visite o fereiro da montanha, faca no-

vas armas e termine o reino das fadas, 16 vocé
terd mini-gomes para se divertir. Depois vd
para o drea nomeado Costle.




PLAYSTATION

N{] entrada do costelo vocé  atravessard
uma ponte e logo no infcio desta ponte
ha uma saida, sign por esta e dé volta para
pegar um Healing Ring do outro ludo da co-
choeira. Dentro do castelo, aproxime-se do
cristal e A-Tur aparecerd pora mostrar-he o

caminho para o castelo Imperial. Siga para o
quarto no andar abaixo e salve seu progres-
s0. Use a habilidode de Ershin para derrubar o
Costle Key do armario e use-u para abrir o
portdo do lodo oposto o este quatro.

PARTE - 4

Muis adiante da estrutura onde vocé se
encontra, entre na porta e do outro
lodo siga o estreito corredor @ sua esquerda
para pegar uma Fire Ward.

Volte ao corredor anterior, siga por ele e
confinue na estrutura @ esquerda. Chegando
do outro lodo v para o porta @ sua direita,
chegando em um tipo de biblioteca. Fxamine

as estantes para encontrar duas Multi

Vitamin, uma Water Ward e um Taser. Quan-
do sair, sign em linha reta para chegar oo
primeiro andar.

Siga o caminho diante da escada e vocé

PARTE - 9

Apés a batalha vocé ganhard um tipo de
chave madgica chomada Blue Charm.

Siga o caminho adiante e vocé terd acesso ao
elevador, use-o para voltar ao quinto andar,

D

salve seu progresso e abra a porta ao lodo do
quarto. Pegue um Defender e depois desca o
escada, no andar abaixo pegue trés
Firecracker e abra a porta ao lado.

Suba @ escado e volte para o quinto an-
dar, vé para o elevador e desca novamente no
primeiro andar. Pegue o elevador co lado e
desca no andar B1, chegando no mesmo siga
em linha reta e procure uma passagem na
estrutura @ direita do personagem para che-
gar a uma sala.

Examine os armdrios para encontrar dois
Aurum. Voltando ao caminho normal, acione
a alavanca para levantar a ponte e va para o
andar mais alfo ao lado da estrutura. Atraves-
sando a ponfe, vocé enconfrard um Acession

I
2

Indo por ele vocé alcancard o quarto an-
dar. Atravesse a estrutura de madeira e entre
na porfa @ esquerda, do outro lado entre na
porta @ direita para pegar um Dragon Helm.
Entre na porta do lado opos-

gord cinco Magic Shard, volte ao corredor e
desca o escada. Vocé chegard ao ferceiro an-
dar, siga para a porta no final da plataforma
0 esquerda do fela para fer acesso a uma

ook i estutura de madeira. Por
to e siga o corredor até che- "t' " elavocg chegarti o um cor
qar o um quarto com muitos LS redor, enfre na passagem no
armdrios. Exomine-os parg 0 __ final dele para chegar a um

encontrar dois lcicle, uma
Hunting Cap e uma Vitamin.
Na porta do lado, vocé pe-

encontrard uma Dragon Armor e quatro
Belladonna ao longo do caminho, volte até
escada e siga para o lado oposto a elo. Che-
gondo em uma saleta, examine o lado do
armdrio para pegar um Burglor Gard. Entre
na porta ao lodo e recarreque todo o seu HP
e MP. adiante vocé enfrentard um dragdio muito
poderoso.

revistando a sala do outro lado. No caminho
normal, siga para o final do estrutura onde
vocé encontrard um blogueio no caminho. Siga
para o lado esquerdo do personagem, ofra-
vesse a ponfe de madeira e desca a escado.
No andar inferior, a entrada seguinte o levard
para uma estrutura. Desca a escada e rofacione
a cdmera pora encontrar um bad contendo
frés Aurum. Suba as duos escadas do outro
lado para chegar a uma saleto com duas
saidas, siga para o leste para chegar a um

outro corredor. Siga por ele
e desca a escado para o se-
gundo andar.

21°Chefe - DRAGDNNE

Transforme Ryu em Kaiser Dragon e
faca combos com as magias Inferno de
Ursulo e Typhoon de Nina. Use ataques

mégicos e a magia Vitalize para curar seu
grupo. Apesar dos golpes mortais, mante-
nha o ritmo de ataques do seu grupo.

A

corredor. Indo para o esquerda, vocé encon-
trarG um Shaman’s Ring. Volte até a salefo e
véi no outra enfrada, acione o alovanca para
levantar a ponte e desca o escada adiante. No
andar abaixo, entre na porta ao lado e para
encontrar o Yellow Charm, vd para o enfrada

adiante e anfes desco a escada na estrutura
para pegar uma Mist Armor. Siga o corredor
para abrir uma porta adiante, esta dard aces-
s0 0 uma passagem do outro lado da estrutu-
10 para pegor cinco Ammonia.




PARTE-6 O

vglre até o andar B e o Yellow Charm

abrird o bloqueio para vocé, desca o

escada adiante e sigo o caminho para chegar
ao andar B3. Ld dé a volta no recinto, desco
para o muro abaixo e d& a volte nesta para
entrar em uma solefa, onde encontrard o Red
Charm. Use a porta ao lado para chegor o um
bad contendo cinco Life Shard, depois volte
até a saleta e desco o escada. Va para o outro
lado do recinto e quebre o bloqueio do eleve-
dor ao centro. No andar abaixo vasculhe o
salo @ sua direita para encontrar trés Wisdom
Fruit, depois vé na sola oposta para pegar
frés Super Vitamin e salvar seu progresso.
Desco a longa escadario ao lodo para
chegar na entrada do salo do trono. Enfrando

PARTE - 7 &

pos a botalha, Nina ojudara Ryu e fo-
dos os outros se aproximardo. Fou-Lu
faré perguntas a Ryu e vocé terd dois fipos de
respostas. Escolhendo todas as respostas

“Maybe so...", Ryu e Fou-lu se tomardo o
Deus Infinit e vocé terd de matar todos os seus
amigos. Escolha as trés respostas “I don't
now...", Nina diré que gosto deste mundo
apesar dos grandes erros das pessoas. Fou-Lu
tentard mudar o opinido de Ryu mais uma
vez, d& sua resposta final escolhendo a opcdo
“You're wrong!” e Ryu dird que se tornard o
Deus protefor dos mortais. Iritado com a es-
colha de Ry, Fou-Lu evocard o dragdo Tyrant.

PARTE - 8 &

Apﬁs 0 batalha Fou-Lu ndo aceita o esco-
lha de Ryu proteger os mortais, entdo
Deis e Nina se manifestardo. Sem mais alter-
nativas Foulu decide mostrar seu verdudeiro

poder, transformando-se na poderosa forma
de Astral Dragon, dando inicio o uma Gltima
batalha.

Astral

e
.
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nesta, todos os membros do seu grupo serdo
derotados por Fou-Lu e openas Ryu ficard de
pé. Va conversar com Fou-Lu.

Nina e os demais despertardio, entdo sigo
para o entroda atrds do frono para chegar em
uma drea mistica. Ry ird ao encontro de Fou-
Lu e mais uma vez este pedird para Ry unirse

aele.
o
Y. g
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-
-

" They art selfish.

y yYes®"

23°Chefe - TYRANT

Transforme Ryu em Vyvern e use a evoce-
cdo DragonBreath, use a Skill Transfer e doe
MP para Ryu manterse transformado. Com
0s demais personagens use as magias
Typhoon de Nina seguida do magia Blizzard
de Ershin ou Scias. Tente também a comb-
nacdo da magia Inferno com o magia

24°Chefe - ASTRAL

Esta batalha serG mais demorada e diff-
cil, pois o inimigo possui ataques devaste-
dores. Transforme Ryu em Wyvern ou Kaiser
Dragon e use as evocacdes de ataques que
vocg possui. Caso seus dragdes percam todo
0 HP, use o item Ambrosia. Recarregue o MP
durante a batalha e com os demais person-

22'Chefe - FOU-LD

Esta batalha vocé ndo ganhard, por-
tanto transforme Ryu em Aura Dragon e
use a evocacdo DragonBreath. Resista du-
rante cinco ataques de Fou-Lu, que conti-
nuard tentondo manipular Ry a esquecer
0s mortais e a unir-se a ele para se foma-
rem o Deus definifivo.

Typhoon. Magias de fogo sdo as melhores
altemativas para esta batalha, faga o combo
usando a magia Infemo de Ursula, sequida
da magio Typhoon de Nina e Inferno de
Ershin ou a Skill Flame Pillar. Use a magia
Vitalize para recarregar o HP dos personc-
gens e mantenha todos vivos.

gens use as mais fortes magias que possur,
montando combos destrutivos. Use a mo-
gia Vitalize de Nina ou Scias para encher o
HP do grupo quando precisar e tente man-
fer todos os personagens vivos. Néo econo-
mize itens, use fudo que possa beneficiar o

grupo.

Apds a batalha, Ryu e Fou-lu tornam-se
Yorae Dragon. A personalidade de Ryu prevale-
ceu e explicard que este mundo ndo precisa

"I understand now
t Fou-Lu was
1g° to tell.me.

de deuses. Por isso, ele se desfaz de seu poder
divino e dos Deuses dragdes. Feifo isso, Ryu
vira um simples mortal, enquanto Deis forna a
fonte de vida de Ershin.

Al 3iH 10 yieaig
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62 GRAESTITION miess

OSUper console da Sony acabou de ser lancado e seus primeiros
grandes jogos chegam para mostrar do que ele & capaz. SSX é um
destes jogos. Vocé fica simplismente maravilhado com toda o belezo
deste jogo, desde sua jogabilidade, passando pelos grficos e o som

tudo & perfeito.

Em primeiro lugar, SSX pode ser considerado o melhor jogo de

A Cheatmode

Na telo de options, segure L1+12+R1+R2 e
pressione N, €, N, 2, X @, A, []
para habilitar todos os cursos, personagens,
boards e roupas. Se vocé entrar com o codigo
correfamente, ouvird um som. Repita este
codigo para desabilitd-lo.

A Atributos maximos

Na tela de options, sequre L1+L2+R1+R2 e
pressione X (7 vezes), [_]. Se vocé entrar
com o cddigo corretamente, ouvird um som.
Alternativamente, sequre L1+L2+R1+R2 e
pressione @ (5 vezes), X, A, []. Paraa
verstio joponesa do game, sequre L1+2+R1
+R2 e pressione [], X (7 vezes). Repita 0
codigo para desabilité-lo.

A Modo Running man

Na telo de options, segure L1+L2+R1+R2 e
pressione [ ], A @.X, ] A, @, X
Se vocé entrar com o cddigo corretamente,
ouvir um som. Repita este codigo para
desabilitt-lo.

P Detone neste game de esporte super radical

snowboarding ji lancado, pois ele conseguiu conciliar dois elementos, @
corrida montanha abaixo e o execucdo de manobras. Para se dar bem,
vocé deverd correr contra seus oponentes e executar 0 maximo de mano-
bras possiveis. Fozendo manobras uma barra de adrenalina no canto da
tela se enche e quando isso acontecer seu personagem ficard “turbinado”,
ou seja, muito mais rdpido e agil.

Os grdficos de SSX sto um caso & parte, um show de cores com
muitas texturas e incriveis efeitos especiais. 0 som é completamente
inovador. A trilha sonora muda de acordo com @ sua performance e as
vozes e efeifos sonoros sdo otimos.

SSX & um jogo obrigatdrio para os proprietdrios do PlayStation 2,
mesmo que vocé ndo seja um fa desse género, ficard surpreso com este

A Todos os cursos

Na tela de options, sequre L1+L2+R1+R2 e
pressione @, X, @, X, @, X, @, X para ver
todas os indicagdes dos cursos antes de correr.
Se vocé entrar com o codigo corretamente,
ouvirG um som. Repita este cddigo para
desabilitd-lo.

A Snowhoarder mais leve

Na tela de options, sequre L1+L2+R1+R2 e
pressione [], A, €, =2, M. Se vocé
entrar com o codigo corretamente, ouvirG um

4

super jogo, muito velocidode, manobras e diversio.

som. Repita este cddigo para’ desabilitd-lo.

A Board Mallora

Na tela de options, sequre L1 +L2+R1+R2 e
pressione X (4 vezes), A (4 vezes). Se
vocé entrar com o codigo corretamente, ouvird
um som. Nota: vocé ndo poderd mudar de
board o menos que entre com o cdigo uma
segunda vez para desabilitd-lo.

@ Curso Mercury City Meltdown
Ganhe uma medalha no curso Elysium Alps



course para habilitar o curso Mercury City
Meltdown.

@ Curso Mesablanca
Ganhe uma medalha no curso Mercury City
Meltdown para habilitar o curso Mesablanca

@ Curso Tokyo Megapiex
Ganhe uma medalha no curso Mesablanca
para habilitar o curso Tokyo Megaplex.

@ Curso Aloha Ice Jam
Ganhe uma medalha no curso Tokyo
Megaplex para habilitar o curso Aloha Ice

@ Curso Pipedream
Ganhe uma medalha no curso Tokyo
Megaplex para habilitar o curso Pipedream.

@ Curso Untracked
Ganhe uma medaltha no curso Aloha Ice Jam
para habilitar o curso Untracked.

@ Jogue como Jurgen
Ganhe uma medalha de ouro em qualquer
modo para habilitar Jurgen.

@ Jogue como JP
Ganhe duas medalhas de ouro em qualquer
modo para habilitor P

@ Jogue como Zoe
Ganhe trés medalhas de ouro em qualquer
modo para habilitar Zoe.

Esmgrh

@ Jogue como Hiro
Ganhe quatro medalhas de ouro em qualquer
modo para habilitar Hiro.

@ Terceira roupa
Complete todos os green circle fricks para
habilitar o terceira roupa.

@ Quarta roupa
Complete todos os blue square fricks para
habilitar a quarta roupa.

@ Terceira hoard
Consiga o rank rookie para habilitar
ferceira board.

@ Quarta hoard

Consiga o rank sensei para habilitar a quarto
board.

2 e I

@ Quinta hoard

Consiga o rank contender para habilitar o
quinta board.

Consiga o rank natural para habilitar a sexta
board.

@ Sétima hoard
Consiga o rank star para habilitar a sétima
board.

@ Oitava hoard
Consiga o rank veteran para habilitar o
oitava board.

Consiga o rank champ para habilitar o nona
board.

@ Décima hoard
Consiga o rank superstar para habilitar o
décima board.

@ Décima primeira hoard
Consiga o rank master para habilitar o
décima primeira board.

¢ NOLLULSAY1d
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m SOFTHOUSE
m SQUARE

= ACAO

PLAYSTATION 2

i i

P O game de pancadaria da Squaresoft

De cair 0 queixo. Esta & a sensacdo que fica quanto ao visual deste
que & o primeiro titulo da Square para PlayStation 2. Desenvolvido
pela Dream Factory, a mesma da série Tobal, The Bouncer deixa de ser
apenas um jogo de luta, sua acdo intensa e as

£ ~
=<7 envolventes batalhas seguram qualquer um em frente
G “: TV. Além da dtima jogabilidade, o visual de The Bouncer

. VOO g estonteante. Os cendrios sdo super realistas e os perso-

V) = % nagens muito bem construidos e repletos de detalhes. As

' e, cimeras, que se fransformam em problema em muitos
5N jogos, aqui funcionam perfeitamente, acompanhan-

i do a acdo e mudondo de dngulo automaticamente.

' ( oy 0 som acompanha o qualidade grdfica. A frilha

‘- f*'ff sonora expressa perfeitamente o clima do jogo e os

o= 4§ efeitos especiais assim como os falas sdo Gtimas.
0 controle em The Bouncer fambém & dtimo, além de
| & responder muito bem aos seus comandos & o primeiro
\ : J

@ Personagens de Bonus
Para consequir habilitar personagens extras,
termine o modo Story. A cada vez que o

fizer, um personagem bonus diferente serd
habilitado.

@ Sequéncia de FMV escondida
Para ver uma sequéncia de FMV secreta,
complete 0 modo Story com Sion.

@ Roupas Alternativas

Na telo de seleco de personagens, segure
L1, 12, ou R2 e escolha uma pessoa para
consequir roupas ofternativas. Essa dica ndo
tem efeito no modo Story.

-, Y

3

jogo que usa os botdes analdgicos, ou seja, a forca dos golpes de seus
personagens varia de acordo com o intensidade que vocé aperta o
botdo.

Apesar de ser relativamente curto, vocé ficard feliz em jogar The
Bouncer muitas vezes para fozer os seis finais diferentes. Além disso o
jogo & repleto de segredos e bdnus que sdo habilitados de acordo com
sua performance. The Bouncer veio para mostrar do que a maquina da
Sony & capaz e impressiona, pode ter cerfeza.



UNREAL TOURNAMENT =

P Muita acdo e adrenalina em cacadas emocionantes

05 jogo de tiro em primeira pessoa, que comecaram a fazer sucesso
com o classico Doom, logo evoluiram, principalmente com a
popularizacdo do internet e os modos mulfiployer conquistaram a fo-
dos. A maioria das pessoas pensava que esse género seria um privilégio
apenas pora os fds de jogos de PC, mas jogos como Quake 3 e Unreal
Tournament que acabam de chegar gos consoles caseiros vierom para
provar o contrdrio.

Unreal Tournament chega ao novo console da Sony arrasando. Esta
versdo acaba perdendo graficamente para o versdo de PC, que conto
com placas acelerados, mas o restante, principalmente a diversdo,
confinuam intactos.

Os grdficos perdem principalmente na quolidode dos texturas e no

velocidade com que o jogo roda. Por outro lado, os efeitos especiais
mesmo sofrendo algumas perdas, continuam bem legais. A animagdo
dos personagens foi completamente reformuloda e podemos dizer que
ficou melhor que a versdo para PC. 0 som & outro fator que ndo mudou

> Invencibilidade
Para conseguir ficar invencivel, pause o jogo
eaperte: [ ], @, €, =2, @, [ ] em
qualquer parte do jogo. > .
2 Todas as municoes

Pause 0 jogo e aperfe €, 2, @, @, @,
-, €. Fazendo tudo certo vocg conseguird
todas as municGes para suas armas cfuais.

2 Truque da Escada
No menu de Resume Game, selecione um jogo
gravado e aperte: ™, N, b, D, €, D,

=~ Avance 0 mapa
Para avangor no mapa atual enquanto estiver
jogando aperte pause e enfre a sequéncio:

M, € 2,2, € 0.

nada, mentendo as ofimas
trilhas technos empolgan-

tes e efeitos e folos bem &
legais. r
Vocé encontrard mui- '
tos modos de jogo, fanto
no modo de um jogador = L

como no multiplayer, que suporta até quatro jogadores. Vocé encontrard
um nimero alfo de arenas, o que contribuird para que vocé passe muitas
horas em frente a TV. Unreal Tournament & um grande jogo do género,
fanto a versdo para PC quanto para PlayStation 2, vocd se diverfird
muito, principalmente jogando com um amigo.

- Modo Cabecdo
No menu principol aperte; €, =, €,
2,€,2,000.

- Habilite Fathoy
No menu principal aperte: @, @, @, D,
<, <170000.

> Hahilite Steaith
No menu principal aperte: [], [], @, @,
000 .
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Banjo - Toole
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ando o primeiro jogo da série, Banjo-Kazzoie, foi loncado, surpre-

endeu e encantou a fodos que fiveram o prazer de jogd-lo. Trazen-
do imensos mundos fotalmente 3D para serem explorados, personagens
carismdticos, som de qualidode e 6timos graficos, o jogo foi um imenso
sucesso e é considerado por muitos o melhor jogo de plataforma
lancado para Né4. Com o sucesso uma sequéncia era inevitcvel, eis que
surge Banjo-Tooie, uma sequdncia o boa quanto seu antecessor.

0 segundo fitulo da série continua exatomente onde o primeiro
parou, mas a jogabilidade mudou um pouco. Aqui, as pessoas mais
importantes para seu sucesso no jogo sdo as jiggys, pois apenas cole-

= tando-os durante as fo-
ses serd possivel progre-
dir no jogo. As notas
musicais que anfes servi-
am para abrir portas,
agora Servem para que

12
6 T ‘.‘ Banjo ou Tooie adquiram
novos  movimentos,

PAN “!ﬁ Rh) | totalizando 40 diferentes,
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P Os mascotes da Rare atacam novamente

dondo muito mais variedade na jogabilidode do jogo.

Os gréficos, como ndo poderia deixar de ser, confinuom maravilho-
sos, muitas cores, efeifos e dtimas texturas. O som também manteve a
qualidade do jogo anterior. Se vocé jogou o primeiro jogo, acredite, vocé
nio se decepcionard com esta sequéncia que consegue ser melhor que
Seu anfecessor.

para encontrar um Flight Pad para que possa
passar pelo buraco e pegar o Game Pak.

@ Ovos misteriosos 2

@ Ovos misteriosos

Para encontrar os locais dos ovos rosa de
Banjo-Kazooie, volte para o Spiral Mountain.
Acima dos trés troncos onde os speed shoes
estdo, hd um buraco. No buraco hé barras
de metal. Para destwuir estas barras vocé vai
ter de aprender o Grenade Egg. Use-os para
destruir as barras. Vé poro Grundila”s Lair

Volte para o Spiral Mountain e use o Flight
Pad para passar pela cachoeira com um buraco
nela. Passe por toda o corrente para encontrar
um Game Pak. Use o grip Grab para abrir as
barras.

@ ice Key

A Ice Key de Banjo-Kazooie estd escondida
denfro de outro Game Pak. Vocé terd de
aprender o movimento Grip Grab. V@ para o
Jinjo Village, véi ofrds da casa do Green Jinjo
encontre o ponfo com areia. Vocé vai ver uma
rachadura na parede. Va para o plataforma



que estti | perto e se pedure passando pelo
buraco. Cuidado, pois hd plantas que
tentardo mordé-lo. Quando chegar no
caverna, vocé vai ver o Game Pak.

@ Cartazes de Jet Force Gemini
Olhe dentro da cosa de Bottle, vejo nos
quarfos de sua pequena irmd e irmdo e verd
cartazes do jogo.

@ Nade mais rapido
Aperte A+B para nadar mais rdpido.

@ Cheat mode
Entre na cabega da bruxa na montanha para
encontrar Cheato. Um Cheato vai ser reveloda
para 5 pdginas de Cheato que encontrar. As
outras dices sdo reveladas por encontrar os
viirios ovos misteriosos espalhados pelo jogo.
As dicas devem ser usadas no Mayahem
Temple perto de Wumba’s Wigwam. Vocg vai
precisar dos Grenade Eggs para entrar no
templo. Diga qualquer uma das dicas abaixo
para ofivas o efeito correspondente:
Selecto de fose:

CHEATO JIGGYWIGGYSPECIAL

Energia infinito:

CHEATO HONEYBACK

Energia e ar infinito:

HONEYKING ou CHEATO KCABYENOH
Copacidade duplicada de carregar penas:
FEATHERS ou CHEATO SREHTAEF

Capacidade duplicada de carregar ovos:
EGGS ou CHEATO SGGE

......

Ovos e penas infinitas:

CHEATO NESTKING

Sem danos quando cai:

FALLPROOF ou CHEATO FOORPLLAF

Ovos caem nos alvos mais perto:

HOMING

Banjo mais rGpido:

CHEATO SUPERBANJO

Inimigos mais répidos:

CHEATO SUPERBADDY

Teste de mdsica habilitado no Jukebox do Jolly
Roger Bay:

JUKEBOX ou CHEATO XOBEKUI

Jiggy dé dicas por placas na cosa do Master

liggywiggy:

W
E
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GETJIGGY ou CHEATO YGGIITEG

Todas as sub opcdes do Reploy habilitodas:
CHEATO PLAYITAGAINSON

Veja a seqiincia final:

CHEATO JIGGYSCASTLIST

= Energia infinita
801180690063

- kg9 Ammo infinito
8111B08003E7
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GCRUIS'N WORLD

P Corrida alucinante no Né4

vita diversdo sem se preocupar com as leis da fisica. Eisso 0 que

Cruis’'n World promete, mos olhando mais de perto vocé verd
que ndo & bem assim. No verdade este ndo é um jogo ruim, mas poderia
ser bem melhor.

Vindo diretamente dos arcades, em Cruis'n World vocé correrd por
virios lugares espalhados pelo mundo como Egito, Moscou, Alemanha,
Nova York, Franca, México, Itdlia, China, Africa, entre outros. As pistas
sio bem variados e vocé poderd escolher uma variedade rozodvel de
veiculos. O maior problema em Cris'n World & o limitacdio na jogabilidode,
por ser um jogo de corrida estilo arcade deveriam existir muitos atalhos,
mas pelo contrdrio, vocé apenas segue o frajeto da pista. Mesmo assim
vocd poderd executar saltos gigantescos, andar sobre duas rodas e
muito mais.

Os gréficos stio razodveis, mesmo ndo estando no padrdo de qual

=
it

&

£ _ L . 8 ¥ !
L U ¥.. " B - e
e — £ " =
S o8 S,
~ = - TN ; t N . ]
REED e & % &
WFH ” i-m:-.-.j ¥a iy G s -

P

dode de jogos para Nintendo 64. 0 som também ndo apresenta nada de
revoluciondrio, mas coloca vocé no clima do jogo.

Cruis'n World ndo opresenta muitos quesitos que leve alguém a
compré-lo, pois acaba sendo bem fraco se comparado a San Francisco
Rush ou San Francisco Rush 2: Extreme Racing USA. Mas mesmo com as
limitacdes que o jogo |he dd, vocé passard algum tempo se divertindo
com ele, além disso vocé ainda conta com o modo multiplayer, que
mesmo ndo sendo maravilhosamente bom & bem divertido.

@ Mude a pintura
Quando for selecionar o seu carro aperte L
ou R para mudar sua cor.

@ Mega Roll Bonus faceis em
New York

Vlocé deverd terum carro que coma a 140Mph.
Entre em uma corrida no modo
Championship em New York e quando vier
uma curva, foge-a muito fechada e na maior
velocidade possivel, deste modo vocd vai
receber um enorme bGnus em quase todas
as curvas fechadas.

@ Corranalua
Vocé deve vencer todo o jogo incluindo a
fase da Florida. Quando vencer Florida verd

0 seu carro sendo pego por um helicoptero e
sendo colocado em um foguete. Espere até
que os créditos acabem e entdio vocé poderd
jogar em uma fose na lua!

@ Pule por cima dos carros
Quando vier por trds de um carro em alta
velocidade, aperte o A duas vezes e voe por
cima dele.

@ Rampa secreta na Alemanha
Depois de passar pela cidade haverG uma

g A

i
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grande curva e depois uma rampa. Passe
por ela, por uma placa e entdo outra rampa.
Vire para a esquerda na grama e comece o
apertar A para fazer uma enorme manobra.

@ Cambalhotas e rolamentos
Quando vier em uma rampa aperte A duas
Vezes.

@ Power Boost
Enquanto estiver correndo aperte o A duas
vezes para aumentar a sua velocidade.

—
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@ Carros secretos

Vi para 0 modo Practice e escolha o Practice
Championship. Siga os sequintes limites para
habilitar os carros correspondentes:

Pista Tempo
Australio 1:49
Ching 1:14
Egypt 1:07
England 1:46
Fronce 2:15
Germany 227
Hawaii 3:47
Japan 2:48
Kenya 2:06
Mexico 1:46
New York 211 Grass Hopper
Russia 1.58 Rocket
Também hé um carro secreto chamado Speed
Demon. Para pegé-lo vocé deve terminar o
jogo ganhando fodos os pontos do modo
Champion.

Carro
Surgeon
Enforcer

Skool Bus
Bulldog
Tommy

New York Toxi
Monsta
Rocket

Conductor

Howler

@ Atalhos

# Australio

Um pouco depois do 1 Checkpoint vai ver
um atalho de terra & esquerda.

# Great Wall of China

Quando vir uma casa com luz d esquerda vd
em direcdo a ela e pegue o caminho.

# Hawaii

Perto do comeco da corrida hd uma placa
dizendo para vocé se virar. Vire na proxima

gl ® .

. I elaPseDTIME |

CC:32:49

placa continue em frente para encontrar um
atalho. Quando vir alguns barris do lado
esquerdo, v para a floresta e chegard a um
atalho que farG com que passe por todos os
carros.

Depois de passar 0 22 ou 3 Checkpoint vocé
descerd por trés estradas linhados. Um
segundo antes de sair da pequena alcova,
haverd uma rampa a sua esquerda. Suba por
esta rampa para guardar algum tempo.

# Kenya

Depois do terceiro Checkpoint no modo
Practice, na primeira curva para a direita @
pista se divide em duas, mas vocé deve ir para
a direita. Continue em frente até chegar a
oufra rampa.

# Mexico

No templo asteca do México vé para o moita
0 esquerda do templo. L6 vocé encontrart um
atalho e uma rampa.

# New York

Nos Gltimos tineis do pista peque qualquer

- .
-

'RPM

uma das rampas que aparecerd antes.

@ Esmagando insetos
Va para o México e fique na vistio em primeira
pessoa enquanto corre, assim vai ver 0s
insefos batendo em seu vidro.

@ Turbo Boost

Quando a corrida estiver para comecar,
sequre o acelerador depois de ouvir o palovr
Set. Se fizer corretamente e no tempo certo
vai comecar a corrida com uma grande
arrancada.

«» Enable Code (deve ser
ativado)

DE2AD4000000

81 2FESEC2402

81 2FESEEO00

o - -

=) JuMp FLIP 1 gec (8

{wrea

— Pl1sempre ganha
803CE0230001

== Todos os upgrades
803BEE420005

== Todos 0s carros
813BEE781FFF

<= Tempo infinito
813D0D3(4294

== Boosts infinitos no mode
Championship
803(75E70003
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P Ele protege o mundo e as mulheres

cara mais durdo do mundo dos gumes marcou sua presenca no possa confundir bastante no comeco,

Nintendo 64 com um jogo simplesmente dtimo. Em Duke Nuken: logo vocé percebe que esse esfilo de
Zero Hour, vocé, como sempre, deverd defender os humanos dos alienigenas controle é perfeito paro esse fipo de |
feiosos ja tradicionais da série. Vocé joga com uma visdo em terceira jogo e logo vocé estard acostumado. 1

pessoa bem legal onde as cdmeras ajudam bastante. A jogabilidade se Os grdficos sdo muito bons e fanfo os ﬂl;._

- resulta em seguir pelas fases exterminando uma infinidade de inimigos, personagens como s fases sdo bem &

= e acionar alovancas e coletar itens, armas e municto, Duke Nukem puro. detalhadas e usam muitas texturas. Os graficos ficam ainda melhores se
&) i % 0 controle seque 0 mesmo estilo usado em Turok onde os botdes de usado o Expansion Pak de 4MB, mas apesar de rodar em alfa resolucdo,
s 23  cmero (O sio usados para andar, com o controle onaldgico vocé olha o Flome-Rote cai bruscamente, deixando o jogo bem lento. Duke Nuken:
@ S~ ao redor, o botdio Z & usado para ofirar, o botio R para pulor. O D-Pad Zero Hour & um grande jogo para Nintendo 64, um jogo de alta qualido-
=5 ‘é. E para selecionar armas e ifens e o botdo L para usar os itens. Mesmo que de, mas ndo espere por moleza pois o jogo & bem dificil.

]

E A Modo Action Nukem Start aparecer no menu principal.

a = Aperte N/, \v A 1,1, €<, A quando Press

o =2 Start aparecer na tela. Qutra forma de @ Modo Extreme

oo consequir habilitar este modo & terminando Complete o jogo com todas as mulheres
— 0 jogo. salvas e fodos os oponentes mortos.

g S E @ Personagens adicionais no A Perspectiva em primeira
— IR modo Multiplayer pessoa

(— I Complete qualquer fase e salve o jogo para Aperte N, N LB, Z <, CA, C- P>,

NINTENDO 64 I

habilitar um personagem adicional no modo Personagem 4

Multiplayer. Aperte B, B, B, R, <, A quando o Press Start
aparecer no menu principal.

@ Modo Big Gun Personagem 5

Acabe com todos os aponentes na fase 3: Aperte =, B, <, L, A, I Quando o Press

Nuclear Winter. Start aparecer no menu principal.
Personagem 6

@ Modo cabecao Aperte /N, v, B, A, A, € quando o Press

Primeiro resgate fodas as garotas na fase

2: Liberty or Death. Apds fozer isso entre

com os codigos correspondentes 00s

personagens:

Personagem |

Aperte A, L, R, €, B, v/, M quando o

press Start aparecer no menu principal.

Personagem 2

Aperte B, A, A, R, L quando o press Start

aparecer no menu principal.

Personagem 3

Aperte L, L, 1, ¥, R, B, A quando o Press

Start aparecer no menu principal.

(- <, Z quondo o press Start aparecer no
menu principal.

@ Mapa achatado
Consiga todos os segredos na fase secreta
WetWorld.

A Freeze thrower com muni-
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¢ao ilimitada
Aperte N, N, A, L, R, Z quando o mensagem
Press Start aparecer no menu principal.

@ Zumbis em aita velocidade
Resgate todas as garotas na fase 8: Dry Town.

@ Pele de gelo
Resgate todos as garofas na fose Level 5:
Fallout.

@ Municao de SMG no maximo
Consiga todos os segredos da fose 15: Dawn
of the Duke.

@ Municao maxima da Voit-C

Consiga todos os segredos da fase 17: The
Rack.

@ Municao maxima da Blaster
Para consequir municdo mdxima da Blaster
mate todos os inimigos da fase 9: Jailbreak.

@ Municao maxima do Freezer
Mate todos os oponentes na fase 20: The
Brothers Nukem.

@ Municao maxima de Gamma
Resgate todas as garotas na fase 21: Alien
Mothership.

@ Muni¢do maxima de Gattling
Gun

Mate todos os oponentes na fase 16: Hydrogen
Bomb.

@ Municao maxima de revolver
Resgate todas os garofas e todos os segredos
do fase 12: Probing The Depths.

@ Muni¢do maxima de Rifle
Resgate todas as garotas na fase 11: Ft.
Roswell.

@ Municao maxima de Sawn-off
Shotgun

Mate todos os oponentes na fose 13: White
Chapel Killings.

@ Municao maxima de Shotgun
Resgate todas as garotas na fase 10: Up Ship
(reek.

@ Municao maxima de Sniper
Resgate todas as garotas na fase secreta,
Going Down.

A Rifle com municao ilimitada
Aperte C- A, -V, (-, (-, L, R quando

0 Press Start aparecer no menu principal.

@ Fase secreta: Going Down
Tenha todas as pegas da médquina do tempo
antes de chegar no Rack. Um segundo portal

69

deverd aparecer na sala adjocente ao
primeiro.

@ Fase secreta: Wetworld

Depois de aumentar o poder no final da fase
3: Nuclear Winter, pule no telhado que se
encontra logo abaixo. Do felhado pule na
igua e nade oté o plataforma flutuante para
acessar o fose secreta Wetworld.

~ Obter Dynamite
8111A7700001

== Obter arma extra
8111A7980001

«= Obter Grenade Launcher
8111A7200001

== Obter Laser
8111A8100001

= Obter Machine Gun
8111A6F80001

L -
- e

« Obter Machine Shotgun

8111A7(00001

< Obter Pipe Bomb
8111A7480001

=« Obter Pistol
8111A6A80001

= Obter Plasma Gun
8111A7E80001

= Obter Shotgun
8111A6D00001

79 OUN3LNIN
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GOLDENEYE 007

P O agente secreto detona nesta super aventura

nome & Bond, Jomes Bond... Se vocg & fa dos jogos de
espionagem e actio provavelmente jd jogou, e adorou, GoldenEye

0

007. 0 jogo foi 0 grande destaque entre os primeiros jogos para Nintendo
64. Aqui vocg encarna o agente mais fomoso do mundo em um jogo de
firo em primeira pessoa, que foi considerado por muitos o melhor jogo

"'"‘-* '.*“"‘ ,
\ g '

1"-.

IJ&;

para Nintendo 64 jd lancado.
Goldenkye tem uma jogabilidade
bem divertida e envolvente. Além
da variedade de armas vocé
precisard saber usar fodas as
bugigangas do agente se quizer SEEEERC T
se dar bem. Uma caracteristica 4% 2’ :
D - Aman.
do jogo que vale lembrar 6 o [A PR
(Inteligéncia Artificial) dos inimigos, que & bem avancada.
Além de ser bem divertido, GoldenEye tem um controle 6timo que
responde bem aos seus comandos. A forma como sdo usados os botdes
podem cousar certa confusio no comego, mas logo vocé se acostuma
com ele e percebe o quanto & bom. GoldenEye 007, mesmo i sendo
lancado a algum tempo, merece seu espaco em nossas paginas pois até
hoje pode ser considerado um 6timo jogo e afinal foi ele que abriu as
portas para os novos jogos como Prefect Dark e 007: The World Is Not

A Invencibilidade

Em qualquer parte do jogo faga o seguinte
codigo:

L+, R+(C-p R+(C- A L+2,1
+C-VW,R+C-A L+, R+, L+
& L+R+C-pp.

A Mais personagens para o
Multiplayer

Faca o sequinte cddigo na tela de selecdo de
personagens
L+R+(C- g L+C- A L+R+ &, 1
+2, R+, L+R+(-q L+ C- A,
L+R+=2,L+R+(-V,L+ . Seisso
ndo funcionar sequre L e aperte V.

A Invisibilidade no Multiplayer
Em qualquer ponto do jogo faca o seguinte
codigo:

L+C- A L+R+C- R+, L+C
- R+(-4L+=>,L+R+(-«
L+C-p, L+ N L+R+C- .

A Gold PP Cheat

Va para o Cheat Menu e entre com este
codigo. Vocd deverd ouvir um som
confirmando o fruque.
L+R+=>,L+R+ N L+ L+R+

Enought.

V0 AR+ LR+ 2 L+ €,V
L+C- V.

A Municao no Maximo

Em qualquer momento do jogo pause e faca o
seguinte cddigo:

L+R+C-p, R+ MR+, R+, L+
R+C-p, L+R+ &, R+ R+ L+
R+C-p, R+ €.

A Painthall

Vi para o Cheat Menu e entre com o seguinte
cddigo, um som vai confirmar, scia do menu e
entre novamente para que a dica aparega:
R+, L+R+(- 4 L+ MR+(-V,
L+C-VW,L+R+C-W,L+R+ D, L+

-V.

A PP1 Prateada

Vd para o Cheat menu e entre com o seguinte
codigo:

L+ €, L+R+ ML+, L+R+ D,
L+R+(- < L+R+ €, L+R+ Y, (
-V.L+R+=>, L+ R+ €.

A Tiny Bond Cheat

Vd para o Cheat Menu e entre com o seguinte
codigo, um som vai confirmar, saia do menu
e entre novamente para que a dica aparea:
L+ R+, R+ L+ (-, &, R+C
- L+R+(C-V. V¥V, V,R+(- Y,
R+-.

A Habilite todas as fases
Estes codigos devem ser feitos na tela de
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selecdo de missdo: A Habilite Frigate C-W.R+C-p, R+(- Y, R+ <, R
R+C-A L+ V R+C-pp L+ €, L+ +(C-W.R+C- A L+

A Habilite Facility R+ M L+R+C-W, R+C-p, R+,

L+R+C- A R+(- L+ €, R+ ( L+R+C-VW, R+ 1. A Habilite Depot

- AL+ € MR L+, L+, R+C-V, L+C-p, L

R+C-W,L+C-p, R+, L+R+C | +R+2>R+(- gL+, L+(-

N L+ C-po, L+ AN

A Habilite Runway A A Habilite Train

L+R+ €, R+ €, L+(- A L+ €, ' : R+ &, R+(- VW, R+(-p, L+R+ €,

R+C- A R+C-W.R+C-pp, R+, L+=>,R+(-V, L+ €, L+R+ (-«

L+, R+(-« A Habilite Surface 2 L+ L+C- A
L+C- VW, L+R+C-p, R+ C-p, R+

A Habilite Surface | C-AR+(C-qL+=>,L+R+(- A, A Habilite Jungle g
R+(C-@L+R+C- A, L+ €, R+, L+C- A L+R+N, L+ C-pp. R+(C-VW,. R+ &<, L+R+ 1R+ >, E
R+ €, L+ DR+C-VW.L+2, L+( R+, R+ R+ D R+C-R+C &8
-, L+ R+ A Habilite Bunker 2 - A L+R+ €. sy
L+, R+, L+R+C- A L+ €, L+ pn
R+ D, L+C-@R+>,L+C- A L+ =
140V g
A Habilite Statue S
" | L+R+C-VW,L+R+(C- VY, L+>, L+
& ' EN R+ €& R+ € R+0C-pp L+R+ €, R TN
A Habilite Bunker | +C-AR+C-V, R+ . A Habhilite Control Center s
L+C-VW,R+=>,L+C-p, R+ (-, L+C-VW, R+, L+=>,R+C-p, R s
L+C-VW,L+R+ €<, L+C-p, L+R A Habilite Archives +C-W,R+ <, R+<,R+C- A R+
+ A R+C-p, L+ AN R+ &, L+R+ M L+R+(- W R+ €&, & L+R+(- A
L+R+C-pp, L+ €, L+R+ D, L+R+ —
A Habilite Silo -V, L+ ™R+C-V. A Habilite Caverns EES
L+ D R+C-W, L+ €, R+, L+ ( L+, R+C-W,L+R+ D, L+ >R —
- L+R+C-p, L+C-A R+=>,R A Hahilite Streets +C- A R+C- 4R+ L+(- q
+=2,R+(C-pp. L+R+C- g L+C-p, L+ L+R+ L+ R+(- )
4 Habilite Cradie —
L+R+(C- A L+ €, R+, L+, L =
+C- AL+ R+ R+(- A L+
(-qR+>. =
=
== Totdas as armas
800696530001 h

« Municao infinita
800696560001
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LEGEND OF ZELDA: "
MRIORA'S MASK 7/

P A segunda aventura de Link no Né4

ﬁ classico maximo do género RPG da Nintendo reapareceu no Nintendo

(-] 64 com o ndo poderia deixar de ser arrasando. Desta vez o heroi
E da série, Link, deverd correr contra o tempo para salvar seu mundo do

o lua, que cai rapidamente sobre eles.
= A jogabilidade em Majora’s Mask & completamente envolvente. Para

E = : comegar foi incluido um sistema de mascaras, onde cada uma dd para

[ =]

& .= Link uma nova habilidode. Em alguns trechos do jogo, vocé s poderd
= un progredir usando o mdscara certa. Além dos méscaras, vocé conta com

== sua ocarina que tem um papel importantissimo neste jogo, pois vocé
.g corre contra o tempo e usando a ocarina poderd viajar no tempo para
== E o resolver cerfos puzzles.

@ == Os grficos sto bem parecidos com Legend Of Zelda: Ocarina Of
: e Time, ou seja, bem limpos, super coloridos e repletos de detalhes.
s Para aqueles que ja tiveram a sensacdo de jogar qualquer jogo da
= série sabem que vocé acaba entrando completamente no mundo de
a0 fantasio de Link. Aqui ndo é diferente e vocg ficard moravilhado com a
@ s quantidade de personagens carismdticos que encontrard durante o jogo.
— = E Um super RPG que ndo pode faltar em sua colecdo de jogos.

@ ==
el gy g

@ Deixe 0 tempo mais devagar ~ Enable Code

Se focar a concdo Song Time de frés porc  (deve estar ativado)
frente, o relogio deverd ficar mais devagar ~ F1096820 2400

que o normal por algum tempo, mas voltard FF000220 0000

0 velocidade normal apds algum tempo. lsso

& muito Gfil quando quer prolongar o tempo = Energia infinita
de jogo. A misica &: G, A, G p, (-, 811EF6A6 0140

A Cp.
=« Recarregar energia
@ V4 12 horas para frente 811EF6A4 0140
Toque esta mosica com a Ocarina para vigjor
12 horas para frenfe: G-, G-, A A (- == Magia Infinita
. 801EF6A90030

NINTENDO 64 I




P No bom e velho estilo, mas com novo visual

bombeiro mais famoso do mundo dos games finalmente reapare-

ceu no Nintendo 64. Apds aparecer em alguns jogos como a série
Mario Party, além de Mario 64 e outros, o bigodudo simbolo da Nintendo
ganhou mais um jogo, mas desta vez em um género diferente, RPG, que
s0 teve Mario e sua furma como profagonistas em Super Mario RPG
langudo cinda para o Super NES.

Paper Mario tem entre os elementos mais legais os seus grdficos. Os
personagens sdo construidos com Sprites simples e porfanto sdo comple-
famente em 20, porém mais do que isso, foram construidos como se
fossem feitos de papel (portanto ndo se pergunte mais o porque do
nome do jogo), enquanto os cendrios sdo completamente poligonais,
isso causa um efeifo bem legal.

BRRRP i |

. &

@ Mario 8-hit

Dentro da Boo Mansion, vd para o porta
inferior o direita do Main Hall. Depois quando
entrar na sala, pule em cima do bloco perto
do vaso. Vocg vai ficar igual ao Mario de 8-
bits do Super Mario Bros.

estar ativado)
DEO25C000000
F106C6B02400

8010F2AC0001
8010F2840001
8010F2BC0001
8010F2C40001

@ Misica Original do Mario
Quando um novo capitulo aparecer com o
nome e 0 NOMero, espere UM pouco para o
msica original de Super Mario Bros comegar
a focar.

A jogabilidode fambém & dtima, misturando um sistema de batalhas
baseado em tumos, caracteristica dos jogos de RPG e exploracio como
em um jogo de plataforma. O sistema de batalha & simples e vocé pode
intervir execultando comandos durante os tumos. Exemplo, vocé pode
cousar mais danos em seus inimigos ou mesmo se defender apertando o
botio correto no momento exato. 0 som & bem caracteristico do tipo que
s0 0 Nintendo poderia crior.

Paper Mario & o melhor RPG jd lancado para Né4, podendo até
mesmo competir com jogos de outros sistemas.

=« Todos 0S persona-
gens emseutime

8010F2CC0001
8010F2D40001

== FP infinito
8010F2950063
8010F2960063

= HP infinito
8010F2920063
8010F2930063

- Muitas moedas
8110F29CFFFF

- Eleve se level a0 maximo
8010F29900603
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m N° JOGADORES

®m 1JOGADOR

m GENERO
= ACAD

Prince Of Persia

m SOFTHOUSE
= RED ORB

®m N JOGADORES

= 1JOGADOR

Yoda Stor
m GENERO
m ACAO

w SOFTHOUSE
m HOTGEM

GAME BOY I

P Um super jogo de aventura

Apﬁs quase uma década desde sua primeira apricdo no PC, a versdo
original de um dos primeiros grandes jogos de acdo ganhou uma
versdo para Game Boy e Game Boy Color. Vocé enfrentard muitos disafios
e diversos puzzles no decorrer
dos 12 foses existentes no jogo,

-
|

‘l‘
:f.E sempre enfrentando diversos ini-
" migos que vocé ferd de derrotar
= :

usando sua espada, 0 que exi-
gird muita habilidade.Os grdfi-
cos forom muito bem adapto-
dos para o portdtil da Nintendo

%

= Passwords do jogo
Posed s ey S STENOTS
ST & ks e A e 8 BT
Fosed i s e S T0NS
Fasal el e S R0T9105
EIL 1 i gy 15 (L )
FOSB L A i

STORIES

P Mais guerras nas galaxias

E aqui estt mais um jogo de uma das séries de Jlmes mais famosas de
todos os tempos, Star Wars com B ;

certeza foi uma das séries que mais go- e
nhar jogos para os mais diversos siste- ¢
mas. Desde o pioneiro Atari até o 128
Bits da Sega, o Dreamcast, passando

< Confira a lista de todos 0s
passwords do jogo

F i S et e T | |
g e e e P
fuse 4

Fase 6

ISR e gt e

T P R IR K
S e R B
T R AT e
. H I O S S S

Luta com Juffur
... 65903195 A SRR S

449 4444 »anD 41 <
e, principalmente no Game Boy Color, os grdficos estdo bem proximos do

PC. Uma dtima chance de jogar um dos maiores classicos do video-
game.

.. 10914195
68813685
01414654
e 92110744
26614774
98119464
... 89012414

AP A SN i il L P\ Al 1 T B

STAR WARS: YODA

por Nintendo, Super NES, Master System, Mega Drive e muitos outros, a
série sempre marcou sua presenca com jogos bem divertidos ¢ geralmen-
te bem dificeis. E aqui estd mais um jogo para Game Boy, manfendo o
dificuldade caracterfstica voc@ passard muito tempo tentando chegar ao
fim deste jogo. Para te ajudar domos abaixo todas os passwords do
jogo.

S S e
Fasal | o e s S



POKEMON GOLD & SILVER

P Os monstrinhos de bolso na telinha do seu Game Boy

Pnkémt}n, quem nunca ouviu falar... Acreditumos que ndo preciso-
mos explicar o que é Pokémon, pois fodos jd estdo cansados de
saber. Estas duas novas versdes do jogo (lembramos que a Gnica diferen-
ca entre os dois so os bichinhos encontrados em cada versdo) trazem
vdrios novidades. Para comecar, vocé encontrard os novos pokémon,
assim como um novo personagem principal. A jogabilidode & bem pare-
cida com s versoes anteriores, a maior diferenca fica por conta do

@ Evolucoes no Daycare

No Daycare Center da Goldenrod City na
Route 33 vocé pode cruzar os pokémon
macho e fémea para formar um novo
pokémon:

Cruze dois Pikachus para conseguir um Pichu.
(ruze dois Electabuzzes para consequir um
Elekid.

(ruze dois Clefairies para conseguir um
Cleffa.

Cruze dois Jigglypuffs para conseguir um
lgglybuff.

Cruze dois Magmars para conseguir um
Magby.

Una um Venonat e um Pinsir para conseguir
um Pinsir.

Una um Hitmonchan ou Hitmonlee com um
Ditto para conseguir um Tyrogue.

Una um Clefairy with a Snubbull para
conseguir um Snubbul.

Una um Gyarados com Red Gyarados para
conseguir um golden Magikarp.

@ Duplicando Itens/Clonando
Pokémons

NOTA: Faca isso por seu proprio risco. Pois
com este truque vocé pode acabar perdendo
0 SeU save.

V& para um PC e grave. Cologue o item que
quer duplicar no pokémon que quer clonar.
Coloque-o no PC. Mude de Boxe. Quando
estiver na telo “Saving the Game” desligue o

ma de

relogio intemo do jogo, pois
com isso vocé devert jogar em
diversos hordrios diferentes
pois alguns pokémon so se-
rio encontrados de dia, en-
quanto outros so de noite.
Outra adicdo foi o siste-
procriacdo  de

pokémon. (ruzando dois e e
pokémon, vocé receberd um ovo e dele nascerd um novo pokémon,
inclusive alguns secretos que so poderdo ser encontrados desta maneira.

Se vocé ja conhece as verses Azul, Vermelha ou Amarela e gostou de
ficar capturando pokémon e treind-los, vai adorar estas novas versdes,
além dos novos pokémon, a jogabilidade melhorou bastante com as
adicoes, deixando o jogo ainda mais viciante.

seu GB e ligue-o novamente. Vocé deverd ter
depositado um pokémon e ainda continuard
com outro em sua equipe.

@ Arrume seu relogio novamente
Se vocé quiser mudar a hora, apenas volte
para a sua casa e fale com a sua mde e ela ird
perguntar se quer mudar a hora.

¥ ¥y L1 &

%

R e T P L S i i o

@ Poke Balls Especiais

Vocé pode dar Apricons para o produtor de
Pokéballs no Azalea Town para conseguir
novos tipos de Pokéball. Aqui vai uma lista
dos fipos:

White Apricom: Fast Ball — Boa para pegar
pokémon que tentam escapar rapidamente das
batalhas.

Red Apricom: Level Ball — Se o level de seu
pokémon for maior do que o do selvagem,
entdo serd mais fdcil.

Blue Apricorn: Lure Ball — Boa para pegar
pokémon aqudticos.

Pink Apricorn: Love Ball = Pega facilmente
pokémon do sexo oposto do pokémon afivo.
Black Apricom: Heavy Ball — Grande o bastante

para pegar pokémon como Snorlax.

Green Apricom: Friend Ball — Os pokémon
pegos com esta Pokébola irdo ser muito
amigos dos freinadores.

Yellow Apricorn:Moon Ball — Boa para pegar
pokémon que evoluem com a Moon Stone.

@ Miisicadesconhecida

Enquanto estiver na Ruins of Alpha vé para
o Pokégear no tela de menu. Vd para o
opcdo Radio e ouga os canais 14 ¢ 15 e vai

== Dinheiro infinito
01997305
019974D5
01997505

= Todas as medalhas
O1FF7(D5
OTFF7DD5
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P Um super jogo de estratégia

ge Of Empires se passa entre os anos de 5000 A.C. e 800 D.C. Vocé
pode escolher entre 12 civilizacdes diferente, sendo que a escolha
certa depende de seu perfil e poderd definir seu sucesso, pois cada
civilizacdio tem seus prds e contras. Algumas sdo melhores e mais rapidas

na construcdo de edificios, outras necessitam menos de alimentos, etc.
Como os tradicionais jogos de estratégia vocé deverd criar e coordenar
sua civilizacGo para que ela cresca e evolua. Vocé precisard crior um
exército paro atacor e se defender dos civilizacdes rivais, coordenar a
coleta de matéria-prima como pedras, madeira, efc; e principalmente o
coleta e armazenagem de alimentos, sejo através da caca, pesca ou
plantio. Além de tudo isso vocé precisard se preocupar principalmente
com a evolugdo tecnolagica de sua civilizacdo, o que definird seu suces-
s0. Para aqueles que curtem estratégia, Age Of Empires, mesmo apds
algum tempo de seu lancomento, continua sendo uma 6tima opco.

= 1 A 20 JOGADORES

®m N* JOGADORES

=+ 1000 food 2 Exéreito Invencivel =+ Soldados com laser blaster
Aperte ENTER e digite: PEPPERONI PIZZA Aperte ENTER e digite: ZEUS Aperte ENTER e digite: PHOTON MAN

m GENERO
m [STRATEGIA

- 1000 gold » Priests com HP 1200 e super = Todos os soldados com
Aperte ENTER e digite: COINAGE velocidade armas nucleares
Aperte ENTER e digite HOYOHOYO Aperte ENTER e digite: E=M(2 TROOPER

m SOFTHOUSE
m MICROSOFT

21000 stone
Aperte ENTER e digite: QUARRY > Reencarnacao » Melhore todas as unidades

Aperte ENTER e digite MEDUSA Aperte ENTER e digite: STEROIDS
2 1000 wood

Aperte ENTER e digite: WOODSTOCK 2 Lancador de Foguetes » Melhore as Catapultas
Aperte ENTER e digite: BIGDADDY Aperte ENTER e digite: BIG BERTHA

2 Arqueiros atiram mais rapido

Aperte ENTER e digite: UPSIDFLINTMOBILE < Mate oponentes selecionados +- \enca a Campanha

Aperfe ENTER e digite: KILL <1 - 8> . Aperte ENTER e digite: HOME RUN

Vatess2 %Zo13a  ERros0  FR2e30

e

2 Suicidio
Aperte ENTER e digite: HARI KARI

Iron Age
" . “' _-

Diplomacy Men

i Al e

2 Arqueiros Silenciosos
Aperte ENTER e digite: DARK RAIN

% Controla Animais
Aperte ENTER e digite: GAIA

+ Mapa Completo
Aperte ENTER e digite: REVEAL MAP

2 Cavaleiros Negros
Aperte ENTER e digite: BLACK RIDER
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HALF-LIFE: COUNTER

AEE i

= | A i e o 14

P Cada vez mais perto da realidade

Internet adicionou muito @ nossa vida, tomando-se essencial para Half-Life: Counter Strike trouxe acima de tudo uma jogabilidode bem

muitas pessoas, isso vocé jd deve estar cansado de saber. Mas proxima ¢ realidode. O jogo & praticamente uma caca entre terroristas e
uma das coisas mais legois que surgiu juntamente com a Internet e foz o os mocinhos. Seja qual for o lado que vocé escolher, serd muifo impor-
alegria de muitos jogadores é a opcio de se jogar online, com pessoos de ~ fante o trabalho em gruppo e o entrosamento para que seu time fenho
qualquer lugar do mundo. Com certeza & bem mais divertido se jogar com  sucesso. A jogabilidade como, i foi dito antes, & bem realista, um firo
uma pessoa real do que com a Inteligéncia Arificial. E um dos jogos mais na cobega bosta pora tirdlo de agio e coso seja afingido em outras
legais para se jogar online estd aqui.

> Rcerte todos os tiros

Aperte a tecla ~ e digite: sv_clienttrace
999999999.

> Ajuste a Gravidade
Este codigo deve ser acessado do servidor.
Durante o jogo acesse seu console (aperte

o teclo ~) agora escreva sv_gravity e
coloque um ndmero de 0 0 9999999999

»> Carregando a arma

Aperte o tecla ~ e digite: +reload. Este
cddigo funciona, mas ele & bem initante. A
cada tiro vocg vai recarregar a armo.  Se
quiser firélo digite: eload.

partes como pemas e bracos, ndo pense que vocé sai andando normak
mente como se nada tivesse acontecido.
Os graficos sdo dtimos, as fases sdo repletas de detalhes com
texturas maravilhosas, os personagens possuem uma ofima onimacdo
e 05 armos estdo mais realistas do que em qualquer outro jogo. O Gnico
3 ponto fraco do jogo é o som, mas os barulhos dos disparos sdo dtimos.
Vocé ndo consequird saber de onde um inimigo vem apenas pelo som.
Mas isso ndo prejudica em nada o poderil deste 6timo jogo.

» Movimento rapido para frente
Aperte a teclo ~ e digite: c|_forwardspeed
(mais um nomero entre 0 e 999)

» Movimento rapido para tras
Aperte a tecla ~ e digite: ¢|_backwardspeed
(mais um nomero entre 0 e 999)

T SuPeR WHoA : T5(Heakh)

e r]

2 Movimento rapido para o lado
Aperte a teclo ~ e digite: c|_sidespeed (mais
um ndmero entre 0 e 999)

2> Selecao de Fase
Aperte a tecla ~ e digite: Changelevel (mais
nome da fase)

# Ajuste o tempo do C4
Aperte o teclo ~ e digite: Mp_c4timer
(coloque um nomero entre —1000 e 1000)

# Roupas Diferentes

Aperte a feclo ~ e digite:

bind w: “+forward;model sos”

bind d: “+moveright:model gign"

bind a: “+moveleft:model 1337”

bind s: “+back;model arctic”

bind uparrow: “+forward:model vip”
bind rightarrow: “+moveright;model
sciencetist”

bind leftarrow: “+moveleft:model gorila”
bind downarrow: “+back;model sas”
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. 5 P Rugal e sua turma déo as caras no NGP o
é % = Umingn somente para fas? Talvez. Fatal Fury, apesar de ser um bom Quanto oos grdficos, Fatal '
— - jogo, acaba ficando abaixo de outros, como The King Of Fighters  Fury fica no média, sendo bem | Ll $= &0y paN
[ ou Samurai Shodown. parecido com The King Of B 4 L 31 S
—_— 0 sistema de jogo é o caracteristico da série, voc pode usar seus  Fighters, o som & bom e o confrole responde bem. Apesar de ndo
E § ataques especiais assim que sua barra de especial encher ou quando sua  revolucionar, Fatal Fury: First Contact & uma boa opcdio de jogo de luta
s == barra de energia chegor a 1/4. para Neo Geo Pocket.
h "B
@ Habilite Alfred @ Habilite Leo

= Para jogar como Alfred, primeiro vocé deve:  Paro jogar como Leo, primeiro vocé deverd

= = (G chegar oo oitavo estdgio sem perder ne-  fuzer o dica pora habilitar Alfred. No modo de

w S nhum round e venca sev oponente com um dois jogadores, na tela de selecdo de personc-
= = E S. Power cnco vezes. Alfred deverd aparecer gens, leve o cursor até Alfred e segure o botdo
- para desafid-lo, caso vocé o venga poderd B por 2 segundos. Vocé ndo poderd jogar

- s seleciond-lo. com ele no modo para um jogador.

&) 2 =
o = i
2 =+

| B

P Herdis super divertidos em uma guerra maluca

SE vocé i jogou uma dos versoes de Metfal Sulg, que jd apareceu nos
arcades, no Satum e no PlayStation, sabe o quanto o jogo é
divertido. Esta versdo para Neo Geo Pocket ndo poderia ser diferente e foi

; além, foram adicionadas
missdes onde vocé contro-

Ajogabilidade & bem parecida com o _
classico dos side-scrolings, a série Con- [a«8
tra. Graficomente o jogo & bem lagal, os
foses sdo bem coloridos e os soldados inimigos apresentam grandes
variedades de movimentos.

@ Invencibilidade
Primeiro tenha certeza de que a dificuldade do
jogo esteja no nivel normal. Verificando isso
termine o jogo obtendo um ranking 23/23.
Apds adquirir seu Gltimo ranking, vocg ficard
invencivel, menos contra quedas e buracos
com espinhos.

NEO GEO POCKET I

lo um avido, isso trouxe
mais variedade ao jogo.

Metal Slug: First Mission conseque te prender devido d sua otimo
jogabilidade que oferece acima de tudo muita diversdo.

créditos finais e quando comear o proxima
jogada ele estard disponivel.

@ Jogue como uma garota

Para jogar com a garota apenas termine o
jogo, veja os créditos finais e quando comegar
a proxima partido ela estard disponivel.

@ Jogue como o chefe
Termine 0 jogo no nivel mais dificil, veja os



FAZER COMPRAS PELA INTERNET
NUNGA FOITRO FACILEDIVERTIDO

ompre com muitarapidez
e seguranca

3071112000 DEPARTAMENTOS

_ iR e
f - -irdﬁhhi‘lﬁ-
Neo Geo CD L« EDIGAO N.° 02 B O NAS BANCAS

ﬁ
The King Of Fighters 98 - NG

Art of Fighting 3 e 20/112000 DEPARTAMENTOS
R$110,00 R$59,00 _ o

Slg'l ===
— © coamest
=" O cwns’

Agora além de poder comprar os seus games @ consoles preferidos sem precisar sair de cas @mm"} 71 Registros . Pégina: 3 ded _ % I > |
Virtual da Progames vocd concorre a prémios am todas as suas compras. Para participar d e AR
baszta clicar no botdo Concermer para girar a roleta @ depols clicar em Farar, conseguindo trés . . . : -
iguats voce ganha! " Samurai Shodown 2 Savage Reign - NG

Weja 56 o que vocd pode ganhar: _3 RS$65,00 e A R$52,00

B B
3 ninjas = Um chaveiro da Progames M # J m“ ' T m
3 Progames = Frete gratis T " : :
3 Desconto = Desconts de 5% OROES f EE ] m

(samzn mais
Ccomsman

- . s 3 Sengoku - NG The King Of Fighters 94 - NG
2 DESEANTOS by ouius Loiar - RS$59,00 - R$55,00

The King O Fighters 97 - NG The King Of Fighters 98 - NG
R$59,00 R$110,00

(sasemmmin) AR N (assmwas)
(compman | : £ (comeman)

Agquivoceé encontraosuitimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, jogos e acessorios

SITESEGURO , COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO




LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

. =

OS MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
#\ AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES
| \,;’ 3 LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
' ’{. E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO
! v L

e

LOJAS FRANQUIADAS

(SAO PAULO )

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL.:(0* * 11) 36410444 / 3831-0444

PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL.: (0**11) 6942-0816
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644

V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986

0SASCO - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL.: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)

0SASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL.: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0**11) 477-6350

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL.: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0**19) 255-2545 (CAMBUI
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL.: (0**14) 3222424 (CENTRO)
PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 434-7179
RIBERAO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0**16) 625-8094
SALTO - RUA ITAPIRU, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163

§. ). DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: (0**12) 341-7250
OUTROS ESTADOS

(BAHIA

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL.:(0**71) 356-1372 (BROTAS)

(BRASILIA ]
ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0* *61) 274-3311

(GOIAS i

GOIANIA -RUA T-64, QUADRA 150 - LOTE 10/11-L0JA 4 E 5-TEL: (0**62) 2757700 (SETOR BUENO)

(MINAS GERAIS )
POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL.: (0**35) 421-7693
$AO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL.: (0**35) 331-1683

(PARAIBA )
JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL.: (0**83) 226-2369
(PARANA )

CURITIBA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

(RIO DE JANEIRO )
BARRA - AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL.: (0* *21) 438-8317 (SHOP. MILEN.)
BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL.: (0**21) 564-3608

COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° S S - LOJA B - TEL.: (0**21) 547-2644
REGUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL.: (0**21) 443-8522
HA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 462-0657
MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL.: (0**21) 596-2111
TUUCA - R. CONDE DE BONFIN, 346 5/1 205 - TEL.: (0**21) 569-9043
GRANDE RIO DE JANEIRO
ITERO] - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 610-2071 (ICARAI)

INTERIOR DO RIO DE JANEIRO
PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772-5/1 6 E 8 - TEL.: (0* *24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)

(RIO GRANDE DO SUL )
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL.: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
(SANTA CATARINA B

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 898 5/1 - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL.: (0**47) 433-7429

(SERGIPE )
ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL.: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: franchising @ progames.com.br
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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