@®T0DOS OS
DETALHES DA TRAMA

®MAPA COMPLETO  §.
DE DRAW POINTS
E AS LOCALIDADES =

Gﬂl‘\fSTﬂTI.ﬂ

gpqgsms es ecial
ANOIV - NOMERO 11 - RS 8,90 n

.
FINS

@®LISTA DAS ARMAS
GFS E MUITO MAIS

i

171581009

71517

Lo |
oo
Wy
=
s
—
o
oy
—

7

9

§ = -

00 ot IR

S G



UUY PROCAMES COM.BR TOODS DS DIRCITOS RESERUADDS

neay

() EUSERVIDOS 5on

FORUM

= P L S e 11
> Férum Progarnes traz para
ock uMma maior interatividade
corn oubros uiusrios,
permitindo que vocd facs
perguntas ou responda iz
dividas de outros participantes.
FRANQUIA

- e o g s 1

anha fazer parte. O sucesso

da rede PROGAMES deve-se em |

grande parte & proposta de
specializacio adotada por
buas lojas.

FORMAS DE PAGAMENTO
T T A e AV £

lique aqui @ veja as formas
orn &f quais vook pode pagar
EURE Sonfa S} T pribing .

Cadastra-s¢ pars racaber a5
Glirnas novidades sobre o
rmundo dos gamaes

Nonme:

LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEOGAMES

Je NEWSLE T ERS ..

S IRE LAMSRHENTO FRANCHISING

UUY PROCAMES COM.BR TODOS 05 DIRCITOS RESERUA DOS

R I

U TTRINE s

Final Fantasy XI1
: 6« R$ 31,50
= : oy
oy “R$ 189,00 & vista

3 Dragon BZ: LoGll - GBA /
(] (ENC: 2 A 7 DIAS UTEIS)
6« RS 29,00 fixas

Playstation 2 - PS Two
(Brinde = 10 raviztaz)
6 xRS 157,14 fias

L)
mA R$ 699,00 & vista

Al GarmeStation Ezpecial 09
EoRIRS 5,90 A vista

B

Kingdom Haearts 2
6 x R$ 37,00

oy
R$ 189,00 & vista

GameBoy Adv.5P (Brinde
=8 Reviztas)

6« RS 58,00 fixas

Controle P32
Duwal Shock 10 botdes
6 x RS 21,40 fixas

GameStation Especal 10 p)
_' RE¢ 7,90 & vista L o

- oy
“ R$ 299,00 b vista

\

&9

R$ 79,00 A vista
Crash Bandicoat: HA -
GBA f(ENC: 3 A7 DIAS
UTEIS)

6« R$ 17,00 finas

2y
2 725 "R$ 89,00 3 vista

GameStation Dicas 04
R$ 4,90 & vista

O (13/5/2008) Gamestation Especial 10
@ (12/5/2008) DICAS - SHADOW OF DESTINY (PS2)

M T AE ey VAT CRCTIENIARIIE, CIONCS E N TR 8O i s

A g St e 1
liqué aqui & vajas as formas
om a5 quais vocd pode pagar
RS _SONMBIRE DA progarmds.

05 EWSLETTERS o

Cadastre-se para recebar as
dltirnas novidades sobre o
munde dos gamas 1@ (13/5/20068) Gamestation Especial 10
Nome: @0 :

onouete

)

b JarneStation Especial 08 g Memory Card P52

6xRS$ IS,UD fixas

| ou
|R% 69,00 & vista

a2

Gananaeataadixatraues
(G GE0STie au lioleta ligticérto



QRAMESTATI@

E uma publicagao da;

Editora Nossas Origens Ltda

Direcdo Editorial
Francisco Motta

Gerente Comercial
Elina de Paula Motta

Coordenador Editorial
Jorge Luis Rodrigues

Redacéo
Marco Antonio Resende
Jorge Luis Rodrigues

Diagramagdao
Fernando Guerreiro Motta
Lucas dos Santos Motta
Eliel de Almeida Severino

Revisdo
Mariuza Moreti de Oliveira

WEB
Fernando Guerreiro Motta

Publicidade
Benedito dos Santos

Colaboradores
Murilo Pereira dos Santos
Renato Vieira Cardoso

Contato

E-mail: editoranossasorigens@uol.com.br

Numeros Atrasados
Através do site: www.progames.com.br

Caixa Postal n° 11542 - CEP 05049-970

Pré-impressao
FTW

Impressao e Acabamento
Editora Parma Ltda

Distribuidor exclusivo para bancas
em todo Brasil:

Fernando Chinaglia Distribuidora S.A.
Rua Teodoro da Silva, 907 - Grajau
Rio de Janeiro - RJ - CEP 20563-900

Tel.: (21) 2195-3200 - Fax: (21) 2195-3307

ORIAL

QAMESTATI@ I EsPecinL- FINAL EANTASY VIII

3



A

B

C

O < Chaiden: Sum Misséio de Dollet . 2 8 :
;

F

G

H

l

NGO A LA LAITLAT L FRS . b e R h 31 L R o oL i oy A A ! s | i E L L e P, E
o A g GSISIT] TONes! = LONINMUCIEEIE e s s it

TR NG EIN S L — L £ B IR . | (5 l | (5 i ¥
“w R EEE LR = P r W | v 10 & B falall et~ ETallatlealail e
nNEUTU A U LIt el Le \IU GG,
—~ ; . i . i %

C
D
E
= F &
G
H

LI R
(

N
& = oer: Sequest / )
P
Q

v
]

[
]

w
1

A
B
C
D
E
F
G
H
I

J
K
T
M
N
O
P
Q
R
S
T
U

4 GRMESTATI@ I Especiar- FINAL FANTASY VIl



B_

£

D

r

F

G

H

|F

J

K

L

M A
B_

NI C

o - D -

P - B 3

Q_

R - B

S % -
H-
|_
J-
K-
|_..
M_

T N"
O_
; P -

B
& «
D

M m
i

G -

® A5 G MENLL ABILINES.....nimsmimmmmis 90
e MAPA DRAWN POINTS E LOCALIDADES ... 98

QANESTATI@ 1 especiaL- FINAL FANTASY VIII 5



N T T

Um game
com muito
romarnce e acao

;é fnals bem tremados soldadoa da Terra. estao
m Squall Leonhart com apenas 17 anos, 0 heri do
' 'uno aplmado mernbro deeeD admsaodeelrtedo




Parte do mistério deste enredo fica por conta das
visoes que Squall passa a ter com um soldado boa-
praga originario da regiao de Gabaldia. Laguna
Lorre de 27 anos, o veterano da trama e um cora-

Avila desta historia & a malvada feiticeira Ed
Nascida de uma linhagem de antigas feitice
ras, ela é fria, contraditéria  muito soltéfia.

Seu grande trunfo para atingir seus objetwgs
sinistros ¢ ofato depoder influir em todasas
decisdes do Presidente Vinzer Deling da Na-

¢do de Galbadia. ot




Gardens

As Gardens séoescolas pamculares espalhadas -
pelo mundo, responsaveis por treinar e formar
108 melhores soldadas Contandn com tres sede:

Ll el
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lreinomento

urante o pe

idade d mbaie'alimgs
: cluiexa .~,- ICOS bfahb@s

"

SeeD é formada pela elite dogalur
das Gardens. Para ingressaf nestai¢a:
tegoria é necessério estar adaptado as eondi

L SR
f “\_
)
¥
¢
4

¢Oes adversas, e possuir habilidades
muito acima dos alunos comuns diplomado
nas Gardens. Os membros da SeeD, |
s&0 enviados como soldados aos exérg
tos estrangelros como $20 0s alunos ¢o="

- muns, mas tornam-se empregados
Gardens, com salarios pagos de ag

com seus conhecimentos, habilidade
sempenho. Os cadetes da SeeD gom@sao
chamados, podem ser contratad@8'per tercei-
ros. De acordo com a requisicagi@@contratante,

estes cadetes recebem as maig@iversas tarefas: £ g
participar de atividades militag@8, impedir golpes &

de Estado e até mesmo proteger politicos ou peg=
soas importantes.

b et iy

"
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Squall Leonhart

ersonagem principal de Final

Fantasy VIII, Squall € um jovem
frio e de poucas palavras. Estudante
residente da Garden de Balamb, ele é
uma pessoa introvertida que da pouca
importancia aos seus companheiros.
Squall se preocupa apenas em cumprir as missoes que lhe
sd0 passadas. Em combate, ele & um mestre na arte da
Gunblade, uma arma peculiar que combina revolver e espa-
da. A arte no dominio da Gunblade & muito rara, € poucos a
dominam em toda a Gardem de Balamb. Alem de Squall, so- VA £ B0, o Y N
mente Seifer, seu rival € quem conhece plenamente esta arte. ARMA REQUERIDA
Squall tem por habito analisar a maneira de agir e de pensar

s : 0 Rough Divide Revolver
vl as outras pessoas. rorou l‘f) ado, pou- Fated Circle Shear Trigger
g 'ﬁ;,,_ cos conseguem entende-lo. Na ver- Blasting Zone Flame Saber a Punishment

dade, poucos querem efetiva- End of Heart Lionheart
mente conhecé-lo.

Nome da Arma| Custo Requerimentos

M-Stone Piece Screw
Steel Pipe Screw
Mesmerize Blade Screw
Betrayor Sword Screw
Turtle Shell

Dino Bone 12 Screw
Red Fang

Chef's Knife 1 T. Shell
Star Fragment 8 Screw
Adamantine 12 P. Ammo
4 Dragon Fang

Revolver
Shear Trigger
Cutting Sword
Flame Saber

Twin Lance

Punishment

2
1
1
1
1
1
1
1
2
1

Lion Heart

eifer  um grande selfef Almosg

lutador e possui ha-
bilidades inatas para a luta. Mas na Garden de
Balamb é tido como um aluno problematico, em fungao
de sua sede por vitoria, sua impaciéncia e espirito de
competi¢do, o que lhe rendeu a reputa¢do de uma
pessoa esnobe e exibida. Seifer sempre trata as ou-
tras pessoas com indiferenca e superioridade, além
de nao gostar de fazer amigos. Este comportamento tem lhe custado caro, pois apesar de ja ter
realizado o teste para 1ngressar na SeeD muitas vezes, sempre foi reprovado por indisciplina ou por
atitudes egoistas. Juntamente com seus outros dois compa-
nheiros, Fujin e Raijin, ele faz parte do Comité Disciplinar da
Garden. E um Guerreiro muito valioso, a (nica pessoa além
de Squall, que consegue manusear uma Gunblade com ex-
trema habilidade. Mas este ndo € o unico ponto em comum
entre os dois. Fora esta habilidade com a arma, eles alimen-
tam um édio matuo, que os torna eternos rivais. Seifer sempre
| dizterum sonho secreto, que um dia se concretizara...
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inoa é a lider do grupo rebelde R' t” .
Forest Owls da cidgadepde Timber, I noo eo r | U -
que luta pela independéncia de seu territdrio contra o Presidente de F i
Galbadia, Vinzer Deling. As formas de dominacao e tirania deste cruel
ditador ja causaram grande sofrimento a sua terra natal no passado.
Rinoa é muito sentimental, gentil e alegre, e esta sempre incentivando
seus amigos com seu jeito todo angelical. E bastante impulsiva, e tem uma
personalidade forte que sempre fala 0 que pensa. Seu melhor amigo € 0
seu cao, Angelo (Saint Angelo di Roma), que, apesar do nome, é na
verdade uma cadela. Muito fiel, este “amigo” sempre a ajuda nas batalhas

quando é necessario.

. # Automaticos:
¥Q ¥ ! Angelo Rush - Ataque
‘ ' * Inicial

/4 Descricao: E igual a habi-
4 lidade de counter de Rinoa,
.. 80 Angelo ataca com o seu
proprio counter.
Angelo Recover - Pet Pal Vol.5
Descricéo: E igual a habilidade de counter
com Potion de Rinoa, s6 Angelo vem
curar Rinoa em um efeito randoémico.
Angelo Reverse- Pet Pal Vol.4
Descricao: Angelo vem e reanima um
membro do grupo atordoado ou morto.

Os principais
Limits

de Rinoa
envolvem

o cachorro
Angelo

Custo

100

Nome da Arma

Pin Wheel

1000 Windmill

3

1

1

600 1

1

Shooting Star 2
1

Pouco se sabe sobre Edea, a nao ser que, em
algum momento de sua vida herdou poderes
magicos. E ela surge como a feiticeira do tempo atu-
al, oriunda de uma raca, que a muito os seres hu-
manos ja haviam esquecido. Edea parece ter feito

imit

Requerimentos

M-Stone Piece

Valkyrie 200 Shear Feather
Rising Sun 400 Saw Blade
Cardinal Cockatrice Pinion

Mesmerize Blade

Force Armlet

Angelo Search - Pet Pal Vol.2
Descrigdo: E igual a habilidade de Rinoa
de procurar por itens em batalha, so
que Angelo vem procura um item e 0
entrega a Rinoa.

Comando Combine:
Angelo Cannon - Ataque Inicial.
Descricao: Rinoa assobiara para An-
gelo, e entao Angelo saltara para o bra-
¢o de Rinoa e ela usa Angelo como um
estilingue.

Angelo Strike - Pet Pal Vol.1
Descri¢ao: Rinoa acena as suas maos

1 Magic Stone
8 Screw
1 Sharp Spike

1 Regen Ring
2 Energy Crystal

para que entao Angelo venha e agarre
0 monstro e depois de um salto com
um giro de 360° no ar e caia junto
com 0 primeiro monstro.

Invincible Moon - Pet Pal Vol.3
Descrigao: Angelo vem e pula, depois
que ele fizer isto todos 0s seus persona-
gens ganharao o status de invencibi-
lidade por um curto periodo de tempo.
Wishing Star - Pet Pal Vol.6
Descrigcao: Angelo e Rinoa correm
juntos e realizam de 10 a 20 ataques
em um alvo.

Apenas Rinoa

Angel Wing - Como um anjo voando,
ela langa uma magia. A vantagem e
que, como o langamento da magia e
aleatério, nao gasta o tipo de magia que
ela langou. No entanto, voce nao pode-
ra controlar Rinoa depois de ativar este
Limit Break.

R ._ uma alianca com o tirano Presidente Vinzer
R Deling, da nacao de Galbadia, para exer-
cer a funcao de embaixatriz e realizar ne-
gociacoes de paz com as outras nacoes.
Mas é pouco provavel que de fato seus

. planos sejam de paz, como tenta

% mostrar o tirano Deling. Pois sua
verdadeira intencao por tras deste pla-

no, € a dominacao do mundo. Po-
rem, 0s demais desconhecem.




trou para a Garden aos 10 anos, treinando dura-

mente desde entao. Ao completar 15 anos, por seu

excelente desempenho, ela se tornou um membro

das forcas especiais da SeeD. Dois anos depois,

Quistis tornou-se a mais jovem instrutora da Garden

de Balamb, passando com carinho seus ensinamentos

aos alunos. Sempre paciente na funcao de instrutora, ela da atencao a todos. Os alunos a adoram.  §&
Chegaram até a criar um fa clube para ela, conhecido como “Trepies”. Por outro lado, os monitores

da Garden acham Quistis uma instrutora pouco rigorosa. Em combate, quando o confronto se faz §
necessario, ela usa o seu chicote; mas seu verdadeiro poder esta mesmo em conhecer as técnicas
dos inimigos, as quais ela utiliza com a sua Blue Magic.

O~ Quistis Trepe g

Nome da Arma | Custo Requerimentos

Chain Whip 2 M-Stone Piece | 1 spider Web
Slaying Tail 2 Magic Stone 1 Sharp Tail
Red Scorpion 2 Ochu Tentacle | 5 pragon Skin

Save The Queen 2Malboro Tentacle | 4 Energy Crystal
4 Sharp Spike

QUISTIS’ LIMIT BREAK: BLUE MAGIC
Pagina 01 | Pagina 02 Pdgina 03 | Pagina 04
Laser Eye | Degenerator |Gatling Gun | Homing Laser

Ultra Wave | Aqua Breath | Fire Breath | Mighty Guard
Electrecute | Micro Missile | Bad Breath | Shockwave Pulsar

/4 Lvi?Death | Acid White Wind | Raybomb
Laguna Loire &
aguna é um homem cheio ' 'Lﬂi :
de vida e com um enorme
coracdo. Apesar de atrapa- ¥ o

Ihado, ele € um grande lider
que inspira muita lealdade e
respeito a todos que o cer- ,
cam. Soldado do exército de Galbadia, ele serve aos propositos de sua é; g
nacao, realizando fielmente seus designios. Mas tem uma grande dificul- 4
dade com 0s mapas e costuma se perder com certa frequéncia emsuas ® Wi\
missdes. Sua arma e uma metralhadora que pode disparar rajadas nos | l
e inimigos que oferecam perigo a ele e a seus amigos. A principal razao S T
P\ para ele continuar no exército € o fato de poder conhecer 0s mais "
G diversos lugares do mundo por meio de seu servico. Laguna
: ~ sonha um dia em se tornar um jornalista, e como freelancer envia
W || para as revistas arligos variados sobre suas exploracoes. Ele
| também & timido e sente c&imbra nas pernas quando esta em
| situagdes embaracosas, principalmente com mulheres. Laguna é
b} gentil e sempre bem intencionado, procurando agradar as pes-
soas que ama. Quando ele comeca a falar, nao ha quem o
segure, e geralmente Laguna se empolga, nao dando espaco
para que os outros falem tambem. Sempre otimista e ale-
gre, ele € uma pessoa que encanta a todos. LY
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Irvine é 0 tipo de homem I rVi ne Klnneos

adorado pelas mulheres:

cavalheiro, atraente, galanteador e com um esti-
lo de vida independente. Estudante da Garden
de Galbadia, Irvine se auto-intitulou “Atirador de
Elite da Garden”. Especialista em armas de fogo,
ele & um dos melhores atiradores do mundo.
Com sua maneira especial de conversar com as
garotas, ele costuma dizer que por ser um atirador, &€ um cara solitario e mal compreendido.
Sua maneira gentil de ser com as pessoas e seu jeito mulherengo sao de fato umtrago de
sua personalidade? Ou apenas um artificio para ocultar o seu constante receio de perder
o controle nas situacoes de pressao a que € exposto em fungao de suas habilidades?

Limits (Ammo / Limit) Nome da Arma Requerimentos

Valiant 1 Steel Pipe 4 Screw
Ulysses 1 Steel Pipe 2 Screw
1 Bomb Fragment
Bismarck 1 Steel Pipe 8 Screw
4 Dynamo Stone
Exeter 1 Dino Bone 1 Moon Stone
1 Star Fragment 18 Screw

Normal Ammo Normal Shot
Shotgun Ammo Scattered Shot
Dark Ammo Dark Shot

Fire Ammo Fire Shot
Demolition Ammo Canister Shot
Fast Ammo Quick Shot

AP Ammo Armor Shot
Pulse Ammo Hyper Shot

COm um jeito de falar cheio de girias e curiosas expressoes
(uma linguagem, alias, pouco refinada), Raijin e exatamente 0 |
oposto de sua irma Fujin. Apesar de mais velho ele & submisso e -
mantém um grande respeito (ou medo) por ela. Ambos trabalham w—
sob o comando de Seifer no Comité Disciplinar da Garden de &

Balamb, e mantém total lealdade e dedicacao ao seu lider.

Fujin ;o

Fu]iin e insensivel, recalcada e pouco expressiva, exibe um tempera-
mento forte, que a iguala aos homens mais rigorosos do grupo. Ela \
tem o habito de falar pouco, usando frases curtas, d \.
mas que dizem 0 necessario. Sua opiniao costu-
ma prevalecer nas discussoes, devido ao seu jeito
“delicado” de convencer as pessoas: “desferin- <
do uma bela botinada na canela do oponente”. ‘

-~
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Zell é um jovem muito vi- zel I D | nch t

goroso que espera ser

como seu avo, um reconhecido militar. Ele é um

mestre nas habilidades de combate corpo-a-corpo,

usando chutes, socos e técnicas corporais para der-

rotar seus inimigos. Zell é estudante da Garden de

Balamb desde os 13 anos de idade, mas reside

(& com sua mae adotiva na cidade de Balamb. As pes-

' soas de sua terra natal o véem tanto como um herdi de quadrinhos ou como um garoto mal
| comportado. Ele também tem uma grande paixao pelos cachorros-quentes que s&o vendidos na

(25 lanchonete da Garden. Algumas vezes, Zell € muito imaturo e precipitado, o que geralmente lhe

" causa problemas e também aos amigos que estao por perto.

Nome da Arma| Custo Requerimentos

Metal Knuckle Fish Fin M-Stone Piece

Maverick Dragon Fin Spider Web

Gauntlet Dragon Skin Fury Fragment

Ehrgeiz Adamantine Dragon Skin
Fury Fragment

Nome Comando Revista
do Limit da Special Ability Necessaria

Rush Punch O X Ataque inicial

Booya B Ataque inicial

Heel Drop N7 Ataque inicial

Mach Kick PR ) Ataque inicial

Dolphin Blow L1 R1 L1 R1 Combat King 001

Meteor Strike vOMNO Combat King 002

Burning Rave N2 N 2N e Ataque inicial

Meteor Barret PXN A O Combat King 003 _ !
Different Beat A [1XO 4 Combat King 004 KITOS e
My Final Heaven | A >V € A Combat King 005 uma fi-

guraincomum, ';' i *
pois tem um jeito ™ |
WO l' d ZQ b O C | 3 de se vestirque 0s ’

outros geralmente nao =
Wardéoti- aprovam. Sua pele ne-

pico cara
sinistro, que cau-

gra, comlongas frangas e
- um corpo magro Ihe con-

samedo aos mais ferem uma aparéncia
desavisados. exotica. Kiros € um dos
Muito alto, corpu- P companheiros detodos as 4
lento, de fala ff ; horas de Laguna, e atu-

grossa, com uma enorme cicatriznorostoecar- £ almente serve juntamente

regando sempre um enorme arpéo, que s6 com ele no exército de Galbadia. Kiros é sem-
de olhar qualquer um o teme. Mas como fﬁ pre leal e respeitoso e € um conselheiro para
amigo ele € uma pessoa décil e muito fiel. Ao~ # Laguna, agindo sempre de forma ponderada
lado de Laguna no exército de Galbadia, sua ¥ emsituagoes adversas. Ele usa como arma de
devogdo aos amigos éincondicional. Quando combate as Katares, que sao laminas
surge o perigo, Ward nao hesita em defender | Y \ acopladas as maos, que podem facilmente
0s seus companheiros, mas inexplicavelmente Q ! it retalhar 0s inimigos, principalmente quando
ele tem um terrivel medo de altura. “ 5 ele utiliza sua técnica especial Blood Pain.

s

e -’
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e Selphle Tilmitt

foi treinada na Gardem de Trabia, no
continente norte, e transferida para a Garden
de Balamb para realizar o teste para ingres-
sar na SeeD. Selphte é conhecida por ser
' uma pessoa muito
responsavel, em-
bora seja um pouco ingénua. Seu jeito infantil Ihe ren-
deu muitos amigos em ambas as Gardens.
Selphie usa seu tempo livre para orga-
nizar através de uma homepage na
rede interna da Garden de Balamb,

0 comité que promove os festivais.
Em combate, Selphie utiliza seu Nun-
chaku e possui a técnica particular de utilizar

magias que somente ela conhece.

S

Nome da Arma| Custo

Flail
Morning Star
Crescent Wish

2 M-Stone Piece
2 Steel Orb
1 Inferno Fang

Requerimentos

1 Bomb Fragment
2 Sharp Spike
1 Life Ring

4 Sharp Spike

Strange Vision

1 Adamantine

2 Curse Spike

3 Star Fragment

Cid Kromensﬁias*j Ellone

Cid é o fundador da Garden e

também o criador da SeeD,
que busca treinar e desenvolver 0s me-
Ihores soldados do mundo. Atualmente, ele
é o diretor da Garden de Balamb, mas pa-
rece nao ter muita autonomia, aparente-
mente esta sendo manipulado pelos moni-
tores e por um superior na hierarquia da
Garden. Cid é amado pelos estudantes,
pois tem uma natureza docil e empregauma
politica estudantilamigavel. Ele procura ser
atencioso comtodos e esta sempre incenti-
_~ . vando o melhor de
£/ cada um, tratando
' \ cada aluno indi-
vidualmente.
Seu passado
guarda muitos
" mistérios, inclusive
- sobre a verdadeira
#¥ intencdonacriacaoda
Garden e da SeeD...

llone € uma pequena garota

que vive na cidade de Winhill. Ela
perdeu seus pais muito cedo, e desde
entdo foi criada por sua vizinha Raine.
Como qualquer outra crianga, ela é um
tanto arteira, e sempre esta causando pre-
ocupacoes para Laguna. Forcas superi-
ores parecem ter algum interesse em
Ellone, que oculta poderes desconheci-
dos e muito perigosos.

?Q'“ Raine

Selphie’s Limit break:

Slot

Selphie pode lan¢ar uma magia que nao

existe normalmente, que nao pode ser

encontrada atraves de Draw. Aqui vai

uma pequena descricao de algumas ou-
tras magias que ela podera utilizar.

Full-Cure - Recupera todo o HP perdi-

do e remove qualquer abnormal status.

Wall - Uma muralha aparecera e todos

0S seus personagens ganham Shell e

Protect, mas com o status sendo

chamado de Wall. Para todos os

efeitos os status sao de Shell e de

Protect.

Rapture - Um par de asas apa-

recera em todos os monstros

que estao em batalha e os

erguera fazendo que estes

saiam da batalha. Alguns

» monstros sao imunes a esta

habilidade.

The End - Uma “pequena” prova do

\ poder do Limit Break de Selphie: tente

,-’ usa-lo em batalhas contra monstros

muito poderosos ou contra os Bosses.

Mata todos os oponentes (ate mesmo

chefes) com 100% de acerto.

@
[ 4
!

gy

E a proprietaria do bar na

cidade de Winhill. Quando Lagu-
na foi encontrado ferido por ali, Raine
cuidou dele € tratou de seus ferimentos
durante seis meses. A partir de entao ele
por gratidao, passou a proteger a cidade
de pequenos monstros. Laguna, Ellone e
Raine permanecem juntos como uma ver-
dadeira familia. Ciente de que Laguna é
um viajante e por conta de sua timidez,
Raine oculta 0s seus sentimentos por ele.
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Vocé devera obter 5 cards pelo menos. Caso consiga

mais, melhor. Se vocé quiser jogar, tera que antes achar
um oponente (pode ser qualquer pessoa no mundo de FF8) e
entao pressionaro
botdo [ ]. Feito
iSs00 jogador per-
guntara se vocé
querjogar. Escolha
YES para poder
jogar, ou NO para
cancelar. Entaoele
perguntara se
vocé quer saber
da Card Game \ |
Rules (regras sobre 0 Tnp!e -Triad vigentes para 0 jogo, como Plus
ou outros), e a Trade Rule (regras de como se negociar as cartas
do perdedor, como All). Novamente escolha YES para receber as
explicacdes ou NO para cancelar e iniciar 0 jogo.

O primeiro lugar que vocé podera poder jogar sera em

Balamb Garden, onde eles usam as Balamb Rules, permi-
tindo a vocé escolher os cards a serem usados no jogo. Além
disso, durante o jogo, ambos jogadores com as maos abertas
(regra Open Hand, que vocé ira conferir mais adiante).

Depois de conhecer todas as regras deste local, cada

localidade possui as suas proprias regras, voce devera
escolher cinco dos seus cards para serem colocados em jogo.
Apés ter escolhido seus cards e confirmado sua escolha (escolha
Yes para confirmar a sua selecao de cards para este jogo. Caso
tenha errado na opgao, selecione NO e aperte A para refazer a
selecao), 0 jogo fara uma escolha aleatoria de quem iniciara a
partida. Depois disso € s6 comecar a jogar!

Seus Cards - Os cards que vocé podera utilizar nesta partida.
Cards do oponente - Cards do outro jogador.

1 a5 - Os cards que ambos jogadores escolheram para a
partida, em qualquer ordem.

5 - O nimero de cards de ambos jo-
gadores.
Nome do Card - Durante a ===
partida 0 jogo mostrara o
nome dos cards na parte inferior
damesa.

De 129 - E chamado de Battle
Area, a mesa de jogo.

Triple-Triad

Cards
oponente

Mesa
Triple Triad

Nome do Card

Objetivo do Card Game - O objetivopara

ambos jogadores sera conseguir deixar 0 maior nu-
mero de cards na Battle Arena. Vamos detalhar esta parte do
jogo depois, antes porém mais algumas explicagdes sobre 0s
cards.

ot VN A

E - Representa o Elemental
do card em questao.

Figura - Cada card mostra
uma figura que representa um
monstro, chefe, etc..
Numeros - Os numeros indi-
cam o poder do card (no
caso, uma carta 5/2/2/5).




regras hasicas

Exemplo:

No exemplo o card A [2] tem um nmero mais baixo do que
o card B (3), que é o card vencedor desta rodada do jogo
por ter um numero maior do que o card A [2].

5 5
2 [2] 3 A
5 8

Os “( )s” indicam o Atacante (a carta que acabou de descer
e que, mesmo que tenha um nimero menor que a do defen-
sor, nao podera ser virada até que se torne uma defensora),
enquanto os “[ ]8” apresentam o Defensor (a carta que ja
estava na mesa).

Card Game

1a. Regra:' QPEN

HAND (Jogo Aberto) |
- Tanto vocé quanto seu
oponente terao 0s seus
cards a mostra.

v/ 5

1b. Regra: paNDOM
(Os cards sao escolhi- |
dos aleatoriamente) - g A
O computador escolhe- = e Al
ra seus cards e os do oponente aleatoriamente antes do inicio
do jogo.

ic. Regra: g EMENTAL (Uso do sistema de Elemental
no jogo) - Tudo normal, exceto por uma coisa: no Battle Area
aparecerao icones que representam os elementais. Se um
card sema caracteristica elemental € posto em qualquer simbo-
lo Elemental no Battle Area, ele recebera uma penalidade de
-1 ponto para todos 0s nimeros daquele Card. O mesmo efeito
também se aplica a um card com a caracteristica elemental
diferente que seja colocado em cima de um simbolo Elemental
(uma carta 5/8/8/A sem Elemental sobre um elemental qual-

quer, garante penalidade su-
ficiente para toma-la 4/7/7/9).
Mas se um card com a ca-
racteristica Elemental é posto
no Battle Area em uma area
com um simbolo Elemental
igual ao da carta, ela recebe-
ra uma bonificagao de +1
para todos 0s seus valores.

2a. Regra:  ATAQUE E DEFESA - Esta regra é valida de-
pois que voceé tiver 0s seus cinco cards em maos.

Exemplo:

O card A ¢ o card que esta se defendendo. O card B é o card que
esta atacando. A partir do momento em que o card B tiver um valor
mais alto que o card do defensor (que no caso é o card A, e pela
logica, 5 € mais baixo que 7), o lado defensor que tem um nimero
menor perdera este card para a cor do atacante (que pode ser azul
ou vermelha). No caso acima, o dono do Card defensor perdera a
carta e, simultaneamente, perdera 1 ponto, que sera somado 1
ponto aos pontos do atacante. Agora vamos inverter a situacao e
considerar que o card B seja o defensor em uma outra rodada e o
cardAseja o atacante. Caso o card Aseja colocado ao lado do card
B, logo iremos perceber que nada vai acontecer por que o card A
temum nUmero 5, mais baixo que 7, portanto nao havera nenhuma
mudanca de cor em nenhum dos lados (em outras palavras, vocé
nao ganharé a carta). Acor do card somente mudara se o defen-
sor for derrotado pelo card do atacante, mas algumas vezes a
mudanca ocorrera conforme a regra que esta sendo implantada.




2b. Regra: ' gAME (Ndmeros iguais) - cada extremida-

de do defensor e do atacante devem ter o mesmo nimero.

Exemplo:

Os cards D1 (6/3/2/7) e 2

D2 (7/5/7/4) sao cards do 3 2

Defensor e o card A1 (1/ D1 71 Al

7/6/4) pertence ao Ata-
cante. Se o card for posto
nalocalizagio XX ambos 22  [RreY XX
os cards D1 e D2 serao 4
ganhos pelo atacante.

Esta jogada sem duvida é um grande lucro para o lado do
Atacante, porque ele ganhara dois cards e 0 oponente
perdera dois cards. Esta jogada podera ser muito valiosa
nas estratégias onde o atacante esta perdendo de um ou
dois cards para o defensor.

P1 2c. Regra: pLUS (Re-
gra de Soma de nume-
ros) - Similar a Regra:
SAME, os numeros da la-
teral do card do defensor e
o da lateral do atacante de-

3

6 3[7] vem somar um numero
igual para que a jogada dé
P2 A2 certo,
Exemplo:

Os cards P1 (1/5/5/5) e P2 (3/6/7/3) do defensor perderao
a jogada contra o card do atacante, favorecendo o lado do
atacante. E o seguinte: no card P1 o nimero encontrado na
parte inferior do card € o nimero “5”, enquanto na lateral
direita do card P2 o numeroé 07", e o card A1 do atacante
tem o nimero “5” em sua parte superior e o nimero “3” em
sua lateral esquerda. Entao os numeros 5/5 e 7/3, quando
somados, formam o numero “10”! Bingo, os cards P1 e P2
sao agora do atacante.

2d. Regra: WALL - Todos 0s nameros de um dos lados
do Battle Area tém que ser iguais.

|\l ~v A FExemplo:

A
Jﬂ‘ﬂ { 18 - Sdo 0s nimeros que estdo
' | em um dos lados das paredes que
. possuem 0 mesmo nimero.

''| |s - Sao os nimeros dos cards

: de um atacante que podem ser

|| -
-

~ colocados nas laterais que o nu-
mero corresponder.

Exemplo do que foi mostra-
do acima: Se ambos 0s
cards, C1 (3/6/7/3) ou P1
(3/7/5/2), forem postos no
espago 2 do Battle Area,
ambos 0s cards que ja estao
no Battle Area mudamde cor
(trés cards ao mesmo tem-
po!), oferecendo mais pon-
tos ao atacante. Se o card
de Edea ou qualquer outro
cardquetenhaonumeroda
parte superior em “A” for posto

no espaco 2 todos os cards serao mudados, nao importando se
0s cards ao lado tem um numero alto, ou mesmo que este seja
outro“A”. Esta regra também é anti-nimeros altos.

P1 Edea Card



2e. Regra: gAME/ SAME/ PLUS (A Regra

Combo) - Estaregra éa combinagao das regras SAME
e PLUS. Mas desta vez a regra é continua e muito poderosa
para derrotar cards de alto valor.

Cards
do oponente

Seus
Cards

(1) 4
78 (6) (2) L% ! < C P
(1) 9
1 A 8
C1 [BEX01B> P s 76 8) ()i
(3) | 2 3)
F

Se o card aparentemente fraco C1 (1/2/1/3) € posto no espago 7
do Batttle Area, todos os cards poderosos B (8/4/4/A), F (9/9/5/2),
E (3/4/5/4), D (A/8/7/2) e C (4/A/4/9) serao virados mudando
para a cor do atacante. Esta acao e simultanea: depois que C1
atacarBe F, F que esta embaixo do espago de nimero 5 € maior
que o card E que esta no canto inferior direito (espago de nimero
9) pois 0 seu numero 4 que esta situado na parte direitado card e
maior que 0 numero 3 do card E. Quando o card E for virado, ele
fara com que o card D que possui o numero 2 em sua parte inferior
seja virado também pois 0 seu 3 € maior que o 2. E entdo, por
uttimo, o card D fara a mesma coisacomocard C, ja que onumero
que se encontra na parte superior de D € A e que & maior que 0
numero do card C (9). Este efeito também poderia ser chamado
de reagao em cadeia, ja que um card vira 0 outro em uma ordem

seguida.

Exemplo:

3. Regra:  End Game Rule (Quando o jogo acaba...)
- Estas regras acontecem logo apos 0 ganhador da partida
ser anunciado e, como o proprio nome ja diz , ela acaba com
0 jogo. Isso nao impede, contudo, que depois voce jogue
novamente com 0 oponente.

Ja. Regra: ' SUDDEN DEATH
(Morte-Subita) - O jogo continuara se
derempate (como o ‘velha” do Jogo da
Velha), embaralhando as cartas nova-
mente e jogando até que um dos joga-
dores saia vencedor.

3b. Regra: ' TRADE RULE (Regra

de negociacéo) - Esta regra determi- QW
na as cartas ganhas de seu oponente - g,h-__ -
caso vocé tenha saido vencedor. O mes-

mo vale para 0 seu oponente.

ONE: O vencedor seleciona um card do oponente derrotado. E a
regra mais comum.

DIRECT: Ovencedor ganha o card do oponente derrotado, mas de
uma maneira diferente, pois o perdedor também ganha um card,
que ocorre em algo parecido com uma troca que pode ser 1x1, 2x1
3x1 ou 1x2. Essa troca varia conforme a situacao. Por alguma outra
razao, se 0 jogo ficar empatado com voceé derrotando dois cards de
Seu oponente e o oponente tambem derrotando igualmente dois
cards seus, ambos 0s cards, seus e do oponente, sao trocados sem
a Regra de Morte Subita.

DIFF: O vencedor recebe os cards do perdedor de acordo com a
sua pontuacao:

Vitoria Derrota Escolha dos cards
=3 = vencedor escolhe 2 cards
6-4 =1 vencedor escolhe 1 card
I vencedor escolhe 4 cards
8-2 =3 vencedor escolhe 3 cards

ALL: O vencedor recebe todos 0s cards do oponente derrota-
do. Legal quando vocé é o vencedor...

Depois das regras gerais do jogo, ainda faltam algumas outras
que permitem “alterar” as regras de alguns lugares.

4. Regra: ABOLISHED (Regra de abolicdo) - O jogador
podera remover a regra de uma certa regiao.




Capitulo

Inimigos:

|l - SeeD

Draw Points:

GFs:

Revistas:

Cartas raras:

Blue Magic:
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Capitulo |

Inimigos:
Grat
T-Rexaur (Training Center)
Draw Points:
Cure (portao frontal)
Esuna (biblioteca)
Blizzard (Training Center)
GFs:
Quezacotl, Shiva (painel do assento de Squall)
Revistas:
- Occult Fan | (na prateleira da biblioteca)
— 2" Cartas raras:
Quistis (Trepe Groupies 1, 2 e 3 na lanchonete e sala de aula)
MiniMog (com o garoto correndo no saguao principal)

nal Fantasy VIl inicia com uma belissima seqiiéncia de ima

gens em computacdo grafica, que tem uma fungao muito
maior do que apenas apresentar 0 comego do jogo. Isto sO é
entendido com o desenrolar da histonia, especialmente no desfecho
da aventura. Toda a seqliéncia & acompanhada por uma misica em
latim (veja abaixo), com um significado profundo dentro do enredo.

A Trilha de Apresentacio

Liberi Fatali Crianca Destinada

(Traducao)

Desperte de teu sono, minha crianca.
Os anos da infancia se foram.
Desperte de teu sono, crianga destinada.
O sono acabou.

Fithos lusec wecos vinosec
Excitate vos e somno, liberi mei.
Cunae sunt non.

Excitate vos e somno, liberi fatali.
Somnus est non.

Levante!

Procure!

Va para o verdadeiro jardim,
O jardim da verdade vernal.

Surgite!
Invenite!
Veni hortus verntatis.

Verdade ardente

Queime o0 mundo do mal.
Verdade ardente

Incendeie 0 mundo da escuridao.

Ardente veritate

Urite mala mundi.
Ardente veritate

Incendite tenebras mundi.

Valete, liber,
Diebus fatalibus.

Adeus, crianca,
O dia morreu.

Em um belo jardim, repleto de flores, uma
linda garota aparece com ares de mistério.
Com cara de apaixonada, ela parece esperar
por alguém. Um alguém muito especial... Uma
pessoa pela qual guarda um sentimento que
sO aumenta com o passar do tempo. Infeliz-
mente, o destino insiste em conduzir o casal
por rumos que ela nao consegue entender.
Mas seu coragao fala mais alto:

“— Eu estarei aqui..

— Por qué...?

— Eu estareil “esperando’... Aqui...

— Para que?

— Eu estarei esperando... Por vocé... Entdo...
Se vocé vier aqui

Vocé me encontrara

Eu prometo.”
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quall desperta sobre uma maca,

na enfermaria da Garden, sob 0s
cuidados da gentil Dra. Kadowaki, que
pergunta como ele se sente ("Ok, eu
acho.”/ “Minha testa doi.”). Escolha qual-
quer das opgoes e dé um nome para 0
seu personagem principal. Aqui nés cha-
maremos de Squall mesmo. A doutora,
entao, solicitara a presenca da instrutora
responsavel por Squall, Quistis Trepe.
Enguanto isso, uma garota aparece na
janela e observa Squall, mas parte em
seguida. A professora chega para levar
seu aluno. ja recuperado do ferimento.
Depois de repreende-lo pela briga, ela o
leva para a classe, lembrando que o
exame para ingressar na SeeD sera nes-
se dia. No final da aula, Quistis avisa
Squall de que ele deve concluir o teste

Conseguindo (Fs

preparatdrio, na Fire Cavern, e que ela o
acompanhara. Porém, antes de partir, diz
que ele deve encontra-la no portao de
entrada da Garden, Quistis recomenda que
vocé examine o Painel de Estudo no as-
sento de Squall. Onde estao as seguintes
opgoes:

1. Tutorial (Novo!)

2. The Basics

3. About Garden

4. A message from Garden

5. Garden Square

6. The School Festival Committee (ain-
da nao disponivel).

Se quiser saber mais sobre a Garden e
suas normas, e recomendavel ler todos
0s topicos. Quando visitar o Tutorial pela
primeira vez, Squall recebera 2 GFs:
Shiva e Quezacotl.

GF Quezacot! oferece 2 habili-
dades sem igual: 0 comando

“Card” e a habilidade de menu “Card

Mod". Procure aprender estas duas
habilidades o quanto antes, pois se-

Na enfermario

Dc:is homens lutam com violéncia
onde deveria ser apenas um trei-
no. Mas para eles esta & mais uma opor-
tunidade para provar quem é o melhor.
Seifer e Squall, dois jovens alunos da
Garden de Balamb, empunham suas
Gunblades e se degladiam, com adio no
olhar. Quebrando as regras do treina-
mento, Seifer, utiliza uma magia para
atingir seu rival, que fica atordoado. Apro-

rao Uteis se vocé quiser obter su-
cesso no jogo. O comando Card
serve para transformar um inimigo
em carta na batalha, possibilitando
uma chance maior de acerto em um
Inimigo debilitado (com pouco HP
ou sobre diversos status). Algumas
vezes, um inimigo simples podera
gerar um tipe de carta mais rara. Ja
0 Card Mod pode transformar car-
tas em itens, o que & bem (til, pois
certas cartas podem gerar muitos
itens dificeis de se obter. Quezacotl
ainda possui a habilidade de menu
“Mid Mag-RF" (disponivel depois
de aprender a “T Mag-RF"), possi-
bilitando que vocé adquira magias
de nivel médio como Cura e
Blizzara (trocando 5 magias de ni-
vel baixo, Cure e Blizzard, no caso,
por 1 de nivel meédio), no inicio do
jogo. Inicialmente, aprenda a habi-
lidade Boost para poder causar dano
elevado em suas invocagoes. De-
pois, invista nas outras duas habi-
lidades mencionadas. Shiva pos-
sui 0 comando Doom, que s fica
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veitando-se da condicao de Squall, Seifer
desfere um golpe contra sua face, que
se corta a0 toque da lamina. Ele ainda
puxa o gatilho, agravando o ferimento.
Squall sente o odio tomar conta de seu
corpo e, entdo, revida o ataque, cau-
sando também um ferimento no rosto de
Seifer. A partir dai, ambos carregam uma
cicatriz que parece selar um destino que
0S$ Unira para sempre.

'}’

disponivel quando ela atinge o ni-
vel 10 e custa 60 AP para apren-
der. Levando-se em conta que mui-
tos inimigos comuns sao afetados
por “Death” no jogo, o Doom pode
ser uma boa opg¢ao. De inicio, fique
com o Boost; entao procure elevar
Shiva para poder ter a habilidade
de comando Doom. Acabando de
coletar as GFs (nao se esqueca de
equipa-las), deixe a sala de aula.
Vocé devera se encontrar com
Quistis, lembra-se? Contudo, ao sair
da sala, uma aluna desatenta bate-
ra em Squall. (*- Vocé esta bem?”).
Aqui, escolha a primeira opgao para
ajuda-la a se levantar. A mocga en-
tao diz que foi recentemente
transferida para esta Garden para
realizar o exame e ingressar na
SeeD e que esta atrasada para a
aula. Squall informa que ela acaba
de perder a aula. A garota entao
pede para ele apresentar o resto da
Garden de Balamb (*- Claro.” / “-
Nao perca tempo.”). E 0s dois saem
caminhando pela escola.

2]



Tour pela Gorden

scolhendo a primeira opcao,

Squall e a aluna comegam um
tour pela Garden. Va para o elevador
até o primeiro andar, antes fale com o
cara que esta proximo; ele lhe dara
a primeira remessa de cartas para que
vocé possa jogar Triple Triad (com
este deck inicial, basta falar com as
pessoas utilizando o botao [] para
desafia-las em um jogo de cartas).
Leve a garota ao saguao principal,
onde esta o painel do Diretorio (perto
do Save Point), que da acesso a qual-
quer area da Garden. Squall fara uma
breve explicacdo de cada setor: ao
norte estao os dormitdrios dos estu-
dantes residentes (inclusive o quarto
de Squall); a noroeste fica a lancho-
nete, onde 0 pessoal se reune para
comer e conversar; a oeste esta o
patio para eventos especiais, como
apresentacdes ou festivais; a sudo-
este fica a enfermaria. onde a Dra.
Kadowaki frata das pessoas feridas:
no extremo sul fica o portao frontal
(onde Quistis espera por Squall); a
sudeste a biblioteca; a leste o Trai-
ning Center, onde ha monstros de ver-
dade para treinar: a nordeste o esta-
cionamento que guarda 0s carros usa-
dos nas missdes; no centro do pri-
meiro andar esta o elevador; no se-
gundo andar estao as salas de aula; o

escritorio da administracao fica no ter-
ceiro andar, onde esta o diretor Cid
Kramer, mas nao é possivel entrar 14
sem permissdo. Depois da explica-
a0, a garota se despede desejando
boa sorte no exame da SeeD. Explo-
re toda a Garden de Balamb. Vocé
podera descansar e salvar seu pro-
gresso no dormitério. Na lanchonete,
Seifer e seus dois capangas, Raijin e
Fujin, estao inspecionando o pessoal,
enquanto um cara chega correndo
para pegar cachorros-quentes. A aten-
dente da lanchonete fala um pouco so-
bre seu filho, o que deixa Squall im-
paciente, mas continue ouvindo. para
desencadear um evento muito mais
adiante. A biblioteca oferece um Draw
Point com a magia Esuna e também a
revista Occult Fan |. Procure a revis-
ta na prateleira perto do Draw Point,
sem mudar a visao; algumas vezes
um estudante podera estar bloguean-
do o caminho, entao tente entrar na
biblioteca novamente. Evite o Training
Center por enquanto. Terminando sua
exploracao pela Garden de Balamb.
siga para o portal frontal, voce encon-
trara Quistis, que entrara para o seu
grupo. Atencao: Quistis comega no
nivel 8 e sem nenhuma magia em
sua lista, entao nao se esqueca de
prepara-la para a proxima fase.
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uistis lembra Squall de que ele

deve sequir para a Fire Cavern,
a leste da Garden, atras da floresta,
para realizar seu teste preparatério. Se
vocé quiser pular seus tutoriais (na
versao americana). basta apertar o
botao A .Porém, e recomendavel que
vocé 0s veja antes. para conhecer as
habilidades de Quistis. Antes de partir
para a caverna € recomendavel que
vocé tenha um bom estogue de magi-
as Blizzard (regra dos elementos con-
trérios, gelo é forte contra fogo, portanto
sendo Blizzard uma magia de gelo e 0s
inimigos da Fire Cavern do elemento
fogo. o dano sera maior). Vocé podera
conseguir esta magia fazendo Draw em
alguns Glacial Eyes (uma espécie de
agua-viva voadora azul), perto das mon-
tanhas ao norte ou dos Fastitocalons-F
(peixes laranja) no litoral de Balamb.
Entre os dois. este ultimo concede 3 AP
cada um; uma excelente
0pcao para vocé adqui-
rir algumas habilidades
de GF neste momento.
Os Fastitocalons apare-
cem na maioria das prai-
as do mapa. E importan-
te aprender a habilidade
Boost da GF Shiva, para
aumentar 0 dano causa-
do em sua invocacao.

Inimigos:
Bite Bug (campos/montanhas)
Glacial Eyes (campos/montanhas)
Caterchipilar (florestas)
T-Rexaur (florestas)
Fastitocalon-F (praias)

Observacao Importante:

Faca Junction com os GFs adquiri-
dos e NUNCA fuja das batalhas, pelo
menos por enquanto.

Dica:

Sempre que vocé chegar a uma re-
giao nova, confira os inimigos que habi-
tam esta area. Eles podergo possuir al-
gumas boas magias para Junction, as
quais vocé podera passar algum tempo
estocando com o comando Draw. Lem-
bre-se que 0 basico para melhorar 0s
atributos de seus personagens é fazer
bons Junctions.

Inimigos:

Draw Points:

GFs:
Cartas raras:

Observacao Importante:




Acr chegar na Garden, Quistis diz
que em breve estarao anunciando
0s grupos dos participantes do exame de
ingresso na SeeD. Para isso. Squall de-
vera trocar suas roupas normais pelo uni-
forme do exame. Voce podera explorar a
Garden a vontade. ao sentir-se pronto,
siga para a area dos dormitdrios para se
trocar. Quando estiver vestido apropria-
damente, siga para 0 saguao principal
(com o Diretério e um Save Point), onde
Quistis estara anunciando 0s grupos.
No esquadrao de Squall esta Zell. um
rapaz que fica empolgado com a deci-
sao (aguele mesmo que estava bus-
cando cachorros-quentes na lanchone-
te), mas Squall nao gosta nada disso.
Para piorar as coisas. Seifer foi escolhi-

HP: Pontos:
Draw:
AP:
| TR R

el B9 e
Chition BIT

Para a versao americana...

do como lider de seu esquadrao (afinal,
ele ja passou por isso antes), e nao ha
como mudar esta decisao. O diretor Cid
Kramer vira entao fazer o sumario desta
missao. Na realidade, este exame sera
realizado em condicbes reais de com-
bate. onde 0 risco de vida € uma possi-
bilidade. Quatro esquadrées (divididos
de A a D) de quatro soldados cada, se-
rao mandados para o territorio de Dollet.
Qutros nove veteranos da SeeD tam-
bem participarao para garantir o cumpri-
mento da missao, caso aqueles que
estao realizando o teste nao obtenham
sucesso. Agora siga para o estaciona-
mento, onde 0s carros estao saindo com
0s integrantes da missao.

quall, Zell, Seifer e a instrutora

Quistis embarcam no veiculo que
0s levara para o porto na cidade de
Balamb, de onde eles partirac para o
territério de Dollet. No caminho, Zell pede
para olhar a Gunblade de Squall, e se
revolta quando ele nao Ihe da atencao.
Seifer provoca Zell, mas a instrutora logo
repreende ambos. Squall entdo pergun-
ta a ela sobre a garota que estava na
enfermaria pela manha, mas Quistis nao
se lembra de ter visto ninguém. Enquan-
to isso, leve o carro até a cidade de
Balamb. Por enquanto, nao ha muito o
que fazer por aqui, entao siga para o
porto e suba a bordo do veiculo aquatico
para sequir na missao. Nao tente ir a
nenhum outro lugar; sua instrutora nao
permitira .

Acaminhc de Dollet, a cadete Xu
vai lhe dar o sumario da mis-
sdo. O cliente que contratou os ser-
vicos da Garden foi o principado de
Dollet, que esta sob os ataques do
exército de Galbadia ha 72 horas. O
territorio ja foi evacuado, mas restam
refugiados para resgatar na regiao das
montanhas. A misséo é entrar na ci-
dade e eliminar qualquer soldado que
esteja por 14, liberando o caminho para
as tropas da SeeD, que enfrentarao
0s inimigos que estao nas montanhas.
Os integrantes do Esquadrao B
(Squall, Zell e Seifer) deverao avan-
car até a praca central e aguar-
dar, lembrando-se de que estas
ordens sao definitivas. Xu se
retira e deixa o grupo sozinho.
Apds uma breve conversa,
Seifer, o lider de seu Esquadrao,
ordena que Squall saia para ve-
rificar a situacao la fora ("~
...Tudo bem.” / “~ Nao.”). Es-
colha a primeira opgao para
prosseguir, afinal, mesmo que
vocé ndo goste da idéia, Seifer
€ seu superior nesta misséao.
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Observacao Importante:

Vocé nao pode descer do carro nes-
te momento.

Enquanto estiver andando de carro.
vocé nao encontrara inimigos.

Existem alguns Draw Points, Cards
raros e revistas aqui. mas nao é acon-
selhavel explorar a area por enguanto.




Exame de comp

Depois que as embarcagdes che-
garem a praia, as portas se abri-
rao para a saida dos Esquadroes.
Quistis lembra de equipar seus GFs
antes de sequir. Divida seus GFs en-
tre os trés personagens para acom-
panhar Seifer. Tanto ele quanto Zell
unem-se a voce aqui; eles iniciam
nos niveis 9 e 8 respectivamente.
Faca Junction em todos 0s membros
do grupo, transferindo o estoque de
magias de Quistis, se necessario.
Tente nao falar com ninguém, lembre-
se de que voce esta  sendo avaliado.
e isso influenciara na sua nota final.
Apenas siga Seifer, por hora. Logo adi-
ante, Seifer encontrara dois guardas
se aproximando e vocé fara sua pri-
meira batalha no territdrio de Dollet. Ata-
que normalmente (vocé podera querer
estocar magias Cure dos soldados nes-
te momento) e faca bom proveito do
recurso provido pelo botao R1 da
Gunblade. Note que Seifer também
possui este recurso, mas seu timing é
um pouco mais rapido. Conforme o
grupo avanga no territorio de Dollet,
outras tropas de Galbadia saltam em
emboscada. Nada dificil; aproveite tam-
bém para estocar magias Thunder.
Chegando a prar,:a central, Selfa or-

dena ao grupo que elimine qualquer
soldado que tenha restado; siga para
a rua acima a direita e obedeca-o.
Feito isso, 0s
personagens es-
peram como foi
ordenado no su-
mario da missdo. Seifer se cansa de
ficar esperando e, ao ver algumas tro-
pas seguindo para a regiao montanho-
sa, decide verificar 0 que esta aconte-
cendo. O grupo avista uma torre no
topo da montanha, mas Zell questiona
a decisao de abandonar o posto, pen-
sando nos parametros da missao.
Squall concorda com a deciséo, dizen-
do que, afinal, Seifer & o lider, mas
esperando no fundo nao se mostrar in-
timidado pela decisao de seu rival. Zell
acaba concordando, mesmo contraria-
do. Avancando na direcao da torre no
topo das montanhas, o grupo cruza uma
ponte e encontra tropas de Dollet feri-
das. Seifer vé outro soldado de Dollet
ferido e ele revela que as tropas de
Galbadia invadiram a torre de comuni-
cagao, e é imediatamente cuspido por
uma enorme serpente. Mais uma bata-
lha se inicia. Siga 0 caminho para a
torre de comunicagao e liquide todos
0s inimigos. Ao avistar alguns solda-
dos na base da torre, Seifer ansioso,
segue sozinho para acabar com eles.
Neste momento, uma garota do Es-
quadrao A chega para entregar uma
mensagem ao lider do grupo. Ela reve-
la ser Selphie, a mesma garota que
esbarrou em Squall na Garden e pediu
que ele Ihe mostrasse o lugar. Como
Seifer, o lider do Esquadrdo B, entrou
na torre, so |he resta segui-lo, agora
€Om 0 novo grupo. Selphie, mais apres-
sada, salta o penhasco. Vocé devera
entao escolher a maneira de prosse-
guir, pelo penhasco ou nao (“— Este é
o plano.” / "~ De jeito nenhum...”). Es-

colha a sequnda opcédo e va pelu ca-
minho mais longo, aquele mesmo feito
por Seifer. Encontre-se com Selphie
em frente a torre e ela vai reclamar
com Squall por ele nao ter pego o ata-
Ino. De qualquer forma, ela entrara para
0 grupo, no nivel 8, e avisara para
vocé ndo esquecer de configurar 0s
GFs e Junctions. Siga seu conselho e
transfira tudo que estava em Seifer para
Selphie. S6 entao entre na torre. La,
aproveite para encontrar tropas inimi-
gas e estocar magias (principalmente
Cures e Thunders). Nao se esqueca
do Draw Point que contém a magia Blind.
Cure seus personagens, salve seu pro-
gresso e suba pelo elevador (1% op-
¢ao). Certifique-se de ter salvo o seu
progresso antes de prossequir, e as-
segure-se de que um dos membros de
seu grupo tenha o comando Draw; vocé
precisara usar este comando para ob-
ter um GF na proxima batalha. A cena
mudara para Biggs (o soldado de ver-
melho) e Wedge (o soldado de azul).
Biggs esta tentando fazer reparos na
torre de comunicagao, enquanto Wedge,
gue esta de vigia. comenta sobre um
monstro que foi visto na torre. Biggs
nao da muita atencao, e Wedge decide
dar uma olhada. A torre finalmente é
consertada e volta a funcionar, emitin-
do ondas de radio. Neste momento o
grupo de Squall chega ao topo e se
encontra com Biggs, que resolve fu-
gir, mas & impedido por Seifer, que tam-
bém acabara de chegar. Nao resta op-
¢ao a nao ser lutar,
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Inimigos:
Galbadian Soldier
Anacondaur
Geezard
Elite Soldier
Biggs & Wedge (chefes)
Elvoret (chefe)

X-ATM092 (chefe)
Draw Points:

Blind (Comm Tower)

GFs:

Siren (use Draw em Elvoret)
Revistas:

Weapons Mon Mar (Elvoret)
Observacao Importante:

Nao converse com ninguém dos es-
quadroes A ou C. exceto Selphie; siga
as suas ordens e liquide todos os inimi-
gos rapidamente. Vocé ainda estara
sendo avaliado neste exame de cam-
po. portanto comporte-se!

Eventos Paralelos

Si fen Sienembora néosea

a melhor GF em termos
de poder de ataque. tem uma vasta op-
cao de habilidades de menu. Ela tam-
bém possui a habilidade de comando
Treatment (disponivel a partir do nivel
12). que pode curar qualquer status do
personagem em batalha. Sua habilidade
Move-Find Ihe permite enxergar Draw
Points e Save Points escondidos. Final-
mente encontrando Seifer, o lider do Es-
quadrao B. Selphie Ihe transmite a men-
sagem: todos 0s grupos devem se reu-
nir na praia as 19:00 horas, restando
apenas 30 minutos até que as embarca-
coes saiam. Seifer, egoista como sem-
pre, segue sozinho. Entre no elevador e
desca rapidamente. Biggs ativara um
ultimo mecanismo de defesa e desmai-
ara. Salve seu progresso antes de sair
da torre de comunicacdo; 30 minutos
sa0 mais do que suficientes para vocé
fugir, mas ha alguns segredos se quiser
aumentar sua pontuagao no exame.
Vocé descobrira o que Biggs planejava
ao ativar o mecanismo: um robo aranha
de codinome X-ATMQ92, tambem co-
nhecido como “Black Widow", que apa-
recera para atrapalhar sua volta a praia,
e 0 grupo tera que enfrenta-lo.



Elvoret

.
\ ,.u'"{'iw‘

HP: 1563~3523

Pontos: imune a Poison e Earth,
forte defesa contra magias (Spr alto)
Draw: Thunder(Thundara),
Cure(Cura), Double, Siren

AP: 10

I nicie a batalha fazendo o co-
mando Draw para obter a GF Siren
(nao se esqueca de fazer isso, pois na
Versao japonesa nao podera mais re-
cuperar esta GF e na versao america-
na s tera outra oportunidade no final
do jogo). Elvoret possui um Spirit muito
alto (bastante defesa a ataques magi-
cos). Prefira usar os GFs constante-
mente. Se os seus GFs estiverem em
um bom nivel, com a habilidade Boost
aprendida e talvez com SumMag+10
ou 20%, esta batalha nao sera dificil.
Tome cuidado com a técnica Storm
Breath, que causa mais de 100 HP de
dano em todos 0s personagens. Repa-
re também que ele tem a magia Double,
que vocé nao vera muito frequentemen-
te. Se quiser, e & recomendavel, gaste
algum tempo para estocar uma boa
quantidade delas. que podera aumen-
tar bastante seus atributos (principal-
mente Speed). Vencendo, vocé rece-
bera dois Elixir (de Biggs), dois Cottage
(de Wedge), trés.G-Returners e a re-
vista Weapons Mon Mar (de Elvoret).

o desembarcar na cidade de

Balamb. vocé recebe os cum-
primentos da instrutora Quistis. Seifer
parte com seus dois auxiliares, Raijin
e Fujin, no veiculo da Garden, dei-
xando vocé a pé. Agora vocé esta
livre para explorar a cidade. Balamb
e a cidade natal de Zell. Entao faca
uma visita a sua casa e diga um alo
para sua mae. Na realidade, ela é

X- ATM092

E mm[ﬂﬁrﬂﬂ o
Seiphic 49

HP: 5072-5770

Pontos: fraco contra Thunder,
imune a Poison

Draw: Fire, Blizzard. Cure, Protect
AP: 50 (ou nenhum)

maior problema agora € o seu

limite de tempo. Lembre-se de
que sdo apenas 30 minutos para che-
gar até a praia, e o contador de tempo
nao para até la, o que inclui esta bata-
lha. E um persistente monstro de ago
estara tentando impedir Squall e seu
grupo de chegarem até a praia. Como
qualquer maquina, X-ATM092 possui
uma fraqueza contra o elemento Thun-
der. Acerte-o constantemente com a ma-
gia Thunder. Se vocé conseguir fazer
iss0 rapido, o robo devera cair antes
de usar sua Ray Bomb (que acerta to-
dos os personagens, causando dano
de 100 HP, alem de demorar para pre-
parar e ser disparado). Quando ele cair,
e a sua chance de fugir, segurando os
botoes R2 e L2, ja que é impossivel
derrota-lo nesta primeira vez. E apesar
de parecer ser uma boa idéia usar
Quezacotl, sua invocacao. como qual-
quer outra, e demorada, e o contador
de tempo nao para. Vocé so tem que
causar 1100 pontos de dano para fazer
0 X-ATM092 cair e entao fugir.

uma jogadora de cartas, que pos-
suiu a carta do personagem de Zell.
Dormindo no Hotel de Balamb. vocé
encontrara a primeira edicao da re-
vista Timber Maniacs. Quase todos
0s hotéis de cada cidade guardam
um exemplar da revista. Basta vocé
dormir e encontrara o exemplar da
Timber Maniacs no quarto. Esta re-
vista mostra os artigos publicados
por Laguna Loire em suas varias
viagens e aventuras por diversas
partes do mundo. Vocé podera con-
sultar estas matérias na homepage
“School Festival Committee”, no to-
pico Laguna’s Page, na rede interna
da Garden. Porém, esta opcéo so

Para atingir a pontuacao maxima nesta operacao

uando voce

fugir do
X -ATM092, ele
vai reparar 0s da-
nos e comegara a
persegui-lo nova-
mente. Se 0 robo
alcancgar o seu gru-
po, vocé devera
lutar mais uma
vez; evite isso. Sédo trés pontos de-
Cisivos nos quais voceé devera evi-
tar 0 monstro mecanico. Primeiro,
quando vocé cruzar 0 precipicio
de onde Selphie saltou; neste pon-
to, logo que entrar na tela, cruze a
area correndo para a esquerda sem
parar. Na proxima tela, faga seus
personagens caminharem. Assim
vocé podera avancar sem que ele
0 alcance. A proxima cena de per-
seguicao é na ponte, e vocé tam-
bém nao precisara lutar. Corra até
0 quarto poste; o X-ATM092 deve
saltar neste momento por sobre o
grupo. Fique parado por algum tem-

Draw Points:
Cure (no porto)
Thunder (na praga-com 0 banco)

Cartas raras:
Zell (com a mae de Zell; ele deve
estar em seu grupo)

Blue Magic:
Ultra Waves

estara disponivel mais adiante. no
seqgundo CD. Se vocé nao conse-
guir achar a revista Timber Maniacs
no quarto do Hotel, entao tente pro-
curar na Estagao de Trem, logo atras
do poste de sinalizacao vermelho e
branco. Ela parece alternar sua lo-
calizacdo. Ha também uma copia da
revista Timber Maniacs na casa de
Zell, mas é falsa. Depois de explo-
rar a cidade, descansar, salvar 0
Seu progresso no jogo e comprar 0
que for necessario, é hora de voltar
para a Garden para ver 0s resulta-
dos do exame.
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po (2 a 3 segundos), entao volte e
mova-se para 0 poste a sua es-
querda. Isto devera fazer com que
o robd pule novamente sobre o gru-
po. Mais uma vez. siga para a di-
reita € permane¢a no caminho a
partir daqui. Na proxima tela, é ne-
cessario salvar o pobre cachorro.
Corra na direcdo do cao e “fale”
com ele seguidamente. Depois da
ultima rua. o jogo mudara para uma
empolgante cena em CG. Vocé po-
dera entrar no bar de onde saem 0s
integrantes do Esquadrdo C. Vocé
ficara livre para andar. mas baixa-
ra o seu ranking da SeeD.

Eventos Paralelos



Na entrada da Garden. seu gru-
po se separa. ja que resta ape-
nas esperar pelos resultados da mis-
sao. No saguao principal. Xu, Quistis

e 0 proprio diretor Cid esperam por
vocé. Fale com Cid e ele pergunta-
ra como foi a batalha ("~ Me senti
bem.” / "~ Fiquei morto de medo.” /
"~ ...Tanto faz."). Saia pelo lado di-
reito do saguao e vocé logo encon-
trara Seifer, que esta sendo repreen-
dido por ignorar ordens e agir por
conta propria. Cid diz que a atitude
exige punicao, mas nao o repreen-
de. pois nao quer soldados que agem
seguindo cegamente as ordens, quer
que eles tenham capacidade de to-
mar decisoes. Vocé ouvira um co-

Sistema de ranking SeeD

Versao Americana
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tos que participaram no exame para
se reunirem no corredor em frente
as salas de aula no 2° andar. Suba,
fale com todos e aguarde ate que os
aprovados sejam chamados. Nao
pense que nada vai acontecer no 2°
andar; lembre-se que este evento
sera cronometrado, e 0s aprovados
serao convocados depois de um
certo tempo decorrido. Tente matar
0 tempo caminhando, falando com
todos. dando algumas voltas... Faca
1SS0 até que o monitor convoque 0s
aprovados. Squall, Zell, Selphie e
Nida serdo proclamados membros
oficiais da SeeD, convocados a com-
parecerem ao escritorio do diretor
Cid, no terceiro andar, para recebe-
rem pessoalmente as condecora-
coes Cid parabeniza os quatro no-

vos membros e diz que a SeeD é a
forca especial de combate da
Garden; mas quando ele parece que-
rer dizer algo mais sobre a SeeD, é
interrompido por um monitor que con-
clui o discurso dizendo que a SeeD
¢ a fonte de recursos da Garden e
que depende de seus cadetes para
aumentar a renda da instituicao. Cid
entrega as condecoragoes e para-
beniza cada um dos quatro novos
membros da SeeD. Depois disso,
fale com Cid, ele vai Ihe entregar o
Battle Report, uma nova opc¢édo do
menu Tutorial, dentro de Information:;
esta opcao mostra o numero de pas-
s0s dados, o numero de batalhas
que vocé travou, guantas vitorias
vocé teve e quantas batalhas evi-
tou. Depois das condecoracoes. volte
ao corredor onde 0s novos mems-
bros da SeeD receberao aplausos.
Esta atitude parte inicialmente de
Seifer. Neste momento, vocé rece-
bera a proclamacao do ranking da
SeeD, de acordo com seu desempe-
nho nos exames.

Versao Japonesa

Nas Duas Versoes



Vida de Assalariado é dura...

Respostas dos Testes

1 2 3 4

Nivel 1:

Nivel 2:

Nivel 3:

Nivel 4:

Nivel 5:

Nivel 6:

Nivel 7:

Nivel 8:

Nivel 9:

Nivel 10:
Nivel 11:
Nivel 12
Nivel 13:
Nivel 14:
Nivel 15:
Nivel 16:
Nivel 17:
Nivel 18:
Nivel 19:
Nivel 20:
Nivel 21:
Nivel 22:
Nivel 23:
Nivel 24:
Nivel 25:
Nivel 26:
Nivel 27:
Nivel 28:
Nivel 29:
Nivel 30:

O Baile

Depois de todas estas
avaliacoes e testes,
voce finalmente € um mem-
bro da SeeD. Como €é de
costume na Garden, 0s no-
vos cadetes da elite sao ho-
menageados com uma fes-
ta de gala. Como vocé ain-
da esta com o uniforme usado na mis-
sao de Dollet, & bom vestir algo mais
adequado. Va ate a area dos dormito-
ros e troque de roupa no quarto de
Squall. Selphie entao vira buscar Squall
para a festa, que ja esta iniciando no
salao de bailes. Durante o baile de gala.
Squall parece querer ficar isolado:; afi-
nal, festas e eventos sociais nao sao
o seu forte. O timido rapaz continua
curtindo a festa a sua maneira; encos-
tado num canto. Neste momento, Squall
olha para o céu e ao olhar novamente
para o salao. avista uma garota que 0
contempla curiosamente. A bela jovem
com um gracioso vestido, caminha em
sua dire¢ao e, sem nem mesmo per-
guntar seu nome ou se apresentar, con-
vida-o para dangar. Como Squall re-
cusa o convite, ela, arrasta-o para o
meio do salao e comeca a dancar. Os
dois formam um belo par e, depois de
algumas tentativas de realizar passos
mais ousados. parecem dancar de
maneira harmoniosa, como se nada
mais houvesse no salao além deles
dois. Eles parecem mesmo se conhe-

L

6 7 8 9 10

cer ha muito tempo. Quando a musica
termina, sao lanc¢ados fogos de artifi-
cios, formando um belo espetaculo que
pode ser visto através da cupula de
vidro sobre o salao. A garota entao
parece avistar alguem e se despede
de Squall, sem nada dizer. Squall en-
tao vai até uma sacada no lado de fora
do salao, e fica so. refletindo sobre o
que acabara de acontecer. Nisto che-
ga a instrutora Quistis. que elogia as
habilidades de danca de seu aluno.
Ela lembra de que veio convida-lo para
ir a um “lugar secreto”. Quistis diz a
ele para se trocar e g

encontra-la no Training |
Center, e afirma que
esta sera sua ultima or-
dem... Squall néo con-
segue entender o que
sua professora preten-
de. De qualguer forma,
volte aos dormitérios e
troque o traje de gala
por roupas normais e
va para o Training
Center.
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a0 se esqueca de atualizar os

Junctions de Quistis para esta
area. Depois, siga pela porta logo aci-
ma do Save Point. Ao chegar ao “lugar
secreto” Quistis abre o coracéo e de-
sabafa com Squall, dizendo que foi
despedida do seu posto de instrutora,
por nao ser rigorosa com seus alunos.
Squall parece nao gostar de ouvir 0
que Quistis tem a dizer, e fala que nao
quer saber dos problemas dos outros,
cada um tem que resolver seus propri-
os conflitos e que, se ela quer alguém
para ouvi-la, que fale com uma pare-
de. Ao terminar este evento, salve seu
progresso e saia do Training Center.
Squall e Quistis ouvem um grito e des-
cobrem uma garota sendo atacada por
um monstro. Squall devera enfrentar o
monstro para protegé-la.

. e

S e

6r6noldo

HP: 1314~9700

Pontos: fraco contra Wind, imune a
Earth

Draw: Sleep, Blind(Confuse), Shell,
(Pain)

AP: 5

Granaldo € um inseto gigante que vem
acompanhado por trés Raldos. Ele utili-
zZa 0s tres para arremessa-los contra
vocé. Inicialmente, os Raldos néo ata-
cam; apenas fardo isso se vocé derro-
tar primeiro Granaldo. O melhor que vocé
tem a fazer, & usar um GF fortalecido
para causar dano em todos e livrar-se
dos Raldos. Depois que ficar somente o
Seu grupo e o inseto, a luta sera bem
facil. Aproveite este momento para es-
tocar o0 maximo de magias Shell que
consequir, pois, ainda nao tem nenhu-
ma destas, e elas sao excelentes para

Inimigos
GF:
Revistas:

Cartas Raras:
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Inimigos
Grat
T-Rexaur
Granaldo
Raldo

Draw Points:

Blizzard

Raldo (x3)
HP: 111~6700
Draw: Fire(Fira). Thunder(Thundara).

Protect
AP: 3

fazer Junction. Granaldo é vulneravel
ao status Sleep, magia que esta em sua
lista de Draw. Use seu proprio Sleep
para fazé-lo dormir e entao ataque-o
COMO quiser.

Eventos Paralelos

Quando vocé derrotar o inseto gigante,
dois soldados com uniformes brancos
chegarao para socorrer a garota. e infor-
mam que é perigoso continuar ali. Ela
parece ser aguela mesma garota miste-
riosa que apareceu na enfermaria. en-
quanto Squall estava se recuperando
do ferimento.

Eventos Paralelos 1

Antes de comparecer para receber
sua missao, vocé estara livre para
andar pela Garden e conseguir car-
tas raras se vocé ainda nao as pe-
gou. Esta também € a sua primeira
chance para realizar os testes es-
critos para elevar o seu ranking na
SeeD. Vocé podera entrar na nova
pagina do School Festival
Committee que Selphie colocou no
ar pelo painel da classe de Squall.




Revistas:

Pet Pals Vol.1
Dica:

Se vocé esta com falta de dinheiro,
fique correndo por algum tempo até
que Squall
receba 0 seu salario da SeeD.

COmo foi ordenado, vocé devera
sequir para o territdrio de Timber.
Compre a passagem por 3.000 gil e
embarque no trem transcontinental na
estacao de Balamb, que partira em se-
guida com destino a Timber. Passe o
ticket na maquina e siga para o proxi-
mo vagao. Selphie se mostra fascina-
da por viagens de trem e Zell se em-
polga com a cabine reservada ao pes-
soal da SeeD. Dentro da cabine, Zell
encontrara a revista Pet Pals Vol. 1, e
entao pergunta a Squall se ele sabe
alguma coisa sobre a situagao atual de
Timber (*— Eu n&o ligo.” / “~ Nao
muito.”). Se vocé escolher a segun-

Eventos Paralelos 2

Aproveite para jogar uma par-
tida de cartas com o diretor
Cid. Ele possui a carta de
Seifer. Mas fique atento, pois
ele & um jogador muito astuto e
sabe usar bem as regras de
Balamb a seu favor. Se vocé
ndo jogar com ele agora, so
tera outra oportunidade muito
mais adiante. Havera também
um evento paralelo com Zell.
Tente fazer uma visita a bibli-
oteca com ele em seu grupo
para um evento aleatorio en-
volvendo uma admiradora se-
creta. No comeco, apenas
suas namoradas darao dicas,
mas retornar aqui com fre-
quéncia permitirda que vocé
veja todas as sequéncias. A
primeira cena que devera ver
aqui e Zell perguntando sobre
um livro. As recompensas por
este evento paralelo ndo sao
tao grandes, entao vocé po-
dera optar por ignora-lo.

da opcdo. Zell Ine dara algumas in-
formacoes sobre Timber, um peque-
no pais que foi invadido pelo exército
de Galbadia ha 18 anos. e desde entao
tem estado sob o controle desta na-
¢ao. Varios movimentos rebeldes lu-
tam para libertar Timber. Durante a
viagem, um fato estranho acontece. Os
trés membros da SeeD comecam a se
sentir cansados e caem em um sono

repentino, como se estivessem sen-
do forcados a dormir. A tela entao
escurece...

Diablos

Pontos: | el
Draw:
AP:

Inimigos
Fungar
Geezard
Draw Points:
Water (floresta de Timber)
Blizzard (floresta de Timber)

Quanda a tela clarear novamen-
te, voce ja estara na floresta
de Timber, controlando trés soldados
de Galbadia, Laguna, Kiros e Ward,
que aparentam estar em uma mis-
sao. Siga direto, lutando contra al-
guns inimigos e nao se esqueca de
usar os Draw Points. Como eles es-
tao perdidos, decidem entao voltar
para Deling City.

Galbadia: Deling City

iga para o Hotel de Galbadia,

desca a escada a direita. Con-
verse com a garconete e va ate a
mesa. Uma bela garota de vermelho
aparecera e sequira até o piano. Os
companheiros de Laguna reconhe-
cem Julia, a amada de Laguna, e 0
incentivam a ir conversar com ela.
Laguna levanta para aproximar-se de
seu idolo, mas tem uma caimbra na
perna e volta para o seu lugar. Logo,
Kiros e Ward se retiram da mesa e
Julia se aproxima, pedindo permis-
sao para sentar. O soldado fica em-
baracado e nao sabe o que fazer. A
pianista tenta acalma-lo e convida-o
para conversar em seu quarto. Suba
até o balcao do Hotel e pergunte por
Julia (primeira opcao) para ir aos
seus aposentos. Laguna falara so-
bre sua vida e suas viagens como
soldado e do sonho de se tornar jor-
nalista. Julia diz que € pianista e que
um dia deseja tornar-se cantora, mas
que nao tem aptidao para compor
Ela entao diz que sempre notou La-
guna quando vinha ao Hotel para véla
tocar, e que adora seu sorriso, seu
rosto, seus olhos... Que ela precisa
de alguem exatamente assim para
Se inspirar e escrever suas letras.
Quando os dois parecem comparti-
Ihar um momento mais intimo, Kiros
e Ward batem & porta avisando so-
bre mais uma missdo. Laguna pro-
mete a Julia voltar para ouvir as suas
cancoes e a tela entao escurece,
como o fim de um sonho...
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Inimigos

Fake President (Chefe)

Gerogero (chefe)
Revistas:

Pet Pals Vol.2 (Trem dos Forest
Owl na cama de Rinoa)

Cartas Raras:
Angelo (com Watts)

Squall, Selphie e Zell despertam o
sono coletivo, e espantam-se por

compartilhar do mesmo sonho. Squall
apenas anota o fato para reportar pos-
teriormente ao diretor Cid, ja que eles
devem se concentrar na missao. O
trem finalmente chega a estacao de
Timber e seu grupo desembarca. Ao
chegar, um homem estara esperando
por Squall, dizendo “Oh, a floresta de
Timber com certeza tem mudado!”.
Diga a senha correta para ele, que é a
terceira opcao. Se vocé pegar a 12 ou
a 2% opgao, isso resultara em uma

— - T o g

T

Dentro do trem, todos se

apresentam formal-
mente, e voce ficara saben-
do que este grupo chama-se
Forest Owls. Zone é o lider
do grupo e Watts 0 homem
que o recebeu em Timber,
Os membros dizem que ain-
da é necessério acordar a “prince-
sa”, que esta em seu aposento no
fundo do vagao. Squall concorda,
mas faz algumas observagées hos-
tis, dizendo ser um profissional € ndo
um garoto de recados. Siga até as
outras partes do vagao e vocé en-
contrara a “princesa” em seu agra-
davel quarto florido. Ela reconhecera
Squall do dia do baile de gala na
Garden (sim, ela € aquela garota com
quem ele dangou na festa) e fica muito
feliz em descobrir que a SeeD foi en-
viada para ajudar o seu grupo. A ga-
rota entao se apresenta sob 0 nome

Base de Resisténdao

Eventos Paralelos

|

ot Triply Triad k
SR

=

cena onde 0 homem quase sera atro-
pelado por um trem. Entregando a se-
nha, ele dira para o grupo de Squall
sequi-lo. Faca isso e chegara a um
vagao de trem, onde é a base de re-
sisténcia deste grupo, que partira de
Timber em segquida.

de Rinoa (vocé podera renomea-la,
se quiser) e também o seu amigo
Angelo. Os dois entao voltam para
junto dos outros e todos seguem para
a sala de estratégia, onde o plano
sera definido. Watts, disfarcado, ob-
teve informagoes de que o presiden-
te Vinzer Deling estaria passando de
trem por Timber, vindo da capital
de Galbadia. O plano sera seques-
trar o presidente para obter a inde-
pendéncia de Timber. O procedimen-
to consiste em realizar uma série
de trocas de vagoes durante o per-
curso para capturar o vagao de Vinzer
Deling. O trem dos Forest Owls é
formado pelo vagao da base de re-
sisténcia e por um outro vagao, que
e uma réplica do vagao presidecial,
com um robd de Vinzer para distrair
0s guardas. O trem do presidente &
composto por uma locomotiva, 0 pri-
meiro vagao de escolta, o vagao do
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presidente e um segundo vagao de
escolta. Os vagdes de escolta es-
tao preparados com sensores para
detectar intrusos, mas o do presi-
dente nao tem estes aparatos, ja que
ele nao gosta de ser incomodado.
Voceé tera que saltar da base sobre
0 segundo vagao de escolta, correr
para o primeiro vagao de escolta,
desconectar 0 vagao do presidente
enquanto o trem dos Forest Owls
conecta-se entre 0 primeiro vagao
de escolta e 0 vagéao de Vinzer, for-
mando um 86 conjunto; entao
desacoplar o segundo vagao de es-
colta, permitindo que o vagao da
base e o vagao do presidente
desconectem-se do conjunto, dei-
xando o trem de Galbadia com um
vagao clone no lugar. Para
desconectar 0s vagoes, sera neces-
sario inserir uma sequéncia de co-
digos, que Rinoa ira passar durante
a operacao. Vocé tera 5 minutos
para concluir o objetivo. Rinoa dei-
xara Squall treinar um pouco a in-
sercao dos codigos de desconexao;
aperte L1 para terminar quando ja
estiver pronto. Depois disso, Rinoa
perguntara se vocé entendeu o pro-
cesso (a primeira opcado confirma e
a segunda pede uma nova explica-
¢ao). O grupo de ataque sera os trés
membros da SeeD e Rinoa, ja que
Zone e Watts tiram o corpo fora (Watts
diz que fica incumbido de colher in-
formagoes, enquanto Zone apresenta
um grave problema de estémago
sempre em qualquer situacao deli-
cada). O quadro com recortes na
sala de estratégia contém artigos da
revista Anarchist Monthly afixadas.
Estas dao informacoes sobre a as-
censao de Vinzer Deling ao poder.
Antes de iniciar a missao, vasculhe
um pouco mais o trem dos Forest
Owls. No quarto de Rinoa, sua cama
retratil agora esta em forma de sofa,
e sobre ela esta a revista Pet Pals
Vol. 2, que permitira a Angelo apren-
der uma nova técnica. Na sala do
meio, vocé encontrara o robd clone
de Vinzer Deling, que diz que nao
quer ser incomodado sempre que
alguém se aproxima. Salve o seu
progresso no Save Point ainda
nesta sala e siga para onde esta
Watts. Conversando com ele, es-
colha a primeira opcao para vas-
culhar um pouco mais, ou a se-
gunda para iniciar a missao.

(@

UeS

Linhas Férreas
de Timber

obre o vagao do trem

dos Forest Owls, vocé
devera pular sobre o segun-
do vagao de escolta do outro
trem, quando este estiver ali-
nhado. Faca isso apertando
0 botao de agao quando os
dois vagoes estiverem jun-
tos. Agora, 0 grupo devera
passar sobre o teto do se-
gundo vagao de escolta, que
contém sensores. Apenas
espere e observe os guar-
das... que descobrem que ne-
nhum dos sensores estao fun-
cionando. Aproveite 0 mo-
mento para passar rapido an-
tes que os soldados os consertem. Se
vocé demorar e 0s sensores voltarem
a funcionar, vocé devera agir da se-
guinte forma: os guardas azuis
monitoram 0s sensores de som e 0s
guardas vermelhos verificam os
sensores de temperatura; quando uma
janela se abrir sob vocé aparecera um
guarda azul, fique parado para ele ndo
ouvi-lo, se for um guarda vermelho,
corra para ele nao detectar a sua pre-
senca (seu calor). Coordene seus mo-
vimentos adequadamente. Sobre o va-
gao do presidente vocé podera passar
tranquilamente, pois ndo ha sensores.
Dentro do vagao, um soldado vem pas-
sar o relatorio atual, dizendo que nao
ha nada de anormal; o presidente se
aborrece e diz que nao quer ser inco-
modado por estes relatérios inuteis.
Agora vocé estara no primeiro ponto
de desengate. Zell e Selphie ficarao vi-
giando para alerta-lo sobre a aproxi-
mac¢ado dos guardas, fique atento aos
seus avisos. Neste momento, Rinoa
dira para vocé descer até o painel e
inserir os codigos. Aperte N quando
vocé estiver pronto. Enquanto vocé es-
tiver no painel, Rinoa Ihe dird um cadi-
go aleatorio que vocé deverd inserir.

m

Versao Americana

de 5e0

Opera¢ao

Versao Japonesa



Sumario da Missao

1) Perseqguir e embarcar sobre o teto do segundo vagao de escolta;

2) Caminhar cuidadosamente sobre o teto do segundo vagao de escolta;

3) Caminhar normalmente sobre o teto do vagao do presidente;

4) Primeira sequéncia de cddigos, desacoplar o primeiro vagao de escolta;
5) Apds a separagao, inserir 0 vagao clone e o vagao de fuga na seqiiéncia;
6) Segunda sequéncia de codigos, desacoplar o segundo vagao de escolta;
T) Depois da separacao dos vagoes, o vagao de fuga e o vagao do presidente
se desacoplam, deixando o trem de Galbadia com a locomotiva, os dois

vagoes de escolta e o vagao clone.

Na tabela vocé confere os comandos.
Assim, se Rinoa lhe passar o codigo
“1 4 2 3" na versao americana, vocé
devera inserir a sequéncia 0, A. X,
[]. Voce tera um tempo de 5 segundos
para inserir cada um dos codigos, se
nao conseguir, Rinoa passara uma
outra seqliéncia. No total, vocé devera
inserir 3 ¢codigos com sucesso para
efetuar o desengate do vagao. Quando
0s guardas estiverem se aproximan-
do, vocé devera subir imediatamente
(com ) para nao ser descoberto. Para
auxilia-lo, Zell e Selphie avisarao da
aproximacao dos guardas, e vocé po-
deré ainda segurar 0 botéo L1 para olhar
a esquerda e verificar se eles estao
vindo. Neste ponto, vocé podera inse-
rir dois codigos e subir, esperar 0s guar-
das. passarem, descer e inserir o ter-
ceiro codigo. Com isso, 0 grupo ira
para cima do vagao do presidente e
este sera desengatado juntamente com
0 segundo vagao de escolta, agora o
trem dos Forest Owls esta acoplado e
0$ dois trens formarao um so6 conjunto.
Neste momento, um guarda entrara no
vagao do presidente, que na verdade
agora € o vagao clone, e reportara o
relatorio, dizendo que n&o ha nada de
anormal. Ao se aproximar do presiden-
te, que na verdade é o robd clone, este
dird que nao quer ser incomodado, e 0
soldado obedecera, nao percebendo a
troca. Este € 0 momento para a segun-
da separacao. Sobre 0 segundo vagao
de escolta vocé devera inserir os codi-
gos para realizar o desengate. Nova-
mente havera guardas vigiando a area,
mas como Zell e Selphie estao
desengatando 0 vagao, vocé nao con-
tara com a ajuda deles para vigiar 0s
guardas. Ao descer para inserir 0s ¢6-
digos, verifique a aproximagédo dos
guardas, e suba se algum deles se
aproximar. Rinoa novamente lhe pas-
saré sequéncias aleatorias para vocé
inserir, da mesma forma que fez no
primeiro desengate, s6 que desta vez
serdo necessarios 5 cédigos para
desengatar 0 vagao. Feito isso, siga

para 0 vagao da esquerda. Agora o
segundo vagao de escolta estara
desengatado e o vagao de fuga tam-
bém ira se separar do conjunto, levan-
do junto o0 vagao do presidente. O va-
gao clone sera deixado em seu lugar e
0 segundo vagao de escolta sera
reengatado ao conjunto. Assim, cada
um dos trens tomara o seu caminho: o
trem de Galbadia levando um vagao
clone e o trem dos Forest Owls o va-
gao do presidente. A operacdo toda ndo
devera durar mais do que trés minutos
se fizer tudo certo. Caso nao haja ne-
nhum erro, 0 seu ranking na SeeD sera
elevado, do contrario, ele podera até
cair. Agora vocé estara reunido com
Rinoa dentro do vagao da Resisténcia.
Ela dira para fazer os ultimos prepara-
tivos antes de acertar as contas com
Vinzer Deling. Aproveite para pegar a
Pet Pals Vol. 2 se vocé ainda nao o
fez, entdo va para a sala com o Save
Point. Conversando com 0s outros
membros, vocé descobrira que 0s pais
de Zone e Watts fundaram a organiza-
¢ao Forest Owls ha 18 anos, quando
foram cruelmente assassinados pelo
exército de Galbadia diante de seus
filhos e de toda a multidao, sendo mu-
tilados pelo proprio Vinzer Deling, como
prova de seu poder; foi entao que eles
decidiram continuar com o grupo rebel-
de Forest Owls, que ganhou muitos
membros comovidos com sua histd-
ria. Agora salve o seu progresso, con-
figure seus personagens (seu grupo
para o proximo evento serd formado
por Squall, Zell e Selphie), e fale com
Rinoa para prosseguir (escolhendo a
segunda opc¢ao). O grupo entéo segui-
ra para o vagao capturado do presi-
dente para interrogar o soberano de
Galbadia, Vinzer Deling, mas ficam
surpresos ao descobrir que ele na rea-
lidade nao € o presidente. O falso pre-
sidente diz que espalhou estes rumo-
res para atrair os grupos rebeldes, e 0s
Forest Owls cairam na armadilha mon-
tada pelo do verdadeiro presidente. Ele
entao se enfurece e ataca o grupo.

EEIEgSPresident

Draw: Cure
AP: -

Prfmeiramenle voceé enfrentara o fal-
S0 presidente, que possui ataques
estranhos, mas extremamente fracos. Ele
ndo podera Ihe causar grandes proble-
mas, entao aproveite esta oportunidade
para estocar magias Cure, que é a Unica
em sua lista de Draw. Quando vocé aca-
bar com seu HP, o Fake President revela
sua verdadeira forma... Agora voce en-
frentara Gerogero, que desta vez sera um
bom desafio. A principal dificuldade aqui é
o fato de que este chefe realiza varios
ataques que causam status negativos em
seus personagens. A melhor maneira de
evitar isso é fazendo um Draw nele para
usar a magia Esuna de seu proprio esto-
que para curar qualquer anormalidade em
um de seus personagens. E importante
nunca deixar um personagem com status
negativos, pois assim Gerogero podera
causar Berserk ou Silence em todo o seu
grupo, limitando vocé a usar apenas ata-
ques fisicos. Para atacar Gerogero, uma

Gerogero

HP: 350 ~3650

Pontos: extremamente fraco contra
Holy, vuineravel a Earth e Fire, imune
a Poison

Draw: Esuna. Double, Berserk.
Zombie

AP: 20

Curiosidade,

R

é

Squall bty
Zell 259
Selphie 410

Elem-Atk-J, para causar dano por Fire em
seus ataques fisicos, assim como o uso
de magias Fire e do GF Ifrit. Mas a melhor
maneira mesmo & aproveitar a sua condi-
¢a0 de undead, que o toma vulneravel a
curas. Com isso, vocé pode causar um
enorme dano em Gerogero fazendo magi-
as Cure ou Cura. Paratermaior efetividade,
use Double em seus personagens para
poder fazer dois Cures portumo e au-
mente seus poderes magicos com Junction
em Magic e Mag+20 ou 40%. Ha também
uma maneira de matéa-lo com um Unico
acerto. Usando um Phoenix Down, Elixir
ou X-Potion, Gerogero vai morrer instanta-
neamente. Como magias e itens de cura
tém efeito contrario em undeads, um
Phoenix Down — que normalmente restau-
ra a vida — causa morte instantanea. O X-
Potion e o Elixir — que curam totalmente
um personagem —removem todo o HP de
um undead. Neste ponto do jogo, & mais
provavel que vocé tenha um Phoenix
Down do que um X-Potion ou Elixir. Na
Versao americana, ha ainda uma chance
de que o Phoenix Down falhe, mas basta
voce tentar continuamente. Lembre-se de
que um personagem deve ter o comando
ltem para usar esta estratégia. Se vocé
nao estocou magias Double com Elvoret
anteriormente, aproveite agorapara  con-
seguir algumas delas. Se quiser, antes
de acabar com Gerogero, acumule tam-
bém algumas magias Esuna, que serao
de grande utilidade.
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Inimigos

Galbadian / Elite Soldier
Draw Points:

Blizzaga (edificio Timber Maniacs.
na sala de provisoes)

Cure (em frente a Taverna)

Scan (beco atras da taverna)
Revistas:

Pet Pals Vol.3 & 4 (no Pet Shop)

Girl Next Door (na pilha de revis-
tas no edificio Timber Maniacs)

Timber Maniacs (edificio Timber
Maniacs, sala da redacao)
Observacao Importante:

Rinoa se juntara a seu grupo aqui:
ela iniciara no nivel 11.

05 soldados procuram por um
cara que tem mania de falar “sir”

no final de cada frase e por trés mem-
bros da SeeD que o acompanham.
Visite o Pet Shop (compre as revistas
Pet Pals Vol. 3 e 4) e, ao lado dele, 0
Souvenir Shop que, apesar de nao
vender nada, contém informacdes in-
teressantes como um mapa “simplifi-
cado” de Timber e outros. Como nes-
ta area ha muitos guardas de Galba-
dia, entdo gaste tempo estocando suas
magias. Vocé podera visitar o Hotel
de Timber, mas a dona do estabele-
cimento, amiga de Rinoa, alertara de
que muitos homens de Galbadia es-
tao hospedados ali, e que eles nao
podem fazer nada, pois os soldados
raptaram as maes e as criangas de
Timber. Sua tnica op¢ao no Hotel sera
usar o Save Point. Ao sul, dois guar-
das de Timber estao sendo subjuga-
dos por soldados de Galbadia. Vocé
podera ajuda-los, eliminando os dois
soldados. mas os guardas nao pode-
rao fazer nada, ja que suas esposas
e filhos estao presos. Eventualmen-
te, na ponte que ha antes da area do
Hotel, vocé podera encontrar um ga-
roto. Ele tem um amor secreto por
Rinoa, e sempre que vocé passar
por ali com ela em seu grupo ele Ihe
entregara um Potion. O mesmo acon-
tecera se Quistis estiver integrando o
grupo (posteriormente). Se precisar
de descanso, sua opcao sera visitar
o Owl's Tears, que esta perto dos
limites da cidade, proximo a estacao
de trem de Dollet. Fale com o0 homem
velho e diga que vocé gosta de bebi-
das (2% opcao), entao examine a tor-
neira & esquerda para curar seu gru-
po. Porém, se vocé pegar os 500 gil
que estao guardados no armario (exa-

mine-0 varias vezes), vocé perdera
este recurso de cura. Agora siga para
0 edificio da revista Timber Maniacs.
Verificando as pilhas de revistas que
estao logo na entrada, vocé encon-
trara uma revista de nudez (é o item
Girl Next Door, que sera util posteri-
ormente). Na sala escura ao lado da
recepcao, vocé encontrara um Draw
Point bem escondido com a magia
Blizzaga. No fundo esta a redacéo,
onde ha mais um exemplar da revis-
ta Timber Maniacs no chao. A pro-
posito, ha uma pessoa do lado de
fora do edificio que sonha em serum
jornalista. Procure enconraja-lo para
que vocé possa receber uma recom-
pensa mais adiante. Na casa ao lado
do edificio Timber Maniacs, uma se-
nhora falara sobre um beco que vocé
podera utilizar para chegar até a es-
tacao de televisao. Se quiser, vocé
podera dar uma olhada nele da jane-
la no segundo andar da casa. mas o
garoto vai cobrar 10 gil por isso. A
mae do garoto nao gosta da ideia
dele cobrar das pessoas para olhar
pela janela, e |he dara umas boas
palmadas. Saia da casa e siga a di-
reita, entao desca pelas escadas nes-
ta area.

Em frente a taverna, dois soldados
estarao conversando, dizendo que
foi facil roubar a carta de um bébado.
Derrote os dois guardas e voceé ga-
nhara uma carta comum de Monster.
A esquerda ha um Item Shop para
vocé atualizar em seu inventario. Pe-
gue também a magia Cure no Draw
Point a direita e entre na taverna. La
dentro, ha um homem bébado recla-
mando que um guarda roubou a sua
carta e esta bloqueando a porta dos
fundos que da acesso ao beco. Para
tira-lo do caminho, vocé tem duas
opgoes: pagar-lhe uma bebida ou de-
volver sua carta. Examine o bébado
e escolha a segunda op¢ao para con-
versar com ele. Agora voce tera trés
opgoes. Se voceé optar por pagar uma
bebida (1° op¢ao), devera escolher
a bebida correta, pois ele s6 gostara
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de um dos seis ti-
pos. Fale com a
garota do bar e
vocé descobrira
que ele so gosta
de bebidas amar-
gas. Agora obser-
ve 0 bébado para
descobrir a cor
da garrafa que ele

esta segurando: verde. Basta verifi-
car a tabela abaixo para descobrir

Reagan Sylkis
sua bebida preferida. Resposta: o
bébado sé gosta de tomar Reagan;
entdo ele negara qualquer outra bebi-
da. Pague 100 gil e dé-lhe uma Rea-
gan para ele liberar o caminho. Com
a 2° opcao. fale com ele sobre as
cartas. Squall mostrard a carta de
Monster que o guarda roubou e, o
bébado ficara feliz, deixando vocé fi-
car com esta carta, e |he daré outra
(a carta de Tonberry), e o deixard
passar. Como vocé pode ver, esta é
a maneira mais lucrativa de chegar
até o beco. Salve 0 seu progresso no
Save Point, pegue a magia Scan no
Draw Point e prossiga pelo beco na
direcao da estacao de televisao. En-
quanto a transmissao esta sendo pre-
parada para ir ao ar, Watts chegara
com mais informagao, dizendo que a
seguranca no estudio foi aumentada,
e que € impossivel entrar neste mo-
mento. Rinoca decide fazer uma mu-
danca nos planos, escolhendo entrar
e fazer um pronunciamento depois que
0 presidente sair, pois € uma maneira
menos arriscada. Squall se aborrece
por ela mudar de idéia tao depressa,
e diz que seu grupo fara apenas o
que ela mandar. Rinoa pede que ele
dé sua opiniao ("~ Sim, eu vou falar.”
/ -~ Esquece.”). Se voce escolher a
segunda opcédo. Rinoa insistira que
ele fale (a 1°, de qualquer forma).
Squall criticara as atitudes de Rinoa
em seu grupo, pela mudanca de idéia
de Ultima hora, nao conseguindo to-
mar uma decisao sem a opiniao dos
outros, concluindo que é dificil traba-
lhar sob este sistema. Vocé tera a
opcao de parar (2° opcao) ou continu-
ar com a bronca (1° opc¢ao). De qual-
quer forma. Rinoa ficara magoada com
estas palavras, pois ela pensava que

daria certo trabalhar com a SeeD e
que todos poderiam se dar bem, mas
que eles estdo ali s6 pelo contrato.
Entdo ela se revolta e sai correndo
em seguida. Neste momento, o outro
membro do seu grupo chegara no lu-
gar de Rinoa e a transmissao tera
inicio. Um apresentador chama a aten-
¢ao dos telespectadores de todo o
mundo, fazendo um breve discurso,
e apresentando o presidente Vinzer
Deling, que iniciara o seu pronuncia-
mento. O presidente de Galbadia dira
que deseja acabar com as batalhas e
conflitos, e que pretende negociar com
os lideres das nagoes, e chamou uma
embaixatriz, a feiticeira. Neste ins-
tante, o estldio de televisdo é invadi-
do por Seifer, que elimina todos 0s
guardas e poe a garganta do presi-
dente na lamina de sua Gunblade, no
momento em que Quistis sobe ao palco
e chama o grupo de Squall para o
estudio. Suba as escadas imediata-
mente e vocé chegara ao estudio,
onde Quistis e Seifer tém o presiden-
te em seu poder. Todos estao tensos
com a situagao, e é entdo que Zell
ingenuamente revela que eles sao da
Garden. Percebendo isso, Vinzer Deling
diz que, se algo acontecer com ele, 0
exército de Galbadia se revoltard e
acabara com a Garden. Para acalmar
0s animos, Seifer leva o presidente
para a outra sala. Siga-o. De um can-
to da sala, surgird uma mulher miste-
riosa. Ela oferecera a Seifer a salva-
¢ao e perguntara se ele quer deixar
de ser uma crianga (alusao a musica
Liberi Fatali, ou Crianga Destinada,
da apresentacgao). Seifer ficara confu-
so. Quando os outros membros che-
gam na sala, a misteriosa mulher lan-
¢a sobre eles um feitico que os cega
e paralisa. Em sequida ela langa uma
magia sobre Seifer, que solta o presi-
dente, e depois 0s dois entram por
um portal, e desaparecem. Depois do
ocorrido, a lider dos Forest Owls re-
vela que seu esconderijo foi destrui-
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do. Rinoa diz que é melhor deixar
Timber por um tempo e ordena que
Squall a leve para um local seguro.
Agora siga Rinoa e Quistis até aque-
la casa ao lado do edificio Timber
Maniacs, e vocé descobrira que é o
QG dos Forest Foxes, um grupo de
resisténcia como o Forest Owl. To-
dos tentam entender 0 motivo de Sei-
fer ter vindo para Timber, entao Ri-
noa imagina que ele veio para auxi-
liar o Forest Owl, ja que ela o co-
nhecia e conversava muito com ele.
Soldados de Galbadia batem & por-
ta, e todos se escondem no segun-
do andar da casa. Quistis explica
que Seifer ficou revoltado quando
soube da missao em Timber e que a
Garden havia mandado apenas 0s
trés cadetes novatos da SeeD, com
a possibilidade de ter que enfrentar
todo o exército de Galbadia. Para
salva-los da missao suicida, deci-
diu entao partir sozinho. Squall diz
que ele ja devera estar morto a esta
altura, e Rinoa fica nervosa, pedin-
do para nao falar dele assim. Squall
explica que a feiticeira e Vinzer sao
aliados, entao nao seria surpresa se
eles decidissem acabar com Seifer
depois dele ter atacado o presiden-
te. Squall diz que, de qualquer for-
ma, nao tem nada a ver com isso. A
lider dos Forest Foxes sobe e diz
que 0s soldados de Galbadia estao
evacuando a area, e esta é a opor-
tunidade para deixar Timber, sequin-
do para um lugar mais seguro.

Reunidos no primeiro andar,

Draw Points

Silence (Dollet, na praca central)
Revistas:

Timber Maniacs x3 (Hotel e Bar
de Dollet, Hotel de Timber)

Occult Fan I
Cartas Raras:

Siren (com o dono do bar, no Bar
de Dollet)

Dollet Revisitada

ollet é como uma tranqila ci-

dade litoranea, mas tem varios
eventos e artigos interessantes. Em
primeiro lugar, durma no Hotel para
encontrar mais um exemplar da revis-
ta Timber Maniacs no quarto. Avan-
cando rua abaixo, vocé chegara até o
bar. Suba para 0 segundo andar e vocé
encontrara mais um exemplar da
Timber Maniacs. Ao lado da revista (o
homem do lado esquerdo, perto das
mesas de aposta) esta o dono do bar,
também conhecido por Master Card
Player, que jogara cartas com Squall.
Se vocé conseguir derrota-lo, além de
poder consequir ganhar a carta Siren,

Inimigos
Fungar (campos)
Geezard (campos)
Thrustaevis (campos)
Wendigo (florestas)
Anacondaur (florestas)
-+ Cockatrice (florestas)
-Ochu (florestas)
Blue Magic:
> Electrocute
Armas:
»»Valkyrie (Rinoa)

“OPCIONAL”

ele 0 conduzira para seu quarto priva-
do. Neste quarto, 0 homem l|he dara
como prémio por té-lo vencido, 5 car-
tas de Geezard, 4 de Red Bat, 3 de
Buel, 2 de Anacondaur e 1 de Cactuar.
Se vocé vasculhar repetidamente as
pilhas de revistas espalhadas no chao,
achara a revista Occult Fan Il, além
de varios itens e um pouco de infor-
macao inutil. Saindo do bar e descen-
do a rua, vocé encontrara a casa de
um artista com um filho problema. Ouca
a reclamacao do garoto e entao verifi-
que a pintura. Siga o pintor até a praia
e fale com ele e com a garota que esta
junto. Ele Ihe dira que 0 0550 na pintu-
ra tem um significado a mais. Volte
para a casa e veja a pintura novamen-
te. E um local de Dollet. Va para o
local que esta na pintura e vocé en-
contrara um cachorro. Depois de exa-
minar o cachorro, vocé recebera um
item. Sao trés locais diferentes, que
Ihe dara um Potion, um Phoenix Down
e um Soft. Vocé nao precisa ir até a
praia sempre que ver 0 quadro, ape-

nas encontre o cachorro no local que
estd pintado. Se vocé realizar este
evento durante o terceiro CD, vocé
obterd um X-Potion, um Mega-Potion e
um Elixir ao invés dos itens normais.
O soldado de Dollet impede o acesso
de Squall até a torre de comunicacao;
fale duas vezes com ele e o soldado
ficard com medo, permitindo que vocé
passe. 1sso apenas dara acesso a um
evento engragado com um X-ATM no
final do caminho.

Timber Revisitada
Voitandc- para Timber, vocé terd

a oportunidade de entrar no Ho-
tel, que agora esta livre dos soldados
de Galbadia. E possivel adquirir uma
estadia gratis. Para isso, vocé devera
salvar uma garota em um trem na es-
tacao de Dollet. Assim, vocé ganhara
uma noite gratis no Hotel &€ uma man-
chete no jornal local. Além disso, ha
mais uma revista Timber Maniacs no
quarto do Hotel. Visite também o meni-
no da ponte com Quistis ou Rinoa em
seu grupo para ganhar mais um Potion.

“OPCIONAL”

Roshfall Forest esta do lado

oposto de Obel Lake, ambos ao
norte de Timber. Wendigo (uma mons-
truosidade sem cabeca que lembra um
gorila selvagem) vaga nesta floresta, e
deixa o item Steel Orb quando é derro-
tado. Pegue pelo menos dois destes.
Se voceé usar o comando Mug, Wendigo
dara Steel Pipes. Se no consequir ne-
nhum destes, apenas lembre-se deste
lugar para voltar mais tarde. Além dis-
S0, Vocé podera encontrar tambem al-
guns Thrustaevis (passaros azuis), gue
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poderao Ihe dar o item Shear Feather
ao serem derrotados com o comando
Mug. Este item sera necessario mais
tarde para fazer upgrade na arma de
Rinoa. Cockatrices (passaros com pei-
to amarelo e barriga verde) também apa-
recem na floresta. Vocé podera receber
o item Coral Fragments se eles estive-
rem entre o nivel 1 e 19 (nos niveis 20
a 29 as chances sao menores; acima
disso eles ndo deixam este item). Use
um destes para que Quistis aprenda a
Blue Magic Eletrocute.
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Inimigos:
Esthar Soldier (humano)
Esthar Soldier (ciborgue)
Gesper
Elastoid

Draw Points:
Sleep (na entrada)
Confuse (nivel superior)
Cure (2° nivel, sob a pedra)
Blue Magic:
Degenerator

05 trés soldados de Galbadia
estao explorando um local de
escavacgao, e estao perdidos porgue
o lider trouxe 0 mapa errado. Assim
mesmo, Laguna, Kiros e Ward pros-
sequem com a exploracao. Este even-
to pode ser direto e rapido, mas ha
uma série de eventos paralelos que
podem lhe dar poucas recompensas
agora, porém, no futuro, isso podera
render prémios maravilhosos. Seguin-
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Eventos Paralelos

do em frente, logo na entrada vocé
encontrara um Draw Point com Sleep.
Neste ponto, ha uma bifurcagdo com
dois caminhos; pegue o da direita. Siga
o caminho das minas até que se divi-
da novamente. Perto da pilha de es-
combros, vocé encontrara um item.
N&o é possivel identifica-lo na tela,
mas se vocé vasculhar ali com o bo-
tao de acao, encontrara uma Old Key.
O problema € que Laguna perdera este
item e ndo ha como recupera-lo. A Old
Key nao tem nenhuma utilidade por
enquanto, mas o fato de encontra-la
influenciara no futuro. Siga pelo cami-
nho a esquerda. E vocé chegara a um
corredor com trés comportas de aco
no chao. Deixe Laguna examinar de
perto a segunda comporta e ele en-
contrara uma pequena alavanca pren-
dendo-a. Escolha a primeira opgao e
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gora voltemos ao curso normal

0 jogo. Pegue novamente um
trem para a Estacdo East Academy,
ou entao chegue la a pé (o que real-
mente da um trabalho). Olhe direta-
mente para noroeste da Estacao (guie-
se pelo campo de visdo mostrado no
mapa) e vocé vera uma pequena flo-
resta entre duas montanhas; siga para
l&. Certifique-se de configurar os
Junctions de Squall, Selphie e Quistis
antes de entrar na floresta. O grupo
para e discute sobre a situacao.
Selphie atenta ao fafo de que eles po-
dem nao ser bem recebidos na Garden
de Galbadia por tudo que se passou.
Zell fica preocupado com a Garden de
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passar sobre ela caira na armadilha.
Volte na tela anterior e assista um sol-
dado de Esthar caindo como um pato.
Isso tambem desencadeara um efeito
posterior no jogo. Va mais uma vez
até o corredor com as comportas e
tente fazer 0 mesmo com a comporta
da direita. Laguna nao conseguira abri-
la, entao apenas ignore por enquanto.
Ela se abrira por si sé apos os even-
tos seguintes, mas ainda assim é ne-
cessario tentar remover a alavanca.
Volte ate a primeira bifurcagao e agora
siga pelo caminho da esquerda. Logo
vocé encontrara um Draw Point com
a magia Confuse e uma escada. Des-
¢a. Na proxima tela ha uma outra Old
Key escondida proxima aos escom-
bros no lado esquerdo. Laguna mais
uma vez perdera 0 item; isso tambem
influenciara posteriormente. Seu gru-
po ird se deparar com as mesmas

Balamb, temendo um ataque de
Galbadia; afinal, foi ele quem falou so-
bre a Garden. Squall é frio e realista
quanto a possibilidade de um contra-
ataque, 0 que deixa Zell ainda mais
preocupado. Rinoa critica o procedi-
mento do lider do grupo, dizendo que
ele deveria ser mais positivo. que to-
dos gostariam de ouvir palavras de
consolo. Neste momento, quando 0s
dois comegam a discutir, Squall,
Selphie e Quistis sentem-se estranhos,
tomados por uma forga, que os faz
desmaiar; 0 mesmo que aconteceu
na viagem de trem para Timber. Zell
e Rinoa permanecem acordados; a
eles so resta aguardar...

comportas de aco. Examinando a da
esquerda, Laguna decidira nao mexer
nela. Agora volte pelo mesmo cami-
nho e prossiga até a bifurcacao onde
vocé encontrou a primeira Old Key,
seguindo pelo caminho de cima. Vocé
encontrara no chao um dispositivo de
detonacao. Este dispositivo esta liga-
do a duas pedras proximas, cada uma
ativada por um botdo: vermelho ou
azul. Primeiramente. aperte o botao
vermelho. e depois o azul. 1sso vai
eliminar dois grupos de soldados de
Esthar. Mas faca exatamente nesta
ordem, para poder ter bons efeitos pos-
teriormente. Fique atento para uma ou-
tra pedra presa na parede do lado es-
querdo de um dos corredores. Exami-
ne-a e Laguna empurrara a pedra. eli-
minando mais um pobre soldado de
Esthar. Isso. além de revelar um Draw
Point com a magia Cure, ir ativar um
outro efeito mais a frente. Vocé logo
encontrard um Save Point. Laguna,
Kiros e Ward chegam a uma area fora
da escavacao. em um abismo de fren-
te para o mar. Um grupo de soldados
de Esthar vem para atacar o trio. Ago-
ra vocé devera lutar cinco batalhas
seguidas se vocé nao ativou nenhu-
ma das armadilhas. ou apenas uma
se vace ativou todas: o ultimo solda-
do derrotado usara a técnica Soul
Crush para atingir Kiros e Ward. dei-
xando-o0s apenas com 1 HP. Laguna
dira que eles estao salvos por chegar
ao mar. Seus dois amigos estao tre-
mendo de medo, ao ver o abismo;
Ward comeca a perder a voz. Laguna
avista uma embarcacao ao longe e
resolve apelar, arremessando do pe-
nhasco seus dois companheiros em
direcao ao mar. Em seguida. ele tenta
descer cuidadosamente, mas tropeca
e acaba caindo no mar. ndo sem an-
tes bater a cabeca contra a encosta...
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Capitulo 2: Assassinato

Draw Points:

GFs:
Revistas:
Cartas raras:

Blue Magic:

Draw Points:
Haste (invisivel, no centro do sa-
Quao)
Double (escondido. no auditorio)
Shell (pista de atletismo, proximo
as quadras)
Life (vestiario)
Armas:
Ulysses (Irvine)
Observacao Importante:
Irvine une-se ao seu grupo aqui: ele
inicia no nivel 13

Inimigos:
Wendigo
Ochu
Anacondaur
Fungar
Cockatrice

Inimigos:
Belhelmel
Geezard
Blood Soul

Armas:

Rising Sun (Rinoa)

0go que voce chegar na maior das

(ardens, os alunos estarao comen-
tando sobre a presenca da feiticeira na
capital de Galbadia. Quistis decidira con-
versar com 0 diretor desta Garden para
explicar a situacao atual. O sistema inter-
no de comunicagao logo anunciara que
0s cadetes da SeeD vindos da Garden
de Balamb deverao comparecer a sala
de recepcao no 2° andar. Antes de fazer
Isso, é recomendavel que vocé explore
as areas disponiveis da Garden de
Galbadia, familiarizando-se com o ambi-
ente. O centro brilhante do saguao princi-
pal esconde um Draw Point com a magia
Haste; assim como no vestiario da pista
de patinacao, contém um Draw Point com

Capitulo II

Zell e Rinoa continuam a esperar
que Squall, Selphie e Quistis des-
pertem. Quando os trés se levantam,
Zell pergunta se eles sonharam com La-
guna novamente, recebendo a confirma-
¢ao, enquanto Quistis se espanta com o
fato, ja que € a primeira vez que aconte-
ce com ela. Squall diz para nao se pre-
ocupar com o fato por enquanto. Todos
deixam a floresta e Rinoa se desculpa
com Squall pelo que aconteceu antes...

‘OPCIONAL" &

E nquanto passa por esta area,
vocé podera batalhar com

alguns Belhelmels, criaturas mas-
caradas e afiadas que ficam ba-

lang¢ando no ar. Quando voce der-

rotar um deles, ha |
uma chance dele
deixar o item Saw
Blade. A melhor
maneira de conse-
guir este item é

a magia Life.
O auditériono
2° andar tom e ——
escondido um Draw Point com a magia
Double. Os jogadores nas classes pos-
suem varias cartas de Boss de nivel 6
(n&o raras, mas muito boas). Em uma
sala do lado leste da Garden vocé en-
contrara um grupo de trés alunos conver-
sando sobre cartas. A garota do grupo
possui toda a colecao de cartas Boss de
nivel 6. Ganhar todas ndo é uma tarefa
facil, ja que ela possui 0 melhor deck ja
visto até aqui. Depois de explorar a area,
siga as instrugdes, partindo para a sala
de recepcao. Suba as escadas e entre
na primeira porta a sua frente chegando
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Eventos Paralelos

usar o comando Mug para poder
pega-lo. O item Saw Blade é um
dos materiais necessarios para
melhorar a arma de Rinoa para
um H|smq Sun. Junte 1 Saw Blade
W e tambeém 8 Screws.
| Assim, vocé podera
~| fazer upgrade na

arma de Rinoa, logo
' que encontrar um
S5 Junk Shop.

no segundo andar. Enquanto o grupo
aguarda na sala, Quistis chega para dar
as noticias. A Garden de Balamb esta a
salvo, pois o governo de Galbadia jul-
gou o sequestro como sendo um ato in-
dependente; porém, Seifer foi julgado e
considerado culpado. Todos ficam cho-
cados com a noticia, especialmente
Rinoa. Parece que ela compartilhava um
sentimento mais forte por Seifer. Squall
fica confuso, pensando consigo mes-
mo, tentando entender porque as
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pessoas ficam falando sobre Seifer
como se ele ja tivesse morrido. Squall
se aborrece com a conversa e resol-
ve sair. Voltando para o saguao prin-
cipal, vocé encontrara a dupla Raijin
e Fujin. Eles vieram para entregar uma
mensagem da Garden de Balamb para
0s cadetes da SeeD, enviada pelo di-
retor Cid diretamente para o diretor da
Garden de Galbadia. Agora vocé ou-
vira um comunicado dizendo para 0s
cadetes da SeeD da Garden de Balamb
se reunirem no portao de entrada. Faca
como foi ordenado e encontre-se com
0s outros membros de seu grupo em
frente a Garden de Galbadia e aguar-
de pelo diretor. Logo o diretor, Martine,
chegara. Ele apresenta a vocé o co-
municado do diretor Cid e suas novas
ordens. As Gardens de Balamb e
Galbadia estao trabalhando juntas
em um plano. O governo de Galbadia
apontou uma feiticeira como sua envi-
ada da paz para fazer negociacoes

Draw Points:

Thundara (praca da cidade, entre
0 Arco do Triunfo e a mansdo do Ge-
neral Caraway)

Vocé finalmente chegara a
capital de Galbadia, Deling

City. Apenas siga para a mansao
do general Caraway. Fale com o
guarda do lado direito da tela e
ele dira que Squall deve provar
ser mesmo um cadete da SeeD,
indo para uma dungeon e trazen-
do uma senha de volta. Para isso,
ele Ihe dara um mapa da dungeon
e algumas opgoes. Vocé podera
comprar uma dica pagando a ab-
surda quantia de 3000 gil, mas
isso podera diminuir o seu ranking
na SeeD. E aconselhavel que
vocé compre o dispositivo de lo-
calizacao por 5000 gil; assim
vocé sabera exatamente onde es-
tao seus personagens na
dungeon. Sé restara agora esco-
Ilher a altima opgao para ser leva-
do aos limites da cidade, onde
vocé podera partir para 0 mapa.
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com 0s outros paises; mas isso € ape-
nas um artificio para dominarem 0
mundo, ja que esta feiticeira espalha o
medo no coragao das pessoas, impe-
dindo qualquer negociac¢ao imparcial,
impondo que tudo seja feito sob os
termos definidos pela nacao de
Galbadia. Martine ja foi notificado de
que a feiticeira pretende mesmo tomar
a Garden de Galbadia como sua base
de operacoes. Portanto, as duas
Gardens, juntamente com um general
do exército de Galbadia, fizeram um
plano para assassinar a feiticeira,
usando o recurso de tiro de longa dis-
tancia. Como o grupo atual nao con-
tem nenhum franco atirador, Martine
apresenta Irvine, que sera o ponto cha-
ve da missao; ele vai disparar contra
a feiticeira e os demais deverao auxilia-
lo. Se houver qualquer falha, a opera-
¢ao devera continuar, mas o método
usado entao serd 0 combate direto. O
proximo passo € sequir para Deling

Inimigos:
Thrustaevis
Geezard
Wendigo

0 caminho para a Tomb vocé en-
frentara alguns inimigos. Para fa-
cilitar sua missao mais adiante, aproveite a
batalha com os Thrustaevis para fazer
Draws em algumas magias Float antes de
entrar na tumba. Se este inimigo estiver em
um nivel elevado, ele tera a magia Toma-
do para Draw. Esta magia € excelente para
Junctions em quase todos os atributos. Se
ele ainda nao possuir Tomado, use Mug
para pegar Windmill, que podera ser refina-
do em 20 magias Tornado cada um (coma
habilidade T Mag-RF de Quezacot).

A

QANESTATI@ N especiaL- FINALF 4

FJ:'- T ‘\3’] 1 e i Mmioam i ol

et U =11 cam o h-l--{plllv. - /
? |.5r ey s Do A Iy ™
Fay il

w
P
%

City e se encontrar com o general
Caraway para receber novas instru-
coes. Agora voce devera formar os
novos grupos (2° opc¢ao), ou deixar
que o convencido Irvine faca isso (1°
opcao). Como Irvine entrou para o seu
grupo, se vocé tiver 1 Steel Pipe, 1
Bomb Fragment (impossivel de con-
seguir agora; se vocé nao obteve an-
tes, na Fire Cavern, use a habilidade
Card Mod para refinar uma carta de
nivel 4 de Bomb) e 2 Screws, vocé
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podera melhorar a arma dele. De qual-
quer modo, siga para a Far East
Galbadia Station, a sudoeste da
Garden. Pague 3000 gil para embar-
car e ir para Deling City. Na viagem,
Irvine mostrara suas habilidades de
conquistador e tentara se aproximar
das garotas do grupo. Ao levar uma
bronca de Quistis, ele dira que a vida
de um atirador é muito solitaria, e faz
Iss0 para se distrair. Ainda bem que 0
trem logo chega...

Eventos Paralelos

De posse da senha, vocé ja podera
sair da tumba e voltar para Deling

City, mas ainda ha coisas (teis a se
fazer aqui, como obter o GF Brothers,
entdo é aconselhavel continuar.




Sacred

HP: 855-~36375
Pontos: fraco ¢
contra Poison e
Wind, absorv e Earth
Draw: Shell, Protect,
Berserk, Life

AP: 20

s dois irmaos agora se uniram.

Tenha um bom estoque da ma-
gia Float; esta magia é duplamente Util
nesta batalha: 1) nos chefes, ela impe-
dira que eles regenerem seu HP; 2) no
grupo, ela o protege do devastador Mad
Cow Special. Reserve um persona-
gem apenas para renovar os efeitos
das magias Float. Deixe este com o
status Double para que ele possa fazer
dois Floats por tumo. Como na batalha
anterior, € bom que seus personagens
estejam com Junction da magia Aero
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HP: 578-27218
Pontos: fraco
contra Poison e Wind,
» absorve Earth
L Draw: Shell, Protect,
Berserk, Double
AP: 20

ou Tornado no Elem-Atk-J para cau-
sar dano por Wind com ataques fisi-
cos. Para aumentar seu poder de de-
fesa, use Protect em todos os mem-
bros de seu grupo. Vocé podera usar
duas estrategias para vence-los: con-
centrar seus ataques em um so (neste
caso, pegue Minotaur primeiro, ja que
ele possui 0s ataques mais fortes), ou
entdao causar dano direto nos dois (in-
vocando GFs. De uma forma ou de
outra, se vocé usar as vantagens da
magia Float, esta batalha sera facil).

Eventos Paralelos

Um inimigo muito raro nesta area, que
sO aparece nas partes curvas do ca-
minho € o Forbidden (esqueleto com
duas espadas). Ele é capaz de fazer

Death, que matara instantaneamente um
membro de seu grupo. Vocé podera
usar o comando Card para transforma-
lo na carta de Forbidden, que pode ser
convertida no item Betrayal Sword com
a habilidade de menu Card Mod. O

Forbidden tambem podera deixar
Betrayal Swords ao ser derrotado
se ele estiver entre os niveis 1 e 19.
Este item & necessério para fazer
upgrade na arma de Squall. O
cascudo Armadodo oferecera Turtle
Shells (apenas acima do nivel 20)
quando for derrotado. Adquira dois
destes itens (também necessarios
para a arma de Squall).

€ VOCEe nao conseguiu pegar 0s

Steel Pipes anteriormente, os
Wendigos vagam nas areas secas
(marrons) ao redor de Deling City. Use
o comando Mug contra eles, entao jun-
te 1 Steel Pipe, 1 Bomb Fragment (use
0 Mod Card em uma carta de nivel 4
de Bomb) e 2 Screws para habilitar a
arma Ulysses de Irvine, se ainda nao
tiver. Wendigos aparecerao com mai-
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Va:}cé deve seguir para a man-
sao. E bom dar uma volta pela

cidade e conseguir alguns artigos.
Visite o Hotel de Galbadia, pague pela
estadia e, ao se levantar, encontrara
um exemplar da revista Timber
Maniacs. Tente ganhar as cartas de
Grendel e Mesmerize (ambas de ni-
vel 2). Elas podem ser modificadas
com a habilidade Card Mod, gerando
1 Dragon Fin e 1 Mesmerize Blade,
respectivamente. Vocé devera con-
sequir algumas cartas de Buel (nivel
2), monstros que vocé encontrara na
Fire Cavern e também na Tomb of
the Unknown King. Modifique 2 des-
tas cartas em 2 Magic Stones. Com-
bine 1 Dragon Fin com 1 Spider Web
para melhorar a arma de Zell
(Maverick); e 1 Mesmerize Blade e
8 Screws para Squall (Cutting
Trigger) na Junk Shop da area co-
mercial da cidade para melhores ar-
mas. Depois, siga para a mansao do
general. Fale com o guarda na entra-
da da mansao e escolha a primeira
opcao para inserir a senha. Vocé
devera inserir a senha na ordem In-
versa (se for 135, vocé deve inserir
0 5, depois 0 3, e entao o 1). Entre.
Rinoa ficara impaciente com a espe-
ra e decidira procura-lo, ordenando
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Armas:
Flame Saber (Squall)
Ulysses (lrvine)

or freqiéncia nas areas noturnas. Ago-
ra vocé podera ter também o Flame
Saber de Squall: necessita de uma
Betrayal Sword, 1 Turtle Shell e 4
Screws. Geezards, que aparecem nas
mesmas regioes dos Wendigos, dei-
xam Screws. O Turtle Shell extra que
dissemos para vocé guardar (ao pas-
sar pela Tomb of the Unknown King)
sera usado mais tarde.

Revistas:
Weapons Mon May (esgotos)
Timber Maniacs (Hotel de
Galbadia, debaixo da cama)
Armas:
Cutting Trigger (Squall)
Maverick (Zell)

Dica: Depois que o general Caraway
levar o grupo de Quistis para os
portdes, ele desaparece no ar. Na
verdade, se vocé olhar atentamente,
ele esta caminhando entre a multi-

ddo, na dire¢do da residéncia presi-
dencial. Pode ser dificil distingui-lo,
cOm suas roupas escuras. Siga-0
com o grupo de Squall.

que Squall nao a siga. Logo o general
Caraway, pai de Rinoa, chegara. Ele
dira que todas estas invasoes e as
coisas ruins que a nacao de Galbadia
vem fazendo sao obra de Edea, e foi
ele quem contratou a SeeD para
assassina-la. Esta noite Edea estara
em sua ceriménia de apresentacao,
na Parada de Galbadia. Basicamen-
te, 0 grupo devera se dividir em dois
(0 Sniper Team, formado por Squall e
Irvine e 0 Gateway Team, pelos de-
mais). O general Caraway detalhara
0s passos da missao, informando que
o0 lider do grupo devera entrar em
combate direto com a feiticeira se algo
falhar, para completar o intento.
Caraway Mansion

Rinoa chega e sugere usar um artefa-
to magico que supostamente podera
restringir os poderes de Edea; Quistis
ignora a sugestao e furiosamente diz
que “isso nao € um jogo”. O grupo
entao sai sem Rinoa. Siga Caraway.
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Caraway Mansion
Chegando no aposento da mansao, o
general Caraway se engana e tranca a
porta pensando que prendeu a sua filha.
Quistis, Zell e Selphie ficam presos.
Depois desta pequena virada, deixe
Quistis examinar o0 quadro ao lado de
Selphie, e entao apanhe uma taca de
vidro na estante a esquerda. Va para o
fundo, a esquerda, e coloque a taga na
estatua. Desca nos esgotos, depois suba
pela roda giratoria a esquerda datelae
continue subindo.

inoa chegara até o aposento de

Edea e tentara engana-la, aproxi-
mando-se para colocar o bracelete misti-
o, mas seu plano falha e ela cai sob um
feitico de Edea. O pronunciamento co-
meca quando a feiticeira leva o presiden-
te e Rinoa para a sacada da residéncia
presidencial. lrvine e
Squall notam sua con-
tratante do Forest Owls
e decidem ajuda-la.
Edea mata o presidente
e torna-se a governante
de Galbadia. Ela entao
transforma as estatuas
do Arco do Triunfo em
terriveis monstros que
vém atacar Rinoa.

Vocé as-
sumira
0 controle de
= Squall neste
E momento.
Siga Irvine (faca seus Junctions em
seguida), salve seu progresso, e
entao suba pelas caixas da mesma
maneira que vocé fez com Rinoa.
Se vocé nao pegou a revista
Weapons Mon May do esgoto usan-
do Rinoa, vocé podera fazer isso
agora. Va direto para o aposento de
Edea para encontrar Rinoa. Vocé
enfrentara Iguion.
B Carbuncie
e possui as
" habilidades para
fazer Junction
com magias no
ataque e defesa de status (ST-Atk-J e
ST-Def-J). Tente fazer Junction com as
magias Sleep, Stop ou Death para ata-
que com status; funciona bem contra os
inimigos comuns. Depois de vencer 0s
dois Iguions, Rinoa obrigara Squall a
acompanha-la. Entao volte até o corre-
dor da tela anterior e abra a comporta a
direita no chao. Desca e pegue um rifle.
O grupo aguardara 0 momento certo para
atirar em Edea.

Arco do Triunfo
Quistis acha que foi muito dura e severa
com Rinoa, e decide voltar para se
desculpar. Volte a mansao do general
Caraway (vocé nao precisara atualizar
seus Junctions ainda).

Esgotos de Deling

tualize os Junctions do grupo. Os
esgotos podem parecer longos

e intimidantes, mas 0 que voceé real-
mente tera que fazer aqui é simples-
mente sequir 0 caminho (sempre ha-
vera s0 1 ou 2 rotas abertas para
vocé a cada ponto) até que vocé dé
meia volta para seu ponto de partida
original que é a escada pela qual des-
ceu antes de chegar aos esgotos.
Abaixe as escadas pelo caminho, e
use sO 0s moinhos que giram no sen-
tido horario para poder prosseguir.
Alguns portoes vocé tera que abrir
com X (americano) ou O (japonés).
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Residéncia Presidencial
Nota: (é bom transferir 0s Junctions
de algum personagem para Rinoa por
enquanto).

Rinoa decidira que,
independente da opi-
niao dos outros, ela
deve tentar impedir
Edea sozinha; entdo
ela parte para a resi-
déncia presidencial,
pelos fundos, paranao
ser vista pela multi-

Inimigos:

Creeps (esgotos)

Red Bat (esgotos)

Grand Mantis (esgotos)

Iguion (chefe)
Draw Points:

Esuna (esgotos)

Zombie (esgotos)

Bio (escondido nos esgotos)
GFs:

Carbuncle (use Draw em Iguion)
Revistas:

Weapons Mon May (esgotos)
Blue Magic:

Electrocute

Lv? Death
Armas:

Morning Star (Selphie)

Slaying Tail (Quistis)
DITEH

Certifique-se de que Squall ou Ivine estejam
equipados com o comando Draw; vocé preci-
sara dele para adquinr um GF neste episddio.

Aqui vai a maneira mais rapida:

1) Siga o caminho de sentido unico
até que vocé alcance uma escada
que vocé podera derrubar. Vocé po-
deré cruza-la para chegar até um Draw
Point com Esuna, mas vocé tera que
voltar pela escada que derrubou;

2) Continuando, o grupo passara por
um moinho desativado, seguido por
um que vocé podera usar. Va primei-
ro para a esquerda antes de continuar
se vocé quiser também um Draw Point
com Zombie. Ha ainda um Draw Point
com Bio ao sul do moinho;

3) O moinho anterior o levara para o
outro lado, a mais um moinho. Pule
neste e siga o caminho para o sul e
cruze 0s proximos dois moinhos;

4) Derrube a proxima escada que
encontrar... e vocé estara de volta
ao ponto onde comegou. Siga para
a direita do local que vocé derrubou
aquela escada para encontrar outro
moinho;

5) Suba por ele, siga o caminho e
faca meia-volta no final,
para encontrar 0 Save
Point. Suba pela escada
ali préxima para alcan-
car 0s niveis superiores
do Arco do Triunfo.

dao. Salve seu progresso com Rinoa e
entao procure uma tampa de esgoto a
direita. Desca pela abertura e entao sigaa
esquerda para encontrar a revista
Weapons Mon May.
Volte ao Save Point
- depois disso. Suba
~ pelas varias cai-
¢ xas parachegarao
#! topo. Siga o cami-
7' nho(hauma esca-
daaesquerda) para
o telhado.

Eventos Paralelos

Iguion X2

HP: 127-177
Pontos: vulneravel

'@ W | aEatheaHoyimune

I “1 a Fire e Poison

e % Draw: Esuna, Cure,
wie 609 Break, Carbuncle
Sauall 1516

AP: 10

Logo no inicio da batalha, faga um Draw
em qualquer um destes inimigos para
obter o GF Carbuncle (Ultima op¢ao da
lista de Draw), entao livre-se de um de-
les rapidamente, pois juntos eles pode-
rao atacar com Ressonance. Outros ata-
ques pouco efetivos incluem Magma
Breath (facilmente resolvido tirando
Esuna deles) que causa o status Slow
Petrify em seus membros. Use o GF
Brothers contra eles (lfrit € inutil, ja que
0s Iguions sao imunes a Fire).



Quando Zell falar com voce,
controle Quistis e aperte o bo-
tao no painel de controle a es-
querda para fechar os portoes.
Poréem, Irvine mostrara seulado
fraco neste ponto crucial, e fi-
nalmente Squall o convencera
adar otiro decisivo. Edea con-
segue parar a bala no ar com
sua magia e 0 grupo entdo de-
cide partir para o plano B; 0
combate direto. Prepare-se
agora fazendo os Junctions
certos em Seus personagens.
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Parada de (Golbadia

Seifer

HP: 176~1150
Pontos: vulneravel a Poison

Draw: Fire, Cure(Cura), Life
AP:(

parentemente Seifer

nao tem treinado

suas habilidades desde
que se uniu a Edea. Seus
ataques fisicos serao fra-
c0s, a nao ser que ele
use sua Gunblade corre-
tamente para causar um
Critical Hit (o que aconte-
ce raramente). Use o co-
mando Mug para pegar um Elixir.
Vocé podera fazer um Junction com
Fire na Defense de Squall antes de
enfrentar Seifer, pois a magia Fire é
seu principal recurso de ataque. Ele

-
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tem ainda a magia Life em sua lista
de Draw, que é recomendavel para
se estocar. Para vence-lo, acerte-o
com GFs ou com a Gunblade para
obter uma vitoria rapida.

HP: 1300~7000
Draw: Cura, Dispel, Life, Double
AP:20

o arsenal de Edea consiste em
varias magias elementais de ni-
vel 3, assim, minimize o dano fazendo a
magia Shell em todos os membros de seu
grupo. Felizmente, Rinoa e Invine juntaram-
se a Squall para ajuda-lo nesta batalha.
Vocé podera ainda invocar o GF Carbuncle,
forcando Edea a usar a magia Dispel para
anular o seu status Reflect. S6 que ela s6
poder4 fazer isso em um personagem por
tumo, podendo acabar gastando trés tumos
com Dispel. Aproveite esta oportunidade
para ataca-la, ou estocar um pouco mais
de sua magia Double com os outros dois
personagens, enquanto o terceiro imediata-
mente comeca a invocar Carbuncle nova-
mente. Além disso, com seus persona-
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gens em Reflect, Edea ndo podera atacar
com nada mais forte do que o seu Astral
Punch. E um pouco dificil, mas ela possui
magias amigaveis como Cura e Life em
sua lista de Draw, que vocé podera usar a
seu favor. Mesmo que vocé perca esta
batalha, vocé podera seguirem frente, mas
iss0 significa que deixara de ganhar 20 AP.

Depois da batalha, Edea mostrara sua
frieza e poder, langando uma farpa de
gelo que atravessara o peito de Squall.
Rinoa se mostrara desesperada. Sera
que tudo esta perdido?...
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E=iiceiro Edea

Capitulo 3: A Feiticeira Edea

Inimigos:

Draw Points:

Itens:

GFs:

Revistas:

Cartas raras:

Blue Magic:

QO  CANESTATI@ I especiar- FINALFANTASY Vil

Capitulo Il

Inimigos:
Bite Bug
Caterchipillar
Draw Points:
Curaga (escondido
no quarto de Laguna)
Dispel (nas docas)
Drain (perto da casa
da senhora idosa)
Reflect (escondido
perto do caminhao)
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aguna tem vivido na pacifica cida-

de de Winhill. Nesta manha, Ellone,
Sua pequena amiga vizinha, vem informa-
lo de que ha um visitante procurando por
ele na tavema de Raine. Va até 1a, Kiros
estara te esperando (-O que aconteceu
com Ward?” /- Fale-me sobre Julia.” / “-
...Onde estou?" / “~ Vamos conversar de-
pois..."). Conversando com Kiros, Lagu-
na ficara a par dos acontecimentos. Ele
descobrira que Ward deixou o exército e
achou um trabalho na limpeza da nova D-
District Prison; além disso, agora ele per-
deu a voz, esta mudo. A pianista Julia, seu
amor secreto, casou-se com um certo ho-
mem do exército de Galbadia chamado
Caraway, ja que Laguna nao deu mais
noticias, ela pensou que ele havia morrido
e entao Caraway a consolou e casou-se
com ela (espere ai, isso significa que...).
Logo, Lagunatera que sair para fazer suas
patrulhas diarias, ja que ele € o protetor da
vila de Winhill e Kiros decide se unir a ele.
Faca os Junctions necessarios antes de

Inimigos:

s membros da SeeD sao presos na Guard

D-District Prison apos falhar na mis- Eflirt;ﬂsﬁldier
sao de assassinar Edea. Zell desperta- GIM52A

ra na mesma cela que Quistis, Selphie Geezard

e Rinoa. Fale com todo mundo. Alguns
guardas virao para apanhar Rinoa, e
acabam espancando Zell, que se mos-
tra rebelde. E quanto a Squall, seu feri-
mento mortal desapareceu misteriosa-

Thrustaevis

Wendigo

Belhelmel
Draw Points:

mente, mas Seifer vem para embaralhar 1tens:

gg ME}DQQ ,% 53 F;EEE] com Thundara em seu ataque

as coisas...

Eventos Paralelos

Tent (cela no 4° andar)
Pet House (cela no 1% andar)  minar o Elite Soldier primeiro.

Nova Opcgao:

Character Report (jogador
de cartas no 10° andar)

Blue Magic:
Micro Missile

sair. Va para o sul da vila, na direcao do
ltem Shop, durante o caminho Kiros des-
cobre que Laguna esta prestando servicos
como forma de agradecimento por aque-
les que o encontraram ferido e cuidaram
dele apos os acontecimentos na escava-
¢ao. Kiros sugere um trabalho altemativo
na Timber Maniacs, no qual Laguna mos-
tra um certo interesse. Retorne para a
taverna quando terminar. Kiros e Laguna
chegam quando Ellone e Raine estao con-
versando. A garotinha pergunta por que
Raine nao se casa com Laguna, assim,
0s trés poderiam viver felizes juntos. Ela
diz que este nao € o estilo de vida de
Laguna, ele gosta de viajar, explorar o
mundo em busca de seus sonhos. Além
disso, sempre que Raine tenta uma con-
versa séria, Laguna se esquiva. Os dois
soldados que estavam ouvindo tudo, fin-
gem terem chegado naquele momento e
entao Laguna passa o relatorio de mons-
tros derrotados para Raine. Volte para a
casa de Laguna depois disso.

L] L]
Elite Soldier
HP: 148~4940
Pontos: vulneravel a Poison

Draw: Fire, Thunder, Blizzard
AP:?2

GimS52A X2

HP: 1431~19400

Pontos: fraco contra Earth,
Thunder e Water, imune a Poison
Draw: Haste, Slow, Dispel
AP: 3

Berserk (cela no 9° andar)
Thundaga (cela no 112 andar)

Vocé devera fazer Junction
elemental (Elem-Atk-J), e eli-

Cuidado com os Micro
Missiles. Vocé podera anular
os efeitos de Aura e Protect
usando neles Dispel.



Eventos Paralelos
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Draw: Cure(Cura), i
Haste, Slow. Regen
AP: 10

Wedge

HP: 416~2139

Pontos: imune a Poison

Draw: Fire(Fira), Shell, Protect,
Reflect

AP: 0

Eles estao um pouco mais fortes do que
na torre de comunicacao em Dollet.
Gaste algum tempo estocando as magi-
as Regen e Reflect deles, e tambem
use o comando Mug para tirar deles
alguns itens importantes (Biggs tem um
Regen Ring e Wedge, um Strength Love).
Quer um pouco de diversao? Entao use
a magia Zombie nos dois. Vocé podera
mata-los instantaneamente usando al-
qguns Phoenix Downs ou magias Life. E
ainda mais divertido usar a magia Re-
gen nos dois soldados “zumbificados”,
funcionando como Poison. Vocé pode
ainda acelerar o processo usando Has-
te neles. Outro truque divertido é usar a
magia Confuse, e assistir a confusao
que os dois farao. Se Wedge estiver
em Confuse e atacar Biggs, este ira ime-
diatamente contra-atacar Wedge e gritar
com ele; se ocorrer o contrario, Wedge
ira pedir para Biggs parar de bater nele.

m pobre Moomba co-

mete um erro e é es-
pancado por um guarda.
Camara de Tortura
Seifer questiona Squall so-
bre o verdadeiro significa-
do por tras da SeeD. Ator-
doado, Squall somente po-
dera repetir aquilo que sabe:
SeeD e um grupo de forcas
especiais composto por
alunos de elite formados da
Garden. Squall tera que to-
mar uma decisao ("-
...Apenas me deixe mor-
rer.” [ "~ ... Eu vou men-
tir... Eu devo... viver...”).
As escolhas feitas aqui influenciarao
mais a frente. Seifer parte e deixa um
guarda interrogando Squall.
Zell decide tentar a sorte e fugir para
ajudar o grupo (ja que ele é o Unico
que nao precisa de armas). Nao es-
queca de atualizar seus Junctions.
Comecando do setimo andar (lem-
bre-se de atualizar seus Junctions),
suba um nivel para encontrar dois
guardas que estao com as armas do
grupo. Vocé sabera o que fazer com
eles, nao? Logo que vocé recuperar
suas armas e voltar para a cela, ou-
tra batalha o espera com dois velhos
conhecidos, que foram rebaixados
apos a falha na torre de Dollet, Biggs
e Wedge.
Bem, restam-lhe duas opc¢des depois
da luta: subir ou descer. Descendo
voceé acabara em um caminho sem
saida, mas encontrara a revista
Combat King 001 bem la embaixo,
no nivel 1, e também itens variados
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primeira bateria de misseis foi

disparada contra a Garden de
Trabia, sendo a Garden de Balamb o
proximo alvo da destruicao. Novamen-
te, voce tera que se dividir: Squall ira
liderar o grupo que voltara para a Garden
de Balamb para alertar sobre o ataque
iminente; o grupo de Selphie infiltrara na
Base de Misseis para tentar impedir o
segundo ataque. E preferivel levar os
personagens mais fracos com Squall. O
caminho dele sera o mais dificil dos dois,
mas com maior oportunidade para ga-
nhar alguns niveis.
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nas celas durante a descida. E im-
possivel voltar aqui depois, entao voceé
devera fazer esta descida agora.
Andar 7: Aqui é onde vocé comeca.
Andar 6: Apenas um Save Point.
Andar 5: Um homem jogara cartas.
Andar 4: Vasculhe as celas para
encontrar um Tent.

Andar 3: Aqui também ha um item
[Pet House].

Andar 2: E aqui também [Pet
Nametag e um Str Up].

Andar 1: Save Point e Combat King
001 em 2 celas separadas.

Agora suba novamente.

Andar 8: Aqui um homem lhe ven-
dera itens.

Andar 9: Draw Point com Berserk.
Andar 10: Aqui vocé podera sal-
var ou jogar cartas com um homem.
Andar 11: Um Draw Point com
Thundaga e a chance de jogar cartas.
Andar 12: Nada aqui.

Andar 13: Va para a Camara de
Tortura encontrar-se com Squall. Se
vocé se negou a se render com Squall,
um dos Moombas na Camara de Tor-
tura se oferecera para remover uma
das barreiras em um certo andar; es-
colha a opc¢ao para o 4° andar. Depen-
dendo das outras respostas durante a
tortura, mais Moombas colaborarao en-
tregando-lhe bons itens.

13° andar

Zell ajudara controlando 0 movimento
do brago elevador; aperte o botao
vermelho (Red Switch) quando Zell
lhe disser para fazer. Examine a por-
ta no final do corredor no nivel inferi-
or; bem, parece ser um beco sem

“That’s H"hl!'__“i_l&[\;,
henrd trom Ievine?™

Caminho de Squall Parte 1:
Estacao do Deserto de Galbadia
Esconda-se no trem a sua esquerda na
estacao. Os guardas tentarao inutimente
persequir o trem no qual o grupo fugira.
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saida. Assim, volte para o eleva-
dor. A cena vai trocar para Zell. Vocé
tera que escapar dos guardas usan-
do apenas o Zell. Deixe-o0 com bons
Junctions antes disso, e corra no
sentido horario. Os 6 personagens
estarao reunidos; Rinoa porém, esta
aborrecida por Irvine ter gasto seu
tempo. De qualquer forma, vocé tera
que dividir o grupo. O grupo de
Squall tera que continuar seguindo
para cima; faga o oposto com Irvine.
Quando vocé finalmente alcancar o
142 andar com Squall, equipe-se
com a habilidade Move-Find de
Siren para encontrar um Save Point
escondido. Lembre-se de deixar to-
dos com bons Junctions. Ah, e nao
se esquega de falar com todos os
Moombas que vocé encontrar em
seu caminho. Eles darao alguns itens
para Squall. Siga o caminho para bai-
xo e a direita no 15° andar com
Squall. Agora volte a tela anterior
para examinar o painel de controle
na parte superior direita. Irvine ins-
truira Squall aqui. Volte a escada
abaixo para salvar o jogo e, entao
suba novamente a escada para a
ponte no canto inferior direito. Cru-
Ze-a e, quando a ponte comecar a
se desfazer, leve Squall para um lu-
gar sequro. Se voce falhar, é Game
Over! A D-District Prison comecara
a afundar; direcione Squall manten-
do o direcional pressionado para a
direita quando ele se separar dos ou-
tros. Uma vez livre do perigo, o gru-
po partira nos veiculos roubados.

Draw Points:
Aero

Caminho de Selphie:
Deserto de Galbadia
Volte primeiro a Deling City para re-
novar seu estoque de itens e remo-

delar suas armas.
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Inimigos:
Galbadian Soldier
Elite Soldier
SAMO08G
Geezard
Command Soldier
Command Leader
BGH251F2
Draw Points:
Full Life (sala de lancamento)
Blind (passagem)
Blizzara (Circuit Room)
Revistas:
Weapons Mon Jun (venca
BGH251F2)

Command

HP: 217~10400
Draw: Blizzard, Silence, Confuse
AP: 1

Command Lead

HP: 806~4400
Pontos: fraco contra Poison
Draw: Thunder, Confuse, Slow, Reflect

stes soldados nao oferecerao gran-

de perigo. Eles apenas sao capa-
zes de realizar magias que causam
status negativos em seus personagens,
que vocé podera curar com Esuna ou
evitar com Reflect (invoque Carbuncle).
Nada muito dificil.

/ .
| e =
oy =

Chegue os painéis a direita, a0 meio e &
esquerda para impedir o lancamento. Siga
pela porta no fundo a direita, e entéo exami-
ne o terminal superior esquerdo. Aqui voce
devera definir o tempo de auto-destruicao
da Base. Vocé podera escolher de 102 40
minutos. Se vocé nao foi descoberto pelos
soldados antes, 10 minutos bastam; caso
contrario, ndo serao necessarios mais do
que 20 minutos. Escolhendo um tempo de
20 minutos ou menos, vocé podera usar a
porta da sala com o dispositivo de auto-
destruicdo. Esta porta € um rapido atalho
para a saida da base, muito mais facil do
que fazer todo 0 caminho de volta.

q2

Dirija até a base e entre pelaporta a
esquerda. Prossiga para exami-
nar o terminal entre as duas portas... A
porta da esquerda devera abrir. Seus
personagens estarao disfarcados de sol-
dados para tentar sabotar o sistema e
impedir 0 langamento da segunda bate-
ria de misseis. Se conseguir represen-
tar bem e nao ser pego, podera receber
um bdnus mais tarde. Vocés se encon-
trardo com um guarda do lado de fora da
Circuit Room escolha a segunda opgao
para caminhar. Chegue até outro Save
Point, siga para o canto inferior esquer-
do da tela. Fale com os 2 soldados que
encontrar & direita, entao volte para o
Save Point. Havera uma porta que dara
acesso a sala de langcamento; entre e
fale com os guardas. Diga a 1* op¢ao.
Ha um Draw Point com Full Life aqui.
Volte até os dois soldados e fale com
eles. Selphie sera requisitada para ir no

BGH251F2

HP: 4200~8400

Pontos: fraco contra Thunder, Earth
e Water, imune a Poison

Draw: Shell, Protect, Stop

pesar de parecer forte, ele € vul-

neravel a Thunder, Earth e Water,
0 que torna algo muito mais facil. Para
minimizar os danos causados por este
chefe, use Protect. Porém, se vocé es-
tiver com pouco tempo, apenas acerte-
o com GFs. Uma boa estratégia é pre-
parar dois personagens com Junction
de magias Thundara, Quake ou Water
no ataque elemental e mais um outro
que fique invocando Quezacotl. A cada
pilar destruido do tanque, ele contra-ata-
cara com Beam Cannon; assim, fique
de olho em seus HPs. Quando o
BGH251F2 for posto fora de agao, vocé
ainda tera que combater dois Galbadian
Soldier e um Elite Soldier. A luta devera
levar menos de 10 minutos. Vencendo
a batalha, vocé recebera a Weapons
Mon Jun. Ha duas maneiras de melho-
rar também seu ranking SeeD. Primei-
ra, se vocé passou por todo este even-
to sem ser descoberto pelos guardas.
Segunda, saindo da base e derrotando
o chefe no limite de 10 minutos.
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lugar deles. Va para a Circuit Room. Se-
lecione a 12 opgao, 2%, entao bata em tudo
usando [_]. Saia e voce tera que respon-
der aos guardas la fora. Escolha a se-
gunda op¢ao e novamente a segunda.
Acompanhe os guardas até a Circuit
Room. Volte até a sala de lancamento e
um guarda tentara deté-lo; escolha a 1°
opcao ambas as vezes para ganhar aces-
so. Empurre a carga ([_]). Agora vocé
podera operar 0 painel de controle do lado
de fora da sala. Escolha a opcao Target
(alvo), depois escolha Set Error Ratio no
maximo. Faga um teste de simulacao
(Simulation), entao carregue para o siste-
ma. Ha um pequeno segredo aqui... Na
tela de Equipment no sistema, segure 0s
botdes [ ] e A para assistir um soldado
de Galbadia dangando. Bizarro. Salve
antes de retornar a Control Room, a su-
deste do painel de controle. Fale com o
guarda para passar.

Inimigos:

Draw Points:

Blue Magic:

Armas:

Eventos Paralelos
Os Tri-Faces raros deste local tém
Curse Spikes que poderdo ser ob-
tidos com o comando Mug. Estes
lhe darao a Blue Magic LV? Death

de Quistis, se vocé nao a conse-
guiu antes. Todos o0s inimigos do
MD Level sdo fracos contra o ele-
mento Fire, entdo & bom fazer
Junction com magia Fira no seu
ataque elemental.

Se voceé for descoberto...

Cenério de SquallFote 2 :



Inimigos:
Norg (chefe)
Draw Points:

Bio (dispositivo de Norg)
GF:

Leviathan (use Draw em Norg)
Cartas Raras:

Seifer ( com Cid)

Dicas:

Deixe pelo menos um dos membros
de seu grupo equipado com o comando
Draw, pois vocé podera adquirir um GF
em breve.

O conflito interno na Garden parece
ter acabado, e as coisas se nor-
malizaram apés ser evitado o ataque de
misseis. V& para 0 2° andar e siga até o
fim do corredor. Entre pela porta e vocé
chegara ao deck da Garden. Squall e os
outros membros do grupo perceberao que
a Garden esta mesmo voando. Volte e,
quando Xu der o comunicado, siga até a

ponte de comando, na sala de Cid no
terceiro andar. Se vocé tiver Rinoa em
seu grupo, podera ver a cena em CG e
também desencadear uma série de even-
tos posteriormente. Rinoa entrara no quar-
to de Squall para dar uma olhada nele
enquanto dorme. Quando ele despertar,
ela pedira para fazer uma excursao ao
redor da Garden de Balamb. Claro que a
maneira super empolgante de Squall ex-
plicar as varias instalacbes da Garden
deixa Rinoa realmente entretida (Aquié a
lanchonete, eles comem aqui. Ali é 0
patio... ). Na enfermaria, a Dra. Kadowaki
fara uma brincadeira com Squall, pergun-
tando se ele esta levando sua namorada
para um passeio (— Sim.” / *~ Nao, s6
mostrando os arredores & ela.”). Siga
para o saguao principal. Um monitor dira
para Squall ir a Master Room para ter
uma audiéncia com o Master, entao pe-
gue o elevador.

MD Level Garden de Balamb

Subsolo da Garden
de Balamb .
Norg, 0 Master, o verdadeiro 5
dono da Garden, esta furioso |
com o plano de assassinar
Edea, que resultou no ataque |5
de misseis. Capitalista, Norg
nao quer perder sua fonte de
renda. O calmo diretor Cid também mos-
tra seu lado revoltado, e xinga Norg,
que planeja fazer uma alianca com Edea
para nao perder sua Garden. E o primei-
ro passo para isso, Norg pretende ex-
terminar a SeeD e também o diretor Cid,
marido de Edea.

Zell
i “What are

Oilboyle X2

HP:
Pontos:
Draw:
AP:

:HHHFL-I.I [
i B
-: Tol B22
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Rewa 390
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Vocé tera que enfrentar Norg (vide pro-
xima pagina). Com ele vocé consequi-
ra Leviathan, que possui a habilidade
de comando Recover (cura um Unico
personagem com o maximo de HP).
Esta € uma das habilidades mais Uteis
nas batalhas. Vencido, Norg transfor-
mara seu Pod em uma espécie de ca-
sulo, confinando-se dentro dele. A partir
de agora, vocé podera usar o Draw Point
escondido aqui, contendo a magia Bio.

Garden de Balamb

Va até Cid na enfermaria que esta fazendo
um desabafo com a Dra. Kadowaki. Squall
perguntara detalhes sobre 0s eventos ocor-
ridos ha pouco. Cid revelara que a Garden
e a SeeD foram idéias de Edea, sua espo-
sa, antes de se tornar uma feiticeira. A
idéia foi patrocinada por Norg, um Shumi
rico. O verdadeiro objetivo da SeeD era
derrotar a feiticeira de cada era, e agora
chegou o momento certo... Edea sempre
soube que poderia herdar estes poderes e
tornar-se uma feiticeira, mas disse para
Cid que tomasse conta da Garden e le-
vasse o plano em frente, nunca se esque-
cendo do verdadeiro objetivo da SeeD.
Volte para o Diretorio no saguéo principal
para se encontrar com Xu. Um navio
misterioso € visto se aproximando da
Garden de Balamb. V& para o0 2° andar
e siga para o deck. O navio é tripulado
por um grupo especial, a White SeeD.
Eles ndo querem lutar, apenas procu-
ram por Ellone. O diretor Cid pedira
para Squall ajudar encontra-la dentro
da Garden. Va para a biblioteca. Ao
descobrir que aquela é Ellone e que ela
e a mesma garotinha que estava nos
“sonhos” com Laguna, Squall ficara
surpreso. Ela dira que precisa da ajuda
de Squall. No dia seguinte, Squall esta
pensativo. Rinoa chegara para ofere-
cer um pouco de conforto a Squall. Use
a primeira 0pcao para passear com ela
(de novo...). Voce terd que ir ao 3° andar
quando ouvir o comunicado de Cid. Como
ninguém sabe como manejar os controles
para dirigir a Garden, ela desgovemada
acabara se chocando contra uma cidade
no meio do mar. Cid pedira para Squall
checar os arredores de Fisherman’s
Horizon, se desculpar com o prefeito e
pedir ajuda. Para chegar até a cidade,
vocé devera sair pelo deck no 22 andar.
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Norg

HP: 4400~12200

Pontos: fraco contra Wind, imune a
Poison

Draw: Shell, Protect, Esuna, Leviathan
AP: 20

Norgpod

(centro)

HP: 2000

Pontos: resistente a Thunder, imune
a Poison

Draw: Cure(Cura)

AP: -

Leftpod

(esquerda)

HP: 57-2865

Pontos: imune a todos 0s elementos
Draw: Thunder(Thundara), Life, (Bio)
AP: -

Rightpod
CITEILY)

HP: 57~2865

Pontos: imune a todos 0s elementos
Draw: Dispel, Confuse, Slow

AP: -

cOm toda sua riqueza, Norg cons-
truiu uma fortaleza conhecida como
Norg Pod. Inicialmente, ele n@o estara dire-
tamente na batalha, escondendo-se emsua
camara. E melhor deixar 2 membros do
grupo atacando os orbes laterais para im-
pedi-los de ficar vermelhos (eles sao capa-
zes de realizar magjias poderosas se fica-
rem desta cor), deixando Squall concentra-
do em destruir o Norg Pod, e mais tarde o
proprio Norg. E possivel usar o comando
Mug nos orbes laterais para pegar os itens
Mag Up e Spr Up. Uma maneira mais
rapida é invocar o GF Carbuncle no inicio
da batalha. O efeito do Reflect protegera o
grupo da maioria das magias que o Left Orb
usara e de algumas das magias de Norg.
Um dos seus personagens devera con-
centrar-se em atacar o Right Orb. Ele usa a
magia Dispel para remover o efeito Reflect
de seus personagens, entao voce devera
manté-lo azul ou amarelo para evitar ter
que invocar Carbuncle com freqiiéncia. Os
outros dois personagens poderao se con-
centrar no Norg Pod e em Norg. A maioria
dos GFs funcionara muito bem nesta bata-
Iha. Eles nao causarao muito dano aos
Pods, mas Norg é fraco em defesa sem a
protecao de seu Norg Pod. Os ataques
diretos em Norg tambem poderao ser feitos
com magias baseadas no elemento Wind
oumagia Demi. Antes de acabar com Norg,
use contra ele o comando Mug para obter o
item Circlet; e também o comando Draw
para pegar o GF Leviathan.
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Inimigos:
SAM08G
GIM47N
Galbadian / Elite Soldier
BGH251F2 (Chefe)
Draw Points:
Regen (trilhos)
++ Shell (perto do Junk Shop)
Haste (estacao de Trem)
- Ultima (invisivel, na casa
do prefeito Dope)
'+ Full Life (escondido, perto
do guindaste)
Cartas Raras:
't Quezacoatl (prefeito Dope)
Blue Magic:
++ Gatling Gun

AG longo do caminho vocé devera
encontrar uma escada. Desca
por ela e fale com o Master Fisherman,
que esta aborrecido com a colisdo.
Desculpe-se com ele (escolha a 1% op-
¢ao) e vocé recebera a revista Occult
Fan Ill. Converse novamente com 0
Master Fisherman e ele pedira um fa-
vor a Squall, para encontra-lo mais tar-
de no Hotel (vocé precisa visita-lo logo
que chegar em FH). Volte, siga a direi-
ta e depois desca. A casa do prefeito
fica bem no centro do prato solar, mas
por enquanto é preferivel que voce siga
a direita para explorar 0s outros locais.
Apanhe a Timber Maniacs no Repair
Shop. Ha mais uma edicao da Timber
Maniacs no 2° andar do Hotel de FH.
Siga para as docas para assistir uma
cena engracada com o garoto pesca-
dor e o proprietario do Junk Shop. Ago-
ra siga para a casa do prefeito. O pre-
feito Dobe & uma pessoa hostil com os
estranhos, e vai banir Squall de sua
casa apos uma fria recepcao. Dobe
afirmara que a SeeD € um grupo vio-
lento. Nao deixe de pegar o Draw Point
com a magia Ultima escondido no lo-
cal. Saindo da casa do prefeito, siga
uma tela a direita e vocé encontrara
Martine (da Garden de Galbadia). Ele
dira que foi expulso da sua Garden,
que foi tomada pela feiticeira Edea. Sem
lugar para ir, ele decidiu ficar em FH,
alimentando suas magoas. Porém,
antes de partir, ele confiscou todas as
cartas dos jogadores da Garden de
Galbadia! Sendo assim, Martine pos-
sui toda a colecao de cartas de Boss
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de nivel 7. Assim que Squall vai em-
bora, apos ser banido por Dobe, o gru-
po descobrira que o exército de
Galbadia esta invadindo FH em busca
de alguma coisa. Volte a casa do pre-
feito Dobe para saber mais sobre a
chegada dos homens de Galbadia.
Squall se oferecera para ajudar. Su-
bindo, vocé enfrentara algumas bata-
lhas com as tropas de Galbadia. Salve
seu progresso no Save Point perto do
vagao de trem abandonado e corra para
a direita. Neste momento vocé enfren-
tara batalhas aleatorias, e podera en-
contrar alguns SAM08Gs. Use o co-
mando Mug neles para pegar o item
Running Fire, que da a Blue Magic
Gatling Gun para Quistis. Vocé podera
ainda refinar um dnico Running Fire
para obter 40 Demolition Ammo usan-
do a habilidade de menu Ammo-RF de
Ifrit. Siga para a praca da Estacao de
Trem (do lado esquerdo do Repair
Shop) e vocé vera os soldados de
Galbadia perguntando sobre Ellone e
agredindo o prefeito Dobe. Vocé tera
duas opc¢oes. Escolha a primeira op-
cao para enfrentar alguns soldados de
Galbadia, mas eles oferecerao pouca
resisténcia. A derrota deles anuncia um
chefe familiar...

BGH251F2

HP: 5100~7800

Pontos: fraco contra Thunder, Water
e Earth, imune a Poison

Draw: Shell, Protect, Stop

AP: 20

De alguma forma, o poderoso tan-
que BGH251F2 consequiu resis-
tir a explosao da Base de Misseis.
Apesar de bem danificado, ele ainda
oferecera perigo. Antes de tudo pegue
o item Adamantine de BGH251F2, que
serd necessario mais a frente. Cuide
dele da mesma forma que vocé fez
anteriormente: use 0 GF Quezacotl,
aproveite que vocé também tem o GF

Eventos Paralelos

Leviathan e podera optar por Brothers
(ja que agora seu tempo nao e limita-
do) e também magias fortes baseadas
nos elementos Thunder e Water. Isso
devera cuidar dele rapidamente. Mas
se quiser evitar a maioria dos ataques
deste persistente tanque, lance uma
magia Blind sobre ele. Se houver éxi-
to, os ataques fisicos dele terao pouca
possibilidade de acerto.

: Quando o tanque explodir, de dentro dele saira um
- grupo. Mas, para sua surpresa, nao sao soldados de
Galbadia e sim os seus aliados Selphie e aqueles que a
acompanharam na Base de Misseis. Squall deixara
transparecer sua sensacao de alivio e alegria ao ver seus
+ amigos salvos. Rinoa acha isso muito bom, embora

incomum, da parte de Squall (- E porque eu me sentia responsavel.” / “— Eume alegrei
em vé-los.” / "~ Isso nao significa nada”). Vocé podera também querer trocar algumas
palavras com o prefeito Dobe. Escolha a 1° opcao (— Procure entender-nos) e entao a 2°
(- Continue conversando) para continuar a conversa. Dobe dira que os mecanicos de FH
ajudarao a consertar a Garden e auxiliar no seu controle. Fale com o Grease Monkey no
Repair Shop e entao va para as docas e assista outra cena com o garoto pescador e 0
proprietario do Junk Shop. Salve seu progresso e suba pelo guindaste de volta. Voce
podera regressar assim que desejar para a Garden de Balamb estacionada.



Agora vocé estara de volta a
Garden, enquanto 0s mecanicos

de FH a consertam. Se quiser, suba
para a sala de aula no 2° andar e visite
a pagina de Selphie. Localize Selphie
no patio (asa oeste, primeiro andar).
Ela estara muito triste ao ver todo o seu
trabalho nos preparativos arruinados
com a colisao da Garden. Vocé entao
tera duas opgoes (- (Anime-a.)" / “=
(Deixe isso com Irvine.)"). Entao vocé
escolhera quem tentara consolar
Selphie: Squall ou Irvine. Caso esco-
lha a primeira opcao, ela vai se espan-
tar e dizer que deve estar mesmo mal,
jaque o proprio Squall, logo quem, esta
tentando consola-la. Squall entao rece-
bera um comunicado, sendo chamado
por Cid na ponte de comando no 3°
andar. O diretor decidira continuar seus
esforgos para combater Edea e nome-
ara Squall como o novo diretor, o lider
da Garden de Balamb. Ele nao ficara
muito feliz com a promocao (Squall nao
quer carregar o fardo dos outros, lem-
bra? Aléem disso, ele sempre seguiu
ordens; ele nao sabe se tem a capaci-
dade de tomar decisGes). Por sorte,
Squall tem amigos ao seu lado, pesso-
as que se preocupam com ele. Todos
estao contentes com a sua nomeacao
para o cargo de lider, e resolvem entao
preparar um festival para a comemo-
rar, e animar Squall.

“OPGIONAL”

Na terra natal de Rinoa, vocé en-
contrara agora duas criancas que
brincam na ponte. Algumas vezes voce
encontrara a menina brincando nos tri-
Ihos; quando Squall se aproximar, 0 som
de um trem anuncia o fim para a pobre
garotinha... até Squall salva-la. Depois
vocé estara no Hotel de Timber, sem
conseguir nada por seus esforgos. Bem,
a nao ser uma estadia gratis no Hotel e
uma chamada de capa no jornal. Se
voceé ainda nao pegou a copia da revis-
ta Timber Maniacs que esta no Hotel de
Timber, aproveite para pega-la agora.

Fishermans Horizon

Os amigos de
Squall fazem um
pequeno concer-
to para anima-lo.
Agora voceé deve-
ra escolher quem tocara o qué. Sao 8
opc¢oes de instrumentos (Violao, Saxo-
fone, Guitarra, Piano, Violino, Flauta,
Baixo e Sapateado) para quatro perso-
nagens (menos Rinoa). Antes de defi-
nir um Instrumento para um persona-
gem (1% opgao), vocé podera testar os
outros instrumentos (2° opcao). Ha uma
grande possibilidade de combinagoes,
mas apenas duas resultam em melodi-
as oficiais: 1) Balada Popular:
Violao, Violino, Flauta e Sapateado; 2)
Melodia Lenta: Saxofone, Gui-
tarra, Piano e Baixo. Qualquer outra
combinagao que nao for estas duas
resultara em uma fanfarra desordenada.
A musica escolhida influenciara no
evento. Defina os papéis de cada “ma-
sico”. Vocé podera também abando-
nar o palco e visitar FH.

Garden de Balamb
Squall esta muito pensativo e preo-
cupado com a situaco atual. A noi-
te ele se levantara e, ao sair do seu
quarto, encontrara lrvine, Quistis e
Rinoa (com sua roupa de gala). En-
tao os dois primeiros deixarao Squall
e Rinoa a sos. Ela o convidara para

Revistas:
Timber Maniacs (Hotel
de Timber)
Girl Next Door (edificio
Timber Maniacs)

Vocé também podera saquear 0s des-
preziveis 500 gil que estao na reserva
do velho no Owl's Tears. Apenas dei-
xe Squall examinar 0 armario varias
vezes. Mas lembre-se de que essas
sao as reservas do velhinho, e que
esta quantia nao fara a menor diferenca
para voce. S6 mesmo se voce for muito
mal para levar o dinheiro do velho. Alem
disso, aproveite para apanhar a revista
masculina Girl Next Door nas pilhas de
revistas no edificio Timber Maniacs.
Vocé encontrara uma utilidade para ela
mais tarde (lembra-se de alguem que
tem preferéncia por este tipo de revis-
ta?). O cara fora do edificio Timber
Maniacs tera algo para dar a vocé, mas
apenas se voce 0 encorajou a se tornar
um jornalista anteriormente. Se vocé
fez isso, entao receba um Pet Nametag.

o concerto (“- (... Eu nao estou a
fim.)" / “~ (... Eu ndo sei.)"). Seja la
qual for sua escolha, Rinoa levara
Squall de qualquer jeito. A noite,
Squall tera um estranho sonho com
um garotinho que esta precisando
de sua irma debaixo da chuva, e
esta procurando por ela. Pela ma-
nh&, Squall recebera mais um co-
municado para comparecer na pon-
te de comando. Suba entao para o
3% andar mais uma vez, onde vocé
encontrara Quistis, Xu e Nida. A
Garden foi consertada pelos mecéa-
nicos de FH e agora Nida ja conhe-
ce os procedimentos para controlar
a Garden e leva-la para qualquer
lugar. Em seguida, o pessoal pedi-
ra para Squall fazer um discurso, so
que ele ndo gosta da idéia (e desliga
o microfone...). O proximo local su-
gerido por Xu é a cidade de Balamb,
ao norte de FH. Mas antes vocé
podera visitar uma série de lugares
antes inacessiveis.

| “Yo she eonvinecd |
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Inimigos:
Vysage + Lefty + Righty
Blood Soul
GFs:
Boko the Chocoho
(item Gysahl Greens)
Phoenix (item Phoenix Pinion)
Draw Points:
Curaga (escondido, no segundo andar
da casa abandonada)
Dispel (no patio da mansao)
Drain (perto da casa da senhora idosa)
Reflect (perto do caminhao)

Esta cidade esta localizada na parte
sul do continente de Galbadia. A ci-
dade mudou bastante desde a época de
Laguna, e 0s inimigos nao estao mais a
espreita. O Hotel agora esta aberto. Além
disso, os habitantes falam sobre Laguna,
Ellone e sobre uma tal de Adel. A (nica
busca paralela disponivel aqui é pelos frag-
mentos do vaso. Siga para a mansao lo-

QANESTATI@ I especinr- FINAL FANTASY VI

Balada Popular:
Melodia Lenta:

Qualguer Outra:

Fishermans Horizon

Fale com Irvine na area em frente a entra-
da para o prato solar. Desca na direcao da
casa do prefeito Dobe. Vocé podera aper-
tar o botao [] para mudar a camera e
assistir o concerto por outros angulos, ou
simplesmente seguir com Rinoa para o
lado direito. Agora a musica que vocé
definiu anteriormente ira influenciar o de-
senrolar da conversa entre Squall e Ri-
noa. Basicamente, Rinoa tentara conven-
cer Squall de que as pessoas ao seu
redor s6 querem ajuda-lo. Mas ele nao
quer depender dos outros, nao quer que
0S outros se preocupem com seus pro-
blemas, nao Vi &

-
quer que oS ou- ot
tros se envol- "‘J{-ﬁ* 3
vam. Squall

teme ser dificil,

depois se perder este apoio. Rinoa Ihe diz
entédo para aproveitar todos os momentos
em que seus amigos estao por perto... E
NAao se preocupar muito com o que vira.
Assim, os dois se confortam e Squall pa-
rece estar mais aliviado.

Eventos Paralelos

calizada na parte norte da cidade e fale
com o dono na escada do hall de entrada.
Ele pedira a vocé que o ajude a encontrar
um vaso que era heranca de familia. O tal
vaso esta dividido em varias partes e vocé
devera junta-las. Entao vamos la:
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1° Fragmento: Examine varias ve-
zes a armadura na mansao que esta a
esquerda do grande vaso de flores. Den-
tro da armadura ha um pequeno chicobo
brincando, que Ihe dara o primeiro peda-
¢o do vaso (um ponto verde). Vocé pre-
cisara entrar na mansao com Irvine em
Seu grupo para ativar este evento.

el g,

2° Fragmento: Fale com a se-
nhora idosa na loja de flores e res-
ponda Sim (1% op¢ao) quando ela per-
guntar se Squall gosta de flores ao
examinar o arranjo de flores proximo
da tela. Examine entao o arranjo no-
vamente e vocé encontrara o segun-
do pedaco do vaso.
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3° Fragmento: Ha uma area com
a cerca quebrada e uma placa. Vocé
vera pequenos chicobos cruzando o
caminho. Tente manda-los para o ar.
Isso fara cair da arvore varios itens,
incluindo o terceiro pedacgo do vaso.
Se fizer isso muitas vezes, a mamae
chocobo aparecera zangada...

4° Fragmento: Yolte para onde era
a casa de Raine e va até 0 2° andar.
Fale com a mulher algumas vezes até
que ela dizer que costuma sentir uma
estranha fragrancia no ar. Entao volte
para o bar no 12 andar, examine as
flores. O gato de Raine estara 4. Exa-
mine-o para encontrar o quarto pedaco.

Depois de obter os quatro pedacos do vaso, volte para a mansao e converse novamente com o proprietario.
Como recompensa pelo sucesso da missao, ele lhe dara um presente, infelizmente nao muito valioso: uma Holy Stone.

Eventos Paralelos

Para sair da cidade durante o domi-
nio do exeército de Galbadia, basta
ajudar o Big Bad Rascal. Quando
visitar a casa de Zell, fale com ele
duas vezes e ele saira. Va para a
casa vizinha e vocé o encontrara
consolando a filha do dono do Hotel.
Ele entdo ird para a entrada da cida-
de para ver o dono do Hotel e sua
esposa. Vocé podera ajuda-lo cau-
sando uma distracao. Fale com o
guarda perto da loja de aluguel de
carros, mas nao feche a janela de
mensagem (nao aperte o botao, ape-
nas aguarde). Deixe as pessoas se
movimentarem e o Big Bad Rascal
conseguira passar. Depois disso,
sempre que vocé quiser sair da ci-
dade, basta falar com o garoto na
tela anterior e ele o levara para fora.

a6
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Pontos:

Draw:

Inimigos:
Draw Points:

GFs:

Revistas:

Cartas Raras:

Dica:

Fujin
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GFs:

Phoenix (item Phoenix Pinion)
Draw Points:

Ultima (na entrada, pague 5000 gil)

Firaga (perto da estatua de Laguna
no Workshop)

Blizzaga (do lado de fora da casa
do Elder)
Revistas:

Timber Maniacs (Hotel ou na casa
do Artesao)

ssa € uma cidade subterranea,
terra natal dos Shumis, a mesma
raca de Norg e dos monitores da Garden
de Balamb. A Shumi Village fica no conti-

T T P,
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nente mais ao norte do mundo, e devera
estar indicada em seu mapa se vocé falou
com o dono do Repair Shop em FH. Entre
na estranha estrutura.

Trés Shumis estarao guardando um Draw
Point, e vocé devera pagar 5000 gil para
poder alcanca-lo. Mas vale a pena, pois
ele contém a poderosa magia Ultima, ex-
celente para atacar, $6 que melhor ainda
para fazer Junctions. Volte aqui posterior-
mente com certa freqliéncia para adquirir
mais magias Ultima, ja que este Draw
Point logo se renovara. Siga mais adian-
te para o elevador. A 1° casa que vocé
encontrar aqui é o Hotel, onde vocé po-
dera dormir. Aqui voce encontrara uma
edicao da revista Timber Maniacs e mais
um Save Point. Porém, esta copia da
revista parece alternar sua localizacao;
tente procurar na casa doartesao (4° casa
para a esquerda, esta sobre a cama) se
voce nao encontra-la aqui. A 2° casa
esta fora de alcance, e a 3* € a casa do
Elder. Porém, vocé nao podera visita-lo
agora. Ao invés disso, va para o
Workshop que fica a esquerda, onde uma
estatua de Laguna esta sendo construida.
O escultor pedira para Squall visitar o
Elder. Volte para a 3% casa e fale com o
lider da vila. Volte para 0 Workshop e fale

com o escultor mais uma vez, que pedi-
ra a sua ajuda para encontrar alguns ma-
teriais para completar a estatua (mais pre-
cisamente 5 pedras especiais). Entéo
Squall saira para a procurar. As pedras
estao espalhadas por diferentes lugares
de Shumi Village, e sempre que vocé
encontrar alguma delas, devera entrega-
la ao escultor antes de pegar a proxima.
Veja a localizacao delas:

Blue Stone: Esta € a mais facil. Ela
esta do lado esquerdo da estatua de Lagu-
na. Entregue-a ao escultor e procure as
outras quatro.

Wind Stone: Para encontrar esta,
voceé tera que voltar na direcao do ele-
vador. Esta pedra esta do lado esquer-
do do Hotel; examine a grande rocha e
Squall sentira uma brisa, que revelara
a Wind Stone.

Life Stone: O que lembra a vida? A
vegetacao, o verde. Va para a direita da
casa do Elder e vocé encontrara as raizes
de uma arvore em um paredao rochoso.
Procure embaixo das raizes e vocé en-
contrara a Life Stone, que permite nascer
tal vegetacao na rocha.

Shadow Stone: Suba de volta a su-
perficie usando o elevador, des¢a as es-
cadas e procure do lado oposto do Draw
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a metade de cima da regiao de

Centra as ilhas a leste devem for-
mar um anel ao redor de uma regiao de
agua. Na parte sudeste deste anel, ja
em terra firme, procure por uma estrutura
amarela em forma de diamante. Esta &
Centra Ruins. Entrando nesta area, vocé
percebera que ha um contador de tempo
marcando um limite de 20 minutos, o
tempo exato para vocé procurar Odin.
Como esta area € cheia de inimigos pe-
rigosos & bom vocé estar equipado com
a habilidade Enc-None de Diablos. Tente
trazer também algumas Aura Stones, ou
simplesmente deixe Squall com HP bai-
X0 para aumentar as chances de reali-
zar seu Limit Renzokuken. Faca o ma-
Ximo para aumentar também os atribu-

tos ofensivos de Squall. Voceé tera que
se apressar, entdo aqui vao os cami-
nhos a serem seguidos:

1. Ponto de partida. Sigapara o
fundo.

2. Degraus a frente. Suba
por eles.

3. Patio com estatua circu-
lar. Siga ao redor dela no sentido horario
e suba a escada que esta atras. Depois de
subir, pegue o caminho da direita.

4. Va até a porta ao fundo.
5. Suba os degraus para chegar
até a plataforma.

6. Pegue a escada da es-
querda ate o topo. Ative o switch.
7. Desgca novamente, examine
0 altar azulado, e pegue o caminho (nao
a escada) da direita que se abriu.

8. Siga os degraus girando até
alcancar uma plataforma circular. Ha
uma pequena escada; suba e siga para
a direita e pegue a joia vermelha do olho
esquerdo da estatua.

9. Descendo de volta, siga 0
caminho que levara para cima a direita.
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Point com Ultima, no canto superior direi-
to. Ali haverd uma sombra que sobrepoe
as sombras vindas do teto. E vocé en-
contrara a Shadow Stone.

Water Stone: Esta ndo ¢ tao facil.
Vocé podera pegar a pedra sobre a qual
esta 0.sapo do lado de fora do Workshop do
escultor, mas esta € uma pedra falsa. A
verdadeira Water Stone é usada para lavar;
vOCé a encontrara na casa do artesao, so-
bre a pia do lado esquerdo. Depois de en-
tregartodas as 5 pedras ao escultorem seu
Workshop, va até a casa de Elder e vocé
recebera um item Phoenix Pinion. Este item
podera ser usado uma vez em batalha
para invocar a GF Phoenix, revivendo qual-
quer membro do grupo e também causan-
do dano por Fire moderado em todos os
inimigos. Depois de ser invocada pela pri-
meira vez, a GF Phoenix continuara a apa-
recer aleatoriamente em batalhas quando
0s membros do grupo forem mortos.

Inimigos:

Armadodo

Bomb

Buel

Blobra

Forbidden

Red Bat

Tonberry

Odin
Draw Points:

Drain (escondido, no patio)

Aero (na alteral da torre)

Pain (escondido, no topo da torre)
GFs:

Odin (venca-o)
Cartas Raras:

Odin (basta vencé-lo)
Observacao Importante:

Localizado nas ilhas do extremo sul
do mapa.

10. Suba pela cupula verde
para alcancar outra estatua. Ponha a joia
vermelha para obter uma senha com 5
digitos. Em seguida, tire ambas.

11. Volte até a estatua an-
terior, coloque ambas as joias e insi-
ra a senha que vocé obteve (no passo
10). Os numeros estao dispostos na ver-
tical, basta alterar os digitos com o dire-
cional.

12. A insercao do codigo de-
vera abrir uma porta logo abaixo. Entre
para enfrentar Odin.
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Odin
HP: 1300~31000
Draw: Stop, Death, Double, Triple
AP: 20
din ndo é apenas um cavaleiro,
mas também e um cavalheiro
(apesar de ser um pouco convencido),
pois ele nao atacara o seu grupo até
que o contador de tempo chegue ao fim
sendo esta a unica maneira de perder
aqui. Antes de acabar com Odin, use o
comando Mug para pegar um Luck-J
Scroll. Note ainda que ele possui a
magia Triple na sua lista de Draw. Se
vocé ainda tiver tempo sobrando, gas-
te algum estocando Triple (pois esta
magia € excelente para usar em

leste de Centra Ruins, na parte

nordeste da ilha mais ao sul do
mapa, vocé devera encontrar uma gran-
de regiao de terra conhecido como
Kashkabald Desert. Os inimigos conhe-
cidos como Cactuars aparecerao even-
tualmente nesta area, e cada um que for
derrotado Ihe concedera 20 AP. Porém,
para consequir derrota-los, vocé preci-

Py
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Junction, principalmente no atributo
Speed). Para acabar com ele, basta
que Squall use o seu Limit Break
Renzokuken para causar bastante
dano. Como o atributo Spirit de Odin é
bem alto, ele tem alta defesa contra
ataques magicos, entdo esta nao seria
uma maneira inteligente de acabar com
ele. Nao use GFs de forma nenhuma,
ja que eles gastam muito tempo.

sara ter valores muito altos nos atributos
Speed e Hit%. Isso porque eles tém um
valor grande de Evade, e geralmente
fogem da batalha com facilidade. Se vocé
conseguir atacar um Cactuar, e ele ndo
morrer, procure fazer Junction com a
magia Water no ataque elemental (Elem-
Atk-J). Apesar do trabalho, valera a pena
derrotar alguns deles, pois isso lhe aju-
dara muito a aprender as habilidades de
seus GFs. Lembre-se de voltar aqui oca-
sionalmente para aprender novas habi-
lidades. Vocé podera receber alguns itens
Cactus Thorn dos Cactuars derrotados.
Quando refinados com a habilidade de
menu Ammo-RF de lirit, estes itens pro-
duzem 40 Demolition Ammo para o Limit
Break de Irvine. Neste ponto do mapa,
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Vencendo Odin, vocé recebe a carta
rara de Odin, 20 AP e agora o proprio
cavaleiro ira ajuda-lo em batalhas de
tempos em tempos. Odin nao pode ser
colocado em Junction em um persona-
gem; ele ndo pode ser invocado, mas
aparece ao acaso no comeco de uma
batalha. Quando ele faz isso, Odin des-
pacha qualquer oponente imediatamen-
te com uma taxa de sucesso de 100%.

vocé também podera avistar um OVNI
em uma batalha, assim como na regiao
de Winhill. Isso também faz parte de um
evento que sera detalhado mais adiante
(se voce avistar um OVNI, deixe isso
anotado). Chimeras também aparece-
rao neste deserto, mas as chances sao
raras. Derrotando uma delas, vocé po-
dera obter o item Water Crystal, que con-
cede a Blue Magic Aqua Breath de
Quistis. Aproveite também para pegar o
item Red Fang da Chimera. Se vocé
quiser, junte 2 Red Fangs, 1 Dino Bone
e 12 Screws para remodelar a arma de
Squall para um Twin Lance. Os
Fastitocalons-F que aparecem nas prai-
as também deixarao Water Crystals,
mas € raro. Se vocé tiver sorte e encon-

Draw Points:

Revistas:

Cartas Raras:

Nota:

Eventos Paralelos

Inimigos:
Cactuar
Chimaera
Abyss Worm
Blue Magic:
Aqua Breath
Arma:
Twin Lance (Squall)

trar uma versao adulta chamada
Fastitocalon (vocé sabera a diferenca
quando encontra-lo), use 0 comando Mug
para pegar um Water Cr‘,fstal
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OS novos inimigos que vocé
encontrara ao redor da regiao de
Trabia incluem Mesmerizes (cavalos
rosas com um lamina na cabeca) e
Gaylas (criaturas voadoras de listras
negras). Os primeiros ao serem derrota-
das ou com o0 comando Mug oferecerao
Mesmerize Blades; Gaylas possuem a
magia Meltdown na lista de Draw quan-
do estao acima do nivel 30. Estes ulti-
mos ainda deixarao o item Mystery Fluid
(que tambem podera ser pego com 0
comando Mug), que podera ser usado
para Quistis aprender a Blue Magic Acid.
A magia Meltdown € extremamente util,
ja que ela zera o atributo Vitality do opo-
nente (diminuindo ao maximo a sua de-
fesa), permitindo que seus ataques te-
nham maior efetividade. Ela também é
excelente para fazer Junction no atributo
Vitality de seus personagens.

Mesmerize Blades podem ser refinadas
usando a habilidade de menu Recov

Inimigos:

Snow Lion

Mesmerize

Bite Bug

Gayla

Blue Dragon (florestas)

Blue Magic:

Acid
Med-RF de Carbuncle, para gerar Mega
Potions. Estas sao usadas para curar
todos 0os membros do seu grupo em
1000 HP. Se vocé conseguir entrar em
uma batalha com um Blue Dragon nas
florestas (o que € bem raro), pegue itens
Fury Fragments com o comando Mug,
ou derrote-o para receber Dragon Fangs
(ele podera também deixar Fury
Fragments). Blue Dragons podem ser
facilmente vencidos usando-se a magia
Death. Quanto aos Snow Lions, esque-
ca-0s; nao compensa todo o trabalho
para derrota-los. Vocé podera encontrar
mais um daqueles OVNIs que apare-
cem em batalhas no continente de Trabia,
mais precisamente na regiao da Heat
Peninsula. Novamente, deixe anotada
esta aparicao, se este for o caso. Este

evento sera descrito em deta-

‘--- .J

Eventos Paralelos

No cemitério da Garden de
Trabia vocé encontrara uma
edicao da revista Timber
Maniacs. Alem  desta, have-
ra tambem a Weapons Mon
Aug. Vocé tera que falar com
um estudante a direita dos dor-
mitorios, que indicara um te-
souro escondido... Partindo da
estatua da gargula, dé exatos

5 passos para o sul e procure
no chdo. Vocé devera adquirir
a revista. Se tiver dificuldades,
apenas ande pela area aper-
tando o botdo X (americano)
ou O (japonés).

lhes mais adiante, no terceiro
CD. Ao redor da regiao de
Trabia, vocé encontrara tam-
bém dois Chocobos Forests
(pedacos redondos de flores-
_ tas). Vocé podera optar por

1 visita-las agora, mas elas  de-
sencadeiam um evento que tam-
bém sera descrito mais tarde,
ainda no terceiro CD.
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aca uma nova visita ao Workshop
do artesao e fale com o Assisten-

te do Elder, que estara encarregado
de ajudar na construcao da estatua de
Laguna. Vocé descobrira que ainda é
necessario mais trabalho para finaliza-
la, e 0 Assistente nao estara muito
satisfeito em ajudar. Retorne para fa-
lar com o Elder para pedir assistén-
cia, saia e fale com o Moomba fora
da casa. Siga-o até o Workshop e ob-
serve sua conversa com o Assisten-
te. Volte e fale com o Elder mais uma
vez. Ele dira que é necessario a aju-
da de uma outra pessoa para cons-
truir a estatua. Retorne ao Workshop e
fale com o Assistente, que pedira aju-

Blue Magic:
Aqua Breath
Degenerator

Cartas Raras:
Pandemona
Siren
Quezacotl
MiniMog
Zell
Quistis
Rinoa

Armas:

Punishment (Squall)
Twin Lance (Squall)
Gauntlet (Zell)
Bismarck (Irvine)

Red Scorpion (Quistis)
Cardinal (Rinoa)
Crescent Wish (Selphie)

Esta parte nao descreve nenhum
evento especifico. E mais uma co-
letanea de eventos paralelos que vocé
podera realizar antes de progredir para a
proxima sequéncia do enredo. A maioria
das informaces aqui sao lembretes de
coisas gque vocé podera obter se ja nao
fez antes, mas também havera artigos
novos. Como o

Nota:
Ela esta localizada no continente
norte, se voce nao se lembra...

da do artesao. Saia e entre na casa
mais proxima para falar com o arte-
sa0, que nao quer ajudar. Fale com o
Elder mais uma vez, e ele pedira para
vocé achar uma forma de convencer
0 artesao.

Fishermans Horizon

Uma viagem rapida até aqui devera resol-
ver o problema. Siga para o Repair Shop
perto da Estacao de Trem e fale com o
proprietario, Grease Monkey. Ele Ihe dara
uma Moomba Doll que vocé podera levar
de volta para Shumi Village e dar ao artesao.

Shumi Village

Fale com o Elder, depois com o arte-
sao na casa dele. Recebendo a
Moomba Doll, ele devera se motivar
em ajudar. Converse com o Elder mais
uma vez antes de partir para receber
um item Status Guard.

NOTA:

Blue Magic

océ aprendera a Blue Magic

Aqua Breath de Quistis derro-
tando Fastitocalons-F em nivel alto
(nas praias de Balamb, raramente eles
deixam Water Crystals) ou Chimeras
em Kashkabald Desert (baixa proba-
bilidade de encontro) recebendo o item
Water Crystal. Se vocé ja nao fez
anteriormente, modi-

proximo evento
tem combates in-
tensos, aqui vocé
tera também uma
lista das melhores
armas que vocé -
poderaremodelar |5 et
para cada perso-
nagem antes de progredir; assim como
qualquer outro artigo que vocé queira.
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fique a carta de nivel
- 1 de Gesper (mons-
.« tro azul) para rece-
. ber um Black Hole,
que dara 0
Degenerator para
Quistis, permitindo
que ela livre-se ins-
tantaneamente de um unico inimigo
com boa taxa de acerto.
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DICA

Armas

Squall: Para sua arma Punishment.
vocé precisara de 1 Chief's Knife (der-
rote um Tonberry em Centra Ruins), 2
Star Fragments (adquira 6 cartas de ni-
vel 5 de Iron Giant e refine-as usando a
habilidade de comando Card Mod, ou
muito mais raramente com os T-Rexaurs
do Training Center), 1 Turtle Shell (pe-
gue de Armadodos em Tomb of the
Unknown King) e 8 Screws (deixados
por Geezards na regiao de Timber ou
Galbadia). Se quiser, vocé podera op-
tar pela arma mais fraca Twin Lance,
que requer 1 Dino Bone (com o T-Rexaur
do Training Center), 2 Red Fangs (pe-

Nota:
Parte sul do mapa, sudoeste de
Centra Ruins

CGmG o grupo decidiu du-
rante o evento na Garden
de Trabia, siga para o Orfana-
to. Ele fica na Casa de Edea,
na regiao de Centra, mais pre-
cisamente no Cape of Good
Hope. Na parte oeste da exten-
sa ilha no extremo sul de seu
mapa. Guie-se pelo farol, na
extremidade da peninsula. Vocé
podera explorar a entrada do
Orfanato, mas ainda nao é pos-
sivel entrar la. Entao saia,
entre novamente em sua
Garden voadora e siga para
nordeste. Logo vocé percebe-
ra que a feiticeira Edea anteci-
pou seus movimentos e esta
aguardando sua aproximacgao
dentro de sua base, a Garden
de Galbadia.

gue das raras Chimeras em Kashkabald
Desert, na regiao de Centra) e 12 Screws.
Zell: Sua Gauntlet requer 1 Dragon Skin
(derrote uma Anacondaur de nivel 30 ou
maior em Roshfall Forest, ao norte de
Timber) e depois pegue 1 Fury
Fragment (use a habilidade de menu
Card Mod para refinar 4 cartas de nivel
4 de Blue Dragon, ou consiga do proprio
Blue Dragon na regiao de Trabia, como
descrito anteriormente).

Irvine: A arma Bismarck necessita de
1 Steel Pipe (pegue-a de Wendigos nos
desertos de Galbadia e Roshfall Forest
ou use o Card Mod para refinar 1 carta
de nivel 5 de Elastoid), 4 Dinamo Stones
(modifique 4 cartas de nivel 4 de Blitz ou
derrote Creeps de nivel 30 ou superior
nos esgotos de Deling City) e 8 Screws.
Quistis: Seu chicote Red Scorpion po-
dera ser obtido com 2 Ochu Tentacles
(pegue de Ochu, criatura verde que apa-
rece raramente em Roshfall Forest) e 2
Dragon Skins (como da arma de Zell).
Rinoa: Para remodelar sua arma em
uma Cardinal, ela necessitara de 1
Cockatrice Pinion (pegue ou ganhe de
Cockatrices em nivel alto nas florestas
de Timber), 1 Mesmerize Blade (ganhe

Inimigos:

Blue Magic:

Arma:
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de Mesmerizes na re-
giao de Trabia) e 1
Sharp Spike (pegue de
Grand Mantis, o0 mons-
tro que espreita a es-
cada que conduz ao
esgoto da mansao do
general Caraway em
Deling City).
Selphie: Vocé real-
mente ainda nao po-
dera adquirir sua arma
Crescent Wish, mas
sera muito bom se vocé adquirir agora
1 Life Ring (pegando de Lefty que
vaga pela area de Winhill) e 4 Sharp
Spikes (pegando de Grand Mantis nos
esgotos de Deling).

"

Cartas Raras

Estas sao totalmente opcionais. A mai-
oria delas sao apenas lembretes de car-
tas que vocé poderia ter obtido anteri-
ormente:

Pandemona: jogue com o dono do Hotel
em Balamb, que aparece em frente ao
Hotel eventualmente.

Quistis: ganhe-a de qualquer Trepe
Groupie na Garden de Balamb, assim

como as garotas na
sala de aula no 2° an-
dar ou os caras sen-
tados na lanchonete.
Zell: jogue com a mée
de Zell na cidade de
Balamb, mas Zell deve-
ra estar em seu grupo.
Rinoa: fale com o ge-
neral Caraway em
Deling City. Ele dira
que possui a carta de
sua filha, mas nao a
usa com freqiiéncia. Perca a carta de
GF de Ifrit para ele (use 4 cartas fracas
e 1 de Ifrit; perca e ele pegara esta sua
carta) e Caraway usara a carta de Rinoa
na proxima partida. Vocé podera con-
sequir de volta sua carta de Ifrit com
Martine, que estara sentado do lado de
fora da casa do prefeito Dobe em
Fishermans Horizon.

Quezacotl: jogue e venca o prefeito
Dobe em FH.

MiniMog: estara com uma crianga que
corre no 1% andar da Garden de
Balamb.

Siren: o Master Card Player no 2° an-
dar do bar em Dollet a possui.

Ordens disponiveis

— (Nenhuma ordem / Fim.)
— (Minhas opinides sobre isso.)
~ (A motivagao da Garden.)
— (Preparar para o ataque.)

— (Preparar nossa defesa.)
— (Chamar meus amigos.)
- (O que fazer com os
cachorros-quentes.)

— (Tomar conta dos alunos
mais jovens.)



Inimigos:
Glabadian / Elite Soldier
Jelleye
Death Claw
Blitz
Tri-Face
Slapper
Cerberus (chefe opcional)
Seifer (chefe)
Edea (chefe)
Draw Points:
Aura (no chao, do lado de fora)
Protect (na pista de gelo)
Haste (no sagiao principal)
Shell (pista de atletismo, proximo as
quadras)
Life (vestiario)
GFs:
Cerberus (venca-o)
Alexander (use Draw em Edea)
Cartas Raras:
Cerberus (venca-o)

Lago apos salvar Rinoa, vocé de-
vera seguir a esquerda. Ela o
agradecera por ter salvo sua vida, de-
monstrando discretamente os sentimen-

tos que tem por Squall e perguntara o
nome do anel emprestado a Zell (vocé
tera a oportunidade de nomea-lo; 0
nome padrao é Griever), e entao es-
colha a 2% opcao para entrar na Garden
de Galbadia junto com Rinoa. Nao dei-
xe de examinar o Draw Point escondi-
do no cenario ao fundo, contendo a
magia Aura; use a habilidade Move-
Find para localiza-lo.

Dentro da Garden, salve seu progres-
SO e reorganize seu grupo. Existem
aqui varios monstros espalhados e
portas francadas. Se vocé passou um
tempo explorando a Garden de
Galbadia anteriormente, poderé ja es-
tar familiarizado. Caso contrario, isso

sera mais dificil. Como a maioria das
portas estao travadas, seu objetivo
sera encontrar 0s alunos que possu-
em os Card Keys. A partir do Save
Point, siga para a direita e vocé estara
em um corredor com 3 portas, mas
apenas uma aberta. Entre por ela e
suba os degraus. Escada acima, vocé
encontrara com Raijin e Fujin, que es-
colhem deixar Seifer nas maos de
Squall. Siga pelo caminho a esquerda
e, em seguida, entre na porta da direi-
ta. Vocé encontrara um aluno, fale com
ele e consiga o Card Key 1. Agora
volte até o Save Point anterior.

Pegue o caminho da esquerda e entre
na porta a esquerda, que o levara a
pista de patinagao no gelo. Cruze a
pista e aproveite para pegar o Draw
Point com Protect no poste do gol. Ago-
ra vocé vera duas portas: a da es-
querda levara para um Draw Point com
a magia Life; prossiga pela porta da
direita. Entre pela porta do lado oposto
e converse com o estudante para

Comandos

Versao americana
X: Soco
A:Chute
[]: Defesa
0O: Golpe Mortal (aparecera depois)

Versao japonesa
0: Soco
X:Chute
[]: Defesa
A Golpe Mortal (aparecera depois)

Método 1:

Método 2:
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Eventos Paralelos

receber o Card Key 2. Volte para o
Save Point. Va para a escada (onde
vocé encontrou Raijin e Fujin) e suba
mais uma vez. Vocé saira sobre as
quadras. Pule sobre a pista e siga para
a esquerda (indo para a direita, voce
retornara para o Save Point original).
A proxima area vocé ja deve conhe-
cer, apenas continue seguindo seu ca-
minho para baixo até que vocé che-
gue ao saguao principal da Garden de
Galbadia. Aqui, mais um poderoso GF
estara esperando para batalhar no cen-
tro do saguao. Se quiser enfrentar este
GF, é aconselhavel salvar 0 seu pro-
gresso no Save Point proximo, no lado
leste do saguao.

Cerberus

HP: 7100~1000

Pontos: absorve Thunder, imune a Wind
Draw: Quake, Double, (Triple)

AP: 30

4 Vncé encon-
trara Cerbe-
rus, 0 cao do infer-

- no de trés cabegas.
Esta batalha nao é obrigatdria, mas vocé
perdera a oportunidade de adquirir mais
este GF se escolher nao enfrenta-lo. An-
tes, certifique-se de que nenhum mem-
bro de seu grupo esteja com Junction do
elemento Thunder no Elem-Atk-J. Se isso
acontecer, vocé nao podera fazer ata-
ques fisicos em Cerberus. O recurso
principal de Cerberus é usar a magia
Triple em si proprio para langar trés
magias por turno. Tirando o efeito da
magia Triple lancando um Dispel sobre
ele, Cerberus nao sera grande ameaca.
Ele podera tentar fazer magias poderosas
como Quake e Thundaga. Evite a primei-
ra fazendo Junction com a magia Quake
em sua Elem-Def ou fazendo a magia
Float em seus personagens. Para ataca-
lo, use qualquer magia mais forte (que
nao seja baseada nos elementos Thun-
der ou Wind). GFs também sao bem-vin-
dos (exceto Quezacotl e Pandemona).
Antes de acabar com Cerberus, aprovei-
te para estocar o0 maximo possivel de
magia Triple. Ela é excelente para Junc-
tions (principalmente em Speed). Nao tente
usar Mug para pegar o item Spd-J Scroll.
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GF Cerberus é uma maquina de

melhorar a velocidade. Ele possui
a habilidade que permite fazer Junction
com magia no atributo Speed (Spd-J), os
bonus Spd+20 e 40% e também a exce-
lente habilidade Auto-Haste. Além dessas,
ele ja vem com Ability x3 (que permite ao
personagem equipar 3 Character/Party
Abilities) e também podera aprender
Expend x2-1 (para que o personagem
gaste apenas uma magia, ao invés de
duas, sob o status Double). Nao se esque-
ca ainda de obter 0 ST-Def-Jx4, para voce
poder fazer Junction com 4 magias dife-
rentes na defesa de status! Ao derrotar
Cerberus, siga para a saida a sudoeste e,
no proximo corredor, entre pela porta da
esquerda. Fale com a estudante para ad-
quirir o Card Key 3, que permite acesso
a0 elevador. Volte para 0 saguao principal
e siga para o norte para a escada pela qual
VOCé passou anteriormente e ignorou. Suba
para 0 2° andar e, no corredor, siga para a
esquerda e vocé encontrara o elevador.
Use-o para chegar a Master Room, com
um Save Point... € um velho conhecido
que o estara esperando: Seifer.

g You guys 3{:5' ihe mtﬂ%r

lexander possui a habilida-

de de menu High Mag-RF,
que permite promover as suas
magias. Com ela, vocé pode
transformar 5 magias de nivel mé-
dio em apenas 1 de nivel alto. Ele
ja vem com Ability x3. O Elem-
Def x4 permite que vocé faca 4
Junctions na defesa elemental. O
comando Revive permite que
vOC€ reviva um personagem morto
na batalha. Apds a batalha, Seifer
caird no chao e Rinoa correra para
ajuda-lo. Mas algo estranho acon-
tecera com ela, fazendo com que
ela perca os sentidos. Edea ira
recobrar sua consciéncia e reve-
lar-se como a Matrona dos dias
de infancia no Orfanato lembrado
pelos membros do grupo anterior-
mente. Durante todo este tempo,
Edea nao tinha consciéncia de
seus atos. Ela estava tomada por
uma outra inteligéncia, que con-
cedeu também seus poderes; mas
agora ela voltou ao normal.
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Depois da batalha, Edeadesa-
parecera. Pegue o elevador de
volta para 0 2° andar. Continue seguin-
do sempre para o lado oposto, ignoran-
do a escada. Entre no Auditorio do lado
oposto. Novamente, a proxima batalha

T 7
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Ihe reservara mais um GF. que vocé
podera obter usando 0 comando Draw.
Examing a tribuna e Edea ira se reve-
lar. Seifer vira servi-la como o Cavalei-
ro da Feiticeira. mas nao por fidelidade.
e sim em defesa de seu orgulho.
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Seifer (solo)

HP: 1300~10300

Pontos: vulneravel a Poison
Draw:Fira(Firaga, Thundara(Thundaga),
Dispel, Haste

AP: 20

Seifer esta de volta, ao lado de Edea,
para acabar com a SeeD. Ele esta
um pouco mais dificil, ja que esta mais
habilidoso com sua Gunblade e também
ganhou uma nova técnica, o Demon Slice,
que causa cerca de 1500 pontos de dano.

i
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Edea

HP: 500~16000

Draw: Blizzara(Blizzaga), Demi,
Esuna, Alexander

AP: 50

Em primeiro lugar vocé devera
enfrentar Seifer. Seu HP estara me-
nor, mas o0 odio elevara ainda mais o
seu poder. Antes de se livrar de Seifer,
nao deixe de pegar um Hero (se tiver
sorte, podera até conseguir um Holy War).
Utilize esta batalha com Seifer comouma
preparagao para Edea (procure usar ma-
gias como Haste e Shell). Quando vocé
se livrar de Seifer, Edea vira. Ela esta
realmente muito mais poderosa do que
no ultimo encontro. Além disso, o trugue
do Carbuncle que vocé usou da Ultima
vez também nao funcionara agora; Edea
simplesmente usara Reflect em si pro-
pria @ mandara magias refletidas em
voce. Seu ataque mais poderoso € Ma-
elstrom, uma magia baseada no ele-
mento Gravity que tira metade do HP de
todos os personagens de seu grupo e
causa status negativos. Cure imediata-
mente seus personagens. Antes de co-
mecar a atacar a feiticeira, faca um Draw
para estocar o0 GF Alexander. Use ata-
ques fisicos com 0s personagens mais

Voce podera comegar a batalha fazendo
Draw em Seifer e usando sua magia Has-
te em seus proprios personagens. Entao
podera resolver o problema do alto poder
fisico de Seifer lancando Protect sobre to-
dos 0os membros de seu grupo. Seifer
concentrara seus ataques em Squall. Para
ataca-lo vocé podera contar com qual-
quer recurso. Tente elevar a0 maximo o
poder de Squall e fazer tambem Junction
coma magia Bio em seu ataque elemental,
para entao fazer ataques fisicos em Critical
Hit (usando o botao R1 no momento certo)
para causar um grande dano. Ou entao

Seifer

HP: 1200~7400
Pontos: vulneravel a Poison

Draw: Fira(Firaga), Thundara(Thundaga), P"\

Dispel, Haste
AP: -

poderosos e 0 GF Diablos. Vocé podera
fazer um Draw na magia Demi de Edea
e usar contra ela. Quando ela ficar com
HP baixo, Edea tendera a usar a magia
Death em um personagem. Se possi-
vel, faca Junction com a magia Death
em sua ST-Def antes de entrar na bata-
Iha, evitando morte instantanea. Caso
contrario, esteja sempre carregando ma-
gias Life. Para facilitar, voce j& devera
ter algumas magias Meltdown (esto-
cando de Gaylas na regiao de Tra-
bia e Bombs na Fire Cavern)
também Aura (no Draw Poi~ ..
Garden de Trabia e Galbadia).

Lance a magia Meltdown em

Edea e entao use Aura em

Squall (para facilitar o uso

de Limit Break). Entao

um Renzokuken deve-

ra bastar para acabar

com ela. Tente ainda ‘e"hw

pegar o item Royal
Crown antes de aca-
bar com Edea.

use GFs fortes. Quando o HP
de Seifer estiver abaixo da
metade, ele comecgara a .
usar seu Demon Slice
(de preferéncia em

Squall). Mantenha

um personagem para
cura-lo aqui (0 comando
Recover de Leviathan vai
bem). Além disso, com 0
HP baixo, Seifer usara Hi-
Potions para se curar, mas
1SS0 NAo sera o bastante para
salva-lo.
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Capitulo 1V

Eventos Paralelos

Capitulo 4: Esthar

Revistas: Apés a dramatica batalha en-
Weapons Mon Jul tre as duas Gardens, Squall
(Training Center) voltara para seu guarto, mas ele
Combat King 003 nao consequira entender a atitude
(Hotel de Balamb) de Rinoa em ajudar Seifer. Em se-

guida ele ira visita-la na enferma-
ria. Apos o triste incidente, Rinoa
entra em coma,; parecendo estar
dormindo, mas seu corpo esta
frio, como se estivesse... Morta.
Quistis pedira a presenca imedia-
ta de Squall a ponte de controle.
A Matrona (os garotos chamavam
a senhora Edea assim no tempo
do Orfanato) chamara Squall.
Suba ate o 3° andar e forme um
grupo de 3 inte-
W grantes (sem
:&=2 Rinoa) e pilote a
Garden de Balamb
. para sudoeste, na
. direcao do Orfana-
 to de Edea. Confi-
" ra seu mapa.

Inimigos:

Draw Points:

Revistas:
Draw Points:

Cartas Raras:

GFs: Blue Magic:

Armas:
Revistas:

q! Squall ) l:
i-’ "I want to hear: your yoice.”
¥ x4

Cartas raras:

Blue Magic:
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Se Ward aparecera ou ndo neste
evento sera algo aleatorio, e tal-
vez tenha a ver com a freqiiéncia com
que voce leu a Timber Maniacs. Fique
atento a mais um detalhe: Laguna rece-
bera todos 0s Junctions e magias de
Squall, mas Kiros e Ward receberao
apenas as magias dos personagens que
vocé definir. Apos sua vida em Winhill,
Laguna gastou quase tudo o que tinha e
tenta ganhar algum dinheiro como ator.
Laguna fara uma cena em que represen-
ta o papel de um cavaleiro que salva
uma feiticeira de umterrivel dragao . Kiros
e Ward irao fazer o dragao. So que o
dragao estara parecendo muito auténtico
nessa tomada... Bom, a tomada é exa-
tamente isso, e Laguna contara com sua
espada para enfrentar o estranho dra-
gao, que esta bem agressivo. Na ver-
dade, ele € um Ruby Dragon real, e
todos correm ao notar isso. Agora Lagu-
na tentara expulsar o furioso dragao.

Versao americana
REl;
A

Versao japonesa

El:
X:

Inimigos:

Ochu

Mesmerize

Bite Bug

Gayla

Ruby Dragon (chefe)
Blue Magic:

Fire Breath
Armas:

Red Scorpion (Quistis)

Eventos Paralelos

Novamente, havera dois meéetodos para passar este mini-jogo:

Método 1: Aperte o botao de ataque para
que Laguna desfira um golpe com seu
sabre e imediatamente assuma uma po-
sicao defensiva para blogquear a investida
do dragao. Depois, ataque novamente.
Repita.

Meétodo 2: Aperte o botao de ataque rapi-
da e repetidamente. Laguna devera ata-
car constantemente, evitando qualquer
chance de contra-ataque do Ruby Dragon.
Laguna conseguira espantar o dragao,

Ruby Dragon

HP: 668~89100

Pontos: vulneravel a Ice e Holy,
absorve Fire e Wind

Draw: Aero, Firaga, Demi

AP: 14

sl o

Eventos Paralelos

No Orfanato havera uma nova edicao
da revista Timber Maniacs, jogada
no chdo. Vocé também podera ga-
nhar a poderosa carta de Edea, jo-
gando com ela (as regras aqui tornam
as partidas mais complicadas). E, se
vocé ainda ndo fez isso antes, pode-
ra também obter a carta de Seifer jo-
gando com Cid. No mapa, as flores-
tas ao redor do Orfanato também pos-
suem uma variedade interessante de
criaturas, que incluem Grand Mantis
(roube Sharp Spikes), Blitz (eles dei-
xam Betrayal Swords ou Dynamo
Stones) e Geezards (Screws). Ruby
Dragons também poderao ser encon-
trados, mas sao extremamente raros.
Se vocé tiver sorte o bastante para
encontrar um, pegue-o com 0 coman-
do Mug para adquirir Inferno Fangs.
Adquirindo este ultimo item, vocé

podera remodelar a arma de
Selphie em um Crescent Wish, que
requer 1 Inferno Fang, 1 Life Ring
(que vocé pode pegar de Lefty na
regiao de Winhill) e 4 Sharp Spikes.
Se vocé nao conseguir o Inferno
Fang, havera mais oportunidades
posteriormente. Se optar por en-
contrar Ruby Dragons e adquirir
Inferno Fang, pegue também um
para Quistis. Este item faz com
que ela aprenda a Blue Magic Fire
Breath. Se vocé tiver dificuldade
em adquirir os materiais para re-
modelar a arma de Irvine em uma
Bismarck no segundo CD, vocé
podera conseguir facilimente ago-
ra: 1 Steel Pipe, 4 Dynamo Stones
e 8 Screws. Blitz apenas deixara
Dynamo Stone se estiver em ni-
vel 30 ou superior.

Garden de Balamb
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mas nao derrota-lo. Agora desca pelo ca-
minho e ele ficara encurralado. Para sua
sorte, seus amigos Kiros e Ward apare-
cerao trazendo suas armas. E vocé pode
escolher entre duas op¢oes: 12) Lutar com
0 dragao, e 2%) Esperar um pouco. Lem-
bre-se de que apenas Laguna esta com
seus Junctions, entao escolha a segunda
opcao. Volte para a esquerda e encontre
0 Save Point. Salve seu progresso e en-
tao va enfrentar o dragao.

O Ruby Dragon nao é exatamente
um chefe, mas ainda assim & um
inimigo muito poderoso. A tarefa sera
um pouco mais facil se o nivel de
seus personagens for mais baixo o
que, reduzira o nivel de Ruby. Apro-
veitando-se de seus pontos fracos,
invoque apenas Shiva (ataque
elemental de Ice) e Alexander (ata-
que elemental de Holy), ou entao ata-
ques fisicos (com Blizzaga em
Junction no ataque elemental). Outra
maneira efetiva € usar a magia Demi
sobre ele, que devera tirar bastante
HP nas primeiras vezes. Evite sem-
pre usar ataques baseados nos ele-
mentos Fire e Wind, pois isso ape-
nas ira cura-lo. Antes de derrota-lo,
lembre-se de usar o comando Mug
para roubar o item Inferno Fang. Este
item ensina a Blue Magic Fire Breath
para Quistis, ou podera servir como
matéria-prima para a arma Crescent
Wish de Selphie.

Orfanato de Edea

Apos o evento
com o Ruby
Dragon, Lagu-
na partira para
o Orfanato de
Edea, e conversara com a Matrona a pro-
cura de Ellone. Infelizmente, ele descobri-
ra que a garota foi levada para Esthar.
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quall pensara na possibilidade de
voltar a tempo de salvar Rinoa
quando ele acorda... Edea podera sa-
ber algo sobre o navio da White SeeD,
onde se encontra Ellone, entao ele deci-
de ir mais uma vez para o Orfanato.

Orfanato de Edea

Squall perguntara a Edea sobre a loca-
lizacao de Ellone, e ela dira que o na-
vio da White SeeD que levou a garota
devera estar atracado em algum lugar
do continente de Centra. Edea também

“OPCIONAL”

Volte para Centra Ruins, aquele
mesmo local em que vocé en-

frentou Odin. Vocé fara uma busca
dificil e demorada para adquirir mais
um GF. Leve em seu grupo Squall e
Quistis; deixe-os com bons Juncti-
ons e também com baixo HP (cor
amarela), para que eles possam utili-
zar seus Limits. Entre nas ruinas e
va direto para a 3° tela (com uma
estatua de Tonberry no centro de uma
plataforma circular). Este evento se
define praticamente neste local, onde
vocé enfrentard Tonberrys. Alem de
contar com Quistis e Squall em esta-
do critico, leve também um persona-
gem em Junction com o GF Diablos
com 100% de compatibilidade, para
garantir uma invocagao rapida base-
ada em Gravity. Vocé vera que isso
realmente € necessario, ja que sua
tarefa é derrotar de 18 a 20 Tonberrys
para atrair o poderoso Tonberry King.
Se vocé ja enfrentou um tonberry an-
tes, sabe que nao é tarefa facil. Eles
tém bastante HP (20000 na média) e
podem matar um personagem com

entregara a Squall uma carta de apre-
sentacao (Edea’s Letter), atestando as
intencoes dele e sua aprovacgao, para
que Squall tenha permissao de entrar
no navio ao encontra-lo. Vocé podera
fazer algum dinheiro extra com a carta
de Edea. Leve-a para um shop e ven-
da-a por 125 gil. Nao & muita coisa,
mas podera ajudar se voce estiver com
a caixa baixa. Depois volte ao Orfana-
to e fale com Edea mais uma vez. Ela
ficara surpresa por vocé ter perdido a
carta, e lhe dara mais uma cépia. Vocé
podera repetir isso quantas vezes qui-
ser. Claro que & bem demorado e da
pouco dinheiro, mas ainda assim & uma
maneira de conseguir dinheiro. Apenas
lembre-se de que vocé precisara da
carta para entrar no navio da White
SeeD, entao nao deixe de pegar uma
nova copia com Edea.

Inimigos:

Tonberry

Tonberry King (chefe)
GFs:

Tonberry (derrote

Tonberry King)

:' -ﬁ-@ fails : - -
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um so golpe. Tém também um pode-
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roso contra-atague chamado
Everyone’s Grudge, causando cerca
de 2000 de dano em um unico perso-
nagem. As batalhas serao sempre
contra um Tonberry de cada vez e,
ao vencer, vocé recebera 0 de EXP,
1 AP e o item Chief's Knife. Somente
apos vencer as 18 batalhas é que
voce tera uma chance de enfrentar o
Tonberry King. Para vencer um
Tonberry, seu principal recurso sera
contar com a Blue Magic Micro
Missile de Quistis e o Renzokuken
de Squall (com valor de Strength ele-
vado). Vocé podera ainda contar com
a invocacao de Diablos, que se esti-
ver em nivel alto, consequira tirar
uma boa quantidade de HP. A magia
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White SeeD

Demi também funciona com eficién-
cia. Voce podera fazer Junction com
a magia Death em sua defesa de
status (ST-Def-J) para evitar a morte
instantdnea. O Tonberry ficara para-
do por alguns turnos até se aproxi-
mar de seus personagens, quando
geralmente comecara a destruir. Apds
derrotar o numero determinado de pe-
quenos Tonberrys, o Tonberry King
devera aparecer aleatoriamente (vocé
podera ter que enfrentar algumas ba-
talhas a mais até ele vir). Nao é ne-
cessario derrotar os 18 Tonberrys de
uma so rodada; vocé podera voltar
para salvar seu progresso, curar seus
personagens e continuar quando qui-
ser. Vocé podera usar a habilidade
de menu Ammo-RF de Ifrit para refi-
nar uma unica Chief's Knife em 20
Armor Piercing Ammo para Irvine.

Draw Points:

Revistas:

Cartas Raras:

Tonberry King

HP: 2500~250000
Draw: Death, Cura[Curaga} Llfe{Full Life)
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Tonberry King € realmente chato. Para equi-
librar 0 jogo, use Haste e Protect, os GFs
malis fortes de cada personagem ou outros.
Amelhor maneira de acabarcomele é usan-
do Meltdown e entao Renzokuken de Squall.
Reserve um personagem para curar o gru-
po (Revive e Recover). Caso o Tonberry
King esteja em nivel 30 ou superior, ele tera
as magias Curaga e Full-Life em sua lista de
Draw. Estoque 0 maximo que puder.



Eventos Paralelos

Ainda na sala de controle do navio
da White SeeD, vocé encontrara a
Ultima revista Timber Maniacs no
chao. Se vocé tem seguido todos
0s passos da estrategia, ja deve-
ra ter coletado todas as 12 edi-
¢oes da revista que publicou os
artigos de Laguna. Recapitulemos
a localizagao delas:

1. Cidade de Balamb: No Hotel
de Balamb ou na Estagéo de Trem
2. Timber: no edificio Timber
Maniacs

3. Timber: no Hotel de Timber
4. Dollet: no Hotel de Dollet

5. Dollet: no 22 andar do Bar de
Dollet

6. Deling City: no Hotel de
Galbadia

7. FH: no Repair Shop

8. FH: no Hotel de FH

9. Shumi Village: no Hotel ou na
casa do artesao

10. Garden de Trabia: no cemi-
tério

11. Casa de Edea: no chao do

quarto

12. White SeeD: na sala de con-
trole

Vocé podera consultar o artigo pu-
blicado de Laguna em cada uma
destas edigoes usando o Painel
de Estudo localizado na sala de
aula no 22 andar da Garden de
Balamb, acessando a rede interna
da Garden, entrando na pagina
School Festival Committee; o t6-
pico Laguna's Page devera estar
acessivel.

DICA:

Vencendo a batalha contra Tonberry King,
voce ganhara o GF Tonberry. Antes de tudo
aprenda a habilidade Familiar, que adicionara
novos itens nos Shops para voce comprar.
Ahabilidade de menu Call Shop permitira que
voce acesse instantaneamente qualquershop
pelo qualja tenha passado. O Haggle diminui
0 preco dos ftens vendidos nos shops. Ou-
tras duas habilidades de grande avalia sao 0
LV Down e LV Up. que diminuirao ou aumen-
tarao o nivel dos inimigos que voce enfrentar,
a relacao de itens que eles deixam, que
voce podera pegar e tambem as magias
disponiveis na lista de Draw vanam de acor-
do com o nivel do inimigo. Mas note que isso
nao funciona nos chefes

GFs:

Boko The Chicobo (item Gysahl
Greens)
Cartas Raras:

Chicobo (Chocobo Sanctuary)

omo manda a tra-
dicao, os cho-

cobos também estao
em Final Fantasy
VIII. Eles ainda ser-
vem para transpor-
te e poderao ser en-
contrados apenas nas
Chocobo Forests, peque-
nos pedacos de floresta em forma de
cupula, espalhadas em 7 pontos dife-
rentes do mundo (3 na regiao de Centra,
3 perto de Trabia e Shumi Village e 1 a0
norte do continente de Esthar, o Chocobo
Sanctuary). Para pegar um chocobo,
voCé precisara resolver um puzzle na
floresta que estiver visitando. Resolvi-
do isto, vocé podera receber itens e,
sempre que voltar aquela floresta, tera o
chocobo a sua disposicao.
Quando voce entrar pela primeira vez em
uma Chocobo Forest, vocé encontrara o
Chocoboy. Ele Ihe dara um ChocoWhis e
ensinara como usa-lo por 1000 gil. © Cho-
coWhis & um dispositivo para localizar
chocobos bebés, chamados chicobos. Ele
tem dois modos diferentes: ChocoSo-
nar e ChocoZiner. O ChocoSonar é usa-
do para detectar a localizacac de um
chicobo. O ChocoWhis emitira um som
fraco enquanto voce procura na regiao
e tera um ritmo mais rapido e alto quan-
do vocé estiver proximo. Localizado o
ponto, vocé devera mudar para 0 modo
ChocoZiner. Usando este modo, um ou
mais chicobos irao cair das arvores ou
se esconder (se ja estiverem no chao).
Se voce nao estiver no lugar exato, ao
usar 0 ChocoZiner um chicobo ira pe-
gar o seu ChocoWhis, e voce tera que
comprar outro do Chocoboy.
Para alterar o modo do ChocoWhis vocé
deve apertar o botao [ ], e entao um
menu aparecera:
- Para detectar: [ChocoSonar]
- Para pegar: [ChocoZiner]
- Me ajude.
- Sem chance, eu ndo vou fazer isso.
CGom o modo ChocoSonar ativado, se-
gure o botao X para verificar a barra e o
som. Para revelar os chicobos, ative o
ChocoZiner e segure 0 botao X. Se vocé
escolher a 3° op¢ao, podera pagar 1200
gil para o Chocoboy lhe fornecer um
chocobo (mas, fazendo isso, 0 choco-
bo nao tera afeicao por voceé e voce tera
que resolver 0 puzzle para que ele nao
fuja quando vocé visitar esta floresta). A

Gltima fecha o menu. Seu objetivo em
cada floresta & chamar os chicobos em
uma sequiéncia que deixara apenas um
chicobo no chao. Isso podera ser um
grande problema em algumas delas. Um
chicobo solitario deixa a mamae choco-
bo nervosa, e faz com que ela saia do
seu esconderijo quando vocé se aproxi-
mar de seu bebé. Resolvido este puzz-
le, vocé podera procurar por itens escon-
didos no chao (sempre Stones, como
Aura ou Ultima). Localizando-o0s, o cho-
cobo torna-se seu amigo e nao ira mais
se esconder quando vocé entrar em sua
floresta. Se vocé deixar a floresta sem
encontrar os itens, voce precisara resol-
ver o puzzle. Se vocé pagar 1200 gil
para 0 Chocoboy fornecer um chocobo,
VOCé nao podera localizar os itens.

O Chocoboy estara pronto para ajuda-lo
de varias maneiras (ele cobrard uma
taxa por seus servigos, claro). O primei-
ro ChocoWhis custa 1000 gil: se um chi-
cobo pegar o seu dispositivo, voceé tera
que pagar 700 gil por outro. Em cada flo-
resta vocé podera pagar 100 gil para o
Chocoboy Ihe dar uma dica para resolver
aquele puzzle (este € o mais util). Vocé
podera ainda comprar Gysahl Greens (in-
vocar o chicobo Boko nas batalhas), ou
fazer perguntas por 10 gil.

Fazendo aparecer os chocobos e ga-
nhando a afeicao deles em todas as 6
florestas, vocé podera visita-los no Cho-
cobo Sanctuary posteriormente.

Em cada uma destas florestas havera
um esquema Unico para vocé resolver
0 puzzle, fazer o chocobo aparecer e
ganhar sua afeicao encontrando os itens.
Vocé devera comprar a dica do Choco-
boy em cada uma delas para ter uma
idéia de como resolver o puzzle.
Confira o procedimento completo, so
como exemplo, para resolver o puzzle
de Beginner's Forest, a nordeste de Shu-
mi Village. A pista de Chocoboy é “Tente
encontrar um ponto onde apenas um cai';
1. Compre o ChocoWhis de Chocoboy.
Faca isso sO uma vez;

2. Aperte [ ] para abrir o menu e ative 0
modo o ChocoSonar;

3. Nesta floresta, havera um total de 4
locais onde 0 ChocoSonar (aperte X para
usa-lo) ficara na atividade maxima;

4. O primeiro ponto € 0 mais proximo do
Chocoboy, a alguns passos para nor-
deste (verifique o ChocoSonar);

5. Aperte [ ] e ative 0 modo ChocoZi-
ner, entao ative-o no ponto exato (X);
6. Um Unico chicobo devera cair (lem-
bra-se da dica do Chocoboy?). Exami-
ne-o e 0 chocobo grande aparecera;

7. Agora vocé devera mostrar sua ami-
zade para o chocobo. Encontre o item
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Eventos Paralelos

MENU DO CHOCOBOY

Veja aqui as localizacoes
de cada uma das seis
Chocobo Forests:

12

que esta em algum lugar na parte de
cima da tela. Continue usando o Choco-
Ziner nesta area;

8. O chocobo devera desenterrar o item
(Aura Stone) para voceé.

Claro que as outras florestas nao sao tao
faceis, mas o Chocoboy sempre dara
dicas. Nesta vocé so teve que procurar
chicobos em um lugar. com uma solu-
cao possivel, mas outras florestas pode-
rao ter até 3 solucoes diferentes.

Ha uma floresta em particular que podera
causar muitas dividas. E a Forest
of Solitude, a nordeste de Centra
Ruins. Ai vai mais um exemplo:

1. Vocé precisara procurar com muita
atencao nesta floresta, pois so havera um
unico ponto onde o ChocoSonar reage;
2. Este ponto & bem menor e mais dificil
de achar do que nas outras florestas:

o7



comece a andar para o norte;
4. Comece a ativar o ChocoSonar a

cada passo que Squall der. Vocé
achara o ponto exato;

5. Ative o ChocoZiner para encon-
trar o chicobo. Fale com ele para
fazer o chocobo grande aparecer.
6. O Chocoboy estara exatamente
em cima do lugar onde estao os itens.
Fale com ele usando o botao [_] para
desafia-lo para um jogo de cartas,
mas, ao invés disso, escolha a 32
opgao para que ele saia do lugar;
7. Procure com o ChocoZiner exa-
tamente no lugar em que estava o
Chocoboy e vocé ganhara as pe-
dras (Protect Stone e Meteor Stone).
Depois de ganhar o afeto nas seis
Chocobo Forests, vocé devera se-
guir para o Chocobo Sanctuary, um
lugar onde nao acontecera muita coi-
sa, mas 0s chocobos se reunem |3
algumas vezes. Ele fica ao norte do
continente de Esthar, em meio a uma
grande floresta chamada Grandidi
Forest.

A Unica maneira de chegar até la e
pegando um chocobo na floresta mais
proxima na Garden de Trabia, ao
norte. Guie-o para o lado leste do
continente, até chegar em Heath Pe-
ninsula. Olhe o mar e vocé vera que
ha uma grande faixa de agua rasa
(clara) que liga o continente de Tra-
bia a Esthar. Siga pela agua rasa
até chegar a Grandidi Forest (que
vocé podera entrar por uma praia).
Daqui, o Chocobo Sanctuary ficara
um a nordeste, proxima ao sopé das
montanhas. Para voltar a Trabia,
basta falar com um chocobo ou en-
tao pedir um chocobo para o Choco-
boy. Os chocobos grandes das seis
Chocobo Forest estardo reunidos no
Chocobo Sanctuary, e eles fardo
uma danga especial para vocé.
Fale com o pequeno chicobo depois
disso e vocé recebera a carta rara
de Chicobo. Fale com ele novamen-
te e ele Ihe dara alguns Gysahl Gre-
ens, mas também ird pegar 600 gil.
Se vocé ndo estiver a fim de reali-
zar todo este evento agora, voceé
poderad deixa-lo para mais tarde,
quando ja estiver com um veiculo
mais rapido e facil para navegar pelo
mapa. Figue tranqlilo gue vocé sera
lembrado disso na hora certa.

CC Group é constituido por sete
pessoas fanaticas pelo Triple Triad,
reunidas na Garden de Balamb. Cada
membro terd uma excelente colecao de
cartas, e sabera usar as regras a seu
favor. Para jogar contra um CC Group
Member vocé devera jogar e sair vitori-
0so em cerca de 15 ou 20 partidas de
cartas na Garden. E ha uma hierarquia
que vocé devera respeitar: € necessa-
rio derrotar o mais fraco membro do CC
Group para s6 entao enfrentar um mem-
bro mais forte. Confira a lista dos mem-
bros do CC Group com sua localizacéo
e ordem em que voceé devera enfrenta-
los (nota: alguns deles aparecem alea-

toriamente. caso nao estejam no local,
tente sair e voltar a area.)

1. Jack: Sagudo principal da Garden de
Balamb, parte de baixo, de qualquer lado
do corredor.

2. Club: Comedor norte do 1°andarda Garden
de Balamb. Geralmente dificil de achar.

3. Diamond: Em frente ao Diretério de
Balamb Garden. Na verdade sao duas
cadetes da SeeD.

4. Spade: No 2° andar, em frente ao ele-
vador.

5. Heart: O 5° membro do CC Group € a
propria Xu, que fica na ponte de comando.
6. Joker: Dentro do Training Center. Joker
possui a carta de Leviathan e também Ihe

“OPCIONAL”

Preparativos

Antes de prosseguir para a proxi-

ma seqléncia de eventos, &
bom vocé fazer uma série de prepa-
rativos. Aprenda Med Data e Med LV
Up (Alexander), Initiative (Pandemona)
e Call Shop (Tonberry). Elas serao
bem Uteis mais adiante. Leve tam-
bém: 6 Steel Pipes (pegue de

o grupo decidira partir para Esthar,
e como a Garden nao podera
voar muito alto, a nica opgao é chegar
até la através da grande ponte que sai
de Fishermans Horizon.

Pilote a Garden de Balamb na diregao
de Fishermans Horizon e a cena muda-
ra para Squall. V& para a enfermaria e
apanhe Rinoa; Squall deseja muito salva-
la, e levara Rinoa nas costas para che-
gar até Esthar.

Horizon Bridge

O grupo ira cruzar a enorme ponte a pe,
bem lentamente. Squall mostrara toda sua
dedicacao levando Rinoa em suas cos-
tas o tempo todo, atraves daquela ponte
deserta e silenciosa. Ele ira parar em
determinado ponto para assistir o por do
sol, lamentando que Rinoa nao possa
contemplar o espetaculo. Ele entao se
levantara e comecara a andar novamen-
te. Vocé se encontrara com os outros
membros de seu grupo no final da esta-
¢ao, e também com Edea. Ela dird que
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Wendigos em Roshfall Forest) e 60
Remedy (compre em qualquer Shop).
Use Med LV Up para transforma-los
em 6 Remedy+. Estes itens sao es-
senciais para adquirir mais um GF
posteriormente.
Armas

Este é apenas um lembrete para vocé ad-
quirir as melhores armas possiveis até aqui.

Squall devera procurar pelo Dr. Odine
em Esthar. Zell comentara que Squall
deve ter uma vaga idéia de quem é o
Dr. (*~ Sim, eu me lembro."/ “~= Nao
consigo me lembrar... me fale mais.” /
"~ Tanto faz"). Forme seu novo grupo
(agora Edea estara disponivel) e siga
para 0 novo continente.

Cartas Raras:
MiniMog
Carbuncle
Leviathan
Gilgamesh

Nova Opgao:
GF Report

daré a opcao GF Report (que da informa-
cOes atualizadas sobre GF, acessada a
partir do menu Tutorial - Information - Battle
Repont).

7. King: Depois de derrotar Heart, fale
com Nida e entao converse com a Dra.
Kadowaki usando [ ]. Ela dira que vocé
devera encontrar King em breve. Siga
para a area dos dormitorios e peca para
seus companheiros o deixar sozinho.
Durma e, durante a noite, King (na ver-
dade, ninguém mais que Quistis) ira
aparecer aleatoriamente.

Armas:
Punishment (Squall)
Gauntlet (Zell)
Red Scorpion (Quistis)

Zell/Quistis: Use o comando LV Up
de Tonberry em Anacondaurs em
Roshfall Forest, entao derrote-os para
os Dragon Skins. A Gauntlet de Zell
requer 1 Dragon Skin e 1 Fury
Fragment; a Red Scorpion de Quistis
necessita de 2 Ochu Tentacles e 2
Dragon Skins.




Inimigos:
Vysage + Lefty + Righty
Abadon

Draw Points:
Meteor (escondido,

na plataforma alta)
Thundaga (esqueleto)

Evenms Paralelos: Os Vysages
vagam nesta area. Invogue Siren
para causar Silence (ria quando eles
tentarem inutilmente lancar Esuna), e
use o comando Mug para pegar um
Life Ring de Lefty, se vocé nao fez
isso anteriormente. Um método alter-
nativo para causar Silence, seria fa-
zer Junction com a magia Silence no
ataque de status (ST-Atk-J) de seu per-
sonagem, entao acertar o inimigo com
um ataque fisico.,

Aprocura de Ellone, Laguna foi
capturado pelos soldados de
Esthar e foi preso em um laboratorio.
Ele se queixara aos soldados pela fal-
ta de comida; fale com os soldados
de Esthar duas vezes. Eles dirao para
Laguna ajudar com alguns trabalhos
la em cima.

Alterne suas conversas entre 0 Moomba
e 0 outro homem aqui para ativar uma
luta com um Esthar Soldier. Kiros e Ward
chegarao para ajudar seu companheiro.
Escolha a primeira opgao para fazer 0s
Junctions apropriados (lembre-se que
apenas Laguna vem com Junctions),
antes de combater mais alguns inimi-
gos; desta vez, um Gesper e dois Esthar
Soldiers. Livre-se primeiro do Gesper;
ele tem a irritante habilidade de remover
um personagem da batalha com seu
Degenerator (quem ele pensa que €7 S6
a Quistis pode fazer isso!). O Esthar
Soldier ciborgue (mais escuro) podera
fazer Death, vocé podera se defender
contra isso. Entre no elevador a direita
assista a bela cena enquanto o grupo
chega ao térreo. Se quiser, vocé pode-

Inimigos:

Entrada de Esthar

ra ouvir a conversa entre 0 Dr. Odine e
seus assistentes, ou simplesmente sair.
Salve seu progresso la fora, e Laguna
descobrira que Dr. Odine sabe do para-
deiro de Ellone. Volte ao laboratdrio. Apa-
nhe a revista Weapons Mon 1st, a ultima
revista para remodelagem de armas, no
chao ao entrar no laboratério. Volte para o
andar de baixo para encontrar Dr. Odine.
Vocé tera que se livrar de seus guarda-
costas antes de persegui-lo. Certifique-
se de pegar o item Laser Cannon de
Elastoid. Isso permitira que Quistis apren-
da sua Blue Magic Homing Laser. Mas o
Elastoid tem que estar no nivel 30 ou
maior. Laguna conseguira tirar um pouco
de informacao dele. O Dr. Odine estara
fazendo experimentos com Ellone, que
estara sendo mantida em seu laboratorio.
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Inimigos:

Esthar Soldier

Elastoid

Gesper
Draw Points:

Death (Fora do laboratorio de
Lunatic Pandora)

Double (laboratério do Dr. Odine)

Flare (entrada do laboratorio)
Revistas:

Weapons Mon 1st (laboratério de
Lunatic Pandora, no chao)
Blue Magic:

Homing Laser

Laboratorio do Dr. Odine

Mais inimigos o esperam aqui, mas La-
guna conseguira se livrar deles facil-
mente. Examine o objeto circular no
centro; ele é na verdade um elevador.
Entre na porta logo em frente quando
vocé chegar ao 2° andar.

Livre-se dos insistentes Esthar Soldiers
e examine a grande parede de vidro no
fundo para ver a pequena Ellone. Agora
examine o painel de controle a direita e
desca de volta ao primeiro andar. Entre
pela porta ao fundo (que agora podera
ser aberta) para salvar Ellone. Laguna
se desculpa por chegar atrasado.
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SUDa a bordo do carro voador
para se encontrar com o Dr.
Qdine no Palacio Presidencial. Ele
explicara que Ellone foi mantida em
seguranca na Base Lunar, que so6 po-
dera ser alcangada atraves de Lunar
Gate. Ele concordara em ajudar, mas
com a condicao de que Rinoa fique
em observacao. A propdsito, Dr.
Odine possui a carta de Ward; se
vocé quiser aumentar sua colecao,
enfrente-o para uma partida. Vocé
pode sair do Palacio seguindo para
baixo e entao a direita para chegar a
um elevador. Agora vocé estara li-
vre para explorar a cidade de Esthar,
com certeza a maior que voce ja viu
em todo o Final Fantasy VIII, ou mes-
mo qualquer outro Final Fantasy. Os
elevadores sao muito importantes em
Esthar; eles levam vocé pelos tubos
a partes diferentes da cidade, muito
mais comodo do que andar longas
distancias. O melhor lugar para vocé
visitar agora é a area de shops; la
havera uma porcao de lojas que ven-
dem artigos diversos. Algumas lojas
estarao abertas, mas o Cheryl's Shop
esta fechado permanentemente. Ou-
tra loja que parece estar fechada (mas
nao esta) é o Johnny's Shop; vocé
podera ter que visita-la repetidamen-
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te para conseguir acessa-la, ele ven-
de itens raros de recuperagao como
X-Potion, Mega-Phoenix e Elixir. Cer-
tifique-se de ter aprendido a habilida-
de de menu Familiar de Tonberry; isso
permitira vocé comprar 0timos itens,
incluindo as edi¢oes restantes das re-
vistas Pet Pals e Combat King para
Rinoa e Zell respectivamente. Visite
também o Rinrin’s Shop (com a habi-
lidade Familiar aprendida) para com-
prar um Force Armlet (vocé precisara
deste item para adquirir a arma final
de Rinoa). Power Wrists também es-
tarao a venda na mesma loja. Vocé
podera usar a habilidade de menu Tool-
RF de Siren para refinar 10 Aura Stones
de um unico Power Wrist.

“OPGIONAL”

Andando pelo continente de Esthar
vocé encontrara Mesmerizes e
também Malboros (este ultimo mais ra-
ramente). Malboros tendem a aparecer
na costa leste de Esthar, e possuem o
ataque Bad Breath que causa todo tipo
de status negativos em todos os seus
personagens. Mas vocé devera enfrenta-
los. Aqui vai 0 método:

»» Tenha um personagem equipado com
o comando Mug. Faca Junction com as
magias Confuse e Berserk na defesa de
status (ST-Def-J simples ou x2 ou x4) em
todos os membros de seu grupo.

Inimigos:
Bite Bug (estradas de Esthar)
Glacial Eyes (estradas de Esthar)
Gayla (estradas de Esthar)
Mesmerize (campos)
Malboro (campos)

Blue Magic:
Bad Breath

» Quando vocé encontrar um Malboro,
0 Unico status negativo que podera im-
pedir um personagem de agir € o Sleep.
Use o comando Mug no Malboro para
pegar o item Malboro Tentacle. Repita
até consequir 9 destes. Use um deles
em Quistis para a Blue Magic Bad Breath.
»» Vocé podera utilizar Initiative. Deixe um
personagem equipado com ela e também
Mug. Use o Mug logo no inicio para roubar
Malboro Tentacles e fuja imediatamente.

No mapa de Esthar vocé tera acesso a
5 lugares (Esthar City, Lunatic Pandora
Laboratory, Sorceress Memorial, Lunar
Gate e Tears' Point). Siga para sudeste,
na direcao de Tears' Point.

Draw Points:
Double (laboratorio de Odine)
Flare (entrada do Lab. de Odine)
Blizzard (area do Palacio Presidencial)
Quake (lab. de Qdine)
Tornado (area dos Shops)
Curaga (dentro do tubo de transporte)

Revistas:

Pet Pals Vol 5 e 6 (Pet de Esthar)

Combat King 004 (soldado de Esthar,
no meio da cidade)

Occult Fan IV (residéencia presidenci-
al, na secretaria)

Quase todas as demais (Karen Shop)

Cartas Raras:
Ward (com Odine)

Outro efeito interessante é que vocé
podera receber itens aleatorios visi-
tando as varias lojas de Esthar. O
Cloud’s Shop Ihe dara aleatoriamente
um Hi-Potion durante sua primeira vi-
sita, e um X-Potion durante a segun-
da visita. O Johnny's Shop aleatoria-
mente lhe dard um Hi-Potion em sua
primeira visita, e um Mega-Potion du-
rante sua segunda. No Karen's Shop,
vocé recebera aleatoriamente um Hi-
Potion durante sua primeira visita, e
um Mega-Phoenix na segunda visi-
ta. O Cheryl's Shop da apenas um
item aleatoriamente: a Rosetta Stone
(que concede a habilidade Ability x4
para um GF); mas vocé devera
visita-lo mais tarde com Zell, durante

“OPCIONAL”

Antes de partir para o Lunar Gate e
continuar com o enredo princi-
pal, vocé podera pegar um leve desvio
e seguir para o Tears' Point. Siga para o
interior do local e, bem debaixo da esta-
tua gigante que fica no centro de Tears’
Point, vocé encontrara um objeto, o
Solomon Ring. Este item permitira a
vocé adquirir um novo GF, mas para
iSS0 vocé precisara ainda ter outros
itens. E necessario possuir 6 Malboro
Tentacles (pegos de Malboros), 6 Steel
Pipes (pegos de Wendigos) e 6
Remedy+ (refinando 60 Remedy com a
habilidade Med-LV-Up). Se vocé tem
seguido passo-a-passo a estrategia, ja
devera ter estes itens em seu estoque.
Caso contrario, devera adquiri-los ago-
ra (ou mais tarde, no caso dos Steel
Pipes, se vocé amsi . T
nao tiver cartas - ;;_.*-,'.‘Z.ffi‘f-;.'j;_-r: L
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basta vocé usar & /R h‘
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0 evento da Lunatic Pandora em
Esthar. Ainda durante esta primeira
visita a cidade de Esthar, vocé pode-
ra adquirir o volume final da revista
Occult Fan. Fale com o Auxiliar do
Presidente perto da Air Station (vesti-
do de branco e azul), entdo volte ao
Palacio Presidencial. Fale entao com
o Secretario Presidencial (do lado de
fora da sala onde vocé deixou Rinoa
e Odine) e ele ira falar sobre a grande
colecao de revistas do Presidente;
quando ele sair, deixara a revista Oc-
cult Fan IV no chao. Se vocé nao
esta a fim de comprar uma copia da
revista Combat King 004, & possivel
adquiri-la de outra maneira, ainda em
Esthar. Vocé devera procurar um sol-
dado de Esthar solitario sobre uma
alta ponte azul bem no centro da ci-
dade. Fale com ele uma vez entao.
O soldado ainda nao dara a revista,
mas lembre-se da localizagao dele;
vocé estara voltando aqui em breve.
Depois de explorar e fazer as aquisi-
¢oes necessarias na cidade (é im-
portante vocé aprender o layout da
cidade e conhecer 0s lugares), vocé
ja podera deixar Esthar e tera que ir
para o Lunar Gate, como disse o Dr.
Odine. A caminhada até la & longa,
vocé podera alugar um carro por 3500
gil (na sala ao extremo sul da cidade,
que da acesso ao mapay). Se quiser ir
a pé, apenas desca pelo elevador
central.

Draw Points:
Life
Reflect
GFs:
Doomtrain (com o
item Solomon Ring)

o Solomon Ring e dizer ola para seu
GF, o Doomtrain, sem a necessidade
de enfrenta-lo.

O ataque de Doomtrain causa praticamente
todos os status negativos no inimigo. Ele
possui habilidades extremamente Uteis
como o ataque elemental e de status (Elem-
Atk-J e ST-Atk-J) e também defesa contra
4 status ou elementos (Elem-Def-Jx4 e
ST-Def-Jx4).




Entre no complexo e fale com a
garota que esta em pé em frente
a um dos portoes. A cadela de Rinoa,
Angelo, ira aparecer; Squall promete-
ra a ela que salvara Rinoa. Entre para
a sala com a capsula de langamento
e o Esthariano ira fazer um breve re-
sumo de sua jornada no espaco (para
a base onde se encontra Ellone, lem-
bra?). Ele avisara Squall dizendo que
sera perigoso (*- (... Espago? Dei-
xe-me pensar direito.)” / “- (... Eu
farei o que for necessario.)"). Se vocé
tiver a conviccao de Squall para aju-
dar Rinoa, escolha a segunda opcao.
Agora vocé tera que formar um grupo
para ir ao espaco, formado por Squall,
Rinoa e mais um integrante. Zell e
Edea nao poderao acompanhar ja que
o0 primeiro ficara para cuidar das coi-
sas em Esthar, e Edea ainda precisa
de mais respostas sobre sua identi-
dade. Como nao havera muitas bata-

Inimigos:
Galbadian / Elite Soldier
GIM52A
SAMO8BG
Draw Points:
Curaga
Meteor
Holy
Confuse
Silence
Ultima
GFs:
Phoenix (item Phoenix Pinion)
Revistas:
Combat King 005
Blue Magic:
Ray Bomb

embra-se da Segunda Sequéncia

de Laguna no primeiro CD? Quan-
do dissemos que algumas acgoes reali-
zadas na escavacoes (Centra Exca-
vation Site. conhecida também por Lu-
natic Pandora Excavation Site) poderi-
am influenciar em uma passagem futu-
ra pelo local? Pois isso € agora. O ca-
minho por dentro da Lunatic Pandora &
bem facil. Se vocé nao ativou nenhum
dos dispositivos no passado, entao siga
direto para o elevador verde 01 e siga o
caminho (ele s6 se divide uma vez;
pegue 0 caminho mais ao norte) para
ser jogado para fora por uma maquina
nada amigavel.
Do contrario, siga 0s seguintes passos.
Logo na entrada da Lunatic Pandora
vocé encontrara um Draw Point com a

lhas no espaco, o que significa pou-
ca experiéncia adquirida, leve um 3°
personagem de nivel relativamente
alto. Zell se oferecera para tomar conta
das coisas enquanto Squall e 0s ou-
tros estarao no espaco (“ —(... Nao
estou muito certo disso.)” / “~ (...
Confie em Zell.)"). Escolha a segun-
da opcao e entre na capsula, que logo
sera lancada no espaco. A cena vol-
tara para o grupo de Zell, que deve
voltar para a cidade de Esthar. Vocé
vera um estranho objeto indo na dire-
¢ao de Esthar.

magia Meteor (apos ser usado, este
Draw Point renovara seu estoque rapi-
damente). Suba 0s degraus e pegue 0
elevador 02 azul. Siga o caminho pelo
tunel e va pela esquerda ao invés de
continuar em frente. Prossiga até que
vocé chegue a uma tela com um ele-
vador 03 vermelho. No canto inferior
direito da tela vocé vera o inicio de uma
escada. Desga por ela em seguida. Des-
¢ca pela escada de mao e vocé encon-
trard um Draw Point com a magia Con-
fuse. Ainda nesta area, se vocé encon-
trou a 2* Old Key com Laguna durante a
exploracao no passado, examine a porta
do lado direito e ela se abrira, revelan-
do um item LoveLoveG.

A partir desta tela, siga para a esquerda
e, se vocé detonou as duas pedras com
Laguna (ativando o switch vermelho
antes do azul), havera uma pedra per-
mitindo que voceé passe pelo buraco. Na
proxima tela, vocé encontrara trés por-
tas. Cada uma delas esconde um item.
Contando da direita para a esquerda: a
primeira guarda um item Power Genera-
tor (use-o para Quis-
tis aprender a Blue

Magic Ray-Bomb),a « =, &5 =

segunda porta (que
so devera estar aber-
ta se vocé ativou a
armadilha no chao
com Laguna no pas-
sado) esconde um
Draw Point com a

15:00~12:00:

10:00~5:00:

3:00~0:00:

Nota:

magia Silence, e a terceira, um item
Phoenix Pinion.

Continue & esquerda e voce logo encon-
trara uma copia da revista Combat King
005 no chao na proxima tela. Neste mes-
mo corredor, siga para o fundo da tela e
va para a esquerda; se vocé encontrou
a 1% Old Key com Laguna, havera aqui
um Draw Point esquentado contendo a
magia Ultima. Agora volte até chegar a
area do elevador 03
vermelho.

Pegue este eleva-
dor e vocé deve-
ra estar de volta ao
salao de entrada.
Va para esquerda
e suba pelo eleva-
dor 01 verde.
Vocé encontrara

QANESTATI@ N especiaL - FINAL FANTASY VIII

Inimigos:

Revistas:

o

um Draw Point com Holy nesta area.
Examine uma pequena alcova na
parte esquerda da tela; se vocé mo-
veu uma pedra para encontrar um
Draw Point (Cure) com Laguna no
passado, havera um item Spd-J
Scroll neste espaco. Ao norte vocé
encontrara um Save Point. Diretamen-
te acima havera uma bifurcacao no
caminho; escolha ir para o norte e 0
grupo sera rapidamente expulso de
Lunatic Pandora por um enorme
monstro robético.

O grupo de Zell nao conseguira im-
pedir 0 avango da Lunatic Pandora,
que chegara até o seu destino: Te-
ars’ Point. A gigantesca torre flutuan-
te estaciona sobre 0 local, quebran-
do a face da estatua do centro e per-
manece ali... Parada...
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Amgy

Capitulo 5: Amantes

Inimigos:

Draw Points:

GFs:

Revistas:

Cartas raras:

Blue Magic:
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S Capitulo V

Draw Points:
Meteor
(sala de Ellone)
Meltdown (proximo
ao dispositivo
de langamento)
Cartas Raras:
Aelxander (com
Piet)
Laguna (com Ellone)
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Acépsula onde estao Squall e a
pobre Rinoa chegara até a base

lunar, onde Ellone esta sendo mantida
em seguranca. Ao chegar na base, fale
com Piet e pegue Rinoa

(atrds do guarda perto do

canto inferior esquerdo). En-

tao siga Piet até o laboratorio

médico, onde Squall deixa a
adormecida Rinoa em uma

camara de oxigénio. Salve !

Seu progresso e saia.

Fora do laboratério médico,

siga Piet até a sala de contro-

le (no corredor com uma es-

cadaria, siga pela porta ao norte). Exa-
mine 0s painéis no canto superior direi-
to para ver uma breve sequéncia; fale
com Piet em sequida e escolha a 2°
op¢ao para perguntar sobre o paradeiro
de Ellone. Se vocé quiser adicionar mais
uma carta rara a sua colecao, jogue
uma partida com Piet, que possui a car-
ta de Alexander; porém, podera ser um
pouco dificil adquiri-la, ja que a regra de
Random (mao aleatoria) esta ativada.
Deixe a sala de controle pela mesma
porta que entrou.

Squall vera uma escada a esquerda
da tela (a mesma pela qual vocé pas-
sou direto antes de entrar na sala de
controle). Suba e atravesse o proximo
corredor. Vocé podera falar com a ga-
rota que fica parada neste tinel (note o
vestiario que pode ser acessado mais
acima) para uma sequéncia apresen-
tando Adel, que esta aprisionada nesta
base lunar. Siga pelo corredor e entre
pela porta no final. Ellone estara espe-
rando por vocé do outro lado da porta
ao sul, mas antes de falar com ela,
inicie uma partida de cartas. Ellone
possui a carta de Laguna, que podera
mais tarde ser refinada para adquirir
100 Heros (0 item gue deixa um perso-
nagem invisivel na batalha). Estes itens
serao extremamente necessarios no
futuro. Porém, espere pela regra
Random, que podera obrigar vocé a
resetar e reiniciar algumas vezes.
Squall ira pedir para Ellone dar uma
olhada em Rinoa, que esta em coma
no laboratdrio médico. A garota enten-
dendo a situagao e concorda em aju-
dar. Squall ficara sabendo também que
todos aqueles sonhos com Laguna

eram obras do poder de Ellone, que
transferia a mente de Squall e seus
amigos para 0 grupo de Laguna no
passado. A razao de ser familiar para
0 rapaz é que no passado ela ficou um
tempo no orfanato de Edea. Quando
Squall e Ellone vao visitar Rinoa, um
incidente os impede de ir mais longe.
A garota agora esta comegando a an-
dar de maneira estranha, deixando um
rastro de imagens transparentes, como
se estivesse dominada por alguma
forca; a0 mesmo tempo, um alarme
soa na base, indicando falha nos sis-
temas. Em seguida Squall ordena que
0 outro membro de seu grupo proteja
Ellone, e os dois partem. Siga imedia-
tamente para o laboratdrio médico, onde
ficou Rinoa. Squall nao conseguira
toca-la, ja que ele é arremessado para
longe ao tentar fazer isso; ela parece
estar em um campo de forga. Impoten-
te para ajudar, apenas siga para a sala
de controle novamente, para onde
Rinoa esta se dirigindo. Apds a sua
passagem, examine o painel. A estra-
nha Rinoa conseguiu liberar o primeiro
selo que confina a feiticeira Adel, e
Squall deve impedi-la de fazer o mes-
mo com 0 segundo selo no espaco.

Saia da sala de controle, suba a esca-
da e siga-a ate o vestiario no segundo
andar (entrando pela parte de cima do
corredor). Rinoa j& vestiu a roupa de
astronauta e saiu para o espaco. Squall
tenta segui-la, mas o portao se fecha
antes dele poder alcanga-la. Entao Rinoa
consegue liberar o segundo selo, des-
pertando Adel. Isso desencadeia o fe-
némeno conhecido por Lunar Cry: mi-
lhares de monstros que se desenvol-



verao na lua voam para o planeta em
um fluxo gigantesco. Este é o mesmo
fendmeno que destruiu o continente de
Centra ha 80 anos. Rinoa esta solta no
espaco, e a base lunar nao deve re-
sistir muito. No vestiario, examine o0s
armarios para encontrar uma roupa de
astronauta para Squall. Va até a cama-
ra de ar a esquerda. Sera uma tentati-
va inutil de salvar Rinoa, pois a porta
se fechara. Volte novamente para a
sala de controle. Converse com todos
neste momento, e com Ellone por ulti-
mo. Siga para o fundo da tela para
alcancar o elevador, e desga. Salve
Seu progresso e entao entre na capsu-
la desocupada, que em seguida sera
ejetada da base e seguira sem contro-
le na direcao da lua.

Capsula de Fuga

Squall pedira para Ellone transferi-lo para
as recordacgoes de Rinoa. Ela deixara
vocé testemunhar 3 momentos separa-
dos: um envolve Rinoa for¢cando Irvine
a voltar para a D-District Prison para
salvar os outros; o outro mostrara Rinoa
pedindo para Zell ajuda-la a conseguir
uma réplica do anel de Squall; o terceiro
e ultimo momento mostra quando Edea
foi derrotada na Garden de Galbadia.
Quando a mente de Ultimecia, a feiticei-
ra do futuro, foi retirada de Edea, ela
decidiu escolher Rinoa como sua su-
cessora. Ultimecia desperta Seifer e or-
dena que ele va para Lunatic Pandora e
a ponha em funcionamento.

Rinoa estara flutuando liviemente no es-
paco, apenas esperando pela morte ine-
vitavel. De repente ela vera seu anel
flutuare, e isso a fara lembrar de Squall.
Entao ela comegara a mexer em suas
reservas de oxigénio. Squall decide que
nao deixara Rinoa para tras, que ele
deve arriscar sua propria vida. E entao
sai da capsula.

Agora vocé devera chegar até Rinoa,
use o direcional para ajustar seu campo
de visao e apertar A (americano) ou X
(japonés) para fixa-la. Mantenha Rinoa
no centro da tela e, apos cerca de 2
minutos, vocé conseguira alcanga-la.
Em seguida Squall carregara ela até uma
nave espacial de Esthar que esta flutu-
ando ali perto.

Inimigos:
Propagator
Draw Points:
Life (no corredor superior)

Cura (no longo corredor no andar inferior)
Full Life (escondido no corredor es-

curo perto do Save point)
Apés eliminar o primeiro Propagator
roxo no hangar, havera duas por-
tas a sua frente; pegue a maior a esquer-
da. Atras desta porta vocé encontrara um
alien vermelho, vocé nao vai querer
enfrenta-lo agora, pois isso traria de volta
a vida o primeiro que vocé derrotou, as-
sim, entre na porta a esquerda do corre-
dor 0 mais rapido que puder para evitar
ser pego. A proxima sala tera outro
Propagator roxo; destrua-o como fez com
0 primeiro.
Volte ao corredor anterior e, desta vez,
destrua o alien vermelho que vocé evi-
tou. Siga pela porta ao sul e vocé esta-
ra novamente no hangar, onde enfren-
tou o primeiro alien roxo. Suba a esca-
da a direita para encontrar outro
Propagator vermelho la em cima. Des-
trua-o também e vocé estara livre do
par vermelho.
Desca ao primeiro andar. Dessa vez,
entre pela porta menor, do lado direito
(é um pouco dificil de vé-la), para en-
contrar um alien verde. Apds eliminar
este Propagator verde, aproveite para
salvar o seu progresso. Agora siga para
a sala onde vocé encontrou o primeiro
alien vermelho, entao siga duas telas
para a esquerda para encontrar o outro
verde numa sala com um elevador.
Destrua mais este Propagator e os trés
primeiros pares estarao eliminados,

Propagator

HP: 1100~5200
Draw: Thundaga, Curaga, Esuna, Life
AP: 5

Todos os Propagators que habi-
tam a nave compartilham das

mesmas caracteristicas. Eles sao ra-
pidos na ofensiva e costumam lancar
as magias Thundara e Silence, assim
vocé podera querer estar bem prote-
gido contra isso. Vocé podera usar
Junction com a magia Sleep em seu
ataque de status para deixa-los dor-

restando ape-
nas 0s amare-
los.

Siga mais uma
tela a esquerda
e vocé estara na cabine de passagei-
ros, onde o primeiro alien amarelo o
aparecera; elimine-o. O painel atras dele
mostrara a Squall o que voceé ja sabe:
derrote os oito aliens em pares da mes-
ma cor. Finalmente, faca todo o cami-
nho de volta para a sala por onde vocé
entrou na Ragnarok; e encontrara o ulti-
mo Propagator amarelo rondando por
ali. Vocé ja deve saber o que fazer com
ele. Salve seu progresso. Retorne para
a sala com o elevador (onde vocé en-
controu 0 segundo alien verde) e suba
para a cabine de comando, onde final-
mente Squall e Rinoa terao um momen-
to juntos. Os dois entram em contato
com o pessoal de Esthar, e fixam a rota
de volta para o planeta. Num momento
tranquilo, sem ninguem por perto, Rinoa
se aconchega em Squall. Ele pergunta-
ra por que ela quer ficar tao perto assim.
A garota responde com outra pergunta:
“Nao é isso que Squall quer?”. Ele fica
meio sem jeito e diz que nao esta acos-
tumado com isso. Depois, Squall admi-
te que nao quer se ligar aos outros com
emogoes... porque tem medo de perder
quem ama.

A WY \
n P A= —

mindo. Ou entao fazer 0 mesmo com
as magias Blind e Silence, limitando-
o0s bastante. Certifique-se de elevar
bastante o atributo Strength de Squall
e Rinoa, para garantir uma vitoria ra-
pida e sem esforco.

e
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heque o0 painel a esquerda para

travar a fechadura, entao siga em
frente. Rinoa pedira a Squall um abrago
carinhoso por ele ter se arriscado tanto
para salvar a sua vida. De qualquer
maneira, avance mais uma tela. Voceé
descobrira que esta acompanhado den-
tro da nave... e nao é a agradavel com-
panhia de Rinoa, e sim de aliens. Na
verdade, os 8 aliens que habitam a
Ragnarok sao uma mesma entidade. Eles
tem a habilidade de se regenerar se voce
nao usar a maneira correta para se livrar
deles. A unica solugao € derrota-los em
pares. Isso significa que, dos 8 aliens
que habitam a nave, ha um par de ama-
relos, vermelhos, verdes e roxos. Vocé
devera matar 2 da mesma cor consecu-
tivamente. Porém, eles atacam no mo-
mento em que o véem, entao voce de-
vera ser rapido para evitar o monstro
que nao e da cor que voce procura. Co-
mece sua cacada aos aliens (lembre-se
de fazer todos os Junctions em Rinoa e
Squall) seguindo a direita e descendo,
voce logo encontrara um Propagator roxo
escada abaixo, no hangar.
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Depais deste momento intimo sob
0 som da cangao romantica Eyes
on Me, Rinoa e Squall chegam de volta
ao planeta. Alguns soldados de Esthar
vém buscar Rinoa, que sabem o que
aconteceu no espaco, dizendo que ela
herdou o legado da feiticeira. Squall nao
sabe 0 que fazer e apenas fica parado,
enquanto os soldados levam Rinoa.
Apds a nova feiticeira ser levada, entre
novamente na Ragnarok e va para a
cabine de passageiros, para encontrar-
se com seus amigos. Ao saber sobre o

que aconteceu ha pouco, Quistis ficara
furiosa com a atitude de Squall, por ele
nao ter protegido sua amada. Irvine e
Selphie deixam a sala e logo vocé per-
cebe que o chao esta balan¢ando, a
nave esta se movendo. Va para a ca-
bine de comando, onde vocé desco-
brira que Selphie sabe pilotar a
Ragnarok (na realidade ela nao sabia,
mas sua curiosidade fez com que ela
mexesse nos controles e aprendesse
a pilotar a nave). Agora vocé esta livre
para ir onde quiser.

Eyes on Me
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Pilotando a Ragnarok

Esta espaconave podera aterrissar em
praticamente qualquer terreno, com
excecao das florestas, agua e algu-
mas cidades. Ela ndo consome com-
bustivel, entao voe o quanto quiser.
A Ragnarok tem uma funcgao de pilo-
to-automatico. Aperte Select até vocé
ver 0 mapa completo (que ocupa toda
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a tela), entdao mova o cursor para o
ponto desejado e aperte X (america-
no) ou O (japonés) para confirmar. Se
quiser interromper o piloto-automati-
co, basta apertar 4 (americano) ou X
(japonés) enquanto ela esta com esta
funcado ativada. Vocé pode aterrissar
em FH com a Ragnarok para verificar
a Garden de Balamb.

Nave Voadora de Mobilidade
Super Alta “RAGNAROK”

DADOS

Saida Mais Alta:
Comprimento Total:
Envergadura Total das Asas:
Altura Total:

Arma Principal:

Arma Secundaria: &
Motor Principal: /23

54 m (no solo) 65 m (em voo)

1 Raio de Particulas de Elétron de 609 mm
2 Lasers Multi-Barril de 152 mm

2 Turbinas Compressoras de Nivel -

eagao-Tipo 12 (saida de forca de

Motor Secundario:

22500 kg)
4 Turbinas Compressoras de Nivel -

Reacao-Tipo 6 (saida de forga de 24800 kg)

Velocidade Maxima:

11,8 km/s — 708 km/min — 42480 km/h

Inimigos:

Draw Points:




Inimigos:

Cactuar

Jumbo Cactuar (chefe)
GFs:

Cactuar (venca Jumbo Cactuar)

leste de Kashkabald Desert ha
uma pequena ilha separada do

resto do continente. Prestando bastante
atencao, vocé podera avistar um
Cactuar que aparece e desaparece ale-
atoriamente nesta ilha. Vocé so podera
chegar nela com a Ragnarok; entao pou-
se a nave em Cactuar Desert.
Nesta area vocé enfrentard apenas
Cactuars, que dao 20 AP cada um. Vocé
podera até encontra-los em grandes gru-
pos, de 5 inimigos. Como antes, eles
possuem um alto valor de Evade e po-
dem também fugir da batalha rapidamen-
te. Mas, se vocé conseguir derrota-los,
podera adquirir enorme quantidade de
AP para aprender as habilidades de seus
GFs. Para derrota-los, tome vantagem
do alto valor de Hit% de Squall e tam-
bém lembre-se de sua fraqueza contra
o elemento Water. Deixando Squall com
a habilidade Initiative (de Pandemona),
aumentando seu atributo Speed com bons
Junctions (como a magia Triple), deixan-
do o ataque elemental com a magia Water,
usando a habilidade Auto-Haste (de
Cerberus) e deixando 0 seu HP em esta-
do critico (para facilitar o uso do
Renzokuken), vocé tera grandes chances
de eliminar todos os Cactuars de uma
unica batalha. Apenas tome cuidado para
nao tocar no Cactuar grande até que vocé

HELLETL]

esteja pronto. Se for o caso, corra até ele
guando emergir da areia. Vencendo esta
batalha, vocé ira adquirir mais um novo
GF, o Cactuar. Ele possui uma vasta
opcao de Character Abilities de bdnus,
como HP Bonus e Vitality Bonus, que
permitem aos Seus personagens aumen-
tarem um pouco mais certos atributos
sempre que eles subirem um nivel. Lem-
bre-se ainda de que vocé encontrara
apenas Cactuars nesta pequena ilha;
entao sempre que precisar de AP, volte
ate aqui.

Jumbo Cactuar

HP: 6000~600000

Pontos: vulneravel a Water
Draw: Meltdown, Demi, Tornado
AP: 20

ste ¢ um Cactuar antigo que se

desenvolveu com imensas pro-
porcdes. Ele possui uma enorme quan-
tidade de HP, entao pode esperar por
uma longa batalha, baseada em paci-
éncia e métodos controlados. O Jumbo
Cactuar possui um contra-ataque cru-
el chamado 10,000 Needles, que causa
mais de 10000 pontos de dano a um

“OPCIONAL”

personagem, impossivel de amenizar
com magias como Protect ou qual-
quer outro meio de prote¢ao; isso mata
um personagem inevitavelmente (a
nao ser que ele esteja com o status
Invisible). Para esta batalha, é alta-
mente recomendéavel que vocé tenha
0s comandos Revive e Recover equi-
pados em dois personagens diferen-
tes. Os personagens sem a habilida-
de Revive devem ainda carregar 0
comando Magic e possuir magias Life
ou Full-Life, ou entao estar com o co-
mando ltem e possuir alguns Phoenix
Downs. Tudo isso porque seus per-
sonagens provavelmente morrerao al-
gumas vezes na batalha, e vocé de-
vera estar pronto para revive-los. O
personagem com o comando Revive
devera servir como “médico” de seu
grupo. Ele ficara durante a batalha ocu-
pando-se em reviver dois persona-
gens de cada vez se forem atingidos
pelo contra-ataque 10000 Needles. En-
quanto 0 “medico” nao for usado para
atacar e vocé estiver usando o
Recover ou magias de cura para man-
ter seu HP alto, vocé nunca teré pro-
blemas em reviver 0s personagens
mortos. Dos dois outros personagens,
um deles devera ficar constantemen-
te concentrado em usar magias ou
ataques fisicos. Se optar por magias,
use a Water; caso opte pelos ataques
fisicos, faca Junction com a magia
Water em seu ataque elemental. O per-
sonagem restante devera se concen-

D eep Sea Rese-
arch Center € uma
plataforma de pesquisas lo-
calizada em alto mar, no
canto sudoeste do mapa.
Ela nao é indicada no
mapa de maneira alguma, fica longe de qual-
quer continente e & muito isolada. Vocé po-
dera té-la encontrado anteriormente com a
Garden de Balamb planadora, mas somente
agora, com a Ragnarck, € possivel acessa-
lo. Basta sobrevoar o local e pousar sobre a
plataforma. Dentro do local, voce encontrara
um reator com uma luz azul brilhante. Ele €
ativado de tempo em tempo, quando come-
ca a girar com seu brilho ofuscante. Seu

Sl :

Teldds, fon-~

QRAMESTATI@ T especiaL- FINAL FANTASY VIII

=] l:ﬂpﬂ!{:‘_-],"ﬁn‘;ﬁj bl ey Y Jan

trar em invocar Leviathan constan-
temente. Pela fraqueza de Jumbo
Cactuar contra o elemento Water, o
ataque de Leviathan podera causar
até 9999 pontos de dano. Procure
invoca-lo com um personagem que
tenha uma alta afinidade com este
GF. Vocé podera usar um recurso
que causara bastante dano também.
Deixe Squall como o personagem que
causara os danos fisicos, elevando
bastante seus atributos Strength e
Speed e deixando o ataque elemental
com a magia Water. Entao deixe-o
morrer e use um Phoenix Down ou
magia Life, revivendo-o com pouca
energia. Nao o cure, deixe Squall no
estado critico para ativar seu Limit
Break. Entao aplique varios Renzo-
kukens seguidos. Quando Jumbo
Cactuar tiver sofrido bastante dano,
vocé poderéd receber uma mensa-
gem na tela de que ele esta com
medo. Tome muito cuidado neste mo-
mento! Isso significa que o chefe esta
pensando em fugir da batalha. Pare
de ataca-lo com ataques fracos, e
permaneca apenas com a invoca-
cao de Leviathan e Renzokukens.
Vocé devera derrotar Jumbo Cactuar
0 mais rapido possivel com seus
mais fortes ataques; caso contrario,
ele fugira e vocé sera obrigado a
enfrenta-lo novamente, com o HP re-
generado. Os 9999 pontos de dano
causados por Leviathan é a sua me-
Ihor aposta.

Inimigos:
Anacondaur
Blood Soul
Ruby Dragon
Bahamut (chefe)

Cartas Raras:

i Bahamut (venca-o)
; Blue magic:

Fire Breath

i

objetivo & andar até o reator. Parece facil,

mas nao é. A taxa de encontros aleatorios
aqui é extremamente alta, e as habilidades
Enc-None e Enc-Half nao tém efeito algum.
Vocé podera mesmo ter que enfrentar uma
batalha a cada passo dado. Mas ha uma
maneira de evitar estes encontros aleator-
0s. Vocé ja notou a maneira que o reator
central brilha e gira? Se vocé andar sempre
que ele ndo estiver aceso e se movendo,
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Ruby Dragon

HP: 668~89100

Pontos: vulneravel a Ice e Holy,
absorve Fire e Wind

Draw: Firaga, Reflect, Flare, Meteor

le esta muito mais dificil desta

vez, e seu ataque Breath podera
causar até mesmo morte instantanea.
Apenas lance uma magia Meltdown nele
e deixe Squall fazer o resto do servigo
com seu Limit Break Renzokuken. Se ele
deixar um Inferno Fang, use-0 em Quistis
para o Blue Magic Fire Breath. Vocé po-
dera simplesmente usar a habilidade de
comando LV Down (ele & um inimigo co-
mum, nao um chefe). Nota: Ao invés de
gastar magias Auras, vocé podera usar
Aura Stones. Lembre-se de que € possi-
vel refinar 1 Power Wrist com a habilida-
de Tool-RF de Siren para adquirir 10 Aura
Stones (Power Wrists podem ser com-
prados no Pet Shop de Esthar).

pos a primeira batalha com Ruby

Dragon, reexamine o reator cen-
tral para a segunda pergunta: “Implo-
rando-me piedade?”, entdo vocé de-
vera responder com a 2° opcao (Nun-
ca). Agora voce tera que enfrentar mais
um Ruby Dragon, mas comegando a
luta de costas desta vez. O proximo
desafio nao sera tao dificil. Examine o
reator mais uma vez para a terceira e
ultima pergunta: “Malditos imbecis. Por
que vocés desejam lutar?”, entao se-
lecione a terceira opgao, que esta es-
condida (Nao e da sua conta). Depois
de responder corretamente a esta ulti-

ma pergunta, voceé estara frente a fren-
te com o lendario Bahamut.

Vencendo-o, voce recebera o item
Hyper Wrist e a carta rara Bahamut,
que vocé podera mais tarde refinar com
a habilidade Card Mod para adquirir
100 Megalixirs. Alem disso, Bahamut
servira vocé como um novo GF. Ele
sera um dos seus melhores GFs; cer-
tifique-se de aprender sua habilidade
Rare Item (esta habilidade aumenta as
chances de adquirir 0s itens mais ra-
ros dos inimigos derrotados). Baha-
mut oferece também o Ability x4, para
voceé equipar ate 4 habilidades de Cha-
racter/Party em um mesmo persona-
gem. E € bom ter um segundo perso-
nagem com o comando Mug, se vocé
gosta de pegar varios itens.

Bahamut

HP: 10800~90000

Pontos: resistente a Poison, imune
a Thunder e Wind, Earth ndo tem efeito
Draw: Flare, Curaga, Full-Life, Dispel
AP: 40
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c:-mece lancando Blind em Baha-
mut, ou entao tenha a magia Blind
ou Pain em St:Atk-J. Isso cortara o po-
der de Bahamut, ja que metade de suas
investidas sao ataques fisicos. Agora
voceé devera se preocupar com os ata-
ques magicos de Bahamut e sua arma
fatal: 0 Mega Flare. Mantenha o HP de
todos os seus personagens altos, e use
magias de protecao como Shell e Pro-
tect para minimizar o dano. Quando
Bahamut usar o Mega Flare, cure ime-
diatamente. Para atacar, use seus me-
lhores GFs (evite Doomtrain, Quezaco-
tl, Pandemona e Brothers, devido as
suas resistencias elementais). Os Limit
Breaks funcionam bem nesta batalha, e
vocé podera usar a tatica dos Ruby
Dragons: Meltdown, Aura em Squall (ou
HP critico) e Renzokuken.
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Inimigos: Sem Zell em seu grupo
Draw Points:

GFs:

Cartas Raras:

Com Zell em seu grupo

Aqui vai uma breve lista de inimigos
gue vocé podera devorar (Comando
Devour) para melhorar seus atributos:
Adamantoise (nivel 30~100): Vitality +1

Behemoth (nivel 40~100): Magic +1
Malboro (nivel 30~100): Spirit +1

PuPu (nivel 30~100): Speed +1

Ruby Dragon (nivel 45~100): Max HP +10
T-Rexaur (nivel 30~100): Strength +1




Observacao Importante

Certifique-se de que algum persona-
gem de seu grupo tenha o comando

Draw equipado; vocé ndo podera
deixar de pegar o mais poderoso
dos GFs na batalha seguinte.

Aestatua de Laguna deve estar
pronta agora. Converse com 0s
Shumis e os convidados de FH no
Workshop, seguido pelo Elder antes de
partir da vila. A proposito, o Draw Point
com a magia Ultima na entrada de Shumi
Village devera ser sua fonte principal de
magias Ultima, entdo lembre-se de vol-
tar aqui ocasionalmente. Vocé nao sera
capaz de entrar aqui (ol em qualquer
outra cidade) durante o quarto CD.

HE
Ao explorar
certas are-
as, vocé talvez @8
tenha ficado sur- 8
preso por ter en- Eaai
contrado um
OVNI. Isso mes-
mo! Aliens inva-
diram o mundo
de Final Fantasy VIII, e & sua missao
persequi-los. Vocé podera visualiza-
los em quatro pontos diferentes do
mundo:
1. Ao longo das praias a leste de Tim-
ber (em Mandy Beach, que fica a su-
deste de Roshfall Forest): ele leva uma
estatua da ilha de Moa;
2. Na costa a oeste de Winhill (Winhill
Bluffs): ele leva uma vaca;
3. Bem a leste da Garden de Trabia
(Trabia Heath Peninsula): ele carrega
um simbolo estranho;
4. Em uma ilha a leste de Centra Ruins
(Kashkabald Desert): ele carrega uma
piramide.
Nao ha uma ordem certa para voce
visualizar estes quatro encontros. Eles
acontecem aleatoriamente enquanto
voceé esta andando por estas regioes,
e podem ocorrer mesmo se
vocé estiver usando a habilida-
de Enc-None. Quando vocé ja
tiver avistado 0s quatro discos
voadores, siga para as monta-
nhas ao norte do Chocobo Sanc-
tuary, ao nordeste do mapa, e
aterrisse a Ragnarok la. Andan-
do um pouco sobre esta regiao,
vocé logo entrara em uma bata-
lha contra o UFO (Unknown
Flying Object, ou Objeto Voa-
dor Nao Identificado); contudo,
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Inimigos:

UFO

PuPu
Cartas Raras:

PuPu (dé Elixir)
desta vez ele esta perto
e disposto a atacar. Der-
rote-o e veja ele voar para
| longe. Ele lhe dara um
Aegis Amulet. Agora, an-
tes de prosseguir, voce
devera ter pelo menos um
personagem equipado com o0 coman-
do Item e também 5 Elixirs em seu
inventario (vocé podera compra-los no
Johnny's Shop na area de compras de
Esthar, ou entao usar a habilidade Med
LV-Up de Alexander para refinar 10 Re-
medy+). Entao va para a area de Ba-
lamb e explore onde a Garden de Ba-
lamb estava (Alcauld Plains). Vocé
entrara em uma batalha com um estra-
nho alien (PuPu). O alien pede por Eli-
xirs. Use o item Elixir e PuPu continu-
ara pedindo mais. Dé a ele um total de
5 Elixirs e, em gratidao, ele Ihe daré a
carta unica de PuPu. Se preferir, vocé
pode ser bem cruel e matar o pobre
alien, mas isso nao lhe sera tao vanta-
goso (vocé apenas ganhara um item
Accelerator, que ensina a habilidade
Auto-Haste). Agora vocé podera usar a
habilidade de menu Card Mod de Que-
zacotl para refinar a carta
de PuPu e transforma-la
em um Hungry Cookpot,
entao refinar este item usan-
do a habilidade Tool-RF de
Siren para obter uma Sha-
man Stone. Finalmente,
use a habilidade GF Abl
Med-RF de Eden para
transformar este item em
uma Rosetta Stone (ensi-
na Ability x4 para um GF).
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Existem duas ilhas no mundo que
possuem algumas peculiaridades:
Island Closest to Heaven e Island Closest
to Hell. A primeira esta localizada proxi-
ma ao Chocobo Sanctuary. A segunda
localiza-se' a sudoeste de Deling City.
Use a janela que indica sua localiza¢ao
no menu principal para confirmar em
que ilha vocé esta. Ambas as ilhas pos-
suem uma gigantesca quantidade de
Draw Points, a maioria com magias po-
derosas como Flare, Holy, Meteor, Aura,
Triple e Ultima. Entretanto, todos eles
$a0 invisiveis.

1) Mr. Monkey podera ter embarcado
em um trem na dire¢ao de Dollet;

2) Mr. Monkey adora se pendurar em
florestas.

68

Estes Draw Points recuperam-se rapi-
damente, e sao sua fonte de magias
poderosas em Final Fantasy VIIl. Po-
rém, 0s inimigos que vocé encontrara
em ambas as ilhas vao estar SEM-
PRE no nivel 100. Eles incluem
Malboros, Ruby Dragons, T-Rexaurs
e Grendels. Equipe a habilidade Enc-
None de Diablos para facilitar as coi-
sas, e deixar vocé livre para estocar
magias nos Draw Points. Os inimigos
aqui também possuem a maioria dos
artigos necessarios para remodelar as
armas. Além disso, se vocé ainda nao

Pedra 1
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Inimigos: Draw Points:

Chimera Aura
Grendel Full Life
T A Malboro Thunder
’G@ S wrroH Hexadragon Quake
3 Blue Dragon Flare
—;f* 0 i Ruby Dragon Meteor
. i L, -
MM . _q&,r" .\ T-Rexaur 33{3,
e - ima
W e Triple
1 Rnwodb/F o0
s X Tornado
W Wi GFs:
conseguiu adquirir o GF Doomtrain, Doomtrain

roube 6 Malboro Tentacles de Malboros
em uma das duas ilhas. Junte também
6 Steel Pipes (roube de Wendigos em
baixo nivel) e 6 Remedy+ (use a habi-
lidade de menu Med LV-Up de
Alexander para refinar 60 Remedys).
Depois pegue o Solomon Ring em Tears
Point e use-o0 na tela de itens.
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Vocé podera ter feito estes eventos
anteriormente; este topico serve ape-
nas como uma lista para uma conferéncia
rapida dos principais eventos paralelos, em
que disco eles se encontram e em qual
parte da estratégia eles estao cobertos.
Disco 1

Dollet: Procura Pelo Osso do Quadro
(Capitulo 1-p)

Disco 2
Timber: Salvando a Pequena Garota
(Capitulo 3-i)

Cartas Raras:
Seifer (com Cid)
Edea (com Edea)
Observacao importante:
Rinoa deve estar em seu grupo.

B om, depois de muitos eventos
paralelos, voltemos entao ao cur-
so natural da historia. Rinoa, apds ser
resgatada por Squall, pedira para visi-
tar a Casa de Edea.

Antes de entrar na casa, Angelo apare-
cera e sequird para uma area a esquer-
da. Siga a cadela e vocé chegara em
um campo de flores, onde Squall estara
esperando por Rinoa. Rinoa entao fara
suas confidéncias a Squall sobre suas
preocupacoes, de que.um dia Ultimecia
despertara a feiticeira que existe dentro
dela. Squall dira que sempre havera
uma feiticeira de bom coracao, mas nao
consegue responder quando Rinoa con-
ta sobre seu medo de que 0 mundo ira

“OPCIONAIS

Winhill: Pedacos do Vaso (Capitulo 3-))
Shumi Village: Encontrando as 5
Pedras (Capitulo 3-1)

Centra Ruins: Odin Derrotado (Ca-
pitulo 3-m)

Disco 3 (antes de visitar Esthar)
Centra Ruins: Tonberry King Derro-
tado (Capitulo 4-f)

Chocobo Forests: Resolvendo os
Puzzles (Capitulo 4-g)

CC Group: Encontrando e derrotan-
do os membros na Garden de Balamb
(Capitulo 4-h)

virar contra ela. Porém, Squall promete a
Rinoa que derrotara Ultimecia por ela... e
em troca faz com que ela prometa que
nunca o deixara (esta cena & uma refe-
réncia a complexa abertura do jogo, pois
Squall e Rinoa dizem as mesmas pala-
Vras que aparecem i
na apresentacao).
Zell chegara (que- RS :
brando todo o cli- § < $

' o e
ma...) e dara ano-

ticia de que Esthar esta sendo atacada e
que o Presidente de Esthar quer ver
Squall. Saia do campo florido e entre na
Casa de Edea para se encontrar com
ela. De acordo com ela, ha uma pessoa
especial que pode acabar com 0s me-
dos de uma feiticeira: seu cavaleiro. Edea
aconselha Rinoa para que ela deixe sua
seguranca nas maos de tal pessoa... no
que Rinoa responde olhando para Squall,
ela ja encontrou o seu cavaleiro. Agora
voce podera seguir para Esthar.
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aso vocé ainda ndo tenha perce-

bido, é possivel aterrissar a
Ragnarok diretamente na Airstation de
Esthar. Ao sobrevoar a gigantesca ci-
dade no mapa, procure por uma torre
com uma pista de aterrissagem no
topo. Quando voce estiver sobre esta
torre, a mensagem “Esthar Airstation”
aparecera. Aperte o botao X (america-
no) ou O (japonés) como vocé nor-
malmente faria para aterrissar e seu
grupo estara do lado de fora da Airsta-
tion, ja na cidade de Esthar. Isso ¢
muito mais facil do que aterrissar a
Ragnarok do lado de fora de Esthar e
andar até a cidade.
Devido ao fenémeno Lunar Cry, a ci-
dade de Esthar esta infestada de mons-
tros; assim, prepare-se para enfrentar
alguns encontros aleatorios pelo ca-
minho. Ao desembarcar na Airstation,
siga para o Palacio Presidencial o mais
rapido possivel (saindo da Airstation,
siga duas telas para cima e uma para
direita para chegar em frente ao Pa-
lacio). Quando entrar no palacio pelo
elevador, siga sempre para a esquer-
da. Ao entrar no gabinete do Presiden-
te, vocé vera Laguna e Kiros... e des-
cobrira que o Presidente de Esthar é
Laguna (e incrivel como um presiden-
te pode se vestir de maneira tao sim-
ples quanto Laguna, com chinelao e
tudo mais). Finalmente o0 grupo de
Squall e Laguna se encontram na vida
real, na mesma época, uns diante dos
outros. Laguna reconhece Squall, e
chama ele e seus amigos de “fadas”,
pois & como ele os chamavam no pas-
sado, quando suas mentes eram
transferidas (Ellone contou isso a La-
guna). Entao vocé podera fazer algu-
mas perguntas para o Presidente:
- Explique a missao para derrotar Ulti-
mecia.
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— Onde esta Ellone?

— Fale-me sobre Raine.
- O que voceé esta fazendo aqui? (es-
colha esta e depois a primeira opcao
para ele continuar com sua historia)
Vocé podera escolher a primeira op-
céo diretamente para acelerar o enre-
do, mas & bom que vocé confira 0s
outros assuntos também para saber
tudo o que se passou com Laguna
nos ultimos anos.

Sobre o plano

para derrotar Ultimecia

Dr. Odine explica que Ultimecia, a fei-
ticeira do futuro, transfere sua mente
para o corpo de uma feiticeira do pre-
sente. O mesmo processo que Ellone
usara para transportar a consciéncia
de Squall e seus amigos para o passa-
do. Odine pensava que, para isso, ha-
via uma pessoa com 0$ mesmos po-
deres de Ellone no futuro, mas ele es-
tava enganado. Na realidade, Odine
fez experimentos com Ellone, dividin-
do seu cérebro em partes e duplican-
do-os em uma maquina. No presente,
tal maquina é como um T
brinquedo, mas apds uma
série de incrementos, ela
se tornara uma maquina °
perfeita no tempo de
Ultimecia. Assim, ha uma
maquina no futuro que po-
dera duplicar os misterio-
sos poderes de Ellone. O
nome desta maquina de- "
senvolvida por Odine é -
“Junction Machine —_
Ellone”. Por causa deste .
nome, Ultimecia ficou sa-
bendo da existéncia de
Ellone, e porisso elaestd =
atras da garota. E impos-

Adel. Esta dltima ainda nao foi desper-
tada, mas se isso acontecer, entao todo
esforco serd em vao, pois Adel é uma
poderosa feiticeira. Provavelmente ela
esta comecando a ser despertada em
Lunatic Pandora, e se Ultimecia con-
sequir transferir sua consciéncia para
ela, o presente se extinguira. O plano
entao é entrar na Lunatic Pandora, res-
gatar Ellone e destruir Adel antes dela
despertar, deixando Rinoa como a uni-
ca opgao para a transferéncia da men-
te de Ultimecia. Quando isso aconte-
cer, Ellone mandara tanto Ultimecia
quanto Rinoa para o passado, para o
corpo de feiticeiras antigas que a pro-
pria garota conheceu. Depois de ir ao
passado, Ultimecia usara sua magia
para comprimir 0 tempo. Claro que isso

trara efeitos para o futuro, que na ver-

dade é o presente, ja que
ela estava no passado.
» Ellone entao devera trazer

. de volta Rinoa (para o pre-
sente) e Ultimecia (para o
- futuro) o que restara é um
mundo com o0 tempo
7, compresso. Passado, pre-
sente e futuro estarao jun-
tos, e sera uma confusao.
A missao de Squall e seus
amigos sera entao viajar
pelo mundo com o tempo
' compresso e localizar o
tempo de Ultimecia, para
entao derrotar ¢ seu ver-
dadeiro corpo.

sivel derrotar o corpo de .
Ultimecia no futuro, pois ™
nao é possivel ir para onde
ainda nao existe (pelo &%
menos com a maneira o
convencional). Porém, o

Nem mesmo Laguna, en-
tendera o plano, e ao final
do sumario ele se oferece
para continuar a explica-
4 cao dentro da Ragnarok.
1\ O Presidente perguntara se

objetivo de Ultimecia é fa- s
Zer uma compressao do i weais
tempo, através de magia,
para poder dominar o mun-
do em todas as épocas.
Para isso, ela precisa pos-
suir uma feiticeira do pre-
sente. Para encontrar v
Ellone em seu tempo, sera
necessario ela ir ao pas-
sado. No presente, ha
duas feiticeiras: Rinoa e =
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, voce aceita a missao:
- Sim.

— Eu tenho perguntas.
| Escolhendo a segunda op-
¢ao, vocé podera fazer
| aquelas perguntas sobre
Ellone, Raine e a vida de
- Laguna.
Sobre Ellone: Quan-
| do ela tinha dois anos, hou-
ve uma caga por uma ga-
rota em Esthar. Os solda-

Inimigos:
Imp
Iron Giant
Turtapod
Torama
Elnoyle
Cartas Raras:
Squall (com o presidente de Esthar)

Eventos Paralelos



dos de Esthar chegaram até Winhill e
a encontraram. Seus pais tentaram re-
agir e foram mortos. A busca pela ga-
rota era para a feiticeira Adel,
governante de Esthar, encontrar uma
sucessora. Depois disso ela foi criada
por sua vizinha Raine, e as duas se
tornaram amigas de Laguna. Houve
novamente a caga por uma garota e,
apesar de Laguna estar la para prote-
ge-la, Ellone foi levada (esta € a coisa
pela qual Laguna mais se arrepende).
Entao ele saiu para resgatar Ellone e
manda-la de volta para Winhill, e foi
entao que Raine morreu em pouco
tempo. Com isso, Laguna se viu obri-
gado a manda-la para um orfanato,
sob os cuidados de Cid Kramer e sua
esposa Edea, que, percebendo o po-
der da garota, preparam um barco para
protegé-la. Ela entao passou 10 anos
naquele barco, que funcionava como
um orfanato. Depois de algum tempo 0
barco foi atacado por Galbadia. Um
barco de Esthar, a mando de Laguna,
veio para ajudar, e a levou de volta
para a cidade, onde Ellone e 0 presi-
dente se encontraram mais uma vez.
Ele entao a levou para o espaco, para
a base lunar. Apos o incidente do Lu-
nar Cry, a capsula de fuga de Ellone
foi encontrada pelo exército de
Galbadia, e ela foi levada para Lunatic
Pandora.

Sobre Raine: Laguna nega-se a
contar a historia de Raine... Talvez um
dia destes. Se ele falar, suas memori-
as poderao desaparecer...

Sobre Laguna: No comego, ele
era um soldado de Galbadia, mas nao
levava a sério seu cargo (isso inco-
moda Squall, por causa da irrespon-
sabilidade de Laguna na época). Ele,
Kiros e Ward eram grandes amigos.
Mas tudo mudou quando eles chega-
ram a Winhill, quando Ellone foi leva-
da pelos soldados de Esthar e Laguna
partiu em sua busca. Ele procurava
uma maneira de chegar até Esthar en-
quanto escrevia artigos para revistas,
aparecia em filmes e ganhava dinhei-
ro. Ele era ajudado pelas “fadas” (a
memoria transferida de Squall e seus
amigos) de tempos em tempos, 0 que
0 deixa muito agradecido. Ele entao
conseguiu salvar Ellone, mas Esthar

HELTHET] 4

era um pais governado pela feiticeira
Adel, e também tinha um génio cha-
mado Odine, que estavam ambos in-
teressados em Ellone. Odine era um
homem dedicado exclusivamente as
suas pesquisas, seguindo as ordens
de Adel para fazer experimentos so-
bre feiticeiras. Cansado do dominio da
feiticeira, ele fez varias descobertas
em suas pesquisas, como as proprias
para-magics (as magias utilizadas atu-
almente) e um dispositivo para contro-
lar a magia, que poderia até mesmo
derrotar Adel. Laguna pensou nisso
como uma maneira de se livrar da fei-
ticeira, e bolou dois planos com as
pessoas que tambem iam contra ela.
1) para se livrar do grande pilar que
tornou-se uma arma destrutiva gigan-
te, para que Adel nao trouxesse 0s
monstros da Lua e causasse a aniqui-
lacao como aconteceu em Centra. 2)
para livrar Esthar do dominio de Adel.
Laguna entao foi para o Laboratério da
Lunatic Pandora e, seguindo as diretri-
zes de QOdine, ele controlou o painel e
moveu 0 gigantesco pilar para o mar.
Laguna, com a ajuda de Kiros e Ward,
entao atraiu Adel usando uma imagem
holografica de Ellone, e ela somente
conseguiu descobrir a farsa quando ja
era tarde demais. Adel foi aprisionada
por seu descuido, pois antes de ser
uma feiticeira, ela era humana, capaz
de cometer erros.

Para aprisionar Adel de maneira mais
segura, ele resolveu manda-la para um
lugar bem longe... para 0 espago. De-
pois disso, as coisas esquentaram em
Esthar, pois ninguém sabia o que fazer
sem o dominio de Adel. Muitos aclama-
ram Laguna como um heroi por seu fei-
to, e entao ele foi nomeado o novo Pre-
sidente. Odine comegou a se revoltar
dizendo que, por sua ajuda, ele deveria
continuar com as pesquisas sobre
Ellone. Laguna pensou em mandar a
garota de volta para Raine, mas esta
havia morrido; entao ele mandou a ga-
rota para um orfanato. Laguna lamenta
por nao ter levado Ellone pessoalmente
para Winhill, pois assim ele teria visto
Raine. Ele nao pdde acompanhar Ellone,
pois estava ocupado com a funcao de
presidente. Laguna se culpa por tudo o
que esta acontecendo.

Inimigos:
Adamantoise (Long Horn Island)
Torama (Esthar)
Behemoth (Esthar)
Iron Giant (Esthar)
Elnoyle (Esthar)
Cartas Raras:
Ward (com Dr. Odine)
Squall (com Laguna)
Alexander (com Piet)
Kiros (Busca da Card Queen)
Irvine (Busca da Card Queen)
Chubby Chocobo (Busca da Card
Queen)
Doomtrain (Busca da Card Queen)
Phoenix (Busca da Card Queen)
Blue Magic:
White Wind
Mighty Guard
Ray-Bomb
Shockwave Pulsar
Fire Breath
Homing Laser
Bad Breath
Armas:
Lion Heart (Squall)
Shooting Star (Rinoa)
Ehrgeiz (Zell)
Save The Queen (Quistis)
Strange Vision (Selphie)
Exeter (Irvine)
Nota:
Antes de prossequir, dé uma olha-
da neste topico.

Ehrgeiz (Zell): 1 Adamantine, 4
Dragon Skins e 1 Fury Fragment.
Strange Vision (Selphie): 1
Adamantine, 3 Star Fragments e 2 Curse
Spikes (derrote Creeps de nivel 20~29
nos esgotos de Deling City ou Forbiddens
de nivel 30 ou superior em Centra Ruins.
Cartas Raras

Se voceé acabou esquecendo de adqui-
rir as cartas de Ward e Squall anterior-
mente, eles ainda estarao disponiveis
com o Dr. Odine em seu laboratorio na
cidade de Esthar e com Laguna na cabi-
ne de passageiros da Ragnarok, res-
pectivamente. Além disso, se vocé nao
pegou a carta de GF de Alexander com
Piet na Base Lunar, ainda é possivel
adquiri-la. A capsula de fuga de Piet caiu
em Abadan Plains, localizada ao sul de
Tears’ Point, no continente de Esthar.
Aterrisse na ilha e procure pela area.
Vocé nao podera visualizar o local do
impacto, mas vocé entrara automatica-
mente em uma nova tela ao passar pelo
local certo. Piet esta sentado perto da
capsula de fuga reclamando da sua falta
de sorte. Desafie-o e vocé ainda podera
adquirir a carta de Alexander.
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Armas

Siga para Long Horn Island, a noroeste
de Dollet. Fique andando até achar
Adamantoises; use o Mug para pegar
Whisper (maiores chances se o inimi-
go estiver abaixo do nivel 30), entao
derrote-o0 para adquirir Adamantine (aci-
ma do nivel 30). Adquira pelo menos 3
deste ultimo. Use a habilidade Rare
Item de Bahamut para ajuda-lo. Procu-
re por Toramas, Behemoths e Iron
Giants na regiao de Esthar. Pegue es-
tes inimigos e adquira os itens Regen
Ring (adquira 1 deste), Barrier (apenas
1 ja& basta) e Star Fragment (adquira 5
deste) respectivamente.

Shooting Star (Rinoa): 2
Windmills, 1 Regen Ring, 1 Force Armlet
(compre no Pet Shop de Esthar) e 2
Energy Crystals (venca Elnoyles de ni-
vel 40 na cidade de Esthar).

Save the Queen (Quistis): 2
Malboro Tentacles, 4 Sharp Spikes (pe-
gue de Grand Mantis nas florestas do
continente de Centra) e 4 Energy
Crystals.

Exeter (Irvine): 2 Dino Bones (pe-
gue ou derrote T-Rexaurs em Island
Closest to Hell), 1 Moon Stone (pegue
Elnoyles na cidade de Esthar), 2 Star
Fragments e 18 Screws.

Lion Heart (Squall): 1
Adamantine, 4 Dragon Fangs (derrote
Blue Dragons em Island Closest to Hell)
e 12 Pulse Ammo (refine 2 Energy
Crystals, deixados por Elnoyles, com
a habilidade Ammo-RF / ou vocé pode-
ra refinar Laser Cannons raramente der-
rubados por Belhelmels acima do nivel
30). A Gunblade Lion Heart concedera a
Squall seu ultimo Finishing Move usado
em seu Limit Break Renzokuken: o End
of Heart. Este é o ataque mais poderoso
de todo o jogo.

n



Em busca da Card Queen
No comeco do jogo vocé podera en-
contrar a Card Queen na cidade de
Balamb, em frente a Estacdo de Trem.
Ela permanecera ali até que vocé per-
ca (ou ganhe) uma carta rara (qual-
quer uma de nivel 8 ou maior). Quan-
do isso acontecer, fale com ela mais
uma vez e ela partira, dando uma pis-
ta de seu préximo destino (Balamb,
Shumi Village, Dollet, Deling City,
Winhill, Esthar, FH ou Lunar Gate).

A Busca da Card Queen s0 podera
ser iniciada quando ela estiver em
Dollet. Fale com ela e escolha a quar-
ta opcao (“About your artist father”). A
Card Queen ira lhe pedir uma carta
especifica. A primeira carta que ela
pedira sera a carta de MiniMog. Para
continuar este evento, vocé devera
desafia-la e entao perder proposital-
mente a carta que ela pediu. Porém,
como a regiao de Dollet adota a regra
Random, sera um pouco dificil perder
a carta aqui. Para mudar isso, jogue
uma partida de cartas em uma regiao
com algumas regras simples (Timber,
por exemplo). Siga para Dollet, onde
devera estar a Card Queen, mas sal-
ve seu progresso antes de enfrentar
qualquer um aqui. Quando vocé de-
safiar alguém para uma partida de car-
tas, sera sugerido que as Ultimas re-
gras utilizadas sejam combinadas com
as de Dollet; aceite o desafio esco-
Ihendo Yes, mas escolha Quit ao in-
vés de Play. Se, na combinacao de

regras, a regra Random for abolida,
vocé podera continuar sua busca. Do
contrario, resete 0 jogo, carregue seu
save e tente novamente. Depois dis-
S0, para facilitar ainda mais a tarefa,
faga um deck composto por 4 cartas
comuns e 1 rara (aquela que a Card
Queen requisitou), e entao perca a par-
tida propositalmente. Desta maneira,
ela sempre pegara a carta mais forte
de seu deck. Cada carta rara especi-
fica perdida para a Card Queen permi-
tira que seu pai crie uma nova carta
exclusiva e que passara a pertencer
a alguma pessoa no mundo, e vocé
devera enfrentar para adquiri-la. As
cartas criadas pelo pai da Card Queen
sao todas raras e nao estao disponi-
veis até que vocé inicie a Busca da
Card Queen.

Novamente, vocé devera procura-la
pelo mundo até que ela retorne a Dollet
e vocé possa dar a ela a proxima
carta requisitada. Faca isso 5 vezes
para receber todas as novas cartas.
Depois que a Card Queen pedir uma
carta especifica, vocé podera perdé-
la para ela em qualquer parte do mun-
do, nao necessitando estar em Dollet.
Além disso, para recuperar suas car-
tas perdidas, basta jogar com o filho
do pintor (garoto problema) para rea-
ver a carta perdida. Mas isso so vale-
ra para as 5 cartas especificas que a
Card Queen pedira, qualquer outra carta
rara perdida para ela, devera ser re-
cuperada com a propria Card Queen.

BLUE MAGIC
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QUANDO ELA DIZ...

Esta busca podera se tornar tediosa, entao € acon-
selhavel que vocé salve seu progresso constante-
mente. A op¢ao de reset manual (apertando R1 + R2
+ L1+ L2+ Select + Start) ajudara muito se vocé nao
gosta da localizacdo para onde a Card Queen esta
se movendo. Se vocé tiver sorte, ela so ira da cida-
de de Balamb para Dollet, 0 que tornara seu trabalho
bem mais facil. E desnecessario dizer que esta bus-
ca da Card Queen é somente para os fanaticos por

Triple Triad.

Preparativos

Voceé ja esta nas ultimas partes do jogo, para as
quais vocé podera ter no minimo 4 personagens em
Junction O TEMPO INTEIRO. Faga alguns ajustes
para ter seus GFs bem distribuidos, e seus persona-
gens finamente equilibrados quanto a capacidade.
Vocé podera até sobreviver com apenas 3 persona-

ELA ESTA INDO PARA...

gens em Junction. Cabe a vocé decidir, mas é melhor vocé ter 4 membros em
Junction. Compre alguns itens Amnesia Greens em qualquer Pet Shop. e
confira a seguir algumas dicas reunidas para vocé comecar. Certifique-se de
aprender a habilidade de menu Familiar de Tonberry, assim como o Card Mod
de Quezacotl, além de ter bastante gil para gastar. Salvar 0 seu progresso

antes também ajuda!

Vocé podera querer que todos 0s

personagens tenham Junction com
magias em pelo menos 5 dos atributos
basicos: HP, Strength, Vitality, Magic e
Spirit. Se os GFs em Junction nos per-
sonagens nao tiverem habilidades para
fazer Junction com magias em tais atri-
butos, compre 0s Scrolls especificos
para cada um no RinRin's Shop, em
Esthar (use os itens para os GFs apren-
derem estas habilidades). Abaixo es-
tao algumas das melhores magias para
usar em Junction em cada atributo:
HP: Full-Life
Strength: Ultima, Meteor ou Aura
Vitality: Meltdown
Magic: Ultima, Triple ou Pain
Speed: Triple
Spirit: Reflect
A magia Ultima é a melhor em cada
atributo, e onde vocé decidira coloca-
la dependera do tipo de personagem:
atacante ou usuario de magias. Das 8

magias mencionadas, apenas 3 nao
podem ser encontradas em Island
Closest to Hell/Heaven:
Meltdown: faca Draw em Gaylas
de nivel 30 ou superior na regiao de
Trabia.
Pain: derrote Creeps de nivel 20 a
29 para que eles deixem Curse
Spikes; use a habilidade ST Mag-RF
para transformar os itens em magias
Pain.
Reflect: Draw em Death Claws de
nivel 30 ou superior nas florestas de
Centra, ou use a habilidade Supt Mag-
RF para refinar 1 Dragon Skin em 20
magias Reflect. Use o comando LV Up
ou LV Down de Tonberry para ajuda-lo
a ajustar o nivel dos inimigos.
Diferentes GFs oferecerao graus
variados de protecao elemental
e de status (que podera variar entre 1,
2 e ate 4 elementos ou status diferen-
tes), assim tente dividir estes igual-



Kiros

Irvine

Chubby Chocobo

Doomtrain

Phoenix

mente entre seu grupo. Cartas como
Selphie e Doomtrain, quando refinadas
com a habilidade Card Mod., dao itens
que permitem adicionar habilidades de
defesa elemental e de status aos GFs.
Rosetta Stones dao a Junction
Ability chamada Ability x4. No-
vamente, estes itens sao muito raros.
GFs que ja oferecem naturalmente
Ability x3 ou x4 incluem Diablos,
Carbuncle, Cerberus, Alexander e
Bahamut; entao voce tera que modifi-
car a lista de habilidades de um outro
GF para incluir Ability x4 para o sexto
membro do grupo, se assim desejar.
ltens que aumentam outros
atributos como Speed ou Luck
sao bastante raros; muito provavelmen-
te vocé nao pegara mais do que 5 de-
les em sua jornada. Além disso, a car-
ta de Irvine é uma das poucas que
concede o item para melhorar Speed
(da 3 Rocket Engines, que propiciam
Spd+40%).
Ha tambem Character Abilities e
GF Abilities como Str+60% e
GFHP+40%. Itens como Energy
Crystals e Samantha Soul (modifique
a carta de Quistis) dao excelentes bo-
nus de SumMag+X% (30% e 40% res-
pectivamente. Note que todas as GF
Abilities sao cumulativas. Porém, itens
que dao bénus decentes para
GFHP+X% sao raros. O melhor a fazer
é modificar a carta de Seifer para ad-
quirir 3 Diamond Armors (GFHP+40%).

Dica:

Character Abilities ja diferem um pou-
co. As lojas em Esthar vendem os itens
necessarios, como Giant Rings
(HP+40%) e Power Wrists (Str+40%).
Refinando 10 de cada um com a habi-
lidade de menu GF Abl Med-RF de
Eden |he dara versoes melhoradas; por
exemplo, 10 Giants Rings geram 1
Gaea Ring (HP+80%). Se quiser pou-
par grana, vocé podera modificar as
cartas de Ward, Eden, Zell e Rinoa
para conseguir tais itens. Adamantine
(Vit+60%) podera ser facilmente adqui-
rido derrotando Adamantoises nas prai-
as de Long Horn Island (noroeste de
Dollet). Vocé podera ainda modificar a
carta de Minotaur para receber 10
Adamantines.

Ha muitas maneiras de conse

guir elevar seus outros atributos,
mas normalmente sao muito demora-
dos e caros. Por exemplo: refinar 50
Barriers para adquirir 1 Aegis Amulet,
Ihe dara a habilidade de Junction com
magias em Eva-J. Porém, sempre
havera algumas excecoes, uma carta
de Kiros modificada Ihe da 3
Accelerators, o item que ensina a habi-
lidade Auto-Haste para um GF.

Tente usar bastante o sistema

de refinamento. Vocé podera
conseguir algumas combinacoes ex-
celentes nao mencionadas aqui. Per-
sonalize seus GFs usando o item
Amnesia Greens para fazé-lo “esque-
cer” algumas habilidades inuteis.

o utras preparacoes finais incluem
estocar itens e magias; e apren-

der as habilidades mais uteis dos GFs,
como o Call Shop e Enc-None. Por
fim, tome nota de que no quarto CD
TODAS as cidades sao inacessiveis,
entao vocé podera fazer um arquivo
de save separado no caso de voce
querer voltar para fazer algo. E preste
atencao, o quarto CD esta mais proxi-
mo do que vocé pensa...

ua missao agora € entrar na

Lunatic Pandora para resgatar
Ellone e destruir Adel. Pilote a Ragnarok
na direcao de Tears' Point, no sudeste
do continente de Esthar, quando vocé
sentir que ja esta pronto. Leve a nave
até a Lunatic Pandora, e vocé vera a
Ragnarok usando sua artilharia pesada
para entrar na torre flutuante.

epois da cena da invasao a

Lunatic Pandora, fale com Selphie
(ou quem estiver nos controles) para en-
trar na torre. Desca pelo elevador da ca-
bine de comando e entre na porta a direita
da tela, entao saia da Ragnarok pela pon-
te movel. Uma dupla conhecida vira Ihe
dar as boas vindas logo na entrada de
Lunatic Pandora.

L1 1 ]
Raiijin
HP: 5400~22600
Pontos: wineravel a Poison, absove Thunder
Draw: Thundara, Thundaga, Shell, Protect
AP: 12

Fujin

HP: 5300-18200

Pontos: vulneravel a Poison, absorve
Wind

Draw: Aero, Curaga, Full-Life, Tornado
AP: 8

Basicamente. a batalha é similar a pri-
meira ocorida na cidade de Balamb,
mas 0s dois estarao bem mais fortes. Fujin
ainda tem o ataque Sai, que reduz o HP de
um personagem para apenas 1. Vocé po-
dera evitar isso com um personagem de
comando Recover. Ela também passara
bastante tempo fazendo magias de supor-
te, como Haste em si propria. Vocé podera
fazer Reflect em ambos os chefes e tam-
bém em seu grupo (invocando Carbuncle)
para ajudar a parar seu estogue de magias.
Outra maneira sera fazer Dispel em Fujin
quando ela estiver com alguma magia que
a beneficie.

Como ambos sao bastante vulneraveis a
maioria dos status, inicie a batalha invocan-
do Doomtrain; isso 0s deixara praticamente
sem acao pelo resto da batalha. Entao parta
para cima com Renzokuken de Squall ou
0s GFs Eden, Diablos e Cactuar.
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Dica

Inimigos: Draw Point:
Behemoth Curaga
Imp Meteor
Iron Giant Holy
Torama Silence
Turtapod Confuse
Elnoyle Ultima
Fujin (chefe) Blue Magic:
Raijin (chefe) Mighty Guard
Mobile Homing Laser

Type 8 (chefe)
Seifer (cheie)

pos derrota-los, siga para o

interior de Lunatic Pandora. Na
préxima tela, siga em frente antes de
entrar a esquerda. Vocé encontrara
Biggs e Wedge; mas, como eles estao
cansados de serem rebaixados (outra
vez depois do incidente da prisao), eles
0 deixarao passar em paz. Salve seu
progresso. A proxima area de Lunatic
Pandora ja devera ser familiar para vocé;
foi por onde passou quando entrou na
torre em Esthar. Os Draw Points valio-
sos como Meteor, Holy e Ultima ainda
estao 1a. Na sala dos elevadores, pe-
gue o elevador 01 verde.
Eventos Paralelos: Todos o0s
inimigos encontrados em Lunatic
Pandora estao no nivel 1. Tente pe-
gar Behemoth para obter um Barrier,
se voce ja nao o fez. Este item dara
a Blue Magic Mighty Guard de Quistis.
Voceé devera encontrar um Save Point
um pouco depois de sair do eleva-
dor. Faga seus preparativos aqui e
salve seu progresso antes de ir para
o norte. A Lunatic Pandora nao ofere-
ce mais nada; voce ja deve ter pego
tudo da ultima vez que passou por
aqui. Se nao, volte ao primeiro even-
to da invasao da torre (topico 4s) em
Esthar para uma lista de itens deste
local. Logo vocé encontrara Fujin e
Raijin mais uma vez, e eles ativarao
aquela maquina que jogou vocé para
fora da torre anteriormente.
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Mobile Tipe 8

HP: 30400~46400

Pontos: fraco contra Thunder, Earth
nao tem efeito

Draw: Firaga: Thundaga, Blizzaga, Flare

Left Probe

HP: 5100~9100
Pontos: Earth ndo tem efeito
Draw: Curaga, Esuna

omo a maioria das maguinas, o

Mobile Type 8 tem uma fraqueza
contra o elemento Thunder, entao esta
é uma boa hora para invocar Quezacotl
e usar a magia Thundaga (Eden tam-
bém é uma excelente opgao). Contu-
do, nao se esqueca de usar o comando
Mug para pegar itens das trés partes do
chefe (o corpo guarda Laser Cannon, 0
Right Probe possui Str Up e o Left Probe
tem Vit Up). Este chefe possui duas
formas. A primeira € a sua forma nor-
mal (o Mobile Weaponry Attack Mode),
na qual todas as trés partes estao aco-
pladas. Esta forma nao é muito perigo-
sa, mas ela contra-ataca sempre que 0
corpo central é atingido. Este contra-
ataque, o Twin Homing Laser, causa
apenas cerca de 600 pontos de dano,
entao nao é um grande problema. Ape-
nas continue atacando com 0s recur-

$0s ja mencionados. Quando o chefe
mudar para sua segunda forma (o
Support Weaponry Attack Mode), ele
estara se preparando para realizar seu
ataque mais forte: Corona. Este ataque
faz com que os trés personagens de
seu grupo figuem com apenas 1 HP.
Quando isso ocorrer, cesse imediata-
mente todos 0s ataques, ja que um con-
tra-ataque de um dos Probes podera
matar um de seus personagens nesta
condicao. Rapidamente comece a cu-
rar seus personagens e usar seus Limit
Breaks, ja que cada um devera ter a
oportunidade de usa-los. Para acelerar
a cura, invoque Cerberus para seus
personagens ficarem no status Triple,
podendo usar Curaga nos trés mem-
bros em um mesmo turno. Usar Limit
Breaks € arriscado, mas vocé podera
conseguir derrotar o chefe antes de ser

Observacao (MUITO) Importante:

Eventos Paralelos

Zantetsuken:
Masamune:

Excalibur:

Excalipoor:
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Right Probe

HP: 5100~9100
Pontos: Earth ndo tem efeito
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga

— ae- Low W1

contra-atacado, eliminando assim a ne-
cessidade de curar 0s personagens.
Para curar rapidamente, faca um Draw
na magia Curaga do Left Probe e use-a.
Isso provavelmente nao ira curar com-
pletamente todo mundo, mas devera
ser suficiente para manté-los vivos por
enquanto. Seja rapido para matar este
chefe, ou ele podera acabar com todos
0S Seus personagens com seu ataque
em sequéncia: o Medigo Flame, que
causa cerca de 2000 pontos de dano
em cada um dos personagens.

Para uma vitria rapida, use o combo
de Squall testado e aprovado:
Meltdown, Aura (ou estado critico),
Renzokuken. Aumente os atributos
Strength e Speed com Junction de boas
magias e deixe Thundaga em Junction
no ataque elementar de Squall; isso ira
garantir melhores resultados.

—— i =

Seifer

HP: 3700~34500

Pontos: vulneravel a Poison
Draw: Firaga. Thundaga, Blizzaga, Aura
AP: 40

s eifer prometera fazer outra cica-
triz em Squall, e ele esta mais
forte do que nunca; apesar disso, esta
nao € uma batalha dificil. Seifer esta-
ra com a magia Aura, que voceé de-
vera gastar algum tempo estocando.
Se o poder fisico dele estiver Ihe cau-
sando problemas, entdo faga Protect
em seus personagens. Quando seu
HP estiver baixo, Seifer comecara a
usar 0 seu Bloodfest, que causa um
grande dano. Entao fique atento para
isso. Como sempre, use o comando
Mug contra ele e vocé conseguira pe-
gar um Hero, ou até mesmo um Holy
War (bem mais dificil). Quando quiser
se livrar de Seifer, lance o Meltdown
e use suas Auras em seus persona-
gens. Entdo é s usar seus Limit
Breaks (principalmente o Renzokuken)
para derrota-lo rapidamente.

Antes de partir para
a proxima batalha,
avalie 0 estado de seu
grupo. Emfuncao do ata-
que Corona de Mobile
Type 8, alguns de seus
personagens poderao ter
apenas 1 HP. N&o pros-
siga sem antes curar es-
tes personagens (exceto
se voce deixar isso pro-

positalmente, para o uso de LIMITs; 0 mais importante € nao deixar que Squall
permaneca com 0 HP baixo). Siga em frente para encontrar Seifer, que estara
determinado a vencer para recuperar seu orgulho como Cavaleiro da Feiticeira.
Ellone esta sendo segurada por Fujin e Raijin, que saem em seguida sob a ordem
de seu lider. Agora e hora do desafio final com Seifer.

T Seiier apenas se fin-
> gira de morto apos
* ser derrotado. Ele entao
- se levanta e leva embo-
ra Rinoa; mas nao remo-
| va 0s Junctions (magias
f e GFs)dela, deixe-a pelo
menos com HP, Vitality e
Spirit altos. Rinoa preci-
sara disso. Em todo caso,
® faca Junction no perso-
. hagem que entrar no gru-
po em seu lugar. Saia
- desta sala.
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Capitulo 6: Compressao do Tempo

Inimigos:

Draw Points:

GFs:

Adel

HP: 6000~51000
Pontos: wulneravel a Wind, absorve Holy
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga
AP: -

del estara nervosa apos todos

estes anos de confinamento. Para
piorar, ela nao esta preocupada com
Rinoa, que esta acoplada no seu cor-
po em Junction. Esta batalha sera um
pouco dificil, ja que vocé nao podera
acertar em Rinoa. Vocé podera até
causar danos a ela, mas nunca deixa-
la morrer. Se vocé tiver coragem 0
suficiente, use um Mug em Rinoa para
pegar Megalixirs (Adel possui
Samantha Soul), mas ndo a deixe
morrer. Adel possui um formidavel
arsenal de ataques magicos, e ocasi-
onalmente ira drenar os HPs de Rinoa.
Evite isso mantendo os Junctions de
Rinoa antes da batalha, e lancando
Regen em todos 0s membros de seu
grupo (inclusive Rinoa). Isso ira pro-
teger todo mundo dos ataques de Adel,
curando periodicamente seus perso-
nagens. Voce nao podera usar nenhum
ataque que vise todos os alvos inimi-
gos (assim como os Finishing Moves
do Renzokuken de Squall ou qualquer

Rinoa
HP: Variavel

Draw: Esuna, Dispel, Regen

AP: -

GF), pois isso tambem atingira Rinoa.
Concentre-se em fazer ataques fisi-
cos em Adel. Faca uma magia
Meltdown nela e sua tarefa ficara mais
facil. Nao se esqueca de curar Rinoa
se 0 Regen nao for suficiente para
manté-la. Os Limit Breaks que pode-
rao ser usados aqui incluem o Duel de
Zell e Shot de Irvine. Apenas certifi-
que-se de nao usar nenhum de seus
ataques que atingem todos os alvos.
Lembre-se também de fazer Regen no-
vamente quando seu efeito passar.
Nota: Contanto que o Ultimo ataque des-
ferido acabe com Adel, nao importa se
ela tirar todo o HP de Rinoa. Assim, se
voce fizer um ataque que vise tanto
Adel quanto Rinoa e, ao final deste ata-
que, Adel for derrotada, e o dano for
suficiente para também matar Rinoa,
vocé ainda assim vencera a batalha.
Desta maneira vocé podera arriscar fa-

Capitulo VI

s:a vocé observar cuidadosamente, notara uma estrutu-
radireita, que leva a regiao superior de Lunatic Pandora;
este € o caminho por onde provavelmente Seifer fugiu
levando Rinoa. Suba a primeira escada e siga pela segun-
da a direita e vocé encontrard um Draw Point com a magia
Break. Desca e, desta vez, suba pelo poste branco que
esta inclinado. Siga para a proxima tela a direita. No cami-
nho, havera um Save Point escondido; use a habilidade
Mov-Find de Siren para localiza-lo e salve seu progresso.
Seifer estara segurando Rinoa como um presente para
aumentar os poderes da nova feiticeira, Adel. Rinoa tenta-
ra de todas as formas escapar dos bracos de Seifer, mas
ele a empurra contra o chao. Agora a feiticeira despertada
por Ultimecia agarrara a indefesa Rinoa e se mesclara
com ela num processo de Junction, deixando-a imovel,
absorvendo seus poderes.

zer um Renzokuken ou invocar Eden,

mas certifique-se de que isso seja su-
ficiente para derrotar Adel.
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e

Draw Points:
Break

del sera derrotada, forcando a
consciéncia de Ultimecia a sair

de seu corpo. Apos a batalha, Lagu-
na trara Ellone a salvo, que iniciara o
processo de mandar a consciéncia
de Rinoa e Ultimecia para o passa-
do, iniciando a compressao do tem-
po. O grupo sera mandado para o
passado, voando pelo ar e passando
pelo fundo do oceano. Uma revoada
de passaros circulando por um tunel
e Squall, juntamente com seus ami-
gos, chegam a uma era remota que o
tempo ja passou.
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Vacé chegara a Sala do Principio,
um lugar com uma série de Save
Points falsos. Rinoa nao estara em seu
grupo. Va até a porta do fundo. Squall e
seus amigos terao que combater com
as feiticeiras de cada era, e cada bata-
Iha acontecerd em um cenério diferen-
te, enquanto as eras sao mescladas,
culminando com uma batalha contra a
ultima feiticeira.

Ao derrotar as feiticeiras do pas-
sado, o grupo se verad na Casa
de Edea. Siga até a area da praia e
voce avistara o Castelo de Ultimecia.
Sim, vocé chegou ao futuro do presen-
te (parece conjugacao verbal!), onde a
feiticeira Ultimecia reina. Corpos de ca-
detes da White SeeD estao na beira da
praia. Siga para o norte, subindo atra-
vés da enorme corrente de aco que
leva até o castelo. No caminho, vocé
encontrara 3 portais a sua esquerda;
eles levam vocé a diferentes lugares
do mundo com o tempo compresso.
Se quiser passar por um portal, basta
ficar alinhado a ele e entao apertar o
botao X (americano) ou O (japonés).
Apenas os dois Ultimos portais sao
uteis. Vide a seguir para onde cada um
0 levara:

Portal superior esquerdo:
Regiao perto do Chocobo Sanctuary
(costa de Esthar, perto de Grandidi
Forest).

Portal central esquerdo:
Regiao perto de Centra Ruins
(Serengetti Plains).

Portal inferior esquerdo:
Regiao perto de Deling City, proximo a
Base de Misseis destruida (Wilburn Hill).
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Sorceress A X6

HP: 3390
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga

s batalhas serao continuas, mas

felizmente essas feiticeiras serao
faceis de derrotar. Elimine-as rapidamen-
te usando ataques fisicos e magias que
atingem todos os alvos (Ultima, Meteor,
etc.). Se quiser, use o comando Mug
para adquirir variadas pedras magicas
que elas carregam.

Sorceress C

HP: 32500
Draw: Flare, Holy
AP: 55

Sorceress B XS

HP: 4496
Draw: Haste, Double
AP: -

Quistis 9898 —e o

batalha com a ultima das feiticei-
ras do passado sera a mais di-
ficil. Use esta oportunidade para esto-
car algumas magias Holy. Mas fique
atento, pois ela podera atingir vocé com
um unico contra-ataque que causara
cerca de 1000 a 2000 pontos de dano
em um unico personagem. Quando ini-
ciar uma contagem regressiva, ela es-
tara se preparando para lancar uma
magia Ultima contra o seu grupo. Quan-
do ela fizer isso, cure rapidamente o
grupo. Durante esse tempo ela nao
contra-atacara, entao aproveite para
atacar. Use o combo Meltdown - Aura
(ou estado critico) — Renzokuken com
Squall e deixe os outros personagens
atacando com GFs poderosos
(Bahamut, Eden...).




N o mundo com o tempo compresso
suas opcoes serao limitadas.
Vocé nao podera mais entrar em ne-
nhuma cidade, mas ainda podera vi-
sitar dungeons, Chocobo Forests e
explorar um pouco. A Ragnarok ain-
da existe, mas encontra-la nao sera
tarefa facil.

Dependendo de qual portal vocé es-
colheu durante a subida para o Cas-
telo de Ultimecia, voceé podera ter
acesso a Ragnarok de duas manei-
ras diferentes. Vamos primeiro deta-
lhar o processo assumindo que vocé
pegou o portal superior, que o levara
a regiao perto do Chocobo Sanctuary:
Vocé surgira na praia que fica na costa
da regiao nordeste de Esthar. na en-
trada de Grandidi Forest, perto do
Chocobo Sanctuary. Entre na densa
floresta e procure pela cupula de ar-
vores que forma esta Chocobo Forest
sagrada, na parte norte de Grandidi
Forest. Certifique-se de estar equipa-
do com a habilidade Enc-None de

Diablos enquanto procura 0 Chocobo
Sanctuary; os inimigos poderdo ser
dificeis. Quando vocé pegar o
chocobo gratis, monte-o e siga para
o sul, junto a costa leste do continen-
te de Esthar. Faca isso contornando
o0 continente até chegar, e entao atra-
vesse para o outro continente pelas
aguas rasas e vocé chegara até o
Kashkabald Desert. Havera uma praia
a sudeste do deserto; leve seu
chocobo até 13, contornando o conti-
nente, e entao entre no deserto pela
praia, seguindo na direcao do centro
para encontrar a Ragnarok. A nave
aparecera como um ponto vermelho
no seu mapa.

E aqui esta o meétodo alter-
nativo para chegar atée a
Ragnarok, se vocé esco-
lheu o portal central:

Vocé surgira no continente de Centra,
em algum lugar ao norte de Centra
Ruins. Siga para noroeste e contorne

SB vocé nao completou sua cole
¢ao de cartas anteriormente, esta
é a sua chance. Dentro da Ragnarok
vocé encontrara todos 0s membros
do CC Group, mas apenas se vVoce
derrotou 0 membro King na Garden
de Balamb anteriormente, no segun-
do ou terceiro CD.

Voce devera se encontrar com Xu na
entrada da nave. E quanto ao resto
dos membros do CC Group, eles es-
tao espalhados por toda parte da
Ragnarok, mas nao devera ser um
problema localiza-los. Note que o
Joker proximo ao elevador vende
itens, alem de prestar servico para
remodelar armas.

Veja a localizacao de todos
os membros (cada um usa
as regras de uma diferente
regiao):

Jack: Corredor, perto da entrada (re-
gras de Balamb)

Club: Corredor do 2° andar, perto da
camara de ar (regras de Dollet)
Diamond: Vocé as encontrara no
hangar (regras de Trabia)

Spade: Na porta a direita do hangar,
perto do Save Point (regras de Esthar)
Heart: Entrada (regras de FH)

a baia, entdo va para nordeste em
dire¢ao a ponta do continente. Do ou-
tro lado da cadeia de montanhas vocé
encontrara uma cupula de arvores, €
uma Chocobo Forest. Entre na flo-
resta, adquira um chocobo (ou pague
1200 gil para Chocoboy lhe fornecer
um) e entao siga para o sul montado
na ave. Vocé encontrara uma praia
ao sul de Centra Ruins; cruze as
aguas rasas para chegar na ilha opos-
ta e siga na diregao da Casa de Edea,
entrando no continente pela praia.
Agora siga para leste e atravesse as
montanhas por passagens estreitas.
Siga para o norte e voce alcangara o
Kashkabald Desert, onde também es-
tara a Ragnarok. Guie-se pelo ponto
vermelho em seu mapa.

Vocé notara que, com a excegao de
dungeons e Chocobo Forests, como
mencionado anteriormente, todas as
outras areas estao bloqueadas por
campos de forca. Nao havera muito
0 que fazer com estas estranhas bar-

Observacao Importante:
Embora opcional, & altamente recomendado
que vocé encontre pelo menos a Ragnarok.

reiras que cercam as cidades, entao
nao se preocupe com elas. Vocé
podera visitar novamente as Islands
Closest to Heaven e Hell para
consequir mais magias. Quando
acabar, tente visitar o interior da
Ragnarok apertando o botao O
(americano) ou A (japones).

King: Camara de ar (regras de
Lunar Base)
Joker: Perto do elevador (regras de
Centra) Os membros do CC Group
aqui possuem praticamente todas as
cartas raras (com excecao daquelas
exclusivas da Busca da Card Queen)
que vocé podera ter perdido, entao
use o seu tempo livre para adquiri-
las. Porém, eles nao serao sua unica
fonte de cartas raras no quarto CD, ja
que a Card Queen também podera
ser encontrada no mapa. Para
encontra-la, a bordo da Ragnarok,
siga para a regido sul do continente
de Esthar, em Abadan Plains. Vocé
nao podera ver este ponto diretamente
no mapa, tendo que andar pela area
até encontrar uma nova tela. Estaé a
mesma tela onde vocé reencontrou
Piet e a capsula de fuga no terceiro
CD. Ela possui as 5 cartas raras ex-
clusivas da Busca da Card Queen.
Voltando Para o Castelo
de Ultimecia
Quandc vocé acabar tudo o que tem
para se fazer no mundo com o tem-
po compresso, volte para 0 Kashkabald
Desert, onde vocé havia encontrado a
Ragnarok, e procure por um portal a noro-
este. Isso revelara um outro portal & direita
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Cartas Raras:
Todas

da corrente de metal que conduz ao Castelo
de Ultimecia (permitindo que vocé volte
para a Ragnarok faciimente, se quiser). Agora
suba a corrente e vocé chegara a ultima
dungeon de Final Fantasy VIIl. Salve seu
progresso antes de entrar.
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Inimigos:
Todos (até alguns chefes antigos)
Draw Point:
Flare (escondido,
do lado de fora)
Meteor (no terraco)
Slow (na fonte)
Dispel (na capela)
Ultima (escondido.
no arsenal)
Holy (camara do tesouro)
Cura (sala destruida)
Curaga (sala
de armazenamento)
Full-Life (escondido, na prisao)
Aura (escondido, no porao de
vinhos)
Meltdown (galeria de arte)
Triple (sacada da
torre do reldgio)
Stop (topo da torre do reldgio)
GFs:
Siren (Draw em Tri-Point)
Carbuncle (Draw em Krysta)
Leviathan (Draw em Trauma)

Pandemona (Draw em Red Giant)

Cerberus (Draw em Gargantua)

Alexander (Draw em Catoblepas)

Eden (Draw em Tiamat)
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Ao entrar no Castelo de Ultimecia,
todos os membros de seu gru-
po terao 8 habilidades bloqueadas: Item,
Magic, GF, Draw, Command Ability,
Limit Break, Resurrection e Save. Isso
significa que vocé nao podera usar itens
e magias (nem em batalhas e nem em
menus), invocar GFs, fazer Draw (tan-

to em batalhas quanto em Draw

b Points), nao podera usar ne-

nhum comando
especial,

L]
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Limit Breaks. reviver personagens mor-
tos e nem salvar o seu progresso. Po-
rem, esse impedimento € temporario;
vocé podera enfrentar um dos 8 chefes
escondidos dentro do castelo para re-
cuperar uma das habilidades. Se vocé
sair do castelo, o blogueio nao estara
ativado. Também nao é obrigatorio vocé
recuperar estas habilidades enfrentan-
do os chefes, vocé podera avancar
sem elas; mas isso dificultara muito a
sua busca.
Alem disso, voce tera que se dividir
em dois grupos de 3 personagens para
explorar o castelo. Aqui vai uma reco-
mendacao:
Grupo
Rinoa, Zell
Grupo Secundario: Quistis,
Selphie, Irvine
Vocé terd que dividir e fazer
Junction com seus GFs uniforme-
mente distribuidos entre seus mem-
bros (ou utilizar também a exce-
lente op¢ao Junction Exchange,
apenas na versao americana). Se
quiser livrar-se dos encontros ale-

Principal: Squall,

atorios, use a habilidade Enc-None de
Diablos. Ao longo do castelo vocé en-
contrara circulos verdes, que sao de-
nominados Party Switch Point, ou Pon-
to de Troca de Grupo. Pisando sobre
um deles vocé tera 3 opcoes:
— Mudar para o outro grupo.
— Mucdar os membros do grupo (ambos os gi-
pos devem estar sobre 0 mesmo ponto de toca).
— Cancelar.
Para resolver alguns dos puzzles do
lar de Ultimecia sera necessario fazer
trocas frequentes entre os dois gru-
pos, que serao realizadas atraves des-
tes pontos de troca. Lembre-se tam-
bém de trocar qualquer habilidade em
Junction ao mudar de grupo; vocé nao
devera entrar em uma batalha com
um personagem fraco apenas com o
comando Attack. Agora que vocé ja
tem uma idéia sobre a situacao, é hora
&SP Blincs

po Principal
Vocé devera iniciar no Salao de Entra-
da. Siga para o norte e suba os degraus
para encontrar o primeiro e mais facil
servo de Ultimecia.




Sphinxaur/
Sphinxara

HP: 10000

Pontos: vulneravel a Holy
Draw: Firaga, Thundaga, Curaga
AP: 30

a que vocé somente tera o coman-

do Attack disponivel, certifique-se
de fazer os Junctions corretamente para
elevar os atributos HP e Strength de seus
personagens. Derrote Sphinxaur usan-
do apenas ataques fisicos (o recurso de
usar o botao R1 para causar Critical Hit
com a Gunblade de Squall aju-
dara bastante), e ignore 0s
monstros que ele invocar
quando esta na forma de
Sphinxara. Faca Junction
com a magia Holy no ata-
que elemental de Squall para
tirar proveito da fraqueza deste
chefe. Blizzaga em Junction na
defesa elemental dos seus per-
sonagens podera ajudar a ab-
sorver o dano se Sphinxaur re-
solver lancar magias baseadas
no elemento Ice.

Ao vencer este primeiro chefe,
vocé tera a opcao de desbloquear

uma das habilidades. Escolha Magic.
Lembre-se de adicionar este comando
a lista de comandos de seus persona-
gens no menu Junction. Magic permitira
que VOCeé cure seus personagens, além
de ter acesso (felizmente) as varias ma-
gias que estocou.

Grupo Principal

Suba as escadas. Ignore a porta a sua
frente e siga para a direita. Entre pela
porta a sudeste. Na Sala da Escadaria
Leste do castelo, corra para sua direita
e desca. La embaixo, vocé devera ver
uma corda presa a um sino a esquerda
da tela. Toque-o usando o botao X (ame-
ricano) ou O (japonés) para ativar um
contador de tempo no canto superior es-
querdo da tela, mas vocé nao precisara
disso agora. Apenas guarde a localiza-
cao deste sino. Siga pela porta ao fun-
do, passando pelo ponto de troca ver-
de. Agora vocé estara na Galeria de
Arte. Primeiro, dé uma olhada em cada
uma das 4 pinturas no 1° andar da Gale-
ria (ignore a maior a esquerda), entao
suba a direita. Veja as outras 8 pinturas
no 2° andar (ha um Draw Point com
Shell aqui). E obrigatério que vocé exa-
mine TODAS as 12 pinturas, ou os titu-
los delas nao aparecerao mais tarde na
pintura maior (que vocé ignorou). Cada
uma possui um titulo em latim:
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Seu objetivo é descobrir o titulo da
pintura maior (no 12 andar a es-
querda) combinando 3 dos titulos das
outras pinturas. Ficara extremamente
dificil descobrir a combinacgao correta
tendo estes 12 nomes para escolher,
mas felizmente vocé terd uma pista.
Suba para 0 2° andar e siga para o sul
da sala. De la vocé podera avistar um
reldgio no chao em frente & pintura mai-
or; note 0s nUmeros para 0s quais 0s
ponteiros apontam: horas em VIII, mi-
nutos em Illl e segundos em VI. Cada
um destes corresponde ao titulo de uma
das 12 pinturas. Vamos assumir que o
algarismo V representa a letra V e 0
algarismo | representa a letra |. Além
disso, o V que aparece em dois dos
numeros indica que vocé devera pe-
gar palavras que comecem com a le-
tra V, e a quantidade de | nestes alga-
rismos indica o nimero de letras | em
cada palavra. Assim, com o algaris-
mo VI, a palavra devera comegar com
Ve tera 3 letras | (Vividarium); no lll, a

Trauma

HP: 5555~34114

Pontos: vulneravel a Wind, Earth ndo
tem efeito

Draw: Meltdown, (Leviathan)

AP: 30

Droma

HP: 1010~3128

Pontos: vulneravel a Wind, Earth nao
tem efeito

Draw: Esuna, Dispel

AP: -

Trauma tem bastante HP e uma
grande defesa contra ataques fi-
sicos, além de poder criar Dromas,
que sao versoes em miniatura dele
mesmo. O ataque principal de Trau-
ma € 0 seu Mega Pulse Cannon, um
ataque devastador que acerta todos
os seus personagens. Os Dromas
também tém Pulse Cannons, mas eles
nao sao tao poderosos. Inicie a bata-
Iha lancando uma magia Meltdown em
Trauma, diminuindo bastante sua de-
fesa, entao acerte-o usando atagues
fisicos. Vocé podera também fazer
Triple em seus personagens e usar
continuamente as magias Aero ou Tor-
nado. Mas procure ignorar 0s seus
Dromas; eles continuardo vindo mes-
mo se vocé se livrar deles. Se optar
pelos ataques fisicos, faga Junction
com a magia Tornado em seu ataque
elemental (principalmente de Squall).
Para se proteger do Mega Pulse
Cannon, faga Junction com magias
de elemento Thunder na defesa
elemental de seus personagens.

palavra devera ter 4 letras | (Intervigi-
lium); e no VI, a palavra devera come-
carcom Ve tera 1 letra | (Viator). Ago-
ra que voce ja tem a solucao do puzzle,
desca até o quadro maior no 1° andar
e insira as palavras obtidas na ordem
em que vocé colocaria em um relégio
(horas, minutos e segundos):
Vividarium, Intervigilium e Viator, o que
resulta na mensagem VIVIDARIUM ET
INTERVIGILIUM ET VIATOR, ou sim-
plesmente “No Jardim Dorme um Men-
sageiro”.

Fazendo isso, Trauma, 0 segundo che-
fe do castelo, devera aparecer.

T [ ] ]

ri-point

HP: 2400~22400

Pontos: vulneravel a Fire OU Ice,
absorve Thunder, Earth ndo tem efeito

Draw: Haste, Tornado, Blind, (Siren)
AP: 30
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Este chefe apenas parece dificil,
mas se vocé se planejar cuida-
dosamente ele nao causara problemas.
Faca Junction com as melhores magi-
as baseadas no elemento Thunder na
defesa elemental de seus personagens.
Cada vez que vocé atacar Tri-Point com
um ataque fisico, ele usara o contra-
ataque Mega Spark, que causara cerca
de 3000 pontos de dano em todos 0s
personagens. Este é um ataque basea-
do no elemento Thunder, entdo se o
seu grupo estiver preparado para ab-
sorver magias de Thunder, ele vai cu-
rar 0 seu grupo ao inves de causar
dano. Tri-Point possui uma fraqueza
contra os elementos Fire ou Ice, mas
alterna entre os dois cada vez que é
atingido por um deles. Para liquida-lo
com facilidade, fique alternando seus
ataques com magia Firaga e Blizzaga,
ou entao ataques fisicos (faga Meltdown
e Junction com magia Firaga e Blizzaga
no ataque elemental de dois persona-
gens, que devem alternar seus ataques,
um de cada vez).

Dica (s6 para a versao americanal):

Se vocé perdeu qualquer GF listado na Area de Informagéo do Castelo de Ultimecia,
escolha destravar Draw ao inves de Magic. Os 7 chefes restantes possuem o0s
GFs em sua lista de Draw. Entao, tenha muito cuidado com as habilidades que

voce destravar em sequida; uma boa sequéncia e Magic, Limit Break, GF,
Resurrection e Command Abilities, exatamente nesta ordem. Nao mencionamos
Save e ltem pois vocé podera sempre sair do Castelo de Ultimecia para salvar seu
progresso e usar o que quiser 14 fora, apos cada batalha contra chefe (tome nota de
sua localizagao primeiro), e a cura podera ser feita através do comando Magic.

gora escolha destravar o Limit
Break (isso se voceé ja destra-
vou 0 comando Magic). Agora vocé
estara mais seguro com o Limit Break
Renzokuken de Squall. Va até o fundo e
entre pela porta. Logo mais a frente vocé
encontrard um ponto de troca. Agora
assuma o seu grupo secundario.

Grupo Secundario

Equipe os membros de seu grupo com
a habilidade Enc-None de Diablos se
quiser (e nao se esqueca de atualizar
0s Junctions se necessario). A partir
do Salo de Entrada, suba a escada e
entre pela porta ao norte (que vocé
ignorou anteriormente, com o outro gru-
po). Isso levara vocé até uma sala
sobre um grande lustre. Ande sobre o
lustre e ele devera cair na sala abaixo
(Grand Hall). A forca do impacto dis-
persaré o seu grupo, e também des-

truira um algapao enferrujado no chao.
Examine o alcapao para descer até a
adega. La vocé encontraré o terceiro
chefe, Tri-Point.

scaled power...

Desta vez, habilite GF ou Save. Se o seu Limit Break ainda estiver
travado, opte por ele ao invés de GF ou Save.

Suba de volta até o Grand Hall e siga pela porta ao fundo para alcangar
um ponto de troca no Patio da Fonte. Mude para seu grupo principal.

GAMESTATI@ especiaL-FINAL FANTASY Ul 81



Grupo principal

e vocé escolheu destravar

Save depois de acabar com
Tri-Point, vocé podera subir os de-
graus a esquerda e sequir pela aber-
tura & esquerda para chegar a um
Save Point no final do corredor.
Caso contrario, apenas siga pela
porta em frente ao ponto de troca
para chegar ao Calabougo (lembre-
se de trocar Diablos se estiver que-

Red Giant

HP: 30000
Draw: Demi, (Pandemona)
AP: 30

ste chefe € uma maquina

fortalecida com magia (valor ex-
tremamente alto de Spirit). Ele tem uma
defesa muito alta, o que tornara seus
ataques fisicos quase inuteis. Para re-
solver isso, use um Meltdown no Red
Giant e siga com o Limit Break
Renzokuken de Squall. Se quiser um
outro método, invoque Diablos, Cactuar

Grupo secundario

océ devera estar no Patio da

Fonte. Siga pela porta ao fun-
do (ignore o caminho a direita). A
Capela possui um érgao que vocé
podera tocar no canto superior es-
querdo, mas ainda nao € o momen-
to de usa-lo; entao apenas lembre-
se de sua localizagao. Suba as es-
cadas na parte direita da tela. Vocé
acabara chegando até uma ponte
de madeira. Note um objeto que
brilha no meio dela. Cada passo
que der fara a ponte balancar, le-
vando o objeto para a ponta, po-
dendo fazé-lo cair. Para evitar isso,
nao corra, CAMINHE lentamente
até o objeto; isso permitira que
vOocé pegue o item, que € a Armory
Key. Agora volte para o pon-
to de troca no Patio da
Fonte. Se a chave
caiu da ponte, nao
se preocupe; voce
nao a perdeu.

sl

rendo usar Enc-None). No Calabou-
o, siga pela porta a sua esquerda.
Ela devera fechar quando voceé en-
trar. Perceba um objeto brilhante
nas maos do corpo que esta caido,
proximo a tela. Examine o objeto e
vocé ganhara a Prison Key, neces-
saria para abrir a porta e sair deste
lugar. Mas isso fara o Red Giant
aparecer, e ele nao deixara vocé
sair sem antes lutar.

ij F G 7 i
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ou Doomtrain (se vocé ja destravou
GFs), alem de usar a magia Demi (que
ele proprio possui em sua lista de
Draw). Depois de algum tempo, a de-
fesa do chefe sera enfraquecida, e
vocé podera usar ataques fisicos. Ah,
ele também é vulneravel a magia
Blind, entao nao seria ma idéia come-
car a batalha com isso.

Vysage

Pontos: vulneravel a Holy
Draw: Esuna. Haste, Bio

Lefty

HP: 6884
Pontos: vulneravel a Holy
Draw: Shell, Protect

Righty

Pontos: vulneravel a Holy
Draw: Bio, Demi, Quake, Regen

A esta altura vocé ja devera estar
com o comando GF, entao invo-
que Siren para causar Silence e evitar
as magias que podem fazer jun-
tos. Entao invoque Alexander
e para destrui-los. Depois de
N “i-.-‘ derrota-los, eles se re-
» -,

% R velarao em um

monstro gigan-
tesco e muito
mais perigoso.
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Grupo principal

Siga novamente para o Calabouco. Se
vocé deixou o item cair da ponte de
madeira com o outro grupo, examine o
canal de agua na parte direita para apa-
nhar a Armory Key. Se vocé conse-
guiu pegar a chave diretamente na pon-
te, apenas use-a na porta a direita do
Calabouco (perto do canal de agua)
para entrar no Arsenal. La vocé encon-
trara um inimigo que parece ser co-
mum, um Vysage com Righty e Lefty.

T MR
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Gargantua

HP: 10100~15400
Draw: Bio, Quake,
(Cerberus)

Reflect,

Gargantua é um monstro com em
enorme poder magico, tendo
uma preferéncia por magias que cau-
sam status negativos. Assim sendo,
certifique-se de que seu grupo tenha
0s Junctions apropriados na defesa
de status. Use Berserk, Blind e Slow
para ST-Def. Como seus ataques sao
baseados em Earth, use uma magia
desta classe em sua defesa ele-
mental.

Este gigante nao suporta ata-
cara com seu Coun- &
ter Twist sem- P
pre que voceé '
fizerisso. Este

ques fisicos, e contra-ata- Tl

- ol i -:r-\ui-"':"m
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scolha destravar GF ou

Save aqui, dependendo de
qual vocé ainda devera habili-
tar. Use a Prison Key para sair
da Prisdo e volte ao ponto de
troca logo depois do Calabougo
(vocé podera salvar seu pro-
gresso utilizando o Save Point
mencionado anteriormente).
Mude seu grupo.

Squalif800 r—

contra-ataque podera causar cerca de
2000 pontos de dano em seus perso-
nagens, entao é aconselhavel contar
apenas com magias e GFs para atin-
gi-lo. Se vocé for ousado o bastante
para confiar em seus ataques fisicos,
tente a combinacao Meltdown (ou in-
voque Doomtrain) — Aura (ou estado
critico) — Renzokuken com Squall. Mas
lembre-se de cura-lo se for necessa-
rio. Se quiser evitar problemas
com o contra-ataque de
~ Gargantua, entao ape-
. nas invoque GFs
ﬁﬁ; como Alexander,
AT Bahamut, Cactuar
ou Eden.



VOcé vera o sangue verde que
goteja da espada na parede

aqui do Arsenal. Na versao japo-
nesa ele sera vermelho. Ao derro-
tar Gargantua, libere a habilidade
Item ou Resurrection. Agora volte
para o ponto de troca que fica além
do Calabougo (se quiser, salve seu
progresso antes disso), e troque de

grupo.
Grupo Secundario

A partir do Patio da Fonte, volte uma
tela para tras, mova-se a esquerda
para uma porta, atravesse o corredor
e entre pela porta ao final para chegar
de volta ao Saldo de Entrada. Suba as
escadas novamente, mas desta vez
siga para a esquerda pela porta que o
leva a Sala da Escadaria Oeste. Des-
¢a 0s degraus a esquerda, passe pelo
ponto de troca e continue pela porta.
Agora siga para o fundo até chegar na
proxima tela. Use o ponto de troca da
esquerda na Sala do Elevador (este
deve ser 0 grupo mais leve, constitu-
ido por mais mulheres).

Grupo Principal

Iniciando a partir do ponto de troca
antes do Calabouco, suba os degraus
a esquerda, e siga direto até passar
do Save Point mencionado anterior-
mente. Pise no elevador mais alto a
direita (este devera ser 0 grupo mais
pesado) e troque de grupo neste pon-
to de troca.

L

Grupo Secundario

Este grupo, por ser mais leve, seré ele-
vado até o 22 andar, enquanto o outro
descera por causa de seu peso maior.
Siga para a esquerda e vocé chegara
até a pequena Sala de Armazenamento.
Examine no chao para encontrar a
Floodgate Key. Volte para a Sala do Ele-
vador, pise no da esquerda que ainda
esta elevado e use o ponto de troca.

Grupo Principal

Saia do ponto de troca na Sala do Ele-
vador, volte até o Salao Principal e
siga pela direita no 2° andar, indo para
a Sala da Escadaria Leste, seguindo
entao para a Galeria de Arte e atraves-
sando-a em direcao ao Calabouco. Aqui
vocé devera encontrar uma alavanca
ao lado da porta da esquerda. Deixe
Squall examina-la duas vezes, usan-
do a Floodgate Key para fechar a com-
porta e parar o fluxo de agua (isso po-
dera ser util mais tarde). Agora siga
para 0 Patio da Fonte (volte para o
Salao Principal, entre no Grand Hall e
atravesse-o0). Procure por um objeto
brilhante perto da fonte e do ponto de
troca e vocé encontrara a Treasure
Vault Key (que vocé usara em breve).
Volte até o Grand Hall e pise sobre o
ponto de troca & direita. Ali ha uma
alavanca que é baixada ao ficar sobre
0 ponto de troca; ela fixa o lustre acima
e previne que ele caia enquanto a ala-
vanca estiver baixada. Troque de gru-
po agora.

o

Observacao Importante

Para realizar o préximo evento descrito, seu grupo principal tem que possuir
mais homens do que mulheres, e vice-versa em seu grupo secundario. Nao
€ necessario que ele seja constituido apenas de homens, mas deve haver

pelo menos uma propor¢ao de dois homens para uma mulher no grupo principal,

e 0 inverso no grupo secun-
dario. Isso porque é neces-
sario ter um grupo mais pe-
sado que o outro (em termos
de massa corporal) no pro-
ximo evento. Se vocé se-
guiu 0s$ grupos recomenda-
dos, entdo estara tudo bem.
Caso contrario, vocé deve-
ra reunir 0s dois grupos em
um mesmo ponto de troca e
entao fazer os ajustes ne-
cessarios em cada um.

Eventos Paralelos

Grupo Secundario

Partindo da Sala do Elevador, volte
uma tela para chegar ao corredor es-
curo. Procure uma porta do lado es-
querdo (que esta parcialmente escon-
dida, atras de um pilar) e use a
Treasure Vault Key para abri-la e che-
gar a Camara do Tesouro. Dentro da
Camara do Tesouro vocé encontrara
4 caixdes. Seu objetivo sera deixa-
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los aberto. Quando vocé examinar um
caixao, ele mudara sua posi¢ao e tam-
bém a dos caixdes adjacentes. Va-
mos numera-los da esquerda para a
direita como caixdes 1, 2, 3 e 4. Diga-
mos que todos os caixdes estejam
fechados e apenas o 2 esteja aberto;
se vocé por exemplo, examinar o
caixao 2, ele se fechara e os adjacen-
tes, ou seja, 0 1 € 0 3, se abrirao.
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Solucgao

A posicao inicial dos caixdes é a se-
guinte: 1-aberto, 2-fechado, 3-fechado
e 4-aberto. Inicie fechando o caixao 1
(que abrird 0 2), entao feche também o
4 (que abrira 0 3). Agora a posi¢ao se
inverteu, ficando: 1-fechado, 2-aberto,
3-aberto e 4-fechado. Entéo siga fechan-
do o caixao 2 (que abrira o 1 e fechara
0 3), deixando 1-aberto, 2-fechado, 3-
fechado e 4-fechado. Agora basta abrir
0 caixao 3 (que abrird tambémo2e o0
4). Isso deixara todos os caixoes aber-
tos. Resumindo: feche o 1, depois 0 4,

Krysta
HP: 5200~160000
Pontos: imune a Ice, Earth
nao tem efeito

Draw: Holy, (Carbuncle) ;"‘ e
AP: 30

rysta € um monstro nascido

de uma joia no Castelo de L

Ultimecia. Ele nao possui muito HP,
mas seu corpo cristalino Ihe fornece
uma altissima defesa contra ataques fisi-
cos e magicos. Ele também tem a capa-
cidade de contra-atacar todo e qualquer
ataque (fisico ou magico) com um soco
que causa cerca de 3000 pontos de dano.
Para evitar seus contra-ataques, apenas
invoque GFs, pois contra isso ele naoira
reagir. Use Diablos e Cactuar para cau-
sar bastante dano (a batalha devera aca-
bar depois de usar ambos).

entao o 2 e depois abra 0 3. Em quatro
passos, todos 0s quatro caixdes es-
tarao abertos e o chefe aparecera no
centro da tela. Habilite Item ou
Resurrection (dependendo de sua se-
lecdo anterior ao destruir Gargantua).
Agora volte para o Salao Principal,
suba as escadas e entre na porta ao
norte. Vocé estara sobre o candelabro
mais uma vez, mas ja que 0 Seu gru-
po principal esta na sala abaixo segu-
rando a alavanca, vocé podera cru-
zar por cima do candelabro em segu-
ranga. Krysta o espera no Terraco.
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Se optar por ou-
tro recurso, invo-
que Doomtrain
para diminuir a defe-
sa de Krysta. Entao siga
com magias como Tornado, Meteor ou
Ultima, ou entdo o Limit Break Shot de
Irvine. Depois de ser derrotado, Krysta
ainda fara um Gltimo ataque: uma pode-
rosa magia Ultima; mantenha os seus
HPs altos para o final da batalha.

J +
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Gatoblepas

HP: 10500~60000

Pontos: vulnerdvel a Earth e
Water, absorve Thunder

Draw: Meteor, (Alexander)

AP: 30

Vocé deverd proteger o seu grupo das
magias de Catoblepas, fazendo Junc-
tion com Thundaga no Elem-Def. Co-
mece a batalha invocando Doomtrain;
isso provavelmente ira causar Blind e
Slow, além de reduzir sua defesa (mes-
mo efeito de Meltdown). Isso facilitara
bastante o resto da batalha. Para cau-
sar dano, Leviathan e Brothers funcio-
nam muito bem nesta batalha (assim
como ataques fisicos usando Junction
com Quake ou Water no ataque
elemental); contudo, evite de qualquer
forma usar Quezacotl, ja que o chefe
absorve ataques baseados no elemen-
to Thunder. Note ainda que Catoblepas

possui a magia Meteor em sua lista de
Draw, que vocé podera passar um tem-
po estocando (se voce ja destravou o
comando Draw). Esta magia também
funcionara bem contra o chefe se vocé
tiver um bom personagem usuario de
magia. Se optar por isso, faca Triple no
personagem e entao solte 3 Meteors por
turno. Se preferir, use a combinagao
Meltdown (desnecessario se vocé ja
usou Doomtrain) — Aura (ou estado criti-
co) — Shot (Limit Break de Irvine). Tome
cuidado, pois Catoblepas ainda soltara
uma ultima magia Meteor ao morrer; fi-
que atento com seu HP quando ele esti-
ver proximo de ser derrotado.

e ‘? ¥ u
levae 9999
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Quistic 9999

Selphie9993
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e vocé tem seguido as recomendacdes, sO restarao Draw e
Command Ability para destravar. E preferivel pegar este (ltimo aqui, pois
vocé ndo devera usar muito o Draw (isso se vocé nao perdeu nenhum GF
durante o jogo). Além disso, comandos como LV Down, Recover e Revive se
tornarao Uteis. Volte pelo candelabro e use o ponto de troca no Saldo Principal.



Grupo Principal

Vocé devera estar no Grand Hall,
segurando a alavanca no ponto de
troca sob o lustre. Avance pela por-
ta ao fundo e atravesse o Patio da
Fonte para chegar até a Capela. Suba
a escadaria a direita. Cruze a ponte
de madeira e entre pela porta a es-
querda. A propoésito, a escada de
mao a direita levara a um beco sem
saida. No 12 andar da Torre do Re-
l6gio haverd um Save Point escon-
dido (use a habilidade Move-Find de
Siren para encontra-lo). Suba pelo
longo caminho circular que beira as
paredes da torre até vocé chegar a
um sino. Note a plataforma isolada

gora libere seu ultimo comando
aqui, e restara apenas o ultimo
chefe para enfrentar. Volte para dentro
da Torre do Relogio, salte sobre o sino,
suba o restante do caminho circular até
o topo e entre pela porta. Quando o ca-
minho se dividir, suba para um Draw
Point com Stop, entdo siga para o sul.
Grupo Principal (ainda)
Corra pelos ponteiros do relogio, des-
¢a pela escada de mao e siga para a

na direcao da qual o sino balanga.
Fique posicionado do lado oposto
dela e entao aperte X (americano)
ou O (japonés) para saltar sobre o
sino, que o levara até a plataforma.
Entre na abertura para chegar até a
sacada da Torre do Relogio... e 0
seu adversario mais poderoso ate
agora no castelo.

d ‘.;’

direita para alcancar outra escada, a
qual vocé devera usar para descer. A
ponte conduz para os aposentos de
Ultimecia. Salve seu progresso, cure
todos os 6 personagens, estoque arti-
gos (Call Shop entra em jogo aqui) e
faca uma inspecao final em seus
Junctions e magias (deixe tudo distri-
buido e equilibrado entre os 6 perso-
nagens). Entre no aposento de
Ultimecia quando estiver pronto.

€
-

Tiamat »

HP: 21200~89600

Pontos: resistente a Fire

e Thunder, imune a Wind, 4 B
Earth ndo tem efeito s ’y
Draw: Flare, (Eden) s 4
AP: 30 f

iamat era um GF que foi contro-

lado e transformado em uma
besta incontrolavel através dos po-
deres de Ultimecia. Ele agira (e se
parece) como Bahamut, mas nao
tem 0 mesmo poder. Seu Unico ata-
que é o poderoso Dark Flare, que
atinge todos os seus personagens
causando cerca de 4000 de dano.
Quando ele nao esta atacado,
Tiamat apenas espera pela proxi-
ma oportunidade de usar seu Dark
Flare. Como os intervalos entre 0s
Dark Flares sao grandes, aproveite
esta oportunidade para usar Shell
em seu grupo (que vai diminuir a
quantidade de dano recebido). Use
também este tempo para curar seu
grupo antes de continuar atacando.
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Comece a batalha invocando
Doomtrain para causar Slow em
Tiamat, e também diminuir sua de-
fesa. Isso tornara a Dark Flare ain-
da mais lenta. Siga invocando qual-
quer GF, menos Ifrit (Fire),
Quezacotl (Thunder), Brothers
(Earth) e Pandemona (Wind). Se
voceé tiver Eden, ndo hesite em usa-
lo; vocé tera bastante tempo para
isso. Para acelerar as coisas, use
0 combo Doomtrain — Aura -
Renzokuken. Dois destes Limit
Breaks de Squall deverao destruir
0 chefe (assumindo que a defesa
de Tiamat esteja diminuida). Se
vocé fizer isso rapido o suficiente,
Tiamat nem tera chance para lan-
car seu Dark Flare. Assim, vocé
podera elevar os parametros
Strength e Speed de Squall. As ha-
bilidades Auto-Haste de Cerberus e
Initiative de Pandemona também sao
bem-vindas. Esta batalha nao de-
verd ser dificil enquanto vocé man-
tiver todos os personagens com HP
alto e sob o efeito da magia Shell
para cortar o dano.

Eventos Paralelos
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heque também as Character

Abilities equipadas em seus
personagens. Remova qualquer ha-
bilidade de Bonus (HP Bonus, Str
Bonus, etc.). Troque as habilidades
inuteis por outras que elevam os atri-
butos de seus personagens, como
Speed, Strength e Magic. Procure
deixar Squall com o maximo de
Strength e Speed possivel (255 e
+200 respectivamente). Todos os
personagens devem estar com 9999
de HP. Vocé podera também equi-
par habilidades como Auto-Potion e
Auto-Haste, mas evite Auto-Reflect.
Certifique-se de ter a melhor arma
de Squall, a Lion Heart. Ela permiti-
ra que Squall realize seu melhor
Finishing Move do Limit Break
Renzokuken: o End of Heart, que
causa cerca de 100000~150000 de
dano em Omega. Se for usar Zell e
Irvine em seu grupo, adquira tam-
bém suas melhores armas, pois
voceé utilizara seus Limit Breaks. As
garotas nao necessitardo das me-
Ihores armas, ja que nao as utiliza-
rao em toda a batalha. Verifique
seus GFs. Deixe Cerberus, Eden e
Doomtrain em Junction em perso-
nagens diferentes, para que eles
possam ser invocados ao mesmo
tempo. Além disso, nao faca
Junction com Eden em Squall; ele
terd outras coisas para fazer além

Omega
Weapon

HP:
Pontos:
Draw:
AP:

Método 1: Com Holy War

86

de invocar GFs. No caso das magi-
as, certifique-se de ter pelo menos
uma pequena reserva de magias
Aura (pelo menos 18) no inventario
dos personagens equipados com 0
comando Magic. Guarde tambem
uma reserva de magias Full-Life e
Curaga, no caso de vocé precisar
delas. Isso ja devera ser 0 bastan-
te. Claro que ndo é extremamente
necessario fazer tudo isso, pois ha
diferentes métodos de derrotar
Omega. Defina 0 método que vocé
usara e faca os preparativos neces-
sarios. Para encontrar Omega
Weapon: Primeiro, leve seu grupo
principal para o ponto de troca no
Patio da Fonte, do lado de fora da
capela; mude o grupo. Faca o gru-

: xn‘fﬁ AN ﬁﬁﬂ-'? voE
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po secundario voltar para o Salao
de Entrada, subir as escadas e se-
guir pela direita para chegar até a
Sala da Escadaria Leste, fora da Ga-
leria de Arte, onde se encontra a
corda do sino (mencionada anteri-
ormente). Bata 0 sino uma vez e
aparecera um contador de tempo na
tela, indicando o limite que vocé tera
para encontrar Omega Weapon. Va
depressa para o ponto de troca na
entrada para a Galeria de Arte e tro-
que de grupo. Siga para a Capela ao
fundo do Patio da Fonte com o grupo
principal (que ja devera estar devi-
damente preparada para a batalha).
Omega Weapon estara esperando por
vocé perto do orgao, bastando en-
costar nele para iniciar a batalha.

\'.
;'.l ﬁ; 7 -i-‘\
r‘ﬁ ‘ -" -
= 2 ".|-{ [
-3 ;
'W—H:_‘-L[ 3
| Esupa. @100
Shell  HI00

2 3 el e
LFoll b 8100,

Quistis 9999




Vencendo Omega Weapon, vocé
ganhard um item Three Stars,
mais 250 APs e também uma nova
op¢ao no Tutorial: Proof of Omega.

o chegar no aposento de

Ultimecia, a Master Room,
vocé encontrara a feiticeira do fu-
turo em pessoa, expressando todo
0 seu oOdio pela SeeD e por sua
interferéncia em seus planos de
compressao de tempo. Em sequi-
da comecard o combate. Os parti-
cipantes da batalha serao escolhi-
dos aleatoriamente aqui (inclusive
Squall); assim, certifique-se de que
seus GFs e Junctions estao dis-
postos uniformemente. Vocé pode-
ra até conseguir lutar apenas com
seus GFs e Junctions concentra-
dos em 3 personagens, mas sera
uma batalha mais demorada, ja que
vocé devera esperar até conseguir
reunir 0s 3 ao mesmo tempo (tam-
bém arriscada, ja que voce tera
provavelmente que contar com ape-
nas 1 ou 2 personagens configura-
dos por algum tempo). Ultimecia

Método 2: Sem Holy War

Nenhum prémio exorbitante por esta
batalha épica, mas vale pelo gosto
de derrotar o chefe mais dificil de Fi-
nal Fantasy VIII.

removera 0s personagens caidos
em batalha durante algum tempo
com seu Angel; mas vocé podera
ainda reviver um personagem cai-
do se for rapido. Claro que se aque-
le membro caido nao possuir ne-
nhum GF ou Junction de magias,
permita que Ultimecia o remova
para que entre o préximo persona-
gem. Serdo 5 formas (4 e 1/2, mais
exatamente) que vocé devera en-
frentar consecutivamente. Vocé
podera usar Hero Medicines ou
Holy Wars (refinando as cartas de
Laguna e Gilgamesh, respectiva-
mente) para tornar a batalha muito
mais facil. Mas isto & opcional se
vocé tiver todos os personagens
corretamente configurados com
seus Junctions e GFs. Essencial
para esta batalha serao mesmo o0s
Limit Breaks, entao procure ter ma-
gias Aura o itens Aura Stones.

c::rmn vocé néo determinara a ordem em que 0s persona

gens virdo, sera necessario se virar com os que estao disponiveis.
Aqui esta uma lista do que vocé podera usar com cada personagem:
Squall: Deixe-o soldar Renzokuken (0 que mais vocé queria?).
Rinoa: O Limit Break Combine dela funciona bem, mas é preferivel
manté-la principalmente como personagem de cura para recuperar 0s
outros. Vocé podera tentar usar seu Angel Wing; mas como vocé perde-
ra totalmente o controle de Rinoa, isso ndao sera muito aconselhavel.
Zell: O Duel devera ser o principal ataque dele.

Quistis: Ajude o grupo fazendo sua Blue Magic Mighty Guard (que
dara Shell e Protect para todos) e White Wind para curar. Para atacar,
use Shockwave Pulsar se vocé tiver. Caso contrario, use o Ray-
Bomb ou Gatling Gun.

Irvine: Puxe o gatilho sem parar com seu Limit Break Shot. Use
Armor Shot (Armor Piercing Ammo), Canister Shot (Demolition Ammo)
ou Hyper Shot (Pulse Ammo). Se vocé tem um dedo bem rapido e
um estoque cheio de Fast Ammo, tente usar o Quick Shot na forma
final de Ultimecia.

Selphie: O seu Limit Break Slot ndao ajudara muito aqui, e nao vale
a pena ficar circulando pela lista de magias para adquirir a mais
rara... Ao invés disso, deixe Selphie curando.
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P ara acabar com Ultimecia, é
melhor vocé contar basica-
mente com Squall e seu Limit
Break Renzokuken (com a
Gunblade Lion Heart). O resto
devera apoia-lo simplesmente

Ultimecia

HP: 43.000

Pontos: vulneravel a Poison, resis-

tente a Holy
Draw: Haste, Slow, Reflect, Demi
AP: -

primeira forma de Ultimecia
podera ser destruida sem es-

forco com uma Unica combinagao de
Meltdown — Aura -

Renzokuken. Ou

entao use Cerberus

seguido de 3 Ulti-

mas e Meteors.

Porém, é

Griever

HP: +120.000

Pontos: absorve Poison, Earth ndo
tem efeito

Draw: Bio, Quake, Tornado

AP: -

As coisas comegarao a pio-
rar para o seu lado, ja que a
feiticeira Ultimecia invocara seu
proprio GF, Griever. Se vocé esta

bem lembrado, Griever é 0 nome
do anel que Squall deu para Rinoa.

Ele queria ter o poder de um leao
(representado por seu colar), e
acreditava guardar todo este po-
der em seu anel. No futuro,
Ultimecia usou todo este poder
para criar o GF Griever. Este ini-
migo possui um ataque que cau-
sa status negativos, tende a usar
Gravija e Doom, e tem um habito
irritante de fazer Draw nas magi-
as de seu grupo. Evite Doom com
Remedy+ ou Megalixir, e acerte-
0 repetidamente com Renzokukens

lancando Meltdown para acabar
com a defesa do inimigo e curan-
do quando necessario. Certifique-
se de que Squall tenha uma taxa
de Strength 255 e também Speed
bem alta.

aconselhavel que vocé use esta
batalha como preparatoria para as
seguintes; ponha todos os perso-
nagens em Triple, Protect, Shell,
Haste e Regen (a Blue Magic
Mighty Guard de Quistis podera
acelerar tudo aqui), seguido por
Aura se possivel. Ultimecia tentara
destruir o grupo com Quake e
Maelstrom (causa status negativo
e dano pesado em todos 0s seus
personagens), mas resolva isso
com um Megalixir (modifique a car-
ta de Bahamut para obter 100).

(lembre-se de reduzir a defesa dele
para zero usando um Meltdown
antes). Langar Ultimas seguidas
com o efeito Triple também é uma
boa op¢ao, principalmente se vocé
tiver a habilidade Expend x3-1 de
Eden (que permitira a vocé langar
3 magias ao custo de 1 sob o efei-
to Triple). Ocasionalmente,
Griever removera um estoque in-
teiro de magias (100 Full-Lifes,
por exemplo) de um personagem,
for¢ando-o a perder o Junction (se,
neste caso, vocé tiver Full-Life
em Junction no seu HP, ele volta-
ra ao valor original). Note ainda
que, daqui por diante, o chefe tera
a capacidade de exterminar qual-
quer um de seus GFs em um ani-
co golpe, entdao nao se preocupe
em invoca-los. Griever usara seu
Shockwave Pulsar ao final (ou
mais cedo se vocé nao for rapido
0 bastante para destrui-lo) que tira
cerca de 3000 HP de todos os
seus personagens (isso é, se
voce tiver um valor de Spirit ele-
vado, tente fazer Junction neste
atributo com a magia Reflect e use
Spr+60%), ou 1500 se vocé esti-
ver sob efeito Shell (mas podera
até matar um personagem instan-
taneamente se ele estiver sem ne-
nhum tipo de protecao).

GAMESTATI@ N especiaL- FINAL FANTASY VIl

Utimecia + Griever

HP: +180.000
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga
AP: -

ltimecia fara um Junction em

si propria com seu GF
Griever, gerando uma combinacao
realmente poderosa. Essa tercei-
ra forma costuma lan¢ar Tornado,
Meteor e Holy; além disso, como
0 proprio Griever, ele também ira
tirar ocasionalmente um estoque
inteiro de alguma magia da lista
de um personagem. Ela também
sera capaz de usar Shockwave
Pulsar a qualquer hora. Outro de-
talhe, pequenos ajudantes chama-

Helix

HP: +25.000
Draw: Esuna, Dispel
AP: -

dos Helix serao chamados por ela
para auxilia-la na batalha. Se vocé
demorar muito na batalha e deixar
dois deles surgirem, cuidado com
0 ataque Great Attractor, um ataque
fisico (visualmente deslumbrante)
que causa mais de 4000 de dano
em todo o grupo. Use a combina-
¢ao Meltdown - Aura -
Renzokuken para destrui-la. Se ela
comecar a perder pedagos de seu
corpo, isso significa que ela esta
perto de ser derrotada, continue!

P e
iRwio2 0999
- Squall 0999
Quistis 9999

e

o




True Ultimecia

HP: +250.000
Draw: Holy, Flare
AP: -

ltimecia em toda a gloria de
sua ultima forma, contendo
toda a esséncia do mal. Agora ela
tera movimentos mais ofensivos a
sua disposi¢ao; 0 mais perigoso
deles é seu Hell’s Judgement, que

Ultimecia

(parte de baixo)

HP: +16.000
Draw: Apocalypse
AP: -

podera deixar todos 0s membros de
seu grupo com apenas 1 HP (vocé
podera usar um Hero em Squall e
deixa-lo fazer seu Renzokuken repeti-
damente neste estado). Ela também
langara Ultima, Flare e Holy em vocé,
€ quando a parte de baixo de seu cor-
po aparecer durante a batalha (depois
de causar algum dano no corpo), ela
ira fazer Draw nesta parte para langar
Apocalypse em todo o seu grupo, cau-

sando mais de 3500 de dano. Lembre-
se de que vocé podera fazer o mesmo
com ela, fazendo Draw na parte de
baixo para lanc¢ar a magia Apocalypse.
Ela ainda podera dar Draw em seus
personagens e absorver as magias.
Simplesmente continue com a combi-
nacdo Meltdown — Aura — Renzokuken,
e cure imediatamente quando ela o atin-
gir com seu Hell's Judgement, ela po-
dera langar Ultima em seguida e matar

todo seu grupo. Tente se livrar da
parte inferior do corpo quando ela apa-
recer. Quando Ultimecia estiver para
ser derrotada, ela comegara a falar.
Durante este periodo, vocé tera que
acerta-la aproximadamente 4 a 5 ve-
zes aie que ela termine de falar; cada
ataque normalmente resultara em ou-
tra fala. Apenas quando ela acabar
de falar tudo & que vocé podera des-
ferir o golpe final.
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As GF \enu Abilities

o s membros da Guardian Force concedem a seus usuarios, além de suas magnificas _,
investidas (Mega Flare, Chef’s Knife ou Eternal Breath), habilidades especiais de diversas naturezas. Sao *
elas: Command Abilities (habilidades que adicionam comandos no menu de batalha, como Draw, LV Down ou %
Devour), Non-Command Abilities (diferente das Command, vocé nunca controla mas afetam diretamente os alvos;

em outras palavras, vocé ndo precisa acionar nenhum comando para ativa-las, somente precisa equipa-las para que 0
entrem em acao; estao divididas em Characters, que afetem somente o usuario, Party, afeta todo o grupo, e - '
GF, somente 0s GFs), Junction Abilities (permitem a ligagao de para-magics em seus atributos, para eleva-los ou g
conceder outros status, como danos elementais e defesas contra alteragao de status) e, finalmente, Menu Abilities
(que vocé acessa somente pela opcao Menu Ability no menu principal). Destas, as tltimas séo as que permitem
o maior numero de possibilidades. Producao de itens, magias e bonificagdes estao entre estas. Assim sendo,
segue abaixo uma lista, com uma breve explicac@o de cada uma das GF Menu Abilities. |

® 1k m GF Refine Abilities sao habili- . o7
erine b| l |t ades que permitem transformar . e

%
itens em magias ou outros itens ou re- R i
sultados variados. Ha itens bem variados, mas quase sempre em quantidades diferentes. As Refine 0 “""’ 2
Abilities (RF) sao ainda divididas em duas categorias distintas: S T
Crubstin BO5 me

Refine Magic Ability (Mag-RF)

Permite mudar um item em uma magia ou mesmo eleva-la de um nivel para outro nivel superior (vale lembrar que s&o ao todo trés
niveis de poder para as magias elementais). Elas se dividem em Refine Elemental Magic (X MAG-RF, onde X é a letra inicial do
elemental representado) e Refine Status Magic (Y MAG-RF, onde Y pode ser SPT, ST ou Time)

e

Lista de Refinement Elemental & Status Magic Ability

Thunder Magic
Refinement:
Transforma certos
itens em magias
baseadas em

Thunder e Aero.

Ilce Magic
Refinement:
Transforma certos
itens em magias
baseadas em
Blizzard e Water.




Fire Magic
Refinement:

Transforma
certos itens em
magias baseadas
em Fire e Flare.

Life Magic
Refinement:
Transforma
certos itens
em magias
baseadas

em Life

e outras

de

status.

Forbidden Magic
Refinement: Transforma
certos itens em magias
poderosissimas, como a
Ultimate Black Magic
Meteor ou Ultima.

Time Magic
Refinement:
Transforma certos

itens em magias de
alteracao de status
baseadas em Gravity.
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As GF \enu Abilities

Status Magic
Refinement:
Transforma certos
itens em magias
de alteragao de

Suport Magic
Refinement:
3 Transforma itens em
magias de alteracao

de Status ou Cura.

Refine Medicine Ability
(Med-RF)

Permite mudar um item em outro
melhor ou, a0 menos, mais raro
que o inicial. Vocé pode também
elevar o nivel do itens (de um
Potion para um Potion Plus, por
exemplo). Da mesma forma que
os itens, alguns podem ser
consequidos por diversos
outros diferentes.

Recover Medicine
Refinement:
Transforma certos itens
em itens de
recuperacao de energia.

\\\\\\\\
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Status Medicine
Refinement:
Transforma certos
itens em outros

de recuperacao

de Status.

Tool
Refinement:
Transforma certos
itens em Magic
Stones (Ultima,
Aura, etc),
Cottages, Tents
€ outros.
Alguns dos
itens aqui
listados

estarzo F \
disponiveis \ ,

apenas quando
Siren atingir o
nivel 100.

) Forbidden Medicine

o Refinement: Transforma
certos itens em outros de
recuperacao de Status
poderosos e alteracao
permanente de atributos.
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As GF \enu Abilities

Guardian Force
Recovery Refinement:
Transforma certos itens em

outros utilizados para
recuperar a energia dos
membros da GF.

Ammunition
Refinement: Transforma
certos itens ou ammos em
outras Ammos para utilizar
no LIMIT de Irvine.

Medicine Level Up:
Transforma itens de

recuperacao de energia
ou Status em outros de
maior efetividade.
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Guardian
Force Medicine
Refinement: Transforma

certos itens em outros de .
adicao de habilidades aos membros
da Guardian Force.

Elemental Magic Level Up
Refinement (Mag-RF)

Pode-se dizer que esta € uma ramificag¢ao
da Elemental/Status Magic Refinement.
Entretanto, ao contrario desta, ela ndo se
utiliza de itens para formar magias, mas sim
de magias de pouco poder, transformando-
as em outras de nivel mais elevado.

Middle Level Magic Refinement:
Eleva magias elementais da classe mais

baixa (como Fire e Thunder) para o nivel
intermediario / medio (Fira e Thundara,
com terminacao RA).

High Level Magic
Refinement: Eleva

magias elementais da classe média/
intermediaria (como Firae Thundara)
paraonivel mais elevado (Firagae
Thundaga, comterminacao GA).
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As GF \enu Abilities

& utros G F M enu Ab | | | |: Nestes Menus nao sao o refinamentos
Ou coisas do género que voce pode con-
tar. Ainda existem diversas outras habilidades com as mais variadas funcoes, variando desde encontrar um vendedor onde quer
que voce esteja ou até modificar suas cartas em itens extremamente raros e poderosos. Sendo que mais da metade destes vocé
conseguira ao adquirir Tonberry e ainda existem outros entre os seus GFs. Segue abaixo uma lista de todos outros

menus de Ability. Nota: Haggle, Familiar e Sell-High sao habilidades que afetam diretamente 0 jogo assim
gue o G.F. aprender esta habilidade, ndo precisando ser acionadas para que comecem a funcionar.

5 t)
S

Permite chamar uma loja de armas para implementar sua
arma em qualquer lugar (mapa, dungeon, cidade etc).
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Lista de | 0ios do Call Shop

Balamb City, Homem de Balamb Garden,

Timber, Dollet, Deling City, Winhill, FH

Diversas Localidades

Items a venda Gil

Potion 100
Hi-Potion 500
Phoenix Down 500
Antidote 100
Eye Drops 100
Soft 100
Echo Screen 100
Holy Water 100
Remedy 1000
Tent 1000
Fuel 3000
Normal Ammo 20
Shotgun Ammo 40
G-Potion 200
*G-Hi-Potion 600
G-Returner 500

Cidade de [sthor

Esthar Shopping Mall

Cloud’s Shop

Iltems a venda

Hi-Potion
Phoenix Down
Eye Drops
Soft

Remedy

Tent

Fuel

Normal Ammo
Shotgun Ammo
Dark Ammo
Fire Ammo

*Demolition Ammo
*Fast Ammo
G-Potion
G-Hi-Potion
G-Returner

Items a venda

G-Potion
G-Hi-Potion
G-Returner
Pet House
Magic Scroll
GF Scroll
Draw Scroll
ltem Scroll
Amnesia Greens
*HP-J Scroll
*Str-J Scroll
*Vit-Jd Scroll
*Mag-J Scroll
*Spr-J Scroll
Pet Pals Vol 3
Pet Pals Vol 4

Items a venda

G-Potion
G-Hi-Potion
G-Returner
Pet House
Amnesia Greens
HP-J Scroll
Str-J Scroll
Vit-J Scroll
Mag-J Scroll
Spr-J Scroll
Pet Pals Vol 5
Pet Pals Vol 6
*Giant’s Ring
*Power Wrist
*Force Armlet
*Hypno Crown

Items a venda

*Weapons Mon 1st
Weapons Mon Mar
Weapons Mon Apr
Weapons Mon May
Weapons Mon Jun
Weapons Mon Jul
Weapons Mon Aug
Combat King 001
Combat King 002
Combat King 003
*Combat King 004
*Combat King 005
Pet Pals Vol 1

Pet Pals Vol 2
*Occult Fans |
*Occult Fans I

50000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000

30000
1000
1000

35000

35000

* Indica os itens que aparecerao quando vocé aprender a habilidade FAMILIAR (Tonberry).

Obs.: Todos os precos estdao com seus valores listados sem a habilidade HAGGLE (Tonberry).

Johnny’s Shop

Items a venda

Potion
Hi-Potion
*X-Potion
*Mega-Potion
Phoenix Down
*Mea-Phoenix
*Elixir
Antidote

Soft

Eye Drops
Echo Screen
Holy Water
Remedy

Tent

*Cottage
G-Potion
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Draw Points e Localidades
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A Retro J?:ven'gers € uma quipe'gmpgnhaga em reguperar e
“manter a'memoria‘editorialdo uhiverso gamer, pormeioda
disponibilizacag digital das reyistas antigas.

LA preseryacao do acernvo se faz atraves de um processo
minticioso de digitalizacao‘e restauragao dos'exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!
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