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esta oitava edicao da revista Game-
Station Especial, o nosso leitor con-
tinua ganhando em contetudo, quali-
dade e evolucao. Jogos eletrizantes estao che-
gando a0 mercado, com um grande desen-

volvimento tecnologico. Os jogos estao cada
vez mais sofisticados e emocionantes. Se
VOCE nao quiser ficar para tras, embarque
entdo na era dos 128 bits e nao perca esta
super promog¢ao que oferecemos para
voce. Escolha qual dos trés consoles de
128 bits € o de sua preferencia (PS2, Xbox
e GameCube) e concorra para ganhar, con-
fira esta surpresa vocé mesmo na pagi-
na 30. Isso € sO o comego, pois nesta
edicao tem muito mais aventuras para voce
destrutar. Entre para valer no mundo dos
RPGs e se surpreenda com estes dois gran-
des jogos da Squaresoft: Final Fantasy VIl e
Final Fantasy Tactics.

Em Final Fantasy VII, vocé fara parte de
uma historia surpreendente, que o levara a
pensar muito sobre o sentido da vida, a con-
servagao do planeta, a luta em defesa de um
ideal, e a possibilidade da existéncia de vida
em outros planetas. O enredo tem inicio com
a organizacao Shinra, que utiliza alta tecnolo-
gia para explorar os recursos naturais, dre-
nando a energia Lifestream do planeta, com
os seus poderosos reatores Mako, que
condensam imensas quantidades de energia
em pequenas esferas solidas, de diferentes
versoes, denominadas Materia, que tem
o poder de transferir 2 qualquer ser
o dominio sobre os varios tipos
de magia, pondo em risco o ci-
clo natural da vida no planeta.
Com 1sso, surge a Soldier,
um exército de soldados de

com 1ssO arruma muitos inimigos. Dentre
estes esta 0 bando Avalanche, que luta em
prol da salvacao do planeta, onde nesta aven-
tura voce sera Cloud, um ex-Soldier, hoje um
grande mercenario, que desconhece o seu pas-
sado e luta com a sua mente para conhecer a

st mesmo. Cloud aprendera com seus alia-
dos a valorizar mais a vida. Tudo parece
estar proximo do fim quando um ho-
mem chamado Sephiroth reaparece cin-
co anos depois de ter desaparecido de for-
ma misteriosa. Hoje, seu objetivo € tor-
nar-se um deus, fundindo toda a energia
Lifestream do planeta ao seu corpo, e as-
sim obter toda a fonte do conhecimento.
Por isso no destino de Cloud e de seus ami-
gos tudo podera acontecer. E para vocé co-
nhecer toda esta super aventura, basta seguir
a estratégia completa que elaboramos para
voce, revelando todos os segredos. Mas nao
e s0, em Final Fantasy Tactics vocé tera mes-
mo € que tratar de questoes bem mais obje-
tivas e usar de muita estratégia o tempo todo
para poder vencer todas as batalhas e dificul-
dades que este jogo oferecera. Nesta aventura
voce sera Ramza, um guerreiro que luta para
manter a honra de seu cla e a ordem entre os
reinos. Diante de uma guerra eminente,
Ramza entrara em um jogo de intrigas, ver-
dades e mentiras, onde a vida de sua irma
correra um grande perigo. A ganancia dos ou-
tros clas podera despertar a deusa Ajora e
4P com ela o poder da destruicao e

das guerras. Cabera a vocé impedir
que 1sto aconteca. Para 1sso basta se-
guir passo a passo a estratégia que
";._jtf- preparamos para voce. Enfim, nes-
~ tes dois Jogos voce tera muita di-

Adquira os nimeros atrasados no versao por dias seguidos, até vencer to-

setor de atendimento nos telefones:

(Oxx11) 3641-0444 ou 3641-0448 da grande organizacio

ou entao através de nosso super site: i
wWww.progames.com.br '

elite desenvolvidos dentro dos os desatios e surpresas que o espe-

ram. Mas enquanto 1ss0, nos estaremos
aqui preparando mais surpresas para a

A organizac¢ao ado- proxima edi¢ao. Portanto, fique aten-

Endereco para correspondéencia to e ate la.

Rua Pio XI, n® 230 - Alto da Lapa
Sao Paulo - SP - Cep: 05060-000
e-mail: falecom@progames.com.br

ta praticas truculentas
contra quem estiver

Os editores

em seu caminho, e

Impressao: Plural Editora e Grafica

Distribuicao: Fernando Chinaglia
Distribuidora S/A
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FINAL FANTASY VI

UM CLASSICO DA SQUARESOFT

F inal Fantasy VII abalou o mundo dos RPGs,
ampliando ainda mais o sucesso desta lon-
qa série, este jogo é considerado um dos melho-
res enredos e ¢ cheio de surpresas. Seus perso-
nagens em SD (Super Deformed), sto muito
carismdticos e o jogador é levado a se
aprofundar cada vez mais neste surpreendente
enredo. ; -
Toda a trama con-
centra-se inicialmente
no bando Avalanche.
Este bando pretende
destruir os reatores
Mako que formam o
cidade de Midgar. Tais
reafores sugam 0
lifestream do planeta, matando-o aos poucos,
no entanto a Shinra, o grande organizacdo
responsavel pelos reatores, so se importa em

ganhar dinheiro explorando os recursos natu-

rais do planeta e criando soldados capozes de
dominar habilmente todo tipo de magia através
do uso das Materia.

Mas o grande mal concentra-se em

Sephiroth, um ser que apds cinco anos desa- .
parecido, surge novamente para dominar 0 N

planeta. Ele foi crindo através de uma série
de experiéncias ge-
néticas, recebendo Al
célulos da criotura 5"
Jenova, um organismo que fora encon-
trado hd dois mil anos atrds e que tinh
um poder muito além da compreensto
humana.

Depois de descobrir sua verdadeira or-
gem, Sephiroth que um dia fora respeitado como

sendo o maior guerreiro da Shinra, agora s0

".-‘T"W "l. 3 (! ") -‘: £
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pensa em encontrar a Terra Prometida, um lu-
gar onde o Lifestream jorra por todos os lados.
Mas seu verdadeiro plano é causar uma grande
ferida no planeta para se misturar ao Lifestream
¢ fornar-se um ser supremo.
Entretanto, ainda existem muitos humanos
entre a populacdo que se imporfam com o plo-
' W neta e tentar@o impe-
dir. Tudo porece estar
perdido, as coisas acon-
tecem de maneira err-
da e o planeta passa o
ser ameacado com @
chegoda de um grande
mereoro.
A trama se desen-
volve gradualmente, com muitas outras
subtramas e enredos paralelos onde mostram
os conflitos humanos, amor, ddio, amizade,
perdas, unido... Tudo o que é necessdrio a um
bom enredo, que acabard envolvendo totalmen-
te 0 jogador. Vocé poderd descobrir isso e muito
mais ao longo desta estratégia, onde descreve-
mos tudo o que vocé preci
| ‘7““\ sa saber para desfru-
o\ fortotalmente deste
¥xy  super RPG que é Fi
®  nal Fantasy VII.
4
-




LISTA DE COMANDOS GERAIS

Direcional ................ Controlar o personc-

gem em qualquer direcdio, movimentar o cursor
no uso de itens e manuseio de menus em
batalha.

M. ... Dur;nte ¢os batalhos
faz com que os menus fiquem limpos.

X e . Cancelar acdes ou es-
[U|h[]=5 feitas, mmhem faz seus personagens

correr, exceto no World Map.

A ... Abreomenu de op

coes em qualquer lugar, exceto nas bate-
lhas. Dentro do menu vocé encontrard as
opcoes |tem (guarda todos os itens que
vocé possui para uso), Magic (permite usar
ou ver os tipos de magia que seu persong-
gem possui), Materia (permite equipar as

Materia em suas armas e armaduras, possi-

bilitando o uso de magias), Equip (os itens

para equipar o seu personagem estdo dividi-

dos em trés grupos: Armas, Armaduras e

5?&5 permitem @os personagens usar tecni-
ms especiais para causar dano elevado
aos inimigos ou beneficiar os infegrantes de seu
grupo. Para que os Limits sejam acionados, o
barra cor-de-rosa deverd estar cheia (isso acon-
tecerd dependendo da forca do golpe usado
nelo inimigo). Assim como as Materia e seu
Nroprio personagem, vocé poderd evoluir seus
imits para tornd-los mais poderosos. Todos os
personagens iniciam com o Limit Level 1/1,
mas vocé poderd ganhar o Limit de Level 1/2
usando umas dez vezes o Limit de Level 1/1.

Para ganhar o Limit Level 2/1 do persone-

TR R e

T e e ]
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Acessorios), ~ Status (permite ver
detalhadamente a situacdo atual de seus
personagens), Order (permite deixar um per-
sonagem na linha de ataque ou defesa, além
de trocar a posicdo dos mesmos no campo
de batalha), Limit (permite ver o Limit Break
de seus personagens e oUtros que consequir
duranfe o jogo, onde vocé poderd usar esta
opcdo para trocd-los ou mesmo ver o que
eles oferecem), Config (permite alterar a con-
figuracdo do jogo, a seu critério), PHS (per
mite trocar os personagens de um grupo
durante o batalha por outros que estdo na
reserva), e Save (serve para salvar seu pro-
gresso no jogo, mas so funciona quando
vocé estiver em um Save Point ou no World
Map).

@.eeeeee......b 0 botdo de acio
(fala com as pessnns pega objefos, exami-
na localidades, confirma escolhas etc.).

05 LIMITS BIIEAI(S

gem desejado, vocé terd que matar cerca de
quarenta a oitenta inimigos, da forma que qui-
ser, com magia, ataques normais etc.

Para ganhar o Limit Level 2/2, use o Limit
Level 2/1 mais de oito vezes, sendo apenas
uma vez por batalha. Para
ganhar o Limit Level 3/1,
repita o processo do Limit
Level 2/1. Para ganhar o
Limit Level 3/2, repita o
mesmo processo do Limit
level 2/2.

Mas para ganhar o Limit
Level 4, que é o mais pode-
1050, vocé deverd primeiro
ter habilitado todos os de-
mais Limifs, e em sequida

LTouRl ................No World Map serve
para rotacionar a cdmera para @ esquerda e
nara o direita quando estiver em um veiculo,
enquanto nas telas de opcdo Materia, Magic,
Equip ou Status serve para trocar de perso-
nagem.

LT14R1 .................... Mantendo estes dois
hotGes pressionados durante as batalhas,
vocé poderd fugir, (vale lembrar que existem
batalhas das quais ndo se pode fugir).
120uR2.............No World Map serve
para mudar o dngulo de visdo da cimera
aérea para o nivel do chdo ou vice-versa.
Select Mostra a localizacdo
do personagem na fela, além das portas e
das passagens. Na tela do World Map serve
para mosirar 0 mapa.

Start ... ... Na tela de World Map
serve para mostrar 0 mapa, mas durante s
batalhas serve também para pausar o jogo.

consequir o item que permite o aprendizado
deste Limit (Level 4), cada personagem possui
0 seu. Obs.: o graduacdo dos Limits dos perso-
nagens Caith Sith e o secrefo Vincent, fem uma
pequena variacdo em relacdo aos demais perso-
nagens (consulte a lista de personagens).

.k [Save Point]
o Access the menu and select
o ".,\ﬂ‘ = 10 SaVEe your game.

o ALL LUCKY 7S

A barra acima tem uma caracteristica muifo
peculiar, quando ela aparecer no jogo € sinal
que 0 HP de seu personagem estd com 7777
pontos. Esta numeracdo dard toda a sorfe ao
seu personagem durante uma batalha, onde
aparecerd a mensagem All Lucky 7s e ele ficard
incontroldvel, mas por outro lado atacard os
inimigos sem parar, causando danos de 7777
pontos em cada ataque. Toda vez que isto acon-
tecer, ao terminar a batalha o HP do persona-
gem ficard com apenas 1 ponto.

STATIC N especiaL- FINAL FANTASY VI ek
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Dependendn das caracteristicas do inimi-
go, este poderd |he causar diferentes fi-
pos de danos em seu status. Da mesma forma
que vocé poderd causar a ele. Existem excecoes
que poderdo beneficior seus personagens ou
afé mesmo seus inimigos, porém os status po-
dem ser anulados em funcdo do uso de itens
especificos. Outro detalhe importante € que com
exceco do status Death, todos os demais desc-
parecerto quando vocé dormir nos hotéis (Inn)
das cidades.

WL LR 6 uma barreira protetora, que
poderd ser anulada com a magia DeBarrier ou a
magia Dispel.

N LTSNS deixa o seu personagem foro

de controle, fazendo com que ele atoque cons-
tontemente, porém ele poderd ser curado com o
item Remedy ou com a magia Esuna.

Status Condemned @AWUETELNEIGRT)

contador sobre o personagem, indicando seu
tempo de vida, quando chegar a zero, seu per-
sonagem morrerd. Portanto fuja da batalha e
melhore o seu HP. e no caso do personagem
MOITer, reviva-o.

NI o personagem ficard giran-

do, podendo atacar qualquer um, fanfo amigo
quanto inimigo. Ele poderd ser curado usando
o item Remedy, ou magia Esuna ou entdo rece-
bendo um golpe.

SUTTR- o personagem ficard piscando,
com dificuldade de enxergar, o que diminuird o
sua chance de acertar o inimigo. Ele poderd ser
curado usando o item Eye Drop, ou 0 item Remedy
ou entto magia Esuna.

ST matard o seu personagem |
instantaneamente. Para ressuscitar o perso-
nagem, vocé deverd usar o item Phoenix
Down, ou a magia Life, ou entio evocar
0 Phoenix ou dormir em um hotel (Inn).

KT foz com que a barra de

Limit de seu personagem fique com a cor
laranjo, e esta carregard mais rdpido. Para
anular esta caracteristica, vocé deverd usar
o item Tranquilizer.

STATI. 1 especiaL-FINAL FANTASY VI
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Status Hoste QAGHETET IR

sonagem ataque duas vezes mais

rdpido que o normal. Esta carac-

teristica poderd ser anulado usan-
do uma das magias Slow, Stop
ou Dispel.

Stafus Invencible JURESNIIEN

ficord invencivel durante alguns ataques.

Status Manipuloted TR
lar o seu inimigo para aprender como ele uso
seus ataques ou suas magias. Esta caracteristi-
ca serd imediafomente anuloda quando vocé
acertar o seu inimigo com algum tipo de golpe.

S0 B - um escudo aparecerd todo

vez que uma magia for lancada contra o usud-
rio deste status, fozendo com que a forca do
magia recebida sejo reduzida. Esto caracteristi-
ca poderd ser anulada usando as magias
DeBarrier ou Dispel.

Status MegaBarrier QTUEVOIERNG WEE

recerd para reduzir os danos fisicos causados
em seu personagem por afoques ou magias.
Esta caracteristica poderd ser anulada usando
as magias DeBarrier ou Dispel.

ST - reduzird o tamanho do alvo

¢ 0 poder do ataque, sev ou do inimigo, onde
este causard dano de apenas 1 ponto. Esta
caracteristica poderd ser anulada usando o téc-
nica Magic Hammer ou a magia Minimum.

NTROIOUES - este status paralisard o

adversdrio, facilitando o atoque. Para anular
esta caracteristica, use o ifem Remedy ou a
magia Esuna.

 Status Pefrify RILISHIVOTTIES

sonagem em pedra, deixando-0 sem
movimento. Para anular esta co-
racteristica, use os itens Soft ou
Remedy, ou entdo a magia Esuna.

NN fard com que o seu

HP adquira a cor verde, fique brilhan-
do, diminvindo sua forca cos pou-
cos. Para anulor esta caracteris-
fica, use os itens Antidote ou

0S VARIOS TIPOS DE STATUS

Remedy, ou entdo a magic
Poisona.

Status Reflect LN R TS (VORT

barreira de protecdo em seu usudrio,

\\ refletindo as magias de volfa o opo-

nente. Esta caracteristica poderd ser
anulado usando a magia Dispel.

SOITENE- seu personagem ficard brilhan-
do na cor loranja, recuperando aos poucos o

nivel de seu HP até o limite maximo.

Status Sadness BRI NTRNOROURTERY

barra de Limit de seu personagem fique na cor
azul, e se carreque lenfamente. Para anular
esta caracteristico, ufilize o item Hyper.

LT CITCY- impedird o personagem de

usar qualquer tipo de magia ou evoca-
cdo. Para anulor esta caracteristica, .« ..

utilize os itens Echo Smoke ou e 1 »
Remedy, ou entdo a magia Esuna. & ¥
% :

Status Sleep RN =" .

dormird, e ficard impedido de ‘g
realizar qualquer fipo de acdo. I
Para anular esta caracteristica,

ufilize o item Remedy ou entdo use ~
um afaque contra ele. "

LT - deixard o personagem duas ve-
zes mais lento que o normal. Para anular esto

caracteristica, utilize as magias Haste ou Dispel.

Status Slow Petrifying SNV EIRTE
alternando sua cor normal e uma cor brilhante,
com um contador sobre a cabeca, indicando o
tempo de vida. Quando este chegar a zero, o
personagem se transformard em pedra. Paro
anular esta caracteristica, utilize os itens Soft
ou Remedy, ou enfdo a magia Esuna.

ST (- 0 personagem ficard parado,

impedido de realizar qualquer tipo de acdo.

SR transformard o personagem em
um sapo, reduzindo a sua defesa assim como
forca de seu afaque. Para anular esta caracte-
ristica, utilize o item Maiden Kiss, ou entdo as
magias Toad ou Dispel.



~ bilitando que esfe consiga
. usar suos magias. £
- limit Level 2/1: GRENADE -Barret
~ longa uma granada que couso
~ dano em vdrios inimigos.

GONHEGA 05 PERSONAGES

CLOUD STRIFE

Uma crianga_que sempre sonhou em
ser um ‘grande guerreiro, e desde en:
ftio passou a se empenhar muito para

PPd?"d“ RN URTIN () grande e solifdrio animal descendente de
Limit Level 2/1: BLADE BEAM - Jym® antiga raca de felinos, hoje extinta, que

Produz uma onda de ET}E_fﬂi'_l (X  profege os habitantes da cidode de Cosmo
conseguir ingressar na Soldier, o divi ENENUURCUUORTURLU R (anyon. Mas por ser o Gnico de sua espécie, 0

sdo dos soldados de elite da organizagdo atingir 0 mesmo, esfa energia se divide JEFPANTAN Hojo o capturou para realizar experién-
Shinra. Sua dedicago ez com que alcangasse afacando os outros inimigos que esfiverem N0 EREAR BB R TR o R RO LTI OR
o mais alto nivel dentre estes soldades, he ‘tampo de batulha. Cloud, que luta para salvar o planeta. Neste
possibilitanido trabalhar 0o lado do fendério Limit Level 2,/2: CLIMHAZARD - Causa um IS e 2 B ([ R O R e SR
querreiro Sephiroth, em quem,passou ase inspi- {, grande dano em um Gnico inimigo. historia de sua familia e conhecerd o verdadeiro

- Hmit Level 3/ 1: METEORAIN pussudn da Seu ;]{]ir 0 quul acreditava (que fos-

rar. Porém muita coisa_estranha comecou 0 %
aconfecer na vido de Cloud, fazendo P { 4 b - Causa um grande dano em SR grande covarde que fugira do campo de

com que ele abandonasse 0 . S B um ou vdrios inimigos. batalha, deixando Id sue
Soldier e se transformas: 4 Limit Level 3/2: FINISHING TOU- IS SITTY [ R
se em umfrio Merce: CH Causa grande dano nos chefes JETENo W
ndrio. Ele perdeu ¢ Nos inimigos comuns, morte instan-
parte de suamemc: tinea.

ria ¢ Seu_passado forou-se um grande Limit Level 4 /1: OMNISLASH - Causa
mistério,-fazendo com que ele iniciasse W grandes danos mesmo nos inimigos
uma grande’busca de si mesmo. N mais forfes. Yocé poderd adquirir este
Limit Level 1/1: BRAVER - Caus "~ Limit no Battle Square da Gold Saucer, il

dono em um Onico inimigo. pagando apenas 32.000 BPs na miqui- EETACT R /1: SLED FANG - Red faz um
Limit Level 1,/2: CROSS SLASH - he 110 Que estd proxima @ enfrada (so- ST R S a0D

Causa dano em um Gnico inimigo, ' mente no segundo CD). Limit Level 1/2: LUNATIC HIGH - um vapor

dourado surge embaixo dos personagens, dei-
xando-os mais rdpido com o status Haste.

BARRET WALLACE ~ s, Y Limit Level 2/1: BLOOD FANG -semelhante ao
Ele lidera o grupo :}vulunche e luta para salvar  Limit Level 2/2: HbILMT .' Sy ElﬁtFlﬂgel ?;;ugaﬁ{:é{l E;?E;Etsqﬂneﬁde
0 planeta, que estd morrendo aos poucos com H[ER BLOW - Este Limit g esirelzs cadenfes que: causam dano em fodos
05 reatores.Mako, absorvem fodo o Lifestream  ndo causa dano, mas se TS

dE: planefa fquTe de wdu}._ Usnremn{es Mako Bu_rr:ef acertar um golpe, 0 inimigo certamente - INAERTRRENE /1 HOWLING MOON - eixa Red
sdo uma criogdo da organizacgo Shl!ﬂfl], que  saird do h_ut_ﬂlt_m. Uhs_.: ndo funciona contro Xill com o stufus Berserk ¢ Haste, mas fora do
Barret fanto combafe pois ela é fambém a res-  chefes ou inimigos muito fortes. controle.do jogador

ponsdvel pelo morfe de sua esposa e de seus  Limit Level 3/1: SATELLITE BEAM -Barret evo- - PSRRI 7 EARTH RAVE - Red Xl dd
amigos, 0 destruicdo de sua cidode e o perda o um afaque de raios, afingindo vérios inimigos. '
de sua mdo direifa. Mas este odio é contido  Limit Level 3 /2: UNGARMAX - a arma de Bar- o v Weter TEel (R Btk fon
quandoele estd ao lado de sua filha Morlene.  ret transforma-se em uma metralhadora, seus Ligihrning; \ th{’f % peciiunmen;e o
Limit*Level 1/1:BIG SHOT - Barret lanca efeitos sdo melhores quando atinge um Gni limit Level 4 /l'_ COSMO MEMORY - -
uma bola de energia confro um Onico 1 co inimigo ou entdo contra chefes. :

inimigo. Limit Level 4 /1: CATASTROPHE -
Limit Level 1,/2: MIND BLOW -Iqual  § Barret usa um ataque devasta-
 Big Shot, mas ao invés de cau- # 9 dor, afingindo todos os inimi-
sar dano ao inimigo, ele reduz  coud gos. Para conseguir este Li
grande parte do MP, impossi- mit, salve 0 acampamento
North Corel do descarrilhe-
mento.do frem, entdo vd fo-
lar com @ vilva que estd na
casa do canto superior
esquerdo da tela.

e

1k
_ d Ly

#,

vrios ataques, sendo cada um de um elemen-

bola de fogo que absorve energia do campo de
batalha e explode. Para obter este Limit, abra 0
cofre na Shinra Mansion e venca o chefe Lost
Number. Depois pegue no cofre a chave do quor-
to de Vincent e o item Cosmo Memory.

9
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TIFA LOCKHEART

Uma jovem sobrevivente da frogédia de
Nibelheim, da qual ela ndo tem nenhuma
recordactio. Em Midgar, conseguiu um emprego
no bar Seventh Heaven, o qual é usado de
esconderijo do grupo Avalanche. Tifa reencon-
fra-se com Cloud, sev amigo de infancia. Apds
o encontro, Cloud decide ir embora mas Tifa
apresenta-o a Barret, na esperanca de que ago-
ra ele fique sempre por perto.

Obs. os Limits de Tita funcionam através de um
jogo de caca niquel e a cada novo Limit

que ela for aprendendo, um novo Slot (R

aparecerd. No caca niquel apare-
cerdo frés fipos de mensagem:

inimigo), YEAH! (a mesma
funcdo do HIT mas causan-
do um dano maior), e MISS
(que faz Tifa ir para o Slot sequin-
te).

Limit Level 1/1: BEAT RUSH - consis-
fe em uma seqiéncio de socos aplica-
do em um Gnico inimigo que poderd
ser escolhido clectoriomente. 4
Limit Level 1 /2: SOMERSAULT

- Tifa dard um salto mortal ao chu-
tar seu oponente.

Limit Level 2,/1: WATERKICK - causa dano com
o elemento Water ao desferir uma rasteira.
Limit Level 2/2: METEQ DRIVE -agarra o inimi-
go € 0 arremessa para frds.

Limit Level 3/1: DOLPHIN BLOW -Tifa desfere
um golpe no inimigo, e em seguida surge um
geyser e um golfinho simulando o golpe.
Limit Level 3/2: METEOR STRIKE - Tifa agarro
0 oponente, em sequida salta junto com ele e 0
arremessa de encontro ao chdo.

Limit Level 4 /1: FINAL HEAVEN - Tifo
. acerta um golpe no oponente que cau-
sard uma gigantesca explosdo. Para
consequir este Limit, vocé deverd tocar uma
musica no piano de Tifa, durante o segundo
flashback de Cloud. Vocé ouvird esta cancdo
andando 0o redor do cidode de Nibelheim.
Confira a misica aperfando os botdes: X,
B A RI/LI+A, R1/L1+I, (pou-
so) X, Il A R1/L1+X, @, X, I X.
Fazendo corretamente, vocé encontrard
uma carfa para Tifa confendo os ensina-
& mentos da Final Heaven.

Esta personagem, embora parega uma pessoa
normal, & na verdade uma descendente do povo
Cetra, um povo.nomade que desapareceu hd
muito fempo. A organizagdo Shinra sabe que
elo é uma descendente deste povo, por isso @
perseque acreditando que ela possa hes revelar
a localizacdo da tio cobicada Terra Promefida.
Mas Aeris apenas-quer viver uma vida normal
como qualquer outro, trabalhando como uma
simples vendedora de flores. Porém, elo se
apaixona por um jovem qué afaz lembrar
de uma pessoa especial, que desapa-
receu hd muito de sua vida.
Limit Level 1/1: HEALING WIND
- Aeris provoca uma brisa que
recupera o seu HP e o de seus
amigos.

Limit Level 1/2: SEAL EVIL-uma
luz roxa atinge os inimigos pa-
ralisando-os instantanea-
mente, caso eles ndo se-
jam imunes aos sto- 4
fus Stop e Silence. 4
Limit Level 2/1: 4
BREATH OF EAR-
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TH - vdrios focos de luz
azul envolvem os aliados
e anulom qualquer status
negafivo que eles possuam.
Limit Level.2/2: FURY BRAND - vdrios raios
azuis-atingem Seus aliados, fazendo com que
suas barras de Limit carrequem rapidomente.
Limit Level 3/1:PLANET PROTECTOR - Aeris
cria uma barreira” protetora dourada na
frente de sevs aliodos, protegendo-os
contra qualquer tipo de atague.

Limit Level 3 /2: PULSE OF LIFE -
faz com que todos os status sejam
curados, recuperando também o
-~ HP e o MP do grupo.
Limit Level 4 /1: GREAT GOSPEL
-g - anjos descem do céu e deixam
0S personagens com a profecdo
dos Limits Planet Protector e Pul-
se of Life. Para obter este Limit, vd até
a peninsula do continente da Gold
Saucer e fale com o ferreiro. Ele dird
que ndo possui matéria prima, mas
vocé poderd consequir esse ma-
terial na mina de Mythril. Entre

CAIT SITH

E um brinquedo que estd sendo controlado do
cidode de Midgar, e que se junta ao grupo de
Cloud com a intencdio de obter informacdes,
revelando-se mais farde um espido da organiza-
cto Shinra. Ele frabalha para quem pagar mais,
¢ um mercendrio, no enfanto Cloud e seus ami-
gos ndo podem mandd-lo embora, pois ele tem
como refém a filha de Barret e o mde de Aeris.
Porém, os acontecimentos e a deferminadio do
grupo em salvar o planeta fardo com que Cait
Sith deixe de ser um fraidor, fornando-se um
grande aliodo. Obs.: este personagem possui
somente dois Limits, mas que sdo muito eficien-
1es.

Limit Level 1/1: DICE - ao jogar os dados, a
soma destes indicardo a quantidade de dano
que 0 inimigo sofrerd. Quanto maior for o seu
nivel, mais dados ele jogard, e o soma destes
aumentard o dano causado.

Limit Level 2/1: SLOT -aparecerd uma mdqui-
na caca niquel, obrigando Cait

Sith a jogar. Dependen-

do da combinacdo que

VOCE Consequir, ou en-

tdo quando elo parar

sozinha, acarretard

um efeito bom ou

mau confra 0

Seu gru-

Do.

em Costa Del Sol com o Buggy e va para o
porfo, para voltar ao outro continente. Ao sair
de Junon, vocé estard com o Buggy e com ele
atravesse 0 rio proximo a esquerda da saida da
Mythril Mine e entre na caverna. Ld um velho
estard dormindo, ele falard com vocé revelando
segredos sobre @ evolucdo de Materia. Porém,
se 05 dois Glfimos digitos de seu nomero de
batalhas forem iguais, ex.: 100, 111, 255 efc.,
vocé receberd um acessorio. Mas se 0 seu nime-
0 de batalhas for de mais de 600, e os dois
Gltimos digitos forem iguais, vocé enttio recebe-
rd o mineral Mythril. Leve-o ao ferreiro e escolho
entre abrir 0 caixa de madeira ou o gaveto
pequena de cor cinza que estd @ sua direito
(sugestdo: abra esta Gltima). Ld vocé encontra-
d o item Great Gospel, que o ensinard o Limit
Level 4 de Aeris.
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VINGENT VALENTINE

No passado ele foi um dos integrantes da sub-
divisdo Turks, pertencente a organizacdo Shin-
ra, porém Vincent se apaixonou por Lucrécia, 0
que ndo deveria. Vincent entdo foi morto por
seus companheiros de organizacdo. Logo de-
pois em seu corpo foi injefado células do antigo
organismo Jenova, que o fez voltar @ vida mui-
tos anos depois. Este ficou confinado dormindo
nos fundos da Shinra Mansion, até ouvir a
historia de Cloud e este enffio se uniu ao grupo
para se vingar do organizacdo Shinra, e conse-
gientemente salvar o planeta. Devido as células
do organismo Jenova injetadas em seu corpo,

: Vincent pode se trans-

i Hﬂ\ ~ formar em

= “1‘ k mmls?m e
T ¢® Vocé perderd
S o @™ 1% 0 controle
“ s e sobre ele
1’.53-31?:'15:‘3{ ‘ neste momen-

to. Obs.: Vin-

cent é diferen-

te dos demais, pois
POSSUI apenas um
level de cada Limit.

B

{ * Limit Level 1/1: GALIAN
! . BEAST -transforma-se em
% uma fera que cau-
gh ?,""‘---sn dano pelo ele-
y 4 mento Fire.
Limit Level 2/1: DEATH GIGAS - transforma-se
em um monstro parecido com Frankenstein, que
causa dano elevado.
Limit Level 3 /1: HELLMASK -transforma-se em
um maniaco empunhando uma serra-eléfrica,
que causa no inimigo vdrios stafus negafivo.
Limit Level 4 /1: CHAOS -transformado em um
demdnio, que usa afaques muito poderosos.
Vocé poderd obter este Limit apds o evento do
Sister Ray, entrando uma segunda vez na caver-
na de Lucrécia tendo Vincent em seu grupo.

Um eximio piloto de aeronaves, mas muito pro-
vocador, Cid sonha em ser o primeiro homem a
chegar no espaco, apds prestar muitos anos de
servico para a organizacdo Shinra, desenvol
vendo e testando grandes projetos de naves
espaciais. Porém quando estava prestes a realr
zar 0 seu sonho, teve que cancelar a viagem
impedindo com que sua amiga Shera sofresse
um acidente na explosdo dos |

jatos de propulsdo da nave. E

ele passa entdo a culpda pela

ndo realizacdo de seu sonho. Mas

depois que Cloud e seus amigos

chegam a cidade, Cid descobre
que seus sonhos nunca pode-
rdo se realizar se ele ndo se
opuser a organizacdo Shinra.
Limit Level 1/1: BOOST JUMP -
(id dard um salto e em seguida mer
qulhard, empunhando sua lanca con-
fra o nimigo.

Limit Level 1/2: DYNAMITE - Cid
acende uma dinamite e a joga con-

fra os inimigos.
Limit Level 2/1: HYPER JUMP

[/

YUFFIE KISARAGI

Yuttie é filha do mestre Godo, um dos cinco
grandes deuses que habitam a cidade de W
tai. Esta havia sido uma grande poténcia mun-
dial antes da organizagdo Shinra tentar domi-
nd-a. Usando suas técnicas de ninjitsu, Yuffie
rouba Materia poderosa e fraz para a sua cido-
de, tentando tornd-la novamente uma grande
poténcia como fora no passado e depois entdo
vingar-se da organizactio Shigra. Mas em suas
aventuras, Cloud e seus

amigos acabam encon-

frando-se com ela e esta en-

fra para 0 grupo, e con-
finua roubando as
Materia.

Limit Level 1/1:

GREASED |
LIGHTNING - Yuffie usord sua arma ¢
para corfar seus Inimigos.
Limit Level 1/2: CLEAR TRANQUIL - bo- \
lhas de dgua recuperom uma certa quanti-
dade de HP de seu grupo.

Limit Level 2/1: LANDSCAPER - um forfe |

tremor de ferra cria uma explosdo sob os !

‘
.
L i
A i
|
1
1
3 v
o 1 k2
O o
" b
¥ 5
N =
el i

- (id dd um mergulho so-
bre os inimigos, empu-
nhando sua lanca e causan-
do danos a fodos eles.
Limit Level 2/2: DRAGON - durante um ato-
que, surge um feixe de energia luminosa pareci-
do com um dragdo, causando dano ao inimigo
e roubando dele HP e MP para Cid.
Limit Level 3/1: DRAGON DIVE - Cid da um
merqulho sobre cada um dos inimigos, produ-
zindo um pilor de energio que causa danos a
cada um deles.
Limit Level 3/2: BIG BRAWL - (id afaco
diretamente seus inimigos oifo vezes
cada um.
Limit Level 4 /1: HIGHWIND -Cid
chama @ oeronave Highwind e
esta dispara vdrios misseis so-
bre os inimigos. Vocé ob-
tem este Limif denfro da
fortaleza voadora
Gelnika, ~ no
hangar dos
helicopte-
[0.

Limit Level 2/2: BLOODFEST - Yuffie ataca
seus inimigos dez vezes sequidas.
Limit Level 3 /1: GAUNTLET - produz uma onda
de energio sob os inimigos, causando neles
danos elevados.
Limit Level 3/2: DOOM OF THE LIVING -
ninja atacara seus inimigos quinze vezes sequi
da, causando neles danos elevados porém dife-
renfes a cada um dependendo de seu nivel.
Limit Level 4 /1: ALL CREATION - é criado um
portal e dele surge uma rajada que cause-
rd dono mdximo em todos os inimi-
™ qos. Para obter este Limit, venco
Godo no Pagoda of Five Mighty
Gods, na forre o fundo do cida-
de de Wutci.

“You're pretty scared of me,
huh!?”*

M= .. _perrified
You're gonna lose again

i oy c g : :h.
inimigos. Obs.: ndo funciona nos inimi- &8 %

gos voadores.
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Omuiﬂr dom do ser humano € o suo 0 homem tornou-se
copacidude de pensar e de transfor ~ um ser insacidvel na bus:
mar seus pensomentos em realidade, poden- ca do conhecimento. A
do assim mudor tofalmente o ambiente onde ~ tecnologia chegou a um
vive. Através de seu raciocinio, 0 homem ndo certo ponto que permite
s0 consequiu adoptar sua maneiro de viver  ao homem brincar de ser

como também aprendeu o dominar as dife-  deus, criando novas for-

rentes regioes do ploneta. Soube também mas de vida através do

aproveitar 0s recursos e com isso obter met dominio de técnicas que

0s para que seu desenvolvimento ndo tenho desrespeitam s leis do naturezo. assim @ destruicto do plone-

limites. A poderosa organizacdo Shinra gonha  tfo. Em algum lugar da grande
muito dinheiro explorando a fonte de energic  cidade de Midgar, o bando
natural do planeto, a quol chamam de Moko.  Avolonche chega na estocao de
Esta energio € extraida do planeto e usada frem, com o objefivo de destrir
para abastecer a cidade, além de ser também os reatores Mako e desta forma
transformada em esferos chamados Materio. ~ impedir que o planeto sejo destru-
Estas permitem aos humanos manipular ido. Entre o bondo encontra-se o
magia e conseguir muitos outros beneficios.  ex-Soldier Cloud, hoje mercendrio

Embora tenha descoberto uma fonte de contratado para esta impor-

energia natural e limpa, o organizacdo Shinra tante missGo de salvar o plo-
criou uma falha no ciclo do vido, acelerando netf.

= o~
Resiklaitad A INVasio do reator Mako N°1
o iniciar as primeiras batalhas vocé terd Quando estiver dentro do reafor, acompo- Quando a_bomba estiver armada, o siste-

A que usar os vdrios itens disponiveis, por-  nhe os demais integrantes do bando, Barret & | ma de sequranca serd acionado, e o chefe Guard
tanfo reviste os policiais que - Cloud terGio uma conversa | Scorpion aparecerd, para vencé-lo faca Cloud
estdo atordoados para pegar pouco amistosa sobre 0 | usar magios Bolt e deixe Barret com os seus
deles as Potions, depois ou- fato da energia do planeta | ataques normais (os Limits Breaks tombém aju-
fros dois policiais aparecerdo, estar sendo drenada para | dam).
venca-os e siga Barret. No que 0S pessoas possam '
proxima tela, fale com Biggs usar suas magias. Fale com
e Jessie, eles abrirGo os por- 2l Jessie e Biggs para eles
toes e Cloud se apresentard (vocé poderd criar  abrirem os portoes, depois va pegar uma Phoenix
um novo nome para ele). O personagem Barret  Down na sela @ direta.
também poderd ser renomeado neste momento, Entre no elevador, fale com Jessie e apds o
independente disto, siga-o. conversa, apenas siga-0. Quando Jessie parar,
IFVRAE * SpssEsy = peque a Potion que estd em sua frente e desca
& N 0 escada oo lado.

Salve 0 seu progresso no jogo e aproveite
para evoluir os seus personagens, depois, se
quiser, atravesse a ponte de mefal adiante
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“Push the buttaon in front of a ladder

tograb on tait. S vocé encontrard a Restore Materia. Ao chegor

Afrer that, use the

Bl s o ] perto do reafor para armar uma bomba, Cloud
e g i s Wil terd algumas visoes.
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tal, ndo ataque ou ele contro-afacard
com um golpe muito poderoso. Espere ele voltar
ao normal e s entdo continue o afoque. Man-
tenha o HP de seus personagens acima de 100
e 0o vencer a batalha, voc ganhard o arma
Assault Gun para Barret, equipe-u. Vocé terd
dez minutos para sair do reafor antes dele ex-
plodir. Faca fodo o caminho de
volta, fale com Jessie e siga-0.
Quando estiver dentro do eleve-
dor, acione o painel e fale com
Biggs e Jessie novamente para

Artrack

eles abrirem mais portas par o

Quundu o chefe levantar sev rabo de me-

Demrn de um dos vagoes do trem, Barret e
os demais pensam que Cloud ndo conse-
guiu sobreviver, mas este logo aparecerd. Siga
Barret ¢ os demais até o vagdo de passageiros
¢ fale com Jessie. Barret e Cloud terdio mais uma
discussdo a respeifo do planeta e logo o frem

; e = Y

iS. | Last train out of Sector 8 Station.

P | Last stop s Sectogl,. Train Graveyard.

¢ | Expected pione afSirival is 12:23AM,
Midgar Stindardlime... |

i !

vmte 0o bar e antes de Cloud sair, Tifa o
questionard sobre a promessa que ele fez
para ela na infdncia, de protegéa quando ele
fornarse um Soldier.

Apds os lembrancas, vocé poderd escolher
a resposta de Cloud quanto @ sua promessa e

depois o ex-Soldier pedird seu pagamento para
Barret. Apés uma noife  pem=
de sono, suba até o bar
¢ fale com Tifa. Indepen-
dente da resposta esco-
lhida, Tifa dird que ird
com Cloud e Barret na
proxima missdo.

Barret pedird para

vocé. Siga o bando e pouco tempo depois o
reator explodird. Barret dird o todos para se
encontrarem na estacdo do Sector 8 e de ld
entio irem para o Sector 7 Slums. Siga Barret e
no caminho vocé enconfrard uma vendedora

de flores, fale com ela e compre uma flor (esco-
lha a segunda opcdo e depois a primeira), vocé
poderd oferecéa a alguém. Depois vd para o
1 lodo sul e pegue a Potion no
caminho. Mais adiante vocé
-poderd lutar com alguns po-
liciais, mas independente
destas lutas Cloud saltard
sobre 0 frem para fugir.

chegard ao seu destino. Fale com Barref e siga
0 bando até o esconderijo secreto no bar Seventh
Heaven. Barret mandard os visitantes sairem e
seu bando poderd entrar. Fale com ele para
entrar e encontrar Tifa, sua velha amiga de

infncia. Ela perguntard se Cloud e Barret discu-
firam, escolha a sequnda opcdo para dizer que
ndo. Caso tenha comprado a flor, vocé poderd
oferecé-a para Tifa ou para Marlene (a filha de
Baret).

Independente de sua escolha, fale com o
grupo e tente sair. Barret aparecerd e fard uma
reunido, e Tifa convidard Cloud para beber al-
guma coisa (escolha qualquer opcdo). Depois

enslatied Preparando-se para a proxima missao

Cloud uma explicacdo do uso das Materia e em
sequida, Tifa pedird para vocé ir até o segundo
andar da loja de armas. Ao sair do bar, vd até
a casa 0o lado do prédio na parte sul e compre
algumas Materia se puder (tenha uma Maferia
Restore para cada personagem, além dos Materia
de ataque).

Entre no prédio e fale
com 0 homem no balcdo
a esquerda, para comprar
novos equipamentos, de-
pois vd ao terceiro andar

especialmente com a que
estd do lado direito do

=

e fale com as pessoas,

o
il

>
:ia'f“

3
L]

o

F

“What happened?
= Vou'd better get oul of here ;‘
Nothing--hey, hsten..

A “Did you fight with Barretr?”
| Yean

Naot this Tinmne

desca afravés do mdquina de pinball para so-
ber que a explosdo do reator aborreceu o presi-
dente da organizacdo Shinra. Em sequida Barret
questionard a lealdode de Cloud e este apds
responder, avisa que ird embora mas que quer o
Seu pagamento.

. | Isave Paint]
.} Access the menu and select
) to save your game.

entrada, para ganhar a Materia All e um Ether
no bad (combine a Materia All com uma Restore
para usar magias que curam fodos os persong-
gens). No terceiro andar vocé poderd dormir e
recuperar seu HP e MP. enttio va para a estacto
de frem e embarque.
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entro do trem o temperamento de Barret
foz com que ele ataque um cidaddo,
mas Tifa 0 acalma. Fale com Tifa e o alarme de
identificacdo soard e os cartoes de identifico-
¢do falsos ndo funciondo. Desta forma vocé
ferd que fugir afravés dos vagoes.

Vocé terd um limite de tempo pora cruzar os
vagoes e Se ndo consequir cruzd-los antes do
tempo se esgotar, vocé saltard do trem em um
ponto mais distante de seu objefivo.

Vid para o proximo vagdo e fale com o velho
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Quando chegar ao Gltimo vagdo, seu grupo
terd que pular e sequir a pé.

% P Ry 2t wli e fF i P -
r L i L = Al il s ] —in T . &

) rm 0 Ll L S & B - x

. Ay e AR A R S B = e

Chegando aos sensores, vocé ndo poderd
prossequir afravés do tunel, entdo examine a
entrada 0 esquerda para descer uma escada
(escolha a sequnda opcdo). No caminho vocé
encontrard um Ether e chegard em um fipo de
armazém. Va paro a escada @ esquerda e do
outro lodo vocé encontrard Jessie, desca na
escada @ esquerda e salve seu progresso no

para ele Ihe dar uma Phoenix Down. No ferceiro
vagdo, fale com o homem que estd perto de
vocé para receber uma Hi-Pofion, no proximo
um homem Ihe roubard, mas vocé poderd prendé-
lo Se quiser ou entdio vd para o vagdo sequinte.

a drea sequinte, Barret descobrird que
eles cairam em uma armadilha e o pré-

prio presidente da Shinra mandard o robd Air
Buster atacar. Para derrotar este chefe. ataque

suas costas. Use magias Bolt e se possivel use
0s seus Limif Breaks. Quando derrotar este ini
migo, o mesmo explodird e Cloud ficard pendu-
rado na plataforma.

Ele mandord Barret levar Tifa, pois o reator
explodird em breve. Sem forcas para subir, Cloud
caird. Embora a queda seja grande, Cloud acor-
dard ouvindo uma voz dentro de sua cabeca e
logo perceberd que caiv dentro de uma velho
igreja, sobre um jardim de flores.

A vendedora de flores estard Id, fale com elo

= e .
l_.-';_"""ifi‘ AW TNt

1....-'|
- -r.
| don't know if | can hold on.. )

0go. Depois suba o escada ao lado e vocé
chegard ao reator Mako N°5. O caminho deste
reator € idénfico ao do primeiro, portanto va
até o centro dele e coloque uma bomba, mas
antes Cloud terd mais lembrancas. Ao afivar o

m Reencontrando a vendedora de flores

¢ escolha as primeiras opcdes. (ndo é obrigatd-

rio). Independente de suas respostas, Aeris se |

unird a vocé. E enfdo que Reno, um dos Turks,
aparecerd tentando capfurar Aeris. Cloud acei-
tou ser o guarda-costas da
jovem, entiio aproxime:se de
Reno e Cloud escutard a voz
misteriosa em sua menfe.
Aeris e Cloud fogem, mas
Reno e seus homens vdo afrds
deles. Na drea sequinte, pule
para a escada e suba ao pro-
ximo andar. Ao pular sobre
um buraco, Aeris caird e serd
atacada. Escolha a primeira

Received “"Ether ™ !

bomba, faca o mesmo caminho de fuga usado
no primeiro reator. Logo que sair do elevador,
pegue um Ether no bat e entre na sala a esquer-
da. Nela vocé terd que fazer Cloud apertar o
painel ao mesmo tempo que Tifa e Barret paro
norta (conte dois sequndos e aperfe o

opedo para subir até as vigas do tefo para T
derrubar os barris sobre os homens que perse-  * *
quem Aeris (confira no jogo a ordem dos barris

que devem ser derrubados).

Salvando-a, espera el subir e saia ¢
através do teto que estd quebra-
do. Do lado de fora, Aeris co-
mentard sobre estar sendo per-
sequida hd algum tempo e
(loud informa ela de que os
Turks s@o uma organizacdo
pertencente a Shinra.
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equindo através dos telhados das casas,
vocé deverd levar Aeris até a cosa delo no
Sector 5 Slums. Sigo-a e na drea sequinte, vd
para a direita. Explorando o lugar, vocé poderd
comprar algumas Materia se quiser, além de
itens. Vd ao segundo andar da casa que estd
proxima da enfrada da caso
de Aeris a direita.

Ld vocé enconfrord um
garofo dormindo no sequn-
do andar, ele dird a localiza-
¢dio de suas economias (ndo
pegue-s ainda). Leia fam-
bém o primeiro folheto da promocdo da Turtle’s

LU0 XA Em busca de Tifa
S

Paradise (se vocé ler os sete folhetos de promo-
¢o ao longo do jogo, poderd ganhar ifens de

graca na cidade de Wutai, confira na segdo
Dicas). Va para a caso de Aeris, ma antes pe-

__que o Ether e a Cover Materia no jardim.

Dentro da casa, Aeris apresentard Cloud
para sua mae. Apds as formalidades, Cloud

dird que precisa voltar ao Sector 7 Slums e logo
Aeris perguntard se Tifo é a
namorada de Cloud (a segun-
da opcdo é ofirmativa).
Independente de sua esco-
lha, Aeris pretende ajudar Cloud
a chegar em seu destino, mas
a mée dela pedird para Cloud
ir embora no meio da noite para que sua filha
ndo o siga. A voz misteriosa mais uma vez
atormenta Cloud, que logo se lembra de suo
casa e de sua mde. Assim que acordar, pegue
0 itens na porta do quarto e v andando afé
as escadas (ndo corra nem ande perfo do quar-
to de Aeris). Do lado de fora da casa, volte para
a drea anferior e desta vd para o esquerda.
Na drea seguinte, Aeris estard esperando
por Cloud. No final, ambos sequirdo juntos
para encontrar Tifa, entdo vd para o Sector 6.

um ployground, onde Aeris contard a Cloud
sobre seu primeiro namorado, um membro da
Soldier. Durante a conversa, Cloud avistard Tifa
em uma carrvagem seguindo para o Wall Market.

Chegando ao Wall Market, vocg deverd pro-
curar por Tifo. Diante do Inn (hotel), siga o
caminho @ direita para chegar co Honey Bee

Inn. Pergunte sobre Tifa ao homem gordo que

estd vestido de vermelho na entrada, para des-
cobrir que ela foi para o mansdo de Don Corneo
e que ld so entram mulheres.

“¥'ou looking for a girifriend too?"
&= You know a girl named lifa?
This place doesn T interest me.

V{}ITe ao Wall Market e siga para o norte,
até chegar na enfrado da mansdo. Fale
com o guarda, Aeris dird para Cloud se vestir de
mulher jd que ele ndo a deixard entrar sozinha.
Aeris combinard com o vigia que vird com uma
amiga.

Agora vocé ferd que conseguir roupas para
se fantasiar, entdo volte para o Wall Market e
vd até a lojo de roupas (perfo da soida ao
norte). Fale com o menina para vocé saber que
0 seu pai estd bebendo no bar. Vd para a suida
ao norte e apos a academia, entre no bar @

ASTIS
“And something...”

= shuny

that shimmers

esquerda. Fale com o homem no balcdo e Aeris
explicard que precisa de um vestido para um
homem e ndo para uma mulher, o alfaiate acer
ta o trabalho e dependendo das respostas da-
dos o ele, vocé receberd um vestido diferente
(Soft + Shimmers = Silk Dress, Clean + Quak-
quer outra = Cotton Dress, & Soft + Shiny =
Satin Dress). Feito isso, vd para a academio e
fale com Big Bro, que promete lhe dar uma
peruca caso vocé venca um de seus alunos em
uma competicdo de flexdo de pema.

Nesta competictio, aperte ritmadamente o0

botoes I, X ¢ @. Nao aperte oufro botdo
enquanto 0 movimento do anferior ndo termi-
nar de ser executado. Vocé poderd treinar e se
mesmo assim perder, receberd uma Plain Wig,
se empatar vocé receberd um Dyed Wig, e se
ganhar receberd uma Blonde Wig. Va ao restau-
ante e senfe-se no banco que estd vazio. Sirve-

se do Today’s Special e elogie a refeicto, para
ganhar um cupom valendo um medicamento na
farmdcia. A farmdcia é a casa que fem a figura
de um gato na frente. Fale com o atendente e
escolha Digestive dentre as trés opcoes (6 o
mais aconselhdvel). Depois vd até o bar e entre-
gue o item para a mulher que estd no banheiro.
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ependendo do que der para ela, vocé re-
ceberd uma colonia diferente. Agora vd
para a lojo de Materia e o propriefdrio converse-
d 0 s6s com Cloud. Ele pedird para vocé ver que
fipo de mercadoria o dono do Inn (hotel) estd
comercializando.

| “Welcome.
it be 10 Gil per night.
o= Stay

Vd para o Inn e alugue um quarto, mas
durante a noife va comprar um dos frés itens na

mdquina e leve-o para o vendedor de Materia.
Vocé receberd um acessorio para a sua fante-
sio, dependendo de quanto gastou para com-
prar o item (50 Gil = Glass Tiora, 100 Gil = Ruby
Tiara, 200 Gil = Diamond Tiara).

Falta a roupa infima, para isso v para ao
Honey Bee Inn, mas antes fale com o homem
gordo que anda de um lado para o outro (pou-

pos Tifa explicar o seu plano, os frés se-

rdo apresentados para Don Corneo. Se
vocé obteve os melhores itens, serd escolhido
por ele. Caso contrdrio, Aeris
ou Tifa serd a escolhida e
vocé terd que fugir dos guar-
dos apds revelar sua identi
dade (fale diversas vezes
com Scofch).

Independente destes
acontecimentos, vocé invadird os aposentos de
Don Corneo para fazer um interrogatdrio e so-
ber os planos da Shinra para descobrir o escon-
derijo da Avalanche (o presidente planejo des-
fruir o pilar de sustentaco do Sector 7 Slums e
matar fodas as pessoas da regido junto com os
membros do grupo).

Depois do interrogatrio, pegue o item Hyper
afrds da cama e equipe Aeris com o Maferia
Fire, além da Restore + All. Don Corneo ird
propor uma charada, mas independente da suo

ESTRATEGIA - Final Fantasy VI
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resposta vocé serd jogado no esgoto de Midgar.
0 grupo serd atacado por uma enorme criafu-
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co antes do Honey Bee Inn). Ele The entregard
um cartdo de socio e assim vocé poderd entrar.
Entre no local e na sala encontrard seis portas
e quatro quarfos. Os dois quartos da direita
estardo ocupados (vocé poderd espiar pelo bu-
raco da fechadura). Para conseguir a roupa
infima entre em um dos quarfos & esquerda,
mas dependendo do quarto que vocé entrar,
ganhard um fipo de roupa intima (entrando no
&5#% Room, Cloud desmaiard e receberd a
Lingerie, enquanto no outro quarfo vocé toma-
6 banho com o pessoal da academia e ganho-
rd o Bikini Briefs). Apds obter a roupa infima,
enfre através da porta norte e no camarim das
atendentes, fale com uma delas, vdrias vezes e
Cloud pedird para elas o maquiarem. Agora que

LZX2 o reencontro com a Avalanche
A

0. Ndo hd dificuldade, apenas mantenha o HP
de seus personagens acima de 100 e fique
atacando (o atoque da criatura causard dano
nela mesmo). Vencendo o
batalha, seu grupo deverd
informar Barret sobre os
planos da Shinra.

Suba a escada ao lado
¢ afravesse o drea, peque
o Potion perto da enfrado
e a Materia Steal do outro lodo (esta Materia
permife roubar seus inimigos). Desca a escada
e suba na proxima para chegar ao cemitério de

They've pretty much given up on life
@ Theyre sure they Il win

They don t know what the hell' s going on
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vocé obteve todos os acessdrios, vd para a lojo
de roupas e entre no vestidrio para se trocar.
Aeris também trocard de roupa, 6 entdo vd
1 0 mansdo de Don Corneo (e quiser, apro-
veite para comprar equipamentos no caminho).
Fale com o vigia e quando entrar na mansdo,
espere o atendente sair e suba o escada o
lndo. No segundo andar, desca o escada do
lodo esquerdo para encontrar Tifa. Aeris conte- =
16 a ela 0 que estd acontecendo, vd pegar o E :ﬁ
Ether e depois fale com Tifa. i’

frens. Suba no vagdo a direita, va para o outro %
lodo e recolha os itens. Depois volte e vd por
dentro do vagdo, reviste sempre os latdes de
dleo para encontrar itens.

Vd por dentro dos vagdes para chegar no
sequéncia de vagaes do lado direito da telo e de
|d, va para a proxima drea (enfrente o inimigo
Eligor que parece uma carruagem, roube dele o
arma Striking Staff para Aeris).

Chegando o final do cemitério de trens,
entre na locomotiva e faca-a empurrar o vagdo
no meio dos frilhos, depois posicione a locomo-
tiva no lugar original.
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Vﬁ até o outra locomotiva, ao lado do ou-
fro vagdo, e encoste-a na coluna de mefal

retorcido. Entdo suba no vagdo e use os demais
para chegar na estacdo de frem do Sector 7
Slums. Indo ao bar Seventh Heaven, Cloud e os
outros membros do grupo percebem que a Shinra
id estd agindo. Depois que Wedge cair da forre,
Cloud e Tifa irdo afrds de Barret, enquanto Aeris

T
re

Cloyusd
Tita
Harrien

A destruicao do Sector 7 Slums

levard Marlene para um lv-
gar seguro. Suba no pilar e
no caminho vocé encontra-
r@ os integrantes do
Avalanche. Quando chegar
até Barret, enfre no menu e
equipe-0 adequadamente.
Reno, dos Turks, aparecerd e acionard o

painel de auto-destruicdo do pilor, em sequida
vocé o efrentard. Todo vez que Reno usar o
magio Pyramid, ataque uma vez para que Seu
personagem fique livre. Mantenha o seu HP
elevado e use magias Fire e Ice, além de atoques
normais. Vencendo a batalha, Reno fugird. En-
tretanto, Tseng, lider dos Turks, estard levando
Aeris para saber mais sobre os Ancients.

Logo o pilar comecard a desmoronar, Barret,
Cloud e Tifa conseguirdo fugir, mas centenas de
pessoas morrerdo. Barret ficard desesperado

pensando que sua filha possa ter morrido junto
com 05 outros habitantes, mas Aeris deixou-0
em um lugar seguro. Cloud prefende saber mais
detalhes sobre os Ancients e também quer res-
gatar Aeris. Siga para a casa de Aeris, mas

antes volte ao_playground
para pegar a Materia Sense.

No caminho para a casa
de Aeris, Cloud ouvird novo-
mente aquela voz misteriosa
e lembrard de Sephiroth (pas-
se na casa doquele garoto
que estava dormindo e fale com ele para obter
um Turbo Ether, isto é, se vocé ndo pegou as
economias dele antes). Chegando na casa de
Aeris, o mde dela contard que a jovem ndo &
sua filha, que na verdade elo é um dos Ancients,
uma raca muifo anfiga que desapareceu. Du-
rante a querra, ela encontrou Aeris com a verde-
deira mde que estava a beira do morte.

la entdo decidiu cuidar de Aeris, adotando-
a como sua filha. Na época, a garota fora
persequida pela Shinra por ser a Glfima sobrevi-
vente desta antiga raca. Quvindo esta histdria,
Barret descobrird que Aeris foi capturada para
salvar Marlene.

Va falar com Barret no segundo andar e
saio do quarto. Ele ajudard Cloud e deixard
Marlene sob os cuidados da mde de Aeris. Vd
para 0 Wall Market e passe na loja de ferro-
gens, em frente ao restaurante, e compre bate-
ria (Battery), aproveite e vd até o mansdo de

Don Comeo para libertar um de seus homens,

se quiser. Atrds da lojo de ferragens, siga o
grupo de criancas e fale com o menina. Ela dird
que seus amigos subiram, entdo Cloud e os
demais deverdo escalar até o final da corda.
Feito isso, vd para o lado direito e use a Baftery
no plug amarelo para fazer uma hélice e formar

um caminho. Use a hélice para chegar no proxi-
mo plug e |d use a Battery para fazer com que
uma peca fique balancando, depois suba do
outro lado e assim que a peca estiver embaixo
de Cloud, pule (aperte o botiio @). E fazendo
fudo certo, Cloud agarrard na peca e consegui
rd chegar ao outro lado, continue sua escalada

(0 esquerda hd outro plug, mas acionando-o
vocé so pegard um Ether). No final vocé estard
diante do prédio da Shinra. Aqui vocé poderd
sequir dois caminhos diferentes, mas que levam
ao mesmo destino. Indo através da escada (A),
0 caminho ndo terd botalhas mas serd demoro-
do (basta ficar subindo os escadas até o 59°
andar). Seguindo por dentro do prédio (B),
haverd muitas batalhas e itens, & o caminho
serd mais rdpido. Enfdo, vamos por este.

Salve seu progresso no jogo e ao enfrar na
torre, suba uma das escadas laterais e entre no
porta dupla do andar acima, do lado direito.
Vocé chegard em uma loja, compre itens se
precisar.
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uando os furistas fugirem, vocé poderd
ver os Ultimos modelos de automaveis
desenvolvidos pela organizacdo Shinra. Feito
isso, saia da loja e entre no elevador ao lado,
mas o sistema de sequranca estard acionado,
fazendo com que o elevador pare em alguns
dos andares e vocé ferd que enfrentar vdrias
batalhas. Passando este evento, Cloud e os
demais chegardo ao 59° andar. Vd afé o esco-
do amarela e lute com os guardas para receber
o KeyCard 60 (este permitird acessar o outro

elevador, e descer até o saldo e salvar seu pro-
gresso no jogo).

Vi para o 60° andar e nele encontrard
quardas vigiondo o caminho. Enfre na sala @
esquerda e Id vocé terd que levar seus personc-

]

e Received Key Item © Keycard 60" !

gens um a um até a oufra
sala mais adiante, passan-
do sem ser visto pelos quar-
das. Para isso, espere oté
eles estarem em movimen-
to e entdo pare atrds de
uma das estdtuas do cami

Received Key item “"Keycard 62" !

B 5y

nho. Diferente de Cloud, Tifa
¢ Barret sertio avisados para avancarem (aper-
te 0 botdo @ no momento certo). Cada perso-
nagem terd uma velocidade diferente, portanto
exigird de vocé um pouco de tdtica. Um detalhe
importante, evite passar diante dos guardas
(espere que eles se afastem para o lado oposto
de onde vocé estd). Passando os dois primeiros
quardas, observe que 0s outros dois sGo mais

#r= 1iloor
59"
60"

rdpidos. Se for visto,
vocé terd que fazer fudo
de novo, conseguindo
passar suba a escado
para chegar 0o 61° an-
dar. Este andar se pare-
ce com um jardim, pro-

*

cure por um homem e
fale sobre Aeris, mas ndo peca as informacdes
sobre ela (escolha a segunda opcdo). Dessa
forma, vocé obterd o KeyCard 62. Chegando

ao respectivo andar, vocé estard na biblioteca
da organizacdo Shinra. Ela contém registro das
grandes acdes da organizacdo Shinra dos Glfi
mos anos. Existem quatro salas no centro deste
andar, cado uma refere-se @ um certo tipo de
assunto. Na salo @ esquerda, vocé encontrard
0 senhor Domino, o prefeito de Midgar. Embora
sejo 0 prefeito da cidade, € a organizacdo Shinro
quem decide sobre os assuntos da cidade, fo-
zendo com que ele seja apenas um bibliotecd-
rio. Fale com ele para propor um desafio: se
Cloud acertar a password, ele entregard o car-
tGo de acesso para o andar seguinte.

m GConseguindo todos 0s cupons

do pense que serd fdcil, ele Ihe dard uma
lista de palavras, observe-as bem e de-
pois vd para as salos de arquivo. Quando en-
frar em cada uma delas, leio a placa para saber
que fipo de assunto se refere, depois cheque o
numero em cada arquivo dos estantes.

Alguns nomeros de arquivo estardo em so-
los trocadas. Por exemplo, se o arquivo come-
car com 0 numero 6, cheque a sexta letra do
arquivo. Se vocé veriticar o arquivo Modern
History of Midgar Space Program vol. 1, vd até
o prefeito e escolha o palavra MAKO como
password. Parece dificil, ma vocé também po-
derd comprar informacdes com Hart (o homem
do lado de fora da sala do prefeito), ou entdo

arriscar um palpite. A resposta mudard de um
jogo para 0 outro, mas se vocé acertar a
password na primeira tentativa, ganhard ndo
50 0 carfdo de acesso, mas fambém a Materia

Elemental, caso erre, s6 ganhard o cartiio.

Resolvendo este desafio, no andar sequinte
vocé estard denfro de uma sala que se parece
com um labirinto. Vd até o sala do lado direito
e acesse 0 computador, e vocé poderd abrir frés
portas eletronicas para recolher frés cupons.
Faca o seguinte: saia do sala do computador e
vd oté o Gltima porta do corredor @ direita. Ao
abri-la, siga para o lodo esquerdo e abra uma
das portas e entre na sala  esquerda, que fem

Received Key ltem * A Coupon " !
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um pacote branco brilhando (este é o Cupon
A). Pegando-o, examine o fubo de ventilacdo a
direita da porta e use 0 mesmo para descer afé
a sala do meio, e pegor o Cupon B.

Fazendo tudo certo, vocé poderd abrir mais
uma porta. Va afé a sala @ esquerda e pegue o
Cupon C. Agora use o fubo de ventilacdo paro
chegar na salo do computador e troque seus
cupons (opgao Coupon Change), pelos itens
Star Pendant, Four Slot e a Materia All.

Caso tenha errado, volte ao computador e
escolha a opcdo All Clear e tente outra vez.
Obs.: vocé ndo serd obrigado o conseguir os
frés cupons.
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0 resgate de Aeris

onseguindo trocar os cupons, vd para o
64° andar. Neste andar vocé terd que
encontrar os pedacos da maquete da cidade de
Midgar, dentro dos bats que estdo espalhados
no local. Enfrefanto, os bads s serdo abertos
de acordo com cada pega
colocada na maquete. En- |
fdo faca o seguinte: vd até
a sala superior, do lodo es-
querdo e abra um dos bads.

Coloque o peca na
maquefe e depois vd até o
sala inferior do lado esquerdo e abra outro
bad. Ponha a peca na maquete e vd pegar uma
outra parte que estd no bad da sala anterior.
Encontre as demais pecas e coloque-os na

Em sequida a criatura que atacou Hojo,
serd chamada de Red XIII (vocé poderd
renomed-lo se quiser). Tendo-o em seu grupo,
ele 0 ajudard a enfrentar os monstros que apa-
recerdo. Concentre seus ataques na grande cri
atura 00 fundo. Foca Bamet usar ataques nor-
mais e manfenha Cloud e Red XIII usando suas
magios de ataque, especialmente a Fire. Ven-
cendo esta batalha, pegue a Materia Enem
Skill dentro da redoma de vidro e suba na esca-
da de metal para falor com o assistente de
Hojo. Ele Ihe dord o KeyCord 68, mas agora
volte o 66° andar através das escadas, e ld
suba no elevador. Dentro deste vocé serd capfu-

_loud
“Did you see him? Did you see Sephiroth?”

Feceived Key Item ™ Eeyvcard Eﬁ

maquete, depois visite a drea da escada e pe-

gue o KeyCard 66 no bad. Chegando o andar

sequinte, vd até o banheiro (Ultima salo no
canto superior esquerdo). Suba no tubo de

ventilacdo gum que Cloud e seus amigos consi-

&= Flush?
Climb up?
Get out of here

assustado, prometendo contar a todos mais

gam ouvir a reunido do
presidente da Shinra e

seus subordinados que
analisam os custos para
a reconstrucdo de Corel
7, 0 que o presidente se
recusa a reconsruir. Pou-
co depois o cientista Hojo revelard o potencial
da Ancient (Aeris). Apds a reunido, va para o
66° andar e siga o cientista Hojo. Chegando ao
67° andar, procure lutar com os inimigos Month
Slasher e os Soldier:3rd para roubar deles a
armadura Carbon Bangle e a espada Hardedge
para Cloud. Siga o corredor @ esquerda, e terd
acesso ao laboratério onde Cloud e seus ami-

gos se esconderdo. Quando o cienfista for em-
bora, Tifa avistard uma fera e Cloud se aproxi-
mard de uma cdmara onde estd Jenova. Ele
acredita que Sephiroth estd por perto e ficard

A morte do presidente da Shinra

rado pelos Turks e levado afé o presidente do
Shinra. Ele explicard seus inferesses nos Cetra e
nos Ancienfs, acreditando que a energia Mako
e Aeris sdo a chave para a Terra Prometido.

Apds as explicocoes, seu grupo serd man-
dado para a prisdo no 67° ondar. Fale com
todos nas celas e logo depois durma. Ao acor-
dar, Cloud encontrard as porfas de seguranca
da prisdo destrancadas. Saia da cela e examine
0 corpo do guarda, em sequida fale com Tifa
vd libertar Red XIII e Barret, depois siga-os. Vd
ao loboratdrio para encontrar uma trilha de
sangue ¢ de corpos espalhados no chdo. Se-
quindo a trilha, vocé chegard na sala do presi-

dente da Shinra que estard morto. Cloud desco-

sala, para encontrar Rufus, o filho do presiden-
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tarde o por que desta reacdo. Entdo, vd afé as
caixas ao fundo, pegue o Materia Poison (equi-
pe-a), e salve seu progresso no jogo. Depois
entre no elevador ao lodo e no andar seguinte,
Hojo dard inicio a uma de suas experiéncias
envolvendo uma criatura parecida com um ledo,
¢ usard Aeris como cobaio. Barret destruird
redoma de vidro e o criotura ofacard Hojo. 0
elevador de espécimes subird com mais experi-
éncias, entdo faca Cloud avisar para Tifa levar
Aeris para um lugar seguro (primeira opdo).

brird que Sephiroth foi o responsdvel, pois o
presidente estd com a espada Masamune cravo-
da em suas costas, arma usada somente por
Sephiroth. Palmer, um dos subordinados do
presidente, confirmard a suspeita de Cloud e
fugird em seguida. Logo depois um helicoptero
chegard. Vd para a porta do lado esquerdo da

te da Shinra. Ele se proclamard o novo presiden-
te. Cloud mandard todos sairem da forre, e no
andar de baixo equipe Aeris com a Materia
Lightning e Red XIIl com a Materia Ice. Tifo
ficard esperando Cloud, enquanto os outros
sequirdo em frente.

Fufus

“So...
So Sephirath was actually here.
..By the way. "

GARESTATI@N especiaL- mm
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ataque dao Avalanche oo reator Mako

N°1 deixou muifos habitantes sem ener-
gio, causando grandes prejuizos @ organize-
¢do Shinra. E esta por sua vez decidiu fomar
medidas drdsticas para impedir que o Avalanche
pratique um novo ataque. O proximo alvo seria
o reator Moko N°5, mas a Shinra i@ havia
preparado uma emboscada.

Cloud despencard da ponte do reator, mas
se salvard 0o cair em um canteiro de flores
dentro de uma velha igrejo, onde encontrard
novamente a vendedora de flores Aeris, que
pedird para ele ser o seu quarda-costas. Aeris &
uma pessoa especial que é persequida pelos

Turks, uma divisdo da Shinra
formada por mercendrios. Acer
fando a misso, Cloud ojude-
rd Aeris € esta tombém o qju-
dard a encontrar seus amigos.
Neste momento, Tifa aparece-
i@ em uma carruagem, sendo levada para o
Wall Market. Cloud e Aeris decidem ir afrds delo
e descobrir o que estd acontecendo, mas aca-
bardo se envolvendo em muita confusdo quan-
do descobrirem que Tifa fora levada pora o
mansdo de Don Comeo. E afravés deste
homem que Tita descobrird que a Shinro
pretende explodir o forre de sustentacdo
do Sector 7 Slums para derrubar umo ’
parte da cidade, tendo como objefi- . A
vo a morte dos membros da
Avalanche, juntomente com a vida de mi
lhares de pessoas.

(loud, Tifa e Aveis também irdo avisar
Barret, mas serd farde demais. Eles ainda

&

tentardo impedir a destuicto da torre de sus-
tentacdo. Aeris serd seqUestrada, mos Bamet,
Cloud e Tifa irdo resgatdHa e descobrirdo tam-
bém que ela é descendente de uma anfiga raca
¢ por isso a Shinra a persegue. Nesta aventura

0 grupo conhecerd o misterioso Red XIIl e
(loud comecard a fer visoes de seu pas:
sado ligadas ao soldado Sephiroth.
Este matou o presidente da Shinra e

/o0, %, purﬁu levando o projeto Jenova. Dian-

N te desta nova situacdo, Cloud e seus
amigos pretenderto descobrir quais os
planos de Sephiroth que reapareceu de-
pois de cinco anos. E assim a avenfura
se toma cada vez mais intrigante.

A batalha no prédio da Shinra

Sigu para o elevador e ao descer, 0 grupo
serd atacado. Com Barret, use ataques
normais e com os demais use magias de longo
alcance. Vocé enfrentard algumas mdguinas da
Shinra, mantenha seu HP elevado e ndo pare de

atacar. Ao derrofar os mdquinas, a cena volte-

rd para Cloud e Rufus no alfo da terre, onde
eles trovardo uma bofalha. Equipe Cloud com
uma Materia Restore se tiver, além de magia de
ataque. Nesta batalha, primeiro derrofe o pan-
tera negra e so entdo concentre seus ataques
em Rufus. Ao vencer esta batalha Rufus fugird,

| Access Menu wﬁn : tran
Remove Materia ther members with [J
End with the ( sriutr} BUYTON
]

entdo va ao encontro de Tifa no andar inferior.
A cena volfard para Barret e os demais, Barret
saird da forre da Shinra e eliminard os guardas,
logo depois Tifa chegard informando que Cloud
teve uma idéia e jd estd a caminho. Tifa e
os demais usardo um dos veiculos do
Shinra para fugir, enquanto que Cloud
de mofo os escolfard.
Agora vocé participord de um [\
minigome para fugir do cidade.
Seu grupo serd perseguido e [
vocé terd que profegé-os. Para

-

atacar alvos do lado esquerdo, aperte
o hotdo I e para atacar alvos do
lodo direito aperte o botdo @. Equipe
0s membros de seu grupo com as me-
lhores Materia (Restore, Lightning, Fire
efc.). Ao comecar o persequicdo, voce
ndo poderd deixar que a barra de HP de
Cloud e dos outros membros do grupo
chequem a zero ou entdo serd Gome
Over. Derrube os motoqueiros ao lon-
go da estroda e oo chegar no final,
prepare-se para enfrenfar uma md-
quina de combate.
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eilaned Fugindo da cidade de Midgar

rimeiramente carregue o HP dos membros
de seu grupo e so entdo concentre seus
ataques no chefe. Use magia Bolt e Fire, além
de afoques fisicos e, quando possivel, os Limits
Breaks. Mantenha o HP de seu grupo sempre
alto e quando derrotar o mdguina, seu grupo

L i idl
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“Sephirath is alive

| ...l have to settle the sCore.

Emrundu no Inn, va para o sequndo andar
e |d Cloud contard sua histdria dos tempos
em que ainda era um Soldier, e do frabalho com
Sephiroth em uma missdo na cidode de
Nibelheim (a narrafiva a sequir mudard em fun-
cdo do historia que estard sendo contada por
Cloud e vocé terd que fazer com que estes fatos
acontecam). Ao longo do viagem, um dragdo

entdo ferd que partir da cidade de Midgar por

atacard Cloud e os demais
membros do grupo, no entan-
to Sephiroth eliminard o mons-
fro. Chegando em Nibelheim,
Sephiroth mandard Cloud visi-
far sua mae e amigos, mas este

Tifu ficou do lado de fora com um soldado,
enquanto Cloud e Sephiroth investigardo o
local. Na drea seguinte dentro do reator, Cloud
falard com Sephiroth para logo depois desco-
brirem como o cientista Hojo criava super soldo-
dos, expondo homens comuns em grandes quan-
fidades de energia Mako. Cloud verd uma cric-
fura horrenda dentro de um tanque, logo de-
pois Sephiroth ficard furioso, golpeando o fan-
que e se questionando se ele também ndo é
uma experiéncia, pois sempre soube que era
diferente dos demais.

Apds uma breve pausa na histdria, -Cloud
tentard se lembrar do que aconteceu e em sequi-
da continuard... Naguele mesmo dia, Sephiroth

serem foragidos. Eles descobrirdo mais informo-
coes sobre os Ancients e impedirtio que a Shinra
drene mais a energia Mako do planeta, além de
saber também por que Sephiroth reapareceu
apds tanfo fempo. Fale com todos os Seus ami-
gos e monte um grupo para sair e explorar o
mundo. Sua proxima parada serd Kalm Town, a
nordeste de Midgar. Mas antes de entrar na
cidade indicada, tenha equipada a Materia
Enemy Skill e Steal, depois vd para a regido
rochosa para enfrentar os inimigos Custom

Sweeper. Ao lutar contra estes, roube o arma
Atomic Scissors para Barret e enfraqueca os

também visitard a casa de Tifo.

Ele ndo encontrard sua amiga, mas encon-
trard um Ortophedic Underwear no guarda rou-
pas (ficard a seu critério confirmar ou ndo essa
informacdo para Tifa). Tombém encontrard um
piano, onde ele tocard uma velha cancdo (esco-
lha o opcdo Just a Little). Depois, ele ird ao Inn
para falor com Sephiroth (escolha o sequnda

- opcdo). No dia seguinte,
Sephiroth, Cloud e mais dois sol
dodos serdo levados para um
reator da Shinra no monte
Nibel, serdo quiados por Tifa.
Antes de parfirem, um morador

voltou para a cidade de Nibelheim e se francou
na bibliofeca secreta da velha mansdo Shinro.
Cloud ird ao sequndo andar e entrard no quar-
fo da direita, descendo a longa escada secreta.
Chegando oo final de uma caverna, Cloud en-
contrard Sephiroth lendo anotacdes, livros e

Sephiroth

“Materia.
When you condense Mako energy.
materia is produced. *
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inimigos. Assim estes usarGo o ataque Matro
Magic que poderd ser aprendido com a Materia
Enemy Skill. Feito isso, siga para a cidade de
Kalm. Seus amigos irdo para o Inn, mas vocé
poderd recolher alguns itens, explorando as
casas e também comprar alguns equipamentos
e novas Materia antes de se juntar ao grupo.

Logo depois eles irdo para o reator, mas @
yonte no cominho quebrard e eles ferdo que
atravessar o labirinto através dos montanhas.
Ao entrarem na montanha a direita, eles sequi-
rdo para o fundo da caverna e 1d o grupo
encontrard uma Materia bruta, criada pela no-
fureza. Depois de uma conversa, em pouco fem-
po eles chegario ao reator.

pesquisas do Dr. Gast, o cientista que serviu
Shinra antes de Hojo. Depois que Cloud sair da
monsdo, Sephiroth passard a noite infeira pes-
quisando o que poderia ser o seu verdadeiro
passado e no dio sequinte, Cloud visitard
Sephiroth no subterrdineo.

il r

YA
.| Sephiroth
" “My moather is Jenova.
She died right after she gave birth to me.
My father...”

|||||||||||||||
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ephiroth estard totalmente diferente, pois
descobriu que ele na verdade ero fruto de
uma experiéncia do Dr. Gast com base em desco-
bertas, que fez oo encon- |
frar um organismo com mais
de dois mil anos de idade, o
qual ele batizou de Jenovo.
Sephiroth explicard a Cloud
que este planeta pertenceu
aos Cefra, um povo nome- :
de que migrava através dos planetas em busca
da Terro Prometida.

Mas dentre este povo houveram aqueles
que decidiram se fixar no planeta, opfando por
uma vida mais simples. Apds o grande aciden-
te, 0s antepassados da raca inferior que jd vivia

nire na casa d esquerda e fale com Choco
Bill, para saber que usando apenas um
chocobo vocé poderd afravessar o pantano que
é habitado por uma cobra gigante e chegar até
a Mythril Mine. Mus pare cun5eguur um chncuhu

Cloud Attack _-.tFai
Barret Magic

Tita SUMIMman

é necessdrio fer a Materia Choco Lure. Va para
0 estdbulo do outro lado e fale com Chocobo

anteriormente no planeta, sobreviveram mas os
Cetra se sacrificaram dando suas vidas paro
salvar o planeta. £ entdo que Sephiroth afirme
que ele é um ser criodo o
partir da criatura Jenova,
com a finalidade de fer os
poderes dos Ancients e dos
Cetra. Depois das explicacoes,
Sephiroth partird em busca
- de Jenova, o qual acredita
ser sua mde. Quando Cloud sair da mansio,
verd que Sephiroth incendiou a cidade. Cloud e

Zangan, o mestre de Tifa, irdo procurar por
sobreviventes enquanto Sephiroth se dirigird para
o monte Nibel. Cloud ird atrds dele e dentro do
reator, encontrard Tifa e o pai desta que estard
morto. Tifo levard o espada Masamune para
atacar Sephiroth e Cloud tenfard impedia, mas
diz ndo saber como ele e Tifa sobreviveram ao
confronto com Sephiroth, que desapareceu des-
de aquele dio...

Ao terminar a historia, Cloud e Tifa ndo se
lembrardo de mais nada relacionado ao seu
passado. Mas isso os instigard, fazendo-os des-

entiio vocé enfrentard um chocobo com alguns

Billy, para ter explicacdes sobre a capfura de
chocobos. Compre fambém a Materia Chocobo
Lure por 2000 Gil. Compre tombém alguns Tantal
ou Gysahl Greens e saia do rancho.

Note que ao redor do rancho haverd pege-
das de chocobo. Tenha a Materia Choco Lure
equipada e fique andando sobre a pegados. Se
ao entrar em batalha, a masica for diferente,

inimigos. Para capturar uma dessas aves, vocé
ndo poderd afacd-la. Entdo entre na opcdo Item
e use um Tantal ou Gysahl Green no chocobo,
isso 0 manterd ocupado enquan-
to vocé se livrard dos demais
inimigos (use mais de um destes
itens para manter o chocobo po-
rado ou ele fugird). Quando res-
tar apenas o chocobo, vocé po-
derd usd-lo para atravessar o pdntano (use o
mesmo processo para pegar um chocobo em
qualquer outro lugor do mundo).

Obtendo um chocobo, afravesse o pantano
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cobrir por que Sephiroth voltou. Ao chegar na
entrada do Inn, Aeris dard o PHS para Cloud

(esta opcdo ficard disponivel no World Map e
nos Save Points, permitindo trocar de persong-
gens). Saindo da cidade de Kalm, siga para o
leste para chegar no Chocobo Ranch. Antes de
entrar, parficipe de algumas batalhas para en-
frentar o inimigo chamado Mus. Deixe apenas

Received “PHS " !
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este inimigo confra seu grupo e esteja com @
Enemy Skill equipada para aprender o ataque
L4 Suicide. Feito isso, entre no rancho e fale
com o primeiro chocobo que encontrar (escolha
0 opcdo Wark). As aves irdo dancar e em sequi-
da vocé receberd a Summon Materia Choco/
Mog (a primeira Materia de evocacdo do jogo).

m Atravessando a mina Mythril

até o Mythril Mine, tenha cuidado com a cobra

"Wark?

Warkwark wark?”

gigante. Obs.: a cobra gigante é a Midgar Zollon
e ela possui o ataque Beta que poderd ser assi-
milada pela Enemy Skill (vocé s6 poderd obter
este ataque mais tarde). En-
trando na Mythril Mine, siga o
caminho @ direita e no alto
dos pedras vocé encontrard um
Ether e um Tent.

=B J Vocé notard que na pare-
de a esquerdu existem raizes de plantas, suba
por elas e pegue a Materia Long Range (ela foz
com que o personagem da linha de fundo no
campo de batalha cause dano normal).

Choco Billy
R “I'l sell you the "Chocobo Lure’ for
2000 gil, right now. ~




lodo esquerdo, onde encontrard alguns
Turks que também procuram por Sephiroth. Mas
logo vocé saberd sobre o paradeiro dele, que foi

visto em Junon. Antes de sequir os Turks, entre
na caverna ao norfe para pegar um Elixir e uma
Hi-Potion, depois volte para o drea anterior e s6
entdio suba na raiz da planta e continue sequin-
do os Turks. Do lado de fora da Mythril Mine,
sua proxima parada serd a cidade de Junon.
Mas antes, procure enfrentar o inimigo Zenzelett
para ossimilar a técnica White Wind com a
Enemy Skill. Depois fique andando dentro da
floresta perto das montanhas até enfrentar uma
ninja misteriosa.

Use seus ataques normais e apds derrotd-

LZUd n cidade-fortaleza Junon

Pum vencer este chefe. deixe dois

gens atacando-o a longa distdncia, en-
quanto um ferceiro usard magios de atoque.
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l, seu grupo falard com a ninja. Neste momen-
fo, ndo abra o Seu menu ou salve seu progresso
n0 jogo, ou entdo a ninjo desaparecerd. Parg
que elo entre em seu gru-
po, Vocé deverd escolher as
opcoes certas, que sao:
“Not interested”, depois
“Petrified”, em sgevida
“Wait a Second” e por Ul

Cloud P

timo “... That's right”. (e

Tifa

Fazendo fudo: certo, a
ninja sequird com o seu grupo, mas vocé ndo
poderd perguntar a ela o seu nome ou ela fugi-
rd, entdio escolha a opgdo “... Let's hurry on”

TRAT BS1 97 ) .

T (e 1ymo 0 praia, e |d vocé

e vocé poderd renomear a ninja Yuffie.
Feito isso, vd para o noroeste e procure um
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Priscila respirar, depois va para a cidade, onde
uma senhora deixard seu grupo descansar de
graca em sua casa. Durante o sono de Cloud,

Quando um dos seus perso-
nagens for envolvido por uma
bolha de ar, atague a bolha
om uma magio.

Vencendo a batalha,
Priscila se afogard e voce ferd
que salvar o sua vida afro-
vés de respiracdo boca
boca. Faca Cloud encher os pulmdes (apertan-
do o botdo @), espere o marcador subir nove
vezes e no metade do décima vez, aperte o
bottio @ para soprar. Repifa este processo até
g 31 - M l? | e B Ay

.

aquela voz misteriosa re-
aparecerd em sua men-
te, atormentando-o.
Quando Tifa apare-
cer, siga para o outro
lodo da cidode de Junon
onde enconfrard com
seus amigos diante de

ITZ 543107 —

uma casa. Suba a escada e Priscilo aparecerd |

para agradecer, dondo-he a Summon Materia
Shiva. Ela também dird que o barulho na gran-
de fortoleza que encobre o cidade é uma passe-
ata comemorando o novo lider da Shinra, Rufus.

Para que o grupo possa entrar na cidade-
fortaleza, Priscilo dird que o golfinho poderd
ajudar. Vd até a praia e Cloud ganhard um
apito, entre na dgua e posicione-se embaixo da
plataforma. Enfdo use o apito apertando o bo-
tio M, e o golfinho pulard junto com Cloud.

Feito isso, se posicione no lugar certo para

olte para o enfrada da mina e siga para o

desfiladeiro onde vocé encontrard uma base
militar em uma montanha prdxima ao mar, che-
gando até a cidade de Junon. Estando ld, com-
pre novos equipamentos e
equipe a Materia Long
Range em um personagem
de ataque de curto alcan-
ce. Depois de se equipar,
va para o lado sul do cide-

encontrard uma menina
chamada Priscila.
Ela estard brincando com um golfinho, e

pensard que o seu grupo € parte da Shinra, ela

ficard assustada mas em seguida um monstro
aparecerd.

i “You're pretty scared of me
huh!?”

T . __petrified
You're gonn

que Cloud caia sobre a viga de metal, entiio
escale o estrutura para chegar até a base de
Junon.

Estando em um fipo de aeroporto, vd para
0 elevador e acione o dispositivo. Chegando na
porta principal, v para a sala @ esquerda para
fer acesso aos armarios.
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m 0 desfile de comemoracao da Shinra

o capitdo pensard que Cloud é do seu exér-
cito e Ihe dard uma farda pora que que

participe da parada em homenagem a Rufus.
Cloud fingird ser um sold-
do para encontrar um meio
de fazer seus amigos entra-
rem na fortaleza. Como ele
ndo saberd o que fazer, o
capitdo |he dord algumas
aulas onde ele deverd imifar
o coreografia dos outros soldados (basta aper-
tar os botdes que serdo indicados na tela).
Cloud serd escolhido paro fazer o cumprimento
final, deixando os soldados maravilhados. De-
pois disso, siga o comandante e os demais
soldodos. Eles estardo atrasados e corfardo
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caminho por enfre os becos, chegando ao meio
do desfile, que estard sendo transmitido para
todo o pais. Cloud terd que entrar em formacdo

na Oltima filo de apresento-
¢do e imitor a coreografio
dos demais soldados (bas-
tord apertar o botdo @).
Se vocé fizer tudo certo, sua
popularidade aumentard e
vocé poderd ganhar mais
itens (se afingir 29% ou menos, ganhard uma
Grenade, afingindo de 30% a 39% , ganhard
seis Potions, afingindo de 40% a 49%, ganhe-
rd seis Ethers, e afingindo 50% ou mais, ganhe-
rd 5000 Gil). Depois do desfile, vocé e os de-

ale com o soldado e entre no quarto ao
fundo, onde vocé poderd obter mais infor-
macdes sobre o sistema de jogo falando com as
pessoas. Peque outra Materia Enemy Skill e
suba a escada, no primeiro andar vocé poderd
encontrar alguns itens.

Voltando para @ rua, avance para a proxi-
ma drea e explore as demais localidodes e quan-
do ferminar, sigo para as docas (confinue se-
guindo em frente). Ld, vocé e alguns soldados
terdo que fozer uma demonstraco para Rufus
¢ Heidegger.

Agora vocé terd que fazer as coreografias
que freinou com o capitdo e dependendo do seu

Received “Force Stealer ™ !

mais soldados serdo levados para uma inspe-

desempenho, vocé ferd uma pontuacdo que vo-
lerd alguns itens (de 0 a 50, vocé ganhard um
Silver Glass, de 51 a 99 vocé ganhard uma

Received * Enemy Skill® Materia!

Materia HP Plus, e fozendo 100 ou mais, go-
nhard a espada Force Stealer para Cloud).

Depois de sua exibicdo, Cloud escutard que
Rufus pretende ir atrds de Sephiroth que estd
no oufro confinente.

Com estas informacdes, enfre no barco e
procure por Seus amigos que G embarcaram.
Estando Id, fale com todos os fripulantes para
encontrar seus amigos que estardo disfarca-
dos. Pegue também um Ether no andar de car-
ga e a Maferia All do outro lado.

cdo, mas antes o capitdo lhe dard algumas

instrucoes no vesfidrio. Cada movimento do

coreografia corresponderd a um botdo em Seu
controle, bastard sequir as ordens e imitar o
outros soldados.

Depois de freinar bastante, vocé estard

€ Lefr/Emght: Left/Hight Turn
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dispensado para explorar Junon e obter novos
equipamentos. Entrando na primeira porta ilu-
minada, vocé encontrard uma lojo de Materia
(entdo compre o que vocé ndo fiver). Depois,
entrando no beco que fem uma sefa azul, vocé
encontrard uma lojo de armas, e se descer
escada vocé encontrard um dos Turks. A segun-
da porta iluminada é uma loja de itens, enquan-
to a terceira porta reservard alguns outros itens
comuns.

m A aparicao do vilao Sephiroth

No convés, vd para a parte do frente do
barco e fale com Barret vdrias vezes e o alarme
do navio ird disparar. Seus amigos se reunirdo
no convés pensando que foram descobertos,
mas na verdade acabardo descobrindo que
Sephiroth estd abordo.

Vd para o compartimento de carga e exami:
ne os corpos para pegar um Wind Slash, depois
va até o soldado de vermelho e logo Sephiroth
aparecerd. Ele ird embora, deixando uma parte
do criotura Jenova para enfrentd-o.
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se magia de fogo e as evocacdes, além
dos ataques fisicos e Limif Breaks. Man-
fenha o HP de seus personagens elevados, e ao
vencer a batalha pegue a Summon Materio frit.
Cloud dird que Sephiroth saiu hd cinco anos
afrds em busca da Terra Prometida, justificando

seu desaparecimento.

Sua proxima parada serd em Costa Del Sol.
Depois da conversa dos personagens, vd para a
entrada do cidode e subo o escada oo lado e
entre na casa. No pordo vocé poderd encontrar
alguns itens e uma arma para Tifa.

Se quiser comprar a casa, fale com o ho-
mem que estd deitado e pague 300.000 Gil
(isso ndo afefard em nada o enredo do jogo,

Depuis continue sequindo os trilhos e ao

atravessar a extensa ponte, vocé chegard
em North Corel, a cidade natal de Barret. Faga

uma visita nas casas e fale com os vendedores

que encontrar no caminho para comprar novos
equipamentos se precisar, depois siga na dire-
¢do do placa que estd escrito Gold Saucer e
espere 0 bonde. Mas anfes Barret contard por
que odeia fanto a Shinra, pois ela destruiu sua
cidade natal. Ele e seu amigo Dyne haviam in-
centivado os habitantes a ndo aceitar a instalo-
cdo de um reafor Mako. Mas eles cederam e
quando Barret e Dyne estavam fora da cidade,
a Shinra destruiu tudo alegando que alguém

mas aqui vocé poderd guardar seus prémios e
descansar de graca). No mais, explore a cidade
& compre novos equipamentos. Indo até a praia,
vocé poderd descobrir o paradeiro de Hojo e de
Sephiroth. Sem mais a fazer, saio do cidade e
atravesse uma ponte de pedra para chegar em
Corel Mountains. Ao enfrar na caverna, vd para
0 norte € logo encontrard um velho reator. Siga
na direcdo dos trilhos e, apds o Save Point,

existentes. Quando chegar no cruzamento dos
frilhos, suba na ponte acima e pegue a arma W
Machine Gun, um Turbo Ether e o Materig
Transform para Barret. Va através do cominho

alguns frechos da ponte desabardo junfo com
Cloud. Vocé podera evitar a queda, pulando
antes que ela desabe, apertando repetidamente
0 botdo @. Mas caso vocé caia, cologue o
direcional para a esquerda ou direita e aperte o
botio @ para consequir se agarrar, haverd
possibilidade de vocé cair perto de alguns ifens

havia sabotado o reator, e ele explodiv. Depois
de terminar o historia, suba no bonde e logo
vocé chegard em Gold Saucer. Neste imenso
parque de diversoes no meio do deserto, vocé
ndo poderd usar o dinheiro comum. Fale com o
homem na enfrada e pague 3000 Gil para en-
trar, ou entdo 30.000 Gil para entrar neste lu-
gar quando quiser.

Dentro do parque, a moeda a serusado é o
GP e este poderd ser obtido participando de
minigames. Dentro do parque Barret ird se sepa-
rar do grupo e vocé poderd escolher um dos
personagens para com ele explorar o parque.
Feito isso, entre no fubo Wonder Square para

mais alto e no final do passagem, entre no
cabine para baixar a ponte, apertando o botdo
@. Ao ouvir o canto de pdssaros, escale o
parede da montanha para encontrar um ninho.
Nele vocé poderd pegar dez Phoenix Downs,
mas terd que enfrentar a mde dos filhotes. Volte
até onde ficou parte dos membros de seu grupo
e atravesse a ponte. Chegando na bifurcagdio
dos trilhos, sign o da direita para chegar afé
uma pequena mina, ld recolha alguns itens.

encontrar o personagem Cait Sith, ele dird que
fuz previsdes do futuro. Fale com ele para obter
algumas informacdes dbvias, mas uma delas
surpreenderd Cloud e o proprio Cait Sith, em
seus folhetos sempre fem boas previsdes. Para

saber se realmente acontecerd o que foi previs-
o, ele acompanhard o grupo. Depois, siga para
o Battle Arena, onde soldados da Shinra serdo
encontrados mortos com firos, por isso Cloud
L_saberd que ndo foi Sephiroth. Dentro da Battle
Arena, fale com um sobrevivente e ele acusard
um homem que estd com uma arma no brago,
e todos pensardo que Barret é o culpado. Dio, 0
dono do parque, acabard jogando Cloud e seus
amigos na Corel Prision.
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Aﬂ chegar neste local, Barret serd avistado
mas ele pedird para Cloud e os demais se
afastarem dele. Apenas siga-0, mas nesta re-
gido vocé poderd encontrar os inimigos Death
Clows que possuem a técnica Laser para vocé
aprender com a Enemy Skill (tenha cvidado
com 0s inimigos que roubam seus itens, mate-
os antes que eles possam fugir). Vd paro o
casa_do lado oposto dos caminhdes, e Barret

aparecerd. Cloud e os demais perguntardo se
Barret matou os solados da Shinra, jd que ele é
0 Unico que tem uma arma no braco.

Barret enttio confard sobre um outro ho-
mem que também carrega uma arma no braco.

Hd quatro anos atrds, quando Barret e Dyne

estavam voltando para casa, o lider do vila
apareceu e informou a eles o que a Shinra

uando estiver no escritdrio dele, pegue
Summon Materia Ramuh e logo que to-

car o campainha, vocé tomard parte da corri
do. Para vencer, vocé terd que consequir uma
vanfagem na largoda. Na corrida de chocabo,
0 botdo Select servird para mudar o controle de
automdfico para 0 manual (este é mais aconse-
lhvel), o botdo @ é para aumentar, a veloci
dade e o botdo M € para diminuir, jd o botdo
A ¢ o tuho, e os botdes L1+R1 impedirdo
que 0 seu chocobo se canse muito rdpido e o
hotdo Start é para desistir da corrida. Logo na
argoda, mantenha o bofdo @ pressionado,
junfomente com o R1+R2. Use o furbo de vez
em quando para ganhar vanfagens, mas quan-

estaria fozendo, mas em sequida logo ele foi
morto por soldados. Barret teve que segurar
Dyne na beira de um precipicio, mas os solda-
dos atiraram em sua mdo € 0 Seu amigo caiv.
Depois de um tempo, Barret descobriv que o
doutor que o operou, fez o mesmo tipo de
operacao em uma oufra pessoa, € esta era
Dyne. Depois de terminada a histdria, monte um

—_ o —

=re's another...
vother man that got a gu
afted mta one of his ar

novo grupo e va ao ponto de partida de Corel
Prision, depois siga para a passagem ao norte,
onde haverd um homem morto. Equipe Barret
com uma Materia de cura e de ataque, depois
va em direcdo ao deserfo, siga para a direita no
cerca para encontrar Dyne. Barret tentard se
desculpar, mas Dyne apenas se lamentard, di
zendo que perdeu tudo. Entdo Barret dird que
Marlene estd viva (elo na verdade é filha de
Dyne, mas com o destruicdo da vilo, Barret o

do sua barra de resisténcia estiver na metade,

_ sejo moderado. Ao vencer a corrida, vocé go-

nhard o Buggy, que permifird vocé sair do deser-
to. Quando estiver no World Map, atravesse o
rio ao sul e depois entre na floresta que tem
ruinas o centro. Seu obiefivo serd chegar em
Gongaga. Assim que entrar na floresta, procure

1 “Payback time for what you did in Sector 7. *

"= Sector 77

Out of our way

enfrentar o inimigo Touch Me, para aprender o
fécnica Frog Song (nas praias proximas a flo-
resta hd um inimigo chamado Beach Plug, use
a Materia Manipulate de Cait Sith para contro-
lor este inimigo e faco-o usar a técnica Big
Guard, que vocé poderd aprender). No caminho
para Gongaga, vocé encontrard os Turks, Rude
e Reno, que lutardo com seu grupo. Esta bato-
lha serd fdcil se vocé usar o Limit Break Seal Evil
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M A prisao no deserto de Corel

adotou). Depois de ouvir isso, Dyne desafiard

Barret para uma luta. Nesta batalha contra
Dyne, procure manter seu HP acima de 350. Use
ataques normais & além dos Limit Breaks. Ven-
cendo Dyne, ele entregard o colar de sua espo-
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sa para Barret dd-lo @ Marlene, e em sequida ele
morrerd. Na sequéncia, Barret e os demais se-
quirdo até Mr. Coates. Ao descobrir que Dyne
esta morto, ele decide negociar a saida de Cloud
& SeUs amigos e para isso, vocé ferd que ganhar
uma corrida de chocobos.

i - Needle Gun .

thtﬂ{k E. Skill
Tifa Magsc
Sarrdh Summon
NTE Item

de Aeris, ou 0 evocacdo Choco/Mog. Ao vencer

a batalha, eles fugirdo.

Antes de prossequir, entre na passagem da
direita para chegor oté as ruinas de um reator,
onde encontrard Scarlet e Tseng conversando
sobre uma super arma. Quando eles se forem,
examine o lugar onde Scarlet mexeu para pegar
a Summon Materia Tifan.

Received * Titan™ Materia®




deilaned A Origem da vida no planeta

v:.ﬂ’re para a tilha original e siga adiante,
ndo deixando de pegar a Materia

Deathblow antes de entrar em Gongaga. Na
cidade, atualize seus equipomentos e fale com
(S Pessoas para ouvir sobre um jovem chama-
do Zack, que partiu desta cidade para se fornar
um Soldier. Aeris entdo revelard para Cloud que
seu primeiro omor veio des-
ta cidade, mas Cloud dird
que nunca ouviu falar de
Zack na Soldier. Sem mais
a fozer, saio da cidade e
atravesse 0 rio no meio do
floresta para chegar dian-
te de Cosmo Canyon, onde seu Buggy se que-
brard.

Entre em Cosmo Canyon, |d Red X1l cham-

do de Nanaki pelos habitantes, deixard Cloud

entrar na cidode. Va falor com o homem que
estd perto da fogueira, para ele ir conserfar seu
Buggy. Feito isso, explore a cidade para com-
prar novos equipamentos e Materia, depois siga
para o topo da grande montanha. Durante o
percurso vocé descobrira que Red XIII odeia seu

le abrirG a possagem secreta para a Gi
Tribe. Use as cordas para descer e quando
chegar ao fundo, na drea seguinte encontrard
vdrias grutas. Siga adianfe e na segunda gru-
ta, na parte de cima, acio- -
ne um inferruptor para abrir
outra passagem.
Bugenhagen explicard
que fodos os inimigos des-
ta drea sdo fantasmas do
Gi Tribe que ndo voltarom
para o planeta e ficarom vagando. Mais adian-
te, siga a trilha poro o esquerda e quando

avistar uma mancha negra no chdo, siga 0

caminho para baixo, para pegar a Materia Ad-
ded Effect. Volte para a drea da mancha negra
e siga para o norte, mas ndo deixe de vasculhar
os caminhos para pegar a arma Black Mega-
Phone para Cait Sith. Na proxima drea, vocé
encontrard cinco funeis. Siga afravés do segun-
do tunel e enfrente a aranha (cuidado com este
inimigo), e na drea seguinte entre na primeira
passagem @ esquerda. Mais adiante, siga en-
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pai, pois acredita que ele foi um covarde e que
deixou sua mde s para morrer no campo de
batalha. Continue subindo até encontrar um
observatorio, onde vocé conhecerd Bugenhagen.
Este ficard sabendo que Cloud e os demais es-
tdo em uma missdo para salvar o planeta das
acoes predatdrias da Shinra. Entéio Bugenhagen
m  explicard melhor o que re-
almente poderd acontecer
com o planeta se toda a
energia for sugada. Mas
antes disso, volte até a fo-
queira e monte um novo
grupo, depois volte ao ob-
servatorio para saber mais sobre o planefo.
Bungenhagen explicard que toda e qual-

quer forma de vida sobre o planeta foz parte de
um ciclo, ou seja, fodo ser que morre volta em
forma de energia para o planeta e este por sua
vez concederd esta mesma energia para uma
nova vida ao nascer. E que essa energia é cho-
mada de Lifestream.

Depois da longa explicacdo, Cloud entende-
rd melhor as coisas. Siga para a fogueira no

costado 0 parede da direita para pegar um
Fairy Ring que estard no bad. Entdo siga o
caminho. Antes de chegar na sala seguinte,
remova todas as Materio do elemento fogo.

- Tenha magios Restore-All, e
chegando na sala vocé en-
frentard um espirito malig-

no. Para vencer este inimi-
go, use ataques normais e
a magia Restore, que cau-
1 sord danos e ele ao invés
de curdo. Use também as evocacdes, exceto
lfrit. Vencendo a batalha, vocé ganhard o arma
Wizer Staff pora Aeris, além de uma Phoenix

Cloud
“This is a strange looking rock...”
@™ Break it open

Leave it alone

Down. Peque a Materia Gravity e siga o grupo,

centro do cidade e fale com os seus amigos,
deixando Red XIII por dltimo. Ele comentard so-
bre seu pai, do qual se envergonha pensando
que ele abandonou o campo de batalha duran-
te 0 ataque da Gi Tribe. De repente Bugenhagen
chama Red XIII para mostrar algo que deverio
ser mantido em segredo. Nesta hora, escolha
mais dois personagens e siga Bugenhagen.

v 4 "My tribe were protectors of those
who appreciate this beautiful
canyon and the Planet. ©

Red Xl

“Cloud,
this is my grandfather, Bugen. " :
- i P '

Aalanad A verdade oculta do guerreiro Seto

Cloud ™ Attack

Red X | Magic

Barret L1995 1372 2240 sl s

Iterm

¢ enfiio Bugenhagen contard a verdade sobre

Seto, 0 pai de Red XIII, este lutou sozinho con-

fra fodos os inimigos, para proteger os mora-
dores de Cosmo Canyon, mas foi ofingido por
flechas envenenadas que o transformaram em
pedra.

o
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o dio sequinte, o Buggy estard conserto-
do e vocé poderd confinuar sua jornade
até a cidode natal de Cloud e Tifo, Nibelheim.

Chegando a cidade, estd parece nunca fer sidn

destruida por Sephlm’rh hn cinco anos utrus
conforme Cloud havia descrito, mas alguma
coisa estranha estard acontecendo com seus
habitantes. Grande parte deles estard usando
mantas negras e fudo que falom se refere o
Sephiroth. Converse com todos os habitantes
para ganhar alguns itens e a arma Platium Fist
para Tita. Depois vd para a Shinra Mansion e
lute com os inimigos que se parecem com balan-
cas, para aprender a técnica 7777,

Do lado esquerdo da entrado, leia os po-
péis para fer pistas sobre o cddigo de um cofre

An abrir 0 cofre, vocd terd que enfrentar o
chefe Lost Number. Na primeira forma
este chefe usard diferentes ataques entto use
tudo que fiver. O Limit Seal
Evil e a evocacdio Choco,/Mog
podem poralisd-lo por algum RS
tempo, aproveite para atact- (R

lo sem parar e também recu-
perar o HP de seu grupo quan-
do necessdrio. Se vocé con-
sequir arrancar dele mais da metade de sev HP
usando ataques fisicos, o monstro ficard do

Cor roxa e serd mais resistente, e caso faca o

mesmo usando magias, ele ficard da cor verme-
lha e serd mais fdcil derrotd-lo. Obs.: essa frans-

Cloud |l 1067 1347 179
Barret il 848 1488 199 " ——
Tifa 1198 1198 108 s el
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A mansao na cidade de “Illﬂlllellll

¢ instrucdo para abri-lo. Para
encontrar a primeira pista, va
a0 sequndo andar até a sola
direita e examine o bad para
pegar a Enemy Launcher para
Barret. Veja o fundo do bad para
encontrar o codigo: direita 36. Em seguida,
desca para o primeiro andar e entre na sala @
esquerda e examine atrds do piano para encon-
frar o cddigo: esquerda 10 (na sala do lodo
oposto, pegue um Silver M-phone para Cait Sith
e um Twin Viper).

No sequndo andar, va para o entrada do
quarto a direita, na parte de cima, e examine o
chdo para encontrar: direita 59. E para encon-
frar o quarfo senha, vd até a carta que vocé leu

A T TR W
“There seerms to be another letter,

= Beadir

ignore it
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formacdo poderd ocorrer ao contrdrio, de um
jogo para o oufro. Vencendo este chefe, vocé
ganhard o Cosmo Memory (Limit Level 4 de Red
XIll). Pegue a Basement Key
no cofre e a Summon Mate-
ria Odin no chdo, em segqui-
da vd para o outro lado des-
fe andar e entre no quarto
abaixo, e examine a parede
ao fundo para acessar a es-
cada que o levard para a biblioteca no subterrd-
neo. Ld, evite os inimigos Yin/Yang e no final
do corredor haverd duas portas. Abra o primet-
ra, na parte de cima, para encontrar alguns
caixoes. Abra o do centro e um homem apare-

cerd, mandande-os embora da mansdo. Per-
gunte sobre Sephiroth (segunda opciio), e logo
que Cloud contar toda a historia, o homem
entrard no caixdo novamente. Examine o cai-
x@io mais uma vez e pergunte quem ele é (sequn-
da opcdo). Ele se apresentard como Vincent,
um ex-Turk. Vincent perguntard a Cloud se ele
conhecev Lucrécia, o mde de Sephiroth. E que

¢ escolha a quarta opcdo (ela
& invisivel), para obter: direita
97. Sabendo a combinagdo,
sign para o segundo andar e
entre na primeira sala @ es-
querda (antes, deixe o Limit
de Aeris no nivel 1). Ao examinar o cofre, vocé
terd vinte sequndos para colocar os quatro
nomeros. Mas os codigos so serdo vdlidos se
vocé usd-los corretamente, por exemplo se vocé
fiver de colocar direita 36, vocé s6 poderd usar
o direcional para a direita e caso o nomero
desejodo passe, vocé ndo poderd voltar. Isso &
vilido para fodos os ndmeros, portanto vocé
ferd que ser preciso e tentar varias vezes afé
consequir.

aatlanad 0 guerreiro condenado as trevas

Sephiroth foi uma experiéncia, criado a partir
de Jenova e gerado por um ser humano. Esso
experiéncia matou Lucrécia e Vincent se culpa
por isso. Depois desta historia, saio e vd até a
biblioteca, onde Cloud encontrard Sephiroth,
este 0 convida pora uma reunido e ird para o
Monte Nibel. Logo depois, pegue o Materia Des-
fruct e vd para o Monte Nibel, entdo Vincent
entrarG em seu grupo.

Yincent
“All right.
I've decided to go with you. *




L2 A chegada em Rocket ann

ora da mansio, siga para a trilha ao fun-
do e logo vocé chegard nas montanhas.

Passe por frds da primeira monfanha, subindo
através da elevacdo, para pegar a arma Rune
Blade para Cloud. No final do cominho, suba
na elevacdo e passe duas vezes por trds da
montanha, para pegar a arma Plus Barrete de
Red XIII. Atravessando a ponte adiante, a drea
sequinte o levard até cinco tubos e uma escada.
Desca ofravés da escada e abaixe uma outra,
depois enfre na passagem ao lado da grande
criatura e vocé chegard ao labirinto da monto-
nha. Faca o caminho baseando-se nas lembran-
cas de Cloud, recolha os itens e enfrenfe um
dragdo. Manipule-o para roubar a Gold Armlet
aprender a técnica Flame Thrower. Ao explorar

llllll

ao fundo da cidade, fale com
0 capifdo que se apresentard
como Cid. Faca uma das per-
guntos que aparecer, depois
vd para a cosa de Shera e Cid
ird para ld preparar o Tiny
Bronco para a visita de Rufus.

Cid

"What d'ya want?"

= Tell me about this rocker
Is Rufus coming?

Can we borrow the “ Tiny Bronco ™ ?
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todas as caveras, va até o reafor mas ndo
enfre. Abra a porfa na montanha, afrds do
reator, para voltar até a drea dos cinco tubos.
Entre nos tubos nimero dois e quatro para

abe-se também que Rufus chegard na cida-
de com prefensdes de reativar os planos
de exploracto espacial. Entrando no foguete

Enquanto isso, Shera contard sobre o sonho de
Cid. Ele seria o primeiro homem a chegar no
espaco, mas no lancamento Shera estava no

pegar uma arma para Tifa e
Materia All. Feito isso, salve
Seu progresso no jogo e fe-
nha o Limite Level 1/2 de
Aeris, para enfrentar o chefe
Materia Keeper e entdo
paralisd-lo e tenha a Enemy Skill equipada em
seu personagem mais forte. Ataque normalmen-
te, mantendo o HP de seu grupo elevado e
quando vocé causar grande dano neste chefe,
ele usard a técnica Trine. Ao vencé-lo, pegue a
Materia Counter Attack e equipe-u combinada

X35 procurando o capitio Cid

ndo morresse, Cid cancelou o lancamento. De-
pois da histdria, Palmer, o responsdvel pela
divisdo de desenvolvimento espacial, aparecerd
e Cid ird folar com Rufus
mas descobrird que este s6
quer o avido Tiny Bronco
emprestado para ir afrds de
Sephiroth. Dentro da casa,
Shera o mandard fugir com
o Tiny Bronco. Mas antes
equipe seus personagens com boas matérias e
a Enemy Skill. Quando chegar aos fundos do
cosa, Palmer estard no avido e reconhecerd

foguete fozendo ulguns uiusies, e para que elo

Cloud e os demais. Ele lutard com seu grupo,

Harret
Yincent

com a Materia Cover. 5|gu 0 caminho que Mmenu
Keeper guardava e vocé saird das montanhas.

Vi para Rocket Town, a cidade a oeste. Atualize

05 Seus equipamentos, depois fale com as pes:
5005 € enfre na casa isola-
da no canto superior direi-
to. Vd até o quintal nos fun-
dos para encontrar o avido
Tiny Bronco, em seguida
uma mulher chamada She-
ra aparecerd, dizendo para vocé falar com o
capitdo dentro do foguete, caso queira pedir o
avido emprestado. Antes, fale trés vezes com
um velho que estard em frente de uma casa e

escolha a primeira opcdo, para ganhar a arma
Yoshiyuki para Cloud.

mas ndo oferecerd perigo. Use seus melhores
ataques para vencé-lo, depois seu grupo pega-
rd o Tiny Bronco e fugird, mas ninguém saberd
pilotar e Cid pegard carona, o avido serd dani-

ficado e caird no mar. Entdo Cid fransformard o
avido em um fipo de embarcacdo que flutua
nas partes rasas, de cor clara, dos oceanos.
Com seus sonhos destruidos, Cid une-se ao gru-
po. Assim Cloud ficard sabendo que Sephiroth
estd indo para o Temple of the Ancients. Se vocé
pegou a ninjo Yuffie, seu proximo objefivo serd
a cidade de Wutai. Este evento é opicional, mas
caso ndo tenha pego a ninja ou ndo queira ir
até a cidode, entto va para Gold Saucer (vejo o
parte D do Terceiro Capitulo).

----------
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-------------
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BITS

Promocéio |1

Super promociio da revista (fINESTATI@I],

onde vocé escolhe o videogame de
128 bits da sua preferéncia.

GameCube

Escreva uma frase, com no maximo tres linhas, onde conste as

palavras GameStation 128 bits. Preencha corretamente o

cupom e envie através dos correios para: Promogao 128 Bits ,a-;/
Em Dose Tripla - Revista GameStation. P,
Rua Pio X1, 230 Alto da LLapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 P a0 ¥

Escolha
O seu

E AINDA MAIS '|00 PREMIOS PARA VOCE

O vencedor da frase mais criativa ganhard um videogame de 128 bits, de sua
escolha a ser identificado no cupom (PS$2, Xbox ou GameCube), com dois controles,
um Memory Card e mais um super jogo surpresa (a critério do editor), e 0 2°

(segundo) colocado ganhard um super videogame portatil GameBoy Advance. Do
3° ao 102° colocado, ganhardo uma super camiseta GameStation, além de uma
colecdo completa das revistas GameStation (Especial, Dicas e Magazine).




Para os ganhadores das 100
melhores frases, uma super camiseta

GameStation e mais uma colecdo
completa das revistas GameStation
(Especial, Dicas e Magazine), para

vocé colecionar.

1. O cupom deste anuncio devera ser recortado e encaminha-
do através dos correios para: Promogdo 128 Bits Em Dose
Tripla - Revista GameStation, Rua Pio X1, 230 - Alto da Lapa
- 8do Paulo - SP - CEP 05060-000,

2. Os participantes deverio criar uma frase, com no maximo 3
(trés) linhas, onde conste as palavras: GameStation 128 bits.
3. Em cada cupom devera conter apenas uma frase. Frases sem
o cupom ou cupons xerocados serio desclassificados.

4. Somente participardo deste concurso de carater cultural os
cupons que estiverem com todos os campos preenchidos e
escritos com letra legivel.

5. O autor da melhor frase ganhara1 (um) console de 128 bits
de sua escolha (PS2, Xbox e GameCube), com 2 (dois) con-
troles, 1 (um) Memory Card e mais um 1 (um) super jogo
surpresa (a critério do editor).

6. O prazo maximo para envio dos cupons serd o dia 31 de julho

Premio
para o
2° colocado

GameBoy Advance

de 2002 (31/07/2002), valendo a data de postagem do correio
para confirmagio.

7. A avaliagio sera feita por uma comissio julgadora formada
por membros da revista GameStation onde o critério de clas-
sificacdo sera o da criatividade. A decisao desta comissao tera
carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais, o desempate sera através da frase
que foi postada e encaminhada primeiro a revista Game-
Station, valendo a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegrama. O resul-
tado saird narevista GameStation Especial edigdo n"10.

10. O prémio é intransferivel e ndo podera ser convertido em
dinheiro.

11. Os ganhadores receberio os seus prémios atraves dos
correios em sua residéncia em até 180 dias a partir da data de
divulgacio dos vencedores narevista GameStation Especial
edigdo n"10.

12. Os concorrentes poderdo participar com quantas frases

quiserem, desde que cada uma utilize um anico cupom. Os

cupons serio publicados nas edigdes n°08 e 09 da revista
GameStation Especial, e excepcionalmente também publi-
cados nas edigbes n°05 e 06 das revistas GameStation Dicas
e Magazine a critério do editor, se for o caso. Com o objetivo
de ampliar os participantes e oferecer ao leitor a possibilidade
de participar com mais frases. Porém fica estabelecido que a
divulgacao do resultado do concurso somente sera feito atra-
vés daedigdo n°10 da revista GameStation Especial.

13. Os participantes cedem previamente os direitos autorais
das frases vencedoras ou ndo a revista GameStation para que
esta possa fazer uso a seu critério, sem qualquer onus.

14. O vencedor autorizara o uso de seu nome e imagem de
forma integralmente gratuita para efeitos de divulgacio deste
evento promocional.

15. Nio poderio participar da promogao funcionarios ou pa-
rentes das pessoas que trabalhem na revista GameStation ou
empresas coligadas.

16. Ao participar da promogio o leitor concorda integralmen-

te com todos os termos do presente regulamento.

PROMOCAO 128 BITS EM DOSE TRIPLA - REVISTA GAMESTATION

Crie uma frase utilizando o espago abaixo, com no méximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation 128 bits

Frase:

Nome:

ldade:

Endereco:

CEP:

Telefone:

Cidade: Estado:

Responda as trés perguntas abaixo sobre a revista GameStation Especial

I- O que vocé gostaria de mudar ou incluir na revista:
2- Descreva uma qualidade da revista ou o que vocé mais gosta:

3- Indique um ou mais jogos que vocé gostaria de ver defonado:

Assinale em apenas um dos quadros ao lado, qual o console
que deseja ganhar, caso seja vocé o vencedor da melhor frase

GameCube

QARESTATI@I]

PlayStation 2
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Enderego:

CEP:_

Telefone:

Forma de pagamento:

Cidade:

e-mail:

D Cheque Nominal

L

Cheque Correio

Vale Postal

Mande cheque nominal, cheque correio ou vale postal, nominal a Hinomaru Comercial Importadora Ltda, no endereco abaixo.
Recorte ou mande uma copia deste cupom. Obs.: quando utilizar vale postal marcar na ultima linha deste o codigo das revistas.
A entrega sera de 3 a 7 dias uteis no ponto mais distante do pais, a contar da data de confirmagao do pagamento. A compra deve
ser de no minimo 2 exemplares. Para qualquer quantidade o frete sera gratis. Acima de 3 unidades voce ganhara mais um exemplar
de brinde a escolher. Marque o exemplar de brinde com um X dentro do parénteses correspondente. Marque a quantidade do seu
pedido dentro do parénteses na frente do produto correspondente para apurar o valor da compra. Maiores informagoes ligue para o
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set-c-'r de atendimento (0**11) 3641-0444 ou 3641-0448. Se preferir faca seu pedido por fax ou através do site www.progames.com.br.
Endereco para correspondéncia: Rua Pio XI n® 230, Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 - e-mail: falecom@progames.com.br




~ EVOGANDO O METEORO

TERCEIRO CAPITULO

Aa coisas ficam cada vez mais interes-

santes, especialmente depois que Cloud
revelou parte de sua histdria. No entanto, ain-
da nao se sabe quais os propdsifos de Sephiroth
em relaco a Jenova. Sephiroth desapareceu
hd cinco anos afrds procurando a Terra Prome:
tida e agora que ele voltou, tudo indica que ele
saberd onde encontrdHa. Ao comando de Rufus,
que assumiu a presidéncia da Shinra, os Turks
estdo a procura de Sephiroth. Isso obrigard
Cloud e seus amigos a se apressarem antes que
algo ruim aconteca, pois eles fambém sao pro-
curados pelo Shinra sob a acusacdo de termo-
rismo. Durante esta jornada eles buscardo des-

Yuffie

cobrir 0 que realmente estd aconte-

cendo, Cloud e seus amigos encontrdo

uma ninja misteriosa e um homem

que tem muito 6dio da Shinra. Barret

voltard para o que sobrou de sua

cidude natal North Corel, revelando o

todos 0 motivo de detestar fanto

Shinra. Além disso, ele encontrard um velho
amigo que ndo o vé ha tempos. A jormada se
estenderd ao longo de Cosmo Canyon, umo
regicio rochosa onde Cloud e seus amigos des-
cobrirdio mais sobre o sentido da vida do plane-
ta e também aprenderdo sobre o processo de
renovacdo do ciclo natural e do

energia Litestream do planeta. No

enfanto, 0 mais infrigante de tudo

é que 0 cidode de Nibelheim po-

rece nunca ter sido destruida da

forma que Cloud havia contado

em sua historia. E isso fez com

que seus amigos duvidossem =

A

}

dele por algum tempo. Serd que Cloud confou

a verdade ou inventou tudo? Bem, embora o

aparéncio do cidode ndo demonstre que el

tenha sofrido um incéndio, os habitantes estao

muito diferentes e so falam sobre uma grande

reunido. Tenfando descobrir o que aconteceu,

0 grupo chegard no cidade de Rocket

% Town, onde um antigo projefo espa-

cial fora cancelado e esquecido pela

¢~ Shinra. Mos um habitante desta ¢

dode acreditava que um dio serio 0

primeiro homem a chegar no espaco, ele

s ndo sabia que sua missdo fambém
salvario o planeto.

L Lssiloded As confusdes na cidade de Wutal

Puru chegar a cidade de Wutai, siga no
mapa Siga para o leste até uma regito

rochosa no final do continente. Desembarque e

va para a monfanha, onde de repente seu gru-
po serd atacado por soldados da Shinra. En-
quanto vocé esfiver lutando, Yuffie fugird le-
vando fodas as suas Materia. Siga-a afravés
dos montanhas oté o cidade de Wutai.

Na cidade, vocé verd Yuffie passar corren-
do. Siga-u e entre no restaurante Turtle's Pare-
dise, do outro lodo da ponte, onde os Turks
descansam. Va até a loja de armas do lado e la

compre alguns itens, além de pegar o Materio
MP Absorb no bau. Yuffie roubard de vocé e
fugird, entdo vd até o casa na entrada da
cidode e se o dono da casa disser alguma coiso
quando vocé entrar, verifique o biombo @ es-
querda para encontrar a ninjo. Ela fugird nove-
mente, entdo vd até a entrada da Turtle's Pare-
dise e examine o pofe @ esquerda. Seu grupo
fard um cerco e vocé deverd golpear o pofe,
para Yuffie aparecer. Ela dird que devolverd as
Materia e chegando em sua casa, Yuffie conta-
1d o historia de sua cidade natal que um dia
_ ~

“You've got our materia and
I want it back ..naw. ™

375 & & .
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fora uma grande poténcia mundial. Elo queria
obter o maior nomero de Materia possivel para

Feno
Y Elena, you talk too much. *
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pos a historio, elo dird para Cloud puxar

Don Corneo enganard os soldados da Shinra e

A

obter as Materia, mas é uma armadilha que

a alovonca na mdquina ao fundo paro

prenderd seus amigos enquanto Yuffie fugird.
Acione uma das alavancas e vd afrds de Yuffie,
sequindo em direcdo 0 grande forre do lado
esquerdo, afrds do Turtle’s Paradise. Chegando

Berelved " Swift Bolt™ §

ld, toque o sino do lado es-
querdo para revelar uma
passagem secrefa. Ld vocé
encontrard Yuffie e Elena sen-
do seqiestradas por Don
Comeo. Pegue os ifens e siga-
0s, mas no andar acima,

eito isso, Cloud e os demais aparecerdo.
Don Corneo entio chamard um bicho de

estimacto para enfrentd-los. Durante a batalha
preocupe-se em curar o seu grupo quando eles
estiverem envenenados e use ataques de longa
distancia. Vencendo a criofura, Don Comeo Ihe
fard uma charada e independente da resposta,

i Yincent
“I don’'t care what you're doing.,
<0 much as the idiotic way you're daing it...”

N o primeiro andar vocé enfrentard Gorki,
use Limits Breaks e afoques normais. No
sequndo andar, vocé enfrentard Shake. No pré-
ximo andar, vocé enfrentard Chekhov. Repita os
mesmos procedimentos anteriores, e vocé en-
frentard Staniv no andar seguinte. Na seqién-
cio vird a batalha confra Godo. Vocé precisard
dos Materia Elemental+Gravity na armadura.
Esta batalha serd um pouco mais dificil, mas ao
vencé-o, Yuffie consequird a Summom Materio
Leviathan e o Limit Level 4 All Creation. Agora o

ESTRATEGIA - Final Fantasy Vi

enredo do jogo voltard a seguir normalmente,
volte ao Tiny Bronco atravessando a montanha
e utilize o avido para chegar oo confinente onde
encontra-se a Corel Prision. Na peninsula do

<L I Ginsimen mm
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vocé terd que lutar com eles. Vencendo-os, ex-
plore a casa de Godo, pai de Yuffie. Na segun-
da salo, de cima para baixo, enire na passc
gem secrefa afravés da parede para pegar um
Hairpin. Durma na sala proxima @ soida e de-
pois enfre na passagem secreta na parede d
esquerda, para pegar a
orma Magic Shuriken para
Yuffie. Ao sair da casa, Cloud
encontrard Rude e Reno, dos
Turks. Eles concordardo em
seguir Don Comeo. Vad para
as montanhas Da-Chao (vol-

ele ameacard soltor Yuffie e Elena do alto da
montanha, mas os Turks dardo um jeito em Don
Comneo. Depois do incidente, Yuffie pedird des-
culpas e devolverd as Materia que roubou. Cloud
e 0s demais sairdo da cidode Wutai, no World
Map ande na drea verde escuro para enfrentar
0 inimigo Razor Weed, entiio manipule-o para
aprender a técnica Magic Hommer. Entre nove-
mente na cidode e compre no-
vas armas, depois va até a casa
onde existem vdrios gatos (logo
abaixo da cosa de Yuffie). Suba
nas caixas oo fundo e se amas-
te na direcdo da telo, para en-

continente, vocé encontrard uma casa. Ld, fale
com o ferreiro para obter informacdo sobre um
templo, o qual o ferreiro acredita ser uma len-
da. 0 templo s6 poderd ser aberto com a pedra
mistica Keystone. Dio, o dono da Gold Saucer,
comprou a Keystone do ferreiro e vocé terd que
ir até North Corel, seguindo para Gold Saucer

te até a Turfle’s Paradise e siga para as monfe-
nhas ao fundo). Siga Rude otravés da caverna,
saia e entdo siga o caminho para baixo. Neste
momento, vocé dependerd muifo de itens, além
dos Limits Breaks (especialmente o Limit Level
1/2 de Barret). Logo vocé encontrard Yuffie e
Elena amarradas no alto da estdtua sobre a
montanha, enquanto Don Corneo iniciard a es-
colha de uma delas para ser a sua noiva.

“Oh, Miss Yuffie!
Will you be chimbing the pagoda today?”
= Yeah, thatsit

contrar o Materia HP Absorb (combine-a com o
Counter Attack). Ponha Yuffie em seu grupo e
equipe-n com as Materia Elemental combinada
com Gravity na armadura,
uma Restore e uma Enemy
Skill com as técnicas Big
Guard, Magic Hammer, Trine
e Beta. Entido vd ofé o prédio
ao fundo.

ekl Voltando para o parque Gold Saucer

em sequida. Chegando o parque Gold Saucer,
se tiver 30.000 Gil, compre o Golden Ticket. Siga
para o Bottle Square e no pedestal da sala @
direita, vocé encontrard a Keystone. Dio apare-
cerd e se vocé vencer alguns desafios, poderd
levd-la. Se vocé vencer oito batalhas seguidas,
ganhard um Protect Vest e uma Choco Feather.
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0 sair do parque, 0 meio de transporte

A

estard com defeito, obrigando a todos
ficar mais tempo. Siga para o Ghost Hotel e no
hall do hotel, o grupo se reunird para tentar
entender melhor os mofivos pelo qual lutom.

Cait Sith

“Iknow! Let's stay at the hotel!
They know me here.
I'll go talk to them. *

Porém, Sephiroth também estard procurando a
Black Materia, que aparentemente se encontra
no templo. A partir de agora, Cloud poderd sair

com uma de suas amigas, mas isso dependerd
muito de seu comportamento anterior em relo-
¢do a elas.

Por exemplo, se Aeris permaneceu mais tem-
po no grupo, foi a mais protegida por Cloud, e
ele sempre concordou com ela efc., entdo Aeris
aparecerd no quarto de Cloud e o convidard
para passear no parque de diverso (poderd

o dia sequinte, no quarto de Cloud, ver:
fique o armdrio e depois vd para o hall
do hotel. O grupo decidird quem ird para o
templo, mas Aeris insistird
em ir pois sabe que encon-
trard mais informacdo sobre
si mesma. Escolhendo o ter-
ceiro infegrante, saia da Gold
Saucer e pegue o Tiny Bron-
co. Vad para o sudeste, na
dire¢do da cadeia de ilhas que se ligam ao
confinente & em uma delas vocé avistard o Tem-
ple of the Ancients.

Chegando proximo dele, Aeris comecard a
ouvir a voz do planeta, que dird o elo que estd
sofrendo muito. No topo da escada haverd um
estranho de capa negra, enquanto Tseng, o
lider dos Turks, estard caido diante do altar. Ele
dird que Sephiroth estd dentro do templo e
entregard a Keystone para Cloud. Cologue o
Keystone no altar para acionar a passagem
para o labirinto do femplo. 0 Gnico modo de
prossequir serd explorando cada canto, poden-

também aparecer um personagem masculi-
no). Independente de quem seja, vocé po-
derd participar de todas as afracdes de
graca. Se vocé ndo quiser se divertir nos
demais entretenimentos da Gold Saucer, siga
para o Event Square onde ferd inicio um
show e Cloud e sua acompanhante, dele,
participarao.

Cloud serd o herdi Alfred, que deverd
salvar a princesa, contando com a ojuda de
um rei, de um mago e de um cavaleiro.
Vocé poderd sequir o roteiro de vdrias
formas, escolhendo opcdes diferentes,
nara tornar a historia mais divertida.

Apéds se divertir no espetdculo, vocé e sua
acompanhante decidirdo dor uma volta na

Caat Sith
“We don't usuall

¥ get the tharre to be
together like this, huh?

do subir através das plantas nas paredes. Pro-
cure explorar fodos os lugares para pegar mui-

tos itens, mas para sair do labirinfo vocé deverd
sequir o velho misterioso.
Conseguindo pegar o
arma Trident para Cid, suba
através das plantas para che-
gar em uma sala onde aindo
ndo é possivel entrar. O velho
comecard a correr, siga-o e
pegue o Mind Source no cho, depois entre na
sala iluminada por tochas para pegar um Silver
Rifle. Aeris explicard que o velho na verdade ¢
um corpo espiritual dos Cetra, e elo é a Gnica
capaz de compreendé-os. Fale com o velho para

Tseng
"The Eevystone
Place iton_the altar...”

Round Square. Se a sua acompanhan-
te for Aeris, ela revelard seus senfimen-
tos para vocé. Voltando ao saldo prin-
cipal, os dois descobririo que hd um
espido da Shinra no grupo, e este é
Cait Sith, ele estard com a Keystone e
fugird. Siga-o através das dreas Battle,
Speed, Wonder e Chocobo Square, nes-
to ordem. Depois desca a escadaria da
Chocobo Square e Cait Sith jogard o
Keystone para Tseng. O gato dird que
serd perda de tempo tentar matd-
lo, pois seu corpo é controlado pela
Shinra Tower. Mesmo assim, Cait Sith permane-
cerd no grupo a forca, pois ele estd com a filha
de Barret, Marlene, de refém.

vocé comprar itens (primeira opcdo), recarre-
gar suas energias (sequnda opcdo), ou salvar
seu progresso no jogo (terceira opcdo). Depois
sign o caminho adiante e apds pegar um Ro-
cket Punch para Barref, vocé avistard outro
velho. Siga-o, passando por baixo de uma espé-
cie de ponte e suba afravés das plantas paro
pegar o Materia Luck Plus. Entre na mesma
porta que o velho, para chegar a um corredor
estreifo.

Received " Morph ™ Materia!
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Puru prossequir, vocé deverd ficar na pos-
¢Gio exato no vao jd existenfe entre as
pedras, depois as pedras rolardo em sua dire-

cdo. Ficando posicionado neste vdo, as pedras
ndo o mandardo de volta -

ao inicio do corredor. Avan-
ce afravés das pedras e che-
gue afé uma piscina, pegue
a Materia Morph e continue.
No corredor adiante, Aeris
agird de forma estranha,
chamando os demais para perto da piscing,
onde serd mostrado o que aconfeceu com Tseng.
Cloud estd decidido a impedir Sephiroth, mas
anfes precisard chegar até a sala com as inscri-

AButton: Move it myself
L)Button: Spin
» Button: Proceed now !

Sigu 0 velho através das portas e decore 0s
pontos de seida, dependendo entdo da
porta por onde ele entrou. Desta forma, quan-
do ele enfrar em uma porta, entre no local por
onde o velho sair. Obs.: vocé poderd pegar o
arma Work Glove para Tifa no -

andar de baixo. Depois de ob-
ter o chave, converse com o
velho para recuperar suas ener-
gias e salvar seu progresso no -
jogo. Equipe seus personagens e remova todas
as Materio que causam dano por fogo. Entran-
do neste novo local, Cloud chamard Sephiroth,

coes. Mas serd necessdrio passar por uma ou-
fra sala complicada, ento salve seu progresso
no jogo. Vocé chegard a sala do reldgio. Aperte
0 botdo @ para os ponteiros se moverem,
cada um com uma velocido-
de diferente. Depois, aperte
0 botdo @ novamente para
0s ponfeiros diminuirem sua
velocidade, terminando por
parar frés casas apos aque-
la onde o botdo @ foi aci
onado neste sequnda vez. Entdo aperfe o botdo
trés casas antes do local desejado, mas se pas-
sar duas casas, entdo aperte o botdo A\ parc
mexer em ambos os ponteiros, fazendo-0s vol

que aparecerd em sequida. Ao avancar,
Sephiroth explicard que foda vez que o planeta

for ferido, o ele usard energia espiritual para
curar o seu ferimento. Entdo ele dird que preten-
de criar um grande impacto no planeta, usando
a Ultimate Destruct Materia Mefeor, e depois
ficard no centro do local do impacto para obter
1 a energio do planeta.

Sephiroth entdo ird embora e
Cloud ouvird novamente a voz
de sua mente, e passard o
; agir de forma estronha. Quan-

do voltar a si, Aeris explicard a ele que a Ulfimate
Destruct Materia Meteor fard com que pequenos
planetas se colidam. Em seguida uma criafura,
o Red Dragon, aparecerd dando inicio a umo
batalha. Nesta batalha, abuse de seus melho-

far ou avancar uma casa. Com os ponteiros na
posicdo desejoda, aperte o botdo X pora vocé
se mover. Obs.: cvidado com o ponteiro de
segqundos, pois se ele bater em seu persona-
gem, seu grupo caird em uma sala, obrigando-
0 a subir até o relogio novamente. Vocé terd

Received " Princess Guard ™ !
B
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que chegar até o porta localizada abaixo do
nimero XI, mas antes explore as passagens Ill|
para pegar a arma Princess Guard de Aeris,

passagem Y para pegar um Ribbon, passagem
VI para pegar a arma Trumpet Shell para Cait
Sith, e na passagem VIl para pegar um Megalixir.
Feito isso, deixe o ponteiro dos sequndos derrubd-
lo e na sala abaixo vocé encontrard uma arma
para Cloud. Também encontrard um Cefra que
trancard a solo das inscricdes e fugird, obrigan-
do-0 o pedir a chave para o velho.

il Leave it ;
e R . )
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o Limit Level 1/2 de Aeris ou de Cloud para
paralisar a criatura). Vocé poderd envenend-a
com Poison, facilitando cinda mais as coisas.
Vencendo-a, vocé conseguird um Dragon Armlet.
Peque também a Summon Materia Bahamut, B
depois vd em directo do alfar para ler as inscr- = gg;
coes e descobrir a Black Materia. Ao pegd-a, g
fodo o templo tremerd e Aeris falard que na
verdade todo o templo é a Black Materia. Ele
diminuird toda vez que um puzzle for resolvido,
esmagando qualquer pessoa que estiver dentro
dele. Mesmo sabendo do perigo, Cloud insistird

em pegar a Black Materia, antes de Sephiroth.
Entdo Cait Sith oferecerd o seu corpo arfificial
para salvar o planeta (ao ser destruido, outro
Cait Sith aparecerd no grupo).



d para a saido afravés da sola do reldgio
(0s ponteiros j estarGo na posicao corre-

ta). Siga para a porta abaixo do XII e logo vocé

terd que enfrentar a criafura Demon Gate.

Este chefe é forte e rdpido, entiio fique aten-
to ao HP de seu grupo. Use golpes normais e
ataque-o até deixd-lo mais lento. Depois use
magias fortes como Bolt3 ou lce3. Quando o
monstro esfiver mais fraco, use Bahamut e ao
vencer a batalha, vocé ganhard um Gigas Armlet.
Mais adiante, Cait Sith aparecerd e Aeris pedird
para ele ler o futuro dela e de Cloud.

Chegando na sala das inscricoes, Cait Sith
resolverd a Ultima peca do quebra-cabecas e do
lado de fora do templo, Cloud e Aeris observe-
rdo o femplo se transformar na Black Materio.

Ao descer para pegd-la, Cloud perguntard o
Aeris se os Ancients poderdo usar a Black Mate-
ri, enfdo Aeris explicard que esta s pode ser
usada em um lugar com muita energia espiritu-
al, a Terra Prometida. Durante a explicacdo,
Sephiroth aparecerd dizendo que poderd encon-
trar  Terra Prometida, embora ndo seja um dos
Ancients. Cloud ficard sob o controle de Sephi-
roth, fozendo-o entregar a Black Materia. 0

1 Aers

*This forest leads ta the Cit
and is called the Sl

este estard_sequindo-a para impedi-la. Cloud

espirito de Cloud nada poderd fazer para impe-
dir que seu corpo ataque Aeris. Todos grifardo
para ele parar, mas isso 0 aconfecerd quando
seus amigos o atingirem. Durante um sonho,
Cloud verd Aeris indo para a cidade dos Anci-
ents, ela dird que poderd impedir Sephiroth mas

LZ20 0 despertar da floresta

V{]{ﬁ estard enfrando em Bone Village. Fale
com os escavadores para descobrir que
Aeris atravessou a Sleeping Forest. Mas a flores-
ta sd poderd ser cruzada por uquelas que con-
sequem despertd-la. Entdo o
grupo decidird procurar o Lu-
nar Harp. Fale com o
escavador dianfe da casa de
05505 € vocé poderd escolher
entre 1rés opcdes para esco-

var: a Lunar Harp, armas ou itens raros e um
tesouro. Escolha somente a primeira opcdo, po-

dendo colocar até cinco escavadores em pontos
diferentes (aperte o boto ), coda escavodor
custard 100 Gil. Quando vocé posicionar os

“It"s not just the Lunar Harp you're after.
What else are you having us dig for? "
4 = Lunar Harp
Good treasure
NHormal treasure

escavadores, aperte o botdo Il novamente para
que os explosivos sejam detonados.

Cada escavador calculard os tremores e
apontard para o item enterrado, ou seja, 0
lugar para onde a visdo dos

serd o local o ser escavado.
Enfdio ponha seu personagem
sobre este ponfo ¢ aperfe o
botGo I em sequida, assim
um escavador passard a noife trabalhando e se
ele obfiver sucesso encontrando alguma coisa,
veritique o bad ao lado da construcdo princ-
pal. Coso ndo encontre o ifem desejado, repita
tudo novamente. Procure também o Mop (arma

Please push IHEJ'_E"EIJt ron to
set our Staff ifi pOSIThon.

escavadores se direcionarem |

recobrard os sentidos na cidade de Gongago,
na presenca de Tifa e Barret. S6 entdo Cloud
descobrird que seu sonho era real, pois Sephiro-
th estard ofrds delo. Mas Cloud ndo ird junto,
temendo perder o controle de si novamente.
Apds decidir-se, peque o Tiny Bronco na praia
ao sul de Gongaga e vd para o confinente ao
norfe, proximo dos polos cobertos por neve.
Desembarque na praia proxima a uma floresta.

Lity of the Ancients.

Aeris is headed there. ™

para Cloud), e o Buntline (arma para Vincent).

Obtendo a Lunar Harp, siga até a floresta e
procure por um pequeno ponto que vaga lente-
mente nos cantos ou no centro da floresta. Este
ponto na verdode é @ Summon Materia Kjato.

P""'

‘ lam'L

Na drea seguinte, passe por baixo do fronco e
peque o Water Ring. Neste drea, procure enfren-
tar os inimigos Boundfats para aprender o téc-
nica Death Sentence com sua Enemy Skill, caso
ndo o tenho.

Siga para o leste na encruzilhada e entre em
uma das casas de 0ssos, onde seu grupo pode-
rd descansar (se explorar as demais localido-
des, vocé encontrard um Magic Source, a Auro-
ra Armlet, um Guard Source, uma Materia Ene-
my Skill, um Elixir ¢ uma Materia Comet). Duran-

te a noite, Cloud acordord, senfindo @ presenca
de Aeris e de Sephiroth.

(AMESTATI®N esPeciaL-FINS
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Em sequida, vd para o encruzithada e Cloud
saberd que a voz de Aeris vem de dentro da
grande concha. A estdtua do peixe terd desape-
recido, entdo desca a rampa para chegar
cidade dos Ancients.

Cloud dird o seus amigos
que ird sozinho o encontro de
Aeris, mas antes equipe Cloud
com a Materia Enemy Skill e o
acessério Water Ring. Nos de-
mais personagens, combine Leviathan e Elemen-
tal na armadura e também Restore combinada
a All. Chegando oté Aeris, ela estard rezando
para que o planeta ajude a usar a Ultimate
White Magic Holy, mas Cloud se sentird estro-

@, para que seus amigos o facam sair do
transe mas é farde demais. Sephiroth concluird
a sua missdo matando-o diante de Cloud. A

Antes que ele ataque Aeris aperte o botiio

Materia na presilha de Aeris se
soltard, caindo nos dguas do
femplo. Sephiroth ironizard seu
ato cruel, avisando o Cloud que
ele sequird para a Terra Prome-

nho novamente EM[II.IIlhﬂll' a sua ES[]ﬂfI{l.

Life
Fire Fire?
Barrier

MBarrier

tida 0o norte do continente glo-
cial. Mas qntes de dizer mais alguma coisa @
Cloud, Sephiroth desaparecerd, deixando uma
parte de Jenova para enfrentar o seu grupo.

Este chefe baseard seus ataques nos ele-
mentos de dgua. A técnica Aqualung poderd ser
aprendida. Quando Jenova Life usar a magia
Reflect, evite usar magias e concentrese nos
ataques fisicos. Vencendo este chefe, vocé go-
nhard um Wizard Bracelet.

Cloud ficard confuso ao ouvir Sephiroth di-
zer que ele & um marionete. Os demais membros
do grupo tentardo consolar Cloud, que em se-
quida levard o corpo de Aeris e o deixard dentro
de um lago. Mais farde, Cloud tomard uma

decisdo mas tem um lado dele que ndo conse-
quird entender esta decisdo.

Por um momento Cloud pensard em desisti,
mas ele quer se vingar de Sephiroth que des-
fruiv sua cidode, matou Aeris e agora pretende
destruir o planeta. O Gnico meio de parar Sephi-
roth serd ndo deixd-lo usar a Black Materia.
Siga para a_entrada @ nordeste de onde seu

grupo estava, para chegar afé uma enorme

[0 Novas descobertas em Icicle Inn

Pusse por dentro dela e depois por fora
para chegar até a plataforma rochosa (no
caminho, pegue a arma Viper Halberd para Cid).

Dentro do caverna, use as fendas da parede
para subir ou descer. Chegando o uma bifurce-
cdo, vocé ferd que escolher uma direciio para
confinuar (isso o obrigard a sir da fenda e
examind-a novamente para chegar até ao local
desejudo). Vasculhe esta drea para encontrar
um Bolt Armlet, um Megalixir e o Hypno Crown.

S6 entdo suba nos fendas até o alto e salfe

para o esquerda, e suba na primeira aberfura
que encontrar. Indo para a esquerda, desca até
o final do escada e procure o Materia Magic

Depois suba até o final da escada e do lado
de fora da caverng, siga paro o oeste afé @
cidade Icicle Inn. Vd ofé a casa atrds da lojo de
itens, examine os computadores e vocé logo
encontrard um aporelho de video que contém
registros da vida do professor Gast e o mde de
Aeris, o Cetra Ifalna, com quem ele viveu um
amor impossivel.

Examine os trés videos para descobrir mais
sobre 0s Cetra, e algo imenso que caiu do céu
hd muito tempo (Jenova, que também foi che-
mada de a Crise dos Céus), e fez um grande
ferimento no planeta. Depois de algum tempo,
0 cienfista Hojo encontrou o professor Gast e o
Cetra Ifalna, ele veio afrds de Aeris para fazer

&= The Original Crisis
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suas experiéncios. O professor Gast acaba sen-
do morto, enquanto Ifalna e Aeris foram levo-
das para a sede da Shinra.

Apds ver os videos, vasculhe a cidade paro
encontrar itens, depois tente sair da cidade por
frds e um guarda o impedird, dizendo que
muito perigoso sequir adiante. Em sequida, Ele-
no dos Turks, aparecerd e ela pensa que os
ferimentos de Tseng foram causados por Cloud.
Flo tentord dor um soco em Cloud, esquive-se

apertando os botdes € ou = logo que Elena
der o soco. Se vocé desviar, Elena levard um
tombo, mas se o0 soco o atingir, Cloud desmai-

ard (se isso acontecer, vocé acordard na casa
de Ifalna).




m 0 caminho para a Terra Prometida

Dnis soldodos impedirdo que qualquer pes:
so0 saia do cidade até o chegoda de
Rufus. A Gnica saida serd através da Great
Glocier, mas serd necessdrio um snowboard,
um mapa da regido e instrucoes. O snowboard
vocé conseguird com um garoto dentro da casa
onde haverd um homem no telhado. Depois v
a cosa do Mr. Holzoff e pegue o mapa no

quadro proximo @ porta da sala.

Para obter instrucoes de snowboarding, fole
com o guarda que o impediu de sair. Durante o
descida, vocé ndo serd obrigado o pegar os
baloes. Dependendo do percurso que fizer, vocé
chegard em um local diferente (se na bifurco-
o vocé escolheu o caminho da esquerda, vocé
chegard em uma floresta. Va para o sul e de-

LI kscatando as montanhas|

Amwease a ponte de pedra e siga para o
norte ao longo de mais trés passagens,

depois vd para a passa-
gem a noroeste, para che-
gar em uma drea com cris-
tais de gelo. Entrando em
uma qruta, pegue um
Elixir, depois saia. Ao lon-
go de mais duas passo-

Feceived

" AN" Marerial

pois de sequir este co-
minho, vocé chegard o
um local onde hd uma
placa com a mensagem
To the fop of Mountain).
Faca a descida de sno-
wboard sequindo duas

em uma plataforma, as
ondas movimentardo as
demais placas, fazendo
com que vocé as use ou
ndo, dependendo de sua
posicdlo inicial.

Siga esta sequéncia,
4 logo que subir na pri-

SPEEDRR. . Hm/

vezes para a direita, e
para assim chegar na caverna que o levard
para foro da Great Glacier.

Para chegar o entrada desta regido, vd para
0 sul e atravesse duas passagens. Na entrada
da Great Glacier, onde haverd uma placa com a
mensagem To the top of Mountain, existirdo
trés saidas: uma para a direito, uma para a
esquerda e outra ao centro.

Vd através da seida do centro, onde Cloud
¢ 0s demais logo chegardo o uma floresta glo-
cial. Perto das drvores ao norte, haverd um
Mind Source. Depois vd para a direita, e chega-
d sobre um lago congelado.

Sequindo por ele, pegue a passagem 0o
norfe e vocé encontrard um outro lago com
vdrias plataformas de gelo. Toda vez que pisar

pontos de referéncia. Vocé terd que chegar ao
abrigo no centro desta drea, onde encontrard o
Materio All. Saindo do
abrigo, vd para o sul e
depois de duas passo-
gens vocé chegard em

meira plataforma do meio: >, P, €, ¥,
> MN2>MN€E V4V, V2 >N
< TS

Chegando do outro lado, entre na coverna

uma fonte térmica, mo- l-lummrﬂ. Primeiro roube dela um Circlet, depois

lhe suas mdos (primeira
op¢do). Entio volte para
a drea dos ventos e vd

gens a nordeste, depois
siga para o leste ao longo de outras duas pas-
sagens.

Chegando na drea dos ventos, aperte o
botdo @ para colocar pequenos marcos como

para o oeste, conseguindo atravessar mais frés
passagens vocé chegard em uma cavemna. Ld,
apds ter tocado na fonte de dgua térmica, to-
que fombém na mulher que ld encontrar e ela o

“Received ™ Alexander™ Materia!

¢ peque um Safety Bit, entdo volte até a floresta
e vd para o oeste. Depois de cruzar mais uma
passagem, vocé chegard em uma drea com um
grande obigto.

“This is the only place not frozen. ©

= Touch it

Let's go on

-

ataque com fudo. Ao vencé-la, vocé ganhard
Summon Materia Alexander. Volte até a drea
dos ventos e siga para o norte, para encontrar
a casa de Holzoff e a subida de Gaea Cliff (caso
vocé desmaie na regido dos ventos, acordard
na casa de Holzoff e delo vocé poderd fozer
todo o frajeto descrito para pegar os itens men-
cionados). O velho lhe dard duas recomendo-
coes, da qual a mas importante serd manter a
temperatura de seu corpo entre 34 a 38 graus
(para se oquecer, aperte o botdo M repetido-
mente). A temperatura atual de seu corpo serd
mostrada no canto inferior direito e se ela ficar
abaixo de 26, Cloud serd levado para a cabana
de Holzoff. Obs.: vocé s6 poderd se aquecer
quando esfiver sobre uma plataforma.
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F ora da cabana, monfe o0 seu grupo e suba
as montanhas. Na primeira parte, o cami-
nho é Unico. Entre na caverna e va através do

passagem no canto inferior esquerdo. Siga para
0 norfe, pegue a Javelin :

para Cid no caminho, e
quando chegar na gronde
pedra, empurre-o e pross-
go. Na sequnda escaloda,
procure manter sua tempe-
rafura em 38 graus. Quan-
do tiver que escolher seu caminho, siga sempre
para cima. Avance oté uma plotaforma onde
serd possivel optar por dois caminhos, siga o
da esquerda (na drea sequinte, procure enfren-
tar o inimigo Stilva para aprender o técnica

loud finalmente poderd escalar a Gltima
parte da montanha, avistando uma imen-
sa crafera de onde emana uma grande quanti-
dode de Lifestream.

0 caminho agora é limitado e durunte 0
descida, vocé encontrard seres estranhos vesti-
dos de negro. Estas pessoas se transformardo
em itens, pegue-os e siga em frenfe, ndo se
esquecendo de pegar a Summon Materia Neo

Bahamut. Mais adiante salve seu progresso no
j0go, nesse meio tempo Rufus e todos os mem-
bros da Shinra visjom na direco da cratera.
Para vocé atravessar as barreiras de Lifestream,
espere os ventos se acalmarem. Para confinuar,
observe o ritmo com que 0s ventos se acalmam

CHAESTATIOON especiat-FINAL FANTASY VIl

Magic Breath com sua Enemy Skill).

Na seqiéncia, vocé terd que desviar a dgua
dos buracos para dentro do espaco existente
entre vocé e a porta adiante. Primeiro peque um
Elixir, depois vd na entrado
0 esquerda para chegar do
lado de fora da caverna. Sigo
0 (rea acima para encon-
trar quatro estalactites gi-
gantes (pegue um Fire
Armlet no bad). Equipe seu
grupo, combine uma Materia com Ice nos brace-
letes e nas armas combine uma Elemental com
Fire ou Ifrit. Ao se aproximar das estalactites,
vocé enfrenfard dois morcegos, primeiro ataque
0 Evilhead pum 50 entdo atacar o Icicle. Vencen-

e se agitam e passe correndo [
afravés da barreira mdgica as- %
sim que ela cessar. Se errar,
vocé terd de enfrentar um Wind
Wing (a técnica White Wind
poderd ser aprendida com ele).

i'"' -
Adiante, ignore os homens de =2 ZaENe

preto e peque a arma Kaiser Knuckle para Tifo

no bad. Antes de prossequir, substitua as Materia
que causam dano por Wind, leve Bahamut e
Neo Bahamut, combinadas com a Materia MP
Absorb, além do bdsico para recarregar seu HP
Na drea sequinte, vocé encontrard Sephiroth e
moais uma vez, uma voz afinge o mente de

Received " Enhance Sword ™ !

do, vocé poderd pular para a drea abaixo (isso
se esfiver precisando recuperar o HP de seu
grupo). Ao invés de pular, continue batalhando
e 0 cada vitria vocé derrubard uma estalactite.
Procure derrubar as quatro, assim vocé pegard
um Speed Source. Na seqiiéncia, peque a armo

Enhance Sword para Cloud e na caverna se-

guinte, hd uma fonte de dgua que permitird
recuperar MP e HP

Salve seu progresso no jogo e mais adiante
uma_criatura de duas cabecas o afacard. Este
monstro € muito resistente, use ataques nor-
mais e magias Ice 3 (na cabeca da direita), e
Fire 3 (na cabeca da esquerda). A evocacdo
Bahamut ojudard muito e vencendo o batalho,
vocé ganhard um Dragon Fang.

el 0 encontro marcado dentro da cratera

Cloud. Em sequida Sephiroth
derrubard o grupo e logo de-
pois lancard mais um pedaco
de Jenova. Use ataques nor-
mais e Limit Breaks, além das
gvocacdes, vencendo a bate-
lha, vocé ganhard um Reflect
ng (loud pegard a Black Materia do corpo de
Jenova. Para evitar que Sephiroth venha atrds
do grupo, vocé poderd escolher um de seus
amigos para quardar o Black Materia. Depois,

0 seu grupo partird para o encontro com
Sephiroth (peque a Materia MP Turbo e o Poison
Ring antes do Save Point).




|

o afravessar a ferceira barreira de
Lifestream, que serd dificil, do outro lado
todos estardo em Nibelheim. Cloud acredita

que esfa seja uma ilusdo e revé o que aconfeceu
hd cinco anos atrds quando
Sephiroth  chegou em
Nibelheim com suas tropas,
mas no lugar de Cloud, have-
rd outra pessoa. Pouco de-

Harret
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mente aconteceu, e que ele é um clone incomple-
to criado por Hojo. Tifa parece saber de alguma
coisa, mas Sephiroth dird que as célulos de
Jenova no corpo de Cloud criaram as memdrias

3 que ele tem sobre Tifa. Pou-
co depois, Sephiroth lembra-
d Cloud da foto que tiraram
hd cinco anos atrds, mas
nela estard um jovem de co-

pois a cena mudard para o .3
cidode em chamas, onde a pessoa estranha sai
da Shinra Mansion no lugar de Cloud. Ainda
que pense ser uma ilusdo, Cloud finalmente
entenderd que ndo era ele que estava na cidade
hd cinco anos atrds. Sephiroth reaparecerd e
dird que o que Cloud viu agora foi o que reak

“The cutside is rich with Mako energy.
The nside is a
treasure trove of Materia.
This truly is the Promised Land.

belos negros e ndo Cloud.
Mesmo pensando que & um truque de Sephiroth,

Cloud conta a ele o que fez naquela época
antes de ir ao Monte Nibel mas ndo se lembrard
de como ingressou na Soldier. Em outro lugar,
os membros da Shinra chegard até um dos

nicleos da cratera, e pouco depois um Weapon
criado pelo planefa hd centenas de anos atrds
para protegé-lo, despertard. Enquanto isso, o
personagem a quem vocé confiou a Black Materia
serd levado para um lugar estranho e fudo
voltard ao normal. Tifo aparecerd pedindo aju-
do, mas na verdade serd Sephiroth... Cloud e
Tifa aparecerdo repentinamente quando os mem-
bros da Shinra vdo embora. Cloud alerta sobre

A vinganca do planeta

epois de mais algumas explicacdes, to-

dos verdo um casulo com um corpo in-
completo de Sephiroth. Cloud hesitard em entre-
gar a Black Materia a Sephiroth, mas a esfero
negra se unird ao corpo no casulo fazendo com
que um gigantesco meteoro venha em directio
ao planeta. Tifa acordard, apds um longo tem-
po inconsciente, pensando em Cloud. Barret
estranhard ela o fato de ela ndo ter perguntado
nada, mas revelard que ninguém sabe ao certo
o que aconteceu com Cloud, mas Sephiroth
estard na cratera ao norte. Esta por sua vez
estard protegida por uma barreira invisivel, os
Weapon rondam o planeta procurando algo e o

Scarlet
“We will be broadcasting your miserable
deaths live on national television. *

meteoro estard vindo em direcdo ao planeto.

Rufus sabe que ndo hd noda que impedird
que o planeta seja destruido, mas acusard Tifa
e Barret pelo situacio e transmifird a execuco
deles afravés da rede nacional de televisdo. Tifa
serd a primeira a ir para cdmara de gds, mas o
soldado deixard a chave dos algemas cair. Em
sequida soard o alorme, anunciando o aprox-
macdo de um Weapon.

Enquanto todo mundo foge, Scarlet conver-
sard com um reporter que na verdade é Caif
Sith. Ele atordoard Scarlet com um gds e se
unird a Barret e depois enfrentard uma batalha,
a cena mudard para Heidegger e Rufus, que

, “’ | QRMESTATI®N especiaL-FINALFAN

0 perigo e dird para deixarem tudo com ele,
mesmo Tifa pedindo para ele ndo ir. O integran-
do do grupo com quem deixou a Black Materia
aparecerd para entregar a mesma para Cloud,
que pede desculpas pelo que ele fard em segui-
do. Hojo ficard feliz com o sucesso de sua
experiéncia, mas se zangard ao descobrir que o
clone que considerava uma falha conseguiu
atingir o meta. Hojo entdo explicard que ele
criou Cloud logo depois que Sephiroth morreu,
10 cinco anos afrds.

logo darGo a ordem para que o canhdo de
Junon, Sister Ray, seja disparado. Voltando a
Cait Sith e Barret, os dois irdo ejudar Tifa, mas
a porta ndo se abrird. O alarme tocard nove-
mente, denunciando a aproximacdo do Weapon
mas outro disparo do canhdo ird demorar, en-
fio a_arfilharia comum serd usada contra o

Weapon. De volta a Barret e Cait Sith, estes
resolverdo ir oté o sala de controle mas ao
sairem, a porta se fechard. No alto falonte
Scarlet dird que ndo hd como salvar Tifa. Mes-
mo hesitante em abandonar Tifa, Barret sequird
para o ceroporfo. Equipe seus personagens,
entdo vd para a direita e chegando diante do
canhdo, Barret verd uma repdrter que logo reve-
lard ser Yuffie. Obs.: se vocé ndo a pegou no
primeiro CD, ela ndo se unird ao seu grupo.
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hegando oo aeroporto, Barret e os demais
pegardo a aeronave Highwind. A acdo
voltard para Tifa que estard atordoada com o

qds. Vocé deverd fazer
combinacdes com 0s bo-
foes para alcancar a cho-
ve. Primeiro aperte o bo-
fio X para frozer a cho-
ve para perfo, 00 conse-
quir aperte os botdes
X+ A pora pegar a cho-
ve com os dentes. Em sequida, aperte os hotdes
A Bu@®.

Depois repita 0 comando para pegar a cho-
ve com a mdo e use esta para libertar a outra.
Estando livre, aperte o botfo do lodo esquerdo

- *#\‘ >

A (Head)

O.-(Right Arm)} _.{(Left Arm)

W il Leds)

da cadeira e uma seqiéncia de explosoes acon-
tecerd. O Weapon fard um ataque direto a cida-
de de Junon, mas acabard sendo destruido.

0 ofoque do mons-
fro garante uma saida
para Tifa. Suba nos tu-
bos e cabos, mas em se-
quida Scarlet aparecerd
e ird atrds de Tifa. Che-
gando até o canhdo,
, continue correndo até o
final do mesmo, onde Scarlet a alcanca. Ela

tando cinco fapas, Scarlet desistird e mandard

m A arte de criar chocohos

Acriugﬁn de chocobos: os eventos listados
nesta parfe ndo precisardo serem feitos,
ou 0o menos ndo todos de uma vez.
Aproveite e vd até a
Chocobo Ranch pegar uma
Materia Chocobo Lure e com-
prar um Mimett Green de Cho-
co Billy. A partir de agora,
vocé poderd criar chocobos
no Chocobo Ranch, mas terd
que gastar 10.000 Gil para alugar um estdbulo.
Fale com Choco Bill na casa principal e tente
alugar no minimo frés estdbulos, ou enfdo fo-
dos os seis. Resolvido isso, vocé poderd cacar
os melhores chocobos ao redor do planeta.

Quando estiver montando, saia de cima dele e
dus opcdes aparecerdo (a primeira para man-
dor o chocobo para o estdbulo, e a segunda
para deixd-lo ir embora).

0 chocobo ficard no estdbulo até vocé ir

pessoalmente decidir o que.fazer. Falando com
Choco Billy, vocé terd oito opcoes (o 1° serd
para comprar Greens e Nuts para os chacobos;

(OAESTATI®N especiaL- FINAL FANTASY VI

dard um fapa que quase derrubard Tifa. Aperte
0 botdo @ para revidar e faca o seguinte:
assim que Scarlet mexer o braco, ataque-0. Acer-

a 2° serd para ocessar 0 guia sobre chocobos;
a 3° é para colocar seus chocobos do cercado
dentro do estdbulo, permitindo nomed-lo, saber
0 tipo e 0 sexo; a 4° fard
com que 0s chocobos se-
jom alimentados, mas vocé
indicard qual deles, o fipo
de alimento e a quantide-
de; a 5° permifird cruzar
chocobos, podendo ge-
rar espécies coloridas, a 6° servird

para libertar o chocobo; a 7°
serd para andar em um de
seus chocobos; e a Ulfima
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Different one |
Mever mind

| “Meteor is coming,

and Weapon is on the rampage......

0s soldados atocarem. Mas entio Barret pedird
para Tifa correr para o final do canhdo, onde
ela serd resgatada e dentro da oeronave, desca
até a ponte de comando. Agora vocé poderd
voar para qualquer lugar, mas ndo poderd pou-
sar sobre oceanos, lagos, areia, neve, dreas
sem vegetacdo e florestas. Fale com o piloto
para fer o controle da nave que foi criada por

__(id. Enquanto o grupo discufird a falta de Cloud
para liderar, Red XIII comentard que existem
poucos lugares onde o Lifestream € liberada por
crateras submarinas e talvez Cloud estejo em
um desses lugares. Fale com todos, depois vd
até o Operation Room falar com o velho paro
montar um grupo liderado por Tifa. Vé afé o
ponte de comando e fale com o piloto para
comandar a Highwind.

L OPORATION
para sair das opcdes). Vocé poderd participar

das corridas da Chocobo Square, na Gold Saucer
¢ elevar a classe de suas aves, além de ganhar
itens e Materia. Se quiser, vd para a Speed
Yonit Square e fale com Ester. Em
T B\ sequida, ela lhe dird a clos-
. N se 0 qual o ave perfence,
pois fodos os chocobos co-
mecam em classe C (quan-
to mais correr e vencer, @
classe dos chocobos au-
mentardo para B, A e final
mente S). Na opcdo sequinte ,
vocé poderd escolher o dis-
B, flincia do percurso (a pri-
meira opcdo € a de maior
distancia).
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m GConseguindo novas racas de chocoho

urante as corridas, use os mesmos proce-
dimentos usados durante a primeira vez
na Chocobo Square, tendo como meta sempre
chegar em primeiro. Alguns dos bons prémios
que vocé poderd ganhar serd as Materia Enemy
Lure, Magic Counter, Sneak Attack, Counter At-
tack, Sneak Shoes.
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Cuso seu ticket ndo seja o esperado, Ester
permifird que vocé pegue o ifem que ganhou
(sequnda opcdo), ou trocdlo por uma cerfo
quantidade de GPs, a moeda da Gold Saucer. De
vez em quando, o personagem que ocupa
sequnda posicdo em seu grupo pedird para
montar o0 chocobo nesta corrida e vocé poderd
0U Ndo aceifar.

Existem cinco tipos de chocobos amarelos
que serdo consequidos no mapa, e variam em
velocidade, inteligéncia e resisténcia. Os choco-
bos sdo do fipo E (cabisbaixo), fipo D (ficam
parados), tipo de C (que estdo de cabeca alta,
caminhando), tipo B (de cabeca alta e corren-
do), e Tipo A (correndo bem rdpido). Na regido
de Bone Village, enfrente uma espécie de répfi
bipede de cor vermelha com chifres, e roube um

Carob Nut (tendo tal item, fuja ou venca a
batalha). Enfrente esses répteis até consequir
cinco Carob Nuts e volte até o Chocobo Ranch,
mas salve o seu progresso no jogo antes de
entrar. Deixe um estdbulo vazio, mandando um
chocobo embora (mas tenha um do Tipo C e um
do Tipo B, sendo ambos
de sexos opostos). Fale
com Choco Billy e vd no
op¢do de cruzar choco-
bos, decidindo quais os
chocobos que deverdo
cruzar. Escolha um me-
cho ou uma fémea do
fipo C & um de sexo opos-
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C_hoco Billy
“Then, give
Chocobo

Male
aname. "

to do fipo B. Depois escolha o Carob Nut e dé
para o chocobo fémea. Com um pouco de Sor
te, vocé consequird o chocobo verde (este per-
mitird afravessar as monfanhas). Caso ndo con:
siga este tipo de chocobo, dé@ um loading no
Oltimo save e fente outra vez (chocobos de
sexos opostos e do Tipo S, evoluidos nas corri
dos em Gold Saucer, cumentardo os chances de
SUCEss0 no cruzamen-
to). Sempre que obtiver
o resultado esperado,
salve 0 Seu progresso
no jogo antes de reali
zar 0 proximo cruza-
mento. Nomeie o cho-
cobo verde de forma a
identificar seu sexo.

gora capture mais dois chocobos, um do
tipo C e outro fipo B e ambos de sexos
opostos ao dos pais do chocobo verde. Repifa
0 mesmo processo Utilizado ao dar origem ao
chocobo verde, usando outro Carob Nut. Deve-
rd nascer um chocobo azul (este permifird afro-
vessar os rios), e ele deverd ser do sexo oposto
ao do chocobo verde. Tendo dois chocobos co-
loridos e de sexos diferentes, livre-se dos choco-
bos fipo C e B para ter espaco nos estdbulos,
depois corra com estes chocobos na Gold Sau-
cer, até afingir a classe S. Use o chocobo verde
para chegar a uma caverna no confinente do
tidode de Wutai, do lado leste da ponte de
madeira entre as montanhas. Do outro lado,

vocé chegard a uma caverna onde poderd obter
a Materia Mime. Depois vd com a Highwind e
pouse-a na drea gramada da ilha proxima o
regido de Mideel. Desembarcando, use o choco-

bo azul para andar nas partes rasas do oceano
até chegar em uma caverna na Gltima ilha ao
sul, onde encontrard a Materio Quad Magic.
Agora volte para o Chocobo Ranch e salve seu
progresso no jogo antes de entrar, depois cruze
seus dois chocobos coloridos, usando a Carob
Nut & o resultado deverd ser um chocobo prefo.
Use este para chegar a uma caverna perto do
entrada de Corel Mountains (proximo de Costa
Del Sol). Dentro du caverna, vocé encontrard o

Materia HP<:>MP (ela trocard o valor do MP
com 0 HP). Va capturar um chocobo do tipo A

proximo a cidade de Icicle Inn (e que este seja de
sexo oposto a0 do chocobo prefo). Depois tor-
ne ambos, o chocobo prefo e o amarelo Tipo A,
em classe S. Consiga um Zeio Nut, que poderd
ser roubado dos Goblins, no meio da floresta
na Ultima ilha a nordeste do mapa. Volte para
a Chocobo Ranch, entio cruze o chocobo preto
com o amarelo Tipo A, usando o Zeio Nut e vocé
deverd fer o chocobo dourado, que poderd an-
dor em qualquer lugar do mundo. Use este para
chegar em uma ilha oval que ndo é mostrada,
mas que estd na direcdo nordeste do mapa.
Atravesse 0 montanha para encontrar uma co-

verna, onde estard a Summon Materia Knights
of the Round.
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A SALVAGAO DO PLANETA

QUARTO CAPITULO =

VEIdUdES e mentiros... muitos fatos do
passado comecardo @ sequir rmos sem
senfido 0o longo do caminho para o Temple of
the Ancients. Chegando a este lugar, serd des-
coberfo que Sephiroth pretende usar a Ultimate
Destruct Materia Meteor para criar uma gran-
de cratera no planeto.

Desta forma, o planeta usord o Lifestream
para se curar e Sephiroth aproveitard o mo-
mento para se fundir ao planeta, absorven-
do todo o conhecimento existente nele e se
tornar um deus. Mas os memdrias de Cloud
se deferioram 00s poucos, especialmente

Vﬁ para a cidade de Mideel, localizada em
uma ilha a sudeste do mapa. Vasculhe o
cidade a procura de um Elixir, depois compre
novos equipamentos. Procure uma chave perto
da casa que estd sobre pilares, onde a empre-
gada vende acessdrios (aperfe o botdo @ em
alguns pontos ao redor da casa). Enconfrando
a chave, leve Cid em seu grupo para abrir o
porta que estd trancada na loja de armas. Cid
chutard o porta e o vendedor dard um Cursed
Ring. Depois faca com que Tifa veja o cachorro

abandonado no centro da cidade e ela ouvird

“It was reaily sad..__but weird.
He was holding this really long

(AALSTATI®N especiaL-FINAL FANTASY VI

quando seu corpo € dominado /

por Sephiroth, que o faz enfre- s
gar a Black Materio e espancar -

Aeris. Depois de ser desmaiado
por um de seus amigos, Cloud

confard poder evocar a energio

Holy para deter Sephiroth, mas

este matard Aeris. Mais tarde, Sephiroth fard
Clovd acreditar que ele é um soldado criado
geneticomente, e que suas lembrancas foram
plontadas em sua imaginocdo e que o verdader
o Sephiroth havia morrido hd cinco anos afrds.
Todo este plano era obra do cientista Hojo, que
criou um clone de Sephiroth tendo o certeza de
que um dia Jenova se manifestaria. Um novo
Sephiroth, muito mais poderoso, estd prestes a
nascer e com ele um grande meteoro vird em
directio ao planeta. Para Cloud noda mais foz
sentido. Com a evocacdo do meteoro e o des-
perfar de um novo Sephiroth, o ploneta evoco-

uma conversa enire dois homens sobre um jo-
vem que estava nas fontes de Lifestream hd
uma semana. Sabendo que estdo falando de
Cloud, va para a clinica af perto e chegando Id

il Toxtome -
0 médico dird que Cloud ficou muito tempo
exposto ao Lifestream e isso fez com que a sua
mente parasse de funcinar, impedindo-o de fo-
lar, andar etc. Tifo ficard na companhia de
Cloud, enquanto os demais voltardo para o
aeronave.

Pouco depois, Cait Sith informard que o
Shinra prefende destruir o meteoro e remover

-u-""—'*

terd um sonho no quol Aeris R

1d seus profetores, os Weapon. Estes monstros
uloordio quem deverd viver ou morrer, mesmo
que o planeta tenham que ser destruido. Tifa e
0s demais consequirdo escapar da explosdo de
Lifestream, mas Cloud desaparecerd.

Agora Tifa e Barret serdio conde-

nados 0 morte, rece-

bendo a culpa de

fudo 0 que estd

acontecendo. Mos

estes acreditam que ain-

do hd umo esperanca e que

Cloud cinda esteja vivo... .

Encontrando Cloud em Mideel

barreira ao redor da cratera para destruir
Sephiroth. Além disso, eles pretendem recuperar
as quatro Huge Materia, que sto muito mais
fortes que uma Materia comum e se encontram
nos reatores.

Como eles G tem uma, as proximas seriam
a North Corel e Condor Fort. Cid serd o novo
lider do grupo, enquanto _Cloud se recupera.

Siga para North Corel, através da entrada pro-
xima_a Costa Del Sol. Chegando ao reator do

outro lodo das montanhas, haverd soldados
do Shinra vigiando a enfrado.

} “Looks like they're takin' of f .
: with the Huge Materiain that train!™ §




Em husca das Huge Materia
A

ntes de avancar, use os acessorios que
causam o status Haste e use as Materia
Lightning combinada a Elemental na arma e
nao Use evocacoes no evento sequinte, pois
vocé precisard ser muito rdpido. Aproximando-
se do reator, derrote os guardas e uma locomo-

left lever :**'[ Barectional but tl}n.ﬁl -
rightiever...{ A button)
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hegando na locomofiva, vocé terd que mo-
ver simultaneamente as alavancas da es-
querda e do direita para cima e para baixo. Em
outras palavras, faca rapidamente a seqiiéncio
N A, VK DA, VX Pule os cai
xas de didlogo e mantenha o seqiéncia de co-
mandos até que o frem desacelere e pare. Quan-
do a jonela de comandos |
desaparecer, 0 trem ird po-
rar a poucos centimetros
de Corel (vocé poderd dor-
mir de graca no Inn, e ga-
nhard o Materia Ulfima e o
Huge Materia). Depois pe-

fiva saird do reator portando Huge Materio. Cid
iniciord uma perseguicdo de frem, dando a vocé
dez minutos para impedir que o frem destrua os
habitantes de Corel no final dos frilhos. Pri-
meiro vocé deverd alcangar o frem e para
isso vocé deverd apertar rapidomente ¢ de
forma alternada os botoes > e A.

Feito isso, seu grupo embarcard no Gltimo
vagdo do outro trem. Vocé deverd chegar até o
locomotiva, mas ao longo dos quatro vagdes
serd necessdrio enfrentar e derrotar quatro
inimigos para poder prossequir. Nas batalhas,
procure manter seu HP acima de 900 e use
magias poderosas, além de protecdo. Vocé

que o Limit Level 4 de Barret na construcdo mais
elevada e feito isso, vd para o Fort Condor perto

da soida da Mithryl Mine.

Chegando Id, fale com o velho na mesa ao
centro para saber que soldados da Shinra es-
to prestes a destruir o reator e pegar a Materia.
Vi ao topo do forte e fale com o homem careca

1 que estd observando os
soldados (fenha cerca de
30.000 Gil disponivel, mas
caso ndo tenha va para
os arredores de Mideel e
enfrente algumas bato-
lhas). Aceitando a missao

e ginda ter no marcador de tem-
po, cerca de cinco e seis minutos (e
fiver menos de dois minutos, tente no-
vamente ou vocé perderd uma
Materia).

de proteger o Fort (segunda opcdo), vocé deve-
rd contratar unidades de combate ou de defesa
para impedir o avanco das tropas da Shinra.
Vocé terd atacantes, catapultas, combatentes,
arqueiros e outros, cada qual com suas fraque-
z0s ¢ vantagens. Cologue alguns atacantes em
bifurcacdes na linha de frente, posicionando
catapultas e arqueiros.

Lindatied 0 atague de Ultimate Weapon

Apc‘is posicionar seus soldados, aperte Sta

para comecar a bafalha. No marcador
localizado 0 esquerda mostrard a sua quanti
dade de unidades, o limite mdximo em que os
soldados oponentes poderdo alcancar sem ven-
cer a luta, 0 compo de batalha e a quantidade
de oponentes. Hd também uma barra que vai se

pegar a Summon Materia Phoenix, entdo fole

com o velho na mesa central e ele lhe entregard
a Huge Materia.

Vd visitar Cloud em Mideel, mas antes equi
pe-se com as mais poderosas Materia que pos-
suir (Ulima, Barrier com Wall + All, Enemy Skill,
Restore com Regen e Cure 3 + All, além de umo

enchendo conforme os soldados da Shinra véo _L_ Revive no personagem mais resisfente).

avancando, e vocé
deve impedir que esta
barra cheque ao md-
ximo. Vencendo esta
batalha, 0 ovo gigan-
te de condor choce-
rd. Vd até o filhote

e
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Visitando Cloud, este

a ferra comecard a fremer
e (id e os demais descobri-
rdo que o Ultimate
Weapon se aproximard. Va
ao centro da cidade e se

confinua incosciente, mas

tiver aprendido o técnica Big Guard ou estiver
com a combinacdo Haste + Wall, use em seu
grupo. Use um Regen, entdo use seus ataques,
evocacdes e as melhores magios, especialmente
a Ultima. Se ficar apenas um personagem vivo
na batalha, use a evocacdo Phoenix ou @ me-
gia Life. Depois de alguns ataques, o Weapon
fugird.

— . .

W Received " Phoenix ™ Materia! .
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tornar forte, depois ouviu falar de Sephiroth e

com Cloud mas o chdo se abrird e ambos

cairdo dentro do Lifestream. Tifo acordard pro-
curando por Cloud e este fard com que a cons-
ciéncia dela fique dentro da dele. Estando sobre
uma plataforma, vocé deverd procurar as me-
mérias de Cloud (algumas imagens dele que

estardo espalhadas). Vd para o cominho adi-
ante, para voltar até Nibelheim.

Cloud comecard a relembrar o que aconte-
ceu na cidade hd cinco anos afrds, entdo Tifo
resolverd contar o que aconfeceu de verdade.
Cloud ndo veio para o cidade hd cinco anos
afrds, mas Sephiroth veio acompanhando por
um rapaz de cabelos escuros.

Depois Tifo fard Cloud lembrar sobre a pro-

cgm toda a cidade tremendo, Tifo fugird

T to hyself IH:.-.-'mj.
2l o _ﬂ'-q that 5*9"3'!:—5#

messa que ele fez a elo quando eram criancas,
depois perguntard sobre o mofivo que ele que-
ria ingressar na Soldier. Cloud comecard a expli
car que queria ser notado por Tifa naquela
época, depois ele monstrard uma lembranca no
quarto dela. Ld Tifa e seus amigos brincavam,

mas Cloud nunca era convidado e ficava ron-
dando o casa esperando um convite.

Outra memdria estd no dia da morte da
mde de Tifo. A jovem foi para o Monte Nibel,
para ver o fimulo de sua mde mas seus trés
amigos desistiram enquanto Cloud a sequiv.
Ambos cairam da ponte, mas o pai de Tifo deu
uma bronca em Cloud gue levou a culpo. Tifa
ficou em coma por sefe dias e poderia ter mor-
rido. Cloud passou a enfrar em brigas para se

entdo passou a querer ser como ele.

Pouco depois Tifa e Cloud voltam para
Nibelheim, mas desta vez Cloud levard Tifa até o
reafor hd cinco anos atrds, onde os soldados
do Soldier e da Shinra procuravam por um com-
ponente avariado. Depois vem a memdria de
Tita sendo atingido por Sephiroth e o apareci-
mento do estranho Soldier de cabelos escuros,
Cloud se lembrard que aquele era Zack. Em
sequida Cloud comegard a se lembrar de outros
fatos, onde na verdade Cloud era um dos solda-
dus furdudus que atacou Sephiroth.

“Let's go back. Cloud.
Back to everyone

Entﬁu Cloud lembra-se do caminhdo e logo
as coisas comecardo a fazer senfido. Vol
tando ao reafor do Monte Nibel, Cloud realmen-
te se lembrard do que aconteceu com ele e

até Mideel e compre algumas Materia falando
com os habitantes. E caso tenha comprado o
Mimett Greens no Chocobo Ranch, dés este item
para o chocobo branco em Mideel, depois esco-

“I was so ashamed of being so weak:
then | heard this story from my friend Zack "

\ Sephiroth. Depois desta memdria, todas asima- | g quinta opgdo, de cima para baixo, para
gens de Cloud se fundem em uma 6, frazendo  ganhar o Materia Contain.
o verdadeiro Cloud de vol — Antes de partir paro
fa 0o seu grupo. Junon, vd para Nibelheim.
Dentro da Highwind, Entre na cosa de Tifo e —
Cloud se desculpard com toque o piano, para Cloud “Lknow this’s kinda ouTta the bive, but
0 seu grupo por fudo o lembrar de ter realmente %
que fez, dizendo também " tocado a velha cangdio de
que nunca fez parte do | A — Nibel. Entdio toque o mi-
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Soldier e que acabou cri- 18
ando a historia sobre o que umnteceu hd cinco
anos afrds (ele ouviu a verdadeira historia de
Lack e criou uma ilusdo a partir dela). Em segui-
do, Cloud decide fazer tudo que for possivel
para impedir que o meteoro destrua o planeta.

Agora fale com o velho da Operation Room
para formar um grupo, depois vd para a ponte
de controle para saber que a proxima Huge
Materia estd em Junon. Antes de ir para ld, vd

I 8w tThie real Lo 5

sica: X, I, A, R1/
L1+ A, R1/L1+M, (pauso) X, I, A R1/
L1+X, @, X, B, X. Fazendo tudo certo, Tifa
encontrard uma carta deixada por seu mestre
Langan, no dia do incidente no cidade.

Langan resqafou Tifa de dentro do reator, e
fugiv dos homens da Shinra que estavam reco-
lhendo os sobreviventes para fazer experiénci
as, e a levou para ser tratada em Midgar. Apos
ler @ carta, Tifa receberd o Limit Level 4.

"Huh? Wait a minute!

There's something inside the music sheet, ©
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d até Shinra Mansion, estando |d va até o

bibliofeca onde Sephiroth pesquisou sobre
Jenova. Entto Cloud lembrard mais detalhes do
que aconfeceu hd cinco
anos afrds. No laboratorio,
Tack e Cloud sdo mantidos
vivos, recebendo também as
células de Jenova.

Lack consegue desmai-
ar o cientista e libertar Cloud,
que € carr
carona em um caminhdo para a cidade de
Midgar. Para ndo levantar suspeitas, Zack ves-

v fiuCloud com um de seus frajes e comentou que
= eles seriam mercendrios. Mas os soldados do
Shinra os encontram e Zack é assassinado,
enquanto Cloud é deixado para morrer. Mas ele
consegue pegar a espada de Zack e sequir em
frente.

Depois destas lembrancas, vd para a cidade
de Midgar e no portdo de entrada, fale com o
homem do lado de fora para saber que ele
perdeu sua chave em Bone Village. Va ofé Id e
fale com o chefe das escavacdes para procurar

eito isso, va para Wutai e visite o monfe

Da-Chao. Entre as estdfuas hd uma caver-
na de fogo, tendo a Leviathan Scales vocé po-
derd pegar a arma Oritsuru para Yuffie e apo-

"How bout, whoever stays alive,
gers to take her gut?”

gard o fogo para pegar a Materia Steal as Well
ao fundo da caverno. Sem mais a fazer por
enquanto, v para Junon e ld siga afé o drea
em-que o cidode se divide sob o canhdo. Quan-
do chegor na bifurcacdo, va para baixo e um
comandante avisard que o caminho o levard

ao reator submarino.

Pegue 0 elevador e derrofe os soldados no
caminho, € no andar abaixo siga para o sul.
Entre na porta adiante e no final vocé chegard
na passagem submarina (nesta drea vocé en-

N\

LZEE o5 vestigios do passato

tesouros normais (a segunda opcdo).

Deixe Cloud no ponto de onde os escavado-
res olham e deixe alguém frabalhando para
obter a “Key fo Sector 5”.

Entre em Midgar, e vd para o
igreja onde encontrou Aeris
para ver  imagem da jo-
vem.

Depois va para o Wall
Market e entre na tenda em
que estd escrito ITEMS. Tenha Cid e Tifa em seu
grupo e mexa no computador para pegar a
arma Premium Heart para Tifa.

Outra coisa que vocé poderd fazer neste
momento, embora demore um pouco, serd ir
até Gold Saucer e falor com o rapaz oo fundo,

“You can engage in Up to Bight batties i
Ee aware tThe more DAITES you engage in,
|  tre greater the handicap
E and stronger thie Mons ters will

gecome. -

PARTE-H [ cacada submarina

frentard o inimigo Ghost Ship, podendo obter o
Guide Book usando a Materia Morph, depois
enfregue o Guide Book para um velho em Kalm
Town, gonhando assim o Materio Underwater).

Use o elevador no final do corredor, para
chegar até dois submarinos. Passe por eles e
chegando ao reator e vencendo os soldados, o
Shinra estard de posse da Huge Materia. Va

para o submarino, mas vocé encontrard Reno e

logo depois uma maquina o atacard.

Ela poderd ser afingida em trés lugares dife-
rentes, portanto fique atento com seu HP e
distribua 0s seus ataques e ao vencé-o, vocé

Please push the [J Button to
i set our staff in poOsition.

proximo @ casebre cnlmldu na entrudu

Com ele, vocé poderd trocar 100 GP por
10.000 Gil, algo ndo vantajoso mas que facili
tard as coisas para vocé consequir o Limit Level
4 de Cloud. Gaste os GP e consiguird acumular
32.000 BP, para trocar pelo Omnislash na md-

ganhord a arma God's Hand de Tifa.

quina da Battle Square (apds vencer o Ultimate
Weapon, volte na Battle Square para participar
das batalhas especiais e conseguir a Maferia
Final Aftack, caso ndo a tenha).

Reno conseguird fugir com a Huge Materio.
Pegue o Boftle Trumpet proximo onde o chefe
estava e pegue também a Scimitar e as Leviathan
Scales nos bads, atrds da escada para o sub-
marino. Ao derrofar alguns soldados da Shinra,
vocé entrard no submarino e Cloud reencontra-

rd aqueles dois soldados e o capitdo (do dia do
desfile).

Received Key item " Leviathan Scales ™ !




océ poderd lutar com eles (primeira op-
(@0), ou levd-los ao submarino (sequnda

opdo). Independente de sua escolha, vocé con-
frolard o submarino com
0 objefivo de derrubar o
submarino vermelho que
contém a Huge Materia.
Haverd outfros submarinos
que so atrapalhardo, des-
trua-os (fome cuidado
com as minas flutuantes).

0 marcador a esquerda indicard a profundi-
dade do submarino, o marcador da direita indi-
card a velocidade. Ao mirar em algo, a mira
ficard frovada e entdo afire os forpedos, aper-
tando o botdo MM, use o velocidade paro esce-

foguete estd progromado para atingir o
meteoro, mas seu grupo poderd fugir
usando um médulo de fuga. Suba a escada
direita para encontrar a Gltima Huge Maferia
dentro de uma cdpsulo. Para fird-la serd neces-
sdrio usar um password que é uma seqiéncia
de quatro botdes (A, @, X ¢ ). Ao tentur,
0 sistema de seguranca dard a vocé frés minu-
tos para colocar a senha correta. Caso ndo
consiga, a Materia se perderd (se isso ocorrer,
tente novamente). Cid dord algumas dicas, en-
tio faca a seqiéncia apertando os botoes @,

»

B, X e X para obter a Huge Materia. Depois vd
para a parte inferior do foguete, deixando Cid

ESTRATEGIA - Final Fanrasy VI
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par ou alcancar seu objefivo (consulte a tela do
sonar apertando o botdo R1). Os botdo X
serve para diminuir a velocidade, enquanto o
bottio A aumenta a mes-
ma. Aperfando para cima
ou para baixo no direcio-
nal, vocé subird ou des-
cerd o submarino, enquan-
fo que colocando para es-
querda ou para direita
dez minutos para afundar o submarino verme-
lho. Feito isso, vocé descobrird que a Shinra
planeja transportar a Gltima Huge Materia do
aeroporto de Junon.

Use o seu submarino e explore as regides
abaixo do nivel do mar, para procurar a Huge
Materia. Va para o sul procurar uma entrado
entre as rochas, e a oeste de Mideel visite os
destrocos do submarino vermelho paro encon-
frar o Huge Materia. Ainda no fundo do mar,
por enquanto evite enfrentar Emerald Weapon.
Agora vd para Rocket Town e entre na sala de
controle do foguete, mas no caminho vocé en-

- ,. o ’ \ e
- = F Sy

preso. Cid se arrepende de ter culpado Shera de
ter estragado seus sonhos, pois o tanque que
explodiu era 0 mesmo que ela fentava concertar
da primeira vez. E entdio que Shera aparecerd e
gjuda a liberfar Cid, e irGo para o médulo de
escape de onde assistirdo o mefeoro ser ating-
do mas sem sucesso de destrui-lo. Apos Cloud e

Passcode Confirrmed
Identified as angAsthorized User

m As confusoes em Rocket Town
v

frenfard Rude. Tenha cerfeza de estar equipado

com a Materia Steal. Enquanto o atacar, procu-

re roubar o acessorio Ziedrich e vencendo @
batalha, dentro do foguete vocé lutard com

alguns soldados. A Shinra planeja jogar o fo-

guete confra o meteoro, e Shera estd tentado

arrumar o piloto automdtico. Cid diz que pilote-

1d 0 foguete e terd inicio a contagem regressivo

L - L
_______

EZZ.20 o primeiro nomem no espago

seus amigos serem recolhidos no oceano, o
grupo pensard em como poder deter o meteoro.
Red XIIl sugere visitar Bugenhagen em Cosmo
Canyon (mas antes, vd para Rocket Town e fale
vdrias vezes com o velho diante da casa para
ganhar a arma Venus Gospel para Cid). Che-

gando em Cosmo Canyon, Cloud lembrard que
Aeris estava tentando impedir Sephiroth e isso
despertard a curiosidade de Bugenhagen, que
pediu para sequir com 0 grupo para a City of
the Ancients. Antes, se vocé consequiu as qua-
tro Huge Materia, Cloud perguntard a
Bugenhagen se ele sabe de um lugar sequro
para quardd-las.

Received " Venus Gospel ™ !
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d até o maquete do sistema solar na casa
de Bugenhagen para ver quatro Materia
flutuando, uma azul, outra verde, uma amarelo
e a 0ltima vermelha. Verif- B8 :
que a azul para que as
Summon Materia Bahamut e
Neo Bahamut déem origem
Summom Materia Bohamut
ZERO.
Feito isso, vd para City EE
of the Ancients e de Id siga o direita até chegar
0o templo. Bugenhagen descobrird que quan-

do 0 momento cerfo chegar, o planeta precisard
da Holy, a Ultimate White Magic que possui 0
mesmo poder do meteoro.

_F Bugenhagen
“Holy...the uitimate White Magic.
Magic that might stand against Meteor.
Perhaps our [ast hope to save
the planet from Meteor. ”

m seu submarino, conforne as paredes do
lodo oeste para encontrar uma longa co-
verna que o levard para uma lagoa proxima G
Nibelheim (esta so pnderﬂ ser acessada com 0

SO PR ‘H’*
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submarino ou com um chocobo dourado). Te-
nha Vincent em seu grupo e entre por detrds do
cachoeira para encontrar uma outra caverna.
Dentro, Vincent encontrard Lucrecia e logo ferd
uma lembranca de quando Lucrecia se forou
uma experiéncia da qual deu a vida a Sephiroth.
Vincent foi morto e seu corpo foi usado para
experiéncias junto com células de Jenova, e que
tornaram Vincent em um fipo de morto-vivo. De
volta ao presente, Lucrécia dird que as células
de Jenova em seu corpo ndo a deixam morrer e

LT

Depois da conversa, vocé deverd pegar o
seu submarino para explorar o fundo do mar.

Procure pela fortaleza voadora Gelnika, na qual

encontrard muitos segredos
da Shinra e das experiénci-
as de Hojo. No entanto a
fortaleza foi destruida por
um Weapon.

Use o submarino para
- encontrd-la e dentro delo,
equipe s melhnres Mataria. Ao lado do Save
Point peque a arma Heaven's Cloud para Cloud
e passando a porta acima, vocé chegard no
gerador de energia. Procure quatro itens nesto
drea escondidos em bavs, mas ndo deixe de
pegar a arma Conformer para Yuffie e perto
desta estd a Materio Double Cut.

Do outro lado da ponte pegue um Megalixir
e volte ao corredor principal. Siga através da
passagem a direita para enfrentar os Turks Reno
e Rude. Use tudo que fiver e mantenha seu HP
elevado, e caso tenha o Limit Level 4 de Cloud,
as coisas serdo muito mais fdceis.

Vencendo os Turks, eles fugirdo e na sala

ela perguntard sobre Sephiroth, mas Vincent
dird que ele estd morto. Saindo da caverna,
enfre em seu submarino e siga para o norfe.
Abaixo do continente congelado haverd uma
outra caverna onde vocé encontrard a Key to
Ancients. Leve-a de volta a City of the Ancients e
Bugenhagen fard o mdquina dos Ancients fun-
cionar, revelando uma passagem. Nesta ocorre-
rd uma cena mostrando os Glfimos momentos
de Aeris, descobrindo que ja havia chomado a
Holy, mas Cloud saberd que Sephiroth estd im-
pedindo que a energia se manifeste. Cait Sith
chomard Cloud pelo felefone, informando que o
canhdo Sister Ray foi movido para Mid

sequinte vocé encontrard um Megalixir. Mais
adiante pegue a Spirit Lance para Cid, depois
desca e procure a arma Outsider para Vincent e
em um bad no hangar dos helicopteros vocé
encontrard o Limite Level 4 para Cid. Vosculhe
também o helicptero para encontrar a Summom
Materia Hades. Va salvar seu progresso no jogo
e saia da fortaleza.

Received " Conformer” !

Hltdrk. Mug

Tifa rh‘!a:;rc E. S5kill

2 i Summon
Barret

Yincent
“Lucrecia_.?”

serd usado para destruir Sephiroth. Antes de
sequir para Midgar, tenha certeza de fer as
Materia Barrier (com magia Wall), Time, Steal
ou Steal as Well combinada o qualquer outra
Materia. Equipe as evocacdes mais fortes que
possuir (se conseguiu a Knights of the Round),
além de uma Materio Heal equipada em um
personagem com o acessorio. Ribbon.
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m 0 confronto com Diamond Weapon

CUmhine-ns as Materia HP ou MP Absorb
como preferir. Leve também a Phoenix com-
binada a Final Attack (esta vocé consequird na
Baftle Square da Gold
Saucer, vencendo a be-
falha especial).

Antes de enfrar na
sua aeronave, Um novo
Weapon aparecerd e
sequird em diredo o [RECH
Midgar, e dionte da si-
tuacdo Cloud e os demais decidirdo destruir o
Weapon antes que mais inocentes morram.

Chegando em Midgar, espere Diamond We-
apon chegar ao solo e enfrente-0. A primeira

=t ag

i Summon
item

0go serd descoberto que Hojo estd carregan-

do o canhdo novamente para enviar mais
energia Mako para Sephiroth, para que este se
una ao planeta. Entrefanto, a sobrecarga do
canhdo poderd destruir a cidade de Midgar.

;'n.

Na Highwind, Cait Sith avisard o que estd

S "__. ‘F"‘
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nara acontecer e Cloud decidird impedir Hojo.
Por outro lado, Scarlet e Heidegger pretenderdo
atacar Cloud e seus amigos, mas antes de con-
finuar vocé poderd querer fazer os eventos ex-
fros como destruir os demais Weapon e obfer
as armas e Limits Breaks dos personagens res-
tantes. Entdo ndo sobrevoe @ cidade de Midgar
agora, mas estes eventos ndo sdo obrigatdrios,
portanfo ignore-0s se quiser, ou seja, sobrevoe

(ANESTATM®N especiaL-FINALFANTASY VI

coisa a fazer é usar um Haste, Regen e Wall em
seu grupo, depois use a magia Slow no inimi-
go. Em sequida roube a Rising Sun e comece
usar as evocacoes mais
fortes.

Depois de causar cer-
ca de 30.000 de dano,
Diamond Weapon siga
para Midgar e Cait Sith
pedird para vocé sair de
perto, enquanto isso Ru-
fus ordenard que o canhdo Sister Ray seja

disparado.

Diamond Weapon atacard Midgar antes de
ser destruido, sendo que a rojada que o atro-
vessard consequird acertar a barreira que cerca
a cratera onde Sephiroth se encontra. E em
Midgar, Rufus morrerd com o Gltimo ataque do
Weapon.

Com o destruicdo da barreira, Cloud e os
demais decidirto ir até Northern Crater para ver
0 que aconfeceu com Sephiroth. Mas antes,
Cait Sith sofreré uma pane e uma conversa
entre os integrantes da Shinra terd inicio.

a cidade de Midgar. Os equipamentos para der-
rotar os Weapon sdo os mesmos.

Ultimate Weapon: voe com sua aeronave
ao redor do mundo, na procura de Ultimate
Weapon e no primeiro confronto oéreo, use a
Bahamut Zero juntamente com seus melhores
Ataques. Logo que Ultimate Weapon fugir, recu-
pere 0 Seu grupo e procure-o0 proximo o

Nibelheim, Midgar, Mideel ou Cosmo Canyon.

Weapon de Cloud.
Emerald Weapon: deixe seus personagens

Se Ultimate Weapon estiver sobre Cosmo
Canyon, vocé poderd vencé-o nesta batalha.

Conseguindo, 0 monstro abrird uma cratera
perto de Cosmo Canyon, dando acesso para @
Ancient Forest, além de ganhar o arma Ulfimo

com HP 9999 de preferéncia (use as Materia HP
Plus), além de equipar a Materia Underwater e
combinar a Final Attack + Phoenix. Depois vd
0té 0 seu submarino e use 0 mesmo para encon-
trar Emerald Weapon.

Attack Mug
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se Haste, Regen e Wall em seu grupo, use
os Limits Breaks Level 4 de seus personc-
gens. Procure manter seu HP acima de 7000 e
continue atacando com Knights of the Round
ou Ultima. Se precisar, use o item Megalixir para
curar ¢ recuperar o MP de todos. Mantenha o
ritmo de afaques e preocupe-se com o HP de seu
grupo, embora sejo uma batalha dificil e demo-
rada, quando vocé vencer receberd a Earth Harp
(esta poderd ser trocada por Master Materia
com 0 velho em Kalm Town).

Ruby Weapon: ele s6 aparecerd nos deser-

e A estratégia de batalha

Quad Magic + Bohamut ZERO ou W-Summon +
Bahamut ZERO. Em um de seus personagens,
equipe uma Mime + HP Absorb, além e HP Plus,
MP Plus e Speed Plus. Para enfrentar Ruby

Weapon,ao entrar na bafalho tenha em seu
grupo dois personagens mortos, desde que Cloud
ndo seja um deles, além do Limit Level 4 de
Cloud cheio. Com sua aeronave, sobrevoe o
deserto da Gold Saucer e procure um ponto
vermelho e encoste nele.

Logo no inicio.da batalha, use o
Limit Level 4 de Cloud, fazendo o Ruby

tos do Gold Saucer apds a destruicio de
Ultimate Weapon. Além das recomendacdes
bdsicas, faca @ combinacdo de Maferia como

pds a destruicdo dos Weapon, ou apenas
de Diamond Weapon, vd para Cosmo
Canyon com Red XIII em seu grupo. O guarda
informard que Bugenhagen estd muito mal. Che-
gando ao observatdrio, Red XIIl e Bugenhagen
terdo uma longa conversa, e antes de morrer
Bugenhagen entregard para Red XIIl a melhor
arma. Agora explore a floresta perto de Cosmo
Canyon, isfo €, se vocé possui o chocobo dou-
rado ou entdo tenha destruido Ultimate Weapon.

Nesta floresta, pegue os pequenos bichos

Weapon enterrar suas garras. Nao
ataque os Tentacles dele, de-
DOIS ressuscite seus perso-

=i || 99999999 499 R —
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for solfd-los, escolha a direco desejada e aper-
te 0 botio @ novamente). Vocé poderd usar
as colméios para alimentor as grandes plantas
carnivoras de cor vermelha. Existem também os
sapos que podem ser jogados para as plantas
carnivoras. Bem, procure alimentar as plantas
verdes e passe por elas rapidamente. Se usar
sapos coloridos nestas plantas, fique parado
sobre elas e vocé serd arremessado para luge-
res alfos quando as plontas se abrirem. Vocé
poderd usar fodos os recursos ao longo das

saltitantes que servem para alimentar as plan-
tos camivoras de cor verde, ou afrair sapos
(para pegor estes, aperte o botdo @ e quando

quatro dreas que deverd cruzar para pegar ak
guns itens, além de encontrar a Summon Materio
Typoon. Pegando esta, retorne até a Olfima dr-

nagens usando um Life2, Phoenix Down + X-
Potion ou Phoenix. Use as magios Regen, Haste
e Wall. Enfdo faca Cloud usar um Knights of the

Round. Os Tentacles de Ruby
Weapon absorvem HP e MP
dos personagens (ainda as-
sim ndo ataque os Tentacles,
ou 0 monstro poderd firar dois
de seus personagens da bato-
% Iha). Apds a evocacio Knights
“ " of the Round, em sequida use
0 comando Mime dos outros
personagens para que eles im-

‘.',.

tem o ataque.

Conseguindo derrotar Ruby Weapon, vocé
ganhard a Desert Rose que poderd ser troca-
do por um chocobo dourado, caso ainda
ndo o tenha, com o velho em Kalm Town.

Zedeniadl A despedida de Bugenhagen

vore antes das plantas eldsticas que foram usc-
dos e desca, chegando na parfe baixa da drea.
Agora faca o caminho para chegar até a quarta
drea desta regido, fendo acesso a uma cavern
e pegue os itens no bad, saindo da Ancient

Forest por trds. Sem mais o fazer por enquanto,
sobrevoe a cidode de Midgar para Cloud e seus

amigos pularem de para-quedas sobre ela. Vocé
deverd sequir através do subterrdneo, usando o
sistema ferrovidrio da cidade. Na primeira gale-
ria, vd para o sul para pegar a Command Materia
W-Item, depois continue para o norte e logo o
grupo encontrard com Elena, Reno e Rude dos
Turks. Vocé poderd evitar a luta com eles esco-
lhendo a segunda opcdo. Mas se decidir lutar,
use tudo, pois eles sdo muito resistentes.
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A destruicao da Shinra

ais adiante, apos escalar as barras de
ferro, vocé enfrentard um robd gigante

controlado por Heidegger e Scarlet. Se vocg
derrofou os Weapon, ndo ferd muitos proble-
mas para vencer esta md-
quina. Use o mesmo siste-
ma de ataque usado nos
Weapon e vencendo, vocé
ganhard a arma Ragnarok
para Cloud.

Pouco depois da bato-
lha, comecard a chover. Em seu grupo fenha
Barret e mais alguém, além de Cloud. Ao subir
as escadas adiante, pegue a arma Missing Score
a melhor arma de Barret dentro do bad (pegan-
do esta, vocé poderd volfar ao Save Point para
firar Barret do grupo). Na seqiéncia vocé en-
frentard Hojo e na batalha contra ele, evite usar
evocacoes como Knights of the Round. Chegan-
do o cientista, Cloud ficard sabendo que Hojo
¢ 0 verdadeiro pai de Sephiroth, além disso
Hojo injetou células de Jenova em si mesmo.

Concentre seus ataques normais em Hojo, e
quando ele mudar de forma, use Limit Breaks se

possivel, além de magias destrufivas. Vencendo
esta batalha, Hojo assumird uma terceira for-
ma que usard um Gnico fipo de ataque mas
muito eficiente. Mantenha o HP de seus perso-
nagens elevado. Ao vencer
Hojo definitivamente, vocé ga-
nhard um Power Source. Ago-
ra o Shinra foi exfinta, mas
sabe-se que em sefe dias o
mefeoro atingird o planeta.
Todos os membros de seu gru-
po terdo uma longa conversa a respeifo de
salvar o planefa, depois cada um saird para
pensar um pouco mas Tifa e Cloud permanecem
na aeronave. No dia seguinte, todos os infe-

Barret
“Don’t be thinkin® you're
gonna lose before ya even fight! ™

L IF » .y e -1 J
. A i Ll e s L
¢ TERRE X f i ‘
. B { - iy &

grantes do grupo se_reunem novamente. Em

sequida, o grupo parte para a Northern Crater.
Mas antes de seguir para a batalha final, entre
N0 geronave novamente € siga para a cavema
de Lucrécio (atrds das cachoeiras, no lago,
perto de Nibelheim). Agora vocé poderd pegar o
Limit Level 4 para Vincent e sua arma Chaos.
Feito isso, compre itens para recarregar seu MP
e va para a Northern Crater.

=2x-Lut bD.blow =
Magic

Summon

item

0 caminho para a batalha final -

Aﬂ descer a grande parede da cratera, pe-
gue o item Save Crystal que permitird

criar um Save Point onde quiser (quarde-o por
enquanto). Confinue descendo, fomando cui-

dado com as pedras que caem. Na drea sequin-
te, desca pela direita e procure pegar o Elixir, um
Power Source e a Materia HP Absorb. Na proxi-
ma drea, vd para a direita e salte para o esquer-
da, depois cruze a platoforma até chegar em
outra entrada, vasculhe o lugar para pegar
alguns ifens e continue descendo.

Ao fim da longa descida, Cloud encontrard
os demais. Haverd dois caminhos possiveis de
serem sequidos, obrigando o grupo a se dividir.
Escolha que cominho cada personagem segqui-

(JANESTATI®ON especiar-FINAL FANTASY VI

rd, mas lembre-se que apenas os personagens
que seguirem o mesmo caminho que Cloud fo-
rdo parte de seu grupo. Independente do cami-
nho que fomar, uma vez que vocé poderd fazer
o caminho de volta. 0 caminho do lado esquer-
do se divide em dois, sendo um por cima e o
outro por baixo, obrigando vocé definir quais
personagens sequiram em deferminados cami-
nhos. Indo por cima, vocé atravessard frés dre-
as estranhas, podendo pegar bons itens como
uma Materio Shield, o Materia W-Magic uma
Materia Counter em uma fonte. Se vocé for pelo
caminho da esquerda, o grupo poderd voltar
até a aeronave. Mas caso vocé tenha escolhido

o Cid
“I'l destroy that Sephiroth before
anyone gets to him!”*

ir pelo caminho de baixo (antes dos dois cami
nhos), vocé atravessard uma drea rochosa divi-
dida em trés partes (apenas a terceira parte
possui a Materia Mega-All, que deve ser pegg,
apertando o botdo @, durante o salto de uma
plataforma para a outra). Chegando o final
de qualquer um dos caminhos escolhidos, Cloud
e 0s demais estardo diante da gronde cratera.
Fale com cada personagem para ganhar itens

que eles encontraram. Agora use o item Save
Crystal para criar um Save Point e salve seu
progresso no jogo. Aproveite a Grea para evo-
luir todas os suas Materia, ou pelo mesmo as
Summon, até o level maximo.

Received " imperial Guard™ ! |8




haverd mais volta para a superficie. Apds
formar seu grupo, serd ouvido um rugldn que

indicard a chegada de
monstros poderosos. Du-
rante o descida, vocé en-
frentard grandes bato-
lhas, mas ndo terd muitos
problemas se estiver com

A transformacao de Sephiroth

ma vez que descer dentro da cratera, ndo

se de estar bem equipado para enfrentar Jenova

Synthesis. Ela ndo apresentard muitos proble-
mas, mas se quiser uma batalha rdpida basto:
B 1 usar a evocacdo Knights of
the Round. Ao vencer a bate-
lha, seu grupo caird diretamente
no Lifestream, chegando ao
centro da crafero.

Todos os personagens apo-
recerdo e diante destes estard

0s membros do seu grupo

bem evoluidos, além das Materia no ||rn|te m(- FSEDhITDTh que flutuord sobre a energia Holy

ximo. Tendo uma Enemy Skill equipada na luta
contra o inimigo Zombie Dragon, vocé poderd

aprender a técnica Pandora’s Box. Quando fi-
nalmente chegar no final da descida, certifique-

que estd aprisionada. Cloud acredita que ainda
hd esperancas e com isso vocé deverd montar
dois grupos, distribuindo equilibradamente as
melhores Matéria e acessorios.

PARTE-T n chegada do grande meteoro

Apﬁs preparar todos os personagens, cada
grupo ficard de um lado do gigantesco

monstro no qual Sephiroth se transformou. 0
monstro poderd ser atingido em cinco partes
diterentes e uma vez que todas forem destruidas,
vocé terd que mudar de grupo e fazer o mesmo

do outro lado. A melhor saida serd fazer combi-

nacoes de evocacoes e magias para vencer esta
batalha ropidamente. O uso de Limit Breaks
também ajudard bastante, mas ndo deixe de
cuidar do HP do grupo. Assim que todo o corpo
de Sephiroth for destruido, ele se formard em
um tipo de semideus chamado Savior Sephiroth.

Esto botalha acontecerd logo em seguida,
porfanto recupere seu grupo usando itens de
cura. Depois mantenha um ritmo de ataques

através de combinacdo de evocacdes, além de
ficar atento com os ataques do inimigo que sdo
muito poderosos. Aqui vale mais o jogador criar
sua propria estratégia, uma vez que ele estejo
bem equipado com boas Materia, magias, Limits
Level 4 e s melhores armas dos personagens.
Enfim, destruindo Savior Sephiroth vocé assisti
14 uma longa cena onde o grupo aguardord o
acio de Holy para que o planefa seja salvo,
mas antes Cloud ainda frvard uma Gliima bato-
lha contra Sephiroth em sua mente (nesta bato-
lha, basta confirmar o ataque do seu Limit Level
4). Apds a batalha, vocé assistird aos momen-

v
&

fos finais deste super RPG. Serd que o meteoro
atingird o planeta, pondo fim a fodas as for-
mas de vida? Bem... aqui vamos deixar vocé fer
o prazer de descubrir por vocé mesmo. Uma
grande emocdo o espera neste final.

(ANESTATION especiaL- FINAL FANTASY VII
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0S FOLHETOS DE PROMOCAO DA TURTLES PARADISE

Turtles Paradise é um restaurante que se
encontra na cidade de Wutai. Este res-

fourante lancou uma promocdo: quem encon-
frar os seis folhetos do restaurante ao redor do
mundo ganhard um prémio especial. Confira o
localiag@io dos seis folhetos da promocdo:

."-l-."l'-"r

FtheTu el Mu:fgnr {mr na Sector 5 Slums
proximo a casa de Aeris, no segundo andar do
casa onde um garoto estord dormindo. Na
parede vocé encontrard o folheto afixado.
Folheto N° 2: Shinra Tower, logo
na enfrada, perto dos veiculos, no
quadro de recados.

Folheto N° 3: Gold Saucer. Vd para @
Ghost Square e cheque, na parede do hall de
entrada do hotel, préximo @ entrada do Item
Shop, o folheto.

Folheto N° 4: Cosmo Canyon. A loja de armas
de Tiger Lily possui o quarto folheto pregado no

(INESTATIEON eseeciaL- FINALFANTASY VIl
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poste de madeira.
Folheto N® 5: Cosmo Canyon novamente... 0
papel dourado no segundo andar do Inn € o
quinto folheto.
Folheto N° 6: Wutai, no pordo de Yuffie, na
inscriio em joponés na parede de fora da salo
do armadilha. Vocé apenas poderd pegd-la quan-
do completar o aventura de Yuffie.
N@o é obrigatdrio encontrd-los nesta or-
dem, mas é importante ler o todos
« eles. Feito isso, leia o folheto na frente
da Turtles Paradise e fale com o
barman. Assim vocé receberd os
prémios: Power, Guard, Mind,
Speed, Luck e Magic Sources
e um Megalixir.

)




OVIAJANTE DE KALM TOWN

E m Kalm Town existe um velho que desejo
fazer uma viagem em nome de todos aque-
les que morreram durante os Gltimos aconteci-
mentos. Mas ele precisa de frés itens: o
Guidebook, a Desert Rose, e a Earth Harp.

1°) 0 Guide Book serd encontrado na entrada
do reator submarino de Junon, usando o co-

N
“A map that was sunk along with the ship.

e GUIdEBOOK ®
A rose that blooms once every 1000 years
in the desert.

A harp that soothes those who hear it,
e EAFth Harp™ ™

mando Morph no inimigo Ghost Ship. Ao entre-

gar este item para o velho em Kalm Town, ele lhe
dard a Materia Underwater, que eliminard o
limite de tempo para se vencer o Emerald
Weapon.

2°) A Earth Horp serd consequida derrotando
Emerald Weapon. Ao entregar este item para o
velho em Kalm Town, vocé ganhard um con-
junto de Master Materia (uma Summon,
uma Magic e uma Command).

3°) A Desert Rose serd conseguida
ao se vencer Ruby Weapon no
deserto da Gold Saucer. Ao en-
tregar o item para o velho em
Kalm Town, vocé ganhard um
chocobo dourado.

AS HUGE MATERIA
pos obter as quatro Huge Materia vd

A para o Cosmo Canyon quando vocé fiver
uma de cado Magic Materio, Summom Materia
¢ Commando Materia em nivel Master. Verifique
as Huge Materia verde e vermelha para obter o
Master Magic Materia e a Master Summom
Materio. Quanto a Huge Maferia amarela, vocé
deverd possuir um exemplar dos sequintes Materic
em nivel master: DeathBlow, Throw, Manipulate,
Morph, Mime, Sense e Steal. Com elas vocé
poderd consequir a Master Command Materia.
Estas novas Materia |he dardo todos os poderes
dos outras Materia, mas tudo concentrodo em
uma Unica Materia. Obs.: cada vez que ume
Materia atingir o nivel master, ela dard origem o
outra em nivel 1.

Received " Master Magic® Materia!
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Essa parceria pode d’ar Jo_go
e muito lucro!

 Monte a sua locadora
com a Progames

e Jogos para todos os
sistemas, somente originais

 Lancamentos, novos e usados

* Compra, venda e troca

R M- v" i t &5 e Atendimento personalizado
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acervo usado, na compra de
produtos novos
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e EtcC
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FINAL FANTASY TACTICS

A VERDADE SOBRE A LENDA DOS ZODIAC BRAVES

Dix uma antiga lenda que a deusa Ajora
seria o ser capaz de criar um mundo
perfeito, mas diferentes forcas criaram uma
grande querra enfre deuses. Esta batalha fer
minou com o fim da deusa Ajora, gracas aos
doze lenddrios Zodiac Braves.

Foram enfdo criodas as doze pedras do
zodiaco, onde a forca dos doze Zodiac Braves
foram aprisionadas. Tempos depois esta his-
toria passou a ser conhecida apenas como
sendo uma lenda contada nas Igrejos. Mas
uma das pedras acabou sendo descoberta,
confando que o grande poder dos doze quer
reiros poderia ressuscitar a deusa Ajora, mas
muito sangue inocente poderia ser derramado
em funcdo de fal fato.

Algum tempo depois, diferentes reinos en-
from em conflito misteriosamente, gerando uma

+longa querra onde milhares
/" de pessoas perderam suas
vidas nos campos de bate-
lha. A riqueza dos reinos
estava se perdendo no
compra de armas e man-
timentos. Era 0 comeco
de uma era negra, que
durou cingUenta anos.
Quase no fim desta
querra, novos conflifos
ameacam os reinos
e 0 seqiestro do

- ?4 Zi § "b ‘f - F
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princesa Ovelia seria o principal mofivo para a
guerra confinuar. Diante de tantas ameacas
estd a familia Beoulve, que pretende finalizar
a querra apds muitos anos de combate.
Nesta aventura vocé serd o destemindo
Romza Beoulve, que apesar de ser um apren-
diz de cavaleiro acaba por assumir a grande

responsabilidade de descobrir os fraidores que
deram inicio 0 guerra e resgatar sua irma
Alma, a reencamacdo da deu-
sa Ajora.

Ramza estard entre  /
menfiras e verdades, onde A=
todos sdo suspeifos, in-
clusive seus irmdos,
dos quais acaba des-
cobrindo que um deles '€
é um grande traidor que
pretende prolongar a |
querra para crior 0 mun-
do dos deuses ressusci-
tando a deusa Ajora.

(MESTATI@N especiaL-FINALFANTASY TACTICS



e Comandos no mapa
.. Movimentar cursor
Olhar todo o mapa
Cancelar
Abrir menu principal
Confirmar
.. Distanciar ou aproximar o mapa
Abrir menu principul
it ... Ajuda
Muntendu 0 I pressmnudn Vocé pnderu
movimentar o cursor em fodo o mapa. Abrin-
do o menu principal do mapa, vocé terd as
opcoes Move (escolhe uma localidade que
queira ir), Formation (onde poderd preparar
seus personagens), Brave Story (aqui vocé

poderd se infeirar com o enredo do jogo, sc-

bendo detalhes de todos os personagens que
aparecerem no jogo, os tesouros que encon-
trou e profissoes), Tutorial (uma aula prdtica
do sistema de batalha do jogo), Data (onde

poderd salvar seu progresso) e Option (alfe-

rar layouts, velocidode das conversacoes e

mensagens que aparecerdo no jogo).

® Selecio de personagens para a batalha
Movimentar cursor
Mostrar Status do personagem
Cancelar
.... Confirmar
Mnstrur persnnugens a escolher
Comecar a batalho

... Ajuda

e Comandos em batalha

M &> ... Movimentar cursor

B ... Identificor amigos e inimigos

X .... Cancelar ou estudar campo de bafalha
... Submenu de huh::!hu

L1 ...... Rotacionar cdmera para esquerdn
... Distanciar ou aproximar visdo
Hl Rotacionar cdmera para a direito

CONCEITOS BASICOS

o mapa em FFT é bem obietivo e todos
os caminhos sdo inferligados. Todas
as localidades no mapa sdo pontos, os mai-
ores sdo as cidades enquanfo os menores
sdo dreas onde vocé poderd batalhar, mas
haverdo algumas excecoes.

Para andar pelo mapa, vocé serd obrigo-
do a habilitar os caminhos, ou seja, vencer

ki

batalhas ou visitar cidades. De inicio, todas
as localidodes do mapa estardo na cor ver-
melha, indicado que i ocorrerd uma botalho
ou acontecerd uma cena quando vocé pas-
sar por |d. Ao vencer uma bafalha ou ver
uma cena do enredo, o ponto se tornard
verde. No caso dos cidodes, elos ficardo azuis
e vocé ndo terd que enfrentar batalhas nes-

Descer ou subir visdo
SNl . Escolher um personagem
Select |

Alguns botdes merecem atencdo quando
estiver no campo de batalha. Mantenha o Il
pressionado para identificar seus aliados e
inimigos (os personagens que brilharem em
azul sdo seus amigos e os vermelhos sdo ini-
migos).

Se deixar o cursor sobre qualquer perso-
nagem no campo de bofalha e apertar X so-
bre ele, vocé verd o terreno no qual ele poderd
se mover. Apertando o A, ferd acesso a um
submenu onde terd as opcoes AT (a ordem em
que fodos os personagens terdo sua vez de
atacar) e Unit List (poderd conferir fodos os
detalhes dos personagens do campo de bato-
lha). Apertando o Start, vocé poderd escolher
qualquer personagem para ver seus detalhes.
Apertando Select, vocé terd ojuda para identi-
ficar coda acdo que fizer.

tes locais. Haverd locais de batalha que esto-
rdo na cor azul e vocé pode pisar nele sem ter
que bafalhar.

Note que no canto superior esquerdo do
mapa vocé ferd um marcador de meses e
dias, que serdo de grande importcincia no
sequndo capitulo. No canto inferior direito
estard o total de dinheiro que vocé acumu-
lou, 0 qual usard para comprar equipomen-
fos e itens para seus personagens.

(AMESTATI®N especiar-FINAL FANTASY TACTICS
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GONGEITOS BASICOS

60

EXPLORANDO CIDADES

SEmpre que puder, visite os cidades ou
castelos para atualizar seus equipamen-
tos. Acessando estes lugares, aparecerdo as
opcoes Bar, Shop, Soldier Office e em al
guns lugares vocé terd também a opcdo Fur

Qo F ao L-falalelaly £1a]

* No Bar vocé encontrard as opcoes Ru-
mor (onde poderd saber sobre acontecimen-
tos do enredo, acrescentando neste maiores
detalhes) e Leave Bar (voltar ao mapa). A
opcdo Proposition se fornard acessivel no
sequndo capitulo do jogo. Aqui vocé poderd
fazer seus personagens trabdlharem para go-
nhar dinheiro, JP (Job Points) e encontrar
tesouros.

Se vocé aceitar o trabalho, poderd deixar
de um a frés personagens, mas estes ficardo

fora de seu grupo por alguns dias, os quais
vocé definird. Alguns destes trabalhos exi-

gem que Seus personagens estejam com as
profissdes adequadas, mas isso serve para
ganhar mais dinheiro.

Feito isso, volte para o mapa e se movi-
mente de um local para outro, o que equivale
a um dio cada movimento. Quando comple-
tar a jornada no mapa, volte ao bar e exami-
ne a opcdo Report Job pora saber o resulto-
do do trabalho. Encontrar tesouros acrescen-
ta outro detalhe ao jogo, pois vocé ferd um
ranking de cacador de tesouros. Quanto mais
tesouros encontrar, ganhard mais dinheiro e
saberd de maiores detalhes do enredo.

e No Shop vocé poderd comprar todos
os fipos de equipamentos para seus persona-
gens. Ao entrar vocé ferd um menu com @s
opcdes Buy (comprar), Seel (vender) e Fitting
Room (provador). Enfrando na opcdo Buy,
vocé poderd comprar diversos itens e equipe-
mentfos que serdo mostra-
dos em uma lista (coloque
para os lados para ter aces-
s0 0 diferentes fipos de equi-
pamento).

Na opcdo Seel vocé po-
derd vender itens que ndo
tenham mais serventia, en-

0 CAMPO DE BATALHA

urante a batalha vocé estard em cimao

de uma plataforma flutuante que si-
mulard o campo de batalha. Quando for
movimentar um de Seus personagens, apare-
cerd um menu com as opcoes Move (movi-
mentar), Act (acdo), Wait (esperar), Status
(ver todos os defalhes de seu personagem) e
Auto-Battle (onde poderd definir o funcdo
do personagem para o computador contro-
lor para voce).

Ao acessar a opcdio Act, aparecerd outro
menu com os opcoes Attack (fozer seu per-
sonagem afacor o alvo escolhido) e duas
outras que dependerdo da profissdo que o
personagem estiver. No Auto-Battle, vocé
poderd escolher entre Fight for life (o perso-
nagem lutard para se salvar), Protect allies
(auxiliard seus aliados), Save fading life
(ojudar os oliados que estdo morrendo) ou
Run like a rabbit (fugir dos inimigos).

(IAAISTATI®N especiaL-FINALFANTASY TACTICS

No campo de batalha, quando vocé for
atacar um inimigo, sobre o box de seu perso-
nagem aparecerdo algumas especificacdes
importantes. A primeira delos serd uma nu-
meracdo indicando o quantidade de dano
que causard no inimigo (se haver um simbo-
lo de +, significa que vocé aumentard o HP
do inimigo). Ao lado da numeracio haverd
uma porcentagem que indicard as chances
de acertd-lo. Se estas especificacdes estive-
rem em 00, significa que ndo g
afingird o alvo. O ferreno do cam-
po de batalha serd muito impor-
tante, pois ele pode facilitar ou
dificultor o botalha. Haverd um
marcador no canfo superior di-
reito que indicard o altura de
cada parte do terreno, identifi-
cado pelo lefro H (Height ou al
tura).

o / 16

quanto na opcdo Fifting Room vocé poderd
equipar fodas as partes do corpo de seu
personagem.

Ao escolher o personagem que deseja
comprar equipamentos, aparecera um menu
com as opcoes Try it on (vocé equipa manu-
almente os tipos de armaduras, armas e aces-
sorios), Best fit (equipa automaticamente o
que pode ser bom para seu personagem),
Quit fitting (cancela o compra do equipe-
mento desejado) e Sell (vender). Vale lem:-
brar que em cada Shop dos cidades o vende-
dor oferece equipumentos diferentes e alguns
para profissdes especificas. Portanto procu-
re visitar diferentes cidades para comprar
novos equipamentos.

e Entrando no Soldier Office, vocé pode-
rd recrutar um personagem homem ou mu-
lher para seu grupo pagando um deferming-

do valor. Aparecerd

Um menu com as op-

coes Male fighter

(querreiro masculino),

Female fighter (quer-

~ reiro feminino) e

" (hange name (mudor

1500 ceseexe NoMe de monstros).

Dependendo da profissao usada e das
habilidades, tanfo vocé quanto o inimigo
terdo vantagens e desvantagens, principal-
mente por haver armadilhas em alguns com-
pos de batalha. Se vocé estiver andando por
dgua, abaixo do marcador de altura apare-
cerd o profundidode (Depth). Obs.: nunca
deixe seus personagens em profundidade 2,
ou eles ndo poderdo executar suas acdes ou
se defender.




urante as botalhas vocé ganhard Job

Points (JP) e Experiéncia (Exp.). Os
Job Points servirdo para vocé aprender as
obilidades das profissdes (Jobs) de seus
ersonagens. Todas as vezes que ganhar uma
hatalha, abra o menu principal no mapa e
entre no opcdo Formation. Aqui vocé poderd
montar seus personagens adequadamente

para os batalhas, po- PEETEETEE

dendo mudd-los sempre
que quiser ou quando
trocar de profisso.
Dentro da opcio
Formation, aparecerd
uma fela mostrando fo-
dos 0s seus persona-

gens e suas descricdes bdsicas. ﬂpe mndﬂ

12 ou R2, vocé poderd ver a resisténcia de
seu personagem (HP), uma barra com o fo-
tal de Magic Points para usar magias (MP),
uma barra que precisa ficar cheia para que o
personagem possa atacar (CT), o nivel e ex-
periéncia atual do personagem (Lv. Exp.) e

DENTRO DA OPGAO FORMATION

® A opcdo Item

Ao entrar nesta opcdo, do lado esquerdo
da tela vocé terd uma lista mostrando cinco
partes do corpo do personagem onde pode-
4 usar equipamento (mdo esquerda, mao
direita, cabeca, torax e pés). Do lado direito
vocé terd as opcoes Equip (vocé poderd equi-
par manualmente fodo o corpo do seu perso-
nagem, selecionando o parte desejada), Best
(o computador equipard o melhor equipa-
mento que vocé tiver em seu estoque), Re-
move (firar 0 equipamento escolhido do cor-
po do personagem) e List (uma lista com
todos os equipamentos para todo corpo,
juntomente com os itens usados em batalha.

Aperte € ou => para escolher 0 equi-
namento da parte do corpo desejado). Obs.:
aperte Select sobre o equipamento desejodo
nara saber suas qualidades, pois certos equi
pamentos podem ser fracos mas garantem
imunidade contro , magias ou
umques que possa sofrer em hnmlhu

e A opcdo Ability

Ao entrar nesta opcdo, do lado esquerdo
da tela vocé terd uma lista mostrando as
habilidades definidas nas cinco partes de seu
corpo (a primeira habilidade se refere a pro-
fissio que o personagem estd usando). Vocé
poderd usar diferentes habilidades, de dife-
renfes profissoes, em Seu personagem caso
id as tenha aprendido.

Do lado direito vocé terd as opcoes Set
(onde vocé poderd escolher quatro das cinco
partes do corpo para usar o habilidade dese-
joda que ia foi aprendido), Remove (remo-
ver a habilidade escolhida) e Learn (apren-
der os habilidades nas profissdes).

Ao entrar na opcdo Learn, aparecerd umo
lista com todas as profissdes que o personc-
gem tem disponivel. No topo da listo vocé
verd o nivel da profissdo (Lv.), o quanfidade
de Job Points usados para oprender (Total),

a quontidade de Job Points que precisard

(Next) e quunms Job Points possui (JP).

< ¥ Escolhendo uma das
profissoes da lista, vocé

terd as habilidades re-

ferentes aquelas quatro

partes do corpo (aper-

fe € ou => para mu-

dar para a lista de he-

bilidodes do partes do

corpo escolhida). Nas

listas de habilidades,

1w or EXp an
_“J"J.Ji
B S 2

—

atual bravura e fé (Br.
Fa.).

Selecione o perso-
nagem desejado e
aperte A para abrir
um menu onde esta-
1Go as opcoes Item

Searnd (onde vocé equipard o
persnnugem Ahlllly (onde poderd equipar
ou aprender novas habilidades), Change Job
(trocar de profisso), Remove Unit (dispen-
sar o personagem selecionado) e Order Unit
(ordenar os personagens por alguma de suas
qualidades). Confira o descricdo das opcio
em Dentro da op¢do Formation.

Fo o i I i il 1

vocé ferd a quantidade de Magic Points (MP)
que a determinada habilidade precisa para
ser usada,  velocidode (Speed) e quantos
Job Points serdo necessdrios para aprender
0 hobilidode desejada (JP). Uma vez que
aprender todos as habilidades de uma pro-
fissdo, aparecerd uma estrela indicando que
vocé se tornou um mestre. Obs.: nem todas
0s habilidades possuem especificacdo de ve-
locidade ou gasto de Magic Points.

e A opciio Change Job

Nesta opcGo aparecerd o personagem
escolhido cercado por outras profissdes que
estejom disponiveis ou ndo, além de poder
conferir seus niveis (Lv.). Apenas selecione a
profissdo desejada e confirme para seu per-
sonagem usd-la em botolha (aperte LT ou
R1 para mudar de personagem). Obs.: os
personagens normais usardo a roupa de acor-
do com a profissdo escolhida, porém os per-
sonagens principais permanecerao com suas
roupas originais.

Caso haja alguma profissdo ndo acessk
vel, aperte Select sobre elo para saber deto-
lhes de como habilitd-la.
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ada personagem no jogo terd uma pro-
fissao e poderd habilitar outras, mas
para isso vocé precisard evoluir as profissaes
que d estdo disponiveis.

terd que evoluir determinadas profissoes até
certos niveis. Confira uma descricio de cada
profissdo, requerimentos necessdrios para

O® ATRTECITE oD habilitd-las, fipos de armas e

05 PERSONAGENS

62

Quando habilitar uma = % o i
nova profissao, vocé terd S
que aumentar seu nivel
(Lv.) para que outras se-
jom habilitodas. Mas voce

LANCER

Esta profissao transforma o
DErsonagem em um querreiro
drogdo de ataques podero-
s0s. Suas habilidades sao
ataques de pulos e resisténcia.

armaduras que poderd usar
com cada uma. Obs.: todas
as profissoes a sequir servi-
1do para fodos os persona-
gens.

e Requerimentos: Thief Lv.3 ® Armas: Spear ® Armaduras: Shield,

Helment, Armor, Robe

Habilidades

Vertical Jump

Vertietldumng . . osvnnionmnins s

Vertical Jump4
Vertical Jump5
Vertical Jumpé

B AT el teenn adessbssamassen snosiisndanas

Vertical .

gnore Height ..........

VO IO o i e S s
Level Jump8.....coeee

DH0GON SPIAE ...
ORI i s i )
reveeeneeeenes. (ignora altura pora atacar)

(afaque de pulo)
(atoque de pulo)

.... (otaque de pulo)
(ataque de pulo)

... (ofaque de pulo)
. (ataque de pulo)
(ataque de pulo)
(ataque de pulo)

(

(

ataque de pulo)
ataque de pulo)
(ataque de pulo)
(ataque de pulo)
erer.. (Usa Reraise quando atacado)

e, (BQUIPEr lango

Obs.: quanto maior a Level Jump, maior serd o dano que o ataque

causarg.

(AMESTATI®N especiar-FINALFANTASY TACTICS

CHEMIST

Uma das profissoes basicas

do jogo, muito necessdria nos

campos de batalha. Esta pro-

fissdo permite usar itens de

cura e de auxilio ao grupo @

longa distdncio (vocé poderd arremessar o ifem no personagem que
desejo ajudar).

* Requerimentos: nenhum ® Armas: Knife, Gun ® Armaduras: Hat,
(lothes

Habilidades
(encher 30 H
(encher 70 H
(encher 150 K
(encher 20 M
... (encher 50 M
(encher todo HP e M
(anular Poison
(anular Darkness
(anular Silence
(onular Frog
(anular Petrify
(onular Undead e Blood Suck
(anular todos os status negafivos
(ressuscitar personagem
eernnrn. (usar Potion ao sofrer dano
Throw Item (joga itens mais longe
Maintenance..............ccccoeee........... (€QUipamentos inquebrdveis
Equip Change .........cveeeveeveeee. . (trocar equipamento em batalha
Move-Find ltem (encontrar itens

Phoenix Down
Auto Potion ...,




KNIGHT

Uma profissdo que permite

usar armaduras e espadas po-

derosas. Suas habilidodes

possibilitam quebrar os equi-

pamentos do inimigo, além

de baixar sua resisténci, forca, inteligéncia e magio. Vocé terd que
estar muito proximo do inimigo, ficando exposto a ataques.

e Requerimentos: Squire Lv.2 ® Armas: Sword, Knight Sword

* Armaduras: Shield, Helmet, Armor, Robe

Habilidades
Head Break (quebrar elmo do inimigo)
Armor Breok .............................. (quebror armadura do inimigo)
Shield Break (quebrar escudo do inimigo)
Weopon Breck..................ooee........... (quebror arma do inimigo)
Magic Breok .........veeveeeeeeeeeereneeeneee.. (1€AUZIC MP do inimigo)
Speed Bredk ...............couucnen...... (reduzir velocidade do inimigo)
Power Breok (reduzir forca do inimigo)
Mind Break ............oveuveereenereneeen... (r0AZIF mogio do inimigo)
Weaopon Guord (usar arma poro defeso)
Equip Armor (equipor armadura e elmo)
Equip Shield ... eeeee.. (eQUIpOT e5cUdO)
Equip Sword (equipor espado)

Esta profissdo permite usar

ofoques extremomente fortes,

além de magias poderosas.

Maontenha um personagem

com esta profissdo para usar

armas nos duas maos.

e Requerimentos: Knight Lv.3, Monk Lv.4, Loncer Lv.2 ® Armas:
Katana ® Armaduras: Helment, Armor, Robe

Habilidades

(ataque mdgico)
Koutetsu (ataque mdgico)
Bizen Boot (reduzir MP do Inimigo)
Murasame (auxilior aliados)
Heaven's Cloud (otaque mdgico)
KiyOmOri .......oeeeeeeeeeeeeeceeseeevceeennenene (€0USO Protect @ Shell)
Muramasa (causa status negotivos)
Kikuichimoji (otaque magico)
MOSOMUNE .......coveeeeereecrecees e (COUSG ReGeN € Hoste)
Chirijiraden (ataque mdgico)
Meatbone Slash .............cccoeene.n......... (mator quondo fraquejor)
Blode Grosp (evita otaques fisicos)
Equip Knife (equipar katono)
Two Honds (usor orma em duas mdos)
Wolk on Water ................ccccoeeeeeuneceee.... (andor sobre o Gguo)

Esta profissGo permite usor
magio negra pera otacor
seus inimigos. Mantenha os
Wizords no retoguordo, pois
suo defesa é baixa e seus ato-
ques fisicos sdo fracos.

® Requerimentos: Chemist Lv.2 ® Armas: Rod @ Armadures: Hof,
Clothes, Robe

Habilidodes
(magio de fogo fraca)
(magio de fogo médio)
(magio de fogo forte)
(mogio de fogo forte e maior)
(magia de reldmpago fraco)
(magio de relampogo média)
(magia de reldmpago forte)
(magia de relampago forte & maior)
(magia de gelo fraco)
s (Magia de gelo média)
)
)
)
)
)
)
)
)

(magia de gelo forte

(magia de gelo forte e maior
(envenenar

(tronsformar em sapo
(ataque mortal

(grande explosdo de fogo
(contra-atacar com magio
(aumentar forca do magio

Counter Magic
Magic AttackUP
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TIME MAGE

Esta profissao permite mexer
com o tempo, baixando a ve-
locidade ou mesmo parar os
INimigos, ou aumentar a ve-
locidade dos aliodos. -
® Requerimentos: Wizard Lv.2 ® Armas: Stoff ® Armaduras: Hat,
Clothes, Robe

Habilidodes
(mais rdpido)
(mais rdpido por mais tempo)
(deixar lento)
S0 e e e (deixar lento por mais tempo)
(paralisar)
(deixar imdvel)
(flutuar)
(refletir magias)
(atacar mais rdpido)
(causar dano de 1/2 HP)
(causar dano de 3/4 HP)
Meteor (evocar um meteoro)
(ritical Quick (atacar mais rdpido ao fraquejor)
(s0 perder MP ao receber golpe
(carregar mais rdpido

Short Charge

)
)
Teleport (se teletransportar)
)

(flutuar

CALCULATOR

Esta profissdo exigird cdlcu-
los no campo de batalha,
mas que sdo de grande utili
dade para causar grandes
danos a vdrios inimigos ao
mesmo fempo.

® Requerimentos: Priest Lv.4, Wizard Lv.4, Time Mage Lv.2 ® Armas:

Stick, Dictionary ® Armaduras: Hat, Clothes, Robe

Habilidades
(cdlculo com CT do inimigo)
(calculo com Lv. do inimigo)
(cdlculo com Exp. do inimigo)
(cdlculo com alfura do ferreno)
(usa nomero primdrio)
(atinge nomeros maltiplos de 5)
(atinge nomeros mltiplos de 4)
(atinge nomeros moltiplos de 3)
Distribute (usar HP extra para a equipe)
Domage Split (cousar metade de dano)
Gained Exp UP (receber mais Exp.)
)
)

Move-Get Exp (receber Exp. oo ondar
Move-Get JP (qanhar JP o andar

(AALSTATI®N especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

BARD

Esta é uma profissdo exclusi-

va para homens, oferecendo

ataques mdgicos que benefi-

ciam seus aliados.

E Requerimentos:

Summoner Lv.4, Mediator Lv.4 ® Armas: Instrumentos musicais ®
Armaduras; Hat, Clothes

Habilidades
RN (encher MP)
Lifte Song (encher HP)
Cheer Song (oumentar velocidade)
Battle Song (aumentar forco de otaques)
Magic Song (umentar poder do magia)
Nameless Song (usar vdrios magias)
Last Song (enche o (T)
MA Save (aumentar poder quando acertado)
(aumentar fé contra magia)
(andar trés vezes mais)
(flutuar)

ARCHER

Os arqueiros sdo de grande

utilidade em batalha, contra

inimigos fortes. Vocé poderd

otacd-os @ longa distincia e o _

COM Menos fisco. e A

® Requerimentos: Squire Lv.2 ® Armas: Bow, Crossbow ® Armadu-
ras: Shield Hat Clothes

Habilidades

harge+] (carregar mais de uma vez)
\arge+2 (carregar mais de duas vezes)
harge+3 (carregar mais de trés vezes)
harge+4 (carregar mais de quatro vezes)
Narge+5 (carregar mais de cinco vezes)
harge+/ (carregar mais de sete vezes)
harge+10 (carregar mais de dez vezes)
Charge+20 (carregar mais de vinte vezes)
Speed Save (atacar mais rdpido)
Arrow Guard (anular danos com flechas)
Equip Crossbow (equipar besta)
Concentrate (ndo errar o ataque)

(aumentar capacidade de pulo)
Obs.: quanto mais seu personagem carregar os ataques Charge,
maior serd o dano que ele causard.




PRIEST

Esta profissdo utiliza a mo-
gio branca para auxiliar seus
aliados. Quando possivel, leve
um personagem com esta pro-
fissGo e mantenha-o na reto-
quarda.

® Requerimentos: Chemist Lv.2 ® Armos: Staff ® Armaduras: Hat,
Clothes, Robe

Habilidades
her pouco HP)
ner médio HP)

(restaura HP)

(ressuscitar personagem)
(ressuscitor personagem com HP)
(ressuscitar automaticamente)
(encher HP gos poucos)

(protecdo contra ataques)

(maior protecdo contra atoques)
(protecdo confra magias)

(maior profecdo contra magias)
(protectio contra ataques e magias)
(anulor status negativos)

(ofacar com magia sogroda)
Regenerator (usar Regen quando otacado)
Mogic DefendUP............ciicininins (reduz ofoque mdgico)

SQUIRE

Uma das profissoes bdsicas

do jogo que oferece boas

habilidades. Suas vantagens

sdo em ataques proximos ao

inimigo. Procure aprender as

Skills de batalha o quanto antes, especialmente com o personagem
Ramza, pois vocé poderd aprender uma Skill secreta com ele.

® Requerimentos: nenhum ® Armas: Knife, Sword, Axe, Hommer e
Armaduras: Hat, Clothes

Habilidades

(aumentar ataque)

(empurrar inimigo)

(jogar pedra)

(anular Dark, Silence e Poison)

(contra-atacar)

Equip Axe (equipar machado)
Monster Skill (habilidade de monstros)
Defend (amenizar danos)
Gained Jp UP )
)

(ganhar mais Job Points
(um passo a mais na batalha

her muito HP) |

SUMMONER

Esta profissdo permite evocar

criafuras misticas que cau-

sam grandes danos ou até

Mesmo curam varios perso-

nagens ao mesmo fempo.

Procure aprender todas os habilidodes para aprender uma evocacdo
secrefa.

e Requerimentos: Time Mage Lv.2 ® Armas: Stoff, Rod ® Armadu-
ras; Hat, Clothes, Robe

Habilidodes
MOOGIE ..o s oncher 30 HE)
SNV ..o sesesieeeeenenees (OF0QUE de gelo)
Ramuh ..o (ataque de reldmpago)
T e eeeseeceenenennne. (O1OQUE de fOQO)
THON oo e eeenene. (TOQUE de feITO)
BOIBIM ... nenenn.. (@ViTD 0fOQUES fisicos)
Carbunkle .......c.cocvveeveveeennnnneee..... (reflete atoques mdgicos)
Bahamut ..o (SUpET 0taque mdgico)
0din ..., (SUPEI OfOQUe mAgico)
Leviathan .......c..ccoevvreeveeccereee ... (010QUE de dgua)
(super atoque de fogo)
(impossibilita o inimigo de usar magia)
eeeeereneens (ENCHET MUito HP)
eeereenenn.. (COUST 0 Status Dorkness)
reereeeenene (SUPET Ofaque magico)
(0 mais poderosa evocacdo)
MP Restore ...........cccovuveeeneee...... (encher MP quando fraquejar)
)

HolfoE MP ... (r6duzir gosto. MP
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Esto pru!issﬁn permite usar

ataques mdgicos que causom

status negafivos nos inimi-

gos. Por outro lado suas

magios usam muito MP e de-

moram um pouco a serem usadas.

® Requerimentos: Priest Lv.2 ® Armas: Staff, Rod, Stick, Dictionary
e Armaduras: Hat, Clothes, Robe

Habilidades
(cegar o inimigo
(roubar MP

Spell Absorb . .
Life Drain (roubar HP

)
)
)
Pray Faith (diminuir fé)
Doubt Faith (diminuir bravura)
Lombie (fornar morto-vivo)
Silence Song (silencior inimigo)
Blind Rage (foz alvo so atacar e persequir)
Foxbird (diminuir bravura)
Confusion Song (deixar confuso)
Dispel Magic (cancelor magias positivas)
Paralyze (impedir inimigo de atacar)

(foz inimigo dormir)
Petrify (petrificar)
Absorb UsedMP (qonhar MP do inimigo)
Defense UP (diminuir danos fisicos)
Any Weather............... Mot . (ignorar efeitos do ambiente)
)

Move-MP Up (encher MP ao se mover

DANCER

Esta € uma profissdo exclusi-
va para mulheres, oferecen-
do ataques mdgicos e habili
dodes um pouco melhores
que a profissdo Bard.

® Requerimentos: Geomancer Lv.4, Lancer Lv.4 ® Armas: Instrumen-

tos mdgicos ® Armaduras: Hat, Clothes

Habilidades

Witch Hunt (diminuir MP do inimigo)
Wiznaibus (diminuir HP do inimigo)
Slow Dance (diminuir velocidade)
Polka Polka (diminuir ataques fisicos)
Disillusion (diminuir ofoques mdgicos)
Nameless Dance ..........occevveveeververenneee. (alinhamento de status)
Last Dance (esvazia CT do inimigo)
(aumentar forca quando atacado)

(oumentar brovura quando atocado)

(pular trés vezes mais alto)

)

(flutuar

(NESTATI®N especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

THIEF

Com esta profissdo vocé po-

derd roubar equipamentos, di-

nheiro e experiéncia dos ini

Mmigos, mas voce fera que se

eXpor aos Inimigos. : :

® Requerimentos: Archer Lv.2 ® Armas: Knife ® Armaduras: Hat,
Clothes

Habilidades

(roubar dinheiro)

Stea (dominarinimigo do sexo opasto)
Stea . . (roubar elmo)
Stea (roubar armadura)
Steal Shield (roubar escudo)
S L s D R R SR . (roubar arma)
Steg | (roubar acessorios)
Steq . (roubar experiéncia)
)

)

)

)

)

)

Caution (se defender quando atacado
Gilgame Heart (ganhar dinheiro com dano
(ogarrar itens arremessados
Secret Hunt (pegar pele de monstros
Move+2 (dois passos a mais na batalha

(alcacar lugares altos na batalha

Esta profissdo é uma das me-

lhores, pois além de assequ-

ra ataques fisicos poderosos

e permite arremessar armas e

objetos contra inimigos.

e Requerimentos: Archer Lv.3, Thief Lv.4, Geomancer LuE-Armus:
Knife, Ninja Sword, Hammer @ Armudurus. Hat, Clothes

Habilidades

(jogar shuriken)

(jogar bolas mdgicas)

(jogar faca)

(jogar espada)

(jogar martelo)

(jogar katana)

(jogar espada ninja)

(jogar machado)

(jogar lanca)

(jogar vara de conddo)

Knight Sword (jogar espada de cavaleiro)
[N OO 2o s e B e i (jogar diciondrio)
Sunken Stote (ficar invisivel quando acertado)
Abandon (aumenta chance de esquiva)
Two Swords (equipar duos espadas)
Move in Water (andar sobre a dqua)




GEOMANCER

Esta profissdo incorpora um
pouco de habilidades Monk,
além de magias usando os ele-
mentos do ambiente. Vocé
poderd usar atoques fortes
tanto fisicos quanfo magicos.

e Requerimentos: Monk Lv.3 ® Armas: Sword, Axe ® Armaduras:

Shield, Hat, Clothes, Robe

Habilidades

Pitfall ..... (impedir inimigo de se mover)
Water Ball (magio com dgua)
Hell Ivy (paralisar)
Carve Model (petrificar)
Local Quake (magia com terra)
Kamaitachi (magia com vento)
Demon Fire (magia de fogo)
Quicksand (magia de areia)
NN (magia de vento média)
Blizzard (magia de gelo)
Gusty Wind (magia de vento forte)
Lava Bal (morte instantinea com togo)
Counter F : (contra-atacar com magia)
Attack U (aumentar forca das magios)
Any Ground (andar em qualquer ferreno)

(andar sobre a lava)

Move on Lava

Esta é uma profissdo vantajo-
s, pois 0o invés de armas, o
personagem usa os punhos e
pode causar grandes danos
a0s inimigos. Vocé terd ato-
ques de curfa e longa distancia, além de poder curar seus aliados.

e Requerimentos: Knight Lv.2 ® Armas: nenhuma ® Armaduras:

nenhuma

Habilidades

Spin Fist (atacar em fodas as direcoes)
Repeating Fist (méltiplos socos)
Wave Fist (soco @ longa distdncia)
Earth Slash (ataque com terra)
Secret Fist (pode causar sentenca de morte)
Stigma Magic (anular status negativos)
Ehﬂkrn Restaura (encher HP ¢ MP)
(ressuscitar personagem)

(encher HP ao fraquejar)

Counter (contra-atacar)
Hamedo . (otacar apds ser atacado)
(ataque mais forte sem armas)

Esta profissdo fem seus altos
e baixos, mas pode ser de
grande utilidade quando usa-
da sabiomente. Os Mimes
imitam 0s outros persona-
gens e se vocé estiver com diterentes classes, podera usar diferentes
tipos de ataques ou magias de cura e beneficiar seus personagens
no campo de batalha. Por exemplo, se vocé deixar um Mime afrds de
um de seus personagens que esteja morrendo e usar um outro
personagem para curar um outro aliado na sua frente, o Mime fard
(0 mesma Coisa.

* Requerimentos: Squire Lv.8, Chemist Lv.8, Summoner Lv.4, Mediator
Lv.4 Geomancer Lv. 4, Lancer Lv.4 ® Armas: nenhuma ® Armaduras:
nenhuma

MEDIATOR

Esta profissdo tem duas fun-
coes de grande utilidade: re-
crutor monstros e usar armas
de fogo. Vocé poderd negoci-
ar com inimigos, podendo go-
nhar dinheiro.

e Requerimentos: Oracle Lv.2 ® Armas: Knife, Gun ® Armaduras:

Hat, Clothes, Robe

Habilidades
nvitation (inimigo luta 0o seu lado)
ersuade (impedir a vez de alguém atacar)
| (oumentar brovura)
(diminuir bravura)
(aumentar fé)
(diminuir fé)
(causar sentenca de morte)
Negotiate (receber dinheiro do inimigo)
)
)
)
)
)
)

Insult (foz alvo s6 atacar e persequir
Mimic Daravon (foz inimigo dormir
FINGE BUOI..coiissiinnoniiii (protege do habilidode Talk
Eqmp Gun (equipar orma de fogo
(recrutar inimigos com pouco HP

(falor com monstros

(AMESTATIEPN especiaL- FINAL FANTASY TACTICS

.Y



»”

&5
L
v
=
e
7
=
Bpaval
-
(o=
Hlfes
o
—
=
#
—
(e
—
"t
Bl
Vg
EPs
Byl

CAPITULOI: THE MEAGER

Au comecar a aventura, vocé poderd es-

crever seu nome, 0 més e o dia em que
nasceu. A aventura ferd inicio dentro do
Orbonne Monastery, com @ *_
princesa Qvelia e sua escolto i ‘
de covaleiros. Ao acabar de 1%
rezar, uma querreira entra fe-
rida no recinto para avisar
que um bando de cavaleiros
estdo querendo invadir o lu-

Renilamed Memorias de uma guerra

Au vencer esta batalha, fodos descobrem
que era apenas uma distracdo para o
cavaleiro Delita seqiestrar a princesa Ovelia.
Ramza conhece Delita e se lembro do que

| &
=
‘ %

aconteceu no passado, dando inicio ao pri-
meiro capitulo do jogo.
] k‘{

Y 1t . Dedta?

Byt w9 oy mu 2
Geltaaa s tresgs? )

gar. A guerreira Agrias defenderd a princesa,
juntamente com o mercendrio Gafgarion,
Ramza (voce) e alguns cavoleiros. Ramza
-y estd para se fornar um cave-
" leiro e nesta batalha vocé ape-
nas o controlard. Figue dis-
tante dos inimigos e jogue
pedras se possivel. Gafgarion
e Agrias praficomente cuide-
6o dos inimigos.

Este primeiro capitulo serd fodo
baseado nas lembrancas de
Ramza, de quando ele ainda trei- &
nava na academia militor para for "

nar-se um cavaleiro junto com seu  AEEEEE

amigo Delita. No época, muitos
recrutas estovam sendo convoce-
dos para participar do final da
guerra dos cingienta anos. Esso
querra deixou milhares de pessoas
desabrigadas, famintas e sem dinheiro, ocask
onando rebelioes nas cidades.

A primeira missdo de Ramza e seus ami-
gos € acabar com os ladrdes na cidade. Vocé

automaficamente Se unird a quatro persona-
gens da profissdo Squire e dois Chemists (des-
creveremos estes personagens apenas pelo
nome de suas profissdes).

Iniciando a cacatla aos traidores

onte sua equipe para fer sua primeira
batalha controlando todos os perso-
nagens. Aproveite para se familirizar com o
sistema de batalha e acoes do jogo. Lembre-se
sempre desta regra, procure atacar primeiro
0s inimigos que possuem ataques de longa
distdncia e entdo os mais fortes.

Vencendo a primeira batalha, vocé recebe-

1d dinheiro e possivelmente alguns itens. Em

(ANESTATIEON especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

sequida serd enviado para a telo do mapa.

Todas as vezes que vencer uma batalha ou
cumprir um evento, salve seu progresso no
jogo. Também atualize a evolucdo de seus
personagens na opcdo Formation. Entre em
Garilond Magic City para comprar itens e equi-

pamentos no Shop, em sequida vd para
Mandalia Plains, onde Ramza ferd uma lem-
branca de seus irmdos ¢ ele ao lado de seu pai
no leito de morte. Ao final desta lembranca,
entre em Mandalia Plains para encontrar uma
pessoa sendo atacada por bandidos.




m 0 resgate do Marguées Gustav

Pum ganhar esta batalha vocé ndo pode-
rd deixar que Algus morra (escolha o
sequnda opcdo preferencialmente).
Mantenha um Chemist perto de Algus para
usar ifens de cura se necessdrio. Vencendo
esta batalha, Algus se apresentard e ficard

muito feliz ao saber que Ramza é da familia

P There mest 2 same reasw :
| for Death Carps to 1nke b ¥
Ty mddl Mve Bidh oot demands :

= B
s e

! < md 1 m are b tiw sverpand
2ol ST E’ ¥ Ml Guke s p arm

Aprweﬂe para evoluir seus personagens
¢ aprender o maximo de habilidades

com os Chemists. Feito isso, vd para Sweegy
Woods. Nas batalhas a sequir, os person-
gens Delita e Algus serdio controlados pelo
computador e vocé con-
trolard o resto do gru-

- -

Area 1 you gy

Beoulve e pedird sua
ojuda para resgatar o
Marqués Gustav, que foi
raptado pela Death
Corps.

Sua préxima para-
da serd no Igros Castle,
onde acontecerd uma
conversa com Dycedarg,
que 0 enviard para en-
contrar 0 Marqués Gustav. Antes Ramza se
encontrard com seus irmdos Zalbag e Alma, e

Teta a irma de Delito.
Ao voltar para o telo do mapa, compre
novos itens (Potions e Phoenix Downs).

haverd uma cavaleiro procurando por Gustay.

Delita reconhecerd o homem, trota-se de
Wiegraf, lider dos Death Corps. Esta batalho
serd um pouco dificil, portanto & bom vocé |6
ter evoluido seus personagens.

Vencendo a batalha,
Algus inferrogard um pri-

4 - Feacar of Imath Carpe : :
po. Esfo batalha serd Ny & rerl g ededs sioneiro para saber o
facil, mantenha seus A= B, que Wiegraf procura e
personagens juntos e onde ele estd. Depois

ataque oS INiMIgos com
tudo.

Depois vd para
Dorter Trade City, onde

m 0 novo confronto com Wiegraf

amza e seus amigos encontrarao mem-
bros da Death Corps conversando. Leve
alguns Archers para facilitor o batalha, em
sequida surgird uma cena com Wiegraf liber-

You 1M 55 wheve Wagrat o peny
:h‘-r aed 1§ ot pou bve. OK7

fando Gustav. Ramza chegard em sequida e
deixard Wiegraf ir embora, jd que ele libertou

!‘.'\q T o Fr = I-

evolua seus personagens
e atualize seus equipa-
mentos. EntGo vd para
0 Zeklaus Desert.

Gustav e mostrou que os Death Corps ndo
foram os responsdveis.

Feito isso, volte para o Igros Castle. Che-
gando la, Dycedarg pedird explicacdes pelas
afitudes de Ramza e Delita tenfard assumir o
culpa. Tombém aparecerd Larg, um estranho

autlaad Conflito com o lider dos Death Corps

que terd uma conversa estranha com Dacydarg,
apds enviar Ramza ao Thieves Fort.
Chegando ao Thieves Fort, vocé encontra-

rd um bando de ladrdes framando um seques-
tro. Para vencer esta batalha, derrote a lider
Miluda (ela é irmd de Wiegraf).

(fIMESTATIXN especiaL-FINAL FANTASY TACTICS
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urante a bafalha ela e Algus comenta-
4o a respeito de suas crencas, onde
Algus afirma que os nobres sio criaturas de
Deus e os pobres ndo passam de meros ani-
mais. Miluda acredita que fodos os homens

sto iquais peranfe Deus. Ao vencer a batalha,
Delita & Romza ficardo em ddvida se Miluda é

realmente sua inimiga e deixa a mulher fugir.
Em sequida acontecerd uma cena onde o cas-
telo da familia de Ramza estard sendo invadi-
do e o irmd de Delifa serd sequestrndu Dytedurg
acusard os Death Corps. =

Antes de voltar ao castelo,
fire todos os equipamentos de
Algus. Ao saber do seqiestro
de Teto, Delita ficard furioso.
Teta é sua Onica familia e ele
fard de tudo para recuperda.
Algus ndo concorda com a afi-
tude de Delita, por em risco
vdrias vidas para salvar sua
Irma.

Apﬁs o confronto, saia de Igros Castle para
ver uma cena onde Delita e Ramza deci-
dirdo salvar Teta. Aproveite para habilitar no-
vas profissdes e habilidades, s6 entio va para
Lenalia Plofeaw.

Chegando na regido, Miludo aparecerd
com novos companhei-
r0s. Derrote a lider Miluda
para vencer esta batalha,
mas antes ela deixard
Delita indeciso em seus i
ideais de servir os nobres.  semm, 2

Ramza ndo entende por

tando ao invés de desistir. Em seguida vd para
Fovoham Plains, onde Wiegraf estard com g
irmd de Delita, que foi seqUestrada por enga-
no, e receberd o noficia de que Miluda estd
morta. Em sequida Ramza e Delita chegardo
ao esconderijo, iniciando uma batalha onde
Ramza explicard que Teta
ndo é uma Beoulve.

Esta batalha serd um
pouco dificil caso ndo te-
nha evoluido seus perso-
nagens. Tente atacar
Wiegraf com fudo que ti-

que ela preferiu morrer lu-

ver e ele fugird.

as antes contard que o seqiestro do

ar um conflito, mas Ramza ndo acredita que
seu irmdo Dycedarg fenha tramado isso. Delita
ndo encontrard sua irmd € ficard muito friste.

Apds a batalha, compre novos itens e equi-
pamentos, depois siga pora o Fort Zeakden.
Chegando |d, Wiegraf estard usando a irmd
de Delita como escudo contra Algus e Zalbag.
Delito e Ramza chegardo em sequida, para ver

Marqués foi uma armadilha para criv

Lalbag mandar Algus matar Tefo e Wiegraf.

Zalbag ird embora e vocé enfrentard Algus
e alguns guereiros, Delita estard furioso e
ameacard Ramza por engand-lo.

(AMESTATI®MN especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

Ao vencer a baotalha, o lugar comecard o
explodir e Ramza verd Delita desaparecer n
explosdo, pensando que ele morreu. Assim
termina o primeiro capitulo e as lembrangas
de Ramza a respeito de Delita.




CAPITULOII: THE MANIPII[ATIIII
& SUBSERVIENT

A ambicao dos reinos

vmmndn ao presente, Ramza explicard dos os reinos entrardo em conflito, culpando
o Gafgarion e aos demais quem é Delita. uns aos outros por conspirarem. Ainda que a
Agrias precisard encontrar S s verdodeira intencdo de Delito
o princesa Ovelia 0 quan- & S o seja previsivel, Ramza acre-
to anfes e precisard de e ES——"_ ditg que seu amigo fenha um
toda ajuda possivel. Sem - ~ bom motivo para fozer o que %
0 princesa, uma nova guer- fez. Enquanto isso, Agrias terd | ~

ra poderd acontecer e fo- que correr contra o fempo.

0 reencontro com Delita e nuella

SUu proxima parada serd Araguay Woods, tenha habilitedo os habilidodes necessdrias.
onde encontrard o chocobo Boco sendo Tire 0s equipamentos de Gafgarion e depois vd
atacado por goblins. Salve-o dos goblins (es- | para Zirekile Falls.
colha a sequnda opcdo), para Boco entrar em Nesta regido estard Delita e a princesa
sua equipe. Evolua seus personagens e com- | Ovelia sendo cercados por alguns cavaleiros
pre alguns Hi-Potions e Phoenix Downs, caso Hokuten. Sabendo da recompensa, Gafgarion
= se unird aos inimigos e vocé terd que enfrentd-
lo. Delita dird a Ramza que os Hokuten plane-
jam matar a princesa para criar uma nova
querra. Para vencer esta batalha, vocé terd de
proteger a princesa Ovelia.

Durante a batalha Delita dird que ndo se-
qUestrou a princesa por dinheiro, mas sim
para profegé-a.

Rabband A traicdo de Gafgarion

afgarion dird o contrdrio para confun- City, onde encontrard um jovem chamado perdida onde a deusa Ajora viajava com
dir Ramza. Ao fim da batalha, Delito Mustadio. Ele estard sendo perseguido por caravelas flutuantes e humanos robds nas
pedird para proteger a princesa, mas Agrias | bandidos. Independente de ojudd-lo ou ndo,  cidades. Mustadio também mostrard sua arma,
ndo permitird. ele entrard em sua equipe. Ao vencer a bato- um tipo de pistola mdgica que ataca a longa
Sua proxima parada serd em Zaland Fort lha, Mustadio contard sobre uma civilizacdo distdncia. Por causa dos conhecimentos de
s I ———meees Mustadio que o Bart Company o estava perse-
= | quindo, entio ele precisa ver o Cardeal da

cidade de Lionel para resgatar o seu pai.

TR - LTS #C

o e ol L e
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eu proximo objetivo serd Bariaus Hill, onde
Ramza escutard uma conversa entre Agrias
e a princesa Ovelia a respeito de Alma.

Apds a conversa, entre novamente em
Bariaus Hill para enfrar em uma batolha difici
se vocé ndo levar alguns Archers. Apds a bato-
Iha, vocé verd uma
cena da conversa en-
tre Gafgarion e
Dycedarg. Tudo ind
ca que o irmdo de
Ramza estd traman-
do algo maior que

uma querra. i I";‘*-i -H dpesa’\ seem ke

FELYIEe RS beea MTe pt

Na cena seguinte,

Ramza e seus amigos cheqardo ao Lionel

Castle. Ld eles encontrardo o Cardeal Draclav,
que contard sobre a lenda das pedras do
zodiaco, onde doze guerreiros lutaram contra
0 demonio Lucavi. No entanto, o Cardeal
Draclou afirma que isto ndo é lenda e Mustadio
mostra uma das doze

| Aaras O ™= pedros do zodiaco. Ele

i Hew was 17

pode crior armas po-
derosas usando a for-
ca desta pedra, por
isso a Bart Company
capturou seu pai para
forcd-lo a entregar a
pedra.

05 capangas da Bart Company

amza decide cjudar Mustadio, deixando
Agrias e a princesa Ovelia com o Carde-
al Draclav.

Voltando ao mapa, otualize o equipamen-
to de seus personagens e siga para Zigolis

LLX3LE o resgate de Agrias e Ovelia

SEm alternativa, Mustadio mostra onde es-
condeu a pedra do zodiaco e em sequido
vocé terd uma batalha. Vencendo-o, Mustadio
conversard com seu pai e dird que a pedra

Swamp, onde enfrentard alguns monstros em
uma pdntano envenenado.

Ndo entre na dgua e se vocé quiser go-
nhar esta batalha facilmente, use Phoenix
Down e magias de cura nos inimigos (eles sao
mortos-vivos e serdo destruidos). Em sequida
vd para_Goug Machine City, onde Mustadio

que entregou era falsa. A vida de Agrios e da
princesa Ovelia correm perigo, jd que a Bart
Company se dirige para o Lionel Castle.

Tudo indica que o Cardeal Draclou é um
dos que prefende reunir as pedras do zodiaco
para crior uma nova guerra. Mustadio se tor-
nard um personagem controldvel e vocé viajo-
(d de navio por trds do Lionel Castle, para
evitar qualquer confronto. Mas em seu cami
nho estard Warjilis Trade City, onde Ramza

(MAESTATIE®N especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

pedird para se encontrar com Romza em um
lugar com pouca gente.

Ramza estranha o atraso de Mustadio,
que chegard em sequida acompanhado do
bando Bart Company. Rudvich é o lider e pedi-

LS L P e
b 0N
' 1 Se. v re Bdnch!! G

4 a pedra do zodiaco, ameacando Besrodio,
0 pai de Mustadio.

enconfrard Delita.

Ele dard alguns conselhos para Ramza a
respeito de salvar a princesa Ovelia e ird embo-
ra. Atualize o equipamento de seus personc-
gens e siga para Bariaus Valley, onde verd
uma cena da conversa de Gafgarion com o
Cardeal Draclau e Rudovich.

with 15 power.

Redezh ¥ 1Ty 10 rewee
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m Forjando uma execucao

SI.I[] proxima parada serd em Bariaus Valley,
onde Agrias estd sendo perseguida. Pro-
fejo Agrias e mate todos os inimigos para
descobrir que a princesa Ovelia serd executa-
da, por isso precisam se apressar. Agrias se

fornard uma personagem controldvel, atuali
7€ Seus equipamentos e evolua seus persona-

Fa
o

Tndus estdio dispostos a fazer a talsa prin-
cesa Ovelia assumir o trono para concre-
fizarem seus ideais. Chegando ao porfal de
Lionel Castle, Ramza serd encurralado por

Gafgarion (6 bom vocé ter evoluido seus per-
sonagens, pois esta batalha serd muito difi
dl). Com Ramza vocé &
ferd que abrir o porfo, F N

DOr0 iss0 VOCE ferd que & RS
sobreviver aos atoques
de Gafgarion e chegar
na alovanca de madei-
ra na parede abaixo.
Além disso, vocé terd

m Enfrentando o demonio Quekiain

ste inimigo é muito poderoso, portanto é

bom vocé ter evoluido bastante para
aprender as habilidades Auto Potion, além de
ter muitos Hi-Potions ou X-Potions em seu es-
toque. Leve personagens que ataque de lon-
ge, além de um Chemist com todas as habil
dades para usar em caso de emergéncia.

g o '-i-: ] F .
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gens o mais que puder. SO entdo vd para
Golgorand Execution Sife.

Seu grupo chegard antes da execucdo,
mas entdo Gafgarion revela que fudo isso ero
uma farsa para otrai-los. Esta batalha serd
um pouco dificil, portanto salve seu progresso
antes de entrar nesta batalha. Ao vencéa,
vocé terd acesso ao Lionel Castle mas verd
uma cena onde Delita estd com @ princesa
Ovelia. Em sequida o Cardeal Draclau aparece-
rd com um homem chamado Vormav. Este
revelo que a princesa Ovelia verdadeira morreu
0 muito fempo e usaram uma jovem para
substitula (nem mesmo a falsa princesa sa-

bia disso).

que acabar com fodos, inclusive Gafgarion.

Conseguindo vencer esta batalha, salve
seu progresso em um slot diferente no Memory
Card (caso vocé esteja fraco demais para ven-
cer as batalhas seguintes, use o save anterior
para evoluir e continuar).

Na batalha seguinte
vocé enfrentard o Carde-
ol Draclau, que apds fo-

lar algumas de suas ver-
dadeiras infencoes, use-
1d uma das pedras do zo-
diaco para se fransformar
no demdnio Queklain.

Ao vencer Queklain, ele explodird e a pe-

dra do zodiaco voltard ao normal. Na cena
sequinte, dentro do castelo de Zeltania, Delito
se apresenfa ao nobres alegando ter cumpri-
do sua missdo de resqatar a princesa Ovelig.

Ele tombém trouxe um prisioneiro, o qual con-
fessa que um dos nobres presentes no recinto

foi 0 mandante do crime. 0 ministro Gelwan
se manifestard alegando que € inocente, mas
Delita 0 julga culpado por fraicdo e o mata.

Desta forma se encerra o sequndo capitu-
lo, onde a falsa princesa estd sendo manipu-
loda para assumir seu lugar no frono. Mas
muitos alegavam que a princesa Orinas era a
verdadeira princesa a assumir o trono. Assim
comeca 0 que viria a ser a Guerra dos Ledes.

(ANESTATI®®N especiaL- FINALFANTASY TACTICS
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CAPITULO Il THE VALIANT

Astreze pedras dozodiaco

o terceiro capitulo comeca com os pri- ~ de parte dos muitos refugiados podem ser

meiros resultodos s enviados para os compos de Accerdaq 18 Olm. mare
da guerra: a morte dﬁ{ﬂﬂ' PR <>, W  hatalha, ou morrerdo por trai ’ T
tenas de pessoos. Apenas RN Sl - £ 151 cio. Enquontoisso, 0 fome e EERER A
Uma pessoa estd preocu- ST . B <o glosta por todos os ref o

pada com a sobrevivéncio e R @ | nos e sio poucos os lugares

dos refugiados e com a e w0 onde 05 vestigios da guerra

economia dos reinos. Gran- "0 ainda ndo chegaram.

Salvando o filho de Orlandu

vmrundn 0o mapa, atualize seus perso-  por itens nos Fur Shops.

nagens com novos equipamentos. Evo- Apds evoluir seus personagens, siga para
lua um pouco Seus personagens e procure Goland Coal City, onde encontfrard um jovem
aprender a habilidade Secret Hunt do Thief, chamado Olan sendo atacado por muitos ban-
pois vocé poderd trocar as peles de monstros |  didos (ele descobriu o esconderijo dos bandi-
D oS por 0c0s0). Romza e seus am
Rl . q0s chegardo e ajudardo Olan. Esta
batalha ndo apresentard muitas difi-
culdades.

Ao vencé-la, Olan fico surpreso
ao saber que Ramza é da familio
Beoulve mas em sequida ele vai embo-
ra. Sua proxima parada serd em
Lesalia Imperial Capital, onde Ramza

i g —

wel ) encontrard seu irm@o Zalbag.
b

Rumzﬂ perquntard se ele pode parar o Pouco depois da conversa, Zalmo, o co- Vocé pode acabar com a luta motando
guerra, alegando que é tudo uma mo- cador de hereges, aparecerd para levar Ramza, Zalmo. Feito isso, Ramza estd disposto a des-
neira de jogar o reino de Larg e Goltana um acusando de mafar o Cardeal Draclou paro cobrir qual a ligacdo de Delita com a igrejo.
contra 0 outro. roubar a pedra do zodiaco e entregd-la ao Alma quer ir com Ramza, pois ela sabe como
Zalbag ndo acreditard oo saber que seu demonio. Uma batalha terd inicio e Alma se entrar na biblioteca subterrdnea da igreja,
irmao Dycedarg é o autor desta frama. Assim unird @ sua equipe. onde se encontra uma das pedras do zodiaco.

que vocé sair da cidade, encontrard Alma. Ele
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falard sobre as afitude de Delita seqiestrar o
princesa e depois salvd-a.
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m A invasao do Orbonne Monastery

¢ volta ao mapa, compre muitos Hi-
Potions ou X-Pofions, se jd os fiver h-
bilitados, além de Phoenix Downs e equipa-
mentos, depois salve seu progresso e vd para
o Orbonne Monastery.

Ao chegar na bi- - pum— ‘E .

blioteca subterrd- S
nea, Alma encontro-
rd o padre Simon
caido. Depois de ex-
plicar que 0 Orbonne
Monastery foi inva-
dido, e que o nobre |

Funeral estd preten- & "\
dendo ganhar 0 &<

confianca do povo para criar seu exército,
Ramza ouvird vozes.

Salve seu progresso em um slot diferente
do Memory Card e a sequir leve seus melhores
personagens na batalha, pois vocé ferd que
derrotar todos o ini-
migos.

Ao vencer esta
batalha, o sequinte
serd contra Izlude que
é muito forte. Leve
personagens com

ataques o longa dis-
tincia e equipados
com armaduras.

eublaned A transformacio de Wiegraf

urante @ batatha, Izlude dard detalhes

¢o, pois o plano & ressuscitar o deusa Ajoro
para criar 0 mundo de deus. Mas para isso,
centenas de pessoas devem morrer o mofivo

do por que reunir as pedras do zodio-

pelo quol a querra estd sendo usada. Ao der-
rotar Izlude, ele fugird para procurar a pedra
do zodiaco.

Logo em seguida, Alma serd seqiiestrada

por Izlude e Wiegraf ficard para impedir Romza
e seus amigos. Esta batalha exigird muita po-
ciéncia, pois Wiegraf sobreviveu aquela explo-
sdo junto com Delita e estd muito mais forfe.
Concentre seus ataques nele e vencendo a
batalha, Wiegraf fugird muito ferido.

Do lodo de fora do Orbonne Monastery,
ele estard prestes a morrer mas a pedra do
zodiaco que ele carrega |he dard uma segun-
da chance incorporando-0 ao demdnio Velius.

LZYSLE 0 caminho para Yardow Fort City

pos a partida de Velius, o padre Simon

aparecerd para entregar o livro
Germonik, que explica com detalhes sobre
deusa Ajora e sua ligacdo com as pedras do
zodiaco.

Pouco depois da morte de Simon, Ramzo
serd parado por um estranho que pergunta se
ele leu o livro Germonik (responda a primeira
op¢do). Indo para qualquer lugar do mapa,
CUHRESSET T

| | : (W
S IU pEplains @ detadl addut
M tha Pediac Brave Stery

vocé verd uma cena com Delita e Ovelia. Em

sequida, compre novos equipamentos e itens
para ir até Grog Hills. Vocé enfrentard uma
batalha contra alguns lodrdes. Ao acabar com
todos, vocé se encontrard com Olan. Ele quer
se aliar o Ramza para evitar a guerra e depois
ird embora. Seu proximo objefivo Yardow Fort
City. Aqui vocé encontrard Malak e Rafa, dois
irmdos com poderes misteriosos.

\ lﬂa-lu Wi o sh
v 1 bad 1o Bve Ili-t'-'t
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océ ferd que salvar Rafa dos querreiros

de Riovanes, jd que Malak acredita que
sua irmd € uma traidoro.

Antes de entrar no Riovanes Castle, salve
seu progresso em um slof diferente. Acontece-

6 o Ramy
Vo re  There is ene whe atites the Grasd
Deke that is of 1he royal famidy [)

They call Em "Weapea King'
for making siread wedpons *".:’*
aid iraining many wizirds. -

1d uma cena onde os nobres estdo conversan-
do, mas hd um desentendimento entre eles,
no qual Vormav se irrita ainda mais ao saber

que seu filho perdeu uma das pedras do zodF-
aco.

Ao tentar um acordo, Vormav se transfor-
ma em um demonio e mata a todos, inclusive
seu proprio filho. Enquanto isso, na entrada
do castelo, vocé encontrard Malak. Nesta bo-
talha, derrote a todos e Malak fugird, sendo
sequido por Rafa.

Aparecerd um sobrevivente do ataque do
demdnio e vocé poderd entrar no castelo. Na
cena seguinte, Alma estard no calabougo e
ouvir@ gritos.

LZYSCEd encontrando os irméos Malak e Rafa

i | N
-—— - I'

'
Trioce =g. i
F. fatkir 1 & sarcy

i
¥y

f"iu ¥z B b2 free il we kS

hims aod 1eke the Germe
Soripteres !

Um dos guardas abrird a porfa para avi-
sar sobre um demanio e o manda esce-
par. Antes da bafalha comecar, é bom vocé
estar bem evoluido com Ramza, equipado com
as habilidodes Auto Potion, Move HP UP e
muitos X-Potions estocados.

Vocé terd uma bato-
lha solo contra Wie
Ao conseguir vencé-lo,
ele se transformard e
evocard mais demanios
para o batalha. Seus
personagens devem es-
tar com as mesmas he-

hilidades de Ramza e bem evoluidos, ou ndo
vencerd o demonio Velius. Esta é a batalha

mais dificil de fodo o jogo, conseguindo vencé-
la aparecerd uma cena onde Alma encontra o
filho de Vormav, que morre pouco depois de
entregar uma pedra do zodiaco.

~an Vormav levard Alma,
que deixara a pedra do
zodiaco cair. Na proxima
batalha, Rafa estard no
telhado do castelo e
Malak aparecerd para
ouvir a verdade que sua
irmd fentava lhe dizer.

Burin’r&n, o menfiroso que iludiv Malak,
tentard matar Rafa. Mas Malok morre-
rd no lugar de sua irmd. Romza aparecerd em
sequida, mas duas assassinas fombém surgi-
o em companhia do Marqués Elmdor.

Esta batalha é um pouco dificil, pois vocé
terd que proteger Rafa a qualquer custo. Se
fiver um Ninja em sua equipe, serd bem mais
facil vencer esta batalha. Mate uma das as-

(IIAESTATI®N especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

sassinas e 0 Marqués Elmdor fugird.
ApGs a batalha, Rafa sentird o forca do

pedra do zodiaco que carrega consigo e a
usard para trazer Malok devolta @ vida. Em
sequida, Ramza entrard na salo onde Alma foi

sequestrada por Vormav e enconfrard mais
uma pedra do zodiaco. Malak e Rafa se uni
rdo 0 sua equipe e ojudardo a resolver os
mistérios da deusa Ajora e das pedras do
zodiaco, encerrando o ferceiro capitulo.




APITULO IV:SOMEBODY TO LOVE

N este Gltimo capitulo Ramza conversg-

rd com Rafa e Malak para saber onde

Alma poderia estar. Enquan-
0 550, 0correrd uma cena
entre Olan e seu pai
Orlandu. Eles planejom dar
um fim @ esta guerra, mas
ndo podem se expor ao ini-

migo. Tudo indica que Orlandu estd bem

intensionado, pois ele & o Unico que pensa no

' sofrimento do povo ndo en-
tendendo a afifude de seus
companheiros. Confira a se-
quir o desfecho deste super
j0go, onde ainda hd muito
se explorar.

Reutlanad ENfrentando a irma de Izlude

VDEE voltard para o mapa do mundo,
aproveife para comprar novos equipa-
mentos e ifens. Procure evoluir mais seus per-
sonagens e habilitar as profissoes restantes.
A profissdo Squire de Romza ganhou uma

nova habilidade e vocé poderd aprender a
habilidade Ultima se fiver aprendido fodas as
outras.

Visite 0 Bar das cidades e procure por
mais tesouros, salve seu progresso e vd para
Doguols Pass. Haverd uma batalha facil neste

lugar, ao vencé-la siga para Bervania Free City,
mas antes equipe a habilidade Maintenance
em todos os personagens
ossiveis ou Arrow Guard
)ara 0s que nao fiverem @
abilidade anterior.

Nesta cidade vocé terd
uma batalha  contra

Meliadoul, airma de Izlude. I.

Esta guerreira estard acom- ~ =5 Lk Vaa v

panhada, concentre seus

ataques em Meliadoul e elo ) a3 S fi I
fugird. i T Rl .

A revelacdo dos planos de Delita

Sigﬂ para Finath River e prepare-se para
enfrentar muitos monstros poderosos (es-
pecialmente chocobos). Ao vencer esfa bato-
lha, vocé verd uma cena de Ramza e Delio
conversando na igreja.

Delita revela que sua missdo é matar

Orlandu e Goltana, mas ndo exatamente do

ieifo que Ramza imagina.

Além disso, Delita revelard que estd usan-
do Ovelia para realizar suas intencdes de se
tornar rei e pertencer a nobreza. Pouco depois
Lalmo aparecerd e Delita se unird a sua equi
pe. Procure acabar com Zalmo para vencer
esta batalha.

Em sequida Delita apresentard Balmatulo,
a mulher que o estd ajudando. Logo em sequi-
da Ramza ird embora. Salve seu progresso e
siga para o Bed Desert. Aqui vocé encontrard
o querreiro Balk, ele envenenard todo o seu

grupo. Use um Antidote e concentre seus ato-
ques em Balk. Ao vencé-o, acontecerd uma
cena onde Orlandu estd sendo acusado de
fraicdo e sera preso por conspirar conira o rei
Goltana.

(AMESTATIEON especiac-FINALFANTASY TACTICS
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Sign para Bethla Garrison e escolha entre
atacar pela muralha do sul ou norte
(coda uma contém uma batalha diferente).
Ndo importa a batalha que escolher, vencen-
do-a a cena mudard para Zalbag e seu irmdo
Dycedarg.

v 3
v ' Are you w7

m Pull yourssifl tegether??

A dgua dos pocos foi envenenada e fodos
estdo morrendo, inclusive o rei Larg. Dycedarg
acaba se revelando o traidor que Ramza havia

dito, quando Zalbag o vé matando o rei Larg

e desmaiando em sequida. Sua proxima bato-

lha serd na represa, onde as comportas de-
2 vem ser aberfs.

Salve seu progresso em
um slof diferente e continue.
Nesta batalha vocé ferd que
abrir @ comporta da represa
(vocé pode atrair os inimigos
para diante da represa e abrir
a comporta para acabar com
todos de uma so vez).

Rekled ENncontrando a jovem misteriosa

brindo a comporta da represa, Olan e
Balmafula salvardo Orlondu, que en-
tdo se unird a seu grupo. Delita acaba com o

principe Goltana e coloca a culpa em Cid
(Orlandu). Uma cena indicard para vocé ir @
Limberry, para resgatar Alma. Um novo comi-
nho se abrird.

alve seu progresso e vd para o topo do

lugar, onde encontrard o Vanish Mantle
(ele o torna invisivel, mas caso encontre um
Pofion dé loading no dltimo Save para reco-
mecar esta batalha). Sua proxima parada serd
Poeskas Lake.

Vocé encontrard inimigos mortos-vivos, ven-
cendo-0s vocé verd uma cena com Dycedarg.
Depois disso, o caminho para Limberry Castle
estard acessivel. A primeira bafalha neste cas-
telo serd nos portoes de enfrada. Vencendo,
aparecerd uma cena com Elmdor.

Antes de continuar, salve seu progresso
em um slot diferente e deixe Ramza com @

(AMESTATI®N especiaL-FINAL FANTASY TACTICS

Volte para Bervenia, Id vocé encontrard
novos equipamentos, faca o mesmo quando
chegar em Zeltenia. Sua proxima parada serd
Larghidas Trade City. Nesta cidade vocé encon-
frard a personagem Aerith do jogo Final
Fantasy VII. Compre uma flor dela e depois
entre na cidade. Va para Germinas Peak, onde
ferd que enfrentar alguns inimigos.

Antes de ir para a proxima parada, enfre

em uma batalha aleatdria em germinas Peak
com a habilidade Move-Find Item disponivel
em algum personagem. Tenha cerfeza que o
personagem que estiver com esta habilidade
tenha o status Brave muito baixo.

profissdo Squire e equipe o Angel Rings em
todos os personagens que pretende levar para
a batalha. Se vocé quiser aprender a habilide-
de Ultima da profissdo Squire, prepare Ramza
para uma bofalha muito dificil.

-,
'i" =, ¥ s

L e

1t s paw back time for l the
-. ii Gsgrace rom Saevanes (astie!?



As assassinas usam ataques muito for-
tes. Mate as assassinas e elas se frans-
formardo em demanios, espere estes demoni-
os usarem a magia Ultima em Ramza e ele
aprenderd se sobreviver o ataque. Se ndo
consequir tal facanha, concentre seus ata-
ques em Elmdor e
ganhando, vocé ird
0 pordo e fera ou-
fra batalha com ele,
mas desta vez ele es-
tard transformado em
um demanio.
Meliadoul o aju-
dard nesta batalha.

Acabando com a criatura, vocé receberd mais
uma pedra do zodiaco e Meliadoul se unir @
sua equipe. Limberry Costle se tornard umo
drea normal do mapa, mas quando vocé ten-
tar sair da cidade verd algumas cenas.

Em sequida verifique 0 mapa para notar
que o lgros Castle fir
cou vermelho, vd para
la. No caminho, pare
em Gariland e compre
Jade Armlets. Em Igros,
Ramza abrird o portdo,
mas quando entrar no
castelo ele ird direto
para uma batalha.

LZX22 o confronto com o Margués Eimdor

EZXoX A aventura do cavaleiro Beowulf

lev& Agrias, Orlandu e Meliadoul para ndo
fer problemas com Dycedarg. Vencendo o
batalha vocé resgatard Zalbag. Mas Dycedarg
se fransformard no demonio Adramelk e mo-

tard Zalbag.

Vocé terd que lutar com este demdnio e
vencendo-o, receberd mais uma pedra do zodf
aco. Feito isso, chegou o momento de realizar
os eventos paralelos para pegar personagens
secretos, mas o personagem Mustadio deve
estar vivo em Seu grupo.

Vd para Goug e fale com Besrodio (o pai
de Mustadio), ele vai Ihe mostrar uma bola de
ferro que encontrou. Depois vd pora Goland

Coal City e ouca os rumores “Ghosts of

Colliery”. Em seguida saia do bar e vd para
Lesalia. Entre no bar e Ramza ficard desco-
brindo mais sobre o frabalho.

Quando estiver saindo, Beowulf aparece-
10 € Se unira a sua equipe.

oltando ao mapa, note que a Goland

Coal City se tornou vermelha. Anfes de ir
para ld, volte para Lesalia e compre itens me-
lhores para Beowulf. Equipe a Yin-Yang Magic
como a sequnda habilidade dele. Sé ento vd
para Goland, onde vocé serd forcado a entrar

na Collitery Mines.
Vocé terd que lutar por trés andares antes

de chegor aos esgotos. Quando finalmente
chegar aos esgotos, vocé encontrar Holy Dragon
Reis que estard sendo atacada por alguns
demdnios. Conseguindo salvi-a, Beowulf e

Reis irdo se unir ao seu grupo e vocé receberd
uma pedra do zodiaco.

Agora volte para Goug, o pai de Mustadio
colocard a pedra do zodiaco na bola de ferro

que se transformard no personagem Worker
8. Este robd finalmente se unira a vocé e quan-
do estiver saindo da cidade, o pai de Mustadio
dird que fem outro experimento que precisa de
outra pedra do zodiaco. Entdo vd para o
Leltennia Castle.

(AAESTATI®N EespeciaL-FINALFANTASY TACTICS
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LX) Trazendo um guerreiro de outra época

ntre no bar e ouca o rumor “Cursed
Island”. Quando fizer isso, uma rota se
abrird para o Nelveska Temple. Compre al-

guns Softs antes de ir para |d. Antes de entrar
na batalha, escolha um personagem que fe-
nha o habilidode Jump e equipe-o com @ habi-
lidade Move-Find Item.

S6 entdo vd paro Nelveska Temple. Ao
entrar nesta drea vocé serd atacado por Worker
/. Destrua-o para receber uma pedra do

zoddaco. Ao tentar sair de Nelveska Island,
Beowulf usard a Zodiac Stone que pegou para
trazer Reis @ sua forma hu-

mana. Agora volte para

Goug e Besrodio colocard o P
pedra em sua nova maqui- %
na do fempo. Esta mdqui-
na frara-o personagem
Cloud do jogo Final Fantasy
VII. Sem entender o que acon-
teceu, Cloud saird em bus-

ca de seu inimigo Sephiroth.

¥ b,
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»
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L2323 encontrando a arma Materia Blade

SIgu para Zarghidas Trade City. Quando
vocé entrar neste local, encontrard Aerith
sendo atacada por ladroes.

Cloud chegard a tempo para salvé-ia, mas
ele ndo tem equipamento. Vocé terd que ajudd-
lo. Ao vencer a bate-
lha, Cloud se unird ¢
Sua equipe.

Cloud tem fodos 0
ataques Limit Breaks
que ele usa no jogo
Final Fantasy VII, mas
vocé fera que encon-
trar a sua espado

m 0s mensageiros da destruicao

hegando em Murond, vocé participard
de uma série de batalhas. A primeira

delas serd fora da igreja, depois enfrentard
Vormav, Rofel e Kletian.

Esta batalha ndo € muito dificil, apenas
coloque seus personagens mais poderosos para
lutar. Quando entrar na capela, vocé enfrenta-
rd Zalbag possuido, além de um Ultima Demon
e dois Archaic Demons.

Serd uma batalha dificil, portanto use seus
personagens mais forfes. Vencendo esta bate-
lha, vocé encontrard com Funeral, que estard
quase morrendo e dird que Vormav estd indo
para o Orbonne Monastery.

(AMESTATI®N especiaL-FINALFANTASY TACTICS
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Materia Blade. Equipe a habilidade Move-Find

[tem em algum personagem e vd para Bervenia
Volcano. Entrando em uma batalha nesta re-
gido, use o personagem que tenha a habilida-
de Move-Find para chegar ao topo da monta-
nha. Ld vocé encontra-
rd o Materio Blade.
Venca a batalha e
equipe 0 arma encon-

prindo estes eventos,
sua proxima parada
serd Murond Holy
Place.

Estando no mapa do mundo, uma nova
rota entre Murond e Goug Machine City se
abrird. Logo que for para o Orbonne
Monastery, vocé entrard na Gltima série de

s

o o = ; = ';i"_l":"

trada em Cloud. Cum-

batalhas. Mas ainda hd um evento opcional
muito interessante para cumprir neste momen-
to, mas a Deep Dungeon deverd estar acesst
vel.
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m A aventura secreta

Deep Dungeon é um local com dez anda-
res, onde vocé poderd encontrar itens
poderosos e enfrentar uma batalha a cado
andar.

Vocé so poderd acessar este local quando
passar por Murond Holy Place. Depois vd para

o Wariilis Trade City. Quando vocé chegar,

s .-_.*-_.-___.__ - i
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que é mais desafiador nesta fase é que
vocé ndo apenas ferd que enfrentar os
inimigos poderosos, mas ferd que encontrar a
saida de cada fase. Se vocé derrotar os inimi-
gos antes de encontrar a saida, vocé voltard
para 0 mapa do mundo e terd que enfrentar

an abaixar o afributo Brave de seu per-
sonagem, use o habilidade Threaten do
Mediator, ou Foxbird do Oracle.

Na fase Nogias tenha certeza de encon-
trar o item Save The Wueen Sword e equipe o
mesmo em Agrias. A Blood Sword também
poderd ser encontrada aqui. No ferceiro an-

Ramza ouvird rumores sobre a Deep Dungeon.
Quando sair da cidade, uma rota se abrird

levando a Deep Dungeon. Para deixar as co-
sas ainda mais desafiadoras, a Deep Dungeon
é completamente escura.

Vocé poderd ver seus personagens € 0S
inimigos, mas ndo pode ver o ferreno. Os
cristais deixados pelos personagens mortos
irdo iluminar as dreas,
mas hd outro modo para
ver. Apenas use ataques
de longa distdncia como
armas de fogo, o Shock
de Beowulf e Dispose de

Worker 8.

0s inimigos da fase.
A saida de cada fase é aleatria, mudan-
do a cada jogo. A melhor maneira de encon-

trar a saida é usondo a magia Chicken de
Beowulf, para transformar o Gltimo inimigo
em galinha. Confinue usando esta magia quan-
do o inimigo esfiver quase voltando ao nor
mal.

Enquanto isso, vasculhe a drea mas vocé
poderd cair em armadilhas. Vocé poderd pe-
gar itens super legais se estiver usando a ho-
bilidade Move-Find ltem e esfiver com o afri-

buto Brave muito baixo (use Rafa ou Beowulf
para fazer este trabalho).

dar, Delta, procure o Yoichi Bow e o Mace of

[eus. No andar Valkyrie, vocé poderd encon-
frar os itens: Faith Rod, Kaiser Plate e Fairy
Harp.

A Deep Dungeon se forna muito dificil no
andar Mlopan. Neste andar vocé encontrard
outra espada Excalibur, boa para Beowul.

Yz pvea ad yosr fom 558
¥is do you beep Alma alve?

m Encontrando equipamentos raros

Aqui vocé também enconfrard a melhor arma
para os Ninjos, a Iga Knife (mas as armas
Morningstar sdo mais fortes). O proximo an:
dar se chama Tiger. Aqui vocé poderd pegar o
Blast Gun, a melhor arma do jogo. Os itens
Secret Clothes, Cursed Ring e Elixir também
podem ser encontrados aqui.

RT3 | doaag ™
T el 2 thong

acth
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Reilaed Preparando-se para a hatalha

o proximo andar, Bridge, requer alguém
com a habilidade Secret Hunt. Os itens
desta fase ndo sdo muito vidveis, mas se

quiser procure por um Sage Staff e uma Kogo
Knife. No proximo andar, Voyage, vocé pode-
1d encontrar os itens Ragnarok, Robe of Lords
e 0 Perseus Bow. O pendltimo andar da Deep

A décima terceira pedra do zodiaco

Antes de derrotar Elidibs, espere ele usar

a evocacdo Zodiac em seu Summoner
para poder aprendé-la. Vencendo Elidibis, vocé
receberd a décima ferceira pedra do zodiaco,
Serpentarius. O personagem Byblos se unird o
sua equipe.

Tendo fodos os an-
dares da Deep Dungeon
acessiveis, volte para o
andar End levando um
nersonagem com a habr-
idade Move-Find Item.
Procure no topo da fase,
onde Elidibs aparecev.

Dungeon € o Horror e

quarda as melhores ar-

mas do jogo, que sdo:

Maximilion,  Grand ' o

Helmet e Venefian Shield. s ﬂé‘

0 Gltimo andar é o End, =

antes de ir nele, tenha

certeza de levar um Mediator com a habilidade

Solution. Se vocé quiser aprender a magia de

evocacdo Zodiac, leve seu melhor Summoner.
Equipe-o com a habilidade de Time Mage,

MP Switch. Quando entrar neste Gltimo an-

dar, vocé encontrard um velho chamado Lucavi.

Ele se transformard em um deménio e chame-

14 mais inimigos.

Existe quatro ifens neste parfe, que sdo: dois e
Elixirs, uma Chirjiraden e a Chaos Blade. Equi- ; | .
pe fodos os personagens com a habilidade 1 4
Catch e vd para o andar Horror.

Os ninjas que vocé encontrard arremessa-
rdo uma grande varie- o
dode de armos paravocé | e G
Degar. | it ey

Se vocé estiver com | ‘ "
seus personagens bem
evoluidos, poderd pegar
uma Chaos Blade. Vol-
tando ao frajeto normal
do enredo, prepare-se.

Seus personagens devem estar evoluidos até o
nivel 40. Vd ao Orbonne Monastery para fer
algumas batalhas e salve seu progresso em
um slot diferente.

Confronto final com a deusa Ajora

a sequnda batalha vocé enfrentard Rofel.

Vencendo-o, Ramza serd levado para
Murond Death City e o passagem de volta serd
destruida. Seu proximo inimigo serd Klefian e
logo depois serd Balk.

Vencendo estas batalhas, vocé ird para o
Graveyard of Airships. Vormav usard o pedro
do zodiaco para se fransformar no demdnio
Hashmalum. Ao vencé-o, ele se matard pare
ressuscitar a deusa Ajora. Vocé receberd o
Ultima chance de salvar seu progresso.

A deusa Ajora usou o corpo de alma para

voltar @ vida, mas Alma se livrard da posse de
Ajora que se transforma em Altima. Ao causar

(HMISTATIEON especiaL-FINAL FANTASY VI

grande dano em Altima, ela revelard sua ver-
dadeira forma. Quando vocé derrotar Altima
elo explodird e tudo parece estar perdido para
Romza e seus amigos. Muitos acreditam que
fodos tenham morrido nesta batalha, mas
assistindo ao final vocé entenderd muitos ou-
fros detalhes.
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TUDOS PARA
VIDESOGAMES
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pessoal ou
via sedex

A |
w2o<Dragoon Games
*» TUDO EM VIDEO-GAMES |
* VENDE / TROCA / COMPRA |

* ASSISTENCIA TECNICA |

* CDS EM PROMOCAO

Tel.: (0xx11)
3846-1470 | 3846-4375
R.SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP

(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501)
www.dragoon.com.br

Venda de consoles,
JOgOs e acessorios.

(2 o gt BT

Lt A0

LLGCI LR .

F-(11)4127-0171

4127-0336 / 4339-7032
www . authenticimports.com.br

= Desblogueio,

= Transcodificacao,

» Consertos em Geral,

= Orcamento feito na hora,

- ¥
BRINQUEDOS, ACESSORIOS 'f
3 Coaminanias Daie Crnsaiing E MANUTENCAO EM GERAL ‘h
= Acessorios em Geral,
= Venda - Troca - Compra
Facilitamos o Paglo
Atendemos via
Sedex p/ lodo o Brasil
Loja 1
Rua Sta. ifigénia, 295
2 Andar - Sala 215 e 216
Fone: (11) 3362-2206
Fone/Fax: (11) 3224-9418
Loja 2
Rua Sta. figénia, 304
Box 1 - Fone: {(11) 222-9755
Centro - 580 Paulo
Cep: 01207-001

Compra, Venda ¢ Troca de Fitas ¢ Acessorios

para Video Games em Geral

P

.

Sega Saturn - Nintendo 64 - Playstation
Rua Primitiva Vianco, 207

| Fonee S@ESN L0104

www.fratellogames.com.br Centro - Osasco - SP

Visite nosso site

TECNOGAMES

ASSISTENCIA TECNICA

GAMES - VIDEOKE o
ACESSORIOS EM GERAL

COMPONENTES P/ VIDEO GAME
TRABALHAMOS VIA SEDEX

MESMO COM DEFEITO
 FONE: (@xxtf) 3337-2767
'Rua Santa Ifigénia, 256 - 3° andar sala 31

“ZROCK LASER

A Vﬂﬁ(& : 7-'1 Ol £ G {'-'-i-1r---;"'-"1¢4-
- "'WIDEO GAMES NOVOS
w8 ' E SEMINOVOS

... . Playstation 2, GameCube,
il a‘ Xbox, PS One, Nintendo 64,

Dreamcast e outros

T .
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aﬁL : ‘{e::"‘"*'{'!‘:‘i*‘-‘*-{*-: vadh 51‘(&*&
IRua'Araritaguaba, 1118 - ViMaria 55"

PABX: 1159544332  Cokiiad
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Fone: 3641-0444 / 0448




LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDED GAME

Os melhores precos e condicoes, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentos, toda linha de acessorios
sempre um atendimento personalizado

LOJAS FRANGQUEADAS

SAOPAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL.:(0**11) 3641-0444 / 3831-0444
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190

| GRANDE SAO PAULO

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0**11) 4076-1986
OSASCO - RUA PALESTINA, 16350 - TEL.: (0**17) 7203-3185 - [MUNHOLZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0**11) 477-6350

(INTERIOR DE SAO PAULO )

"

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL.: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL.: (0**14) 322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV, PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 434-7179

S, J. DOS CAMPOS - AV, DR, ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: (0**12) 341-7250

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL.:{0"*71) 356-1372 (BROTAS)

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0**61) 274-3311

GOIANIA - RUA T-64, QUADRA 150 - LOTE 10/11 - LOJA4E 5 - TEL: (0**62) 275-7700 (SETOR BUENO)

MINAS GERAIS

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL.: (0**35) 421-7693>

www.progames.com.br

INFORMAGOES SOBRE FRANCHISING

PARAIBA

JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0'*83) 226-2369
PARANA

CURITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA'- R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO

BARRA - AV. DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - BI 01 - TEL: (0**21) 2438-8317 (SHOP. MILEN.)
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2°5 S - LOJA B - TEL: (0°*21) 2547-2644
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0°*21) 2462-0657

MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL.: (0**21) 2596-2111

TUUCA - R. CONDE DE BONFIM, 346 S/L 205 - TEL.: (0**21) 2569-9043

(GRANDE RIO DE JANEIRO
NITEROI - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL: (0°*21) 2610-2071 (ICARAI)

INTERIOR DO RIO DE JANEIRO

e

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - S/L 6 E 8 - TEL.: (0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH. |

RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR, JOAO COLIN, 377 - TEL.: (0**47) 433-742 (CENTRO)

ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

fq-,-,u lti'-nu,

TEL: (07"11) 3641-0444 0U 3641-0448 - E-MAIL: falecom@progames.com.nr

RUA PIO X1, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000




ol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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Editada por: Douglas lelker
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