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Tudo o que acontece no LS DDD IR Aqui vocé encontra muitas dicas,
games vocé encontra aqui fan;a- . truques, codigos e uma sinopse
mtos,*a}vq[m;oes, mutitas di- - de cada jogo. E ainda uma
cas, pmfms, entrevistas super estratégia dos jogos
com os criadores dos jo- . mais quentes do momen-
gos e tudo o que vocé ; A to, mostrando os me-
quer saber sobre . (hores caminhfos
videogame - : . e todos os

segredos

A revista feita por quem entende de videogame
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EDITORIAL

pos destrinchar os super RPGs
Chrono Corss e Breath of Fire
I'V, estamos de volta com mais novida-
des para os nossos leitores. A primeira delas ¢
que, se voce participou da promogao e estava
esperando o resultado, é s6 procurar por seu
nome em uma das dez paginas que vem a se-
guir, e com certeza ele estara la. A segunda
novidade € que nio temos duas, mas trés
super estratégias para vocé nesta edicio:
Resident Evil 1, Resident Ewvil 2 e Resident
Evil 3: Nemesis. Entio vamos a um breve
resumo dos enredos para voce ficar por
dentro de tudo do que ira acontecer.

Em Resident Evil 1 tudo tem inicio na
pacata Raccoon City, uma cidade america-
na que se desenvolve rapidamente gragas aos
investimentos da corporagdo farmacéutica
Umbrella. O turismo cresce motivado pela
montanha existente nas proximidades da cida-
de. Mas no ano de 1998 ocortem estranhos
assassinatos perto da cidade e as autoridades
encobrem o fato. E criada entio a ST.ARS.
(Special Tactics And Rescue Squad ou Esquadrio
de Salvamento e Taticas Especiais), formada por
dois grupos, o Bravo Team e o Alpha Team.

O primeiro grupo sai para inves-
tigar a montanha e desaparece, horas
depois o Alpha Team parte em busca
do ptimeiro grupo e encontra os des-
trogos do primeiro helicoptero, dan-
do inicio a um estranho pesadelo.

Vocé jogara com Chris Redfield e
= Jill Valentine, e para a sua sobrevi-
véncia, preparamos uma estra-
tégia detalhada com muitas
dicas e informagao.

A histéria continua em
Resident Evil 2, que se passa me-
ses ap6s 0s acontecimentos do pai-

e RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

SRESIDENT EVILF 1, o muvsssmsammesasmmemsapssmmmammmyysnn
® RESIDENTEVIL- 2 ..o

meiro jogo. Em seu ptimeiro dia de trabalho, o

policial Leon Scott Kennedy chega a Raccoon

City e encontra um corpo de mulher na estra-

da. Em outro canto da cidade, Claire Redfield, a

irma de Chris, pira em um bar para pedir in-

formagoes mas acaba sendo atacada por zumbis.

Agora Leon e Claire terdo de unir forgas

para sairem vivos de Raccoon City, além
de descobnrem que o caos foi causado
por um poderoso virus criado por um
ambicioso cientista da companhia
Umbrella.

_ Voce tera duas aventuras distintas para
Q cada um dos dois personagens, tera tam-
bém minigames secretos além de muitas
dicas. As coisas nem sempre aparentam o

que sao e Resident Evil 3: Nemesis mostra-
ra 0 que realmente aconteceu em Raccoon

City. O enredo se passa vinte e quatro ho-

ras antes e depois de Resident Ewvil 2. Con-

trolando Jill, as primeiras vinte e quatro
horas mostrario como Raccoon City foi
destruida, os mercenarios e a arma biologica
chamada Nemesis, enviado pela Umbrella para
matar todos os membros da ST.AR.S. (os ani-
cos que sabem da verdade). E nas vinte e quatro
horas ap6s os acontecimentos de Resident Evil

2, Jill tentara fugir da cidade com a ajuda do

mercenario Catlos.

Nao € s6 isso. Na estratégia vocé terd uma
descricao de todos os caminhos e alternativas
que podera escolher no jogo, fazer os dois finais
e um show de dicas. Sem davida este € o seu
guia de sobrevivéncia, onde serdo revelados to-
dos os mistérios desta trilogia fantistica da
Capcom. Enquanto preparamos a proxima
edicao, divirta-se e sobreviva a todos os ti-
pos de perigo que ira encontrat. Boa sorte,
€ esperamos por voce na proxima edicao.

Os editores
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PLAYSTATION

O GANHADOR

1°) FRASE VENCEDORA

A GameStation Especial é um controle de PlayStation, pois

tem o Start (cap

a inicial impecivel), Select (selegio de gran-

des jogos por edigdo), Direcionais (a gente nunca se perde nas

estratégias) e Botdes de Comando (dicas e informagoes para

%

a gente avangar nos jogos).

AUTOR DA FRASE

Diego José do Nascimento, tem 19 anos, ji concluiu o 2 grau, ¢ mora na
cidade de Contagem,
2, com dois Controles, um Memory Card e o jogo The Bouncer. Seus jogos preferidos sio
FmalFanmsyI}LRes:dent EvﬂScDrrverZAlede]ogr

também gosta de

estado de Minas Gerais, € 0 docc:nmrsnedemn]’layStamn

]

todos os sibados e ele
sair com os amigos e jogar futebol. Ele joga videogame desde os 6 anos de idade,

comegou com um Atari, depois trocou por um Mega Drive e atualmente tem um PlayStation. Ele
normalmente compra os jogos que gosta e também a GameStation Espedal e a GameStation Dicas. Ele

tem mais trés irmdos que também jogam

. Sua personagem favorita é a Lara Croft e sua frase foi a

vencedora do concurso, entre as 2813 frases recebidas, com um total de 2405 participantes, de todos os

estados do Brasil.

Parabéns Diego e agora queremos ver vocé detonando no PlayStation 2.

AS 100 MELHORES FRASES

Confira a seguir as cem melhores frases e saiba quem sio seus autores, todos ganhario uma super camiseta GameStation Especial e a cole¢io completa da
GameStation Especial, Dicas e Magazine. Agradecemos a todos os participantes e em especial aos ganhadores das cem melhores frases, pois sao frases muito
criativas, € bem construidas, que atribuiram muitas qualidades a revista GameStation Especial, o que nos deixa muito satisfeitos, embora sabemos que é um
concurso e que muito dessas qualidades nés ainda estamos lutando para merecer, embora sabemos que outras nds ja merecemos e que também o nosso leitor
¢ bem informado e criterioso. Para efeito de classificagio, consideramos apenas as frases do 2* a0 11* lugar que sio as dez melhores frases depois do vencedor,
sendo que a ordem das demais nao seguem uma classificagio e sim a ordem de apuragio. Cabe ressaltar ainda que todas sao de muito boa qualidade e por
qualquer uma delas n6s estarfamos bem representados. Esperamos que vocés gostem bastante desta super camiseta GameStation, assim como nés gostamos

destas frases, pois as revistas nos ja temos a cetteza de que vocés gostario.

2°) Seja modemo, seja virtual, tenha uma GameStation Especial.
Wagner da Silva Moreira - Sao Paulo - SP

PR eS 3% S6 com a GameStation Especial, minha vida sai do Loading.

Wi

Bruno Padial Vicentini - S3o Vicente- SP

\ 4%) Assim como a tecnologia nos impressiona a cada momento com

___\ | umanovainvengdo. A GameStation Especial se supera em cada edigdo.

| 5°) Antes da GameStation Especial, vocé s6 sabia soletrar duas
' palavras: Game Over.

Rodrigo Cézar Medeiros Moreira - Niterdi - R] 4 \}-L
, onde os minimos detalhes

6°) GameStation
levam 2 grandes vi
: MmmRodnglmHomSm Rio de Janeiro - l
7°) Deus criou o0 mundo em seis dias, no sétimo, ele )
descansou lendo a GameStation Especi

Diogo do Nascimento Sil'v;- Pirapozinho - SP

S“)Gam:mm{acoqueseprezasédm@.ndaosulhmdateﬁnha,

para pingar colirio ou para ler GameStation Especial!
José Leonardo de Souza Jinior - Sao Paulo - SP

uanto muitas nmstzs gritam e berram dizendo-se a_melhor,
tation Especial conseguiu essa com o seu siléncio
absouto e mostran&u ser a melhor ndo s6 com as suas palavras,
mas principalmente com suas obras, e que obras.
Renan Ferreira da Silva - Belford Roxo - R]

IAISTATIENN especiaL- RESULTADO DA PROMOGAD

Jair de Aratijo Oliveira - Sio Paulo - sfi

=" !

! ?g

10°) S6 na GameStation Especial vocé encontra o que as outras revistas
continuam procurando.
Estevam Rafael Reis Gallas - Nova Petrpolis - RS

11°) GameStation Especial: a tinica revista de games com 128 bits de capaci-

dade!
@E o mundo houve muitas evolugbes e muitas geragdes, mas nenhuma
tdo importante como a da geragio PlaySmunngi e s0 uma revista pode
acompanhar esta geragido e esta revolugio. Ela é a GameStation Especial.
Mircio dos Santos - Sdo Paulo - SP

13°) M é GSE+ (GameStatio Posi
) Meu tipo sanguineo (Fdl.pe nEspean S&m -

Diego Marcelo Benevenuto de Carvalho - Curitiba - PR

e

?3%
_ 'if
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14°) GameStation Especial vocé pode se atualizar ou continuar
no mundo da lua.
Paulo Eduardo Lima Dutra - Fortaleza - CE
15°) Virias produtoras criam novos es todos 0s meses, mais so a
¥ GameStation Especial tira todas as suas diividas sobre
Viviane Gregori - Sdo Paulo SP

16°) GameStation Especial tudo o que vocé que saber, sobre o que vocé
mais gosta de fazer.
Fernanda Garcez Oliveira - 540 José do Rio Preto - SP

lﬂNoﬁsnmosémﬂnXXIninmlﬁnbﬂdo
consolesdembm,masmnhémgonamenmda
ista GameStaion Especial que sempre estari a frente de seu tempo
Wendel Souza Severo - Osdrio - RS

El
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Mircio Renilso Ferreira - Sao Lourengo - SP

A

18°) Com a chegada do ano 2001 os televisores e os videogames
gvoluiram tanto, que s6 uma revista como a GameStation Espe-
cial conseguiu acompanhar a modernidade e a dindmica do

novo milénio.
Fibio Doro Nishikawa - Sdo Paulo - SP

19°) E um privilégio possuir uma revista GameStation Es-
pecial, pois é fantastica sua facilidade em interpretar os
jogos, além de suas dicas impressionantes, tem todas as pagi-

nas do detonado, sem enrolagio.
Paulo Miguel Almeida Rodenas - Sdo Paulo - SP

20°) Aé Felipdao aqui, esta a solugdo: pra ficar sabendo sobre

langamentos tenho 4 méio a GameStaion Magazine. Para armar

uma bela estratégia pego a GameStation Especial e para detonar
com o tanque a GameStation Dicas. Entdo? Isso que é uma verda-
deira selegio.

21°) Atengao! Atengao! Senhores passageiros, para arrasar e deto-
nar com todos 0s seus jogos, por favor descer na proxima parada:

M. GameStation Especial.
Alexandre Furtwaengler - 830 Paulo - SP

22°) GameStation Especial ndo é formula 1 mas € cheia de grandes prémios.
Italo Prates Regottied - Joanopolis - SP

23°) GameStation Especial o game de A a Z.
Eduardo Rebougas - 8o Paulo - SP

24°) Quando eu ndo consigo passar algum jogo eu apelo para uma revista
genial, muito legal € a revista GameStation Especial.
Flansdeny Fiuza Batista - Sorocaba - SP

25%) Revista de capas bonitas existem muitas mas s6 2 GameStation Especial
te leva até o final do jogo.
Adriana Cristina Zamete - Iguagu - SP

26°) No mundo dos jogos sempre tem que ter alguém para decifra-las por
isso existe a GameStation Especial, a primeira quando se fala de jogos.
Rodrigo Martins de Oliveira - Maua - SP

27°) Ter uma GameStation Especial é como ter asas para voar para um
mundo de sonhos onde tudo acontecera!

Ailton Santos Macedo - Sdo Paulo - 5P
28°) A evolugdo da imagem, seja ela real ou virtual, isto ¢ GameStation
Especial.

Leonildo Truijo Acosta - Itu - SP

29°) Nossa Terra tem GameStation Especial, onde veio revolucionar, pois os
games que nela encontro, ndo encontro em nenhum outro lugar, suas dicas
sdo mais quentes, seus detonados arrasadores, derrotando suas concorren-
tes e conquistando seus leitores.

Felipe Martinelli Doretto - Campinas - SP

30°) GameStation Especial, tdo essencial na vida de um gamemaniaco,
quanto 0 ar que respiramos.
Rogério Ferreira dos Santos - Guaruja - SP

31°) GameStation Especial: Uma maravilhosa ao mundo da
imaginagio, da aventura e da fantasia! Uma revista que supera tanto em
qualidade quanto quantidade de informagdes.

Anselmo Rabachini de Medeiros - S3o Paulo - SP

32%) GameStation Especial, o “Start” dos grandes feras dos videogame.
André Chiarizzi de Lima Barbosa - Sio Paulo - SP

33°) Tem coisas na vida que podem ser substituidas, menos a minha
revista GameStation Especial Preferida.
Gerson Augusto da Silva Junior - Paulista - PE

34°) GameStation Especial: Os melhores jogos detonados por profissionais.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

35%) O seu game pode até ser legal, mas s6 na GameStation ele consegue ser
Especial.

Juliano Santini Gerlack - Curitiba - PR

36”) Louco é ndo ter uma, sdbio € ter todas, GameStation Especial simples-
mente de virar a cabega.
Miircio Lopes - Barroso - MG

37°) GameStation Especial, qualidade e competéncia. Essencial a quem
joga.
Charles Calisto de Souza - Goiénia - GO

38°) Se vocé quer debulhar, detonar, arrasar e extravasar com 0s games, ndo
encha de calos a sua mao. GameStation Especial é a solugio!
Rodrigo Jardim Pierin - Curitiba - PR

39°) Apenas uma revista? Nao! Como o proprio nome ja diz, a GameStation
Especial vai além... Ela é o mais perfeito mapa do vasto, intrigante e fasci-
nante universo dos games.

Hélvio Mendes de Andrade - Maceio - AL

40°) Para a concorréncia 100 em tudo: 100 conteudo, 100 novidades, 100

promogio. E para a GameStation Especial € 10, 10 em reportagem, 10 em

criatividade, 10 em langamentos e 10 em detonar jogos e a concorréncia.
Karine Borges Teixeira - Lagoa da Prata - MG

41°) GameStation Especial sua parada obrigatéria para emogdes radicais.
Fibio Henrique Tonon - Pogos de Caldas - MG

42°) GameStation Especial é util e ja esta mudando nossa maneira de jogar
e se divertir.
Jocedi Pereira Soares - Santa Maria - RS

43°) GameStation Especial, o limite da imaginacdo na palma da sua méo.

Alexandre Chaves Silveira - Curitiba - Parana

44°) GameStation

cial, a revista radical na era da globalizagio € a Lr‘*‘
que traz a melhor i

ormagio e que faz viajar além da i a¢ao. g
Daniel dos Santos Izidro da Silva - Rio Claro - R] |

45°) Poupe sua energia: Leia GameStation Especial.

Rodolfo Tinoco Veronese - Rio de Janeiro - R]

46°) Se o ap
GameStation

fosse virtual, com certeza estaria detonado na
pecial.
Valdomiro Pereira Santos - Belford Roxo - R]
47%) GameStation Especial, a revista lhe traz informag¢do de um modo
especial.
Conrado da Silva Dias - Sabara - MG

48”) GameStation Especial sua revista para qualquer hora, dia e local.

Ivo Guerra Marapo - Jodo Pessoa - PB I
49°) Por que os homens insistem em procurar vidas inteligentes em

outros planetas se os leitores da GameStation Especial estdo aqui na Terra?
Murilo Xavier Ruduvai - Brasilia - DF

50°) GameStation Especial, o guia de jogos virtuais elaborados com precisdo
porquemrnmsenmdede’ogosnesmpais
Josenildo Ferreira de Souza - Sdo Sebastdo - DF

51°) Niao deixe para amanhi o game que vocé pode detonar hoje! GameStation
Especial!
Siero Aron Demo - Trés de Maio - RS

527) Sempre as melhores jogadas. GameStation Especial. A vanguarda dos

videogames.
Romualdo - Florianopolis - SC

53”) GameStation Especial: Compartilhando com vocé o prazer de deto-
nar bons jogos.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

54°) Os grandes marcos da historia sempre estiveram num pedestal,
mas nunca um mereceu tanto a GameStation Especial, pelo seu

estilo dindmico e imparcial, que a transformou em mania nacional.
Adriano Bruno - Maui - SP

55°) Esta é uma Nova era! Nesse novo milénio alguma coisa
resolve desafiar o sobrenatural! E a revista GameStation
Especial, que esta simplesmente animal!

Moisés MNascimento Almeida - Jandira - SP

56”) Eu pego outras revistas de jogos virtuais e ndo “intendo” mas, s6
com a GameStation Especial eu fico por dentro.
Joel Marcinowski - Campinas - SP

57°) Aceleracio cardiaca, ataque de risos e solugos, adrenalina, sustos.
O ministério da satide Adverte: A revista GameStation Especial pode
causar essas e outras emogdes, usar exageradamente.

Mauricio Leme da Silva Jannuzzi - Sio Paulo- SP

58°) A coisa est4 preta com o problema do Apagio, jogar menos, ler mais
¢ a nossa solugio, GameStation Especial € a mais inteligente opg¢ao.
Diego Washington de Souza - Suzano- SP

59°) Além de ser uma revista arrasadora e de grande sucesso, a GameStation
Especial, por ser original, ndo é aquela que ndo imita nenhum concorrente,
mas € aquela a quem nenhum concorrente consegue imitar.

Renato Quimas Pereira Lima - Belo Horizonte - MG

r,rr
|
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60°) A GameStation Especial é como um raio: devasta as barreiras da
i na velocidade da luz!
Thiago Branquilho Schiefer - Sao Paulo - SP

61°) Nem tempo ruim nem tempo mal vocé sé detona aqui com as
dicas quentes da GameStation Especial.
Antimio Augusto Duarte dos Santos - Carapicuiba - SP

62°) Poderia usar muitas palavras para descrever a revista
GameStation Especial, mas apenas uma é suficiente: perfei¢iol
Ailton José Ferreira - Pod - 5P

63°) A unica revista da geragdo PlayStation 2, que ¢é feita por

quem entende de es, recheada com o maior arsenal de inE)O -

macoes, dicas, truques e codigos é a GameStation Especial.
Daniel Aparecido de Souza - Monte Mor - SP

64°) Prime futuro, ndo basta ser paginas soltas,

Alexsandro Barbosa Costa - Viamio - RS

65°) Vivo no mundo real, ma adoro o mundo virtual, porém Eara sempre
detonar e nunca me dar mal, fico ligado nas atragGes da revista eStation

Especial.

Eduardo Lima Pereira - Mogi das Cruzes - SP

66”) Com o Passo - a - Passo da GameStation Especial ha sempre um “The
” e ndo um “Game Over”.
Emiliano Leopoldo Oliveira - Santa Barbara do Oeste - SP

67°) Com tanta informacio e diversdo, a GameStation Especial vai te deixar
ligaddo até mesmo durante o apagio.
Vinicius Prado Baptista - Sdo Paulo - SP

68°) na diivida com o O”nmiscﬁﬁdldotémf?ﬁlmmdfgﬁeestasenha:
GameStation Especial. “Pronto” agora vocé esta a frente de todos os outros
Gamemaniacos.

Anténio de Lima Barros Jinior - Campinas - SP

69°) Nem tudo que reluz é ouro! Mais a GameStation Especial, é brilhante!
Evandro Barbosa - Cuiba - MT

70°) Comunicado: com suas dicas e estratégias completas a revista
GameStation Especial garante a diminui¢ido do consumo de energia dos
seus leitores que 0 menor tempo para detonar seus jogos favoritos a
assim contribui com a atual situagio do Brasil.

Guilherme Ricardo Bova - Sio Paulo - SP

71°) “S6 sei que nada sei” € uma frase que saiu da boca de Socrates grande
filosofo grego porém, se ele tivesse tido a oportunidade de conhecer os
segredos da GameStation Especial, jamais teria dito isso.

Danilo Américo de Oliveira - Sdo Paulo - SP

72") Para muitos, o mundo foi criado uma grande explosdo dos astros,

mz;)saﬁanmﬁtauon i ftumadg%roarmna de inteligéncia e

sabedoria, tornando-se um grande universo de e conhecimento.
Felipe Oliveira Dias - Sabari - MG

73°) Se os games fossem implantados nas escolas para aprimorar nossa
inteligéncia, o MEC teria que adotar a GameStation Especial como livro
fundamental.

Jorge Luis Rodrigues da Silva - Viamdo - RS

74°) Esta com diividas ? Ndo sabe o que fazer ? Entdo vai 4s bancase _
compre a melhor, a maioral, a revista GameStation Especiall g
Leonardo Pordeus Nogueira - Rio de Janeiro - R]

75") Uma onda de Ciborgues alienigenas sobrevoa a terra logo um
deles pousa em frente a um humano: por favor, ndo domine a
Terra. O alien responde com um tom irdnico: Cale-se, humano
s vim pegar minha edi¢do da GameStation Especial

Marcos Antonio Caetano dos Santos - 830 Paulo - SP

/2

76°) Se Vocé quer j i com fi total, leia a

i Dopel
Otavio Sales da Silva Neto - Fortaleza - CE

77"y Nio ha nenhum jogo que nfo possa ser detonado desde

que se tenha a GameStation Especial ao seu lado.
Fabio Marques Santana - Sdo Paulo - SP

78”) Nio frite seus miolos, detone seus j com rapidez e §
e?;:iéncialendoeacmnpmhandoﬁanmnw
Arnon Cavalcante Corado - Macei6 - AL

79°) A GameStation Especial € a tinica revista brasileira que

detona 100% os melhores jogos
Allex Oliveira - Luz - MG

6 (AACSTATIEON especiac- RESULTADD DA PROMOCAD

¥
a Rodrgo Alegria Admod - Faperums - RJ

80°) GameStation Especial: a revista que sabe detonar jogos.
Tadeu Curinga da Silva - Natal - RN

81°) GameStation Especial, a revista ideal para quem quer ser expert em

Angelo Mirio Lira Luz - Curitiba - PR

82°) GameStation Especial ja € mania nacional.
Luis Femando Rur - Braganca Paulista- SP

83°) GameStation Especial n° 1, GameStation Especial n° 2... Nao importa
0 niimero, todas sempre trazem e sempre trardo a melhor e a mais completa
estratégia dos jogos!

Adriano Luiz Fonsaca - Curitiba - PR

84°) Nao adianta insistir: apenas as proprias sofware-houses estdo a altura de
discutir com a GameStation Especial, mesmo assim, s6 sobre os jogos que
elas mesmas produzirem...

José Leonardo de Souza Junior - Sdo Paulo - SP

85°) Existem cinco tipos de gamemaniaco: os curiosos, os amadores, os
bons, os profissionais e os que léem a revista GameStation Especial.
Omar Cézar de Oliveira Gongalves dos Santos - Rio de Janeiro - R]

86") Realidade num mundo virtual, s6 na GameStation Especial.
Vinicius Castello de Souza e Silva Machado - Rio de Janeiro - R]

87°) O importante ndo ¢ s6 ter um PlayStation 2 e curtir um jogo bem legal..
mais ficar sempre informado lendo a GameStation Especial.
Sandro Roberto Sena Santos - Sdo Paulo - 5P

88°) Previews e dicas com “q” de fenomenal e Avaliagdes dos jogos muito ==
legal, enfim uma revista original s6 poderia ser a GameStation Especial. ¥ %
Luciana Andréia Pires - Sdo Paulo - SP d“ ,

89°) A histéria Humana se passa em dois periodos. AGE e DGE (Antes ‘g

da GameStation Especial e Depois dela).
Lauro Liicio Rodrigues Sampaio - Taguatinga - DF

90°) GameStation Especial, o melhor e mais completo guia de todos

0§ jogos. i
Israel E Valentim - Tubardo - SC

91°) GameStation Especial, um “Dual Shock” nas suas emogdes.
Eugénio Augusto Silveira Leme - S3o Paulo- SP

r

aquelas outras revistas sem informacio.
Luciano Luiz dos Santos - Francisco Beltrio - PR

92°) Mais vale iinica GameStation Especial nas mios, do que todas } ‘

93%) Com a GameStation Especial vocé troca o Game Over pelo The End.
Leandro de Oliveira Ribeiro - Belo Horizonte - MG

94°) A revista GameStation Especial € tdo legal que eu até a salvei no meu
Memory Card.
Lucas Campio Linha - Juiz de Fora - MG

95°) GameStation Especial, a inimiga nimero um do Game Over.
Marcelo Camargo Ribeiro - Curitiba - PR

96°) Ha pessoas que lutam pela GameStation especial, e outras que tem
GameStation Especial para lutar.
Femando Mendes Baptista - Cotia - SP

97°) Para qualquer console, o melhor acessério ¢ a GameStation Especial.

98°) Neste mundo globalizado, é preciso se manter informado. E onde
temn muita informac3o legal, é na GameStation Especial.

Giancarlo Vasconcelos Taveira do Nascimento - Marici - R]

f_ &" MGmmSmﬁmEspedaLarevismmmpocEerdeinfmmagﬁnmnpa-

tivel com os consoles e jogos de 1ltima geragao

Gilmar Geraldo Paulista - Cajuru - SP

100°) Nio importa o videogame, se o jogo é complicado na
GameStation Especial, ta tudo detonado!
William dos Santos Pereira - Sio Paulo - SP

101°) Para fazer uma GameStation Especial, junte competéncia, impar-
cialidade e muitos games, bata e misture num PlayStation 2, e sirva aos
gamemanifacos as porgdes infinitas...

Eduardo Bacarine Lobato - S30 Paulo - SP

\




mmmsepmpmnafazermnoﬁmmbaﬂmpammmp&hﬂdssuasﬁﬂses,m
o objetivo deprcsuqtaro concurso e a revista GameStation Espedial. Por isso institu-
fmos este prémio, onde ndo entraremos no mérito de julgar a qualidade dos traba-
E:osemreceb&losomngesmdccamhaquemcsia@m&mlﬂamme
em retribuicio, estendemos a eles a premiacio, onde cada um ganharid uma super
mnnsemGamcStauonEspemIemmlcganmmpletadasmsmsGamaSmum
Especial, DicaseMagamne.Dcmpamﬁcammmmsamﬁﬂmﬂecspemmos
que gostem da premiagio.

Montagem sobre CD-ROM.
Raphael da S. Bermnardo - Sao Paulo - SP

-
s
- ]

Miniatura de cofre de ago.
Rodrigo Beranger - Sorocaba - SP

DeLEY mTE EYED

. X

Montagem sobre CD-ROM.

faduete de taciid cam: papel Andrei Hirata - Andradina - SP

Maguete de isopor. X e Livancler R. Ribeiro - Curinba - PR
Samuel M., S. Junior - Osasco - SP ¢ - LS

Recorte ¢ colagem em papel.

Eugenio A. Silveira Leme - Sio Paulo - SP

7

e Montagem com miniatura de globo,

Frederico O. Zettel - Curitiba - PR
Recorte em papel.

Guilherme R. Bova - Sio Paulo - SP
Maquete de papel cartio.

Ulisses T. Vieira - Rio de Janeiro - R]

Dobradura em papel.
Francisco V. M. G. Vieira - 5io Paulo - SP

Recorte e colagem em papel.
Gustavo P. de Castro - 5do José dos Campos - 5P

Recorte e colagem em papel.
Agilson F. Neves - Rio de Janeiro - R]
Magquere em papel cartio.
Lindionaldo F. Pereira - Sio Paulo - 5P

SoETARCE |
Like 1o “..*-.'.?5

[ASTES LS
WERT RIS, £

Dobradura e colagem de papel. S TR - R Colagem ¢ pintura em papel. ;
Wester V. da C. Oliveira - Brasilia - DF gg'ql? i 5 José A, Figueiredo - Campo Mourio - PR
Eﬁ.ﬁﬂﬂ"“’“ Magquete em papel cartio.
Georgia R. Martins - Belo Horizonte - MG

Fﬂii L 'v.f'ﬁfi

Gravacdo em placa de celerom.

Leandro S. da Silva - Rio de Janeiro - R] é

Lﬂ b i o = .n|!i‘ L L L
= | ;IuyStuhon;
e & .'.\ ."il J i =
- i
wESPECIAL
Cirs
:\- : Recorte e colagem em papel. Recorte, culagcrn e motagem em papel.
Valdemar. de Oliveira - Osasco - SP Jorge H. P. de Jesus - Rio de Janeiro - R]

Desenho e colagem em papel

Alan F. Pedra - Congonhas - MG

Recorte e colagem em papel. o e
Fabio S. dos Santos - Rio de Janeiro - R] TR MR mR TR G SR SRR WS 0% e e r—

Fita de video. VHS, Recorte e colagem em papel.

Recorte, dobradura e colagem em papel. Glanberth W. S, da Costa - Rio de Janeiro - R]

Roberto Q. Vieira - Rio de Janeiro - RJ Vamberto A. da Silva - Joao Pessoa - PB
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PARTICIPANTES

Se vocé participou do concurso, entio com certeza o seu nome estard aqui. Procure por ordem de estado, cidade ¢ nome do
participante, em ordem alfabética. Estamos homenageando a todos os participantes, elegendo para representar cada estado um jogo
e um personagem dentre os principais jogos ji abordados nas revistas GameStation, onde estaremos descrevendo algumas das
qualidades mais importantes destes jogos e também sobre o personagem escolhido, para que cada vez mais conhecamos sobre os bons
jogos e a historia do videogame. Agradecemos muito a sua participagao.

' skl mondock o — — :
ACRE PR TR Al R e e R P e A LY
Rio Branco: Odeilson Vieira de Souza y

E um descendente de uma ki de vampiros vinda do cli do norte. Ele foi condenado por Kain, o pai dos i
vive no astral. Sua sede de vinganca e Raziel se torme um anjo, além de ser o escolhido para usar a espadz

ALAGOAS

Ampiraca: Rubens C. Almeida Silva Maceid: Alain P L. Alcantara, Arnon C. Corado, Caio V. Martins C. Amorim, Celso E F. Junior, Edvaldo A. da Silva, Emerson T. G.
da Costa, Hélvio M. de Andrade, José V. da S. Junior, Jurandir de A. S. Filho, Kenny A. 5. dos Santos, Késsia M. M. de Oliveira, Valdemir E da Silva, Victor B. de Barros Penedo:
Thiago V. Santos Sdo Miguel dos Campos: Sylvio D. A. de Vasconcelos

STEINER valeiros do castelo de

Personagem

FEAR EFFECT I1: RETRO HELIX - oo lanar o primeiro jogo da série, o Edos conseguiu inovar criando urn jogo com urm visual de anime, ogao confinua e um enredo envolvente
emﬁqmmmzuﬁmﬁrmmm&mnmmhs&ghkm‘%uawamuiﬁmmﬂmm

Macapa: Carlos Alberto Nunes Jinior, Elielton Costa de Alencar, Lorivan Miranda da Silveira, Vanderlei Gomes de Aragjo

Quando crianca, Hana foi acolhida e criada sob os cuidados de madame Chen, dona de um bordel que na verdade ocultava acontecimentos sobrenaturais, na
futurista cidade de Hong Kong. Embora ndo soubesse, era uma questio de tempo para que o mundo dos homens e o Inferno se transformassem em um tnico
lugar, segundo os planos do senhor do Inferno. Hana ndo sabia que ela s faziam parte desta trama macabra e envolvente.

AMAZONAS CHRONO CROSS.- além de ser um 6imo RPG, a quaniidade de personagess a sererm encortrodos, forma ojogo tindamas nferesstnte, especialmente ainterogtio destes personagers

dlossmundos. Alquns personagens poderfio enconror—-s2 consigo mesmo, encamando U oulro personagen erm um ouiro fempo, onde o ooes de um, influendam o comporfamento doc
Manaus: Anselmo B. Chixaro, Claudio P. Junior, Diego P. Lucas, Eduardo M. L. Kamezaki, Elizomar R. Mendes, Fabiano 5. dos Santos, Fabiano S. dos Santos, Francisco da
5. Nonato, Marcelo da S. Guimardes, Mauricio de E Sayao, Mikhail ¥. R. Gadelha, Moisés B. de 5. Cavalcand, Renato E R. Motta, Tarcisio de A. Barbosa, Thiago F. Martins,
Vilmar S. de Almeida Parintins: Heraldo R. dos Santos

Habitante da pequena Arni Village, Serge é na verdade o gatilho do tempo que abre um portal dimensional entre seu mundo e um mundo paralelo. Frozen
Flame, antes um pedaco da entidade Lavos, que milhares de anos atris tentou dominar 0 mundo, hoje esti sendo usado para viajar no tempo e com issag
mudar os rumos da historia. Serge terd que impedir que as mudangas ocorram e assim assegurar o futuro da raca humana, derrotando os deuses drago

CASTLEVANIA SYMPHONY OF THE NIGHT - jogo que novou o dasic séie riada pek softhouse Konami. A grande novidode nestesuper jogo de ogi, ésuaexcelerte - Iz
BAHIA Ll it o U g e s it s sk gt 15

Alagoinhas: Jonathan F. M. Santiago Barreiras: Sérgio C. Santos Canavieiras: Leandro C. Bensamin Conceigdo do Jaguipe: Tiago M. de Cerqueira Eunépolis: Rodolfo S. Soares, Jones
E S de Oliveira, Welliton de O. Santos Feira de Santana:, Moacyr S. S. Junior, Gustavo V. Barros Guanambi: Eveline |. Fernandes Ihéus: Alanio E de Freitas, Daniel P. Aradjo, Edc R. Adami,
Rodrgo C. dos Santos, Roney 5. de ALima Ibicarai: Glauber . de Lima, Thiago C. L. dos Santos Irecé: Felipe R. de Souza Itabuna: Wancleves C. de Oliveira, Wanderson L. dos Santos
Juazeiro: Boniex B. da Silva, Eric C. C. de S Lima, José¢ R. M. dos Santos Luiz Eduardo Magalhdes: Eder 1. Maggione Mucuri: Alexandre L. Tsuchida Muritiba: Etevaldo C. da Silva Nova
Canaf: Edpo M. da S. Moura Paulo Afonso: ,-;'.115,5e|r; M. E Costa, Cicero W, T. Lima, Rodrgo E da Silva, Uellington T. Lima Porto Seguro: Fagner B. Pereira, Lucinaldo M. de Andrade,
Uellington T. Lima, Wesley G. Ribeito Sdo Félix do Coribe: Luiz C. de S Santos Salvador: Adauto dos S Souza, Adilton de B. Bonfim, Alex V. Pacheco, Danilo 8 de Deus, Diego V. Badard,
Diacir B da Silva, Edivaldo da S, Almeida, Eliseu de J. Silva, Emanuel L. 5 Pinheiro, Emerson Azevedo, George de |. Silva, Hermano 5. M. Oliveira, Jocimar C. de Oliveira, José A. de O. Neto,
Leonardo O, Figueiredo, Liordine dos 8. R. Neto, Luciano U. de Souza, Matheus C. C. da Fonseca, Rafael de C. 5. Saraiva, Silvia & Leahy, Thiago S. Torres, Wilson O. Sestelo Valenga:
Danilo G. Fernandes, Jailnei C. da Silva, Thales R. S. Borges Vitoria da Conquista: Maro R. Lima Tpiat: Ginaldo R. da Franca

MARIA Abengoada na infincia com os poderes dos cinco animais sagrados, Mama pode controlar muitos elementos da natureza com o seu pensamento. Richter Belmont,
P seu parente proximo, foi quem derrotou o conde Dricula, porém nunca voltou. Alguns anos depots, Marna decide procurari-lo e o encontra, dominado por um
CrsOnagem yderoso. Ela também encontrard Alucard, o filho de Dricula, que pretende vingar a morte de sua mie. E assim continua este envolvente enredo.

CEARA -HWW&@MMMMMﬁMW&%EMM#M'
console, riando imagens muito reas e dfimos efeitos visuais. Podendo-se jogar com afé frés personagens disinios em um enredo

Amontada: Raimundo M. N. Neto Beberibe: Cliudio B. Ribeiro Caicaia: José A. T. Neto, Luiz A. C. Moreno Crato: Ed C. ]. de Souza, Otacilio B. Filho, Vivianny D. Teles
Cruz: Andrea R. V. Silva, Francisco di A. Mota, José A. Silva Fortaleza: Adriano H. C. Neri, Airton S, dos S. Tertius, Augusto C. M. de Almeida, Bruno P. Meirelles, Carlos A.
Moreira de Oliveira, Cristiano ' Paula, Daniel do N. Barroso, Davi 2k Machado, Dutrech E. H. Filho, Ednar L. de P Pessoa, Emmerson P Xavier, Fabricio A, Schead, Francisco
C. B. da Silva, Henrique A. P. de Melo, Joao B. L. Ferreira, José A. A. P. Filho, José A, T. Neto, José E. C. de Sousa, José G. F. Borges, Mircio A, A. Sousa, Oravio 5. da 5. Neto,
Paulo E. L. Dutra, Pedro G. de 5. Rocha, Rafael FE Pinheiro, Thiago T. de Albuquerque, Veronica M. S. Tavares, Victor C. M. Girdo Iglmtu: Makelli A. Juca Itapiaca: Antonio
G. da S. Freires Itaracema: Linjardeson A. B. Sousa Jaguaribe: Bruno Barbosa Juazeiro do Norte: Cicero G. de O. Junior, Cicero P. de A. Gomes, Marcos H. G. Barbosa Limoeiro
do Norte: José E. P Bessa Maracanat: Cibele S. do Nascimento Maranguape: Francisco A. N, de Abreu, Francisco W, Cavalcante Paracuru: Dennis B, G. Arrais Quixada: Danilo
C. C. Junior Nova Russas: Francisco A. B. Sousa, Weynner L. Rodrigues

E uma jovem misteriosa que se envolve na trama com uma poderosa organizacio. Ela é seqiiestrada e a partir deste acontecimento, uma série de eventos passam a
DOMINIQUE ocomlqlandoSion,ojE?::mqmsc ixonou por ela, decide enfrentar a organizacio e resgata-la. Em seguida € revelado entiio que Dominique faz parte de uma
Personagem experiéncia para um projeto espacial. Ela guarda também um grande segredo, o qual podera se tomar uma arma mortal em mios erradas.

DISTRITO FEDERAL ol s e Lo ol el sl okt o i s e 4

Brasilia: Almir C. A. Silva, Anderson B. da Silva, Anderson de A. Rocha, Benjamim T. de L. Junior, Bernarde P. Loureiro, Damon E da Silva, Daniel S. Schiffer, Dannilo de O,
Santos, Deni P dos Santos, Di,:_-\qn M. l_npcs, Elthon L. de .-'\1,][1it'.|:1, ’t'}:iipu (5. B. Barros, E'L‘“]']PL' G: Buspc}_ Fernando M. de S. Sousa, Guilherme A. Camp::s, Gustavo A. de
Vasconcellos, Hudson E R. Reis, Hudson H. dos S. Cergilio, Jaime C. Dourado, Jailson de S. Costa, Jonny R. B. Rocha, Jorge H. Maia, José A. R. G. Filho, Kleniston S. Dourado,
Lauro L. R. Sampaio, Lenir ]. da Silva, Léo Teixeira, Lindomar P. de Sousa, Lucas P. Caixeta, Luiz E C. Medina, Marcos F da Silva, Marcos V. C. Neves, Munlo X. Ruduvai, Pedro
J. Gadelha, R:}drign C. Azevedo, Rémulo L. de Aragjo, ']"I-.i-.lgu .. da Costa Brazilindia: Mauro R. \frgkltir;\. Paulo R. Nogueira Ceilindia: Diogo 5. Lemos, Jefferson R. de
Souza, Joelton de O. Elizidrio, Maxwell dos S. Reis, Joelton de O. Eliziario Samambaia: Bruno A. dos Santos Sdo Sebastifo: Josenildo F. de Souza Sobradinho: Arudd N. Marques,
Cleiton N. da Silva, Flivio S. Franco Taguatinga: Adio P. Junior, Benjamim T. de L. Junior, Dannilo de O. Santos, Lauro L. R. Sampaio, José R. E.C. Lima, Fibio P. Santos,
Thiﬂgt) M. Esteves, Wesly S. Rabelo

E uma guerreira com grandes habilidades, que deixou seu reino para procurar seu namorado, o qual acreditava estvesse morto, pois ja haviam-se
gu gra 9 J’ P q que P

ssado cinco anos sem noticias. Em sua viagem, Freya suspeita de uma guerra declarada pelo reino de Alexandna e por coincidéncia encontra-se com 0
velho amigo Zidane, e com ele entdo passa a investigar o que de fato esta para acontecer.
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ESPIRITO SANTO e e e PN

Ana Cruz: Raphael S. de C. Oliveira Barra de Sdo Francisco: Andre P. Nunes Guarapira: Hélio da C. N. Jinior Linhares: Carlos E. da S. Rodrigues Serra: Waldemar de S. <
Monteiro, Eduardo S. Santos, Carlos A. S. dos Anjos, Alessandro C. da Silva, Luiz A. de Mendonga Viana: Rodrigo S. dos Santos Vila Velha: Agenor L. A. Brasil, Leonardo

S. da Trindade Cariacica: Adrian A. Avelar, Felipe A. Galvio, Gilberto H. Viana, Paulo H. Belfi, Thiago E. Carletto, Thiago E Oliveira Vitéria: Daniel L. Cosmo, Darly de S, Jinior, §
Edson M. C. Petri, Gustavo P. Tavares, Juliano S. Gomes, Julimar P. Cosmo, Luiz H. B. da Silva, Mark de 5. Costa, Rodolfo N. Leopoldino :

RYU Toda vez que 0 mundo ¢é ameagado pelo mal, a encarnacio do descendente do Light Dragon Clan volta com a missio de encontrar a princesa Nina. Na verdade,
Ryu é uma parte do deus Yorae Dragon, evocado para liderar uma grande guerra entre os continentes Oriental e Ocidental. Para im a destruicio dos seres
Personagem vivos ocorra, ela tem que encontrar a outra parte de seu ser e tomar wma importante decisio: tomar-se um mero mortal ou destruir todas as de vida do planeta.

FINAL FANTASY IX- a parte musical fem uma grande mm,puishmm sum bem variadas que caradterizam ntim e
GOIAS das cenas de aciio. Este uwmhmmmunﬁm encerramento é caniada, vem adotando E?umhmsmm !
Aparecida de Goidnia: Artur G. V. Magalhdes, Bruno D. Cincio, Emanuel R. de Souza, Leonardo G. da Silva Bom Jesus: Dlr)gn H. B. Crispin Cataldo: Gilberto E. F. Filho,
Leonardo G. Silva Itumbiara: Ednando B. Vieira Luzidnia: Rafael M. Rori? Planaltina: Rogério S. Moura Trindade: Luiz E S. Borges Valparaiso: Claudio V. A. Pereira, Israel
C. e Silva, Luiz C. A, Moz, Pedro H. M. de Oliveira Goidnia: Adriano C. L. Rodrigues, Bruno D. Céncio, Carlos S. de Almeida, Carlos V. da Silva, Charles C. Souza, Cristiano
B. E de C. Fonseca, Fernando M. de A. Junior, Frederico V. Nunes, (rllb-.rro E. E Filho, Gregory*de M. Cavalcante, Hugo L. Fernandes, Jefferson N. de Oliveira, Jodo G. S.

Neto, Lyanna C. Carvalho, Nélio A. de Oliveira, Paulo E. Ungaratti, Pedro dos S. Soares, Pedro H. dos §. Rm.lrigucs, Ricardo L. Rodrigués, Romulo B. Pacheco, Siverson de
C. Gorski, Tilio H. P. Cutrim, Victor A. A. Pascoal, Victor B. de Freitas, Wanderson R. Damasceno, Wesley de S. Campos Ocidental: Diego da C. Fonseca

E um ladrio que integra o bando de Tantalus. O bando se utiliza do artificio de uma companhia teatral para invadir a cidade de Alexandria e seqiestrar
apnncesaGamet.Apesa:chJdﬂnct:rafanmdehdmo ele é uma boa pessoa e por natureza ajuda as pessoas. Ele desconhece seu passado e sua origem,
mas encontrard estas respostas 20 tentar ajudar a princesa Garnet em sua aventura, para saber e 4 rainha Brahne planeja atacar outros reinos.

MARANHAO e T e B T o T4

Sao Lu:z Francisco de Aratjo Janior, Jorge Domingos dos Santos Pinto, Luis Fernando Moreira de Souza, Luis Junior Pereira Marques

 CARIANT Apesar de seu temperamento ser muito instivel, Garand acredita muito na justica e gosta de os mais fracos. Seu povo é conhecido
;'- RN AR anugaguummmm@mdmm%&mmﬁm&m@m@%@ﬁmwdmmmmmh@z :
. Tosonagem saberacabmcagmdamnﬁlhotede pAo e descobtiu entio a existéncia da entdade a, qu ruerra dos dragoes com o objetivo de destruir 0 mundo.

FANTASY IX -sobre o espedio dai dentro do universo do videogame, e mais @mﬂl’ﬁ este estllo no era hahitual mas hoje fem
MATO GROSSO mugmhqni:hbdetﬁum unpmmnmnumm durane dias, poss oferec muilas avenfuras parclelas  serem conduids. '_
Alta Floresta: Evandro M. Granemann Alto Gragas: Fabiney M. de Moraes Cuiabd: Alexsander A. Correa, Evandro Barbosa, Fernando A. C. da Cosra, Henrique V. de
Melo, Rodrigo S. Dias Jaciara: Gilliard S. Paixio Nova Mutum: Simio R. da Silva Rondonépolis: Alvacir G. de Oliveira, André L. dos Santos, Everton Teline, Marcelo §
A. dos Santos, Roniclei S. de Carvalho Sinop: Jadglan S. Lopes, Mogly A. Costa Varzea Grande: Alcir Spanholi, Gleison B. Assuncdo, Moacyr T. Jinior
EIKO E a tltima das summoners a habitar a lenddria aldeia de Madain Sari. Ela ficou 6¢fd ainda pequena com o ataque de um suposto deus que enviou uma

mensagem do céu na forma de destruicdo. Ainda jovem, Eiko se aventura com seus amigos moogles em busca de alimento, aproveitando-se de seu tamanho
Personagem ara roubar, Seus dias de solidio desa quando ela encontra Zidane, por

MATC) GROS SO DO SLIL e ey eyt et o s o gl e

Aquidauana: Laudemir Anténio C.Chapaddo do Sul: juhanu Valentim Jardim: Alanciklélyton A. O. da Silva Trés Lagoas: Rodrigo C. de Abrel, Marcelo M. da Silva, S
Wellington C. da Silva, Cézar Martins Campo Grande: Adriana |. Genodrio, Alexandre Rodrigues, Anderson R. S. da Silva, Aristeu de F. Gonzaga, Cassio A. Raspini, Diego i )
H. R. Nabuco, Diogo P. Vieira, Geovani V. Ambrosio, Helena C. da 5. Ulbrecht, Moacir R. E Junior, Robson L. Pinto

Quando crianga, o garoto Terry vé seu pai ser assassinado, revoltado jura vinganca. Participando de muitas brigas de rua, ele desenvolveu seu préprio estilo
de luta que combina seu poder sobrenatural aliado a esta luta, tornando-se entio um poderoso oponente para qualquer um que o desafie. Mas Terry, por -
diversio, gosta de jogos eletrnicos e de ser desafiado por lutadores que buscam fama.

MINAS GERAIS by ol o by s 5 bt b s ol L

Alfenas: Douglas M. Alexandre, Hermes M. da Silva Araguari: Cardos A. B. Coelho Araxéd: Marcos A. da S. Jinior Arcos: Roberta O. C. Andrade Areado: Rodrigo R. de Sousa Barbacena:
Wagner de A. Junior, Eliardo A. de S. Castro Barroso: Marcio Lopes Belo Horizonte: Alessandro César Costa, Alexandre de E da Silva, Anthony A. de S. Ribeiro, Bruno B. Boaventura,
Bruno M. Santos, Daniel D. C. de Avelar, Diego L. B. Quintelo, Diogo E dos S. Hot, Edson A. dos Santos, Eliezer A. da Silva, Erondi R. Cordeiro, Estevan da S. Billien, Fabiano |. 5. de
Oliveira, Fabio F R. Faustino, Felipe D. C. de Avelar, Francisco R. E Antonio, Gleison da S. Ferreira, Gustavo L. Macedo Ferreira, Hugo N. R. de A. de Souza, Jame A. da Costa, Jesus L.
Campos, Jodo P. E da Silva, Leandro de O. Ribeiro, Lecimar S. Silva, Leonardo G. Nocchi, Luiz C. G. Gomes, Luiz C. da Silva, Luiz H. de Lisboa, Marcelo G. Dias, Marcelo M. 5. Teixeira,
Marco A. F. Muniz, Marcos A. de Almeida, Mateus A. Severiano, Matheus F. S. da Silva, Olindo L. dos Santos, Patricia F. M. Ferreira, Pedro A. A. Casto, Priscila B. C. 5. do Carmmo, Reginaldo
P do Carmo, Renato Q. P. Lima, Ricardo A. da Cruz, Ricardo N. de Almeida, Ricardo W, Paulino, Samuel M. B. de Oliveira, Saulo A. R. Silva, Sebastido Tomaz, Sergio S. do Carmo, Tiago
C. Eiras, Wendell A. Horta Betim: Sandro M. Américo, Reinaldo S. Lima, Bruno G. Roppoli, Luccas E. Marinho Boa Esperanga: Cremilson E. Silva, Jodo M. E. Silva Brumadinho: Joio
E de Assis Bueno Branddo: Rulian M. Putini Buritis: Welerson N. de Souza Caeté: Adilson ]. dos Santos Cambui: André L. G. Pereira, David dos S. Guimaries, Helder de ]. Gongalves
Campo Belo: Tiago F. Campos Campo Gerais: Leonardo R. Luttemabarck Caratinga: Dénes S. Souza Careagu: José A. Ribeiro Caxambu: Eduardo S. Ferreira Conceigio dos Ouros:
Geraldo R. de Oliveira Congonhas: Alan F. Pedra Conselheiro Lafaiete: Renan D. de O. Cruz, Henrrique A. S. Guimaries, Pablo N. de O. Suarez, Daybert R. L. Dias, Paulo N. de O.
Soarez Contagem: Alberth E. S. Barcelos, Diego J. do Nascimento, Hilton C. da Fonseca, Onirio de E Braga, Robson W Martins, Rogeério S. da Rosa, Thiago W, da Vitoria, Walisson
G. Menezes Curvelo: Ricardo A. Magalhies Diamantina: Alexandre da S. Soares Divindpolis: Bruno E de P. Dutra, Elton |. de Oliveira, Francis S. Coutn, Frederico A. de Almeida,
Gustavo A. da S. Miranda, Sidney C. Pereira Dores do Indaid: Frank W, A. Silva Eléi Mendes: Mara C. F Bueno, Adriano E Bueno Esmeraldas: Marcos A. de olivera Guaxupe:
Victor H. E Ramos Ibirite: Cleber S, de Carvalho Inconfidentes: Fibio T. Mendonca Ipatinga: André B, M. Gomes, Elias B. Gomes, Liicia M. S, Oliveira, Rafael B. M. Gomes Itabira:
Alexandre B. de Souza Itajubé: Luiz C. Ribeiro, Adrano de S. Crispim, André C. Shirane Itapeva: Matheus R. Vicente Ituiutaba: Caio P. de Oliveira, Matheus B. da Silva Janudrio:
Luis P T. do Nascimento Jardim Guanabara: Juliano A. Pereira Juiz de Fora: Bernardo C. de Andrade, Diego 1. Costa, Diogo M. A. Moraes, Edie A. O. Duarte, Filipe P. Ferreira,
Igor M. B. de Oliveira, Lucas C. Pinha, Matheus B. da Silva, Natan de M. Ribeiro, Ramon L. B. Femandes, Romney A. Santos, Thiago M. dos Reis, Ygor M. B. Oliveira Lagoa
da Prata: Ademar do C. Coutinho, Hemerling A. Silva, Karine B, Teixeira Lavras: Alexander Torres, Anderson Siervuli Basflio, Wilder D, Santiago Luz: Allex Oliveira M.Paulo: Peterson
R. de Oliveira Manhuagu: André B. Rodrigues Maria da Fé: Jairo de S. Corréa Monte Carmelo: Luiz E Coutinho Montes: Diogo P. Veloso Montes Claros: Diogo P. Veloso, Feliciano
P. dos S. Jinior Ouro Fino: Gabriel de A. Andrade Ouro Preto: Aldo C. A. D’Angelo, Igor E C. Rujeri Paraisépolis: Thiago G. Brasil Passa Quatro: Romulo S. Soares Pogos de Caldas:
Danielle C. Ferreira, Daniel N. Albino, Phillippe E. Nery, Eloi N. Viana, Luis A. Manica, Fabio H. Tonon Pari de Minas: Michael M. dos Reis Pouso Alegre: Juscélio R. Bernardes, Cassiano
A. Pereira, Juscélio R. Bemardes, Juliano A. Pereira Resende Costa: Leandro F. de Resende Sabard: Conrado da S. Dias, Felipe O. Dias, Gilberto L. da Fonseca, Gustavo ]. de Medeiros,
Juarez de E E Jnior, Lucas P. D, R. Martins, Marcos R. E Junior, Windover C. Gongalves Santa Barbara: Manolo A. C. de Carvalho Santa Barbara do Monte Verde: Vinicius E
da Silva Santa Luzia: Pedro H. A. Perdigas, Rogério G. dos Santos, Weslley de A. Silva Santa Rita do Sapucai: Mirlon N. da O. Gomes Santo Anténio do Monte: Marcelo E. dos Santos
Sio Benedito: Weslley de A. Silva S3o dos Romédios: Michael D. e Silva Sdo Gongalo: Lucas de Freitas, Fabio de M. L. da Silva Sdo Gongalo do Sapacai: José A. de A. Junior, Lucas
de Freitas Sdo Jodo Nepomuceno: Jonatan B. da Silveira, Denis A. da S. Leite S@o José da Lapa: Diego L. B. Quintela, Patrick Gongalves, Ruslan |. de Andrade Trés CoragBes: Douglas
L. Campos, José A. da S. Jiinior Trés Pontas: Adrano J. dos Santos Uberaba: Neilon R. B. Silva Uberlindia: Eneri K. V. Junior, Everton R. Pereira, Ibrahim L. L. Beicker, Joaquim de O.
Neto, Marcos A. Vaz, Soniete A. C. de Oliveira, Thiago E de Moraes, Wesley G. Silva Varginha: Aldo L. R. Bernades, Daniel |. de E Pedrosa, Newton W. de Oliveira, Sandro O. Estevam,
Wagner R. de Oliveira Vespasiano: Liicio Peixoto, Ruslan J. de Andrade Virginépolis: Paulo R. de Figueredo

Mesmo tendo uma expressdo triste, sua beleza fisica a faz parecer uma pessoa enigmitica. Apesar de jovem, ela tem muitas razoes para continuar na

rporagao Mikado, pois € a Ginica ecansegucmtenderescuchefennumgon dea também um segredo que pode comprometer o destino
detodos,mclusmﬁpossecrems ql:.'cnvoh'mntodaaco acs
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Abaetetuba: José |. F. Cardoso Anamideua: Jodo C. dos S. Melo, Leandro M. Lalér, Denilson 8. de Oliveira, John de B. Arruda Parauapebas: José A. da S. Viana
Tucurui: Maria Z. P. Rodrigues Xinguara: Fabio P. de Melo Belém: André L. de A. Ribeiro, Cleyton R. da C. Modesto, Fibio S. Rodrigues, Francisco ]. C. do
Nascimento, Gisleno A. C. da Cruz, José E de S. do Carmo, Paulo T. M. Bezerra, Rennan W. Mesquita, Yury P. Paiva

| E conhecido como o guerreiro do bem. Ninguém sabe ao certo se ele € uma méaquina ou um ciborgue, pois ele sempre revela novas surpresas a cada torneio
e suas habilidades com a e.sEEc]a sd0 mortais. Seus ideais sdo dinheiro para ajudar os neccssata:fm além de lutar para desmantelar qualquer ameaga

oferecida pela corporacio e € a patrocinadora dos torneios.
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PARAIBA FINAL FANTASY IX- sobre 0 aspecto da jogabilidode, neste mﬁwﬂ mmmliu inovar ainda mais em relacdo ao jogo anterior. Pois aqui o minigame

possibilitiou ao jogodor muito mais diversao com o jogo Tetra Master, um minigame de carfas muito divertido e que requer muita inteligéncia. :
Cabedelo: Ariclenes S. de Melo Campina Grande: Jaime V. Luiz, Teciano L. Cavalcant Guarabira: Wellington P. dos Anjos, Eduardo L. de Pontes Jaboatdo: Luiz G. R. de Pontes
Jodo Pessoa: Adriano M. da Silva, Carlos A. dos S. Costa, Daivid L S. de Moura, Edmilson S. de Lima, Engels E P. de Souza, Ivo G. Maropo, Vamborto A. da Silva, Wagner
G. Barréto Limoeiro: Nonato R. E Q. Junior Mamanguape: André A. Batista, José R. A. Batista Olinda: Daniel D. P. de Vas, Daniel P. Marinho

= Buscando o sentido da vida, Vivi é um Black Mage de bom coragio e que valoriza muito a amizade entre os seres. Ao entrar no castelo de Alexandria para assistir
aumapec;ateatra],odesﬁnc-fezcumquc\rnii:ﬁdassemnaavmmdeaummnhedmm,bumﬁodmm)hrtrmnﬁmmansimno.Embmacfes:ubra_ que
existam outros Black Mages no mundo, e que eles sio criados para serem armas de combate, Vivi tentard impedir que algo terrivel aconteca a seus 2

AN et o e e g

Antonina: Bruno V. Pinheiros Apucarana: Marcel O. de Souza Araucéria: Josué Adriano Z., Sidnei L. H. Falat Bela Vista do Parafso: Sandro A. Martini Cambé: Eric T. N.
Nascimento Campo Largo: Paulo S. F. Antunes Campo Mourdo: Fibio Noganolli, José A. Figueiredo Cascavel: Jorge H. B. Gomez, Vander Tonini Castro: Elton da Silva Céu
Azul: Eder O. dos Santos Cianorte: Denis M. Dias, Paulo R. Hilirio Colombo: Fabio C. Nicoli, lonel V. Santos Curitiba: Adalberto Biscorovaine, Adriano R. Piato, Adriano
do R. Slompo, Adriano L. Fonsaca, Alexandre C. Silveira, Alexandre M. S. Bertolini, Anderson A. dos Santos, André L. dos Santos, Angelo M. L. Luz, Artur V. C. Duquesne,

-
-

F. Nery, Everaldo Castagnara, Fabio C. Simonelli, Fabio Q. Coelho, Frederico O. Zettel, Galeno R. Domingues, Glaucio O. Almeida, Janaina de Souza, Jean C. Rechetenk,

Jean C. M. Ross, Jéssica A. Paes, Joel da S. Pinto, Juliano S. Gerlack, Leandro J. Ramos, Leonardi W. Santana, Luiz C. R. Gongalves, Luiz H. Schoffer, Marcelo C. Ribeiro,

Marcelo C. de J. dos Santos, Marcelo Z. Sbrissia, Marcos J. de O. Eltermann, Marcos R. Brambilla, Marlon B. Cettina, Mateus G. da Silva, Paulo R. Zanoni, Reginaldo

Kerrelt, Ricardo R. Rodrigues, Ricardo S. Tomasi, Rildo V. de Mello, Rodrigo ]. Pierin, Rodrigo N. Pscheidt, Sandro C. do Nascimento, Wagner L. Boritza, Willian M, /\\ ?
&

Augusto C. Salmon, Bruno N. T. Koga, Bruno Z. Kotvisky, Cezar A. Lesko, Claudinei O. F. de Souza, Diego M. B. de Carvalho, Edmilson Torres, Elton T. Sato, Emerson ¢ ‘]D_’
: ' L
|

Clodomir S. C. de Carvalho, Ivair Rodrigues, Rildo R. Rabelo, Viviane Fujita Mandaguari: Willian dos 5. Horicio Maringa: Adriano M. Bento, André R, T. Pelacani,
Bruno H. Martin, Daniel R. M. Jinior, Elton ]. Nunes, Fernado A. Torejani, Fernando D. Bergantini, Lélio Cedaro, Lucas D. G. Villalobos, Maria E. E. Martin,
Milton C. dos Santos Nova Esperanca: Ricardo P. do Nascimento Nova Londrina: Claudinei R. de Souza, Ricardo de S. Bortolo Paranagua: Ademar R. Junior,
Carlos A. Z. Neto, Marcio E Dias Paranavai: Lucas T. S. Alves, Lucas T. 8. Cilseer Pinhas: Jean C. M. Rossi, Willian L. Chang Pitanga: José A. Santos Ponta Grossa:
Adriano Ferreira, Bruno Fanchin, Mauricio R. G. Zagatto, Ney A, Quintliano Roldndia: Ludierre Moreira Santo Antdnio da Platina: Diego G. Pinheiro
Santo Antdnio do Sudoeste: Antonio R. Guimaries, Atila B. Ribas Sio José dos Pinhais: Jonathan M. Ferreira Telemarco Borba: Atdla B. Ribas, Dirley

M. Assis Umuarama: Alexsandro M. de Souza, Jones Lopes, Juliano H, Kraus Urai: Rodrigo Nagata

. Trabalhando o EBIL em sua unidade M.LST. (Mitochondron Inve:
AYA ; R ciion Rk, Ave fol vk ot o Exbein
Personagem o que lhe permitiu manipular as céhulas de outros seres. Aya procura

PERNAMBUCO LA it ol .t b A o Ak ol g

=

Adam Foz do Iguagi: Fabio Rogério F. Francisco: Luciano L. dos Santos Jard Band: Aiilia B. Ribas Londrina: Alberto C. Vieira, Ary S. Filho, Carlos H. C. Junior, d

Camaragibe: Rivaldo G. de Lima Caruaru: André J. Alves, Felipe Coelho C., Janailbe A. Cordeiro, Thedy H. G. Zeferino Jaboatdo: Israel C. da Silva, Janaina M. C. de
Sanrana, Leonildo S. de S. Dias, Luiz G. R. de Pontes, Paulo A5 da Silva, Richarson ID. da S. Paz Garanhus: Egidio F. dos Passos, Giovane F da Silva Guarabira: Welligton &

P. dos Anjos Lagedo: Adriano |. Gomes Limoeiro: Nonaro R. F. Q. Junior Macaparana: José V. C. A. de Lira Olinda: Daniel D. P. de Vas, Daniel P. Marinho, Savio K.
B. de Melo Petrolina: Tassio M. C. de Carvalho Paulista: Adones da S. L. Cunha, A. da S. Cunha, André L. V. da Silva, Gerson A. da S. Janior, Killderes K. de M. Lima, | &
Manuel S. S. Janior, Marcos A. A. Fragoso Recife: Arthur B. de D. Guedes, Edivadno de S. Vasconcelos, I"'L‘“pu C. de Oliveira, Fernado A. D. Silva, Otavio A. M. de
Lima, Victor H. dos 8. Medeiros, Vlademir A. N. dos Santos Santa Cruz do Capibaribe: Arquebio dos S. Nascimento Sdo Lourengo: Gilberto C. da Silva Serra Talhada:

Flavio J. P. Manda, Romero S. de Lima Surubim: José da S. Ferreira, José R. da 5. Pereira

Durante a guetra entre os continentes Oriental ¢ Ocidental, Scias trabalhou como mercendrio para ambos os lados. Commnauéguadagumciedéixou
de ser mercendrio e acredita que tudo na vida tenha um preco. Quando entio ele conhece Ryu e Nina, descobre que a amizade pode ser uma forma de
liberdade para sua mente atormentada, encontrando assim uma nova motivagio para o combate empregando sua técnica de espada mortal.

parfidpando de fomelos de de fodos 05 femipas que os jogadores poderio curfir por muilo fempo, pois fam muitos personagens &

Teresina: Antonio V. B. Marques, Felipe M. Nogueira, Joao N. P. N. Braz, Luis A. S, de Araujo, Marcelo P. Santiago, Pedro D. G. da Silva, Pedro da 5. P. Neto, Stevio A, de
Andrade, Tatyana de 8. Castro, Trizon K. P. Rﬂgn

PIAUI MmmtmmhmmmmmﬁmmummmmnmmMumwmm ]

E um ex-aluno do mestre Gen, o qual desobedeceu a ordem de nunca usar a técnica secreta Raging Demon. Ele entio desapareceu durante anos e sua aparicao
causou mortes em sua cidade. Akuma busca o combate perfeito, mas deverd matar seu antigo mestre e derrotar seu meio irmédo, o Unico gue sabe uma técnica
secreta tio poderosa quanto a sua. Ryu se tornou um grande rival de Akuma e ao descobrir seu segredo, transformou este em uma técnica de luta.

RIO DE JANEIRO « it o g o e s ik s gt arega il S A TR
Cidades de Aa R um perfil bem ediferenciodo, que foma o jogo muito inferessante. Pois o5 jogodores se apegando a estes personagens que sdo muito cafivantes e misteriosos.

Angra s Reis: Alexsandre W. dos Santos Araguai: Alenal C. S. de Souza Araruama: Gabriel M. Rodrigues Arraial do Cabo: Vinicius M. Felizardo Bangu: Bruno s

de S. Messias Barra do Piraf: Deivid P. Soares, Diego A. D. D’Andréa, Thiago P. A. Duarte, Thiago P. Ramos Belford Roxo: Agnaldo de G. Chaves, André

L. da S. Fonseca, Eder R. Lima, Fabio C. N. Dutra, Felipe F. Pereira, Lucas F. Torres, Michel C. Santiago, Renan F da Silva, Ronaldo R. Adriano, Sérgio

Robelo, Valdomiro P. Santos Barra do Pirai: Deivid P. Soares, Natanael Domingos, Thiago P. Ramos, Thiago P. A. Duarte Bom Jesus: Alenilson G.

Machado Cabo Frio: Sandro L. dos Santos Campu Grande: Eduardo 5. Borgés Campos: Hader A. Sampaio, Rafael P. R. da Cruz, Fernando A. da

Silva Campos dos Boitacazes: Ademir V. de Andrade, Diego da S. L. Vitip6, Fernando A. da Silva, Pedro de F. 5. V. Silva Conceigdo de Macabu: Cristian

G. Barroco Duque de Caxias: Alexandre V. de Andrade, Bianca M. da S. Brito, Danillo F. F. Vieira, Emanuel de L. Bastos, Engelbertt C. Ferreira, Fabio

C. N. Sutra, Gutemberg da S. Sousa, Rubens Lorena, Wilson C. dos S. Junior Engenheiro Pedreira: Sergio V. da Silva Iguaba Grande: Vinicius de O. Assis

Itaborai: George E. B. dos Santos Itaguai: Rovane de S. Pereira Itaperuna: Ary B. M. Filho, Ferdinando P. da S. Almeida, Herci de M. F. Inicio, Romulo

da S. Viana, Rodrigo A. Arimori Jacarepagua: Joio B. Gomes Marica: Giancarlo V. T, do Nascimento, Mauricio de M. Machado Mendes: Ubiratan

de A. Bray Mesquita: Adriano X. Martins, Wilton ]. Januario Nilépolis: Leandro R. Gongalves, Vanderson Q. dos Santos Niterbi: Ademir O. de

Marttos, Antonio C. S. Pacheco, Anderson Cardoso, André L. A. Bastos, Augusto C. Fernandes, David D. F. Lima, Elizabete C. da Cruz, Felipe F.

Pereira, Felipe H. D. F. Lima, Felipe |. M. Moreira, Joio L. S. Viellas, Leonardo de M. Uhlmann, Leonardo Martins, Luiz C. G. Pinto, Miguel A. D.

D’Elia, Miguel V. R. Nerto, Narcizio Denicolo, Pedro D. A. Mendes, Pedro V. Pacheco, R. Cardoso, Renato da S. Ferraz, Rodrigo C. M. Moreira, Samir

A. Mussi Nova Friburgo: Carlos J. Mafort, Fabricio C. Ribeiro, Marcio R. S. da Silva, Sadrack S. Camara, Wellington M. da Silva Nova Iguagu: Alfredo

M. de Souza, Bruno O. da Silva, Cristian S. de Santana, David S. de Oliveira, Deyvid R. de O. Gongalves, Dilton P. de Oliveira, Julio C. 5. de Santana, Luis

A. do A. Pacheco, Noel de O. Ignicio, Thiago B. da C. Almeida Paracambi: Mayck P. B. Xavier Petrépolis: Marco A. Meschke, Rafael B. de Elly, Rafael

C. Gil, Tarcizo C. M. Ferreira Piabetd: Rafael S. de S. Rocha Pinheiral: Marcelo B. V. Shad Queimados: Carlos A. dos S. Lima Resende: Leonardo A. Barbosa,

Pedro H. F. E. Gomes Rio Claro: Daniel dos S. 1. da Silva Rio das Ostras: Janson R. de Castro Rio de Janeiro: Airton P. Holanda, Alenal C. S. de Souza,

Alexander L. Barbosa, Alexandre ]. de Araudjo, Alexandre M. de Andrade, Alexandre R. da Silva, Alfredo de L. e Silva, Aloisio S. Barbosa, Anderson N. dos

Santos, Anderson S. da Silva, Anselmo B. L. Filho, Antonio P. S. Pacheco, Aran R. Pereira, Arthur L. Basros, Astor da S. Pimenta, Athos R. D. A. _Il!uit:'.

Bernard F. B. da Silva, Hrn’.'ﬂn do R. Chavez, Brajan do R. Ghareez, Bruno A. Cavalcante, Bruno de S. Messias, Bruno L. C. Cordeiro, Bruno M. de Carvalho,

Carlos A. U. Rego, Carlos R. Moreira, Claudia F. Sardinha, Claudinei dos Santos, Claudio M. Goncalves, Clayton H. Alvarenga, Cleiton R. Trindade, Cristiane

O. da Paixdo, Daniel A. L. dos Santos, Daniel A. de M. Bessa, Daniel N. Santos, Diego M. Campos, Diérgenes F. de A. Duarte, Edson E. de Souza, Elis 5. A,

Junior, Erica N. Silva, Erick R. Costantino, Estevio B. da Silva, Fabiano C. Batista, Fibio C. dos Santos, Fibio de A. Ramalho, Fabio L. Filho, Fabio 8. Jilitao,

Fibio S. dos Santos, Felipe A. de Almeida, Fernanda G. Rodrigues, Fernando F Mattos, Fernando T. da Silva, Francisco de A. Sampaio, Gabriel A, M. Costa,

Gabriel C. Novaes, Gabriel L. Fernandes, Gabriel P. Varella, Gabriel S. M. Muller, Gerson de A. de A. Junior, Glaubert W. S. da Costa, Guilherme Z. de C. Braga,

Gustavo B. Pires, Hildermes |. M. Filho, Hugo L. do Nascimento, Humberto T. Curvello, Ian W. A. Maia, Ivan M. M. Silva, Jean B. B. de Oliveira, Joio B. Gomes,

Jodo C. A. Garcia, Jorge H. P. de Jesus, Jorge L. Calixto, Jorge L. de Souza, José E. A. Gouveia, Julio C. M. da Silva, Leandro S. da Silva, Leandro S. Miiller,

Leonardo B. Alves, Leonardo C. dos S. Valério, Leonarde da S. Oliveira

Embora ela viva como filha da rainha Brahne, a princesa Garnet descobre que na verdade ela é uma summoner (uma evocadora de criaturas misticas), que foi =
encontrada quando crianca. A rainha Brahne pretende extrair dela todos os seus poderes para usé-los na forma de arma para conquistar os reinos vizinhos. Ao
investigar, Gamet descobre a verdade sobre sua origem e quem é sua verdadeira miie, mudando totalmente o destino que a rainha Brahne lhe reservara.
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RIO DE JANEIRO  cisossiesey.  chaciiusis v s s oo

Continuagdo do Rio de Janeiro: Leonardo de M. C. Gongalves, Leonardo G. e S. Forraleza, Leonardo P Nogueira, Manoel M. Aragio, Marcelo ]. da Silva,
Marcelo M. S. Coimbra, Maircio dos S. Cardoso, Marcos P. D. Cardim, Marcos V. M. de Souza, Marcus V. M. Pereira, Margaretha Jordi, Maria Z. de 8. Duarte,
Mariana M. P. de Souza, Marvin R. Hondrio, Matheus F. dos Reis, Mayara M. dos Santos, Michel N. de A. B. Rodrigues, Miguel H. Filho, Nelson L. G. N.
Cavalcante, Omar C. de O. G. dos Santos, Patricia C. Gomes, Paulo E. de S. Filho, Paulo G. M. Moreira, Paulo H. S. de Lima, Paulo Lourenco, Pedro H.

M. T. S. Dias, Pedro |. V. Banareita, Pedro, Phelipe de O. Barbas, Pedro S. Machado, Perks G. L. Gadella, Philipe R. dos Santos, Rafael B. da Silva, Rafael

de O. Pinheiro, Rafael L. Ferreira, Rafael S. Ferreira, Ramon R. Jorge, Raphael C. P. Felicio, Roberto M. Souza, Roberto Q. Vieira, Roberto S. de Carvalho,
Roberto V. da Silva, Robson L. C. Pereira, Rodolfo T. Veronese, Rodrigo C. S, Gomes, Rodrigo de S. Sobral, Rodrigo Jordi, Rodrigo M. de Oliveira, Rodrigo

M. dos Santos, Saulo de T. de M. Braga, Sérgio L. dos R. Silva, Thiago C. Macahuba, Thiago C. A. de Oliveira, Thiago C. Carneiro, Thiago E. M. da Silva,
Thiago G. de Freitas, Thiago Y. Muramarsu, Vicente da R. Lima, Victor H. §. de Macedo, Vinicius C. de S. e 8. Machado, Vinicius G. Rodrigues, Vinicius

P. Muniz, Vinicius R. Bastos, Vitor R. M. Costa, Vittorio L. T. da Silva, Vittorio V. A. de Menezes, Wandherson L. M. dos Santos, Willian V. Gomes, Yury A.

P. de L. Silva Santo Anténio da Platina: Diego G. Pinheiro Sdo Gongalo: André L. W. Duque, Dénnys V. F. de Menezes, Elson V. da 8. Filho, Fibio de M. L.
da Silva, Gabriel A. M. Costa, Gustavo F. Ribeiro, Jaime F. Teixeira, Jorge L. Calixto, Jonathan C. Pimentel, Luiz V. dos S. Lima, Maicon B. Costa, Rodrigo de
J. Lourenco, Rogério B. de Oliveira, Rogério L. Pena, Thiago N. dos Santos, Vitor 8. Ornellas, Werlen C. de Melo Sdo Jodo do Mereti: Alan G. de Souza, R6mulo
de 5. de Lima Sio Pedro da Aldeia: Leandro S. Mota, Matheus M. de Almeida Saquarema: Jean C. Moura Tangud: Danielle B. de Oliveira Teresdpolis: Alexon
da S. Nicolay, Jodo H. da S. Marquito, Leonardo de M. Laporte, Leonardo G. de Oliveira, Luiz A. B. Nogueira, Michael R. C. Rezende Volta Redonda: Andral
M. T. Neto, Drielle M. de Oliveira, Elder F. T. Ferreira, Marlon E Gomes

PAULA Voltando do futuro para consertar um evento do passado com o objetivo de salvar a humanidade, e a continuidade de nossa raca, a personagem Paula faz parte
de um grupo de f;:;:m tebeldes que foram salvos de um acidente dentro da historia, onde a raca humana foi extinta por dinossauros. A jovem nio imaginou que
Personagem reencontraria Dylan, seu pai, e esse encontro tratia conseqiiéncias, onde uma importante decisio devera ser tomada, mudando para sempre o futuro da humanidade.

Uﬂﬂﬂm-mm&mmdﬂmﬂrmeumrﬁhMM enfre os de RPG. Chrono Cross feve uma
RlO GRANDE DO NORTE evolugdo visual fantdstica, com um enredo muito envolvente mostrando as consegiiéndas sadiuummmm istoricos afravés de viogensnofempo.
Alto do Rodrigues: Emerson L. E. P. Fernandes, Joaquim A. da S. Neto Bom Jesus: Joio H. R. Figueredo Macau: Luis C. da S. Rocha Natal: Alessandro M. dos S. Silva, Alex &

A. de Pava, André L. R. Barros, Danielson D. F. Dantas, Guilherme dos S. Braganga, Ivanaldo S. da Cruz, José B. da C. Filho, José D. Garcia, Marcos V. M. Nunes, Raphael
L. Silva, Renato B. H. do C. Silva, Rodrigo H. A. A. de Souza, Rodrigo ]. A. Damasceno, Samir de O. Machado, Tadeu C. da Silva, Thiago V. 8. Peixoto

r JoF EumajmrernlaquucpmcumoszmﬁamaEhconﬁdmL}anhmmfm,mkﬁnﬁgﬁmmLPohdequﬂhnmcmﬁnﬂomdethmm cranca,
provocando a motte de sua melhor amiga. As viagens no tempo causadas pelo Frozen Flame deixou varios clones de Kidd através dos tempos, no futuro
€ uma prncesa. Ainda que pareca es 0, Harle e Kidd ermn uma ligacao, onde a agio de uma influenaa . amento da outra em diferentes época
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Alvorada: Wagner P. dos Santos Bagé: Fladimir da S. Cordeiro Cagapava do Sul: Joio B. C. L. Filho Cachoeirinha: Vanderlei de Carvalho, Diego L. Jaques §8
Campo Bom: Paulo A. O. Stenger, Jairo §. Chena Canoas: Augusto C. Grovermonn, Diego dos S. de Souza, Sir B. S, Jinior Carazinho: Regis de Sales Caxias
do Sul: Cristiano F. de Lima, Daniel H. Weschenpeloer, Jonatham Valandro, Ricardo Bogo Encruzilhada: José R. S, C. Sobrinho, Roberto C. Azambuja
Esteio: Dionata S. dos Santos, Eduardo Dewes, Marcos S. Rodrigues Gravatai: Francisco J. da C. Rocha, Leandro P. da Silva, Ronald M. Pinto, Lucas
R. G. Felizardo, Mauro O. Konlrausch, Wagner Mund Guaiba: Fernando N. S. Anna Horizontina: Daniel G. S. Fischer Igrejinha: Douglas A. Buhler
Lopes: Israel K. Machado Nova Petrépolis: Estevan R. R. Gallas Osério: Wendel S. Severo Palmeira das Missdes: Aureo Hayasmida Panambi: Carlos A.
Muller Passo Fundo: Faber D. da S. Cavalheiro, Renan R. Scandolara Pelotas: Francisco F. da S. Barreto, Marcel R. Ramos. Saulo N. de Freitas Poa:
Jodo B. L. Ramos, Marcelo O. Silva, Rodrigo ]. Sheihgun Porto Maud: Rossano Heinen Porto Alegre: Arthur Brissac, Bruno E. R. da Silva, Daniel N.
Kohlrauchs, Eduardo da S. Medeiros, Eduardo de Q. Hamann, Everton de O. Sarmento, Fibio R. C. dos Santos, Fabricio S. da Costa, Giovani da
R. Widenhoft, Guilherme A. Martinez, Gustavo A. S. da Silva, Joaéa B. L. Rumos, Liane Morsch, Lourdes T. Faustinho, Luciano A. Sinowietz, Luciano
da S. Meyer, Luis C. C. dos Santos, Marcelo O. Silva, Matheus dos A. Catasblancas, Richard R. Pereira, Rodrigo ]. Sheihgun, Thiago A. da Silva Rio
Grande: Agilson F. Neves, Pedro P. de A. e Souza, Rafael C. Tejada Santa Isabel: Jorge L. R. da Silva Santa Maria: Augusto H. Flores, Daniel B. Petry,
Joscerli P. Soares, Lucas de A. Collares Santo Angelo: Carlos F. B, Pinto S3o Borja: Alexandre T. de Souza Sdo Gongalo: Elson V. da S. Filho, Gustavo
F. Ribeiro S840 Leopoldo: Antonio R. de S. Vicente, Fabricio J. Davot, Jodo B. Gerling, Lucas R. Andrade, Marcio D. M. da Rosa, Marlon de Arruda, [
Mateus R. Laratto Sdo Sebastido do Cai: Nilmar da Silva Sapiranga: Fernando R. da Silva, Isaque de Souza Sapucaia do Sul: Alseu R. M. Junior,
Carlos E. P. Gravoski Soledade: Robson B. Berarticelli Triunfo: Jéferson da S. Marinho Torres: Cissio B. de Almeida, Joio Américo P. Gallardo Trés
Coroas: Edson dos S. Freitas Trés de Maio: Piero A. Demo Viamfo: Alexsandro B. Costa. Jorge L. R. da Silva, Rodrigo B. Appariz Nova Petrépolis:
Estevan R. R. Gallas

~ATI ~ Considerado o melhor agente por seus superiores, Gail é enviado em uma misséo resgatar informacgoes importantes e trazer com vida o

cientista que desenvolveu a Third Energy, uma fonte de ia limpa e inesgotivel. No entanto, sua missao torna-se uma cagada mortal, ji que
ele terd que enfrentrar muitos dinossauros e tomar grandes decisdes com seus amigos, o que poderi decidir se ele sobrviveri ou nio.

ZONE OF THE ENDERS - tem um visual deslumbrortie ¢ uma movimentocdo inarved, a Konami consegui 10 ds bealhas dos Medhs (robéds com coroderistices humeanas
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Coutinho, Yuri G. S. Silva Rolim de Moura: Uilian B. dos Santos Vilhena: Sidnei Bassotto Espigdo do Oeste: Eder Gumerciano

Durante o ataque a colonia de Antilia, Viola encontra-se com o jovem Leon Stenbuck. Por ser Viola uma mulher muito experiente nos campos de batalha,
ela nao admite que ninguém a supere em combate, ¢ tornou-se uma grande rival de Leon Stenbuck. Ele, apesar de sua pouca idade, pilota muito bem o
Mech Jehuty. Com o tempo, Viola descobre outros detalhes sobre a guerra entre a Terra e a colénia de Antlia, tendo que fazer entio uma escolha definitiva.

Cacoal: Juliano A. Medina Jardim Parand: Ibaney de P. e Silva, Luiz A. M. Macaro Jaru: Cleyton Josefi Porto Velho: Edson L. L. Neto, Leonardo G. Leite, Romulo T. de E Jsx
& N

ODDWORLD: ABE’S EXODUS - diferenciando-se de muitos outros jogos de Oddworldi conceito de além de combi
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Boa Vista: Charles de Oliveira Parente, Jonathan Daniel Machado Franco, Renato Brito Helder do C. Silva

Sua raca estd em processo de extingdo desde que os habitantes da cidade proibida descobriram o valor nutritivo da came de seu povo. Agora
Abe teri que invadir a cidade para resgatar os sobreviventes que estio sendo usados como escravos e também de alimento. Para isso ele terd

que usar seus poderes mentais, 0 que permitiri controlar alguns de seus i gos e assim chegar as dreas mais perigosas para cumprir seu objetivo.

SANTA CATARINA o et s i o el 1 e e o s S
fréss (ifimos joges parao de urna qualidade grifics 0 OnimEio e 05 e ks, € 0 jogo confinua muik
Aquidauana: Valdemir Antonio C. Ararangui: Jefferson Martins Biguagu: Juliano R. da Cunha Blumenau: Odenir Paterno, Rodrigo Reimbre, Lucas A. Machado
Brusque: Diego L. Rodrigues, Moisés L. Niels, Ronaldo L. Pedroso Camboriti: David A. Pereira, Douglas O. Rocha, Trajano T. Mees Corupé: Anderson
Hauffe Criciuma: Elias M. de Lima Curitibanos: Rafael 5. May Florianépolis: André F. M. da Silva, Cladio Frankenberger, Diogo A. de 5. Rangel,
Everton E A. Bastos, Felipe A. 5. A. de Godoi, Fernando W. Pacheco, Jonas A. C. de Amorim, _[nzci]i JoE Filho, _Iulianu L. dos Santos, Lorenzo S. Breda,
Marlon V. Vieira, Pedro A. B. da Sailva, Rafael A. de Araujo, Rodrigo B. Ramos, R(}drigo da Silva Garuva: Lorival Machado Gaspar: Crivaldo Freire M.
Igara: Herivelto E. dos Santos Imarui: Leandro G. do Nascimento Imbituba: Fabyan A. B. Hesse Indaial: Alexandre de C. Filho Itajai: Eduardo Vieira, Tiago
V. Gongalves Itapiranga: Felipe T. B. Fhairt Joagaba: Luiz F. Morello, Rafael A. Morello Joinville: André G. Videira, Bille Perina, Everton S. Martins, Humberto
C. Joaquim, Jonatan ]. Gomes, Sidnei de Avila, Tarcisio M. de Oliveira, Wagner G. Ferreira, Welligton 5. Grabowski Corupé: Anderson Hauffe Louro Muller:
Darlam de Oliveira Mafra: Eder L. Vanzetta Navegantes: Gabriel P. dos Santos, Jhonatan R. de Liz Papanduva: Pedro H. Ciupka Presidente Getilio:
David J. Jaeger Rio do Sul: Davi P. Hoffumann Rio Negrinho: Maichel Reichwald, Réger P. Surarouxsby Sdo Bento: Diego Schorr Sdo Bento do Sul:
Adney R. Krauss Sdo Francisco do Sul: Adilson B. Junior, Darlan E. de M. Cidral, Ricardo da S. Corréa Sdo José: Ciaclei L. Alexandre, Lucas E. Pacheco,
William F. Kahl, Claudio Frankenberg Sombrio: Alvaro C. M. Clezar Timbé: Alain P. Abeche Tubardo: Israel F. Valentim Vargem Bonita: Marcos de S.
Rutroski
~ sair de Raccoon Claire deixa Leon e e vai aElTunbmdcsmmio 1 estava reunindo informagoes em uma
CLAIRE ﬁd:invesﬁgpﬁwdﬂ *BIL. Chire conseg Sntiﬁ:abaﬁmm Uml:atdla,mdo %ﬁﬁmmm apos uma
uicio alucinante ela é cap j gada i _ isq Qtnscttxbsos 1 mrﬂhaﬂmmumms-: 0s sobreviventes sio um mistério.
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Americana: Fernando H. Piechottka, Josenildo Martins, Mateus L. Nascimento, Renan A. Pissinat, Tiago da C. Moreira, Vitor A. Duarte Aguai: Luciano G. Pontes Alvares Florence: Aury
G. de Mendonga Almirilo Brasiliense: Ricardo A. Ribeiro Alvorada: Adriano F. da Silva Amparo: Reginaldo L. de Oliveira, Dario A. Domingues Andradina: Andrei 1. Herata Angela
Rosa: Paulo C. T. Junior Aparecida: Lucas H. de Souza, Robert A. B. da Silva, Itamar E Pessoa, Marco A. dos Santos, Tiagr) S, Santos Aracatuba: Anderson R. Silvano, Alexandre A. Silvéno,
Guilherme de L. Pimenta, Wendel Rodrigo de L. Melo Aragoiaba da Serra: Alex E da Silva Araraquara: Anderson R. Silvano, Luiz Carlos M. da 8. Junior, Mauricio A. Donato, Lucas M.
Marcao, Fibio H. V. Pinto, Leandro R. B. de Oliveira, Marcelo F. Paiva Araras: Jorge H. Marsolla Filho Artur Nogueira: Fernando de O. Carlos, Herbert O, de Almeida Assis: Alceu M.
Contes Atibaia; Bruno P. da Silva, Weberton D. Nova Avaré: Flavio C. Nespega, Agnaldo A. de Almeida, Carlos A. Cardoso de Matos Bariri: Fernando C. Céscia Barra Bonita: Ailton
G. de Souza Barrinha: Rodrigo A. Martins Barueri: Alexsandro M. Sanches, Daniel de 5. Silva, Maurino J. de Souza Robson |. §. Magalhdes, Rodolfo de 5. Santana Batatais: Elvis L. Bardi,
Luis E. Villena, Ivan Marcos P. Janior, Fabio Alves C. de Lima, Leonardo S. Martins Bauru: Douglas V. Previero, José R. B. Thereza Junior, Silmar L. Escareli, Roger A. da Silva, Douglas
V. Previeiro Bebedouro: Luis Gustavo do P. Brunelli Bertioga: Aparecido C. de Almeida, Erick 1. Ministéro, Samuel da C. Lima Birigui: Anderson Q. Leite Boa Esperanga: Joio M.. E.
Silva Boituva: Daniel de S, Oliveira, Dalen R. X. Pena, Suen Moges Botucatu: Felipe de P. Fumes, Roner P. Rossi, Leandro Fernandes, Fernando H. Pascussi Braganga Paulista: Luis E Rur
Brotas: Anderson A. Simoes, Fernando P Morganoli Butantd: André de S. Alves, Luiz Fibio E de Oliveira Cabreuva: Jonatda Doretti Cagapava: Luiz C. da 5 Alvissu, Marcelo de P Cardoso
Cachoeira Paulista: Mauricio de C, R. Barbosa Caieiras: Adrano P. de Souza, Eduardo A. R., Felipe 1. do N. Santos, Jodo V. R. Martins, Renato A. Pereira Cajati: Francisco P. P. Junior
Cajuru: Gilmar G. Paulista Capdo Bonito: Gilberto F. Santos Campinas: Agmar de A. Bispo, Alex Sandro R. Costa, Antnio de L. Barros Junior, Cleyton R. Fanas, Danilo R. Cucat, Dircio
de S. Santos, Diego M. Suzuki Alves, Diego R. de Barros, Elcio S. Hamada Marques, Evandro |. Pinto, Fabricio M. Tvasse, Felipe K. 5. Alves, Felipe M. Doretto, Gilberto de E Vasconcelos,
Gilson ]. A. Junior, Isaac M. Sara, Joél Marcinowski, Jonas A. B. Fernandes, Jorge A. S. de Souza, José R. V. Said Daher, Luis H. de Souza, Luiz Filipe de O. Landy, Marcelo da S. Santos,
Marcos de F. Junior, Maximiano de Pontes, Nicolau MAlexandr e L. Levorato, I’ Ellia, Nilton de Souza, Paulo E. Germano, Rafael A. Sallo, Ricardo H. Leoni, Richard R. Lopes, Rodrig
M. da Silva Campo Limpo: Caio C. M. Souza Campo Limpo Paulista: Angelo C. Rossi Capela do Alto: Gilmar O. Bueno Caraguatatuba: Luciana |. Correia, Ronaldo A. Goes, Samuel
C. de Souza, Wagner D. Gongalves Carapicuiba: Airton T. da Silva, Anténio A. Duarte dos Santos, Antdnio J. Junior, Barbara K. da Silva, Bruno G. da Silva, Celso A. Vieira, Cleber

O. da Silva, Cristiano F. da Silva, Diego R. Silva, Francinaldo A. da Silva, Jodo Paulo da R. Martins, Joio Paulo R. Alberto, Jorge S. Azevedo, Leandro A. Morais, Marcos B. Ramos,
Marcos P Ramos, Milton da S. Aparecido, Ricardo N. Braga, Ronaldo A. da Silva, Vanderlei de P. Sabino Cerquilho:Dircio de S. Santos, Waldir R. de Almeida Cosmoépolis: Luciano
Malagon Conchas: Diogenes Zacharias Cotia: Almir E. Barros, Rodrigo C. Faria, Daniel de O. Brito, Diego R. Pedroso, Fernando M. Baptsta, José A. Da Silva, Luiz C. M. da Silva,
Tiago G. da C. Requerme Cubatio: Bruno F. Soares, Fernando C. Correia, Francisco M. Neto, Jorge L. M. Santos, Leandro C. Correira, Marcos F. dos Santos Avila, Michael A. R. Salazar
Descalvado: André Luis A. Silva, Joao P. Bertni, Gilson T. Francisco Diadema: Adnano . Macena, Arthur F Gomes, Carlos Z. Macédo, Cesar A. Ramos, Diogo R. Alves, Fabiano

M. dos Santos, Fabiano V. dos Santos, Francislei A. de P Silveira, Jean C. M. Wada, José R. de C. Junior, Josenilton 5. 5. Fernandes, Leandro dos 5. Cardoso, Leandro dos S. Lima, Leonardo

de O. Andrade, Magno M. de Oliveira, Odirlei G. Santiago, Pedro A. S. Junior, Paulo R. H. Pinto, Rodrigo A. Leal, Thiago P. de Jesus de Si Dois Cotregos: Tadeu Roberto A. E de Souza,
Tania de O. de Souza, Thiago R. Mastellari, Viviane V. T. de Souza Dutra: Adrano E da Silva Elias Fausto: Renata V. Thom Ruffolo Embi: Bruno César G. C. da Silva, Eduardo da C.
Azevedo, Ivonildo M. Pereira, José Ricardo R. Brrto, Kleber N. Costa, Marcelo L. de Melo, Miguel .P. Neto, Mizael A. Pereira, Yugo Sato Espirito Santo do Pinhal: Rodrigo M. Guilherme
Ferraz de Vasconcelos: André R. da 5. Oliveira Franca: Edilson de P. Ribeiro, Frederico A. Felicio, Jodo P. R. Costa, Luan Gomes, Paulo C. T. Junior, Rodrigo M. dos Santos, Sander
M. Sander Francisco Morato: Claudomiro M. Venincio Franco da Rocha: Alexandro A. de Souza, Claudemir C. Siqueira, Fabricio C. Barros, Josenildo da Silva, Marcelo Z. Barbosa, Renival
E Vieira Tadeu, Ricardo F da Silva, Valéra C. Sigueira Freguesia do O: Alexandre A. L. da Silva Garga: Anderson C. C. Ribeiro, Bruno T. Souza Costa, Lucas G. de Lima Guard: Weédson
R. de Almeida Guaratingueté: Felipe M. Viana, Rogério E. Moreira Guaru: Sergio S. de Oliveira Guaruji: Gustavo S. de A. Vicente, Jorge V. da Silva, José R. G. da Silva, Luciano P. ]. da
Silva, Marcos V. de A, Rodrihmes. Rogéri-:‘: E dos Santos, Willian A. da Silva Guarulhos: Adilson das G. dos Santos, Adrana da Silva, Adriano da Silva, Alexandre M. Pires, Anderson
Antunes, Anderson B. Constantino, Anderson P. Oliveira, Arivan O. e Silva, Arnaldo O. da Silva, Adla da S. Souza, Adlio N. Torres, Caio M. R. Costa, Carlos A. B. Santos, Daniel A.
de Paula, Danilo L. Siqueira, Diogo de O. Silva, Douglas W. L. de Aratjo, Eduardo B. Andrade, Edvardo Andrade, Fabio L. Aratijo, Fabio T. Hori, Felipe de A. Gongalves, Gleberson
E. de Oliveira, Jaclson A. D. Santos, Jasiel P. Costa, Jeni A. Ferreira, John L. G. Bueno, Joel C. de Araujo, Joelson A. D. Santos, José E D. de Martos, josé Zenildo S. dos Santos, Kylderi
G. de O, Leonardo C. De Aratjo, Lidiani 8. dos Santos, Luciano de Lima, Luiz M. E Pinheiro de Lima, Marcel I.. Bueno, Marcelo da S. Brto, Marcos A. de S. Mara, Marcos P Garcia,
Regis 8. da Silva, Ricardo dos S. Bermejo, Ricardo S. Mota, Rodrigo A. Akivama, Rodrigo da S. Barbosa, Sergio G. P. Junior, Sergio M. dos Santos, Vanessa S. de C. Santos Hortoldndia:
Bruno Bortolot, Diogo Mendes, Glauber da S. Quintal, Jodo E da C. Sobrinho, Lucas V. Nunes Iaras: Freddy M. Yamashiro Ibiuna: Fabiano P. de Souza, Tony T. Miyamoto Igarugi
do Tiete : Adriana C. Zanete, Benedito A. Ribeiro, Mircio A. Pinto Iguape: Marcio A. Pinto Ilha Bela: Paulo R. C. Seixas Indaiatuba: Bruno de A. Amistalden, Cados A. dos Santos,
Danilo Buitoni, Livia A. Y. Miyamoro, Luis H. Bortoletto, Rafael S. Isomara, Tiago Castilho Indiana: Glauco G. Cetara Itap. da Serra: Eliel da S. Gomes, José R. P da Silva

YUNA Uma descendente do summoner Braska (evocador de caturas misticas). Ela aprendeu a dominar fortes evocagdes de criaturas misticas para enfrentar um
forca sobrenatural chamada Sin, que comanda uma sére de fenémenos naturais que causa cataclismas, terremotos etc. Desta vez esta forca esta tentando
Personagem destruir o reino de Yuna e ela parte em uma aventura, encontrando muitos aliados e desvendando mistérios que muitos acreditavam serem lendas.
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Itapetininga: Alisson A. Guerino, Diogo A. N. Kinoshita, Niélisson O. G. de Souza, Ricardo D. de Souza, Silvio Pareja Itapevi: Clévis de L. Gomes, Dijehdian C. Louro, José C. da Silva,
Josemar M. da Silva, Luis O. D, Faria Itapira: Licio R. P. Pars, Marcelo A. Zanovello, Pedro H. Ayres, Rafael do Nascimento, Willian J. Barista, Fabio P. de Oliveira, Leandro B. de Aquino
Itaquaquecetuba: Leandro B. de Aquino, Fabio P. de Oliveira, Mauro E Paulo, Rafael Pinheiro, Roberto G. dos Santos, Rolson O, Teixeira Itaquera: Willian dos S. Pereira Itatiba: Julio
A. Zerbinatto Itu: Daniel |. de Barros, Leonildo T. Acosta, Roberto V. Lopes Filho Itupeva: Erivan G. da Costa Jaboticabal: Everton C. Rosado Jacarei: Felipe S. de Oliveira, Jurandy B.
de G. Junior, Liege A. M. da Silva, Rafael T. de S. Silva Jaguariuna: Carlos R. Ferrete Jales: Marcelo de Oliveira Jandin6polis: Rébinson R. Corréa Jandira: Fabiana A. da Silva, Leandro M.
Cardoso, Moiséis N. Almeida, Willian D. da Silva Jaragud: Cesar V. da Silva Jardim dos Ipés: Mauricio de C. R. Barbosa Jardim Pirituba: Rodrigo de A. Ito Jat: Claudemir D. de Souza
Joanépolis: Italo P Regotiieni Jundiai: Alexandre de Souza, Caio C. M. Souza, Caros E. V. Quirantes, Denilson Ezequiel, Lucas dos S. Tomasini, Lucas M. Souza, Marcos A. Lopes, Marcelo
C. , Matheus de M. Jacomeli, Murilo B. Scachetti, Paulo R. B. Scachett, Rafael S. Cunha, Wagner L. de A. Junior Junqueirbpolis: Fernando H. Cazela Juqui&: Elton S. Souza, Renato F.
Duarte Leme: Claudio Z. Sobrinho, Kleber R. de Abreu.Lengois Paulista: Hermes C. Bottan, Marcelo W. da Silva Limeira: Elder H. Dolinski, Lucas R. Teixeira, Natanael Calil Louveira:
Danilo G. Biasi, Gabriel Manoni, William Biasi Macedo: Ricardo dos S. Bermejo Mairinque: Elvis T. Yanagita Mairipord: Adilson R. Lima, Felipe A. C. de Oliveira, Jodo H. ]. Vieira, Messias
J. Machado, Willian J. Fuks Malilia: Cesar D. Cardoso, Eduardo ]. da Silva, Marcelo A. de Andrade, Tiago M. Sicolin Matdo: Reginaldo A. Albano, Thiago S. , Victor ]. Prette Mau4: Adrano
Bruno, Alex B. de Andrade, Alex G. Lopes, Anténio C. Mediml, Cleiton da S. Vieira, David M. dos Reis, Emanuel G. dos Santos, Fernando A. B. de Araijo, Igor da S. Forsetto, Josinaldo
O. de Lima, Leandro S. Oliveira, Luiz A. de Souza, Rafael da S. Viana, Rodrigo M. de Oliveira, Welligton B. de Andrade Mirassol: Rodrigo A. de Oliveira Mogi das Cruzes: Adrdana A. T.
Barbosa, André M. D. Stasi, Alexandre ]. Kimura, Carlos E. M. de Oliveira, Carlos H. da Silva, Carlos R. de P. Walfrido Junior, Douglas A. C. de Araujo, Eduardo L. Pereira, Fibio T.
Kawachi, Leonardo L. de Siqueira, Marcio H. Kawano, Reverson Castilho, Sérgio E Yamato Mogi Mirim: Edson A. dos S. Pedroso, Pedro L. C. Cintra Mongagua: Marcio A. da Silva,
Michael D. F Silva Monte Mor: Daniel A. de Souza Neves Paulista: Leandro A. B, Geraldes , Leonardo de O. Santos Orldndia: Diego T. da Silva, Vitor T. D. de Oliveira Osasco: Adrdano
Amarante, André H. A. Malavazi, André L. Marinho, Arthur H. A. Malavazi, Danilo A. de A. Cardoso, Diego M. de Souza, Diogo T. Schianti, Emerson S. de Medeiros, Francisco
I. M. Rodrigues, Henrique W. V. da Costa, Jaime B. Junior, Jodo G. I. Gongalves, Luciano A. Mendonga, Marcelo Aparecido 5., Marco A. dos Reis, Michael C. Silva, Rafael C.
Pimenta, Raphael A. de Campos, Samuel M. S. Junior, Silas N. da Silva, Thiago da S. Eva, Tiago L. de Moura, Valdenar E de Oliveira, Welligton E A. de Lima, Wesley L. da Silva
Osvaldo Cruz: Marcos R. dos Santos Ouro Preto: Igor F. de C. Pujjeri Pereira Barreto: André Y. Suguitani, Cesar G. da R. Lima, Omar S. Filho Pedregulho: Rodrigo dos
R. Gomes P. Epiticio: Leandro A. S. Favaretto, Rodrigo A. da Silva Paguapitina: Carlos R. Ferrete Parnaiba: Bruno E D. de Paula Pedreira: Douglas Galdino Pendpolis:
Jodo P. B. de Oliveira Pereira Barreto: André 1. Suguitani, César G. da R. Lima, Osmar 8. Filho Peruibe: Claudete S. de Chaves, Cristano L. Candido, José H. C. Cabral,
Marcelo S. dos Santos Piedade: Ary G, Arruda, Sérgio A. M. da Silva Pilar do Sul: Sandro Ivanou Pindamonhangaba: Fabrizio A. R. Carbogim, Fernando W, da Mota
Piquete: Rodngo N. Godoy Piracaia: Alexsandro da S, Nogueira Piracicaba: Daniela Belott, Fabio 1. da Silva, Gilliard |. Celini, Leonardo G. Xavier, Lucas C. Badiale Pirajui:
Aparecida V. Simdes, Marcio N. dos Santos Pirapora: Mara V. de A. Raymundo Pirapozinho: Diogo do M. Silva Pirassununga: Tallys B. Trevisan, Victor E. B. Teixeira Poa:
Agnaldo A. Correna, Ailton |. Ferreira, Diego C. S. Blasco, Denis B. de Moraes, Felipe O. Gongalves, Ricardo A. dos Anjos Porto Alegre: Agnaldo A. Correia, Denis B. de Morais
raia Grande: Gabrel A. Madureira, Luana I.. Venincio, Narasha M. E Silva, Orivio A. L. Agria, Ricardo E Ribeiro, Roddgo C. f\[:trquas, Thiago da 5. Santos, Yves D Bocur
Pres. Prudente: Thiago B. dos Santos Presidente Epiticio: Camila M. de Quadros, Leandro A. Silva Favareto, Rodrigo A. da Silva Presidente Vencenlau: Fabiano Vichoski
Quadra: Valdemar L. Junior Quintana: Daniel B. Meslotti, Marcos E de Lima Ribeirdo Pires: Carlos W, Maruoka, Crstiano B. de Lima, Genilson dos S. B. , Matheus V. Ribeiro,
Rafael F. A. de Aratjo Rio Grande da Serra: Adalberto A. dos S. Bastos Ribeirio Preto: Adranoc P, Alex Zanoni, Daniel A. de Andrade, Davi A. de Oliveira, Felipe IN. Miguel,
Filipe C. Franco, Leonardo B. de Oliveira, Marcelo de C. Ferreira, Michael C. , Rafael S. Sacalotto, Richard C. Polveiro, Victor A. M. de Freiras Sacomd: Paulo F. Aratjo
Salesépolis: Anderson de M. Mardns Salto: Agnaldo A. dos Santos, Eduardo M. Salvador, Jurriaan A. Gaiotto, Régis T. Siba Santa Barbara do Oeste: Emiliano L. Oliveira,
Felipe C.M de Jesus, Marcos de C. Ferreira, Osmael M. Jinior Santa Branca: Rodrigo de Oliveira Santa Cruz da Conceigdo: Ayrton H. Badsta Santana de Parnaiba: Bruno F
Dias de Paula, Frederico Z. P. Garcia, Osvaldo E. da Silva Borbosa Santo Amaro: Joio Gabriel de L. Morello Santo André: Alexsandre Ap. Moreira, André M. Seulin, Caué G.
dos Santos, Cleber P. da Silva, Daiana A. S. Gongalves, Daniel E Dias, Eder |. N. de Camargo, Eduardo J. Felt, Felipe M. Wagner, Francisco B. E Amorim, Guilherme de P. Cenzi,
Hubert de P. Cesar, Joao P. de A. Filho, Kelvin V. Costa, Marcelo A. Pires, Marcos R. da Piedade, Odirlei S. Gongalves, Paclo Marti G. Pereira de Souza Viola, Renne Jashonis, Thiago
H. da Silva, Uilson C. da Silva Santos: Arthur O. Silva, Dalton C. C. de Lima, Danilo de A. Magalhies, Diogenes P. B. Soares, Leonardo L. de Souza, Lucas 1. do P. Leite, Luiz
Gustavo C. de Araujo, Marcelo V. de O, Junior, Rafael A. de S. Costa, Thiago M. Omizu, Wellington da C, Moreira S3o0 Bernado do Campo: Addo D. Santana, Alex da P. Fernandes,
Alex G. Lopes, Angelo C. Rossi, Bruno P. de Lacerda, Daniel Z. Navarro, Edilson L. da Silva, Henrique B. Lima, Tury BT Marcatto, Javert j. dos Reis, Jefferson 5. da Silva, Lucas
Muraga, Luis H. Pereira, Luiz C. Barreto, Raphael 5. Rodrigues, Renan F. Bossa, Ricardo J. Gongalves, Ricardo L. B. de Gdes, Robson F. de Carvalho, Rodrigo L. Caulet, Vinicius
L. Souza Sdo Caetano do Sul: Felipe K. O. Kamei, Leandro H. Soares, Luiz D. Soares, Paulo C. F. Gongalves, Rosemeire Bergara Sdo José do Rio Pardo: André L. C. da Silva,
Eberson Vamplona de Faras, Elvis T. Siqueira, Fernanda G. Oliveira, Fibio R. Zanela, Gustavo H. H. de Melo, Osvan M. da Silva

BARRY Ele é um ex-membro da SWA.T. e seu vasto conhecimento em armas o torna um in muito importante da unidade ST.A.R.S. (Special Tactics and

Rescue Squad). Barry valoriza muito seus amigos, a ponto de arriscar sua vida por Por outro lado, ele também ama muito sua familia e adora
Personagem brincar com suas duas filhas quando tem tempo ' i
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Sdo José dos Campos: Daniel 1. de V. Cruz, Daniel P de Castro, Gabrdel 5. de Azevedo, Gustavo P de Castro, Luiz Gustavo N. de Souza, Luiz R. Domingos, Marco A. K. Ribeiro, Othon
5. D Pereira, Tarcio 5. Moraes, Willian ]. Oliveira 530 Lourengo: Mano R. Ferreira Sdo Matheus: Silvio H. R. Rosa Sdo Paulo: Adailton C. de Franca, Adam S, Tamura, Ademilton M. Santos,
Adrano C. Fada, Addano F. da Silva, Addano H, Sanches, Ailton S. Macedo, Alan A. L. de ||;-'L'.-' Alan M. Leitio, Aldo S. de Oliveira, Alex 1. de Lira, Alex 8. Macedo, Alex S. F. de Almeida,
Alexandre A. N. da Silva, Alexandre dos R. Souza, Alexandre Furtwaengler, Alexandre G. de A. de Oliveira, Alexandre G. do A. Camargo, Alexandre G. da Silva, Alexandre K. da C. Chimur,
Alexandre M. Savoy, Alexandre M. da Silva, Alexander U, Pereira, Alexsander dos S. Cunha, Anderson A. da Silva, Anderson A. de Oliveira, Anderson B. da Hora, Anderson C. Pulitano,
Anderson G. Lemos, Anderson . R. da Silva, Anderson R. da Silva, André Casanni, André C. de L. Barbosa, André H. de C. Vito, André L. de Jesus, André I. M. de Souza, André M. Higo,
André M. Rezende, André R. Camargo, André T. Schemy, Andréia Matsubara, Andnio R. da 5 Menezes, Anselmo R. de Medeiros, Antanio C. G. da Silva, Antonio G. de Oliveira, Antonio
M. de Aragjo, -'\ri-an Ciuffa, Arthur O Tamura, Augusto A. Paixdo, Aurélio S. Diz, Beatniz P Zanbelli, Bianca Bragagmolo, Breno K. C. Koyaki, Bruno C. de L. Barbosa, Bruno dos §. §.
Silva, Bruno E. N. da Cruz, Bruno J. C. da Silva, Bruno K. Kawakami, Bruno M. de L. Tavolapo, Bruno P. de Almeida, Bruno S. Borges, Bruno 8. Porcel, Bruno 3. Santos, Caio M. Santos,
Caludio P inmc:r C Arlm A. de A. Gomes, Carlos E. da S. Bicalho, Carlos E. de Oliveira, Carlos E. L. .l‘]Jl'\'..:Il'.t. Carlos H. Y. Watanabe, Carlos .|. S. Silva, Celso Alves E _Iuniru'. César V. O
dos Santos, Charles de S Martns, Claudio H. P da Silva, Cleberson A, Coelho, Cleiton R. da Silva, Clowvis L. da Costa, Cremilson E. Silva, Daércio dos S Silva, Damiao M. Silva, Daniel
C. ].1!11"1. Daniel L. da S. Fonseca, Daniel M. Higa, Daniel R. Patricio, Daniel R. I. Miyashiro, Daniel T. C. Teixeira, Danilo A. de Oliveira, Danilo A. da Costa, Danilo M. ID. Filho, David
de S de Jesus, David S. de Oliveira, Débora P Marcelli, Denis C. K. Nakazone, Denis C. Gongalves, Denis M. Martins, Denis R. Durdes, Dennys & B. Reis, Deywvid do N Parnaiba, Diego

A. Rodrigues, Diego C. Martins, Diego de Aquino, Diego E Medeiros, Diego G. de Sousa, Diego S. Lima, Diego V. Litardi, Diogo do N. Silva, Dionisio G. Machado, Dirceu A. de
Almeida, Djalma P. de F. Junior, Domingos A. dos Reis, Douglas A. da Silva, Douglas dos 8. Gongalves, Douglas [D. Santos, Douglas E Neves, Eder N. Ferreira, Eder R. de Sousa,

Edgar M. R. dos Santos, Edpar V. de Souza, Edinaldo da S. Carvalho, Edivan A. dos Santos, Edmilson da 5. Trindade, Edson A. Gongalves, Edson B. Bezera, Edson dos 8. Barros,
Edson V. Freire, Eduardo A. da S, Kiss, Eduardo B. Lobato, Eduardo de A. Pinheiro, Eduardo de Souza, Eduardo D da Silva, Eduardo 1D Morales, Eduardo dos S C. Diego, Eduardo§

dos S. Sousa, Eduardo E Bastida, Eduardo Ohashi, Eduardo P. da Silva, Eduardo Pinhato, Eduardo Rebougas, Eduardo R. Saito, Elder da E Risso, Elizen M. de Brito, Emilio T.
Simone, Emine Oshiro, Eoc A. C. Silva, Enco C. Martineli, Emesto |. da Rocha, Eugénio A. 5. Leme, Everton B. Gaeta, Everton de O. de Carvalho, Everton D. Costa, Everton H. Nishimni,
Fabiano F. da Silva, Fabio C. Vieira, Fibio da S. Fernandes, Fibio de C. Santos, Fibio DD. Nishikawa, Fibio F. de Lima, Fibio F. de Souza, Fabio F. Nakashima, Fabio L. do M. da Silva,
Fabio M. Santana, Fabio M. Ramos, Fabio P de Souza, Fibio R. G. de Lima, Fibio S. de Paulo, Fibio Teruo Kase, Fabio T. Nitta, Fabio Y. Yamasaki, Fabricio E de Paula, Fausto N.
Reis de Lira, Felipe D. Gongalves, Felipe E. Nomureu, Felipe K. O. Kamei, Felipe M. da Silva, Felipe Marini, Felipe M. Zuliani, Felipe P. de Souza, Felipe R. de C. Antunes, Felipe T. de Carvalho,
Fernado L. de Franca, Fernando A. Nois, Fernando M. Yoshimoto, Fernando B Margon, Fernando P. Gitirana, Flivio H. M. ID. Fouto, Frabrcio E De Paula, Francisco A. da Silva,
Francisco D'Ugo M. G. Vieira, Francisco de A. Cremonese, Francisco E O, de Carvalho, Francisco 1. T. Umbelino, Francisco L. de Araujo, Friederich A. Maiochi, Gabriel F Vasquez,
Gabriel R. Paula , Gearo L. A. de Oliveira, Georges M. M. Langlois, Geovane ]. P. M. Filho, Gilberto M. Carrera, Gilberto P. Mendes, Gilberto 8. Okano, Gilvan de E Barboza, Glauber
da 5. Quintal, Guilherme A. Saral, Guilherme R. Bova, Guilherme V. E Bossa, Gustavo da 8. Pereira, Gustavo K. Washizume, Gustavo P Riitgedng, Heberth A. de Almeida, Heitor T. C.
Pereira, Heélio E. |. Filho, Helry A. D. da Silva, Helton P. Nogueira, Herbert da G. Gusmio, Henck W, M. Martos, Hsieh Ichun, Hugo Carneiro, Igor K. K. de Oliveira, Igor R. Alves, Inildo
dos Santos, Iracerna O. Vieira, Isadora L. B. da Silva, Isis C. B. de Moura, Ivan L. Bispo, Izaias M. de 5. Junior, Jaime de A. de Oliveira, Jair de A. Oliveira, Jares |. de Aragjo, Jan C. A.
dos Sanrtos, Jean M. Rosa, Jefferson T. P. da Silva, Jeison C. Barbosa, Jéssica T. Lima, Joao A. R. Filho, Joao A. M. Y. V. da Silva, Joao G. de L. Morello, Jodo L. da D. Neto, Joio P

L. A. de Mello, Jodo R. Aradjo, Jodo \ Novarert, Joaquim E.B. de Camargo, Jonatas S, 4.]-; Oliveira, Jony 5. Akamine, Jorge H. S. Bueno, José A. Duda, José C. B. Marques, José C. E
Jtnior, José C dl . Neto, José L. de S Junior, José L. Filho, José L. dos S Uhun’* José L. V. Andrade, José R. C. Moura, José R. C. Gomes, José R. A. de Faria, José W dos Reis, Josemar
dos S. Franco, Juliano de O. Gomes, Julio C. de Souza, iuiun E de Souza, Julio L. '\h:mu Jurriaan A. Gaioto, ]\:ll.nc,' V. dos 8. Silva

Integrante da UB.CS. (Umbrella Biohazard Countermeansure Service), Carlos € enviado para Raccoon City com a finalidade de ajudar as pessoas e também
- apagar qualguar ligacio da Umbrella com o ocormido na cidade. Mas é s6 depois de conhecer Jill que ele descobre que alguma coisa esti n:mdz, Pmr- todos 0s
. e seu grupo foram mortos em pontos estratégicos da cidade. Ao descobrr toda a verdade, Caros entao toma-se um it Umbrella.
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Continuagio de 530 Paulo: Kelly M. de E Peres, Kevin S. Obata, Kelvin V. Costa, Kleber da 8. Rosa, Lauro da S. Souza, Leandro A. P. de Oliveira, Leandro de Lima, Leandro M. de Menezes,
Leandro M. Moreira, Leandro R. da Silva, Leandro 5. Rosa, Leandro S, Bernardo, Leandro T. Sato, Leandro T. Katayama, Leonard A. Dias, Leonardo C. Sato, Leonardo H. de M. Barbosa,
Livia M. Prado, Luciana A. Pires, Luciana Skikuma, Luciano A. Martins, Luciano da S. Amaral, Luciano de P. Sena, Luciano dos A. da Silva, Luicio L. Moraes, Luis C. de Oliveira, Luis
E. C. Guarita, Luis F. F. de Oliveira, Luiz A. Ribeiro, Magno L. dos Santos, Maiko da S. Gomes, Marcel G. Cerr, Marcelo C. Campos, Marcelo |. Borghi, Marcelo |. Hahmann, Marcelo
K. Kuada, Marcelo L. da Silva, Marcelo M. Bueno, Marcelo 5. da Silva, Marcelo 7. Barbosa, Marcio dos Santos, Marcio R. Ferreira, Marco A. C. da Costa, Marco T. Tanno, Marcos A.
C. dos Santos, Marcos R. C. de Aradjo, Marcos R. da Piedade, Marcos V. de Aratjo, Mirio A. Ograghi, Maric R. T. dos Santos, Mauricio L. da 5. Jannuzzi, Mauro H. Otagaki, Max E.
dos 5. Costa, Michel G. Junior, Miller F Ferreira, Munlo G. Torres, Murilo R. Mariano, Nailton M. Calvalcanti, Nelson da S. Pompeu, Nicolas Centini, Niélisson O. G. de Souza, Osmar
L. de O. Filho, Osmar 5. Filho, Osvaldo ]. M. de Lara, Paulo A. dos Reis, Paulo B. de O. Junior, Paulo da S. Oliveira, Paulo F. de Oliveira, Paulo F. Aragjo, Paulo M. A. Rodenas, Paulo
R. do Nascimento, Paulo S. de M. Jinior, Pedro C. da S. Filho, Pedro G. Silva, Pedro |. da Silva, Pedro 1.1 Vieira, Rafael A. de Barros, Rafael Alrafin, Rafael B. Moraes, Rafael G. de O. Melo,
Rafael H. Lee, Rafael K. Mekaro, Rafael L. Martns, Rafael S. Gusson, Rafael S. Pereira, Rafael Xavier, Rai S. Abreu, Raphael da 5. Bemado, Raul S, de Oliveira, Regis B. de Oliveira, Reinaldo
G. Campos, Remilton M. R. Sousa, Renan H. Hadano, Renan R de Souza, Renato A. Assis, Renato N]j}'atd:t]‘ur:t, Renato S. da Silva, Ricardo A. Ribeiro, Ricardo F. F. Rodrigues, Ricardo
Ferreira, Ricardo S. Garcés, Ricardo L. Corréa, Ricardo R. Modesto, Ricardo Suzumura, Roberto A. V. Rodrgues, Roberto C. da Silva, Roberto da 5. Freitas, Roberto (5. Teixeira, Roberto
G. dos Santos, Roberto K. O. Junior, Roberto M. Saro, Roberto P da S. Junior, Robson R. Rocha, Robson U. L. Verde, Re dolfo C. B. Palhares, Rodolfo S. Loiola, Rodrgo B. Bonomi,
Rodrigo de A. Ito, Rodrgo de O. D’Amérnco, Rodrdgo Losano, Rodrigo S. de Almeida, Rodrgo S. Loilora, Rodrigo 5. Ferreira, Rodrigo U C. de Aratjo, Roger T. de Amorim, Ronaldo
P. Casciano, Ronaldo R. da Silva, Ronie E da Silva, Rubens I’A. Vieira, Rubens dos R. V. Junior, Rubens F. Neto, Sandoval A. de Lima, Sandro E Cintra, Sandro R. S. Santos, Sebastiao
de ! Almeida, Thiago A. Vieira, Thiago B. Schiefer, Thiago de B. Santana, Thiago H. M. Racha, Thiago H. C. Lolotto, Thiago L. Simoes, '[']ll;l_u!' M, P Avila, '['hl'.lgu R. S. da Silva, '1']11':151.”
R. Borpes, Thiago R. dos Santos, Thiago Tavares, Thiago T. Ozaki, Thiago V. Duarte, Thierry R. dos 5. Matos, Tiago B. da Silva, Vagner C. Duarte, Vagner F. Fruchi, Vagner 5. Almeida, Valdinel
C. Guedes, Valdir A. Luzio, Valter 5. Lima, Vanderlei M. dos Santos, Victor A . Davi, Victor F de Campos, Victor L. Nicocceli, Victor 5. da Silva, Vinicius A. Dias, Vinicius A. Tristio, Vinicius
C. Moraes, Vinicius da C. A. Barbosa, Vinicius O. G, Azevedo, Vinicius P. Bapusta, Vitor H. F Silva, Viviane Gregon, W agner (., Duarte, Wagner da 8§ Moreira, Wagner M. Spadacio, Wallace
F do Carmo, Welligton B. de Carvalho, \.‘\'.'.:_-l]i_ng'[f:n P. Marani, Wesley E Perreira, Wesley E Barbosa, Whelington A. da Silva, William T. da Rocha, Willian A. Dantas, Willian dos S. Pereira,
Willian Elias, Yam K. de Canio Sdo Roque: Carlos A. G. Cazeta, Luiz F B. Miranda Séo Sebastifo: Manoel G. da Rocha Sdo Vicente: André L. Sales, Bruno P! Vicennni, César C. Neta,
Edison P. da Silva, Felippe B. 1. Arosa, Leila C. Carvalho, Marcio M. R. Caerano, Teresa C. C. Q. da Silva Serra Negra: Reginaldo 1. Souto Sertiozinho: André L. Fiozozi, Fernando L.
Mozzer Sumaré: Alexsandro R. Alves, Bruno Barbien, Cleiton F de Alencar, Luis C. da Silva, Mancel M. da Rocha, Rafael de Albuquerque , Rodrigo A. da Silva, Tiago P. do Prado
Sorocaba: Adrano A. Castelli, Alexandre T. de Azevedo, Claudio L. Oliveira, Claudio P. Janior, Diego R. Silva, Emerson R. da Silva, Felipe Q. Leite, Felipe T. C. Alves, Fernando A. de Souza,
Flansdeny F. Batista, Francisco F. Lopes, Guilherme M. Nakata, Gustavo B, Nunes, Jado C. Alves, Livia M. Prado, Lucas 1} Almeida, Marco R. de Almeida, Marcos A. Manno, Rildo

C. do Nascimento, R:Jclrig:: Beranger, Samuel A. da R. Pires, Valdinei Bezerra, Vanessa Watanabe Suzano: Alexsandro de S. dos Santos, Célio 1. Saro, Diego W, de Souza, Francisco A.

P. Pena, Marcelo |, de Macedo, Nicholas F. D. Vechio, Victor B. de Oliveira, Willian Vicentino Tabodo da Serra: Anderson de L. M. Silva, Bruno N. da Silva, Danilo M. Sacramento,
Edgar V. de Souza, Fernando 5. dos Santos, Mino K. lodtomi, Valdemir 5. de Brito Tatui: Valdemar L. Jinior, Willian de Sousa Taubaté: Alexandre de 5. Satro, Alvaro E. Nakamura,
Alvaro H. Marcal, Bruno 8. Dias U, Carlos L. |. Rodrigues, Douglas A. Marcondes, Leandro R. Alves, Rodrigo C. dos Santos, Thiago A. Marques, Valter A. Marcondes, Vinicius da

C. A. Barbosa Tiradentes: Bruno Silveira Tremembé: Adrano R. Rosa, Pedro E. R. Mello, Rafael Rosa Ubatuba: Benedito dos Santos, Christopher D, R. Pedroso, Jodo E Xavier,
Felipe P. Leme, Rafael R. de Carvalho Urinia: Hudson Teybner Valinhos: Eliege F. M. Dionisio, Luiz A. da Trndade, Vinicius 1. de Oliveira Vargem Grande: Guilerme Alrio 5. Vargem
Grande Paulista: Cliudio Uekawa, Guilherme A. Cabral Vera Cruz: Diego G. Bernardes, Rafael S. Villar Z, Dias Vinhedo: Nicolau Gordeeff Votorantim: Claudio P. Junior, Emerson j &
F. Pereira, Livia M. Prado, Rafael Francisco .ur."r
. BLUEMARY E uma praticante de luta livre, mas seus ataques pnncfm‘; se baseiam em agarroes. Sua beleza engana os adversirios, mas sua forea fisica € assutadora. Ela

passag:mclepartedohempﬂmnﬂnd{;, escutando Blues e brincando com seu cachorro. Mas nunca deixa de aceitar um desafio ou de participar de um
tomeio, quando nio estd viajando. Ela muda facilmente de humor quando esti em sitmagoes dificeis, mas nunca desiste diante do o0,

SERGIPE e i) b 8

induzo a matar muitos nmmqﬁmm
Aracaju: Cliudio G. C. Mendonga, David ]. L. P. Costa, Felipe A. B. do Nascimento, Guy P. Barreto, José E. G. Araiijo, Pablo R. da 5. Batista, Romulo 5. dos S. Amor, Silvio R.
C. Silva, Rafael E. S. Almeida Lagarto: Paulo L. A. Junior Nossa Senhora das Dores: Almir R. de S. Silva Pinhdo: Jorge A. A. S. Pinto Simdo Dias: José R. dos . Junior

E um soldado da unidade TRA.T. (Tactical cquisition Team) que no se dd bem com os companheiros da unidade SOR.T. (Secret
Raid Team). Eegmmndadopmoﬁmmma dcdmmbmoqrmmm%mﬂ&tqudmapam losiio

m%mﬂmemwmwdﬁw&mhmmm&umm&m

uamummmommm 5 ocdes do personogeme asensogio de

Tocantindpolis: Lorival Alves dos Santos Junior

LARA E a filha de um miliondrio britinico que, apds um acidente de aviio, durante uma \' e com seu noivo, fica perdida durante vanos dias em uma floresta ¥
e quando volta 4 sociedade, decide se tornar arquecloga. Seu pai entdo a deserda, e ela lanca um livro contando uma de suas aventuras no Tibet. Com o ,
Personagem livro ela ganhou fama e foi contratada pela empresana Natla, para procurar o amt'lm Scion e desde entio suas aventuras continuaram.
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RESIDENT EVIL 1

vando foi lancado, Resident Evil inovou  ristas foi encontrado brutalmente multilado,
0 em seu género, fomando-se um grande  proximo ao rio que passa ao lodo da cidade.
sucesso em pouco fempo. O enredo envolvente  Segundo as autoridades, tudo indica que fenha
com um clima de suspense e horror o levard  sido um ataque de animal selvagem, devido o
para a regido de Raccoon City. tomanha ferocidade. Diante de fais circunstin-
0 rdpido desenvolvimento do tecnologio  cios, foi criado o Esquadrdo de Salvamento e
produziu grandes perspectivas para esta popu-  Tdficas Especiais. Ele foi formado por dois gru-
lactio. A corporacdo farmacéutica Umbrella ciou  pos, o Alpha Team e o Bravo Team. O Bravo
hospitais e muitas dreas de lozer no cidade. 0  Team foi enviado primeiro para a montanha,
furismo cresceu rapidamente, umavez que ,  mas este ndo voltou e, horas depois, o Alpha
a cidade estd localizada perto de uma 2k, Team enfdio é designado para procurar o pri
montanha com vasta vegetacto e de  J8 "# meiro grupo e investigar os incidenfes. Vocé

dreas bastante exdficas. RLYRA poderd jogar com os dois personagens Chris  cada um, criando assim uma atmosfera muito
No ano de 1998, estranhos as- ;’l Redfield e Jill Valentine. Apesar do aventurade  envolvente. A jogabilidade é muito prdtica e

sassinatos come¢aram a acontecer nos ambos serem no mesmo ambiente, uma série  objefiva, tornando a diversdo ainda melhor.

arredores da cidode. Um casal de tu- 1 M & deaconfecimentos diferentes aconfecerio em  Prepare-se para sobreviver a este pesadelo.
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o CONCEITOS BASICOS .. bt e sttt s 1540 O A revelagdo de Wesker .............cccoouiiviiiciiicciunnnnee, 27
o CONHECA OS PERSONAGENS .. iiviiivi i ssinmssiisressseess 16 P A rota de fuga para o heliporto .............ccocouc..., 27
P> Primeiro capitulo - A aventura de Jill ..................c........ 20 Q - A batalha final contra Tyrant ......c.c.cccovveiciiiinanie 27
A - O desaparecimento de Wesker ..............ccccconune. 18 b Primeiro capitulo - A aventura de Jill .......................... 28
B - O relégio da sala de jantar .......c.coocvvvinririninnne. 18 A Procurando evidéncias na mansdo .............ccc.ceeee. 28
C - Explorctndo LMD F T iani diss v eidbn o iins s i sssir sasb e nin 19 B - Conhecendo a lovem RalSEAe: sl L i e T 28
D - O enigma da galeria de arfe .........ccceouriiririniinaens 19 C - O segredo dos quadros da galeria........................ 29
E - Empurrando a estétua do segundo andar............... 19 D A mosica da sala secreta .............ccooivereriirininins 29
F - Oolhodaesidtua detigre.........ccccccviurincinnunnnn. 20 E Obtendo a Shotgun na sala armadilha ................... 29
G - Em busca da cura para Richard.........ccccooooiviinnnees 20 : A sala das armaduras .........c..oeeeeeeeiereeeeeeeeneene. 30
H - Abrindo novas localidades ..........cooovvvecviviineieinnne, 20 G Destrancando as portas da Grea norte ...oovvevrnniinnn, 30
| - A érea norte do segundo andar ...........cccoveennenens 21 H Enfrentando a cobra gigante .............c...cccecerirnnnee. 30
J - Enfrentando a cobra gigante...........cccceeveiiiiicrinnnien 21 | O lado de fora da Mansdo ..oviiiirieises oot aaisess 31
K - Brad enfra em contafo ...........ccccoemreecccenrianinenncecnn, 21 J Explorando a casa do jardim ........ccccocuveecnnnenenennn. 31
P> Segundo capitulo - O segredo da mansdo ................ a2 K - O ataque do tubardo mutante ........c.c.ccecerrneerininnne 31
A - Os mistérios da casa do jardim ..o 22 P> Segundo capitulo - O segredo da manséo .................... 32
B - A entrada secreta para o tanque de 4gua.............. 22 A - Desenvolvendo a férmula V-Jolt ...........cccoevririurnnnn. 32
C - A raiz da planta gigante ..........ccoceeiieeincneriienenenes 23 B Enfrentando o monstro planta ...........cccocoeieiiiiiinnns 32
D - Enfrentando a planta gigante ........ccccoeeeveeevrnrnennen 23 C Novos perigos NA MANSE0 .........ceeeruerieueerserserenses 33
E - Voltando para a mansdo .........cccccceeivevicuicccvcreccnine 23 D O elevador do jardim ...........ccoovviiiiiiiiiiiin 33
R i L T PRSI S e g R s N it 24 E A entrada da caverna subterrénea .............c.......... 33
G - Descobrindo a biblioteca da mansgo ..................... 24 F A'mone de Enrieo. .. il i eadnte st asane 34
H - A entrada secreta para o subterrdneo.................... 24 G Enfrentando a viGva negra .........c.ccceeececeecriensienens 34
I - Decidindo o destino de Barry ..........cccccovueruiurnnninn, 25 H O laboratério secreto da Umbrella ........................ 34
J - O ataque da viliva negra..........ccceccmireeiccecnenenene 25 I Os codigos de acesso .........cuerrrrerereeinrensueseraenesens 35
K - A entrada secreta do laboratério ............ccooeneeee 25 J A revelaggo do traidor Wesker ................ccccveuenee.n. 35
L - Descobrindo as senhas do computador ................... 26 K - Ultimo confronto com Tyrant .........ccco.erurevurisrimrenns 35
M - O traidor por frés da STARS. ...cccoeirerericrirrinennn 26 I e s A b R T e ey e sd S 36
BUS = S sl do Garaon -, o e e e e S S 26
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COMANDOS GERAIS

Andar para frente
Andar para trds
Virar 0 esquerda

Virar @ direita

Correr / Cancelar
Acdo / Afirar
Empunhar Arma
Inventdrio
Opcoes

DETALHES IMPORTANTES

Apertando os botdes Start e Select juntos,
automaticamente ativard o felo de opcdes.
Aqui vocé encontrard as opcdes Config (po-
dendo escolher os fipos de comandos A, B
ou C, pré-definidos pelo computador, vocé
tombém poderd usar o Edit para definir
functio dos comandos a seu aitério) e Sound
(som Stereo e Mono).

PERSONAGENS E DIFICULDADES

Nesre iogo vocé poderd jogar com os per-
sonagens Jill ou Chris, e a dificuldade do

jogo varia entre um e outro. Jogando com Jill, o
jogo se tornard mais fdcil. Ela poderd carregar
até oito ifens em seu inventdrio e contard com o
ajuda de Barry, no entanto sua resisténcia é
baixa contra os afaques dos inimigos.
Jogando com Chris, a dificuldade do jogo
serd dobrada por ele poder apenas carregar
seis itens em seu inventdrio, por outro lado ele
pOssui uma resisténcia muifo maior, contra oS

ataques dos inimigos. Qufro adicional que vocé
ganhard ao jogar com Chris é a possibilidade
de controlar Rebecca, que o ajudard em alguns
momentos.

ENTENDENDO O INVENTARIO

Ao entrar no inventdrio, vocé terd as op-
coes File (onde poderd arquivar infor-
magdes encontradas durante a aventura, per-
mifindo saber maiores detalhes sobre o enredo
do jogo), Map (aqui vocé poderd consultar o
mapa da regido onde vocé se encontra em de-
terminado momento do jogo, ou mesmo consuk
tar o maopa de outras localidades, caso os fe-
nha) e Radio (esta opgdo se tomard disponivel
apds consequir o rddio de comunicagdo e sua
nica fungdo é receber os chamados de contato

de Brad).

Quando manusear os ifens que encontrou
no jogo, aperte o botdo X sobre o mesmo e
dependendo do item, vocé terd as opgdes Use
(itens que sdo usados imediatamente), Equip
(ifens que seu personagem poderd usar quan-
do precisar, exemplo armas), Check (permife
checar o item, vocé poderd rotacionar o mesmo
aperfando NNy € > ou apertando L1 ou
R1. Aperte R2 para aproximar ou L2 para afos:
tar o iftem) e Combn (permife combinar itens
para criar oufros, ou recarre-
gar uma arma combinando-
( com sua respectiva muni-
¢do). No canto inferior es-
querdo, vocé ferd uma jonelo
com o rosto do personagem
e 00 lado haverd oufra jone-
la com um marcador de vida
ou resisténcia (a cor verde
indica dtima condicdo, a cor
amarela indica boa condigto
¢ 0 cor vermelha indica risco
de morte).

OS MAPAS

A

avenfura se passard a maior parfe do
tempo dentro de uma mansdo, onde vocé
poderd encontrar os vdrios mapas existentes,
que permifirdo a vocé saber as localidades por
onde passou, além de possibilitar a escolha de
um determinado andar. As localidodes verdes
indicam que j foram acessadas, as localidades
escuras indicam que ainda ndo foram acessadas
e 0 localidnde que esfiver em vermelho indicard
0 lugar exato onde vocé se encontra.

= <
USANDO ERVAS

e combinar ervos adequodomente, o uso

dos F. Aid Spray passa a ser desnecessdrio
(0 uso de muitos F. Aid Spray influencia no
ranking final). Vocé poderd usar ervas medici
nais que siio de trés fipos: Green, Red e Blue.
A Green Herb recupera um terco de sua vida, @
Red Herb serve para aumentar a eficdcia da
Green Herb (combine uma Red Herb com uma
ou duas Green Herbs e isto duplicard a sua
eficdcia). A Blue Herb serve para curar envene-
namento. A vida (HP) do personagem é indico-
da pela linha vital no inventdrio. Linha amarela

indica que a energia estd entre 150-100 (o mé-

ximo de energia & 200), linha vermelha indica
abaixo de 50.

VALOR EM HP

50 HP
100 HP
200 HP
200 HP

Green Herb

Green Herb x2

Green Herb x3

Green Herb+Red Herb
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unidode S.TAR.S. (Special Tactics And Rescue Squad ou Esquadrdo
de Salvomento e Tdticas Especiais) surgiv no R.PD. (Raccoon

Police Departoment ou Departamento de Policia de Raccoon). Sua finali .
dode é investigar casos misteriosos. A unidode S.TAR.S. é formado pelo T 33

Bravo Team e Alpha Team. &

JILLVALENTINE

.4 Reconhecida por sua inteligéncia e conhecimento
em diversos dispositivos eletronicos, Jill foi

ﬂw\

Ex-membro da S.WA.T.,, Barry possui um vasto conhe- )

encaminhada para Raccoon City para inte-
grar 0 Alpha Team. Elo é uma pessoa que
valoriza muito as suas amizades.

cimento em armas. Seus dezesseis anos de experiéncia

lhe tornaram o responsavel pelo abastecimento de
armas do S.TAR.S.

> }‘{ 4
U, f mser
'/ WESKER

&= Misterioso e prepotente, Wesker assumiu a lide-
ranca do Alpha Team. Apesar de sua arrogdncia,
ele considera Barry seu braco direifo, pois este é
um dos poucos que sabem que Wesker foi um
dos fundadores da unidade S.TAR.S.

f

Recém recrutada para o
unidade  S.T.AR.S,,

‘J‘ Rebecca tem dezoito anos L
/ 4

05 PERSONAGENS

Apds ser expulso da forca aérea por
desacatar ordens, Chris conheceu
Barry e ambos se tornaram grandes
amigos. Chris foi indicado para in- k
fegrar o Alpha Team em Raccoon '
City, por ser um perito em armas. "
Mas seu comportamento o dei-

de idode e um grande co- 5;
nhecimento em enferma-

Xou na posicdo de escolher en- - gem. Ela atua no cargo de |

fre ser piloto ou servir de apoio Primeiros Socorros do Bro- * o

para outros integrantes. > & V0 Team. SO0
b # L
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Perito em computado-
- 16s e encarregado do
- setor de informagdes,
Brad é um dos mais
competentes infegran-
tes do Alpha Team.

FOREST
SPEYER

‘ BIETES o /L sl
i e ! & 4 3

L
..
“:._
.

Seus gmigus 0 chcriu- " PR R
mam de “coragio de i T W5
galinha” por ele ser - : T‘Tﬁé i
- muito medroso. Ele -
detesta usar armas de fogo, por isso assumiv o0 E o especialista em veiculos do Bravo
4 g de piloto de helicdptero. Team. Forest & muito observador, além
% de ser um atirador de elite. Ele é um profis-
sional completo e sua dedicacao no trabo-
lho Ihe rendeu o respeifo de seus compa-
I ; nheiros. Ele e Chris se tornaram grandes
s amigos em pouco fempo.
N’ - —

JOSEPH
FROST

Curioso e disposto a cumprir qualquer ordem, MABINE
Joseph é um integrante provisorio do Bravo :
Team, sendo designado por Wesker para ser o E o lider do Brovo Team e 0 5= 5

especialista em veiculo do Alpha Team (o que ~ ‘\ Erl:ng;enr?luﬁ?[:nduend??ué?ni Irﬁhﬁll?u 9

deixou os integrantes do Bravo Team intrigados n '1_‘ > J I
com tal escolha). — . 0 responsdvel nas operacoes quando
. - Wesker estd ausente. ? ‘%
5 k| e s - ag
. N

b -
X
Sendo um importante membro da S.TAR.S., Richard
é um expert em comunicacdo. Ele faz parte do Bravo

Team e frabatha também no Alpha Team. Diferente do
que muitos poderiam imaginar, Richard & um cara muifo

" KENNET }
' \ positivo e conquista a amizade dos novos integrantes B3 B
| W (Jill, Rebecca e Chris). B __
i © ' SULLIVAN
x
\
-

£
il Ty

"

®y,

] v £ um espidio muifo talentoso, embora um

pouco caludo. Kenneth se alistou na

"“'!3‘ ‘ ; S.TARS., ele é um expert em Quimica ¢

3 seus conhecimentos sdo muito Uteis, moti-
o L - vo pelo qual Wesker o recrutou.

- | P 7 i

(E

h &
3
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PRIMEIRO CAPITULO ﬂi]"" 1

stranhos casos de morte aconteceram em
Raccoon City. Foram encontradas vdrias pes-
soas mulfiladas e outras que forom até a monto-
nha, proxima o cidode, nunca mais volfaram. 0
Bravo Team foi enviado afé a montanha para
investigar e ndo se feve mais noficia deste grupo.
0 Alpha Team entdio foi designado para procurar
0 primeiro grupo e investigar os incidentes. Logo
que os destrogos do primeiro helicoptero sdo en-

Demm do mansdo, Jill ndo encontra Chris
e Wesker ndo a deixa sair para procurd-
lo. Pouco depois ouvese um tiro, Wesker man-
do Jill investigar e Barry o acompanhard.

Ao entrar na sala de jantar, siga Barry e ele
enconfrard sangue no chdo. Entre na porta ao

lado e depois, no corredor, siga puru 0 lado
esquerdo, até avistar um = B

zumbi. Volfe até Barry e,
antes de Jill avisé-lo, o
zumbi reaparecerd. Apds
acabar com ele, Barry
mandard informar Wesker
sobre o acontecido. Vol-

mmmdos Joseph, um dus mTegrumes do Alphu
Team, encontra parte de um corpo e é morto
subitamente. Os infegrantes do Alpha Team sdo
entdo otacados, Brad foge com o helicdptero e
Chris, Jill, Barry @ Wesker sem alfemativa, refugi
amse em uma velha mansdo, onde um estranho
pesadelo enfdio tem inicio...

tando até o salo principal, Wesker terd desape-
recido. Quando procurar por ele, olhe afrds da
escada e depois fale com Barry. Antes de sair
para investigar, Barry enfregard a Jill o Lockpick,
que serve para destrancar qualquer fipo de fe-
chadura. Controlando Jill, entre na porfa azul o
direita e afrds da estdtua adiante hd uma esca-
da, empurre-a até que el
encoste na estatua e use-

a para pegar o 1st Floor
Map no alto. Ao fundo,
empurre 0 movel que estd
a0 lodo da porta para o
lodo esquerdo. No final

A AVENTURA DE JILL

0 desaparecimento de Wesker

do corredor vocé poderd pegar um Ink Ribbon,
mas tome cuidado com um zumbi que estd
caido (mate-0 ou passe longe dele).

It"s a map of 1S¥ FLOOR
Will you take it?‘;-b ee No

- b 2 - L
5 Rt -;_." J e
L ST P S
» o
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/1 g S e
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olte até o hall de enfrada e pegue mais um
Ink Ribbon na mdquina de escrever ao
lodo da escada. Vd para o sala de jantar e refire
o Emblem sobre a lareira, entre na porta ao
lodo e visite o local onde encontrou o primeiro

You have uzed
the LOCEPICK.

GANESTATM®N especiar- RESIDENT EVIL -1

zumbi. Examine o corpo de Kenneth para pegar
municdes. Em seguida, vd para o final do corre-
dor e destranque a porta para entrar no bar. Do

outro lado, empurre o armdrio para pegar as
Music Notes e use-os no piano para Jill tocar
uma misica que abrird uma passagem secreta.

Retire 0 Gold Emblem e use o Emblem para

manter a entrada oberta. Use o Gold Emblem
sobre a loreira da sala de jontor para encontrar

a Shield Key afrds do relogio (use a opcdo
Check para encontrar figuras atrds das chaves
e descobrir seu verdadeiro nome).

Feito isso, volte ao hall principal e suba a
escada. No segundo andar, vd até a porta e
enfre na que estd mais @ direita. No corredor
haverd sangue e, do outro lado da porta, vocé
encontrard com Barry que avistou o corpo de
Forest.




PARTE-C Explorando a mansio

Pegue a Bazooka e volte para o hall da
mansto, enfrando na porta azul. Destran-
que a porta ao fundo da sala para chegar até
um corredor. Equipe a Bazooka e quando che-
gar na curva do corredor, vire-se rapidamente e

atire no cachorro. No final do corredor, outro
cachorro aparecerd. Mate-0 e empurre o mavel
de cor diferente, para pegar  municdo da Beretta.
Entrando na porta no final do corredor, vocé
encontrard uma Green Herb.

lgnore a porta de metal e a porta seguinte o
levard ao banheiro. No final do caminho hd
duas portas, a da direita é uma armadilha,
entio use a do esquerda. Mate os zumbis e

entre na porta verde para chegar a uma esco-
da. Mate outro zumbi e pegue mais uma Green
Herb, depois enfre na porta ao lado. Salve seu
progresso e guarde fodos os itens no bad, exceto
sua Beretta, a municio e a chave.

ut & R
Pegue 0 Chemical ao lado do bad e volte até
a drea da porta verde. Mais adiante da porto

verde, hd outras trés portas, enfre na Glima do
lado esquerdo para chegar a uma galeria com

alguns quadros (ndo afire nos corvos).

xceto 0 primeiro quadro no corredor, 0s
demais possuem um botiio que deverd ser
acionado, mas seguindo uma certa ordem dos
quadros. Acione os botdes, escolhendo a op-
cdo “Yes” na sequinte ordem: Newbom Baby,

Infant, Lively Boy, Young Man, Tired Middle Aged
Man, Boldooking Old Man e, por tltimo, Give
me the Peace of Death
(0 quadro no final do
corredor).

Feito isso, 0 quadro
revelard a Star Crest.
Pegue o item, saia da
galeria e enfre na porta

d sua frenfe. Elo o levard a outro corredor que
tem um cachorro, mate-o e use a Star Crest em
um painel perto da porta. Feito isso, volte para
0 hall da mansto fazendo 0 mesmo caminho,
depois suba a escada e entre na porta do lado
esquerdo. Vocé estard sobre o sala de jantar.
Vd para o lado esquerdo e empurre a estd-

tua até um espaco onde falta a protecdo do
corrimdo. Mafe os zumbis e empurre a estdtua

para o andar de baixo, em seguida entre na
porta mais adiante.

ate mais zumbis e desca pela escado.
Entre na porta ao lodo, pegue um Ink
Ribbon para salvar seu progresso (lembre-se
desta salo).

Saia da sola e entre na Gltima porta que
encontrar, liviandose dos zumbis. Na drea se-
guinte, mate outro zumbi e entre na porta no

final do corredor de onde ele soiu. Vocé chegard
a uma sala com uma fonte de dgua com estra-

nhas raizes.

Ao ludo da porta hd um motor que bombeia
a dgua da fonte, use o Chemical para matar as
raizes e va pegar a Armor Key. Combine as Green

Herbs com as Red Herbs, deixando frés espagos |

em seu inventdrio. Siga para o outro lado do

~ corredor e entre na porta do lodo direito de Jill

e chegue a um quarto.
Pegue 0 municio de Berefta sobre a cama e

examine 0 movel do outro lado, um zumbi ape-

recerd. Protejo-se do outro lado da cama e mate-
0, depois examine o mével novamente para ar-
quivar em seu inventdrio o Keeper's Diary.

(NMESTATION especiar- RESIDENT EVIL -1
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Pegue municdo de Shotgun no armdrio e
saia do quarto, abrindo a porta no final

do corredor, vocé ferd acesso a sala de jantar,
pegue a Blue Jewel na estdtua que vocé derr-
bou e volte até a entrada do quarto.

Entre na abertura da parede, um pouco
antes do quarto, e vocé chegard na sala do

V{llte a0 hall de enfrada do mansdo e abra
a porta ao lado da porta azul. Peque
munico de Beretta no mvel adiante, mate um

estdtua de figre.

Use a Blue Jewel para pegar a Wind Crest.
Volte ao corredor perto da escada e abra a
porta ao lado. Pegue municdo de Beretta e a
Broken Shotgun na estante, destranque a go-

zumbi afrds do estante e |G abro a mezinha
para pegar municdo de Shotgun.

Entrando na porta do outro lado do corredor,
vocé chegard a um vesfidrio cuja a porta ao fundo
estard francada (hd Ink Ribbon, Green Herbs e um
zumbi, ignore-0s). Voltando ao hall de entmdu

veta do mvel ao fundo para pegar munido de
Shotqun. Vd até o bad e guarde os ifens extras,
leve sua Berefta com
municdo, as chaves e
Broken Shofgun.

Vd até aquela sala
armadilha perto da go-
leria ¢ entre na porfa se-
quinte, pora chegar a

suba o escada e entre na primeira porta do lado
direifo. Mate um zumbi no caminho e enfre na
primeira porta que encontrar.

Vocé encontrard Richard, que estd gravemen:

uma sala com uma Shotgun na parede. Pegue

fe ferido e envenenado. Jill buscard o soro para
salvéo e um lugar no mapa serd mostrado. Faca
0 caminho afé o andar de cima da sla de jantar,
desga o escada da drea oo lado e enfre na porfa
proxima a escada. Pegue o Serum na estante e
volte até Richard. Mesmo recebendo o soro,
Richard ndo resistird. Antes de morrer, ele entre-
gard seu Radio para Jill. Examine o corpo de
Richard para pegar municdo de Beretta, depois
entre na porta adiante.

a e coloque a Broken Shotgun no lugar, entdo
volte ao corredor e destranque a porta de me-

tal. Mate os cachorros e combine algumas Green
Herbs.

» N
]
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Mute 0 zumbi a esquerda, suba a escada
e destranque a porta, mas ndo entre
ainda. Volte para o corredor escuro, anfes do
sala, onde encontrou Richard, e continue.

No meio do corredor, enfre na porta verde
para chegar na sola das armaduras. Empurre
as duos estdtuas, posicionando-as sobre os
buracos no chdo, evitando assim liberar o gds

(IAAESTATI@N EspeciaL - RESIDENT EVIL - 1

venenoso. Acione o botdo para abrir o compar-

fimento adionte, onde enconfrard a Sun Crest.
Confinue no corredor e entre na Gltima porfa.
Na salo sequinte, arquive em seu inventdrio o
Botany Book sobre a mesa e abra a outra

porta. Cuidado com os dois zumbis que vocé
enconrard. Mate-os, destranque o porfa afrds
do zumbi da direita e desca pelo escada, indo

para a sala do bad oo lado. Leve a chave, sua

Beretta e a Shotgun com municdo. Suba a esco-
do novamente e entre na primeira porta a es-
querda, do lado esquerdo do corredor.

Had outras duas portas, enfre na que estd
direita de Jill. No quarto, pegue o Lighter sobre
0 armdrio, municto de Beretta atrds da sequn-
da cama e uma Red Herb.




PARTE-l| j 4rea norte do segundo andar

swu do quarto e entre na porta adiante,
para chegar ao estidio, onde poderd en-
contrar Barry (confira na secdo Dicas).

Independente de encontrd-lo ou ndo, arqui
ve em seu inventdrio o Researcher’s Will que
estd sobre o mesa e acione o painel de insetos

a0 lado da porta, para esvaziar o aqudrio.
Empurre o aqudrio para o lado direito, em
seguida empurre o estante para o lugar do
aqudrio, podendo pegar Explosive Rounds na
pequena porta secreta da parede (hd Ink Ribbon
na joqueta branco).

Volte ao corredor e vd ofé o final, chegando
a uma salo com lareira. Use o
Lighter na lareira para descobrir
0 2nd Floor Map, depois visite a
sala do bad e pegue a Bazooka e
Shotgun com munigdo, o Lighter,
e ervas combinadas ou um F. Aid
Spray. Salve seu progresso € vd

até a sala onde estd o corpo de Richard, entran-
do em sequida na porta adiante. Depois entre
na sala no final do corredor @ esquerda. Use o
Lighter no candelabro e empurre a estante para

pegar Acid Rounds no movel escondido. No
gabinete ao lodo do candelabro hd municdo de
Beretta e sobre o mesa hd um Ink Ribbon.

PARTE-J Epfrentando a cobra gigante

vm!e até a porta anterior, suba a escada e
entre naquela porfa ignorada. Equipe sua
Bozooka e corregue-a com Explosive ou Acid
Rounds. Nesta sala hd uma cobra gigante, vocé

poderd enganda e ir pegar a Moon Crest na
abertura da porede ou enfrentd-a atirando nelo.
Independente de sua escolha, vocé provavel-
mente ficard envenenado.
Pegue a Moon Crest e uma
caixa de municdo sobre os
barris e saia do salo. De-
pendendo dos encontros
que teve com Barry até en-
tdo, Jill poderd desmaiar e

ser gjudada por seu amigo, ou ferd de pegar o
Serum e usdHo para ndo morrer (o Serum estd
na mesma sala que vocé visitou para fentar
salvar Richard).

Independente destes acontecimentos, vocé
deverd ir para a sala onde conseguiu o Serum.
Pegue fodas as Crest que reuniu, a Shotgun e o
Berefta, ambas com mu-
ni¢dio e salve seu progres-
s0. Feito isso, use as
Crests naquele painel,
onde foi usada a Star
Crest, para abrir a porta.
Na drea sequinte, empur-

se a escada para pegar a Square Crank,
depois entre na porta dupla ao lado. Seu
Radio focard, Brad estd fentando confato (exa-
mine o Radio no inventdrio). Fora da mansdo,
mate os cachorros e combine as ervas.
Siga o corredor a esquerda das Blue Herbs
para pegar o Garden Map. Depois entre no por-
tdo do outro lado do pdtio e use a Square

Crank para_esvaziar o fanque de dgua. Va

para o oufro lado e corra sem parar até o
elevador, evitando os cobras. No pdtio abaixo,
siga para o portdo do outro lado, ignore as
ervas e os cachorros, indo direto para a porta
no final.

Enfrando na casa, empurre o estdtua para
o corredor o lado e deixe-a sobre um buraco

re a escada para frente da tela e depois para o
parede do oufro lado.

TILE Y

no corredor seguinte. Entre na primeira porto
do corredor, pegue o Explosive Rounds e um F.
Aid Spray na estante, entiio salve seu progres-
s0. Leve a Shotgun e municdo, ou enfdo a
Beretta. Ao sair do quarto, enfre na porfa se-
quinte para chegar em outro quarto. Entre no
banheiro ao lado da porta e esvazie a banheira
para pegar a (. Room Key.

(AAESTATI®N especiat- RESIDENT EVIL - 1
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Apés 0s incidentes na mansdo, Jill passa o
suspeitar de que alguém ndo quer que a
verdade apareca. Novos mistérios ferdo inicio,
especialmente em relagdo ao comportamento
de Barry e suas acoes. Wesker também aparece-
G ¢ mandard Jill abrir mais portas na mansdo,
fozendo-a descobrir um loboratdrio secreto da
Umbrella e seus interesses. Esta corporacdo far-
macéutica é conceituada no mundo todo. Ela
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estd desenvolvendo um super virus capoz de
mutacionar um organismo vivo ou matdo em
pouco tempo. Descubra o desfecho desta aven-
fura a sequir.

PARTE-A gg mistétrios da casa do jardim

Nﬂ fundo do quarto, mate dois zumbis e
pegue a munigdo de Shofgun na gaveta
da mesa. Pegue o Red Book sobre a cama, saia
do quarto e entre na porta vermelha ao fundo.

Hd duas aronhas gigantes, ignore-as e vd

para a esquerdo, onde encontrard uma mesa

de bilhar com tacos cruzados que indicom um

codigo (hd Ink Ribbon e municto de Beretta do
outro lodo da sala).
Saia desta sala e guarde todos os ifens,

| exceto a chave que pegou e sua Shotgun com

municdo. Entre na porta do corredor onde vocé
deixou a estdtua e, -

depois, entre na por-
fa seguinte. Note que
hd uma porta @ sua
esquerda, com um
painel. Para abrir
esfa porta, serd pre-

ciso ligar todas as luzes do painel. Digite os
nimeros 345 e a porta serd destrancada, mas
ndo entre.

Vd para a porta do outro lado e entdo siga
para o esquerda, onde encontrard uma col-
méia. Pegue a 002 Key sobre a mesa e volte
para o corredor anferior rapidamente.

PARTE-B p entrada secreta para o tanque de agua

SEgu até o corredor e empurre a estdtua
para o fundo, permitindo pegor clgumas
Green Herbs. Destranque a porta ao lado e,
possivelmente, vocé ouvird Barry conversando

com alguém. Se isso acontecer, ao entrar no
sala, Barry dird que estava conversando com
ele mesmo. Pegue o Dormitory Map na parede e

(AMESTATIN especiar - RESIDENT EVIL - 1

abra a gaveta para pegar uma caixa de muni
¢do. Arquive em seu inventdrio o Plant 42 Report

que estd sobre o cama e empurre os armdrios

para revelar uma escada (no banheiro hd muni-
¢tio). Desca a escada para acessar um corredor
com frés caixas. Empurre as duas que estdo no
final do corredor para dentro do buraco com

igua, depois empurre o Gltima caixa até as

outras duas para formar uma ponte. Ignore as
duas Green Herbs do outro lodo e vd para o
porta dentro da dgua, do outro lado hd um
fanque gigante. Corra para a direifa até encon-
frar duas portas, abra a da esquerda com a C.
Room Key (cuidado com os tubardes).
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Denﬁo da sala, acione a alavanca para
escoar a dgua, depois acione o bofdo
na luz de cor vermelha, para abrir a porta 0o
lado. Entre na sala e pegue municdo de Beretfa

CGmbina a Water com Umb No. 2 para ob-
ter NP-003. Depois combine Umb No. 4
com NP-003 para obter Umb No. 7. Combine
Umb No. 2 com Umb No. 4 para obter o Yellow-
6. Combine o Yellow-6 com Umb No. 7 para
obter Umb No. 13. Agora combine Water com

Umb No. 2 para obter NP-003 e finalmente

e Shotqun, sem esquecer a 003 Key que estd

no balcdo. Volte até uma porta, no canto da
parede, para avistar uma grande raiz. Volte até
a sala do colméia e abra a porta o lado.

|lgnore o banheiro e pegue o arquivo V-Jolt Report
(na gaveta da mesa hd Ink Ribbon).

Vi para a salo do bat e deixe I seus ifens,
leve o Bazooka carregada, o Shotgun e muni-
¢do, 0 Red Book e uma erva :
combinada.

Entre naquela sala ao
lado que tem um painel e co-
lete trés das quatro Empty
Bottles (garrafas vozias).

PARTE-D pnfrentando a planta gigante

isso, volte ao quarto co lado da colméia e entre
no banheiro para pegar Flame Rounds (cvide-
do com o zumbi).

Use o Red Book na estante ao fundo do

quarto pora revelar uma passagem secreta.
Equipe sua Bazooka e prepare-se para enfrentar

uma planta gigante. Dé trés tiros de Bazooka

combine NP-003 com o
Umb No. 13 para obter a
formula V-lolt. Deixe as
garrafas vazias no bat e
depois use o V-Jolt naque-
la raiz de planfa gigante,
para enfraquecé-la. Feito

pds a conversa, deixe os itens desneces-

sdrios no bat e leve sua Shotgun ou

Bazooka com muita municdo, a Helmet Key e
uma erva combinada.

Volte para o mansdo e Brad tentard conto-

to novomente. Ao entrar na mansdo, criaturas

chamadas de Hunters estardo presentes. Dé

para destruir a planta e
pegue 0 Helmet Key na
loreira. Va para a sala do
bad e vocé encontrard
Wesker. Ele pedird para Jill
voltar o manso e destran-
car mais porfas.
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quatro tiros de Shotqun para acabar com o
primeiro Hunter, depois destranque a porta an-
fes do porta verde.

Examine a mesa para oscender a luz, pegue

municdo de Colt Python sobre a mesa e o Doom
Book 1 na estonte @ esquerda (use a opgdo
Check e abra este livro para descobrir a Eagle

Vocé terd de crior uma formula chamada V-Jolt,
mmturundn alguns ingredientes.

No armdrio co lado do por-
fa vocé enconfrard o elemento
Umb No. 2, na pia vocé en-
contrard Water (dgua), en-
quanto no armdrio ao fundo
encontrard o Umb No. 4.

Medal). Saio da sala e entre na porta verde ao
lado, haverd um Hunfer mais adiante.
Matando-o, veja o bilhete de Barry na pare-

de, ele deixou itens na sala ao lodo da escada.
Apds guardar os itens, saia da sala e suba a
escada.

Mate os dois Hunters no corredor e vd até o
sequndo andar da sala de jantar. Mate um dos
Hunters e enfre na porta adiante, onde encon-
frard mais Hunters.

GAMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL -1
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ate-0s ¢ entre na porta ao lodo da esce-

Empurre a escada para baixo do cabeca de
alce, arquive em seu inventdrio o Orders que
estd sobre o mesa e pegue as municdes ao
lado. Acione o interruptor ao lado da porta
para apagar o luz, suba na escada e pegue a
Red Jewel. Saia da sala e desca pela escada 0o
lodo, mate mais alguns :

Hunters no caminho e
v até a sala da estdtua
de tigre (um Hunter fen-
fard surpreendé-o). Use
a Red Jewel na estdtuo
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Dé firos certeiros em sua cabeca e fique
atento com sua vida. Vencendo-a, exami
ne o buraco e Barry aparecerd para ajudar. Jill

da para chegar na salo de troféus.

descerd. Acorda escomegard da mdo de Barry e
ele ird buscar outra. Acione o botdo no timulo

0 segundo andar, mate o zumbi a direito
de Jill e entre na porta do mesmo lado.
Vocé encontrard Explosive Rounds e a Batte

rd entrar na porta du corredor @ sua esquerd,
que o levard até a porta ao lodo da sola dos
froféus (a porta s6 poderd ser aberta por fora).

(AMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL -1
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para obter a arma Colt Python, muito eficiente
contra os Hunters. Agora volte até a sala onde
Barry deixou os itens  salve seu progresso. Leve
a Shotgun e a Colt Python com munictio, além
de uma erva combinada.

Suba o escada novamente e entre na porta

no final do corredor @ esquerda. Apds entrar na

pm’m sequinfe, vocé chegard o uma sala com

um piano. Mexa nele
para aquela cobra gi-
ganfe aparecer nova-
mente. Ela abrird um
buraco no chdo e
vocé terd de matdo.

mais adiante, revelondo uma escada. Depois
volte para o buraco e espere por Barry, que se
desculpard com Jill (ela continua achando-o
muito estranho e nervoso). Vocé arquivard em
seu inventdrio o Pass Number que ele entrega-
I, este servird para abrir o porta eletronica ao
lado da sala de troféus. Quando Barry for em-
bora, entre no buraco e desca pela escada se-
refa. Vocé chegard aos comedores subterrdne-
os da mansio. Mate os dois zumbis e pegue

municdo de Shotgun no corredor oo lodo e
entre na porta mais odiante. No corredor se-
quinte, mate dois zumbis se quiser pegar Green
Herbs, caso contrdrio, ignore-os. Entrando na

Siga para o comedor do outro lado do elevador e
enfre na porta dupla, chegando a bibliofeca. Mate
0 zumbi e abra o gaveta a direita pora pegar
municdo (tenha cerfeza de deixar um espago v
zio em seu inventdrio). Atrds das estantes de [
vios, mate oufro zumbi e arquive o Scrap Book.
Empurre o armdrio do lodo direito para revelar

uma sala secrefa, onde hd Ink Ribbon e munigdo

1 - - = o
12

porta sequinte, vocé chegard na cozinha. Mate
0 zumbi do lado direito e suba no elevador.

| 1 entrada secreta para o subterrineo

de Beretta (se olhar a janela, descobrird um
heliporto). Na biblioteca, entre na porta do outro
lado e acione um boftio no peito da estdtua que
estd na parede, para ascender uma luz no canto
desta solo. Ento empurre a estdtua até esta luz
para revelor um compartimento secreto, onde en-
confrard o MO Disc (item importane para fazer o
melhor final do jogo).

-
5
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There’i‘l switch
Will .you push 1t? +»Yes No



PARTE-1 pecidindo o destino de Barry

egando-o, volte até o salo do bad, onde

Barry deixou o bilhete, esvazie seu inven-
tdrio e leve a Square Crank, a Battery, a Shotgun
com municdo e a Colt Python ou entio o
Bazooka (com Flame Rounds), além de uma
erva combinada. Vd para fora da mansdo, indo
para o segundo pdtio, onde poderd usar a

There's a ladder. Will

you descend 1t?

PARTE-J ¢ ataque da viiiva negra

smu pela porta do outro lado da cavema e
atravesse o corredor, no final vocé encontr
16 Enrico. Ele informard que hd um traidor na
S.TARS., mos alguém o matard antes que revele
que €. Barry examinard o corpo de Enrico (faca o

Battery no elevador do lado oposto @ cachoer

mesmo, Se quiser pegar municdo de Berefta).
Pegue a Hex Crank no corredor e faca o
caminho de volto até a esce-
da. Tome cuidado com alguns
Hunters que aparecerdo. Che:
gando na escada, Siga o cor
redor normal e use a Hex Crank
na parte vermelha da parede.
Esta parte do comedor ird gi

0. Suba no elevador e represe a dgua do tan-

que. Use o elevador para descer e vd até onde

era a cachoeira, para encontror uma escada.
Entre na porta co lado, onde Barry deverd

aparecer. Ele confard o que tem investigado e
upurecemn duas perguntas que definirdo se
Barry morrerd ou vive-
rd. Na primeira, escolha
“Yes” para acompanhd:
lo e no segunda esco-
lha “No” para Jill ir na
frente. Assim, Barry se-
quird Jill, enfre na porfa

*Yea No

rar e dard acesso a uma porta mais adionte. Na
drea sequinte, corra até a pedra que estd no
caminho e volte para a porto. H Flome Rounds
onde esta pedra estava, um Hunter aparecerd.
Matando-o e equipe sua Bazooka com Flame
Rounds ou a Colt Python.

A pedra revelou uma porta secreta na parede
e, do oufro lado desta, ha
uma aranha vilva negra.

Matando-a, pegue a Combat
Knife, que estd sobre os bar-
fis, & corfe as feias que blo-
queiam a porta (hd também
um Ink Ribbon).

do lado esquerdo no final do corredor, onde
vocé encontrard F. Aid Spray e Explosive Rounds
(é obrigatdrio manter um espago vazio em seu
inventdrio).

PARTE-K p entrada secreta do laboratorio

Dn outro lado da porta, siga para o lado
esquerdo de Jill, chegando a uma sala
com um bad. Salve seu progresso e recolha s
itens da sala, deixando-os no bad. Leve sua
Shotgun e municdo, a Hex Crank e a Eagle
Medal. Entre na porta do outro lado do corre-
dor e siga para a direita. Use a Hex Crank duas
vezes para girar o corredor novamente e revelar

uma porta. Va até a pedra e volte, entrando na
porta revelada. Nesta nova sala, empurre @
estdtua para perto da porta e depois use a Hex
Cranck_duas vezes para deslocar a estdtua da

parede. Empurre a estdtua sobre o chdo até
esta ficar diante do painel oo lado, para pegar
o Doom Book 2 (dentro dele vocé encontrard a
Wolf Medal). Saia da sola e vd até onde estava

a pedra, para pegar o Underground Map e o
sequndo MO Disk. Agora volfe até a porta antes
do corredor da sala do bad e siga para o lado
esquerdo, onde encontrard um elevador. 0 mes-
mo o levard o uma nova drea, onde hd ervas
para combinar.

(AAESTATI®ON especiaL- RESIDENT EVIL - 1
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PARTE-L pescobrindo as senhas do computador

se 0 Eagle Medal e o Wolf Medal nas late-
rais da fonte para revelor um elevador,

use 0 mesmo para chegar no loboratdrio secre-
to. Desca pela escada e na sola abaixo vocé

smu da sala e enfre na porta ao lado, siga
para o direita até encontrar alguns zumbis
e um buraco na parede (hd Ink Ribbon). Em

sequida, enfre na porta com uma placa verme-
lha no alfo para chegar a um laboratdrio. Ligue
0 computador ¢ ele pedird as senhas de acesso.
No login, digite JOHN e aperte a tecla que fem
uma grande seta. Depois digite o password
ADA. Vocé ferd acesso ao Siste-
ma de portas elefronicas, esco-
lha o bloco B2 e digite o
password MOLE para destrancar
uma porta. Selecione 0 B3 e de-
pois escolha a ltima opcdo para

encontrard um outro bad. Leve uma arma e
municdo, depois entre na porta adiante. Defone
os zumbis do caminho e, antes de descer pelo
escada, siga para o lado oposto do corredor
para encontrar o terceiro MO Disk sobre a mesa.

Agora desca pela escada e entre na porta ao
lado, fazendo o mesmo na porta sequinte.

Acione o interrupfor du sala que estd ao
lado da porta, arquive em seu inventdrio o
Researcher’s Letter que estd sobre a mesa para
ficar sabendo dos codigos JOHN e ADA, mas
ainda falta um password (hd municdo de Beretta
a0 lado da pia).

Ao fundo da sala tem um quadro com escri-

desligar o computador. Na sala do loboratdrio,
pegue o Slides oo fundo e entre por aquela

porta ao lado do escado.

Mais adiante no corredor, entre na porfa
para chegar o uma salo com zumbis. Mate
todos, arquive em seu inventdrio o Fax que estd
no buraco da parede e use o MO Disk na maqui-
na de cddigos que estd sobre a mesa, para
obter o Pass Code 01 (hd Ink
Ribbon perto do paster na po-
rede). Suba o escado e entre
na porta do corredor a0 esquer-
do, para chegar na sala de con-
feréncio.

Arquive em seu inventdrio o Security Sysfem
que estd no armdrio co ludo da porta,

use o Slides no projefor sobre a mesa para ver
alguns monstros ¢ o traidor da S.TAR.S. Exc-
mine o painel ao fundo da salo para pegar
Lab Key, entio desca pela escada novamente.
No andar abaixo, abra a porta que tem um
desenho vermelho no chdo e mate os zumbis

(AAESTATIONN especiar - RESIDENT EVIL - 1

que encontrar. Enfre na porta adiante para che-
gar a uma saka com bad, salve seu progresso e
pegue Flame Rounds e Ink Ribbon na estante.

Pegue os dois MO Disks no bat, leve uma
arma com munigdo e saia. Volte até a porta de
entrada desta drea e entre na porta ao lado,
chegando a uma sala com duas caixas e uma
escada. Pegue a caixa de municdo e posicione

fos estranhos, empurre o armdrio da sola, ack
one 0 interruptor e olhe o quadro novamente
para ver que o escrifo estd compreensivel, des-
cobrindo que o password é MOLE.

PARTE-M ( yrajdor por trés da STARS.

0s duas caixas sobre os buracos do chdo, mas

nao foque no interruptor. Posicionando as cai-

xas, empurre a escada entre as duas caixas
para acessar o duto de ventilagdo e vocé chego-
rd entdo o necrofério.

Pegue municio na estante, vd para o oufro
lado do necrotério e use um MO Disk na mdquina
para obter o Pass Code 02.




PARTE-O | reyelacio e Wesker

aia desta sala e entre na porfa proxima ao

desenho vermelho no chio. Vd em directio
0 sala do bad, mas ndo entre. Siga o corredor
0 direita para chegar na sala do gerador (hd
criafuras parecidas com macacos).

Nesta primeira dreq, siga para a direifa de
Jill @ acione um painel de forca no final do

caminho, depois vd para o
lodo esquerdo da sala e en-

fre na porto.

Na drea seguinte, siga
em linha reta e use 0 MO N
Disk para obter o Pass Code ENIIRERTE

03, em seguida vd para o N

PARTE-P 1 rota de fuga para o heliporto

pds as explicacdes, ele forcard Jill a entrar

no laboratdrio para ver o projeto Tyrant.

Neste momento, Barry aparecerd e desmaiord
Wesker com um golpe.

Jill sabia que Barry ndo era uma pessoa md,

no entanto, Wesker ameagou matar sua familia

caso ele ndo colaborasse. Jill e Barry entrardo

lodo direito da salo e entre na porta sequinte
para chegar a sala de forca.

Use o terminal do lado esquerdo do grande
gerador para ligar o elevador. Depois vd para o
elevador ao lado da sala do bad e acione-o.
Barry aparecerd para acompanhar Jill e, pouco
depois, Wesker aparecerd e mandard Barry ren-
der Jill. Pouco depois, Barry
saird e Wesker dird que ma-
tou alguns membros do
S.TAR.S. para se beneficiar
com os projefos da Umbrella,
pois pretende desenvolver uma
arma bioldgica perfeita.

no laboratdrio, onde Barry desligard o suporte
de vida arfificial de Tyrant. O monstro deixard
Barry inconciente. Equipe uma arma e fique cor
rendo em circulos no laboratdrio. Pare em um
lugar onde a visdo sejo favordvel e atire em
Tyrant, mas ndo o deixe se aproximar. Derrotan-
do o monstro, fale com Barry e, do lado de fora
do laboratério, Wesker
desaparecerd. 0 codi
go de evacuacdio serd
acionado. Barry ird
atrds de Wesker, en-
quanto vocé poderd i
bertar Chris (se quiser

ver o corpo de Wesker, procure na sala do
gerador). Entre por aquelo porta ao lado da
escada e acione s rés luzes que estdo ao lado

da porta no final do corredor.

PARTE-Q n patalha final contra Tyrant

bra a porfa do cela para libertar Chris e,

feito isso, suba pela escada. Depois vd
até a sala onde vocé enconfrou o primeiro bad.
Ao chegar I, pegue duas ervas combinadas ou
F. Aid Sprays e deixe |d suos armas. Suba a
escada de metal e Barry estard esperando por
vocé, abra entdio o grande porta oo lado. Ao

longo do corredor, Brad entrard em contato

mais uma vez. Chegando no final do corredor,
pegue a Battery e coloque-u no encaixe ao lado
do elevador. Em seguida o sistema de auto des-
truicdo serd acionado. Tyrant ginda estd vivo,
Barry e Chris ficardo, enquanto Jill tentard
contactar Brad. No heliporfo, examine a caixa
a0 lodo do elevador para pegar um Flare. Use-
0 no centro do heliporto, Tyrant aparecerd e em

alguns momentos ele correrd para afacar vocé
(escape sempre pelo lado direito dele). Resista
até os Ulfimos frinta segundos e Brad jogard a
Rocket Launcher para vocé destruir Tyrant. Es-
pere 0 melhor momento para dar um tiro cerfe:
r0 em Tyrant e depois vocé poderd assistir ao
melhor final.

QAACSTATIEON especiaL- RESIDENT EVIL -1
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A AVENTURA DE GHRIS

stranhos casos de morfe aconfeceram em
Raccoon City. Foram enconfradas vdrias pes-
soos mulfiladas e outras que foram até a monta-
nha, proxima a cidade e nunca mais voltaram. 0
Bravo Team foi enviado até a monfanha para
invesfigar e ndo se teve mais noticia deste grupo.
0 Alpha Team entdo foi designado para procurar
0 primeiro grupo e investigar os incidentes. Logo
que os destrocos do primeiro helicoptero sdo en-

Team, encontra parte de um corpo e é morto
subitamente. Os integrantes do Alpha Teom sdo
entiio afacados, Brad foge com o helicdptero e
Chris, Jill, Barry e Wesker sem alfenativa, refugi
am-se em uma velha mansdo, onde um estranho
pesadelo enfdo fem inicio...

PARTE-A procurando evidéncias na mansio

Apenus Bamy ndo entrou na mansdo. De
repente, ld dentro, ouve-se um tiro e Chris
vai sozinho investigar. Estando na sala de jan-
far, entre na porta perto da lareira e siga para
0 lado esquerdo do corredor, para encontrar
um zumbi. Faca o caminho de volta até o hall
de enfrada da manso e ndo haverd ninguém,
somente o arma de Jill -

Controlando Chris,
enfre na porta azul @ dr
reita, afrds da estdtua
mais adiante hd uma es-
cada. Empurre-u até a es-
fGtua e use-n para pegar

o Ist Floor Map. Ao fundo, empurre o mdvel da
enfrada para o lado esquerdo. No final do cor-
redor vocé poderd pegar um Ink Ribbon, mas
tome cuidado com um zumbi que estd caido
(mate-0 ou passe longe dele). Volte para o hall
de entrada, pegue oufro Ink Ribbon na mdqui-
na de escrever, suba a escada e vd afé a segun-
da porta do lodo direi-
to. No pequeno corre-
dor, pegue a Small Key
a0 lado do vaso azul e
enfre na porta que tem
em frente marcas de
sangue no chdo. Che-

gando o terraco, vocé enconrard o corpo de
Forest, pegue municdo e, caso vocé examine o
corpo, os corvos o atacardo. Volte até o hall de
entrada e, no segundo andar, entre na porta do
outro lado. Equipe a Combat Knife e no estdtua
que estd do lado esquerdo, empurre-u até che-
gar no zumbi.

PARTE-B (gppecendo a jovem Rebecca

Fique atrds da estdtua e ataque o zumbi
com a sua faca. Depois empurre a estdtua
para o andar abaixo e entre na porta adiante.
Equipe a Beretta e mate mais zumbis, depois
desca pela escado.

No andar abaixo, mate mais dois zumbis e
enire na porta ao lado. Chris serd atacado por
Rebecca, que se desculpard em sequida. Apds

a conversa, pegue a Sword Key sobre a cama e
. | =

(AAESTATI®N EspeciaL- RESIDENT EVIL - 1

salve seu progresso. Ao fentar sair, Rebecca
perquntard se ela poderd ir com Chris.

A sua escolha aqui definird alguns encon-
fros inusitados e influenciard o final do jogo.
Escolha “Yes” e saia da sala, indo para o final
do corredor escuro, desvie dos zumbis no cami-
nho e entre na Gltima porta. Na drea sequinte,
siga no corredor a direita e destranque a porta
no final (ela dard acesso ao corredor perto da

You have used
the S¥ORD EEY.

sal de jontar). Vd oté onde o primeiro zumbi
apareceu, mate-0 e pegue municdo no corpo de
Kenneth. Abra a porta do esquerda no final

desse corredor, para chegar ao bar.

Vd para o outro lado da sala e empurre a
estante para pegor as Music Notes, use-as no
piano. Rebecca aparecerd para tentar tocar a
musica e depois ela pergunfard se pode conti
nuar praticando. Escolha “Yes” e saia da sola.




PARTE-C ¢ segredo dos quadros da galeria

nquanto Rebecca tocar, vd para o hall

de enfrada e entre na porta azul (ndo se
esqueca de pegar a Blue Jewel na sala de jon-
tar). Destranque a porta afrds da estdtua e
ignore os cachorros no corredor, indo direto
para a porta. Entre na porfo mais adiante do
préximo corredor, para chegar ao banheiro.

Esvazie a banheira para encontrar outra Small
Key. Saia e continue até o final do corredor,
entdo entre na porta do lodo esquerdo (a porta
da direita é uma armadilha).

Mate os zumbis que encontrar e entre na
(lfima porta do lado esquerdo, para chegar a

{ » [I‘

You have gyed " .

the SWORI

i

uma galeria com alguns quadros (ndo atoque

0s convos). Excefo o pri
meiro quadro no corre-
dor, 0s demais possuem
um botdo que deve ser
acionado, mas sequin-
do a ordem dos quadros.

Acione os botdes, esco-

i :" -l D e ; ]
PARTE-D 7 miisica da sala secreta

Enhe na porta @ sua frente, ela o levard o
outro corredor com um cachorro. Mate-o e
use a Star Crest em um painel perto da porfa.
Feito isso, volte até o corredor anferior e entre
na porta verde paro chegar a uma escada.

Mate o zumbi e pegue uma Green Herb,

depois entre na porta ao ludo. Pegue o Chemical,
salve seu progresso e guarde fodos os itens no
bau, exceto a Berett, a municdo e a chave. Vd
para a sala de jantar e pegue o Emblem sobre a
lareira, em seguida v onde Rebecca ficou.

Ela tocard o musica novamente, abrindo

uma passagem secreto. Refire o Gold Emblem e
use o Emblem para manter o entrada aberto.
Use o Gold Emblem sobre a loreira da salo de
jontar para encontrar a Shield Key atrds do
relogio. Vd para o salo onde vocé encontrou
Rebecca a primeira vez e salve seu progresso.
Pegue o Chemical e a Blue Jewel, além da Beretta,
a municdo e a Sword Key.

Ihendo o opcio “Yes” na seguinte ordem:
Newborn Baby, Infant, Lively Boy, Young Man,
Tired Middle Aged Man, BoldHooking Old Man e
Give me the peace of Death (este Glfimo estd no
final do corredor). Este quadro revelard a Star
Crest, pegue- e saia da galeria.

Saia da sala e va para a drea seguinte, no
final do corredor escuro. Mate os zumbis e vd
até o final do corredor adiante, para chegar a
uma sala com uma fonte e estranhas raizes.

PARTE-E Qptendo a Shotgun na sala armadilha

0 lado da porta hd um motor que bom-

beia dgua, use o Chemical para matar
as raizes e vd pegar a Armor Key (vocé pode
misturar as Green Herbs e Red Herbs aqui e levd-
las para o bad). Saindo da sala do fonte, mate
os zumbis e vd para o corredor @ esquerda.
Entre na abertura da parede paro chegar na
porta que dd acesso a sala da estdfua de tigre.
Use a Blue Jewel para descobrir a Wind Crest.

Volte ao corredor e abra a porta do outro ludo,
chegando a um quarto. Pegue o municdo sobre
a cama e examine o movel do outro lado, um

zumbi aparecerd. Profejo-se do outro ludo da
cama e mate-o, entiio examine o movel para
arquivar em seu inventdrio o Keeper's Diary.
Pegue muni¢do de Shotgun no armdrio e
saio do quarto. Volte para a sala do bad no
corredor escuro e aproveife para destrancar o

primeira porta que encontrar. Leve uma Small
Key e entre por aquela porta que vocé destran-
cou. Pegue municdo de Beretta e a Broken
Shotgun na estante, destranque a gavefa do
mavel ao fundo para pegar municdo de Shotgun.
Vd até o bai e guarde os ifens extras, levando
a Beretta, municto, Armor Key, Small Key e a
Broken Shotgun.

(NNESTATI®N esPeciaL- RESIDENT EVIL - 1
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v{l até a salo armadilha, perto da goleria,
e enfre na porfa seguinte para chegar g
uma sala com uma Shotgun na parede. Peque-

a e coloque a Broken Shotqun no lugar, entdo
volte ao corredor e entre por aquela porta de
metal. Vocé encontrard algumas Green Herbs

0 salo seguinte, arquive em seu inventd-
rio o Botany Book que estd sobre 0 mesa

;&gﬁ.'fé;~ 'n?'.fv ?\

e use a porta ao lodo. Mate dois zumbis e
destranque o porta adionte no corredor, mas
ndo entre. Desca pela escada e vd para o salo
do bad, deixando os itens que estdo em exces:
s0. Leve sua Shotgun e municdo. Suba pela

smve seu progresso e vd até o corredor da
sala das armaduras, entdo enre por aque-
la primeira porta ignorada. Vocé encontrard
Green Herbs e o corpo de Richard, examine-0

para pegar municdo de Beretta, enfdo entre na
porta adiante, mate o zumbi no corredor ao
lado, subo a escada e destranque a porta, mas

| i

2
Ricfard from Bravo teas

(apenas marque este lugar e ndo pegue as
ervas, elas serdo importantes mais tarde). Volte
a0 hall de entrada do mansdo e abra a porta
a0 lado da porfa azul.

Peque a municdo de Beretta sobre 0 mdvel e
mate o zumbi atrds da estante. Destranque a
mezinha pora pegar municdo de Shotqun e

entre na porta do outro lado do corredor. Vocé
chegard o um vestidrio onde a porfa esfd fran-
cada (hd Ink Ribbon, Green Herbs e um zumbi,
ignore-os). Voltando ao hall de entrada, suba
pela escada e enfre na primeira porta do lado
direito. Mate os zumbis no caminho. No meio
do corredor, entre no porta verde para chegar

escada e enfre por aquela porta ignorada @
pouco, onde encontrard outras duas portas.
Mate o zumbi e entre na porta a direita de Chris,
chegando até um quarto. Pegue o Lighter sobre
0 armdrio, o municGo atrds da segunda cama e
uma Red Herb. Saio des-
te quarto e entre na por-
ta do outro lado, che-
gando ao estidio. Arqui-
ve em seu inventdrio o
Researcher’s Will que estd
sobre @ mesa ¢ acione o
painel de insetos ao lodo
da porta para esvaziar

ndo entre. Vd primeiro para a sala no final do
corredor de onde veio o zumbi. Use o Lighter no
candelabro, empurre a estante para pegar mu-
nicdo de Shotgun no mavel que estd escondido.
No gabinete ao lodo do candelabro tem muni
ctio de Beretta e sobre a mesa hd Ink Ribbon.

Enfre por aquela porta ignorada a pouco e
equipe sua Shotgun. Vocé poderd enfrentar ou
enganar o cobra gigante, e entdo pegar a Moon

It appears to be a switch
Will you push it?

na sala dos armaduras.

Empurre as duas estdtuas, posicionando-as
sobre os buracos no chdo. Acione o bofdo para
abrir o compartimento adiante, onde encontre-
r6 a Sun Crest. Volte ao corredor e entre na
Glfima porta.

Destrancando as portas da area norte

0 aqudrio. Empurre o aqudrio para o lado direi
to, depois empurre a estante para o lugar do
aqudrio e pegue municdo na porfa secreta da
parede (hd Ink Ribbon na joqueta branca).

Volte ao corredor e vd até o final dele,
chegando a uma sala com
lareira. Use o Lighter na
lareira para descobrir o
2nd Floor Map. Deixe os
itens na salo do bai e
leve somente sua Shotgun
com muni¢do, o Lighter,
ervas combinadas e @
Shield Key.

*Yes No

Crest no buraco da parede. Se decidir enfrentd-la,

atire em sua cabeco. Independente de sua esco-
lha, vocé provavelmente ficard envenenado. Pe-
que a Moon Crest e munigdo de Shotgun que estd
sobre 0s barris e entdio saio da salo. Dependendo
de suas escolhas até o momento, Chris poderd
desmaiar e ser ajudado por Rebecca, ou vocé a
confrolard para que ela v pegar o Serum para
Chris na sala onde vocé a conheceu.




PARTE-1 ¢ |ado de fora da mansio

Independenre dos acontecimentos, vd até
0 bad mais proximo e pegue todas as Crest
que reuniv afé entio, uma arma, muni¢do e
salve seu progresso. Use as Crests no painel
onde foi usada a Star Crest, para abrir a porfo.
Na drea seguinte, empurre a escada para frente

e depois para o parede do
direita. Use a escada paro
pegar a Square Crank, de-
pois pegue uma Small Key
sobre o baril que estd adi-
ante & abra a porta dupla ao
ldo. Fora do mansdo, mate
0s cachorros e combine as

PARTE-J pyplorando a casa do jardim

Ao sair deste quarfo, entre na proxima porta
para chegar entdo a outro quarfo. Entre
no banheiro ao lodo e esvazie o banheira para

pegar a C. Room Key. No fundo do quarto,
mate dois zumbis e pegue municdo na gaveta
do mesa. Pegue o Red Book sobre a cama, saia
do quarto e enfre na porta vermelha ao fundo.

ervas. Siga o corredor @ esquerda dos Blue
Herbs, para pegar o Garden Map. Entre no por-
tio do outro lado do pdtio e use a Square
Crank para esvaziar o tanque de dgua. Va para
0 oufro lodo e corra sem parar afé o elevador,
evitando as cobras. No pdtio abaixo, siga para

0 portdo do oufro lado,
ignore 0s ervas e 0s Co-
chorros, e entre na porta
que encontrard no final do
corredor. Denfro da casa,
empure a estdfua para o
corredor ao lado e deixe-
sobre um buraco no chdo

Hd duas aranhas gigantes, ignore-as e vd para
a esquerda, onde enconfrard uma mesa de bi
lhar com tacos cruzados que indicarGo um cddr

go (hd Ink Ribbon e municdo de Beretta do
outro lado da sala). Guarde todos os itens,
exceto a chave que pegou e sua Shofgun com
municdo. Enfre na porfa do corredor onde vocé
deixou a estdtua e, depois, entre na porta se-
quinte. Volte afé a porta d esquerda, onde ao
lado, vocé encontrard um painel. Para abrir
esta porta é preciso ligar todas os luzes do
painel. Digite os nimeros 215 para consequir
isso @ a porta serd destrancada, mas ndo enfre.
Vd para o porta do outro lado, entdio siga para

< S It's a map of GARDEN.
© Will you take it

do corredor sequinfe. Entre na primeira porta
que avistou, pegue municdo e um F. Aid Spray
que estd na estante, entio salve seu progresso.
Leve a Small Key, a Shotgun e munigdo.

a esquerda, onde encontrard uma colméia. Pe-
gue a 002 Key sobre a mesa e volte para o
corredor anterior imediatamente. Va para o fi
nal deste corredor e empurre a estdfua, conse-
guindo assim pegar algumas Green Herbs.

PARTE-K ¢ ataque do tubardo mutante

Deshunque a porta ao lado, enfre no be-
nheiro, mate o zumbi e pegue a municto
que estd sobre a pia. Volte ao quarto e pegue o
Dormitory Map que estd na parede. Arquive em
seu inventdrio o Plant 42 Report que estd sobre
0 COMa e empurre 0s armarios até revelar uma

escado. Desa por esta escada para ter acesso
a um corredor com 1rés caixas. Empurre as duas
caixos que estdo no final do corredor para den-

tro do buraco com dgua, depois empurre a
ferceira caixa oté os outras duas para formar
uma ponte. Ignore as duas Green Herbs do
outro lado e vd para a porta que estd dentro da
dgua, do outro lodo hd um tanque gigante.
Corra para a direita até encontrar duas portas,
abra a da esquerda com a C. Room Key (cuide-
do com os fubardes). Acione a alavanca para
escoar a dgua, depois acione o bofdo da luz

vermelha para abrir a porta oo lodo. Entre na
sala proxima e peque municoes de Beretta e

Shotgun, além da 003 Key que estd no balcdo.
Volte até uma porta no canto da parede, para
avistar uma grande raiz e entdo pegue a Small
Key na caixa co lado (use a Small Key para
destrancar o gaveta do quarto onde encontrou
o Dormitory Map).

GAMESTATM®N especiac- RESIDENT EVIL -1
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pds os incidentes na mansdo, Chris per-
de o confato com Jill, Barry e Wesker.
Por outro lado, encontrou Rebecca Chambers,
uma sobrevivente do Bravo Team. Novos misté-
rios ferdo inicio e Wesker aparecerd sem dar
muitas explicacdes. Ele mandard Chris abrir mais
porfas na mansdo, fazendo-o descobrir um lo-
boratdrio secreto do Umbrella e seus interesses.
Esta corporacdo farmacéutica é conceituada no

olfe até a salo da colméia e abra a porta
do outro lado. Ignore o banheiro e pegue
0 arquivo V-Jolt Report na estante ao fundo. Va
para a sala do bat e deixe I seus itens, levan-
do 56 a Shotgun e municdo, o Red Book e uma
erva combinada. Volte ao quarto ao lodo do

‘m "y f
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There's one white book
Will you take it?
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ombine Umb No. 2 com

Umb No. 4 para obter
Yellow-6. Combine o Yellow-6
com Umb No. 7 para obter
Umb No. 13. Agora combine
Water com Umb No. 2 para
obter NP-003 e finalmente
combine NP-003 com o Umb No. 13 para obter
a formula V-Jolt. Vd até a sala do fanque gigan-
te e use o V-lolt naquela raiz.

mundo todo. Ela estd desenvolvendo um super
virus capoz de mutacionar um organismo vivo
ou matdo em pouco tempo. Descubra o desfe-
cho desta aventura o seguir.
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colméia e enfre no ba-
nheiro para pegar mu- -
niciio de Beretta. Use 0 S
Red Book na estante no

A planta entio solfard Chris, fique proximo
a parede e dé alguns tiros para destruir a plan-
fa. Pegue a Helmet Key na lareira e saia, vocé
encontrard Rebecco. Ela conversard com Chris e

(MMESTATION especiaL- RESIDENT EVIL -1

fundo do quarto, para
revelar uma passagem
secrefa. Equipe o Shotgun e prepare-se para
enfrentar uma planta gigante. Chris serd ogar-

rado, Rebecca escutard seus gritos e tentard
ajuddo. Ela ndo poderd fazer nada, o ndo ser
enfraquecer a planta criando o formula V-lolt.
Chris entiio jogard o V-Jolt Report para ela, saia
do sala e enfre por aquela porta que tem um
painel ao lado. Colete as quatro Empty Bottles

entregard o Radio a ele, de-
pois ela pedird para ele se-

foi criado o V-Jolt. Fale com
Rebecca para curar seus
ferimentos, depois volte para
a mansdo. No caminho vocé
encontrard Wesker, ele pedird para Chris des-
trancar mais portas na mansdo. Apds a conver-

guir com ela ofé o sala onde

(garrafas vazias) e vocé terd de criar a formula
V-Jolt, misturando clguns ingredientes. No ar-
mdrio 0o lado da porta, vocé encontrard o
elemento Umb No. 2, na pia ao lado vocé e
contrard Water (dgua) e no armdrio ao fundo
encontrard Umb No. 4. Combine a Water com
Umb No. 2 para obter NPD03. Depois combine
Umb No. 4 com NP-003 para obter Umb No. 7.

o

sq, deixe os itens desnecessdrios no bad e leve
sua Shotgun com municdo, o Helmet Key e uma
eva combinada. Volte para a mansdo e Brad
ford contato (atenda o Radio abrindo o seu
inventdrio). Ao entrar na mansdo, criaturas cha-
mados de Hunters estardio presentes. D& quatro
firos de Shotgun para matar o primeiro Hunter,
depois destranque a porta que estd antes da
porta verde.

6 you want,me to heal J



PARTE-C Nouos perigos na mansio

Exumine a mesa para oscender a luz, peque
municto de Colt Python que estd sobre a
mesa e o Doom Book 1 na estante a esquerda
(use a opcdo Check e abra este livro para des-
cobrir a Eagle Medal). Saia da salo e entre na
porta verde ao lado, haverd um Hunter adiante.

Mate-o e veja o bilhete de Wesker na pare-
de, ele deixou itens na sala
que estd ao lodo da esco-
da. Apds guardar os itens,
saia da salo e suba a esco-
do. Mate os dois Hunters
que estdo no corredor e vd
até o segqundo andar do

sala de jantar. Mate um dos Hunters e entre na
porta adiante, onde encontrard mais Hunters.
Mate-os e entre na porta ao lado da escada
para chegar na sala de froféus. Empurre o esca-
da para baixo da cabega de alce, depois arqui
ve em seu inventdrio o Orders que estd sobre a
mesa e pegue municoes no movel ao lado. Ack
IEFEE one o interruptor ao lado

// da porta para apagar a luz,

- suba na escada e pegue o

Red Jewel. Soia da sala e
desca pela escada ao lado,
mate mais alguns Hunters
no caminho e vd até a sala

PARTE-D  glevador do jardim

leve a Shotgun com munico, além de uma
erva combinada. Suba o escada novamen-
fe e entre na porta no final do corredor a es-
querda. Apds enfrar na porta seguinte, vocé
chegard a uma sala com um piano. Mexa nele e
aquela cobra gigante aparecerd novamente. Elo

B

e L

abrird um buraco no chdo e vocé terd de matd-

la. Dé tiros certeiros em sua cabega e fique
atenfo com seu medidor de vida. Vencendo-g,
examine o buraco para descer. Acione o botio
no timulo adiante, revelando uma escada. Vocé
chegard aos corredores subterrdneos da man-
sd0. Mate os dois zumbis, pegue municdo de
Shotgun no corredor ao lado e entre na porfa
mais adiante. No corredor seguinte, mate ou-
fros dois zumbis se quiser pegar Green Herbs,
€aso contrdrio, ignore-os.

Entrando na porta seguinte, vocé chegard a
cozinha. Pegue a Small Key sobre o fogdo e, do
lado direito, mate o zumbi e suba no elevador.

do estdtua de tigre (um Hunter tentard

surpreendé-lo). Use a Red Jewel na estdtua para
obter a arma Colt Python, muifo eficiente con-
fra os Hunters. Agora volte afé a sala onde
Wesker deixou os itens e salve seu progresso.

No segundo andar, mate outro zumbi que estd
a direita de Chris e enfre na porfa do mesmo
lado. Vocé encontrard munictio de Shotgun e a

Battery (muito importante). Saindo da salg,
vocé poderd enfrar na porta do corredor @ sua
esquerda que o levard até porta ao lado da salo
dos troféus.

PARTE-E p entrada da caverna subterranea

iga para o corredor do outro lado do eleve-

dor ¢ enfre no porta dupla adiante, che-

gando @ biblioteca. Mate o zumbi e abra a

gavefa a direita para pegar municdo (certifique-

se para que confinue sobrando um espaco em
seu inventdrio, pois vocé precisard dele).

Anrds das estantes de livros, mafe outro zumbi

e arquive em seu inventdrio o Scrap Book no chdo.

Empurre o armdrio do lado direito para revelar

uma sala secreta, onde hd Ink
Ribbon e municdo de Beretta (se
olhar a janela, descobrird um
heliporto). Na biblioteca, entre na
porta do outro lodo e acione um
botdo no peito da estdtua que
estd na parede, para ascender uma luz no canfo
desta salo. Enfdo empurre a estdtua até esta luz
para revelar um compartimento secrefo, onde er-

confrard o MO Disc (ifem im-
portante para fazer o melhor
final do jogo). Pegando-o, vok
te até a salo do bav, onde
Wesker deixou o bilhete, e es-
; vazie seu inventdrio. Leve a
Square Crank, a Battery, a Shotgun com muni-
¢do e a Colt Python, além de uma erva combing-
da. Va para foro da mansdo, indo para o se-
gundo pdtio, onde poderd usar a Battery no
elevador que estd do lado oposto @ cachoeira.
Suba no elevador e represe a dgua do tanque.
Use o elevador para descer e volte para a cacho-
eira, onde encontrard uma oufra escada.

GAMESTATI®MN esPeciaL- RESIDENT EVIL - 1
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PARTE-F n morte de Enrico

ntre na porta ao lado da escada e pegue a
arma Flamethrower, depois entre na oura

porta do lado esquerdo, no final do corredor,
onde encontrard um F. Aid Spray e municto de
Shotgun (vocé é obrigado a manter um espago
vazio em seu inventdrio).

Hfl municao no local onde estava a pedra
e um Hunfer aparecerd. Matando-o e
equipe a Colt Python, entre na porta secreta
que o pedra revelou e, do outro ludo, haverd

uma aranha viGva negra. Matea também, pe-

gue a Combat Knife que estd sobre os barris e
corte as teias que bloqueiam a porta (hd tam-
hém Ink Ribbun). Do oufro Iudu du pmm Siga

Saia através da porta do outro lado da
caverna, afravesse o corredor e no final vocé
encontrard Enrico. Ele mandard Chris ficar po-

rado, pois sabe que hd um traidor na S.TAR.S.
Enrico pretende atirar em Chris, mas alguém
mata Enrico primeiro e entdo foge (no corpo de
Enrico hd municdo de Beretta). No corredor
aparecerd alguns Hunters, use o Flamethrower
e depois pegue a Hex Crank. Faca o caminho de
volta até a escada e ponha o Flomethrower na
parede novamente, para abrir a porta. Chegan-
do na escada, volte até a casa onde encontrou
Wesker e deixe alguns itens no bad, além de
salvar seu progresso.

para o lodo esquerdo de Chris, chegando a
uma sala com um bad. Salve seu progresso e
recolha os itens da sala, deixando-os no bad.
Leve sua Shotgun e municdo, a Hex Crank ¢ a
Eagle Medal. Seia do salo e no final do corredor
haverd uma porta. Ela s6 serd aberfa se vocé
colocar o Flamethrower na parede (vd pegdo
na drea anterior). Depois de abrir a porta, va
para a direita. Use a Hex
Crank duas vezes para
girar o corredor e revelar
uma outra porta. Va até
a pedra proxima e depois
volte, entrando em sequi-

Leve a Colt Python carregada e volte para
a caverna, seguindo o corredor principal. Use a
Hex Crank na parte vermelha da parede. Giran-
do uma outra parte do corredor, vocé ferd aces-
s0 0 porta adiante. Na drea seguinte, corra até
a pedra que estd no caminho e volte para a
porta novamente (ndo pegue o Flamethrower
ainda).

du na porta reveludﬂ Nesta nova snln empurre
a estdtua para perto da porta e depois use a
Hex Crank duas vezes para deslocar a estdtua

da parede para a direita. Empurre a estdtua até
a parte do chdo destacada, que estd diante do
painel ao lado, para pegar o Doom Book 2
(dentro dele vocé pegard a Wolf Medal). Saia
da sala e va até onde estova a pedra anterior,

para pegar o Underground Map e o sequndo
MO Disk.

PARTE-H ¢ |ahoratério secreto da Umbrella

gora volte até a porta antes do corredor
da sala do bad e siga para o lodo es-
querdo, onde encontrard um elevador. Ele o
levard pum uma nova drea.

Use a Eagle Medu] e 0 Wolf Medal nas
|aterais do fonte para revelor um elevador, use-

o para chegar a um loboratdrio secreto. Desqa

(AMESTATIEON esPeciaL- RESIDENT EVIL -1

afravés da escada e na sola abaixo vocé encon-
trard um bad. Leve o Shotgun e municdo, de-
pois entre na porta adiante. Mate os zumbis no
caminho e, antes de descer pela escada, siga
para o lodo oposto do corredor, para encontrar
o terceiro MO Disk sobre a mesa.

Desca afravés da escada e entre na porta
ao lado, fozendo o mesmo na porta sequinte.
Acione o interruptor da ao lado da porta da
salo, arquive em seu inventdrio o Researcher’s

Letter que estd sobre a mesa, para ficar saben-
do dos codigos JOHN e ADA, mas ainda falta
um password (hd municdo de Berefta ao lado
da pia). Ao fundo da sala tem um quadro com
escritos estranhos, empurre o armdrio da salg,

acione o inferruptor e olhe o quadro novamente
para ver que o escrito estd compreensivel, des-
cobrindo que o password é MOLE. Saio da salo
e enfre na porta ao lado, siga @ direita ofé
enconfrar zumbis e um buraco na parede.




PARTE-1 gs codigos de acesso

Enrre na porfa_que estd com uma placa
vermelha fixada no alto, para chegar a um
laboratdrio. Ligue o computador e ele pedird as
senhas de acesso. No login, digite JOHN e aper-
e a tecla que fem uma grande seto.

Depois digite o password ADA. Vocé terd
acesso 00 sistema de portas eletronicas, esco-
lha o bloco B2 e digite o password MOLE para
destrancar uma porta. Selecione o B3 e depois
escolha a Gltima opcdo para desli
gar o computador. Na sala do labo-
ratdrio, pegue o Slides ao fundo e
entre através da porta ao lado da
escada. Mais adiante no corredor,

entre na porfa mais ao fundo para chegar
uma sala com muitos zumbis. Arquive em seu
inventdrio o Fax que estd no buraco da parede
e use 0 MO Disk na mdquina de cddigos que

estd sobre a mesa, para obter o Pass Code 01.
Suba a escada e entre na porta do corredor a
esquerda, para chegar na sala de conferénci.

Arquive em seu inventdrio o Security System
que estd no armdrio ao lodo da porta, use o
Slides no projetor sobre a mesa,
para ver alguns monstros e o frak
dor da S.TAR.S. Examine o painel
no fundo da sala para pegar a Lab
Key, entdo desca afravés da esco-

do. Abra a porta que em frente fem um desenho
vermelho no chdo, mate os zumbis. A porta
adiante o levard a uma sala com um bad, salve
seu progresso, pegue municdo e Ink Ribbon na
estante.

PARTE-J p revelacdo do traidor Wesker

Pegue 0s dois MO Disks no bad, leve uma

arma com municdo e saia da sala. Volte
até a porfa de enfrada desta drea e entre na
porta ao lado, thegundu a.uma 5{1Iu com duas

PARTE-K (jitimo confronto com Tyrant

esker ird atirar em Rebecca e forcard
Chris o entrar no laboratdrio para ver
0 projefo Tyrant. Chris vé o monstro e chama
Wesker de louco. Wesker solta o monstro que,
por sua vez, o mata. Equipe sua Shotgun e
fique correndo em circulos no laboratdrio.
Pare em algum lugar onde a visdo Sejo

favordvel e afire em Tyrant, mas nio o deixe se

aproximar. Vencendo-o, acione o painel oo lado
do corpo de Wesker e saia. Rebecca estd viva e

caixas e uma escada.

Pegue a municGo e posicione as caixas so-
bre os buracos, mas ndo foque no interruptor.
Depois empurre a escada entre os duas caixas
para ter acesso ao fubo de ventilacto e chegar
ao necrotério (hd municdo na estante). Use o
MO Disk na mdquina, do outro lado do necrofé-
rio, para obter o Pass Code 02. Saia da salo e
entre novamente por aquela porta
que tem em sua frente um dese-
nho vermelho no chdo. 0 coredor
d direita o levard a sola do gero-
dor. Na primeira dreq, siga a diref
ta de Chris e acione um painel de

junto com Chris planeja explodir o lugar. Entre
na porta ao lodo da escada e acione as trés
luzes no final do corredor. Abra a porta da cela
para libertar Jill, depois suba afravés da esco-
do, vd até a sala onde vocé viu o primeiro bad,
pegue todas as ervas combinadas ou F. Aid
Sprays e deixe Id as suas armas. Suba a escada
de metal, enire na porta ao lado e Brad entrard
em contato. No final do corredor, pegue a Bat-
tery e cologue-a no encaixe oo lado do elevador.

forca, depois vd para o lado esquerdo da sala
e entre na porta em frente. Siga adiante e use o
MO Disk para obter o Pass Code 03. Vd para o
lado direifo da sala e a porta sequinte o levard
a sala de forca. Use o terminal do gerador e vd
para o elevador go lodo da sala do bat. Acio-
nondo-o, Rebecca aparecerd para acompanhar
Chris e, pouco depois, Wesker também apare

cerd. Ele contard a Chris que
matou alguns membros da
S.TAR.S. para se beneficiar
com os projetos da Umbrella,
pois prefende desenvolver a
arma bioldgica perfeita.

0 sistema de auto destruicio
serd acionado. Rebecca apa- [
recerd e Jil pedid para Chris |4
tentar enfrar em confato com
Brad. No heliporto, pegue um Flo-

1e na caixa que estd na caixa oo
lodo do elevador. Use-0 no centro
do heliporto, Tyrant opareceri e /|
correrd para atacar Chris (esco- 2 !
pe sempre pelo lado direito dele). Resista até os
Gltimos frinta segundos e Brad jogard a Rocket
Launcher. Equipe a arma e espere o melhor mo-
mento para dar um firo certeiro em Tyrant e
depois assistir ao melhor final.

(AMESTATIOMN especiar- RESIDENT EVIL - 1
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OBTER A R. LAUNCHER

Termine 0 jogo em menos de frés horas e
ndo salve seu progresso nenhuma vez.
Assim vocé consequird alcanar o ranking maxi-
mo, agora salve seu progresso uma Glfima vez.
Comece uma nova partida e carregue o Glfimo
save para comegar 0 jogo com a Rocket Launcher
com munigdo infinita. Obs.: para conseguir ter-
minar o0 jogo em menos tempo, ignore as salas
desnecessdrias, evie enfrentra os zumbis e pro-
cure sempre corer no jogo.

ENCONTROS INUSITADOS

Jugundo com Jill ou Chris, vocé terd o auxilio de um personagem. O enredo é o
mesmo para ambos, no enfanto vocé poderd criar encontros inusitados e descobrir
outros detalhes do enredo. Para fazer isso, vocé ndo precisard cumprir fodos os eventos
da estratégia, nem mesmo na mesma sequéncia. Ao realizar os evenfos em diferentes
ordens, vocé ocasionard alguns encontros entre Jill e Barry ou Chris e Rebecca. Confira:

JILLENCONTRANDO BARRY
® Vocé poderd encontrd-o no terraco, perto do
corpo de Forest (consiga a Shield Key e vd para
0 ferraco).
* Barry aparecerd no hall de enfrada da man-
sdo e enfregard o Explosive Rounds (explore
todo o primeiro ou o segundo andor, entdo vd
para o hall de enfrada).

LT i.mr,.

® Fle poderd aparecer no estidio do aqudrio
(apds receber o Lockpick, tente cumprir os even-
tos até chegar no estidio sem ter qualquer
outro encontro com Barry).

® Se vocé pegar a Shofgun sem colocar a Broken
Shotgun no lugar, tente abrir a porta da sala
armadilha e Barry salvard Jill (vocé ndo poderd
encontrar Barry mais de duas vezes).

(AMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL - 1
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TROCAR DEROUPA

Terminﬂﬂdo 0 jogo uma vez em menos de
cinco horas e salve seu progresso uma
(lfima vez. Ao comegar uma nova partida, car-
reque o dltimo
SCRANCIO M ~ vou'VE GoT
THE SPECIAL KEY
card com a Special -
Key em seu inven- o
fdrio e ela serd
usada na porta
do vesfidrio.

o

Fd

FIND ICLOSETI

FINAIS DIFERENTES

* () melhor final: com Jill, termine 0 jogo
com Chris e Barry, enquanto com Chris,
fermine o jogo com Jill e Rebecca.

e Final normal: com Jill, termine o jogo
com Barry ou com Chris, enquanto com
Chris, termine o jogo com Jill ou Rebecca.
* Final ruim: com Jill, deixe Barry morrer
e nao salve Chris, enquanto com Chris
deixe Rebecca morrer e ndo salve Jill.

® Se vocé enfrentar o cobra gigante a primeira
vez e for envenenado, Jill desmaiard e Barry o
ojudard (dependerd do percurso feito e dos
enconfros anteriores com Barry).

e Enfrente 0 monstro planta sem fazer o V-Jolt
para Bamry salvar Jill.

® Se vocé ndo teve muitos encontros com Barry,
escutard ele conversando com Wesker perto da
enfrada do fanque do tubardo.

* Entrando no subterrdneo, responda “No” nas
duas perguntas e ndo ande perto de Barry. Ele
serd morto por um Hunter e vocé obterd uma
foto de sua familia (um arquivo extra). Obs.: se
Barry ndo aparecer no subtertdneo, ele morrerd
no final do jogo e lhe entregard a foto de sua
familia (isso s0 acontecerd se vocé fiver muitos
enconfros com Barry).

CHRIS ENCONTRANDO REBECCA

e Ao encontrd-la pela primeira vez, responda
“No”. Dependendo da ordem dos eventos que
vocé cumprir, poderd enconfréda na solo onde
estd o Botany Book.

e Dependendo da resposta que der para o pri
meiro encontro com Rebecca, Chris poderd des-
maiar apds seu primeiro confronto com a cobra.

e Encontrando Rebecca na sala do piano, res:
ponda “No”. Dependendo da ordem dos even-
tos que vocé cumprir, também poderd encontrd-
la embaixo da escada oo lodo do quarto onde
a conheceu, ao voltar o mansdo.

® Se vocé sempre responder “No” para Rebecca,
ela poderd morer na caverna ou no final do jogo.
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RESIDENT EVIL 2

MUITA ACAO E EMOCAO

Menns de um anos apds o primeiro jogo,
a Capcom lancou Resident Evil 2 com
uma concepcdo visual totalmente reformulada.
Onde alguns meses apds o incidente da mansto,
duas novas pessoas chegam a Raccoon City, em
lugares e hordrios diferentes, Leon Scott Kennedy
e (laire Redfield. Leon é um policial recém recruter
do para o delegacia da cidade e em seu primeiro
dia de trabalho, ele encontra o corpo de uma
mulher em decomposicdo no meio da estrada.
Enquanto isso, em outra parte da cidade, Claire
chega a um bar para pedir informagdes e encor-
fra um zumbi devorando uma pessoa.

Na rua prxima, Leon € atocado por muitos
zumbis e comega a afirar, até ele se encontrar com
Claire. Ambos fogem emum o _ A%
de policia, eles se apresentam e
juntos planejam descobrir 0 que

*

»

‘ ‘*‘Iﬁ._, :

estd acontecendo na cidode. Com o tempo, eles
descobrem que um poderoso virus matou fodos

os habitantes da cidade e a culpa mais uma vez

recai sobre a Umbrella, que € acusada de criar

armas biologicas. Residente Evil 2 ganhou muifo

mais qualidade sonora do que o primeiro episé-

dio, visualmente fambém e a jogabilidade ficou

mais refinada. O cendrio é bem trabalhado com

muitos detalhes e passa uma afmosfera bem ne-

fural do jogo. Vocé jogard com Leon e Claire, o

aventura de ambos é semelhante, sobre visoes
fotalmente distintas com alguns acontecimentos
diferentes. Cada personagem possui duas avenf-
fas, sendo uma curto e outra mais completa, e
somente jogando ambas as duas € que vocé con-

& sequird entender toda a frama, além

e (e ter fombém minigames que mos-

fram outros lados da historia.

SUMARIO
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H . T T ———
2{ B Chegando ao terceiro andar ...........cccccccviecciinnnen, 55
A C A morte do chefe Irons............ccoocoviiiiiiiiiicienn. 56
B O misterioso repérter da prisdo .............cccceveeunnnen. 45 D O desaparecimento de Sherry.........cccccoveirrinene. 56
ORISR W T T T R G s e 46 E Explorando os esgotos da cidade ..........c.ccc.cccn.e.e, 56
D - O terceiro andar do departamento de policia......... 46 F Blogqueando a égua da cachoeira .........cccoceinancne. 57
E - Caminho para o esgoto da cidade.......................... 46 G Usando um meio de transporte.............cc.ceeeereruenene, 57
Frovias o hiskona: de Williamiti st el R s 47 H Enfrentando William Birkin ........cccocoeviriiencrniicinenans 57
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H A entrada do laboratéria da Umbrella .................. 47 J Os caminhos por dentro do gerador de forga ......... 58
I Afivando o gerador de forca ..........cooovvviiviicinnnane. 48 K O encontro com ANNEHE ...........ccocveeiveeseieieaeerenennn, 58
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COMANDOS GERAIS

Andar para frente
Andar para trds
Virar 0 esquerda

Viror a direita
Correr
Inventdrio
Cancelar

Acdo / Atirar
Empunhar Ama
Pausar
Configuracdo

DETALHES IMPORTANTES

Ao equipar uma arma, aperfe R1 para mirar
no inimigo. Vocé pode atirar para cima ou
para baixo (R1 e depois 4 ou ) depen-

dendo do arma. Dentro da Configuracto, vocé
encontrard as opcoes Key Config (podendo
escolher os tipos de comandos A, B ou C, pré-
definidos pelo computador), Vibration (para
o controle Dual Shock), Sound (som Stereo e
Mono), Monitor Adjus (para ajustar as cores
da TV) e Reset (para reiniciar o jogo).

PEQUENAS DIFERENCAS

As aventuras dos personagens sdo exato-
mente iguais, ou sejo, 0 Scenario A de
Leon é igual ao Scenario A de Claire. As Gnicas
mudancas que ocorrem enire um € outro é que
Claire usard alguns itens diferentes, a exemplo,
Leon comecard com o Lighter, enquanto Claire
com o Lockpick.

Claire poderd abrir as gavetas sem precisar
de chaves, ao contrdrio de Leon que precisard
das Small Keys. Por outro lado, apenas jogan-

I Wt " i T g
e . J
b ) T 3 P
s A b, s
e 2 §
N = f -
]

-------

do com Leon vocé poderd obter as partes de
novos armamentos, que permifird aumentar o
seu poder de destruicdo. Leon encontrard os
plugs, enquanto Claire precisard encontrar as
Stones (ambos os itens estardo nos mesmos
lugares). Fora isso, oufra grande diferenca serd
a presenca dos outros personagens. Na aventu-
ra de Leon, o chefe Brian Irons ndo tem partici
pagdo e o mesmo aconfece no jogo de Claire em
relacdo ao repdrter Ben Bertolucdi.

USANDO AS ESTRATEGIAS

s estratégios a sequir sdo do Scenario A

de Leon e do Scenario B de Claire. Caso
queira jogar o Scenario A de Claire e o Scenario
B de Leon, basta seguir a estratégia, levando
em confa os pequenas diferencas de uso dos
itens, suas localizagdes e seu uso pelos perso-
nagens. Por exemplo, no Scenario A de Claire
Shery ficard doente e vocé deverd pegar o antf

doto para ela. Jogando no Scenario B de Leon,
Ada serd morta por Mr. X.

Outro detalhe importante e distinto em am-

bos os personagens é que Claire pegard certos
fipos de armas, enquanto Leon pegard outros.
Exceto a estratégia que servird para ambos os
personagens, tanto no Scenario A quanto no
Scenario B.

OS VINCULOS

-

¢

Em Residente Evil 2 vocé jogard com dois
personagens principais ¢ fombém contro-
lord dois extros em determinados momentos.
No entanto, os personagens Leon e Claire pos:
suem duas versdes da histdria que é chamado
de Scenario A e Scenario B. Se vocé jogar no
Scenario A, 0 jogo serd curto, mostrando o
primeiro final e vocé ndo encontrard todos os
arquivos (Files). Jogando no Scenario B, vocé
verd um jogo mais extenso, que mostrard o
momento exafo de alguns aconfecimentos.

Serd possivel inclusive pegar fodos os arqui
vos do jogo, além de ver o segundo final e
enfrentar o monstro Mr. X. Termine o Scenario A
de um personagem e vocé habilitard o Scenario
B de outro personagem. O mais interessante ¢
que 0 historia de um personagem ¢ ligada a
histdria do oufro, ou seja, se vocé jogar no
Scenario A de Claire e depois jogar no Scenario
B de Leon, entenderd melhor o enredo e alguns
dos eventos.

USANDO ERVAS

e combinar ervas adequadamente, o uso

dos F. Aid Spray passa a ser desnecessdrio
(0 uso de muitos F. Aid Spray influencia no
ranking final). Vocé poderd usar ervas medici
nais que sdo de trés fipos: Green, Red e Blue.
A Green Herb recupera um terco de sua vida, o
Red Herb serve para aumentar a eficdcia da
Green Herb (combine uma Red Herb com uma
ou duas Green Herbs e isto duplicard o sua
eficdcia). A Blue Herb serve para curar envene-
namento.

A vida (HP) do personagem é indicada pela
linha vital no inventdrio. Linha amarela indica
que a energia estd entre 150-100 (o mdximo de
energia é 200), linha vermelha indica abaixo de
50. Vocé encontrard plantacdo de Blue Herbs,
que poderdo ser usadas sempre que quiser.

VALOR EM HP

Green Herb 50 HP
100 HP
200 HP
200 HP

Green Herb x2
Green Herb x3
Green Herb+Red Herb

(AMESTATI®N especiar- RESIDENT EVIL - 2
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CONHEGA 0S PERSONAGES

LEON S. KENNEDY  CLAIRE REDFIELD

Em seu primeiro dia de trabalho no departamento H

de policia de Raccoon City, Leon é uma pessoa

exigente e gosta de que colaborem com suas

idéios. Mesmo sabendo dos riscos, leon - =
decigﬁ procurar sobreviventes e sair do a94
cidade.

. _".l":-."

Ela foi para Raccoon City visitor seu irmdo Chris, o
qual ndo da noficios ha meses, desde seu recrutamen-
fo na unidade S.T.A.R.S. Claire & uma mulher extrover-
tida e autoconfiante e muda facilmente de humor
quando é necessdrio usar a forco. Além disso, ela
adora criancas e se preocupa muito com seu irmdo mais
velho.

ANNETTE BIRKIN SHERRY BIRKIN

Uma cienfista extremamente dedicada, mas se considera um fracasso
como mde. Annefte ajudou seu marido, Williom, a desenvolver o G-
Virus, deixando de cuidar de sua filha Sherry. Ela sabia que seu marido
ndo entregaria o G-Virus para o Umbrella, s6 ndo imaginou que
Raccoon City seria condenada o morte e desde ento procura sua filha
desesperadamente.

L &
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r Filha de Williom e Annette Birkin, Sherry é uma
jovem muito esperfa apesar de ter doze anos de
idode. Elo é uma jovem emotiva e nao confin em
estranhos, mas ao ver que toda o cidade estd sendo
afocada por zumbis, Sherry pensa que foi esquecida
POr Seus pais e por isso saiu @ procura deles. Sem saber
que seu pai € um monstro, ¢ que foi o causador de parte
do fragédio do cidade, ela o procura desesperadamen-
te para com ele ir embora.

(UACSTATIOON especiat - RESIDENT EVIL - 2
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Determinado e arrogante, Brion Irons subiu T, v
rapidamente de cargo, tornando-se o chefe \
do departamento de policia da cidade. Ele é
o principal suspeito de encobrir os aconte-
cimentos relacionados a Umbrella, pois
Chris descobriu que a mesma financiaria o
candidatura de Brian @ prefeitura de Raccoon
City, se ele colaborasse.

)

Sendo descendente de chineses e americanos, Ada

¢ uma mulher muito inteligente e discreta. Atrds de

sua aparéncia de simples civil, ela omife sua profissao

de espia profissional. Apds meses sem noficias de seu
nomorado John, que trabalhava para o Umbrella, ela
veio para Raccoon City procurd-lo. Mas também procura
pelo reparte Ben, o qual sabe de informacoes comprome-
tedoras sobre a Umbrella e um suposto super virus.

BEN BERTOLUCC

Considerado um repérter ousado, Ben descobriv que
o chefe do deparfamento de policia da cidade estava
acoberfando a Umbrella e seu desenvolvimento de
armas biologicas. Ao cosneguir as provas para seu
furo jornalistico, a cidade estava sendo atacada. Ele
foi perseguido por alguma coisa e, temendo ser
morto, se trancou em uma dos celos do delegacia.

‘ Ndo obtendo resposta do esquadrdo Hunk, o
St Umbrella enviou sua arma bioldgica experi
| ) mental T-00, chamada formalmente

‘ ‘ de Mr. X, com a finalidode de

obter uma amostra do G-Virus.

_, Mr. X é a evolucto do projeto
‘! +  Tyrant, 0 que o forna uma
*  verdodeira mdquina de ma-
tar que ndo sente dor ou pi-
edade. Seu estdgio de evolu-

&\ cdo biolégica o faz mudar
¥ fotalmente quando fodo seu
corganismo sofre sérios do-
. nos, deixande-0 com uma for-
ca descumunal e grande velo-
WILLIAM BIRKIN -
Ela trabathava para Umbrella e gracas a ela, desenvolveu o poderoso G- El
Virus. William no pretendia entregar o virus, mas a Umbrella enviou seu y
esquadrdo Hunk e Williom acabou -ib‘f it
sendo ferido mortalmente. Antes =y
de morrer, ele injefou 0 G-Virus em
si mesmo, fornando-se um mons- : -
fro para se vingar dos que o con- ' ;
denaram. O virus faz seu corpo ' 2
evoluir constantemente, perdendo i . :
assim seus tracos humanos... ' )

(IAESTATION especiaL - RESIDENT EVIL - 2
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pds o incidente na mansdo, Chris, Jill,
Barry e Rebecca fentam alertor o depar-
tamento de policia. Brian Irons, chefe do depar-
tomento, abafou o caso para encobrir a corpo-
racdo farmacgutica Umbrella. Algum tempo de-
pois, Raccoon City é contaminada por um virus
mortal. Leon Scott Kennedy, um recém confrater
do policial do deportomento de Raccoon, chega
 cidade e logo se vé em um filme de terror, com

A AVENTURA DE LEON

zumbis surgindo de todos os lados. Durante
sua fugo, ele encontra Claire Redfield, imd de
Chris. Ambos fogem em um carro de policia,
mas a explosdo de um caminhdo desgovemado
0s separa e ambos combinam de se encontro-
rem no deparfamento de policia...

PARTE-A Nas mias de Raccoon City

océ comecard nas ruas de Raccoon City,
|d desvie dos zumbis que encontrar no
caminho e enfre na loja no final da rva. Vocé
enconfrard Tony. Ao ver que Leon ndo é um

zumbi, ele explicard o que estd acontecendo.
Apds a conversa, pegue municdo atrds dos dois
balcdes e os zumbis matardo Tony. Fique afrds

do balcdio e mate os zumbis com a sua Hand
Gun. Pegue a Shotgun no corpo de Tony e entre
na porta ao fundo. Pegue municGo na ombu-
lincia que estd no final do beco e os zumbis
arrebentardo o porfdo. Derrube os zumbis com
firos de Hand Gun, atravesse o quadra de bas-
quete e também viela sequinte. Quando descer
a escada de metal, pegue municdo na lata de
lixo ao lado, suba na caixa de lixo de metal ao

0 esquerda, derrube os zumbis que bloquearem
0 seu caminho e abra o portdo adiante. Esqui

ve-se dos demais zumbis e os que encontrar na
ra. Entre no dnibus, pegue municGio no banco
de trds e saia pela porta da frente, matando
dois zumbis que estardo no caminho. Na rua
hd muitos zumbis, esquivese de fodos até che-
gar no portdo do departamento de policia.

PARTE-B cphegando ao departamento de policia

Desgn pelo escadoria odi-
ante e suba do outro ludo,
entre no deparfamento de polr
cia e v para a porta co lado

do balcdo, para encontrar o po-
licial Marvin. Ele explicard que

perdeu contato com Chris e os outros inregrurr
tes da S.TA.R.S., além de confar o que aconte-
ceu nos dltimos dias. Ele enfregard o Blue Key
Card e obrigard vocé a sair. Vd ao balcdo e
mexa no computador, para usar o cartdo e
destrancar duas porfas. Pegue o Ink Ribbon ao
lodo da mdquina de escrever e municdo de Hand
Gun no balcdo. Entre na porta dupla @ esquer-

(AMESTATIOMN especiaL - RESIDENT EVIL - 2

da e deixe seus itens no bad.
Arquive em seu: inventdrio o
Police Memorandum que estd
sobre a cadeira e saia usan-
do a porfa do fundo da salo.
Examine o corpo do policial
para pegar municdo de Hand Gun e olhe o
sangue no chdo. A criatura Licker aparecerd.
Matea, pegue a Green Herb e entre na porta

adiante para chegar em um corredor. Siga por
ele sem encostar nas janelas vedadas ou serd
atacado por zumbis.

____ Entre na_porta dupla adiante, arquive em

seu inventdrio o Operation Report 1 que estd
sobre 0 mesa @ esquerda. Visite a saleta ao
fundo e use o Lighter na lareira para pegar a
Red Jewel (hd municdo no fundo da sala).
Volte e entre na porta no final do corredor.




Dermhe 0s zumbis que encontrar no cami-
nho, pegue duas Green Herbs embaixo da
escada e entre na porta ao lado, chegando na
sala escura onde sdo reveladas as fotografias.

Pegue um Ink Ribbon na mesa e arg
seu inventdrio o Operation Report 2 que estd
afrds do mdquina de es-
crever. No armdrio ao lado
do bad, hd municdo de
Hand Gun. Salve seu pro-
gresso e deixe os itens no
bau, leve sua Hand Gun e
municdo. Saia da sala e
suba pela escada, ao fun-

E xamine a mesa de Wesker vdrias vezes pe-
ra encontrar o Film D, que vocé poderd
revelar na sala escura. Examine a mesa de Chris
para arquivar em seu inventdrio o Chris’s Diary
e encontrar a Unicom Medal. Em seguida Claire

frds da mesa, nesta mesma sala, hd duas
Green Herbs (na mesa ao lodo da saleta
hd Ink Ribbon). Visitando o corredor ao fundo,
vocé encontrard o corpo de um policial, pegue
municdo para o Hand Gun.

Volte até onde vocé encontrou a criotura
Licker e abra o porta que estd proxima. Dentro

do salo, arquive em seu inventdrio o Patrol
Report que estd perto do mdvel cinza ao fundo.

do do segundo andar hd trés estdtuas, das
quais duas sdo maveis. Empurre a estdtua ver-
melha para a parede do lado direito e foga o
contrdrio com a estdtua cinza. Isso ford a esfd-
tua central soltar a segunda Red Jewel, peque-

a e entre na porta ao lado (hd municdo atrds
do estdtua central).

No corredor seguinte,
mate 0s zumbis e entre na
sala da S.TARS. No ar
mdrio de metal vocé en-
contrard uma sequnda
Shotgun. Pegue um F. Aid
Spray na bolsa de primet-

aparecerd e Leon entregard o didrio do irmdo
delo. Eles combinam procurar sobreviventes e
sair da cidode, mas antes Leon entregard um
rddio comunicador para Claire. Agora vd afé a
sala escura para revelar e arquivar em seu -
ventdrio o Film D e deixar os demais itens no
bad. Leve a Unicom Medal e duas armas.

Va para o hall de entrada da delegacia e
use a Unicom Medal na estdtua, pora obter o

Spade Key (use o op¢do Check nas chaves e em
alguns ifens que encontrar, para saber seu ver-
dadeiro nome). Pegando a chave, entre na por-
ta que estd do ldo esquerdo da porta por onde
vocé entrou no departamento. Use a Shotqun

s
s
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No gabinete amarelo hd um Ink Ribbon e, do
outro lado da salo, pegue municdo no outro
gabinete oo fundo. Em seguida empurre a esco-
do até o gabinete para pegar a Square Crank
(deixe-n no bav). Vd até a entrada da sala da
S.TAR.S., no sequndo andar, e enfre na porta
no final do corredor. Use a Shotgun para matar
0s zumbis da sela, vd para o corredor escuro e
pegue municdo de Hand Gun no armdrio aber-
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0s socorros ao lado da estante. Depois vd para
0 outro lado da sala e pegue municto afrds da

mesa de Wesker (diante do simbolo da
STARS.).

 Encontrando a Unicorn Medal

para matar os zumbis que aparecerem, entio
entre na porta dupla azul. Mate os zumbis que
encontrar @ enfre na salefa adianfe.

Digite os nimeros 2236 no cofre para pegar
municdo de Shotgun e o Police Station Map.

to. Depois saia pelo corredor pequeno ao ldo e
observe o mezinha com um vaso em cima (ela
serd importante mais tarde). Entre na porta ao
lodo para chegar @ biblioteca, suba através do
escada e vd para o final da plataforma, onde o

chdo se quebrard.

(NMESTATI®SN especiaL - RESIDENT EVIL - 2
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lhe a figura na parede e acione o infer-
ruptor adiante, para afivar um puzzle.
Vocé deverd posicionar as estantes do mesmo
ieito que estd na figuro. Mexa apenas nas duas
estantes do lado esquerdo e escolho a opcdo

“Right”. Feito isso, aquela figura revelard o
Bishop Plug.

Pegue a Red Herb na
mezinha embaixo da es-
cada e abra o porta du-
plo ao lado, chegando na
parte de cima do hall de
entrada do departamento.
Mate os zumbis que esti-

T

will you push it? 5

Left . »Right No
%o il iR

verem em seu caminho e abaixe a escada de
metal mais adiante, mas ndo desca por ela.
Continue até a outra porta para chegar a uma
sala de recepcdo. Pegue a Small Key na cadeira
e arquive em seu inventdrio o Secretary’s Diary A
(hd Ink Ribbon na mdquina de escrever). Deixe
todos os itens no bad, exceto suas armas e
municdes, além dos duas
Red Jewels. Entrando na por-
ta do oufro lado, @ esquer
da, hd um helicoptero em
£/ chamas e dois zumbis. Va
para o direita e, apds pas-
SO sor a porfa seguinte, des-

PARTE-G p chave da estitua

esca afravés da escada que estd adiante,
desvie dos zumbis até chegar a cosa de

forca. Do outro lado vocé encontrard Ink Ribbon,
munictio de Hand Gun e a Valve Hondle (ndo
abra o porta 0o lodo ou encontrard zumbis).

Faca o caminho de volta até o helicoptero e, na
grade ao lado, use a Valve Handle para estou-

rar a caixa de dgua e apagar o fogo.

Pegue municdo de Hand Gun na porfa do
helicoptero e va para a parte da frente. Entre na
porta ao lado e, dentro desta sala, procure por
municdo de Shotgun, Ink Ribbon e a Diomond
Key. Coloque as Red Jewels nas duas estdtuas
que esttio ao ludo da estdtua central para obter
0 Knight Plug. Vd para o sala do bad, leve suas
armas e municdo, a Diamond Key e a Small Key.
Volte para a biblioteca e use a Small Key para
destrancar aquela mezinha e pegar a H. Gun
Parts (combine este com a Hand Gun para ob-

PARTE-H conhecendo a delegacia

Pegue a Cord e o F. Aid Spray sobre a mesa,
e no armdrio oo fundo pegue o Rook Plug
e saia da sala.

Um Licker aparecerd, mate-o e entre na sala
a0 lodo para pegar o Small Key sobre a mesa.
Faca o caminho afé a sala escura, use a Small
Key para abrir  gaveta da mezinha que estd n
sala onde vocé encontrou o primeiro bad no
departomento de policia, aproveite para deixar
os itens que encontrou, exceto a Diamond Key.
Chegando na solo escura, ignore-a e siga para
a porta no final do corredor.

Na salo dos armarios de mefal, mate os

zumbis e procure munigdo de Shotgun e o Film

(AMESTATI@N EspeciaL- RESIDENT EVIL - 2

C. Enfre na oufra porta pora chegar até a uma
sala que estd foda revirada. Pegue Green Herb e
entre na saleta do outro lado, para encontrar o
policial Marvin. Ele se fransformard em um zum-

bi, mate-0 e pegue a Heart Key sobre a mesa.

Vd para o outro lodo da sala e pegue @
municdo de Hand Gun no armdrio, e arquive em
seu inventdrio o Memo to Leon que estd sobre a
mesa. Use a porta ao lado para chegar no hall

Wil you rush ths butteon? —

*Yes No =

franque a porfa azul do corredor e examine o
corpo do policiol que estd mais adiante, para

encontrar municdo de Hand Gun. Atravesse o
corredor, evitando os corvos que oparecerem.
Entre na porta adiante e vocé chegard no telho-
do da delegacia, onde encontrard novamente o
helicoptero em chamas.

ter a C. Hond Gun).

Desca para o hall de entrada do delegacia e
entre por aquela porta, ao lado da porta de
entrada. Ignore a porta dupla azul e siga para
o final do corredor, chegando a um outro corre-
dor. Mate os zumbis e entre na porta de metal,
chegando a solo de interrogatdrios.

de entrada do departomento. Passe na sala do
bati e pegue o Cord, depois va para a sala do
cofre @ abra o porta 0o lodo do saleto.




Achegudu de Leon o Raccoon City ndo foi
das melhores. Em pouco tempo, ele des-
cobriu que a cidade inteira estava morto. Ainda
sem muitos detalhes, Leon sabe que um virus
mortal foi criado e, acidentalmente, infectou a
cidade. Leon encontrou Claire e junfos combing-
ram de procurar possiveis sobreviventes e fugir
de Raccoon City. No entanto, Leon ainda desco-
brird muitos outros detalhes importantes, assim

fambém a jovem Ada Wong. Ela procura por John,
seu namorado, e por um repdrter chamado Ben.
Para chegor ao desfecho desta aventura, confira
0 restante da estratégia o segui.

PARTE-A p, jovem do estacionamento

c ombine as duas Green Herbs que estdo do
outro lado e ofravesse o corredor, use o
Cord no painel adiante para fechar as janelas.
Antes de descer a escada, pegue municdo de
Shotgun na estante do outro lado. O corredor

sequinte o levard para o estacionamento, mafe
os cachorros e siga para o
lodo esquerdo do corredor.

Entre na porta dupla
para chegar o um beco e
desca no subterrineo, para
chegar a uma sala com um
bav. Depois volte ao corre-
dor e enfre na porta dupla

de cor marrom. Nesta sala, pegue a Green Herb
e mexa no painel que estd ao fundo para acie-
nar a porta eletrdnica ao lado. No painel, aper-
te 0s cinco botdes escolhendo as opcdes nesta
ordem: Up, Up, Down, Up e Down. Mais ao
lado, vocé encontrard o Police B1 Map, em
sequida saia da sala e entre
na porta que estd ao lodo
do escriito “Parking”. Che-
gando ao estacionamento,
vocé encontrard Ada. Ela se
apresentard a Leon e dird
que procura um homem
chamado Ben. Ela pedird

sug ojuda para empurrar o veiculo, faca isso e

depois pegue a Green Herb do outro lado do
estacionamento, entiio entre na porta revelada.
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PARTE-B 0 misterioso reporter da prisao

jovem Ada saird correndo, vd até co final
do corredor e pegue o Film A sobre
mesa, entre na grade ao lado e, na cela mais

adiante, vocé encontrard o repdrter Ben. Ada

chegard em seguida e perguntard sobre o John,
0 namorado que desapareceu & supostamente
estava em Raccoon City.

Ben estd preso para se proteger dos mons-
fros, ele acha que querem matd-lo por saber

demais. Um grito estranho
serd ouvido, Ada ird embo-
ra ¢ um lugar no mapa serd
mostrado. Pegue a Manhole
Opener no armdrio ao lodo
e volfe para o corredor ante-
rior, enfrando por aquelo A
porta ignorada a pouco. Distancie-se das gro-
des com os cachorros, se fentar pegar a erva do

outro lado, eles o ataco-
rdo. Use a Manhole
Opener na tampa do es-
goto e desco. Afravesse
0 esgoto com cuidado,
com as aranhas, e suba
pelo escoda adiante. En-
fre na porta ao lado, pegue a Blue Herb e o Ink
Ribbon. Salve seu progresso e leve os plugs,
entre na proxima portu e use os plugs no painel

do outro lado. Saia da sela e Ada aparecerd.
Apds a conversa, vocé controlard Ada. Mate os
cachorros e desca de elevador para pegar muni
¢do de Shotgun.

(AMISTATI®N especiaL - RESIDENT EVIL - 2




SUhﬂ para a drea anterior e entre no porta
ao lado, pegue o Sewage Disponsal Map
no parede. Desca os degrous e alinhe as coixas

formando uma ponte, depois mexa no painel
para encher o lugar com dgua. Afravesse as

Enrre na porta ao lado do escada, peque
municdo de Shotgun no terceiro armdrio
ao fundo e, ao fundo, arquive em seu inventd-
rio 0 Watchman's Diary que estd sobre a cama.
Pegue o Magnum ao lado e vd para a sala de
interrogatdrio, mas ndo enre nela.

Abra a porta verde no final do corredor,
nesta sala use o Lighter na
parede ao lado dos frés bus-
os. Acione o busto do meio,
0 da direita e o da esquerda
para soltar a C. Cogwheel.
Peque este item e o Film B ao
fundo e vd para o biblioteca

»”

E m seguida, Ben morrerd e uma criafura
saird de seu corpo, Ada chegard e depois
Leon informard Claire sobre as descobertas. Atra-
vesse 0 esgofo e pare na sala do bad para
salvar seu progresso. Entre na sala ao lodo e o
criatura que matou Ben se desenvolverd. Afire
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PARTE-C p sala de autopsia

caixas e pegue a Club Key no armdrio, entdo
volte até onde Leon estd e Ada jogard os itens

~ que encontrou para ele, indo embora em sequi

da. Controlando Leon, pegue a Club Key e a
munictio de Shotgun, depois faca o caminho de
volta afravés do estacionamento. No corredor,
vocé encontrard dois Lickers. Mate-0s e abra a
porta dupla mais adiante, chegando na sola de
autopsia. Peque o Red Card Key no armrio € os

zumbis se levantardo. Mate-0s
use 0 Red Card Key na luz verde
a0 lado da porta eletrdnica,
entdo entre. Pegue municdo de
Shotgun e Hand Gun. Abrindo o

Club Koy.

(leve a Square Crank e a C. Cogwheel). Na
biblioteca, alguns zumbis invadirdo o departe-
mento. Suba pelo escada da biblioteca e entre
na porta mais acima, chegando o terceiro
andar. Entre na porta do outro lado e use o
Square Crank na parede d direita da sala, para
baixar uma escada. Subindo, use a C. Cogwheel

nele sem porar. Matondo-a, use o Knight Plug

nas engrenagens adiante
e acione o botdo para abrir
uma porta secreta, onde
enconfrard o Knight Plug.
Examine o lugar onde o
plug estava para descer
mais rdpido. Ben serd ato-

aparecerd novamente e Leon pedird paro el
ajudd-o. Ada o acompanhard nos esgotos, en-
fre na porta adiante. Apds a primeira secdo,
pegue Blue Herbs e entre na porfa sequinte,
chegando na sala de controle. Arquive em seu
inventdrio o Sewer Manager Fax que estd sobre

a mesa, pegue o Ink Ribbon na mdquina de

escrever, municdio de Hand Gun no mével e em-
purre o armdrio para enconrar uma passagem.

You have used the

Machine Gun e um Side Pack (este aumenta
dois espacos em seu inventdrio). Pegando estes
itens, eles ndo estargo acessk
veis no Scenario B de Claire.
Pegue apenasa S. Machine Gun
e volte para o corredor onde
vocé fechou as janelas.

PARTE-D ( terceiro andar do departamento de policia

cado por uma criatura, vd até ele para saber
sobre uma conspiracdo. Ele enfregard o Mail fo

the Chief (o chefe de policia Brian lrons sabe
que a Umbrella estd criando armas bioldgicas e
que o laboratdrio na mansdo foi destruido).

Desca e, na sala escura, use o Lighter na
lomparina a direita e pegue municao de Magnum
na estante.

Ascenda a lomparina do oufro lado e pegue
municdo de Shotgun, volte para o sala do bad e
salve seu progresso. Leve duas armas, municdo e
o Valve Handle, depois desca de elevador. No

andar abaixo, uma mulher saird corendo e Ada @
persequird, fozendo Leon levar um firo.
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le desmaiard e vocé controlard Ada. Siga a
mulher e pegue o Sewer Map. Na dre
sequinte, suba o escada @ esquerda e afravesse
0 tubo de ar, descendo rapidamente do outro

lado. A mulher desarmard Ada, se apresentan-
do como Annette Birkin. Ela sabe que Ada é
uma espid e pensa que ela sejo um dos culpa-

dos pela situacdo atual de seu marido, William
Birkin. William criou 0 G-Virus
e N0 queria eniregar seu pro-
jefo para o Umbrello, apesar
de trabalhar para ela. A cor-
poracdo enviou os mercend-
rios para pegar o G-Virus e

TE-F 1 historia de William

William foi ferido mortalmente. Annette tentou
ajudd-o, mas era tarde demais. William injeto o
G-Virus em seu prdprio corpo e sofre uma muta-
¢do, que o fransforma em um monstro irmacic-
nal. Ele mata todos os mercendrios e destrdi o
G-Virus, os ratos e baratas fransmitem o G-Virus
através do reservatdrio de dgua, matando toda
a populacdo do cidade. Apds a histdria, Ada

W entiio derubard Annette. Ago-
ra afravesse a ponte e desqa
a escada, Leon acordard. Vd
afrds de Ada e, nos esgotos,
siga para o lado esquerdo,
para pegar a Wolf Medal e a

13
o N

municdo de Shotgun nos dois corpos que estdo

caidos. Depois vd para o outro lado do esgoto,
desviando-se das aranhas gigantes e abra o
portao.

PARTE-G p;frentando o crocodilo gigante

N a drea seguinte, use o Wolf Medal no pai-
nel ao lado da cachoeira, depois suba
na parte seca e entre atrovés da porta. Do outro
lado, hd uma plantacdo de Blue Herbs que vocé
poderd usar quando quiser.

Mais adiante, use o Valve Handle para
baixar a ponte, pegue Green Herbs do outro

Suiu do bonde e use o Lighter no sinalizador
a sua esquerda, para encontrar a Weapon
Box Key. Entre na porta adiante e mate os zumbis
que encontrar. Va para o corredor da esquerda
e examine o corpo paro pegar a Shotqun Parts
(combine-a com a Shotqun para criar a C.
Shotgun). Siga pelo coredor da direita e, no
corredor sequinte, mate mais zumbis, depois
siga para o lodo esquerdo (do lado direito hd

lado e Ink Ribbon. En-
fdo use a Valve Handle
para erguer a ponte e
siga através do corredor.
Vocé encontrard Ada e
um crocodilo gigante
aparecerd, volte no cor-
redor ¢ mexa na luz que |
estd piscando para derrubor um bofijdo de gds.
Espere o crocodilo morder o bofiido e atire.

./ ik = .o

Abra a porta no final do comedor e pegue
um Ink Ribbon que estd no lixo, Ada fard um
curafivo em Leon. Suba a escada e afravesse o
ponte, indo para o lado esquerdo, onde encon-

apenas Green Herbs). Subindo a escada, vocé
estard na cabine de controle. Pegue o F. Aid
Spray no armdrio e municdo do lado oposto.

Deixe os itens no bad, leve duas armas,
municdo e ervas combinadas, entdo entre na
porta adiante. Pegue municdo de Hand Gun
nos lotdes ao fundo e o Factory Map adiante.
Enfre no vagdo e pegue a C. Panel Key, depois

use-a no painel ao lado do vagdo. Quando

trard a Eagle Medal. Ar
quive em seu inventario
0 Sewer Manager Diary
e volte até o grande ver-
filador (use a Valve
Handle & pare o ventilo-
& dor). Do oufro lado do
Y fubo, vd afé aquela co-
choeira e use a Eagle Medal no painel, para
acessar a porto. Atravesse a drea seguinte para
chegar a um bonde. Afive o painel a direifo do
bonde e uma mdo fentard acertd-o. Fique em
um dos cantos e atire na mdo, em sequida vocé
chegard no fim do caminho.

E-H n entrada do laboratorio da Umbrella

estiver descendo, Ada serd ferida e desmaiard.
Saia do vagdo e equipe sua melhor arma, William
aparecerd e perderd seus fracos humanos se
trasformando em um monstro. Atire nele, mas
ndo o deixe se aproximar. Vencendo-o, entre no
vagdo para cuidar de Ada. Leon deixard Ada em
um lugar sequro enquanto ird investigar o labo-
ratdrio da Umbrello.

(ANISTATI®N especiar - RESIDENT EVIL - 2
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egue municdo de Shotgun no armdrio

Green Herb, municdo de Magnum sobre a
mesa e Ink Ribbon. Saia da salo e entre na
porfa ao lado. Vocé chegard a um gerador de
forca que se divide em dois caminhos. Siga o
corredor azul, na drea seguinte enfre na porta

que estd congeloda. Vocé encontrard um F. Aui

Spray e o Fuse Case, use este
na luz azul que estd piscan-
do, para obter o Main Fuse.
Volte até o gerador de forga
use o Main Fuse no cenfro,
depois siga o corredor verme-
lho e, na drea sequinte, entre

leve a C. Shotgun com munigdo, a Magnum
e a Weapon Box Key. Entre na porfa ao
lodo e, no final do corredor, siga para o lado
esquerdo de Leon, entrando na nova sala. Abra
0 armdrio que estd com a luz acesa, para pegar
a Magnum Parts (combine-a com o Magnum
para obfer a C. Magnum).

TE-K Fugindo de Raccoon City

Anneh‘e aparecerd div
zendo que vocé & um
espido igual o Ada. Leon
negard os acusagoes que
ela faz e pouco depois um
tremor derruba escombros
sobre Annette.

Leon pegard uma amostra do GVirus com
Annette e o sistema de auto destruicdo serd
acionado. Quando estiver no corredor verme-
lho, Ada aparecerd e pedird o G-Virus para Leon,

priebtealolf SN

na porta no final do corredor.

Pegue o Flamethrower no amdrio, arquive
em seu inventdrio o User Registration e o Lab
Security Manual que estdo sobre o painel que
estd piscando. Acione o bofdio do painel, use o
Flamethrower ou o Lighter para queimar as raizes
e entre no fubo de ventilacdo. Mate dois Lickers,
pegue a munigdo de Shofgun
no armdrio e Ink Ribbon ao
: lodo da porfa, depois saia e

*™ abro a porta perfo do escrito
A “West Area”.

Use o Flamethrower nos

monstros plantas, pegue as

Explorando a sala ao
lado, mate os zumbis e pro-
cure o Red Card Key, vol

que ndo acreditova que ela fosse uma espid.
Ada se apaixonou por Leon e ndo consegue
obrigdo a entregar o virus. Antes de morrer,

(AMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL -2

tando ao corredor anfes
desta sala. Use o Red Card
Key para abrir a porta do
outro lado deste corredor e
equipe a C. Magnum para matar um inseto
gigante. Mate as larvas sobre o computador ao
fundo e digite o codigo “GUEST”, para registrar
sua impressdo digital. Saia da salo e volfe até
aquele corredor azul, perto do gerador de for-
ca. Leve o Flomethrower para matar os mons-
tros plantas do caminho. Chegando no corre-

Annette dard um firo em Ado e
Leon tentard impedir que ela caio
BN (o gerador, mas ndo consegue.
i Apds a cena, afravesse o corme-
dor vermelho e desca a escade-
ria. Mate alguns zumbis no cor-

redm e use 0 MO Disk no painel que estard

aceso, para abrir a porta que dd acesso o
elevador (é bom estar com ervas combinadas).
Ao entrar na Gltima porta, vocé ferd cinco minu-
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Green Herbs do outro lado e desca a escada. No
corredor da drea seguinte, mate frés Lickers e
pegue mais Green Herbs. Apds a proxima porta,
peque o Laboratory Map no computador de luz
azul e guarde os itens no bad adiante.

dor azul, v até as duas
portas antes da sala con-
gelada, abra a porta da
direita e registre sua digi
tal no painel ao fundo,
mas para enfrar serd ne-
=1 cessdrio a digital de uma
sequnda pessoa (vme consequirG entrar nesta
sala jogando no Scenario B de Claire).

Abra a oufra porta e mate alguns zumbis,
pegue um F. Aid Spray e o municdo de Magnum
sobre a maca. Acione o interruptor ao fundo,
para iluminar  sala. Pegue o MO Disk e volfe
até o andar abaixo, antes do coredor do bad.

tos antes da destruicdo do laboratdrio, chame
0 elevador. William, que perdeu fofalmente seus

4“1‘

tracos humanos, aparecerd. Use a C. Magnum
e fique longe dele. Apds alguns tiros, ele se
transformard em um monstro muito rdpido. Fi
que correndo ao redor da sala e enconire @
melhor oportunidade de acertio. Apds alguns
firos, ele momerd e o elevador chegard. Desca
por ele e siga para o fim do corredor, e veja o
primeiro final do jogo.
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A AVENTURA DE CLAIRE

4

Apés 0 incidente na mansdo, Chris, Jill,
Barry e Rebecca tentam alertar o depar-
famento de policia. Mas Brian lrons, chefe do
deparfamento, encobriu o caso para isenfar o
corporacdo farmacéutica Umbrella. Algum tem-
po depois, Raccoon City é confominada por um
virus mortal. Claire Redfield chega na cidade
para visitar seu irmdo Chris. Mas logo se vé em
um filme de terror, com zumbis surgindo de

todos os lodos. Durante sua fuga, ela encontra
Leon Scoft Kennedy, policial recém admitido.
Ambos fogem em um carro de policia, mas a
explosdo de um caminhdo desgovernado os
separa e ambos combinam de se enconfrarem
no departamento de policia...

PARTE-A nptrando pelos fundos da delegacia

0cé iniciard nas ruas de Raccoon City.

Desvie dos zumbis que encontrar no cami-

nho e enfre no portdo, afrds do deparfamento
de policia de Raccoon.

Ignore os zumbis que enconfrar e vd para o

guarita do lado direifo, onde encontrard a Cabin

Key sobre a mesa. Use
chave para destrancar @
porta do lodo oposto.
Entrando na casa de for-
ca, pegue municdo de
Hand Gun & um Ink Ribbon
na mdquina de escrever.
Abra a porta adiante e

desvie dos zumbis que encontrar no caminho,
subindo o escada que estd adiante, vocé verd o
cena de um policial pedindo ojuda o um helicdp-
tero, no enfanfo aconfecerd uma tragédia.
Apds a cena, entre na porta adiante e pe-
que a Green Herb. Mais adiante no corredor,
vocé poderd pegar mu-
nicdo de Hand Gun no
corpo do policial, mas

cuidado com os cor-
vos. Destranque a por-
to ozul no caminho e
entre na porta no fi
nal do corredor.

PARTE-B ) pusca da Unicorn Medal

Dn oufro lado, entre rapidamente na porta
sequinfe para evifar os Lickers e enffio che-
gor na sala com um bad. Arquive em seu inventd-
rio 0 Secrefary’s Diary A que estd sobre o bhalcdo
pegue o Ink Ribbon e municdo de Hond Gun na
cadeira. Guarde os itens no bad, levando apenas
sua arma e municdo. Abra a porta oo lado e, mais

adiante, baixe a escada de metal para acessar o
hall de entrada do departamento. Antes de descer
a escada, dé a volfa no andar de cima e derube
alguns zumbis para pegar a Unicom Medal na
parede. No andar abaixo, pegue o Grenade
Launcher sobre o balcdo e um Ink Ribbon, depois
use a Unicom Medal na estdtua mais abaixo,

will you push|the button? ~
N vy Yes No -1":-.'.

para obfer a Spade Key (use a opcdo Check nas
chaves e em alguns itens que encontrar, para
saber seu verdadeiro nome).

Volte até a sala do bau, depois entre por
aquelo porta azul que vocé destrancou no core-
dor dos corvos. Colete as Green Herbs e desca a
escada, e enfo entre na porto abaixo.
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PARTE-C ( confronto com Mr. X

Pegue municdo de Hand Gun no corpo do
policial e, na sala oo lodo, peque a Valve

Handle no mavel. Mate todos os zumbis e enfre
na soleta oo lodo, onde encontrard um cofre.

Use a combinacdo 2236 para abrilo e pe-
gar Acid Rounds e o Police Stafion Map (atrds
do mesa hd duas Green Herbs). Pegue Ink Ribbon
na mesa ao lado da saleta e abra a porta dupla
do outro lado.

Use o Grenade Louncher para matar os
zumbis ¢ entre na porta no final do corredor,
chegando a um outro corredor. Entre na sequn-
da porfa que encontrar, mate o Licker e pegue
munico de Hand Gun.

Agora volte até o helicoptero em chamas e
use a Valve Handle no registro co lado, para

estourar a caixa de dgua. Depois pegue Acid
Rounds na cabine do helicoptero e volte até a

sala do bad, mas um segundo helicptero apa-
recerd e solfard uma cdpsula, de onde surgird
um gigante. No corredor vocé encontrard o mons-
tro Mr. X, enviado pela Umbrella.

PARTE-D ¢ hall de entrada da delegacia

se 0 Grenade Launcher para derrubdo,
depois reviste seu corpo para encontrar

municdo e confinue seu caminho. Ao invés de
entrar na salo do bav, vd até o parte da frente
do helicoptero, onde escutard um grito.

Enfre na porta adiante e pegue o Ink Ribbon

8 0 Blue Card Key. Mate o Licker que aparecerd

e vd até o balcdo do entrada do departamento,
para acessar o computador e destrancar as
portas. Entre na porta dupla do lado esquerdo,
chegando o outra sala com um bad. Mate os
zumbis e arquive em seu inventdrio o Police
Memorandum que estd sobre a cadeira. Abra o
gaveta da mezinha oo fundo, para pegar um F.
Aid Spray.

Saia pela porta do outro lodo e, no corre-
dor sequinte, pegue municdo de Hand Gun no
corpo_do policial e entre na porta ao lado.

Arquive o Patrol Report perto do gabinete ama-
relo a direifa e pegue Ink Ribbon no armdrio do

lado oposto. Empurre a escada e suba nelo
para pegar o Lighter. Volte ao corredor e entre
na porta que estd em seu final, pegando o
Green Herb.

You have usod ll|:|-
The desk s locked. Epada Kev,
- .

PARTE-E p sala escura da delegacia

No corredor sequinte, evite andar junfo as
jonelas e mate os zumbis que aparece-

rem. Depois entre na porta dupla oo lado. Nes:
fa solo, arquive em seu inventdrio o Operation
Report 1 que estd sobre o mesa e enfre na

soleta ao fundo. Use o Lighter na loreira para

pegar a Red Jewel, pegue municdo de Hand Gun
no fundo da sala e volte o corredor. Entre na
porta no final dele e v para baixo da escada,
onde encontrard duas Green Herbs. Entfre na
porta qo lado, chegando na sala escura onde
sio reveladas fotogrofios. No mesa adiante,

pegue Ink Ribbon e arquive o Operation Report
2 atrds do mdquina de escrever. No armdrio de
metal, 0o lodo do bat, hd municdo de Hand Gun.
Salve seu progresso e deixe os ifens no bad, leve
suo Hond Gun e munico. Saia da sala, suba o
escada e, 0o fundo do segundo andar, hd trés
estdtuas. Duas delas sdo mveis.
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mpurre a estdfua vermelha até o porede
do lado direito e faca o confrdrio com a
estdtua cinza. Isso fard a estdtua central soltar
a sequnda Red Jewel, pegue-a e entre na porta
a0 lodo (hd municdo afrds da estdtua central).
No corredor sequinte, entre na sala da

S.TARS. e vocé encontrard Leon. Ele entregard
0 Chris’s Diary para Claire. Eles combinam de

procurar sobreviventes e sair da cidade, mas
antes Leon entregard um rddio comunicador
para Claire.

No armdrio de metal vocé encontrard a Bow
Gun, pegue a Diomond Key sobre a mesa de
Chris e vd ao outro lado da salo. Examine a
mesa de Wesker, perto do simbolo da S.TARS.,
vdrias vezes para encontrar o Film D, que vocé
poderd revelor na sala escura.

Ao tentar sair da salo, chegard um fox.
Arquive em seu inventdrio 0 Mail to Chris, e

entdo saia da sala.

vgcé avistard uma menina fugindo de um
zumbi, mate-o e revele o Film D na sala
escura, para arquivddo em seu inventdrio. No
mesmo corredor da sala escura hd outra porta,
entre por ela e pegue a Plostic Bomb, municdo
de Bow Gun e o Film B nos armdrios de mefal.

Entre na outra porfa para
chegar a uma sala que estd
foda revirado. Mate os
zumbis e peque a Green Herb,
entre na saleta do outro lado
para encontrar o Detonator
(combine-o com a Plastic
Bomb para obter a Bomb &

smn da sala e use o Bomb & Det. na porfa
a0 lado do helicdptero, para explodia.
Chegando na salo adiante, olhe o corpo da
mulher sobre a mesa e o chefe de policia, Brian

lrons, dird que ¢ o corpo da filha do prefeifo.
Apds a conversa, ele pedird para ficar sozi-
nho. Entre na porta do outro lodo da sala, o

Det.). Vd para o outro lodo da sala e pegue
municgo de Hand Gun no armdrio e arquive em
seu inventdrio o Memo to Leon que estd sobre o

mesa. Abra a porta 00 lodo para chegar no hall

de enfrada do departamento.

Suba pela escada de metal & vd até a sala do
ba, pegue as duas Red
Jewels e leve 0 Bomb & Det,,
depois saia pela outra por-
fa. Entre naquelo solo dion-
te do helicoptero e use as
Red Jewels nos bustos ao
lado da estdtua central, para
obter a Blue Stone.

final do corredor o levard a um recinto escuro
onde Claire ouvird passos. Entre na sala com
corfinas vermelhas e ascenda o interruptor o
lado da porta. Arquive em seu inventdrio o
Secrefary’s Diary B que estd sobre o balcdo e,
ao fundo da salo, vocé enconfrard aquela meni-
na que fugiv do zumbi. Seu nome é Sherry e el

Will you use the lackrick

You unlocked it.

: A“!: I-Hl- " g i

procura por seus pais. Elo saird quando ouvir
um grito estranho. Anfes de sequir Sherry, pe-
que municdo de Hand Gun na caixa ao fundo e,
quando chegar na sala onde o chefe Irons esto-

va, ndo haverd mais ninguém.

(AMESTATI®N especiar - RESIDENT EVIL - 2
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PARTE-1  ncionando a porta eletrdnica

egue a Heart Key sobre a mesa e arquive

em seu inventdrio o Chief’s Diary que estd
sobre a cadeira, depois mexa no quadro ao fun-
do, revelando um painel com 4rés encaixes. Feito
isso, vd até aquele comedor onde encontrou os
corvos e saia afravés da porta azul.

No andar abaixo,
abra o porta no mesmo g -
corredor onde hd outro § =
corpo. Pegue os Green
Herbs e mate os cachomos
no corredor seguinte. Pe-
que Add Rounds no amé-
fio afrds da escado e de-

You have used the
Heart Key.

pois desca por elo. O comedor sequinte o levard
para o estacionamento, mas antes enfre na porta
dupla de cor marrom para pegar Flame Rounds na
mesa e Green Herb do lado oposto.

Mexa no painel ao fundo da sola para ativar
o porta eletronica ao lado. No painel, aperte os
cnco botdes escolhendo as
opcoes nesta ordem: Up,
Up, Down, Up e Down. Mais
ao lado, vocé encontrard o
Police B1 Map, em sequida

saia da sala e entre na por-
ta dupla no final do corre-
dor @ esquerda de Claire.

PARTE-J p crianca em busca dos pais

Pegue a Red Herb no beco e desca no sub-
terrdineo, para chegar a uma sala com um
bau. Deixe todos os itens, exceto suas armas,
chave que pegou e o Lighter.

Ao sair, Sherry aparecerd e dird que o grifo

SR

que ouviu foi seu pai chamando-u e ela preten-
de ajudd-o. Elo entrard em uma pequena pas-
sagem e vocé terd o confrole sobre Sherry. Suba
no elevador, desvie dos zumbis que encontrar
no caminho € enfre na porta ao lodo.

Pegue o Sewage Disponsal Map na parede

e desca os degraus, depois alinhe as caixas
formando uma ponte. Suba e mexa no painel
para encher a sola de dgua. Atravesse as caixas
e pegue a Club Key no armdrio. Saia da sala e
entre na porta do outro lado, onde encontrard
R. Rounds, pegue-a e volte até Claire. Sherry
dird que ndo enconfrou seu pai, mas jogard
(lub Key e o municdo (caso a tenha pegado).

herry encontrard outro caminho para se
encontrar com Claire e ird embora.

-/

¥You have used the
Club Kev.

Controlando Claire, pegue os itens e volte
até o corredor anfes do beco, entrando na por-
ta dupla adiante para chegar na sala de autdp-

sia. Mate os dois Lickers e pegue o Red Card Key

(AMESTATION especiar - RESIDENT EVIL - 2

no armdrio ao fundo. Depois use o mesmo para
abrir a porta que tem um painel verde, na outra

extremidade do corredor. Ao entrar nesto sala,

pegue as municdes e, se ndo pegou o Side Pack
ou a S. Machine Gun, ou um dos dois com Leon
no Scenario A, poderd pegdos com Claire.
Saia da sala e enfre na porta ao lado do
escrifo “Parking”. Chegando ao estacionamer-

fo, mate os cachorros e pegue a Green Herb do
outro lado. Depois entre na porta perto do car-
ro e mate mais dois cachormos no corredor se-
guinte. Entre na porfa o lado, mate mais ou-
fros dois cachorros, e pegue a Square Crank e
uma Blue Herb em uma das celas. Volte ao
corredor e pegue o Film C sobre a mesa, depois
entre na grade ao lado.




Achegudu de Claire a Raccoon City ndo foi
das melhores. Em pouco tempo, ela des-
cobriv que a cidade inteira estd morfa. Aindo
sem muitos detalhes, Claire sabe que um virus
mortal foi criodo e, acidentalmente, infectou
cidade. Ela enconfrou Leon e juntos combina-
ram de procurar possiveis sobreviventes e fugir
de Raccoon City. No enfanto, Claire ainda des-
cobrird muitos detalhes importantes, tanto so-

Pegue uma Green Herb e uma Blue Herb na
cela 0o lado, perfo do corpo do repdrter
Ben hd municao de Bow Gun. Agora volfe afé o
comedor que antecede a escada que o levou go
estacionamento e abra a porta que estd ao

lado da escada.

No quarto, procure por Acid Rounds e ar-
quive em seu inventdrio o
Watchman’s Diary que estd
sobre a cama. Vd até a por-
fa dupla azul (antes da salo
do cofre), e entre na porta
no final do corredor. Abra a

primeira porta que enconrar

v& para o hall da sala de entrada, aprovei-
te para pegar a Square Crank no bad e
leve a C. Cogwheel. Suba pela escada de mefal
do hall de enfrada, indo para a porta do lado
esquerdo, chegando na biblioteca (alguns
zumbis invadirdo o departomento).

Suba pela escada ao lado e vd para o final
da plataforma, onde o chdo afundord. Olhe

will you push it?

» Yes

bre os pais da jovem Sherry e também sobre
quem é aquele gigante que foi lancado de um
helicoptero. Para chegar ao desfecho desta aven-
fura, confira o restante da estratégia a seguir.

para chegar no sala de inferrogatdrio, onde
encontrard um F. Aid Spray e a Eagle Stone.
Abra a porta verde no final do corredor, nesta
sala use o Lighter na parede oo lado dos frés
bustos (pegue um F. Aid Spray atrds da mesa).

Acione o busto do meio, o da direita e 0 do

esquerda para soltar a C. Cogwheel e Mr. X
aparecerd. Pegue o C.
Cogwheel e saia da salg,
no corredor Mr. X apare-
cerd novamente. Vocé
poderd derrubd-o ou fen-
tar passar por ele sofren-
do algum dano.

figura na parede e acione o interruptor adiante,
ativando um puzzle. Vocé deverd posicionar as

estantes do mesmo jeito que foi visto na figura.
Mexa apenas nas duas estantes do lado esquer-
do e escolha a opcdo “Right”.

Feito isso, aquela figura revelord o Eagle
Stone. Pegue uma Red Herb embaixo da escada
e suba novamente na plataforma, abrindo o

.1:

You have used the
Club Key.

&

& T ,.
@};mﬂturn the fat.i;u"cet on?
N *Yes No
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porta acima. No terceiro andar, v para a porta
do outro lodo e use o Square Crank na parede
0 direita da sala, para baixar uma escado.
Subindo, use a C. Cogwheel nas engrena-
gens adiante e acione o botdo para abrir uma
porta secreta, onde encontrard outra Blue Stone.
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gora vd para a sala onde estava o chefe
Irons, mas Mr. X aparecerd antes (derru-
be-0 e pegue muni¢dio em seu corpo).

Ao passar na salo do bad, pegue a outra
Blue Stone e combine-o para obter a Joguar
Stone, leve também a
Eagle Stone e o Serpent
Stone. Chegando na sala
do chefe Irons, vocé en-
contrard Sherry.

Examine o quadro
afrds da cadeira ao fun-
do e coloque as trés
Stones para abrir uma

passagem secreta. Peque o Mail fo Chief e entre
no elevador adionte. Claire ird investigar, pro-
metendo a Sherry voltor para pegd-la.
Chegando no corredor, vd até o final e abra
porfa, vocé encontrard o chefe Irons. Ele estd

desesperado com o situ-
ato, que fica mais com-
plicada o coda momen-
to. Apds suas explica-
coes, alguma coisa 0
puxa para o alcapdo,
examine 0 mesmo & 0
corpo do chefe Irons serd
arremessado.

PARTE-D ¢ desaparecimento de Sherry

Anres de descer, pegue Acid Rounds e, no

to adiante e pegue os Blue Herbs no corredor.

andar abaixo, vocé encontrard William,  Chegando na sala, arquive em seu inventdrio o

que perderd seus tracos humanos. Use Acid
Rounds e fique distante dele. Apds alguns tiros,
William se jogard da plataforma.

Faga o caminho de volta para pegar Sherry
(ande devagar para ela o acompanhar). Volte
ate onde enfrentou William
e acione a escada para che-
gar ao esgoto, onde Mr. X
aparecerd.

Apés a fuga, uma
comporta se abrird e su-
gard Sherry. Entre na por-

Sewer Manager Fox que estd sobre a mesa,

pegue municdo de Hand Gun na bolsa preta e

um F. Aid Spray no armdrio ao lado do bad.
Abra a porta ao ludo do elevador e desca

em sequida. No andar abaixo, vocé encontrard
um zumbi, G. Rounds e
municdo de Bow Gun nos
armdrios. Ignore a porta e
volte para a sala anterior,
descendo no elevador. Vocé
encontrard Leon que, foi
baleado.

L o T. S “,' 1
will vyou use-the lockpick
e [3 Ye\: No

—

H I

le informard o que aconteceu e pedird para
Claire confinuar. Suba no elevador do ou-
fro lado, pegue municto de Hand Gun no mavel
e Green Herbs. No bad, pegue o Lighter e

Valve Handle, depois empurre o armdrio para

achar outra passagem.

Desca ¢, na sola escura, use o Lighter na
lomparina a direita e pegue 6. Rounds na estan-
te. Ascenda a lamparina do outro lado e pegue
Flome Rounds. Volte paro a sola do bad e salve
seu progresso. Leve duas armas, municdo, o

There's a sewirimar.

Will you take #t7 »Yes No

Lighter e a Valve Handle, depois vd ao comredor
onde Leon estd e pegue o Sewer Map, entrando
na porfa adiante.

Na drea sequinte, vd para o lado esquerdo
e pegue a Wolf Medal e Flame Rounds nos dois
corpos. Depois vd para o outro lado do esgoto,
desvie dos aranhas gigantes, e abra o portio.



PARTE-F Biogueando a dgua da cachoeira

Nu drea seguinte, use a Wolf Medal no pak
nel ao lado da cachoeira, depois suba
na parte seca e entre na porta.

PARTE-G |sando um meio de transporte

Ah{wessundu a drea seguinte, afive o pai
nel @ direito da grade de protecdo para
chamar um bonde. Sherry aparecerd e, apds as
explicacdes, enfre no bonde.

Chegando do outro lado, use o Lighter no
sinalizador G sua esquerda, para encontrar @
Weapon Box Key. Entran-
do na porta seguinte,
vocé chegard a um corre-
dor que se dividird em
dois. Mate os zumbis e
examine 0 COrpo No Cor-
redor da esquerda, para
pegar a Spark Shot. De-

PARTE-H pnfrentanto William Birkin

Desgu na plataforma e entre na porta se-
quinte, encontrando a drea de manuten-
cdo. Pegue a C. Panel Key e examine o monitor

a0 lodo para saber que Mr. X estd chegando.

Derrube-o com firos de Acid Rounds, pegue
municGio em seu corpo e Volte até onde Shemy
ficou. Use a C. Panel Key no painel ao lado,

Do outro lado hd uma plantaco de Blue
Herbs que vocé poderd usar quando quiser.
Annette aparecerd e terd uma breve conversa
com Claire. Apds algumas explicacdes, ela des-
maiard. Mais adiante, use a Valve Handle para
baixar o ponte, pegue Green Herbs do outro
lodo e Flame Rounds.

Depois use a Valve Handle para erguer a
ponte e entre na porta go lado. No final do
corredor a sequir, vocé chegard a uma drea com
muito lixo (hd Ink Ribbon a direita). Suba a
escada e afravesse a ponte, indo para o lodo
esquerdo, onde encontrard o Eagle Medal e o

arquivo em seu inventdrio o Sewer Manager

pois entre na porfa do corredor direifo. No cor
redor sequinte, mate mais zumbis e siga para o
lado esquerdo (do lado direito ha Green Herbs).

Subindo pela escada, vocé estard na cabine
de controle. Peque o F. Aid Spray no armdrio, G.
Rounds e Acid Rounds do lado oposto. Deixe os
itens no bau, leve duas
armas, municGo e ervas
combinadas, entdo en-
fre na porta adiante. Pe-
que municdo de Hand
Gun nos latdes ao fun-
do e o Factory Map do

lado oposto.

para chamar um vagdo. Leve ervas combinadas
e saia com Sherry. Mexa no painel ao lado do
vagdo para descer. Quando estiver descendo,
saia do vagdo e equipe sua melhor arma, William
aparecerd. Afire nele, mas ndo o deixe se apro-
ximar. Vencendo-o, vd cuidar de Sherry e o va-
gdo ferd problemas para continuar descendo.

Diary. Vd até o grande venfilador e use a Valve
Handle para desligdo. Do outro lodo do fubo
de venfilacGo, v até aquela cachogira e use @
Eagle Medal no painel, para acionar a porta.

You' ve taken’, -~
. thq fantw:nap. BRI T

Claire pedird para Sherry esperar, enquanto ela
investigard o que estd acontecendo.

Vd para a frente do vagdo e enire no fubo
de ventilacdo. Do outro lado, o vagdo continu-

ard descendo e Claire ficard para frds. Entre na
porta dupla 0 esquerda e pegue uma Green
Herb ao lado do bad que estd adiante.

(AMESTATI@N especiar- RESIDENT EVIL - 2
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epois empurre a caixa sobre o elevador e
desca com ele. Saia do elevador e arquive
em seu inventdrio o P-Epsilon Report que estd

junto a um corpo do lado direito. Mais o fun-
do, pegue Ink Ribbon na maquina de escrever e
Flame Rounds ao lado.

Volte ao elevador e empurre a caixa para o
corredor @ direita, depois
para o corredor 0 esquerda,
para ter acesso ao andar de
cima. Ndo suba ainda, vd
para o corredor ao lodo e
desca de elevador. No an-
dar abaixo, mate dois

Lickers e acione o painel ao fundo. Feito isso,

volte até o lugar por onde desceu do tubo de
ventilagdio e entre no elevador do outro lado,
acionando o painel ao lado da porta. Mate os
zumbis e enfre na sala do lodo direito da tela,
onde encontrard Flame Rounds, municdo de

. Hand Gun e Green Herb, além de Ink Ribbon.

Saia da sala e enfre na
porta 0o lado. Vocé chegard
a um gerador de forca que
se divide em dois cominhos.
Siga o corredor azul e, na
drea sequinte, entre na por-
fa que estd congeloda.

PARTE-1 (g pastidores do laboratorio

Ig‘gl.*hm tor %mn:h.
Wil ¥eu-rushait? ¢ You
AT

PARTE-J gg caminhos por dentro do gerador de forga

océ encontrard um F. Aid Spray e o Fuse
Case, use este na luz azul que estd piscan-

do, para obter o Main Fuse. Volte afé o gerador
de forca e use o Main Fuse no centro, depois
siga o corredor vermelho e, na drea seguinte,

entre na porta no final do corredor.
Mate os zumbis, depois arquive em seu in-

ventdrio o User Registration e o Lab Security
Manual que estd sobre o painel que estd piscan-
do. Pegue municdo de Bow Gun no armdrio e
acione o bottio do painel. Pegue o Lab Card Key
e entre no fubo de ventilacdo, matando dois
Lickers na seqiiéncia. Pegue 6. Rounds no ar
mdrio e Ink Ribbon ao lado da porta, depois
saia e abra o porta perto do escrito “West
Area”. Use firos de Flome Rounds nos monstros
plantas, pegue as Green Herbs do outro lado e
desco o escada. No comedor da drea sequinte,
mate trés Lickers e pegue mais Green Herbs.

PARTE-K g encontro com Annette

pGs a porta sequinte, pegue o Laboratory
Map no computador de luz azul e quor-

da os itens no bad adiante. Leve a Weapon Box
Key, entre na porta ao lodo e, no final do corre-
dor, siga para o lodo esquerdo de Claire. Entre
na nova sala e abra o armdrio que estd com @
luz acesa, para pegar G. Rounds.

(AMESTATH®N especiaL- RESIDENT EVIL - 2

Observando a sala ao lado, mate os zumbis
e procure a P. Room Key, voltando ao corredor
antes desta salo. Use o Red Card Key para abrir
a porta do outro lodo do corredor e use Acid
Rounds para matar um inseto gigante.

Mate as larvas sobre o computador ao fun-
do e digite o cadigo “GUEST”, para registrar

“B

sua impressdo digital.

Saia da sala e volte afé
aquele corredor azul, per-
to do gerador de forca.
Annette aparecerd e
ambas comentardo onde
Sherry poderd estar.




PARTE-L ( salvamento de Sherry

Ambus descobrem que Mr. X estd perse-
quindo-a e Annette revela que o colar de
Shery tem uma amostra do G-Virus. Chegando
no corredor azul, vd até as duas portas antes

da sala congelado.
Abra o porta da direita e registre sua digital

no painel ao fundo, para ter acesso ao labora-
tdrio experimental (coso tenha feito a mesma
coisa com Leon, no Scenario A). Neste labora-
forio, mate trés Lickers ou zumbis, e peque a S.
Machine Gun (caso a tenha pegado com Leon).
Saia do laboratdrio e, se quiser, entre na salo
ao lado para matar alguns monstros plantas e
pegar muni¢do. Lembra-se daquele elevador
onde empurrou a caixa?

Vi para 16 e suba na caixa pora ter acesso
a sala de forca, onde encontrard Sherry e Mr. X.
Claire pedird o colar de Sherry e o jogard no

tanque de metal derretido, fazendo Mr. X cair. 0
sistema entrard em curfo circuito, agora saia
da sala e vd para o gerador, onde enconfrard
Shery e Annette, que estard morrendo.

PARTE-M p patalha final contra Mr. X

pds a morte de Annette, peque o Master
Key e volte ao elevador, usando este cho-
ve no painel ao fundo. Vocé ferd acesso a uma
drea de fuga para o trem. Claire pedird para
Sherry esperar, vd para o Gltimo vagdo do frem
e pegue a Plafoform Key. Leve-a juntamente
com ervas combinadas
e uma arma com bas-
tante munic@o, entdo
saia do frem.
Abra o portdo g es-
querda e uma contagem
regressiva de cinco mi-
nutos para a explosdo

=1 7B

You have used the
Platiorm Koy,

do gerador terd inicio. Atravesse a passarela e,
do outro lado, abra o painel ao fundo para

pegar o Joint S Plug e o Joint N Plug.

Enfre na porta afrds da passarelo e use os
plugs no encaixe ao fundo, mas a forca auxiliar
falhard. Entdo Mr. X aparecerd totalmente frans-

g7 formado. Ndo adianta
atacd-lo, apenas resis-
ta por algum fempo.

Figue andando em
circulos ao redor dele,
mas o uma distdncia
sequra. Sempre fuja das
investidos pelo lado d-

=

W

reifo de Mr. X. Apds algum tempo, alguém joga-
rd a R. Launcher, pegue-n mas ndo se apresse
em uscHo.

[PARTE-N p, explosio do trem em fuga

& um firo cerfeiro em Mr. X para matdo.

A forca auxiliar serd acionada, entdo va
para a parte da frente do trem. Mate os zumbis
que encontrar no caminho e mexa no painel
para abrir os portdes.

Entre no trem e vd para a cabine de contro-
le, subindo pela escada @ esquerda. Empurre a

alavanca para ligar o trem e Leon aparecerd.
Tudo parece ter acabado, mas um tremor ativo-
rd o sistema de ameaca biologica. Vd para o
iltimo vagdo e equipe a R. Launcher, se ainda
fiver muni¢go, ou equipe uma arma com muita
municao.

0 vagdo serd francado, iniciando uma con-

. A _device to open 1 -
s - e

\T3 o —

tagem para explodir o frem em dois minutos.
Leon ndo sabe o que estd acontecendo, entdo
vd para o Gltimo vagdo. A aberracdo que um

dia foi Williom Birkin aparecerd para um dltimo
confronto. Fique perto da porta e atire nele até
derrotd-o, entdo saia do vagdo e assista ao
sequndo final do jogo.
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OBTENDO RANKINGA
sistema de avaliagdo deste jogo é bem

o exigente e seu desempenho serd avalio-
do de A a F. Para conseguir alguns segredos do
jogo, vocé terd de conseguir ranking A. Para
obter tal ranking, vocé terd de terminar o jogo
em, no maximo, trés horas e meia. Ndo poderd
usar F. Aid Sprays, nem utilizar as armas espe-
ciais que vocé consegue ao ferminar o jogo, e
nem salvar seu progresso durante o jogo. Vocé
poderd habilitar as aventuras The 4th Survivor
To-Fu The Survivor, terminando o jogo na dificul
dode Normal e cumprindo os requerimentos ci

Megmorv card |
ginal -
00./Scenario: 2

THEAth SURVIVOR
ara conseguir esta aventura, fermine o

P]agn quatro vezes seguidas na dificulde-
de Normal, na sequinte ordem: Scenario A
(Leon), Scenario B (Claire), Scenario A (Leon) e
Scenario B (Claire).

Em todos os jogos vocé deverd obter ranking
A, ndo usar F. Aid Sprays, ndo salvar seu pro-

v

ARMAS SECRETAS

d um total de trés armas secretas no jogo. Para obtélas, vocé deverd conseguir um ranking

A, quando terminar o jogo. Para ganhar a S. Machine Gun, termine o Scenario B de qualquer
personagem sem usar F. Aid Sprays. Para ganhar a Gafling Gun, termine o Scenario B de qualquer
personagem sem usar F. Aid Spray e ndo salvar seu progresso. Para ganhar a R. Launcher, termine
0s Scenario A e B, sem usar F. Aid Spray, e ndo salvar seu progresso e ferminar em menos de duas
horas e meia. Obs.: a dica s6 funcionard se vocé jogar na dificuldade Normal.

YOUR REWARD

YOU WILL RECEIVE LESS POINTS
BY USING A SPECIAL WEAPON.

CHECK ITEM BOX!!

gresso e terminar o0 jogo em menos de duas
horas e meia. Obs.: a ordem dos personagens
pode ser trocada, ou seja, seguir a ordem
Scenario A (Claire) e Scenario B (Leon). A dica
s0 funcionard se vocé ndo usar as armas espe-
ciais durante o jogo (S. Machine Gun, Gatling
Gun e Colt S.AA).

play another scenario

= 1

.-- 'i“ ‘
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if you make a new save data.

*

YOUR REWARD

ELiH

YOU WILL RECEIVE LESS POINTS
BY USING A SPECIAL WEAPON

CHECK ITEM BOX!!

1§ 1Be
Survivor

e A MISSAQ — DIFICULDADE: HARD

Nesta aventura, vocé assumird o papel de
um Hunk enviodo pela Umbrella. Do grupo,
vocé foi o Unico sobrevivente do ataque de
Williom e, co recobrar a consciéncia, vocé en-
trard em contato com o esquadrdo de resgafe
informando que tem uma amostra do G-Virus.

Sua missdo é chegar ao telhado do delego-
i, onde hd aquele avido em chamas. Em seu
caminho haverd diversos inimigos, inclusive Mr.
X. Para completar esta missdo, vocé deverd ser
esperto e calcular todos os gastos de municdo
e recarregadores de itens.



NOVAS ROUPAS EARMA PAIIA BI.AIIIE

omece uma partida jogando no Scenario A

de qualquer personagem e na dificuldade
Normal. Chegue até o porfdo da delegacia sem
pegar nenhum item no caminho. Desca a esce-
da e vocé encontrard Brad Vickers.

Ao encontrd-lo, passe por ele e entre no
departamento. Pegue a municdo sobre o bal
cdo e vd enfrentdlo. D& dez ou onze firos nele.
Quando Brad se aproximar, ele caird e agarrard
sua pema. Se ele fizer isso, vocé o matard

Will vyou use the

a! hey? * Yes

an conseguir esta avenfura, fermine o
jogo seis vezes sequidas na dificuldade
Normal, na seguinte ordem: Scenario A (Leon),
Scenario B (Claire), Scenario A (Leon) e Scenario
B (Claire), Scenario A (Leon) e Scenario B
(Claire). Em todos os jogos vocé deverd obter
ronking A, ndo usar F. Aid Sprays, ndo salvar

imediatamente, entdo pegue a Special Key em
seu corpo e cumpra fodos os eventos dentro do
deparfamento.

Quando chegar na sala escura, onde vocé
pode revelar os fotografias, use a chave para
abrir 0 armdrio ao lado da porta. Cluire ferd
uma nova roupa e a arma Colt S.AA., enquan-
fo Leon ferd dois fipos de roupa (escolha Left
ou Right para pegar roupa de motoqueiro ou
roupa do exército, respectivamente).

S

"

‘*“."-,_-;_
...There's an old gun here.

T
T e

Seu progresso e terminar o jogo em menos de
duas horas e meia. Obs.: a ordem dos persona-
gens pode ser frocada, ou seja, seguir a ordem
Scenario A (Claire) e Scenario B (Leon). A dica
s0 funcionard se vocé ndo usar as armas espe-
ciais durante o jogo (S. Machine Gun, Gatling
Gun e Colt S.AA).

i‘You can'play i.mother scenario

It;} ou’ make

=

new save darta:

Will you

a]wle-_ya ur clothes?

-+Yes No

CLAIRE
=

Obs.: a Colt S.AA. usa o mesmo tipo de muni-
¢do da Hand Gun.

; Which one would vOM\E‘?
Caneel

¢ Left Right

e —

® A MISSAQ — DIFICULDADE: EXTREME

Esta aventura € igual a do Hunk, no entan-
to vocé assumird o papel do agente To-Fu. Sua
missto & chegar ao felhado da delegacia, onde
hd aquele avido em chamas.

Mas a dificuldade serd trés vezes maior que
a do Hunk, pois To-Fu se limita o usar apenas
uma faca e trés Green Herbs, ou sejo, vocé terd
de desviar de quase fodos os inimigos que en-
contrar. Se vocé gosta de desafios, o nivel de
dificuldade deste minigame é excelente. Conse-
guindo concluir esta aventura, o final serd idén-
fico ao do Hunk.

QNAESTATION especiaL- RESIDENT EVIL2




RESIDENT EVIL 3:
NEMESIS

ACAO E DESESPERO

Apés 0 lancamento de Resident Evil 2, mais
uma vez a Capcom surpreendeu com
Resident Evil 3: Nemesis. O enredo se passa
vinte & quatro horas antes de Resident Evil 2,
mostrando como a cidade foi infectada, a forca
policial sendo exterminada e fambém alguns
dos personagens de Resident Evil 1 indo para a
Europa, enquanto Jill ficou na cidode para in-
vestigar os aconfecimentos, descobrindo seus
responsaveis. Em meio o caos, ela conhe-
ce Carlos, um mercendrio a procura de so-
breviventes e com a missdo de apagar
vesfigios que incriminam a Umbrella.

desfruida, e enfrenfom Nemesis, a maior arma
bioldgica produzida pela Umbrella, que tem a
missdo de exterminar os integrantes da
S.TARS. (os Gnicos que sabem da verdade).
As vinfe e quatro horas depois de Resident Evil
2, mostrard o fim de Raccoon City. A evolucdo
do jogo deixou os acontecimentos mais nafu-
rais, os movimentos dos personagens sao qua-
se humanos e ¢ jogabilidade bem precisa. A
Capcom uniu 0 suspense do primeiro jogo

com a a¢do do segundo em um enredo
semilienar que permife alterar muitas das
cenas. O enredo é muifo mais envolvente,

o
g
e
s
i
N
e
el
—
o
Py ¥
Bl

Juntos eles véem a cidade ser

aumentando cinda a vida til do jogo.
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COMANDOS GERAIS

revveenneeeenenne A0 para frente
eereeeneennseenee. ANdar para trds
Virar @ esquerda
eveenenenneneense VirQr @ direita

Acdo / Afirar

Inventdrio

recsesseeneennnee. EMpURhOr Ama (um alvo)
Empunhar Ama (mais de um alvo)
Selecionar Alvo

Mostrar Mapas

Configuracdo

Esquiva (Alta)

eessseeeenennenne ESQUIVA. (Baixa)

Virar Rdpido

DETALHES IMPORTANTES

Ao equipar uma arma, aperte R1 para mirar
automaticomente em um inimigo. Vocé poderd
afirar para cima ou para baixo (R1 e depois
A ou ) dependendo da ama. Se houver
muifos inimigos na tela e sua arma puder
acertar mais de um alvo, mantenha pressiona-
do R2 para atirar. Vocé pode desativar esta
opcdo de mira automdtica mudando a confi
quracdo de AUTO para MANUAL no Key Config
(escolha o fipo: A, B ou €). As esquivas fund-
onam a todo momento, mas dependerd do
atoque inimigo. Faca o comando RT+ ou
N quando for atocado, mas ndo empunhe
armas ou deixe outros botdes pressionados.

USANDO EXPLOSIVOS E MAPAS

océ poderd explodir barris ou bombas de
dinamite encontrados nas paredes em ak-
quns pontos da cidade.

Quando um grande nomero de zumbis esti
verem por perto, atraia-os proximo ao barril ou
a uma bomba e em seguida afire de um lugar
distante para ndo sofrer nenhum dano.

océ terd dois fipos de pdlvora (Gun
Powder) para criar suas municdes, elas
5o do tipo A e B. Combinando os dois fipos,
vocé terd o fipo C. Para fazer a mistura, seleck
one o tipo de pdlvora, escolha a opcdo “Combi-
ne” e depois escolha o outro tipo de pdlvora.
Combine a polvora com a ferramenta
Reloading Tool e a municGo estard pronta para
0 uso. Confira na tabela oo lodo o fipo de
municdo e polvora que vocé poderd criar para
suas armas. Obs.: o crior muita municdo para
Hand Gun e
Shotgun, elas en-
frardo no segundo
“estdgio” e usardo
municdo especial.

Quanfo aos mapas, use-0s sempre que possk
vel para ndo se perder. Para melhor visibilidade,
aperte X para dar zoom ou para frocar de andar,
podendo mover o foco com o direcional. Ao enfrar
em uma nova dreq, ela aparecerd automaticamen-
te no mapa. Vocé poderd apertar R1 na tela do
mapa para ver os mapas de oufras dreas.

Combinacdo com
a Reloading Tool
15 Hand Gun Bullets
7 Shotgun Shells

7 Grenade Launcher
35 Hand Gun Bullets
18 Shotgun Shells
20 Freeze Rounds
10 Flame Rounds

10 Acid Rounds

55 Hand Gun Bullets
20 Shotqun Shells
60 Hand Gun Bullets
30 Shotgun Shells
24 Magnum Rounds

Combinacdo
de pélvoras

DIFICULDADE

ogando no modo Easy Mode, vocé poderd
de serem derrotados, pegar munigdo em dobro, além
de encontrar inimigos ou evas em outros lugares
diferentes do modo Hard Mode. Mas somente
jogando no modo Hard Mode, € que vocé pode-
rd consequir amas ao demotar Nemesis (ele dek
xard pedacos de amas que poderdo ser monto-
das). Tombém poderd descobrir os segredos e libe-
rar os Epilogos dos outros personagens, portan-
to 0 estratégia baseise nesta diiculdade.

E m determinados lugares do jogo, vocé serd
obrigado a tomar decisoes: escolher entre
duas opgdes, que influenciardo e modificardo o
enredo. Se durante uma Live Selection vocé ndo

opcdes, Jill poderd
morrer ou lutar
contra Nemesis.

USANDO ERVAS

e combinar ervas adequadamente, o uso

dos F. Aid Spray passardo o ser desnecessé-
rios (0 uso de muitos F. Aid Spray influenciard no
ranking final). Voc@ poderd usar ervas medicinais
que sto de trés tipos: Green, Red e Blue. A Green
Herb recupera um terco de sua vida, a Red Herb
serve para aumentar o eficdcia da Green Herb
(combine uma Red Herb com uma ou duas Green
Herbs e vocé duplicard sua eficdcia). A Blue Herb
serve para curar envenenamento. A vida (HP) do
personagem € indicada pela linha vital no inventd-
rio. Linha amarela indica que a energia estd entre
150100 (0 méximo de energia é 200), linha ver-
melha cara indica 10050, e @ linha vermelha
escura indica abaixo de 50.

VALOREMHP

50 HP
100 HP
Green Herb x3 200 HP
Green Herb+Red Herb 200 HP

Atendio: o uso excessivo de itens afeford o
ranking em RE3 (confira no secdo Dicas).

Green Herh
Green Herb x?

(AMESTATI@N especiaL- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS | . % )
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JILL VALENTINE
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&

Policial experiente e dedicada, Jill jd res-
gatou muitos membros da S.TAR.S. que
estavam correndo perigo. Jill é sempre
muito habilidosa nos combates, ela pode
manusear qualquer fipo de arma com grande
habilidade, mesmo que nunca tenha utilizado
uma arma similar antes. Ela também é uma Gtima
arrombadora de trancas e estd sempre disposta
ajudar.

-

E o piloto do helicdptero do time da STARS.
Durante o ataque ocorrido em Raccoon City,

do com algo gigantesco que viu e que

fes de sua morte, ele descobre
que estd sendo persequido pela
arma mais lefal e eficiente jd
crioda pela Umbrello (Nemesis).

(ONESTATIEN especiaL - RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Brad fugiv desesperado, estava assusto-

ainda o persegue como a uma som-
bra. Mas, poucos segundos an-

CARLOS
OLIVEIRA

Membro do time U.B.CSS., Carlos & ' f

despachado para Raccoon City com o
missao de acabar com o virus e resgatar
possiveis sobreviventes. Apesar de trabalhar
para o Umbrella, ele ndo concorda em “fim
par” a sujeira deixada pela corporagdo. Ainda
por cima, comeqa a fer afeicdo por Jill e arisca
a propria vida para salvddo. Carlos pretende
mudar de vida e passar a lutar por uma
causa que de foto volha a pena.

E um vendedor que perdeu toda a familia no caos em que se formou na
cidade. E em panico, ele ndo quer mais ir embora sem encontrar sua filha,

pois acredita que ela cinda esteja viva.

f

GCONHEGA 05 PERSONAGENS



€  NICHOLAI  MIKHAILVICTOR
GENOVAEF o s 11 &

Encarregado do U.B.C.S., 0 sargen-
A to Nicholai é uma pessoa desconfi
: —— ada e misteriosa. Com uma visdo
fotalmente preconceituosa sobre as
mulheres, ele subestima as habilido-
des de Jill, hesitando em permitir que
elo ojude os poucos homens de seu
grupo que cinda estdo vivos.

Vo

Mikhail é outro membro do

U.B.CS. que veio da Russia como

a maioria dos outros mercend-

rios. Seriamente ferido durante o
incidente em Raccoon City, ele pas-
sa a maior parte do tempo em
completo delirio. Apesar de fraba-
lhar para @ Umbrella, ele valoriza
muito a omizade e a vida de seus
companheiros de missdo.

; 3
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X wlﬂ"iﬁc =
Sesee72, MURPHY SEEKER
> =N — - * ™

Murphy é um dos poucos ame-
ricanos integrados a U.B.C.S.

Ele foi infectado pelo T-virus, e X }_ﬁé?ﬁg “'?!;
w8 pode se transformar em zumbi = #_ _
i \ e afacar seus amigos a qualk-
& 1; quer momento. Desesperado,
2 \ ele implora para seus compe-
‘\. . nheiros para ser morto.
i#
e s
‘é =

TYRELL PATRICK

E um dos soldados mais infeligentes da U.B.C.S., Tyrell sabe
que algo estd errado com esta missdo, devido a inimeras
armadilhas espalhadas em pontos estratégicos da cidade
R ~  a (pontos estes
vinculados a Um-
brella). Ele come-
co o desconfiar

Sua missdo € cacar e infectar fodos os
sobreviventes da S.T.A.R.S. (os Unicos que
podem deter a corporaco Umbrella). Ne-
mesis & a mais mortal arma bioldgica crio-
da até entdo, pois sua inteligéncia permite
desviar-se de ataques, usar Bozooka e
persequir suas vitimas. Com a sua nova

remessa de virus chamada de NE-T o

f e
morte dos seres infectados é quase . de fraictio de um
que imediata se o vius for usado > " - © dos integrantes
i - da UB.CS
em grandes doses. _ 4 s 00 UBCS.

(fIRESTATICN especiat- RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
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PRIMEIRO CAPI'I'I.II.O

Muit&s mortes misteriosas aconteceram
nos arredores da cidade e monstruosi-
dades foram avistadas aos pés da montanha
de Raccoon City. Apesar das autoridades serem
informadas, nenhuma providéncia foi tomada e
ninguém acreditou que a Umbrella, na condi-
¢do de responsdvel pelo desenvolvimento do
cidade, estivesse envolvida neste fato. Repenti-
namente, os zumbis invadiram a cidade, espe-

ill entrard nas ruas da cidade ao escapar
da explosdo de um prédio, chegando até
um coredor. Vd até o rua derrubando o zumbi
que estd no caminho, suba na caixa de lixo e, ao
descer do outro lado, Jill fugird dos inimigos que
aparecerem. Ela encontrard Dario, o quem renru

ate s zumbis que apa-
recerem, enfre na por-
ta e desco a escada para pe-
gar o Lighter Oil sobre o bak-
Go e uma Shotqun no cadd
ver 0o lado (ndo use o
Shotgun por enquanto). Do
lado de fora, vocé poderd sequir Brad, aquele cara
que saiu comendo, ou confinuar no beco d direifa,
abrindo uma porfa que dard acesso @ rua (vocé
poderd encontrar a filha de Dario). Seguindo Brad,
haverd duas Green Herbs no caminho. Enfre na
porta no final do beco, ignore os zumbis e conti
nue pela rua. Suba nos caixas, abaixo da escada

(AMESTATION especiaL- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

lhando o caos. Reforcos foram chamados para
combater esta forca desconhecida. A Umbrella
entdo manda sua organizacdo U.B.C.S.
(Umbrella Biohazard Countermeasure Service),
cheio de mercendrios, para resgatar os sobrevi-
ventes e apagar qualquer informagGo compro-
mefedora. No entanto a agente Jill Valenfine,
um dos membros da S.TAR.S., estava na cide-
de e jd sabia do verdade.

Evacuando Raccoon City

convencer a ir embora, mas
ele ndo quer ir sem a sua
filha. Siga para a drea aba-
xo da plataforma, do outro
lado, e pegue um F. Aid
Spray sobre os baris.
Mexa no armdrio que
estd com a luz verde ascesa, para encontrar
munigdo. Suba a escada e vd para o lado opos-
fo e suba outro lance de escada. Entre na porta
no final da plataforma, pegue o Warehouse Key
na parede, no armdrio ao lodo haverd pélvora

A. No mdquina de escrever tem um Ink Ribbon
(quando quiser gravar seu jogo, tenha este item

verde na proxima esquina,
para pegar o Uptown Map.
Ao subir a escada, vocé en-
confrard mais duas Green
Herbs. Confinue na rua, pas-
sando por mais zumbis, e en-
fre na porta no final do beco.

0 beco se bifurcard mais adiante, mas antes disso

desca peln escada e confinue sequindo Brad (mate
0U ignore os zumbis que encontrar).

no inventdrio e entdio mexa
na mdquina de escrever).
Lein os dois manuais do
jogo para arquivd-los em
seu inventdrio, voceé os en-
confrard na opgdo Files, e
4 produza municto. Deixe to-

dos os outros itens no bad, exceto a Hand Gun,
municdo e a Warehouse Key. Saia e destranque o
porta no andar abaixo. Siga em frente e entre na
porta da esquerda, chegando a afé uma esquing,
onde uma porta se abrird, um homem saird cor
rendo (caso a porta ndo se abra, vd afé el
para abria).

A FILHA DE DARIO

_,‘ S

7 "l

Se quiser ver a filha de Dario, vd na rua até o
carro de policia, mate todos os zumbis explo-
dindo um barril, e volte até o inicio do jogo.
Vocé entdio encontrard o corpo da jovem.



En'rrundn na porta seguinte, Brad estard
sendo atacado por um zumbi. Apds a cena,
ele ficard assustodo e ird embora dizendo que
alguma coisa o estd perseguindo.

Antes de sair, pegue o Clock Tower Postcard
sobre 0 balcto € o municdo na caixa registrado-
ra. Pegue também o Lighter ao lodo da porta
por onde Brad saiu e combine-o com o Lighter
Oil, e volte pela porta por
onde entrou. No beco que se
bifurca, vd para a direita,
destranque a porta adiante
e enfre. Vocé voltard para a
ra. Va até o carro de poli-

Suiu da sala e lodo de fora, enfre no portio
a0 lodo, chegando até a uma esquina com
carros danificados. Siga na rua @ esquerda,
passando por um hidrante destruido, e entre no
R.PD. Esta cena o apresentard vocé ao temivel
Nemesis, 0 mais letal criacdo da Umbrello, que
eliminard o pobre Brad. Lutar ou fugir? Caberd

a vocé agora fomar estd decisdo, que terd influ-
éncia decisiva oo longo do jogo. Duas opcdes
aparecerdo na tela (vejo o quadro Live Selection).

Denlm da delegacia, a direita da porta, hd
algumas Green Herbs. Vd oté o balcdo e
pegue 0 municdo, entdo mexa no computador
e, se estiver com a Card Case de Brad, abra o
inventdrio e examine-o (opcdo Check), para pe-
gar o STARS. Card.

Ndo deixe de pegar o Police Stafion Map ao
lado. Com o cartdo, um codigo serd exibido no
computador: marque-o bem, pois ele sempre
muda a cada vez que jogar.

Will vou use the
s LARS. Ca=g? r¥Yes No

Encontrando o piloto Brad

cia e mate o zumbi que sair. Entdo pegue o
pdlvora B e volte até o beco, seguindo o cami-
nho anfes ignorado. Do outro lado da porta, v
até o final e use o Lighter nas cordas do portio,
mas 0s zumbis derrubardo a barricada. Figue
na directo do barril e atire, ele explodird matan-

do os zumbis. Antes de enfrar na porta, procure
nos corpos ao fundo para pegar a Photo A e, se

- quiser, pegue duas Red Herbs
: (combine-gs com as Green
Herbs). Neste beco hd um
lixdo que estd em chamas.
Assim que avancar, um (-
chorro salford do meio das

Caso ndo escolha uma delos rapidomente,
a selecdo desaparecerd e Nemesis atacard vocé.
Faca sua opedo e siga a estratégi de acordo com
0s acontecimentos que vocé definir (lutar com
Nemesis ou enfrar no departamento).

LIVE SELECTION

1. Lutar com o monstro
Use a Shotgun e a esquiva (jogar no modo Easy
Mode niio oferece vantagens em lutar com Ne-

mesis, a ndo ser pegar a Card Case de Brad).

2. Entrar na delegacia de policia

Vocé ndo poderd abrir a porta se ndo introdu-
zir o cartiio de identificacdo no computador.

Dentro da delegacia

Vd para a porta do outro lado da balcdo,
que dard acesso o uma sala que estd toda
revirada e com alguns zumbis.

Vocé poderd engand-los ou derrubdos para
entrar no escritorio. Nele estard o corpo de

Marvin e um documento em suas mdos: 0
Marvin's Report (se escolheu a primeira opcio,
haverd municdo sobre a mesa).

Entre na porta do outro lado, chegando o
salo de evidéncios.

chamas sobre vocé e o outro vird pelo lodo
direifo. Mate os dois, entre na porfa @ esquerda
e pegue a pdlvora no armdrio, faca mais muni-
cdio. Leve suas armas, municdo e ervas combi-
nados, mas ontes salve seu progresso.

Nemesis: 0 primeiro contato

NEMESIS 1" BATALHA

Use a Shotgun e evite ficar préximo de Nemesis (caso
seja agarrado, aperte os botdes). Faca o gigante ato-
cé-o e esquive-se, afirando em seguida. Ao cair a pri-
meira vez, permaneca afirando e use a Hond Gun se
for necessdrio. Derrotando-o, pegue a Engle Parts Ae

Se escolheu a sequnda opcdio na Live Selection,
enfre na porta no corredor, antes da escada, e
na porta dupla para pegar o carto de Jill. Vejo
o cddigo no computador e pegue a Emblem Key.
Depois disso, entre na porta abaixo da escada.

GAMESTATHON especiat - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS
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egue a Blue Gem na gaveta que fem uma
luz vermelha acesa e, do outro lodo do
amdrio (se vocé pegou o carfdo. de Brad), use
a combinacdo mostrada no computador para
pegar a Emblem Key. Abra o outra porta desta
sal e derrube alguns zumbis no corredor, en-
frando na porta abaixo da escada mais adian-

fe. Nesta sala vocé pegard pélvora no armdio,
Ink Ribbon e o arquivo David's Memo afrds da
mdquina de escrever. Deixe fodos os itens, le

vando s6 a Hand Gun com munic@o e a Emblem
Key. Saia e suba ¢ escada. Vd até o outro lodo
do corredor e desvie dos zumbis, e entre na
porta. Mais adiante, entre por uma outra porta
e jogue esta chave fora (uma opcdo deverd
aparecer, apenas confirme “Yes”).

Esta é a salo do S.TAR.S., arquive em seu
inventdrio o Fax de Kendo que estd na mdquina
d esquerda de Jill. Atrds da-mesa de Wesker hd
uma foto do fime e, na mesa de Barry (ao
lodo), hd municdo. O Lockpick estord na mesa

© Seguindo para a cidade

Ao tentar sair da sala, uma mensagem che-
gard. Quando esfiver no corredor, pode-
rd haver Red Herbs (depende da sua opgdo no
jogo). Do lado de fora da delegacia, sign na
rua para chegar até em alguns caros em cho-

£t
-

b

o corredor seguinte, vocé pegard o
Downtown Map que estd na parede e,

mas. Destranque a porta adiante, e terd acesso
a mais um corredor onde vocé enconfrard, na
proxima esquing, um barril junto @ um corpo.

mais adiante, uma cena mostrard as criaturas
Brain Suckers.

Mate as duas (se puder, derrube a caixa
que estd pendurada sobre estas criaturas). Exo-
mine 0 corpo para pegar pdlvora e entre na
porta @ esquerda, chegando nos fundos do
restaurante (olhe o mapa). Vocé terd de esco-
lher entre dois caminhos.

E obrigatdrio ir nos dois lugares, mas, se
for o um deles primeiro, vocé poderd ver cenas
diferentes de alguns aconfecimentos ao longo
desta aventura.

GAMESTATI@AN especiar- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

Pegue municdo e arquive em seu inventdrio
0 Merc’s Memo que estd sobre o caddver. Depois
entre na porta no final do corredor. No préximo
beco, siga para o lado esquerdo podendo pe-
gar algumas ervas se quiser. Passe afravés dos
cachorros para o outro lado do portdo, e en-
tre no esfocionamento (sequindo em frente,
vocé encontrard um corpo, nele pegue a pdlvo-
ra B). Dentro do estacionamento, pegue o
Power Cable no motor do carro, se tiver espe-
(0 em seu inventdrio, e entre na porta do
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Os pontos onde vocé deverd ir, sdo: primet-

A sala de operacoes da S.TARS.

de Jill. E na bolsa de primeiros socorros tem um
F. Aid Spray. No armdrio ao lado da porta, vocé

encontrard o Grenade Launcher (se escolheu a
primeira opgdo), ou a Magnum.

outro lodo (ao lado dela hd um vaso de Blue
Herbs). Nesta nova sala, pegue mais municto

r0 no Restaurant (vejo o estratégia referente e
depois vd ao Newspaper Office). Segundo,
Newspaper Office (veja a estratégia referente e
depois vd ao Restaurant).

Nemesis aparecerd somente no primeiro |-
gar que vocé for, podendo enfrentdo ou entdio
fugir. 0 importante é pegar a Green Gem (que
aparecerd no segundo lugar onde vocé for).

W .
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na mesa ao lodo da porta e também, perto da
mdquina de escrever, fem Ink Ribbon. Esvazie

seu inventdrio, leve o Lockpick, o Hand Gun e

municdo, depois abra a porta ao lado. Desvie
dos inimigos e entre na Glfima porta.

lugar desejado. A estratégia volard ao normal
na parte “0S PORTOES DA CIDADE”.

rk\



Entre na porta @ esquerda, ads do restou-
ranfe, e em seguida entre na porta apds a
esquina. Pegue a Rust Hex Crank e munigdio,
leve suas armas, ndo esquecendo a Blue Gem.
Ao sair, entre na porta no final do beco. Ha um
portdo com um painel na rva adiante (hd mun-
cdo no corpo ao lado).

Use a Blue Gem no painel
e vd paro a rua de cima, che-
gando o Newspaper Office.
L, pegue um F. Aid Spray e
empurre 0 escada para o ou-
1o lodo da sala. Arquive em
seu inventdrio a Photo B que

estd no telefone, suba na escada e acione o
botdio. Abra a porta ao lado, acionando outro
botdo e, apds passar a porta no final da esco-
da, Jill encontrard Carlos (esta cena o aconte-
cerd se vocé foi ao Newspaper Office primeiro).
Jill escutard Nemesis chegando, ocasionando
uma Live Selection.

Independente de sua esco-
lha na Live Selection, procure
a Photo C e o Reporter's Memo
no escritdrio, haverd polvora
sobre a mesa (se for no res-
tourante primeiro, a Green Gem
estard aqui). Vd para o

Seguindo para o Newspaper Office

Restaurant e entre na porta dos fundos, levan-
do o Lockpick em seu inventdrio.

LIVE SELECTION

1. Pular pela janela

Vocé encontrard duas Red Herbs, deixando al-
guns itens na sala de onde pulou. Se quiser, vocé
poderd enfrentar Nemesis fora do prédio.

2. Se esconder no escritorio

Garanta a Eagle Parts B (ou A, se ainda nio o pegou).

NEMESIS 2° BATALHA

Use Carlos para manter Nemesis ocupado, en-
tiio aproveite para atacd-lo, mas fique longe.

Sigu para a direita e vocé verd alguém afi
rando em um zumbi, e em seguida subin-
do a rva. Siga-o. Dentro do restaurante, vocé
encontrard pdlvora sobre a mesa e o City Guide

btendo a Green Gem, pegue a Blue Gem

no bat e vd para os portdes da cidade

(do outro lodo da ra, proximo ao Newspaper
Office). Use a Blue Gem e a Green Gem no pai
nel, entdo abra o portio.

No final do caminho vocé encontrard uma
bifurcaciio, o caminho da direita o levard paro
a Gas Station, enquanto o da esquerda o levard
para o Trolley (veja em seu mapa).

para 0 Seu arquivo.

Vd a cozinho, siga até o final e abra o
armdrio ao lado da porta (fenha o Lockpick).
Pegue o Fire Hook e use-0 no alcapdo de metul
no corredor da cozinha. Carlos aparecerd e ird
firar satisfacdes com Jill (esta cena s0 acontece-
rd se vocé foi oo Restaurant primeiro). Pouco
depois, Nemesis chegard na porta dos fundos,
ocasionando uma Live Selection.

Independente de sua escolha na Live
Selection, vd para o Newspaper Office, encon-
frando alguns zumbis no escritdrio e a Green
Gem (pegue a Rust Hex Crank e a Blue Gem na
salo do beco, rumo ao seu objetivo).

' 0s portoes da cidade

Siga para este Gltimo e, apds a porta, mate
0s zumbis que estdo no beco. Abrindo o portdo
adiante, vocé chegard ao beco seguinte e en-
contrard duas Green Herbs.

Entrando na proxima porta, verifique o cor-
po & esquerda (nele hd munigdo). Alguns zumbis,
ou cachorros, aparecerdo (isso dependerd de
sua escolha entre o Newspaper Office e o
Restaurant). Atire no barril, e entdo passe a

LIVE SELECTION

1. Correr para a dispensa

Jill e Carlos descem no alcapiio, mas uma explo-
sio obriga-os o voltar e lutar.

2. Se esconder dentro da cozinha

Jill provocard uma exploso na cozinha, po-
dendo pegar a Eagle Parts B (ou A, se ainda
ndo a pegou), além de enfrentar Nemesis.

NEMESIS 2° BATALHA

Use Carlos para manter Nemesis ocupado, e
entdio aproveite para atacd-lo de longe. Se es-
colheu a primeira opcdo, vocé ferd que derru-
bar Nemesis duas vezes.

o

barricada e mate mais alguns inimigos, entran-

do no Trolley (o vagdo). Hd outro barril perto
do Trolley, mas, se o explodir, poderd alterar
uma cena futuramente.
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ESTRATEGIA - Resident Ev

Ruccm}n City estd morrendo apds uma in-
vasdo de zumbis. A forca policial foi re-
duzida a noda e Nemesis, uma mdquina biolé-
gica programada para matar, estd persequindo
Jill. Por Qutro lado, hd tombém o mercendrio
Carlos, integrante da U.B.C.S., enviado pela
Umbrella para resgatar sobreviventes. Jill ndo
acredita muito em Carlos, pois levando-se em
confa que a Umbrella é o responsvel por fudo

Denim do Trolley, examine o painel a direita
para pegar o Mechanic's Memo e saber
que faltom alguns acessdrios para fozer este
vagao se mover, -

Ao fundo, Jill encon-
trard o sargento Nicholai
um dos mercendrios so-
breviventes, que fica infri
gado pensando como
uma gorota indefesa con-
sequiu sobreviver. Jill falo
que 6 da S.TARS., sen-
do questionada por
Nicholai, que vai para o

uando passar através do beco com af
o quns zumbis, um outro saird de dentro
do carro, onde vocé poderd entio pegar a pok
vora B. Chegando no posto de gasoling, use @

Rust Hex Crank no encaixe para abrir o porfo,
mas esta se quebrard. Use enfdo a Wrench. Do
lado de dentro, Carlos aparecerd (se vocé foi
para o Newspaper Office primeiro, Nicholoi é
que aparecerd).

No armdrio afrds do balcdio tem um F. Aid
Spray. Mexa no painel ao lado para comecar um
puzzle. O painel tem as letras A, B, Ce D. Sobre
elos hd luzes (acesas ou apagadas). Uma das
lefras ficard acesa. Seu objetivo é acender a luz

A0  (AAESTATM®N especiar- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

isto que estd acontecendo, ndo dd para acredi-
tar. Mas suas maiores preocupacdes sdo: Sair
viva da cidode e fugir de Nemesis. Para isso, Jill
ndo ferd escolha e terd que confiar em Carlos e,
assim, se cerfificar de que hd mais sobreviven-
fes na cidade e depois fugr.

| is partes do Trolley

vagdo seguinte. Siga-o para encontrar Mikhail
que estd ferido e delirando. No vagdo seguinte
Carlos falard com Nicholai para aceitor a juda
de Jill, jG que todos os outros morreram.

- Rapidamente Nicholoi
aceita e explica sev plano
para sair da cidode, mos
serd necessdrio procurar
as pecas que folfam para
poder ufilizar o vagdo
como meio transporte.
Carlos enfrega o Side Pack
para Jill, garantindo dois
espacos a mais no inven-

Acidente 1: Gas Station

vermelha sobre esta letra, deixando as demais
apagadas. Tenha em mente o seguinte critério:
os letras de canto, A ou D, acendem, apagan-

do a luz acima delas e acendendo a luz sobre as
lefras que estdo oo lodo, enquanto as letras B
e ( se acendem, apagando a luz que estd aci
ma delos e apagando as letras que estdo ao
lado. A ordem que inicia 0 puzzle muda a cada
jogada. Entendendo o esquema do puzzle, acen-

tdrio. Pegue a Wrench sobre o cadeira e saia
através da porta ao lado. Se vocé estiver com a
Rust Hex Crank, dirija-se para a Gas Stafion (e
ndo, vd pegda antes).

da o luz acma da letra acesa trés vezes para
poder pegar o Machine Oil. Ao tentar sair, acon-
tecerd uma explosdo. Fora do estabelecimento,
0 posto de gasolina serd destruido.




&
0 segretio da estatua
-

VGh‘E até a drea do Newspaper e, no cami-
nho, a porta verde se abrird, liberando

alguns zumbis. Mate-0s e entdo entre nesta
porta e poderd pegar Green Herbs ao lado.
Mexa na estdtua, obtendo o Bronze Book e

faga o caminho até o restaurante. Carlos pode-
rd fugir de alguns zumbis, deixando-os para
vocé. Siga Carlos e, depois da porta, confinue
em linha reta até o oufro lodo da rua, onde
usard o Bronze Book no espaco ao lodo da
fiqura de cavalo na parede. Feito isso, pegue o

Bronze Compass.

Pegue as Green Herbs, se tiver espaco no
inventdrio, e deixe-us no bad quando estiver
voltando para o estdtua. Durante seu retorno,
alguns corvos poderdo aparecer. Use o Bronze
Compass na estdtua para pegar a Baftery atrds
delo. Leve duas armas, municdio e deixe os de-
mais itens no bad, levando apenas a Battery.

PARTESD pcigente 2: Sub Station

embra=se daquele ponto onde enfrentou dois
Brain Suckers, antes de escolher enire o
Newspaper e o Restaurant? Entre por aquela

porta e suba a escada apds o corpo, usando a
Battery para descer de elevador no final. Peque

municdo no corpo ai préximo e, na rug, uma
legido de zumbis aparecerd. Se conseguir avan-
car até a caixa de dinomite adiante, poderd
explodir os zumbis. Enfre no portdo adiante e,
apds passar o oufro portdo, olhe as duas por-
tas a direita de Jill. Note que hd uma volfagem
especificada (120V e 25V) para abrios. Adian-
te hd um painel sem forca para operar e, ao
lado estd o painel de forco do gerador. Acione-
0 (0o fundo poderd haver pélvora). Volte até o

painel e mexa nele. Aparecerd quafro opgdes:
Red, Blue, Reset e Cancel.

Au sair desse lugar, a-
guns zumbis tentardo
invadir a drea, o que ocasio-
nard uma Live Selection.
Independente de sua es-
colha, volte até a sequnda
porta aberta com o painel e pegue o Fuse no
armdrio 0o lado. Volte depois pelo elevador.
Seu objefivo agora serd voltar para perfo do

ponto de partida do jogo e
sequir para o Sales Office
(lembrase daquele lixdo em

no estacionamento, haverd
S Brain Suckers ou zumbis (se
houver os zumbis, um deles saird do carro na
volta, permitindo a vocé pegar pdlvora B ou G.
Rounds).

ESTANDO EM APUROS

Para ver uma cena com Mikhail, volte até o
Trolley, depois do posto de gasolina. Ele usard
0 barril, se vocé ndo o explodiu antes, ou uma
granada de mdo para matar os zumbis. De-
pois ele conversard com Jill.

Escolha as opcoes Red, Red, Red e Blue
para abrir a primeira porta, e depois escolha as
opcoes Red, Blue, Blue e Blue para abrir a
sequnda porta. Entrando na primeira porta, no
armdrio ao lado, vocé encontrard a Magnum
ou 0 Grenade Launcher (dependerd da arma
que vocé pegou na delegacia).

LIVE SELECTION

1. Seguir para a saida de emergéncia
Jill serd atacada por Nemesis, que usara uma
Bazooka no telhado do prédio.

2. Aumentar a voltagem

Jill sobrecarregard o gerador, explodindo to-
dos os zumbis.

NEMESIS 3" BATALHA

Vd para o elevador e Nemesis o enfrentard. Atraia-
0 para a drea aberta e, quando ele carregar @
Bazooka (levantando-u), esquive-se do tiro. Em
sequida, use a arma que pegou hd pouco. Quan-
do derrotar Nemesis, pegue a First Aid Box (este
item permite levar trés F. Aid Sprays ocupando um
espaco no inventdrio e poderd ser recarregado).
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Dﬂnhﬁ do estacionamento, esvazie sev in-
ventdrio, levando duas armas, municdo,
e a0 Wrench. Atravesse o pdtio e, do lado de
fora, entre no portdo. Siga em frente no corre-
dor e, no final, use a Wrench para soltar a
manqueira (Fire Hose).

Depois entre na porta ao lado do corredor.
No caminho, mais duas cri- --

aturas aparecerdo, use 0
barril para liviarse delos.
Depois da porta no final
do corredor, seja rdpido
para entrar na porta se-
quinte, evitando alguns co-

Digite 0 nome do remédio como senha no
computador, para abrir a porto. Arquive
em seu inventdrio o Business Fax que estd no
mavel atrds do corpo de Murphy, ao lado hd um
F. Aid Spray e, na mesa atrds do computador

tem Ink Ribbon. Entran-
do na porta destrancada,
na sala ao fundo haverd
pdlvora A ou B, e o Ol
Additive.

Quando tentar sair,
alguns zumbis aparece-
rdo. No corredor onde
vocé estd, atire nas vdl

Independente de sua escolha, cruze o este-
cionamento (no bad, pegue o Grenade
Launcher e municiio, além de sua arma convenr
cional, ervas combinadas, F. Aid Spray, o Power
Cable, o Fuse e combine o Machine Oil com o il
Additive).

Na bifurcagdo dos caminhos, entre o Trolley
e 0 Gos Station, Nemesis poderd aparecer
(atraic-o para a drea do Newspaper Office e
derrube-o para pegar a M37 Parts A).

Antes de chegar no Trolley, um segundo
tremor abrird o chdo e Jill caird. Uma minhoca
gigante, a Grave Digger, aparecerd nos cantos
neste momento. Seja rdpido, mexa nos painéis

(AMESTATION especiat - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

chorros (ou zumbis). O lixdo em chamas estard
a suo frente. Use o mangueira no hidrante da
parede, apogando o fogo e enfre na porfa no
fundo do beco, que o levard até a rua do Sales
Office (a0 lado da porta, ndo deixe de pegar a

~ (rank). Para entrar no Sales Office, dois Brain

Suckers ou Drain Demos estardo em seu cami-
nho. No final da parede
hd uma caixa de dinami-
te, livie-se dos bichos com
ela. Dentro do Sales Office,
a cena poderd mostrar
Murphy pedindo que
Carlos 0 mate antes de vi-

vulas dos canos quando os zumbis passarem.
Antes de voltar para o Trolley, vd ao lixdo que
estava em chamas e faga o caminho de volta ao
inicio do jogo. Se avancar além do hidronte do
lixdo, Nemesis poderd aparecer. Vd para a drea

= atrds do bar, onde Brad
foi atacado. Use a Crank
no buraco oo lodo da
porta sanfonada para
pegar Grenade Rounds.
Dario, que se trancou
dentro de um container
no comeco do jogo, es-
tard morto. Vd para o

dos dois cantos por onde ela aparecer e acione
0 outro na parede ao fundo, entdo suba a
escada. Jill saird perto do Trolley. Dentro do
vagdo, use o Power Cable, o Fuse e o Oil para

fazédo funcionar.

Carlos entrard e entregard municdo para
Jill, indo para a cabine de controle. Siga-o. Com
0 Trolley em movimento, acontecerd um estron-
do, Nemesis estard a bordo. Vocé poderd
enfrentd-lo, se ndo pegou a M37 Parts A (ndo é

far um zumbl (isto se Nicholai apareceu no
posto de gasolina), ou Nicholai é que o matard
sem motivo (isto se foi Carlos quem apareceu
no posfo de gasolina). Arquive em seu inventd-
rio 0 Manager’s Report que estd sobre a mesa e
examine o lugar mais uma vez para pegar o

controle remoto e ligar a TV, Assista o comerci-

al e decore 0 nome do remédio.

LIVE SELECTION

1. Subir
Jill apenas escapa das caixas.

2. Descer

Vocé verd uma minhoca gigante ao lado e Jill
saird do lodo de fora do estacionamento.

compartimento onde ele se trancou e pegue
pdlvora B ou A, além do Dario’s Memo.

A partir de agora, procure fazer munidio
para a Magnum e Acid Rounds para o Grenade
Launcher. No caminho para o Trolley, alguns
corvos aparecerdo. No estacionamento haverd
um tremor, Jill ficard pendurada, e terd que
fazer uma escolha quando duas coixas deslize-
rem em sua diregdo.

obrigatdrio), ou voltar até Carlos. Mikhail cui
dard do gigante. Carlos tentard parar o vagdo,
mas os freios ndo funcionam e acontecerd uma
Live Selection.

LIVE SELECTION

1. Pular pela janela

Fard vocé comecar por fora da Clock Tower.
2. Descer
Fard vocé comecar por dentro da Clock Tower.

- L
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As coisas parecem ficar mais estranhas a
cada momento. Depois de se unir aos
mercendrios para fugir da cidade, uma série de
acidentes estranhos tem inicio. Misteriosos fre-
mores de terra revelaram a presenca de uma
minhoca gigante no subsolo da cidade. Jill pas-
sou a confiar em Carlos, acreditando que ele
realmente veio ajudar as pessoas. Mas ess
confianca revelard uma verdade, que apenas

Nicholai parece saber. Mikhail se mata para
deter Nemesis e logo acontece um acidente com
Jill e Carlos, e muitos outros aconfecimentos
surpreendentes acontecerdo a partir de agora.

pos a batida do Trolley, vocé acordard

qunda opcio, terd de vir aqui mais tarde).
Mexa no quadro perto da porta, para pegar o
Clock T. Key e, possivelmente, pdlvora sobre @
mesa. Alguns zumhls aparecerdo.

Entre na porta do outro lado da sala, nesta
sala ao fundo, vocé encontrard outra Clock
T. Key no armdrio. Leve o Grenade Launcher
carregado e a Hand Gun com munigdo, além
dos duas chaves (se sequiu a primeira opgdo).

Volte até a sala principal, através da sala
de jantar, e alguns zumbis aparecerdo no comi-
nho (se escniheu a segundu opeio, J|li encon-

denfro de um quarto (se escolheu g se-

Abra o porta ao lado, salve seu progresso e
leve a chave que acabou de pegar, o Grenade
Launcher carregado e a Hand Gun. Abrindo @
porta ao lado do bad, Carlos aparecerd (se
vocé escolheu a primeira opcdo). Apds a con-
versa, ele entregard a municdo e ird embora.
Pegue mais munigGo sobre a mezinha o lado,
0 Art Picture Postcard e Ink Ribbon na gaveta,
e entdo saio. Na solo principal, pegue o Mine

Thrower no corpo que estd caido ao chao e
arquive em seu inventdrio o Operation Instruction.

Na mesa ao lodo da escada estd o Clock
Tower Map e um F. Aid Spray. Entre na porta
perto do corpo, chegando a sala de jantar.

“gvacuacdo” da cidade é uma grande farsa).
Quando chegar na sala principal, suba a esco-
da (ou entre na porta do outro lado, se esco-
lheu a segunda opgdo). Na sala hd alguns
zumbis. Entre na outra porta, afravesse a sala
que tem um bad, e pegue a Clock T. Key no
quadro e pélvora co lado (suba por aquela
escada na sala principal).

No alto hd trés aranhas gigantes e fem

também dinamite na parede: vocé pode matd-

Poderd haver zumbis ou Drain Demos (se hou-
ver zumbis, procure municdo sobre a lareira).
Mate-os e entre na porta ao lado. Agora vocé
poderd sair da Clock Tower abrindo a porta @
esquerda (se escolheu a sequnda opciio, vocé
comegard daqui, entdo basta fazer o trajeto
inverso do que foi descrito até agora).

las ou apenas entre na proxima porta. Do lado
de fora, no alfo-da torre, use a Clock T. Key
para baixar o escada. Ld em cima vocé encon-
trard a Silver Gear no armdrio e Ink Ribbon na
mdquina de escrever. Do lado oposto, Jill chega-
G 0 uma mdquina gigante de musica. Mexa
nesta mdquina para ouvir uma melodia.

(AMISTATION especial - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS
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Amﬁs%cn se divide em seis partes, definidas

por lefras de A a F. Na primeira, vocé ferd

as opcoes: Up, Dn (Down), Next e End. Esco-
lha uma das duas primeiras para posicionar a
peca e ter o tom certo da melodia. Depois vd
pora a letra seguinte (Next).

Defina o tom da melodia e avance para a
proxima (a opcdo Back aparecerd, se vocé qui
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Exumine os dois corpos @ esquerda para
arquivar em seu inventdrio o Mercenary’s
Pocketbook. Adiante vocé enconfrard frés relo-
gios, que representam, da esquerda para o di-
reita, 0 passado, o presente e o futuro. Na
parede ao lado, trés estdtuas sequram Hés pe-

dros: Amber Ball, Obsidian Ball & Crystal Ball.

€ Obter a chave do tempo

ser voltar). Defina os demais fons e, apds o
iltimo, escolha a opctio Play para ter a Chronos

Chain. Combine-a com a Clock T. Key para obter
a Chronos Key. Ao fundo da sala pegue M.T.
Rounds para a M. Thrower e deixe os ifens no
baii (leve a Chronos Key, o G. Launcher carrega-
do e a Hand Gun). Agora volte até a salo prin-
cipal, onde Nemesis aparecerd. Desca até a sala
principal (se escolheu a segunda opgdo, Nemesis
ird atrds de vocé), e sigu para a porta d direifa
de Jill. Use a Chronos Key para abrir a porta
verde do outro lado. Esquivesse das aranhas
gigantes no corredor, pegue munigdio no corpo
enrolado pelas teias e entre na porfo adiante.

S

Cada uma representa um valor-hordrio no tem-
po (confira na tabela). O objefivo é usar as frés
pedras nos pratos dos trés reldgios, fazendo o
relogio do meio marcar 12 horas (faca cdlculos
e use as pedras de acordo com o marcagdo da
hora do relogio do meio). Fazendo fudo certo, o
reldgio revelard a Gold Gear. Na sala ao fundo hd
municdo para a M.Thrower. Volte para o forre do
reldgio, combine as engrenc-

)

]

1. Usar a luz

Jill cegard Nemesis com luz forte, empurrando-
0 em sequida.

2. Usar o fio

Jill eletrocutard Nemesis, que deixard a M37
Parts B (ou A, se ainda ndo a pegou).

com vocé a M. Thrower com municdo, o 6.
Louncher carregado com Acid Rounds ou Freeze
Rounds, recarregadores de fife e o Lockpick.

VALOR NO TEMPO

Passado
-1 hora
-2 horas
-3 horas

gens e Useas no conjunfo ao
lado do bad. Isso fard o relé-
gio badalar e atrair um heli
(Gptero de resgate. Antes de

Futuro

+2 horas
+4 horas
+6 horas

Presente
+1 hora
+2 horas
+3 hores

A. Ball
0. Ball
C. Badll
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Vﬂ para a sala principal e uma cena mos-
frard Nemesis derrubando o helicptero,

0 Gnico meio de fuga. Em seguida, ele partird
para uma dificil batalha contra Jill, que serd
infectada.

Equipe o G. Launcher carregado com Acid
Rounds e mantenha o padrdo de sempre: esqui-
var dos ataques, ndo ficar muito longe de
Nemesis e evitar ficar nos cantos. Se Nemesis
perder sua Bazooka, ele usard, dependendo da
sua escolha, seus fentdculos para atoques lon-
gos. Se ndo pegou as ervas ld fora, dé a volta
para pegd-os e usios quando precisar.

Caso use a Mine Thrower para atacar, man-

GAMESTATION especiaL - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

tenha distdncia do gigante para ndo sofrer dano

com as explosdes. Ao vencer Nemesis, ele caird
em meio ao fogo, Jill desmaiard e Carlos desper-
tard (se escolheu pular pela janela, Carlos apo-
recerd agora). Ao recobrar os senfidos, Jill so-
berd que estd condenada e pedird para Carlos
matd-a se ela virar um zumbi. Ele ndo aceitard
isso e ird em busca de cura até o hospital, onde

- it

0 Umbrella fazia seus testes. Tendo o controle
sobre Carlos, olhe em seu inventdrio para en-
contrar a M4AT Assault Rifle com muniggo 100%,
a Hand Gun com 15 tiros e um Ink Ribbon.




PARTEF £ pusca da cura

smva seu progresso e vd para a sala princi-
pal. Equipe a metralhadora e use-a com
moderagdio, sem gastar muifa munido. Atraia
0s zumbis que estdo na sala de jontar e fuzile
todos que estiverem em seu caminho.

Vd para a salo do puzzle dos relégios, no
corredor deve ter aranhas gigantes ou Drain

Demos. Empurrar o sino da saleto ao fundo,
para ter acesso a rua. Do lodo de fora, mate
alguns zumbis. Use a Hond Gun para explodir o
barril, depois siga na rua acima para entrar no
hospital. Equipe a metralhadora e, mais adian-
fe, uma cena mosrard os Hunters matando um
zumbi. Esquive-se de seus ataques e mate-os.
Hd duas Red Herbs onde o zumbi foi decapito-
do. Entrando no Gnica porta que der acesso,
vocé chegard a uma sala com um bad. Procure
por um F. Aid Spray e Ink Ribbon perto da
mdquina de escrever.

Entre na porta do outro lado e pegue a Blue
Herb. No corpo mais adiante, pegue o Director’s

Diary e municto no armrio, além do mapa do
Hospital no quadro a direita. Sobre a mesa
estard o Tape Record. Aperte o botGo na porta

do elevador e use o Tape Record para identificar
a voz. Dentro do elevador, equipe o metralhado-
ra e escolha entre os andares 4F ou B3. Explorar
um deles primeiro ird alferar os eventos e froca-
rd os inimigos de lugar.

PARTESG' gequindo para o quarto andar - 4F

Au sair do elevador, siga para o final do
corredor e entre na porta em frenfe. A
cena mostrard que Nicholai ndo estd morto e que
ele é um traidor, encarregado do “queima de
arquivos”. Ele acertard Tyrell, outro membro da
U.B.C.S. Quando Carlos tenta saber o que estd
acontecendo, Nicholai se revela, mas Tyrell conse-
gue puxar uma granada e
junto com ela explode, jo-
gando Nicholai pela janela
(se vocé vier aqui depois do
B3, haverd dois Hunters, uma
caixa de dinamite e possiveis
evas). Apds o cena, pegue

municdo sobre o balcGo e v para o fundo da
sala, go lodo de onde aconteceu a cena, para

pegar a Sickeroom Key e a Photo D. Saia da
sala e entre na porta do corredor ao lado. Caso
ndo tenha visitado primeiro o andar B3, haverd
dois zumbis no chdo e um corpo ao lado da

porta. Mate-os e com eles, observe o movel em
um dos canfos da sola: é
importante decorar a posi-
¢do deles. Examine o cor
po, marque o nimero que
aparecer nele e saia, entran-
do na porfa sequinte. Hd
um movel igual ao da sala

anterior. Posicione-o no canto oposto go da
outra sala (como um espelho. Caso erre, suio e
enfre na sala novamente). Isso fard o quadro
cair, revelando um cofre: use aquele nimero do
corpo e pegue o Vaccine Base. Saia da sala e
volfe para o elevador, descendo para o B3.

PARTEH goquindo para o terceiro andar - 38

nire na porta no final do corredor e mate
dois Hunters usando a caixa de dinamife,
que estd perto da outra porta. Vd pegar Green
Herbs afrds da estante (se vocé vier aqui antes
do 4F, Tyrell renderd Carlos dizendo que hd um
traidor na U.B.C.S. Na divida, Tyrell ndo confia
em Carlos e abre o cofre, morrendo com a explo-
s0). Entre na porta ao lado, chegando na sala
de experiéncia com dois Hunters Gamma
entubados. Pegue o Medium Base nas pratele:

[as e arquive em seu inven-
tario o Medical Instruction
Manual que estd sobre o
mesa do outro lado. Vd para
o sintetizador no canto e

acione a alavanca, esvazi
ando os fubos das criatu-
ras. Cologue o Medium Base no sinfetizador e

vocé deverd fozer uma combinaco com os |

Will vou operate th

cinco alavancas, para deixar a vacina estdvel.

0 ponto amarelo de ambas
deve ficar no mesmo nivel.
A primeira parte mostra cin-
co opcaes: 1, 11, 11l Below
e Quit. Mexa nas alovan-
cas | e 11l, depois escolha a
opcdo Below para mover as
alovancas A e B. Destas duas, mexa no A e
vocé terd a Vaccine Medium (combine-o com a
Vaccine Base para obter a Vaccine). Tente sair
e 0s dois Hunters se libertardo. Equipe a mefr-
lhadora e corra para a porta, tente sair ou mate
0s dois, mas eles sdo rdpidos e ndo hd espago
para se esquivar.

(AMESTATION especiar - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS
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SE vocé esfiver indo para o elevador, e Id fiver
uma dinomife (se ndo aconteceu no 4F),
dois Hunters poderdo aparecer. No elevador, vd
para o 1F, se vocé foi primeiro-no 4F e depois no
B3, ao sair deste elevador no 1F, dois Hunters

aparecerdo. Se fez a ordem dos undures ao con-

frdrio, uma legido de
zumb|s aparecerd. Ao
sair do Hospital, Carlos
notard uma bomba na
parede, saird correndo
¢ escapard da explosdo
do prédio. Dependendo
das escolhas feifas até

F ora da Clock Tower, entre na porta do ou-
fro lodo da rua (ignore os zumbis). Nesta
sala procure por um Ink Ribbon, a Photo E, a

agora, em seu caminho de volta até Jill, poderd
haver minhocas gigantes ou zumbis na sala do

Park Key e municdes. Esvazie seu inventdrio,
levando apenas a Park I(ey e duas armas (sua

aca o combinacdo no painel de controle

da fonte e vocé poderd mover s pegas
apenas seis vezes. Faca o seguinte combing-
¢do: selecione a peca mais clara e move-a para
0 espaco oo lado. Repita a mesma operacio
com @ outra peca do mesma cor.

puzzle do relgio. No corredor vocé enconfrard
Drain Demos ou aranhas gigantes. Chegando na
sl principal, “Tenfocle” Nemesis aparecerd, fujo
dele e vd pum oﬂde estd Jil. Aplique a vacina em

Jill, que ird se recuperar
e ficard sabendo que
Nemesis estd vivo. Vocé
deverd enconfrar outra
maneira de abandonar
Raccoon City, entdo saia
da Clock Tower como se
fosse para o Hospital.

Hand Gun ou Shotgun jd devem estar com super
municdo). Do lodo de fora, suba a escadaria e
enfre no parque de Raccoon. Haverd minhocas
gigantes ou dois Hunfers (mate os Hunters ou
fuja das minhocas). Desca por uma escada
mais adiante, do lado direito, vocé chegard o
uma ponte de madeira onde poderd haver
zumbis ou Hunters Gamma (que saem da dgua).
Em sequida, na proxima trilha, haverd Hunters
ou cachorros: fente afraios para perto do bar-
il e em seguida faca-o explodir. No primeiro
corpo que encontrar pegue oufra Park Key e
arquive em seu inventdrio o Written Order. Exo-
mine o oufro corpo no final do cominho, para

Depois mova a peca escura e a pega clarg
que ficou entre os duas escuras. Mova a outra
peca escura e depois a clora ao lado dela.
Acione o Start e desca. Chegando o esgoto, vd
para a entrada do outro lado e suba a escada
de metal, antes dos minhocas atacarem. No
cemitério da cidode, alguns mortos se levanto-
rdo (entre os tmulos, vocé poderd encontrar
Red Herbs).

Entre no casebre do outro lado e peque

Fuia de Nemesis, ele poderd pegar Jill com seus
tentdculos. Leve o Lockpick, uma arma com
bastante munido e recarregadores de life. Na
sala do piano, Nemesis poderd arrebentar g
porta ou entrar pela jonelo: fuja dele.

pegar municdo, depois volte para a entrada do
parque e enfre no porfdo do outro lado, che-
gando até uma fonte. Pegue o Park Map o
lndo e, 0o fundo, algumas ervas (faca algumas
misturas). Se for para o outro lado da fonte,

por dentro da dgua, verd uma combinacdio que
faz abrir a comporta para escoar a dgua.

S
_
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pdlvora A e B que estd sobre a mesa, e o lron
Pipe no armdrio. Entre na porta go fundo e
esvazie seu inventdrio, leve apenas o Grenade
Louncher, o M. Thrower, Hand Gun e municdo,
0 lron Pipe e o Lighter, além de recarregadores.

Use o Lighter na loreira, depois o Iron Pipe,

para encontrar 0 QG da U.B.CSS. No armdrio hd
G. Rounds e no casaco hd Ink Ribbon. Pegue o

Supervisor's Report na mesa e, no mostrudrio, o
Fax from the H.Q.




QUARTO CAPITULO

ps uma dificil batalha contra Nemesis,
Jill foi infectada e o gigante estd, ape-
rentemente, morto. Com a destwicdo do Gnico
meio de fuga existente, Jill perde as esperancas,
mas Carlos ndo aceito que ela moma e sai em
busca de um antidoto para salvé-a. Nessa aven-
fura, ele descobre que muitos dos mercendrios
foram mandados para a morte propositalmen-
te, por ordem de Nicholai. Com a recuperado

egue a Park Key do outro lodo da mesa e
sgia (pegue também o mensagem que che-
gar). Saindo do casebre, Nicholai aparecerd,

revelando parte de suas intencdes. Apds um
forte tremor de ferra, Nicholai vai embora. Va
para o cemitério e, ao chegar Id, outro forte
fremor abrird uma fenda no chdo e a Grave
Digger aparecerd. Quando
refomar o controle sobre Jill,
fique afento ao chdo onde
estiver levantando poeira, e
mantenha-se sempre em mo-
vimento. Quando a Grave
Digger sair, dé um firo de M.

SUha na grade que caird e volte até o par-
que (haverd aranhos ou minhocas gigan-
tes no esgoto). Chegando até a entrada do
parque (com zumbis ou Hunters), vd para o
outro lado e afravesse novamente aquel ponte
de madeira. Chegando no final da trilha, abra o
portdo, com a Pork Key e, em sgevida suba a

key.

e
-

de Jill, eles descobrem que Nemesis também
estd vivo e mais perigoso do que antes. E por
que Nicholoi matou seus prdprios amigos e o
motivo pelo qual Nemesis estd sempre perse-
guindo Jill? Descubra mais detalhes a seguir.

Thrower nela (se errar, o projéfil ficard em ok
gum lugar no chdo e ela ird abocanhda). Mos,
sem dovida, o Grenade Launcher é o mais efici-
ente, carregado com municdo dcida. Tente se
esquivar quando a Grave Digger sair do chdo
e fique sempre atento a seu life durante os
ataques. Depois de alguns acerfos, e depen-
dendo das escolhas feitas
até aqui (em especial aque-
la do estacionamento), os
fremores abalardo alguns
postes. Empurre um deles
que estdo perfo da poca
de dgua e fique do outro

T

escado para afravessar a ponte, Nemesis apare-

cerd, obrigando-o a fazer uma escolha que deft
nird o final do jogo.

Se vocé escolher a primeira opgdo, siga a
estratégia com a indicacdo do nimero “1”.
Escolhendo o segunda opcdo, siga a estratégia
com ¢ indicocdo do ndmero “2”.

- 0 confronto com a Grave Digger

| lodo (ndo encoste na dgua). A Grave Digger

tentard atacd-lo e morrerd eletrocutado. Caso
isso ndo aconteca, confinue mantendo o ritmo
de afaques e esquivas até a Grave Digger ser
destruida.

LIVE SELECTION

1. Derruba-lo

Vocé define o primeiro final do jogo, fuzendo
um caminho mais rdpido.

2. Pular

Resulta no sequndo final do jogo (hem mais
compensador), sequindo um percurso maior.

NEMESIS 4° BATALHA

Se deixar de fazer sua escolha, terd de encarar
Nemesis e seus tentdculos (a estratégia a sequir
serd a da primeira opcdo). Apesar de pouco es-
paco, se consequir derrotar o gigante, poderd

ganhar o item Unlimited Pack Ammo (muni-
ciio infinita). Geralmente o item é deixado
quando vocé terminar o jogo pela segunda vez.
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J ill empurrard Nemesis da ponte, entio enfre
na Dead Factory. No final do corredor, entre
na porta adiante e Carlos estard |4, e informard

que uma bomba nuclear estd prestes a ser lan-
cada em directio 0 cidade.
Quando ele sair em busca de um meio de

océ chegard no tanque de dcido, onde
haverd zumbis, Brain Suckers, Drain De-
mos ou Hunters nas proximidades. Mate fodos
e pegue municdo ao lado da mdquina do tan-
que. Desca a escada e enfre na porta (toda vez
Que passar por aqui, novos inimigos aparece-
rdo). Siga no esgoto,
enftrando na porfa adi-
anfe, ou encare os dois
Hunters (o Grenade
Rounds é eficienfe con-
fra esses inimigos).
Pegue Ink Ribbon e
o Water Sample, arqui

smndu do elevador, vire @ esquerda de Jill e
entre na porta em frente. Nicholai ird afi
rar, mas alguma coisa o pegard desprevenido
antes. Use o System Disk no painel ao fundo e
entre na porta ao lado, que se trancard, dando-
Ihe quatro minutos de vantagem. Nemesis

estard aqui e sua maior froqueza é o dcido.
Aproveite a lerdeza de Nemesis e dé alguns
tiros paro fazé-o se ojoelhar. Depois atire na
chave do cano dcido para que o dcido caia
sobre Nemesis. Derrotando-o, pegue a Card Key
no corpo que estd do outro lado e em sequida
saia (use o Card Key na tranca da porta). Volte
até a sala dos jafos de vapor e use a Card Key

(AMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

fuga, arquive em seu inventdrio o Manager’s
Diary que estd sobre a escrivaninha, pdlvora A e
B (elas podem estar em outro lugar), a Facility
Key e um F. Aid Spray. Esvazie seu inventdrio,
levando apenas a Facility Key, recarregadores e
o Grenade Launcher carregado e municdo dc-
da, se tiver. Entre na porta ao lado para chegar
a uma sala com jatos de vapor e algumas er-
vas. Va para o lado direito e acione o switch,
antes do vapor, e os outros dois logo mais. Do
outro lado, dé a volta e acione mais dois. Entiio
vd para o outro ludo novamente, acessando o
painel de forca que abrird a primeira tranca de
uma porta.

1 0 puzzle das combinacdes

ve em seu inventdrio o Security Manual. Entre

na_porta ao lado, e vocé encontfrard pdlvora A

e B (se ndo as pegou anteriormente). Pegue o F.
Aid Spray adionte e use a Facility Key no encaixe
a direita e depois a Water Sample no painel

Volte para o corredor anterior e dois Brain
Suckers ou Drain Demos aparecerdo. Mate-os e
enfre na primeira porfa do corredor, entdo pe-
gue o Dead Factory Map e, no painel seguinte,
0 System Disk. Mate os zumbis e pegue Green

esquerda. O painel mostrard uma seqiiéncio e
vocé ferd frés segmen-
fos com pedacos repre-
sentados com as lefras
ABeC

0 quarto segmento
é um resultado, vocé de-
verd posicionar as pegas
dos trés segmentos, imi-

% 0 confronto com Nemesis

00 lado da porta, para descer de elevador. Em-
baixo vocé pegard municdo e, ao fundo, use a
Facility Key pora abrir o armdrio e pegar o

Rocket Launcher. Feito isso, volte até aquele
corredor iniciol da entroda da Dead Factory, e
use a Cord Key oo lado da porta sanfonada no
corredor. Na salo seguinte, pegue municdo no
qabinete de vidro & um F. Aid Spray do outro
ludo. No painel de controle, pegue o Radar e
procure um F. Aid Spray escondido @ esquerda

Herbs neste lugar, depois desca no elevador.

tando o primeiro. A primeira opgdo ¢ escolher
entre um dos segmentos A, B ou C, depois mexa
nas opcoes Left (esquerda), Right (direita),
Check (ver se o cadigo bate com o primeiro
segmento) e Back (voltar a escolher entre os
segmentos A, B ou (). Solucionado o puzzle, a
segunda tranca da porta ao lado do elevador
serd aberta, entdo siga para ld.

do painel. Desca no alcapdo do meio da salo e
a bomba nuclear serd lancada. O radar mostro-
16 0 tempo de impacto na cidade (confinua em
“NEMESIS: O CONFRONTO FINAL").




m A fabrica da morte
A

o pulor da ponte, Jill entrard no esgoto
e subird através da escada na grade. Ao
lado haverd um corredor que dd acesso a uma
sala com um bad. Pegue o Ink Ribbon, a Water
Sample nas luzes ao fundo e arquive em seu
inventdrio o Security Manual. Entre na porto ao
lado e, sobre @ mesa, poderd ter polvora A e B (se

frés pedacos de segmentos representados com
as letras A, B e C. 0 quarto segmento serd
obfido através de um resultado, vocé deverd

posicionar as pecas dos frés seqmentos, imitan-

do o primeiro segmento. A primeira opcdo €
escolher enfre um dos segmentos A, B ou (,
depms mexa nas opcdes Left (esquerda), Right

ndo estiver aqui, estard em
outro lugar). Pegue o F. Aid
Spray adiante e coloque o
Water Sample na mdquina
00 lado. O painel mostrard
uma sequéncia e vocé ferd

(direita), Check (ver se o
cddigo bate com o primeiro
segmento) e Back (voltar o
escolher enfre os segmen-
tos A, B ou C). Soluciong-
do o puzzle, a primeira fran-

0 outro lado da porta, alguns zumbis,
Drain Demos, Brain Suckers ou Hunters
estardo proximos (foda vez que passar por aqui,
novos inimigos aparecerdo). Subindo a esca-
do, pegue municio na mdquina do fanque de
dcido e siga para o elevador do outro lado. No

L2 conhecendo a localidade

andar de cima, pegue o System Disk do outro
lodo do painel. Perto da porta, na seida, esfd

0 Dead Factory Map. Ao sair, Jill encontrard
ird. Entre na porta no final do
corredor, 0 esquerda, e arquive em seu inventd-
rio o Manager’s Diary. Pegue polvora A e B (se
niio as pegou anteriormente), a Facility Key e um
F. Aid Spray. Leve somente a Facility Key, o System
Disk, recarregadores e o Grenade Launcher com
municdo dcida, se tiver. Enfre na porta ao lado
para chegar na sala dos jatos de vapor e ervas.

Do lado direito, acione o switch antes do vapor,

depois acione os outros dois mais adiante. Vé

Nicholai: a negociacao

USE a Facility Key no painel ao lado e vé
para a porfa destrancada ao lado do
elevador.

Use o System Disk no painel ao fundo, entre
na porta que estd ao lodo, e esta se francard
automaticamente, dando-he quatro minutos de
dianteira. Nemesis estard aqui, sua maior fro-
queza é o dcido.

Aproveite a lerdeza de Nemesis e dé alguns
firos para fozé-lo se ajoelhar. Depois atire na

chave do cano de dcido pora que o dcido caia
sobre ele. Derrotando-o, pegue o Card Key no
corpo que estd do outro lado e saia (use a Card
Key na franca). Volte até a sola dos jatos de
vapor e use a Card Key no elevador ao lado da
porta, para descer.

Embaixo vocé pegard municdo e, ao fundo,
use a Facility Key para abrir o armdrio e pegar o
Rocket Launcher. Na sala seguinte, pegue muni
co no gabinete de vidro e um F. Aid Spray do

b
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ca de uma porta se abrird (lembre-se deste Iv-
gar, vocé terd que voltar aqui mais farde). Volte
até o esgoto e sign para a enfrada do outro
lado. Alguns zumbis aparecerGo e Carlos ajuda-
rd Jill, depois informard que uma bomba nucle-
ar estd prestes a ser lancada em direcdo @
cidade e ele saird procurando um meio de frans-
porte para fugir. Enfiio siga-o.

para o outro lodo, acione mais dois e volte,
acessando o painel de forca e abrindo o sequr-
da tranca daquela porta ao lado do elevador. Vd
para . No caminho, dois Brain Suckers ou
Drain Demos poderdo estar no corredor. Mate-
0s. Entre na porta a direita do corredor e, antes
de chegar naquela porta com duas trancas,
desca no elevador e vd até sala onde vocé usou
a Water Sample.

LIVE SELECTION

1. Negociar com Nicholai

Nicholai fugird, deixando Jill e Carlos.
2. Atirar de volta contra o helicoptero
Dé um tiro de Rocket Launcher no helicoptero.

outro lado. No painel de controle, pegue o Ra-
dar e procure um F. Aid Spray escondido @
esquerda do painel.

Tente sair da sala e Nicholai entrard em
contato, gerando uma Live Selection. Indepen-
dente de sua escolha, Carlos chegard e tentard

contato através do rddio. Desca no alcapdo e o
radar mostrard o tempo de impacto da bomba
(continua em “NEMESIS: O CONFRONTO Fl-
NAL").

STATI N esPeciaL- RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
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o descer, pegue a arfilharia que puder no
bat e todas s ervas combinadas (ou F.
Aid Spray). Arquive em seu
inventdrio o Incinerator Ma- -
nual que estd na parede
a0 lado da escada, e entre
na porta do outro lado (ndo
esqueca de pegar municdo
no armdrio). Do lado de -
fora, vocé poderd completar seus arquivos pe-
gando o Classified Photo File no chdo, entio
enfre na porta seguinte.

Depuis que vocé acertar Nemesis muitas
vezes, ele tentard fugir e enfdo levard um
firo da arma gigante, que o desfruird. O siste-
ma se sobrecarregard, desarmando e abrindo
uma porta do outro lado. Entre por elo. Nemesis,

ainda muito persistente, fentard ir atrds de Jil,
ocasionando a Glfima Live Selection.

LIVE SELECTION

1. Acabar com o monstro

Jill descarregard toda sua furia e acabard com
0 monstro de uma vez por todas (mas so esco-
lha esta opcdo se tiver tempo).

2. Ignora-lo e evacvar a area

Jill esquecerd Nemesis e entrard na porta ao
lado, para fugir.

(AMESTATION especiat - RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

Um tremor emperrard a porta, vocé encon-
frard um Tyrum morto e corpos de mercendrios.
Acione o computador 0o

lodo da arma gigante, para
armar o sistema. Vd afé
caixa nimero 1, onde acen-
deu a luz amarela, e empur-
re<0 para o compartimento.
A Faco 0 mesmo com caixa
nimero 2 e 3. Mas antes de acionar estas duas,
Nemesis aparecerd novamente, fransformando-
se em uma criatura gigantesca e horrenda. Man-

tenhase longe dele e fique atenfo com seu life.
Descarreque fodas as suas armas (fogo e
dcido sdo as melhores alternativas, além do R.

Apds fazer sua escolha, mexa no painel do

outro lado da porta, para descer de elevador e
chegar ao final do jogo. Se escolheu a primeira
opedo na Live Selection da ponte, Carlos levard
Jill de helicoptero.

Caso tenha escolhido a segunda opcdo,
Carlos chegard e Jill dird que fudo acabou.
Porém, ele a contrari, dizendo que um segun-
do helicoptero estava procurando por ela. 0
helicdptero chegard e, pouco tempo depois, @
bomba atingird a cidade. Em poucos segundos,
a devastagdo da bomba fard Raccoon City de-
saparecer do mapa.

Launcher). Nemesis subird no
amontoado do meio da drea e
fentard atacar com seus fentd-
culos ou cuspird dcido. Empur-
re s outras duas caixas, fo-
zendo a arma funcionar, des-
fruindo o que estiver na fren-
te (cvidado para ndo ficar
na frente do firo).

A destruicao de Raccoon City

tor-*-cont <
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0 SISTEMA DE RANKING

Jngundo no no modo Hard Mode, seu de-
sempenho serd avaliado por um sistema
de ranking que varia de A a F. Ele é baseado no
fempo que levou para terminar o jogo, quantas
vezes vocé salvou seu progresso e quantos
recarregadores de energia foram usados. 0 fem-
po de jogo ndo é contado quando o jogo esfiver
no pause, inventdrio ou enfre as salas e dreas.
As tabelas indicam o to- -

fol de pontos salvando GRS

seu progresso, uso de |
recarregadores e tempo
de jogo.

OBTENDO O RESULTADO

SUmundn os valores de cado item de ener-
gia, saves e tempo final, dard uma ponty-
agdio de  0-300, determinando seu ranking.

Ranking Pontos
B eveeeenns 230-269
E R

F .. 0-49

0 HP se refere @ quantidade de vida que usou
para ferminar o jogo. Seu personagem comega-
rd com 200 HP. Coda item de energia usado
aumenta o total do HP. A lista mostra o quanto
de HP coda item adiciona no fotal.

ltem HP
BRI Syt B 5 P00 HP
) S s A
b Hathix 2 o s s 100 HP
i Y B R e SR i
G. Herb+R. Herb.......eeenene.... 200 HP

Exemplo de Ranking: se vocé terminar o jogo
em 3:05:35, gravar uma vez e usar oito Green
Herbs, as pontuagdes serdo 70, 90 e 100,
fotalizando 260, dondo a vocé um ranking B.

PONTUACAO BASEADA

NO TOTAL DE ENERGIA
HP Pontuacao

Gravacao

0S OITO EPILOGOS

05 epilogos servem para mostrar o que
aconteceu com cada personagem dos

Glfimos frés games da série Resident Evil. Depois
da tela de Ranking e das roupas secrefas, vocé
receberd uma foto de um personagem com a

Jill Vulenlin

PONTUACAQ BASEADA
NO NUMERO DE GRAVACOES

PONTUACAQ BASEADA
EM TEMPO DE JOGO

Pontuacdo | Temp.Total  Pontuacdo

até 2:29:59 100
N0

2:40:00-2:59:59 ...... 80

3:00:00-3:29:59 ... 70

3:30:00-4:09:59 ...... 60
4:10:00-4:59:59 ... 50
5:00:00-5:59:59 ...... 40
6:00:00-7:09:59 ... 30
7:10:00-8:29:59 ... 20
8:30:00-9:59:59 ... 10
+10:00:00

respectiva especificacdo do desfino que seguiv.
Cada vez que terminar o jogo, vocé receberd o
epilogo de outro personagem. Sdo oito no fo-
tal, mas eles ndo serdo disponibilizados se vocé
jogar no modo Easy Mode.

pds os créditos, vocé verd uma tela mos-

trando uma chave especial, que destran-
card o Boutique (pegue-o no bad e use-a na
porta preta o lado do bar). Vocé encontrard
novas roupas para Jill. Se conseguir um Rank E
ou D vocé receberd apenas uma pega de seu
vestudrio, com ranking C ou B vocé receberd
quatro pecas de seu
vestudrios, e com
ranking A vocé recebe-
1 fodas os cinco pe- “F R 8
cos do seu vestudrio. < AN

FOYOU VE GOTTTHIE BOUTIQUE KEY
AND FOUR COSTUMIES

GAMESTATI®N especiaL- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS




NEXT CAME 0 ARQUIVO SECRETO

: Pegunda todos os arquivos (Files) do jogo, olhe

sev File Menu. 0 Game Manual A se fransfor-

,9%
A — : -
; . p

— \fﬁb

ra‘- heckin . F‘a[ds...
Do nnt“pul\.ﬂfhe !:a'rds.

Aprimeiru vez que terminar 0 jogo e
gravar no Memory Card, aparecerd

assim: Next Game / 00 - 01 (os dois

primeiros nimeros indicardo quantas vezes
vocé salvou e os outros dois ndmeros indi-
cardo quantas vezes o jogo foi terminado).
e Next Game guarda diferentes opcoes,
que sdo as seguintes:

® CONTINUE (confinuar de onde parou)
® RESTART (nova parfida com a quantido-
de de vezes que finalizou)

® THE MERCENARIES (tomasse disponivel
apds terminar o jogo normal)

e EPILOGUE (permite que vocé vejos os
epilogos que conseguiv)

THE MERGENARIES

OPERATION MAD JACKAL

este minigame, vocé controlard um mercendrios da U.B.C.S. com uma bomba seu peito.
Ela explodird em dois minutos. Vocé comecard no Trolley e seu objetivo é chegar no galpdo,

mard em Jill's Diary, no qual estard escrifo:

e 7 DEAGOSTO

Duas semanas se passaram desde aquele
dia. Os meus ferimentos foram curados, mas eu
ndo consigo esquecer. Para a maioria das pes-
s0as isso é apenas historia agora. Para mim,
logo que fecho os olhos, me lembro de tudo
cloromente: os zumbis comendo a came dos
humanos, e os meus companheiros morrendo.
Ndo, os ferimentos no meu coragdo ainda ndo
foram curados.

* 13 DEAGOSTO

Chris chegou recenfemente causando mui-
fos problemas. O que estd aconfecendo com
ele? Chris estd constantemente irritado. Outro
dia deu um soco na cara de Elran, s6 por ter
derrubado café em sua roupa. Imedictomente
eu parei Chris, mas quando ele me viu, apenas
virou as costas e foi andando. Eu queria saber
0 que estd acontecendo com ele...

onde Dario se trancou, para consequir se liviar da bomba e ganhar uma recompensa.

GANHETEMPO COM OSMONSTROS

Matar inimigos resulta em tempo extra e
dinheiro extra. Confira a lista:

Inimigo T.Ext.  Dinheiro
Zumbi +35c. S5
Cachorro +4Sec. S6

Corvo +1Sec. $2

Hunter +6Sec. S10

Drain Demos ~ +5Sec. S8

Brain Sucker +6Sec. S10

Aanha Gigante  +4 Sec.  S7

Aranha Pequena  +0Sec. SO
Minhocas +0Sec. SO

Nemesis +20Sec. $40
Tentacle Nemesis  +120 Sec. $250
Observacdo: é possivel multiplicar o tempo
ganho, matando mais de um inimigo ao
mesmo tempo.

CAMESTATI@N especiar- RESIDENT EVIL - 3: NEMESIS

RESGATANDO CIVIS

Existem sobreviventes encurralados em de-
terminados pontos da cidade. Salvd-los
garantird 20 sequndos e $ 50 extras, além
de um item (F. Aid Spray ou municgio). Va
aos civis que estiverem proximos de onde
vocé estd, mate todos os inimigos e fale
com o civil. Mas quando chegar afé eles,
seu tempo deverd estar acima de 1.30:00,
ou eles estardo mortos. Sao seis pessoas
espalhados na cidade, garantindo S 300
extras, se salvd-os e finalizar a missao.

e 15 DEAGOSTO

Meia noite. Chris, que fora mandado de
férias, me chamou e eu visitei seu apartamento.
Logo que entrei na sala, ele me mostrou uma
quantidade de pedacos de papel e uma reporte-
gem sobre a pesquisa de um virus entitulada
como 6. Ele me disse: “0 pesadelo ainda conti-
nua” e “ainda ndo acabou ainda”. Desde aquele
dia, Chris vém lutando sem descansar, sem ao
menos dizer isso a mim.

e 74 DE AGOSTO

Chris deixou a cidade hoje, para ir para a
Furopa. Barry confou que vai mandar sua familia
para o Canadd e sequird com Chris.

Eu decidi confinuar na cidade por enquanto,
pois sei que a fdbrica de Raccoon City serd muito
importante. Em breve, estarei com eles em algum
lugar da Europa. E of que a minha batalha real ird
Comegar...
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LOCALIZACAO DE CIVIS

Cada personagem representa um nivel de
dificuldade, além de terem diferentes tipos
de armas e recarregadores. Quanto mais
dificil for 0 jogo (o personagem que vocé
escolher), maior serd a recompensa: Mikhail
(Easy), Carlos (Normal), Nicholai (Hord).
A localizactio de todos os civis serd igual
independente do personagem com o qual
jogue. Confira os pontos da cidade que
vocé deverd procurar: Gas Station,
Newspaper Office, Restaurant (no alco-
pdo), Sub Station, Sales Office e no Bar.

USANDO A RECOMPENSA

Economize dinheiro para comprar as armas:
0T 1R | |
Gatling Gun ..o

R. Launcher

Infinite Ammo..............coo........




FAZER COMPRAS PELA INTERNET
NUNCA FO1 TAO FACIL E DIVERTIDO

Compre com muita rapidez
e Seguranca

30/1 112000 DEPARTAMENTOS

Neo Geo CD

L

£ P S
The King Of Fighters 98 - NG -
R$110,00 30/1 12000 DEPARTAMENTOS
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Agora além de poder comprar 08 S8UE pames & consoles preferidos sem preclear galr de cas
Virtual da Progames vocé concore & prémios em lodas as suas compras, Para participar d
bastia clicar no bolho Concorrer para girar & roleta @ depols clicar em Parar, conseguinda trss

21 Rogistros - Phgine: 3 de 4 _—'-'i'”" :,"".'f"

iguals vocd ganhat
Veja 56 o que vocod pode ganhar:

A ninjas = Um chaveire da Progames
1 Progamen B Frete gritiz
3 Desconto ® Dezconto de 5%

I .:' H nur,-"-r‘rol_.- z "
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Swmural Shadown 2

R$65,00

e

Sengoku - NG

R$59,00

The King Of Fighters 97 - NG
R$59,00

Savage Heign - NG
R§52,00

- RA

The King OF Fighters 94 - NG
R$55,00

AAT]

The King OF Fighters 98 - NG

Agui voce encontra os ultimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, jogos e acessorios

SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO



LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEOGAME

SAO PAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL:(0**11) 3641-0444 / 3831-0444
SANTANA - RUA CONS, MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0°*11) 697
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0°*11) 295-1190

(GRANDE SAO PAULO

DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11) 4076-1986
OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0**11) 477-6350

BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0°*19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL. (0**14) 3322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0**19) 434-7179

S, J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 3941-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA

SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:{0**71) 356-1372 (BROTAS)
BRASILIA

ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0°*61) 274-3311

GOIANIA - RUA T-64, QUADRA 150 - LOTE 10/11 - LOJA4E 5 - TEL: (0*62) 275-7700 (SETOR BUENO)

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0**35) 421-7693

WWW.pro

Os melhores precos e condicbes, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentos, toda linha de acessdrios
sempre um atendimento personalizado

PARAIBA

DAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL: (0**83) 226-2369
PARANA

' @ E RS RITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)

CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP, ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO

BARRA - AV, DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - Bl 01 - TEL: (0**21) 2438-8317 (SHOP. MILEN.)
COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2° 5 S - LOJA B - TEL: (0**21) 2547-2644
ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 2462-0657

MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0°*21) 2596-2111

TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 346 S/L 205 - TEL.: (0**21) 2569-9043

(GRANDE RIO DE JANEIRO B
NITEROI - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 2610-2071 (ICARAI)

(0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.)

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - S/L 6 E 8 - TEL:
RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE - R, J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)

SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 - TEL: (0°*47) 433-7429 (CENTRO)

ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

ames.com.br




A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e

. A preservacao do acervo se faz através de um processo |
" minucioso de digitalizagcao e restauragao dos exemplares, s

' E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem

Em prol da cUItura gamer.' ;

manter a memoéria editorial’do universo gamer, por meioda |
disponibilizacao digital das revistas antigas. 1 7

por isso eles chegam ao nosso publico com gualidade
impecavel.

onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. ||
Contamos com voceés!

Digitalizado por: eVil arthas ._
Para ficar informade sobre o3 langamentos de cade eda;.&a-

Editada por: Douglas lelker e comipsrlkes - ikt paoss dos Fos ol S
condafo afravis do nosse e~mail.
Revista: eVil_arthas ¥ facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com
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