© TRAMA CONTADA
DETALHADAMENTE

@ ESTRATEGIA SUPER
DETALHADA E FACIL
DE ACOMPANHAR

® LOCALIZACAO
EXATA DOS ITENS

® MUITAS DICAS
E INFORMACOES

CAMESTATI@N

especial
CHRONO
NN N o\ e

CROSS

Conheca a interacdo das acoes
entre os dois mundos deste
tantastico game de RPG

Ganhe um 2
PlayStation

;/ f Saiba mais na pagina 52
r‘ff}f‘fy&'l" .-'
#ﬁg ffffff* 77 ;.;
"' -’:.’{’:.’:' i .I'Ir £

1{;»:;, s ,frgé

’”:j o WL

Jﬁ";j

(AT

00006

1008

NT—
m_m
L
e —
T —
E _m
& ~
U}_I‘-
ey it Il|l'- Jrocii 2l
el b :?i = ':"'4.‘.':'1.""'" AT ERV =
'? win _. g > .%:I--.'r:.“ g
d }5«2 fhln ‘




QfIMES | 1@

A REVISTADAGERAGAORIAYSTATION
NAY BANGAS

l

e

=

Adqui vocé encontra muitas dicas,

truques, cédigos e uma sinopse Tudo o que acontece no mundo dos
de cada jogo. E ainda uma games voce encontra aqui: langa-
super estratégia dos jogos mentos, avaliagcoes, muitas di-
mais quentes do momen- | cas, periféricos, entrevistas
to, mostrando os me- com os criadores dos jo-
(hores caminhos . gos e tudo o que vocé
e todos os quer saber sobre

segredos - _ video game
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ueremos agradecer nossos leitores

por sua grande participacao em
nossa promogao e oferecemos o

melhor de nosso trabalho com duas
super estratégias, muito bem elaboradas. E
nao € brincadeira nao, esta sexta edicao
da revista GameStation Especial, velo
para proporcionar grande diversao com
estes dois RPGs, Chrono Cross e Breath
of Fire IV. Trazemos o detonado com-
pleto de Chrono Cross, jogo lancado
pela Squaresoft, diferente do jogo
Chrono Trigger, onde seu enredo en-
volvia viagens no tempo. Em Chrono
Cross, voce tera uma experiencia se
aventurando entre dois mundos. Vocé

¢ o personagem Serge, filho de pesca-
dores que vive na pequena Arni Village.

Durante um encontro na praia, com sua
namorada, Serge ativa acidentalmente um
portal dimensional que o leva para um mun-
do paralelo. Neste mundo, Serge morreu
quando ainda era crianga e todas as pessoas
de seu vilarejo ndo mais o reconhecem.
Procurando respostas para este estranho
acontecimento, Serge encontra o profeta
do tempo que lhe explica o que esta acon-
tecendo. Serge € a chave que liga estes dois
mundos e que poderd salvar o futuro da
humanidade, tendo a importante tarefa de
restaurar a linha do tempo, encontrando o
Frozen Flame (este objeto € uma parte da
entidade Lavos, monstro que foi destruido
no jogo Chrono Trigger).

A interferéncia do pai de Serge, ha ca-
torze anos atras, fez com que uma entida-
de chamada Fate, mudasse a linha do
tempo. Complicando ainda mais, Fate
assumiu a forma de um homem-pan-

tera, chamado Lynx, para roubar o {X'§8

corpo de Serge. Fate precisa do cor-
po de Serge para entrar na cidade de
Chronopolis, mas as diferentes inter-
vengoes entre os dois mundos impli-
cam em mistérios, envolvendo diferen-
tes racas, inclusive a grande ameaca
aprisionada no corpo de seis deuses

dragoes. O resto voce pode conferir em
nossa estratégia, que sem duvida, oferecera
o que o jogo tem de melhor. Onde mostra-
MOS COMO conseguir recrutar todos os per-
sonagens, suas respectivas Tech Skills de Level
7, eventos paralelos, muitas dicas e como
fazer os diferentes finais do jogo. De que-
bra, ainda trazemos a estratégia de
Breath of Fire IV, com localizacao
de todos os Mestres, inimigos com OS
quais voceé aprende novos ataques, deta-
lhes do enredo e muito mais. Se vocé
ainda nao teve o prazer de jogar este super
RPG da Capcom, eis um resumo de seu
enredo. Vocé é Ryu, a reencarna¢ao do
jovem descendente da antiga raca do cla
Light Dragon. O palco desta aventura é
uma guerra entre dois continentes: Ori-
ental e Ocidental. O Império de Fou, situ-
ado no continente Oriental, usa uma anti-
ga magia para evocar o deus Yorae Dragon
para usar contra o continente Ocidental, o
qual é formado por uma Alianca de dife-
rentes tribos e paises. Algo sai errado € o
deus Yorae Dragon se divide em duas enti-
dades. Uma delas € Ryu e a outra € a reen-
carnagao do imperador Fou-Lu... Confira
nossa estratégia completa e descubra muito
mais sobre este RPG tantastico da Capcom.
Melhor que duas estratégias numa unica
revista € vocé saber que nossa super pro-
moc¢ao PlayStation 2, sera prorrogada até
o dia vinte de agosto proximo, em funcao
da grande quantidade de cartas e das boas
frases recebidas. Resolvemos entao ampliar
a premiacao de 50 para as 100 melhores
frases, assim vocé tera maiores chances de
ser um dos ganhadores. Contfira na pagina
da promocao, ou melhor confira a revis-
ta inteira. Enquanto 1sso, voltamos a nos-
sa programacao normal, ou seja, prepa-
rar a proxima edi¢ao da GameStation Es-
pecial, com mais estratégias caprichadas
para voce, portanto nao perca. Enquan-
to isso, entre no portal do tempo e va
em busca de muito lazer.

Os editores
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VIAJANDO ATRAVES DOS MIINIIIIS
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hrono Cross € a confinvacdo do RPG de
grande sucesso da Squaresoft, Chrono
Trigger, lancado em 1995. O primeiro jogo en-
volvia viagens no fempo, o que ndo acontece
em Chrono Cross, onde as viogens sdo
dimensionais. 0 fempo € sempre 0 mesmo, mas
0s acontecimentos ocorrem entre uma dimen-
500 € oulra.

Tudo comeca com um jovem chamado Serge.

Durante umo aventura procurando por pele de il
animais, ele misteriosomente ativou um portal £ = f | Bo 5
T . B} a0
dimensional ¢ foi levado para o Another World. ERRE O

Nesta dimensto paralel, Serge foi morfo quon-  Para descobrir o que estd acontecendo, Serge  histricos e com isso evitando a destruicdo de
do cinda era uma crionca. procura respostas tentando voltor ao sev mun-  todas as formas de vida do planeta.

Agora, todas as pessoas de Ami Villoge,  do, no entanto, ele descobre segredos que di Sendo assim, Serge terd de viajar entre os
pequeno vilarejo de pescadores onde ele nos-  zem respeito ao seu pas- i dois mundos, Home World
ceu, ndo acreditam que ele seja realmente Serge.  sado, inclusive sobre o de- e Another World, criando
saparecimento de seu pai. pequenas mudancas para

A trama misteriosa fica impedir que o pior acon-
cada vez mais intrigante /| teca. E assim, lhe propici
quando uma antiga enti- 3 ¥ . ar um enredo fantdstico
dade alienigena, conheci- Gl 45 com muitos personagens,
da como Lavos, influencia r/ Ke ) que adicionam ao jogo
0 destino de Serge, revelondo o seu verdodeiro  muitas nutrns aventuras paralelas, que ddo
propdsito: impedir que as acdes no espaco tem-  muita qualidade ao enredo e o desenvolvimento
poral alterem drasficamente os acontecimentos  da froma, além de uma 6tima diversdo.

L d
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LISTA DEGOMANDOS GERAIS

ndﬂm:lu através do mapa do mundo do jogo,
explurundu cidades ou localidades, as fun-
coes descrifas a sequir serdo sempre as mesmas.
Se vocé apertar o Start enquanto estiver andando
sobre 0 mapa do mundo, a opcdo World Name
aparecerd e vocé saberd em que mundo estd. Du-

rante os batalhas, mantenha o botdo Select pres-
sionado para limpar a tela.

(OMANDOSDO0JOGO
..Andar para frente ... Abrir menu principal
... Andar para trds ... Cancelar / Correr
.. Virar @ esquerda A;ﬁu
..... Virar @ direita ... Trocar de personagem
..... Abrir menu de itens ... Pause / Vibration

CONHECENDO O MENU PRINCIPAL

Au abrir o menu principal, vocé terd as que), DEF. (defesa), MGC. (magia), HIT% (chances
opcoes: Status, Elements, Equip., Items, de acerto), EVD% {Esquwur de ataques), M.DEF.
Customize e Save/Load. (defesa contra magia), do personagem. Se a cor

Na opcdo Elements, vocé terd outras duas op-
coes que sdo Use (onde estdo os elementos que
servem para eliminar o Status negativo de seu per

Na opcdo Status, vocé poderd ver as caracteris-
ticas pessoais e as condicoes atuais dos seus perso-
nagens. Apertando o botdo X, vocé poderd ver os
equipomentos usado por eles. Aperfando 0 A,
aparecerd um menu mostrando o personagem que
vocé escolheu onde vocé poderd rotaciond-o para ¢
esquerda ou direifa apertando o comando €= ou
para —> respectivamente. Para movimentar o seu
personagem, aperte o botdo M. Para alterar o
zoom do personagem, aperte o comando /N para
aumentar ou NV para diminuir o zoom. Se vocé
aperfar o comando L1 ou R1, poderd ver um outro
personagem que estd proximo do seu.

sonagem ou enfao
recarregar 0 Seu
HP), e Allocate
(onde serd equipado
0 SEeu personagem
com os elementos
que ele utilizard nas
batalhas).

Na 0pcao
Equip., serdo equi-
padas novas armas (Weapon), armaduras (Armor),
e acessorios (Acessories). Ao afualizar uma destas

dreas, confira as cores das estatisticas ATK. (afo-

ficar alaranjoda, sig-
nifica que seu perso-
nagem melhorou sua
performance.

Se ela ficar azul,
significa que baixou
a sua performance e

| s s rn—

TR mor ek Tom

se 0 COr permanecer
branca, o item ou

acessorio pode ter @
mesma forca que jd estd sendo utilizada. No caso
dos acessorios, existem alguns que apenas ddo
imunidade ao personagem contra o elemento opos-
to, ou ddo melhores vantagens nas batalhas.

Na opcdo ltem, vocé terd apenas os mais im-
porfantes que coletou e poderd ver uma descricdio
deles na felo. Na opcdo Customize, vocé poderd
escolher o fipo de Som (Stereo ou Mono), fambém
o Window Frame ( que € a janela de conversacdo
dos personagens e vocé pode escolher Default ou
Custom), aparecerd também o botoes @ ou L
que define a funcdo correr do personagem manual
ou automatica.

J a opcdo Save/Load é onde vocé salvard o
Seu Progresso no jogo ou carregard a ultima infor-
macao.

STATI N EspeciaL-CHRONO CROSS 7
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BONGEITIIS BASIGOS

O SISTEMA DE BATALHA

mundu de Chrono Cross & bem detalhado
wsunlmente e permife que vocé caminhe
atrovés de diversos ilhas e com isso cruza o
oceano. Poderd explorar cidades, aldeias e dife-
rentes localidades, enconfrando personagens
que se unirdo a sua equipe para dar continuide-
de ao enredo. Durante o jogo, vocé encontrard
alguns Record of Fates, que so tridngulos ver-
des espalhados por todo o mundo. Neles, vocé
poderd salvar o seu progresso, basta abrir o
menu de opcoes e selecionar a opcdo Save.
Estando no mapa do mundo, vocé poderd sak
var seu progresso sem depender dos Record of
Fates.

l.

A partir do momento que vocé ganhar o
item Tele-Porter no jogo, vocé poderd trocar de
personagens. Para isso, fique sobre um Record
of Fate ou sobre 0 mapa do mundo, abra o

EN'I'ENIIENIIII OSEL

B g

Pum usar os elemen-
fais, voce terd que se-
quir algumas regras. A pri-
meira delas é observar o
Innate Element, pois cado
personagem e inimigo pos-
suem um.

0 Innate Element ||:IenT|fH:u a cor dn

elemental do personagem ou do inimigo paro
assim usar melhor as magios. Em contrapartida,
a cor definird o resisténcia ou fraqueza do afe-
que inimigo e vice-versa. Cada uma das seis
cores € influenciada por uma outra cor, fazendo
com que esta sofra maior ou menor dano ao
seu usudrio em batalha, exemplo: Preto x Bran-
co, Vermelho x Azul, Verde x Amarelo.
Como exemplo, considere que o seu perso-
nagem tem o Innate Element branco. Isso dard
melhores resultados no uso de magias
elementais, além de tornd-lo mais forte no uso

STATE N especiat-CHRONO CROSS

todos os golpes em seus

inimigos, preencherd as
barras de Element Power
do personagem usado,
permitindo que ele utili
ze magias. Além das mo-
gias elementais, cado
Personagem possui suas
Tech Skills, ou sejo, afa-
ques especiais Unicos
com 0s quais eles come:

menu de ifens e selecione o item Te?&Pnrter.

Diferente de Chrono Trigger, vocé usard mo-
gias ou evocard crioturas misticas por meio das
forcas elementais, que sdo barros coloridas de-
finidas pelas cores branca, preta, ozul, verde,
vermelha e omarela. Com estes elementos, vocé
poderd atacar, curar ou mesmo envenenar seus
INimigos.

Assim como acessorios e armas, vocé deve-
1d equipar os elementais em seus personagens.
Durante uma batalha, vocé terd ofé trés tipos
de ataques que definirdo o seu Element Power.
Estes ataques sdo definidos por 1 (fraco), 2
(médio) e 3 (forte). Se vocé consequir acertar

de ataques fisicos contro
um inimigo do elemento
preto. Por outro lado, seu
inimigo tera as mesmas
vantagens contra voce. No
entanto, se um de seus per-
8w ] S0nagens possui 0 mesmo
Innute EEemenT de um inimigo, ambos irdo cau-
sar menores donos um confra o outro. A gran-
de vantagem nesta possibilidade € usar um per-
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cam 0 jogo. Existem rés
cutagurms [|E Tech Skl!ls as de level 3, level 5 ¢
level 7. Para alguns personagens, conseguirem
as Tech Skills de level 7, exige que vocé cumpro
aventuras paralelos. Qutros personagens, as
ganham automaticamente, juntando uma quan-
tia de estrelas e estas, por sua vez, sdo ganhas
derrotando os chefes.

MENTAIS

sonagem que tenha o mesmo Innate Element de
um chefe para evitar grandes danos.
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empre que recrutar um novo personagem,
lembre-se de equipar nele os elementais,
além de atualizar seus equipamentos.

Vocé poderd preencher os espacos vazios
dos elementais usando a opgdo Auto-Allocate
ou manualmente. Outro detalhe importante é
que, durante as batalhas haverd uma esfero

LISTA DE ITENS IMPORTANTES

qui vocé confere uma des-

cricdo dos itens e a suas
tuncoes, para dar continvidade
na aventura do jogo, completar
aventuras paralelas ou recrutar
outros personagens.

Também marcamos entre pa-
rénteses em qual mundo ele pode
ser encontrado (Home World ou
Another World). Outros detalhes
estardo explicados durante a es-
frategia.

oval no canto superior esquerdo, dividida em
trés partes que indicard os efeitos dos elementais.
Se vocé usar frés ataques elementais da mesma
cor, tornando a esfera oval de uma Unica cor,
outros elementos daquela cor se fomnardo mais
eficazes. Se vocé estiver com um elemento de
evocacdo referente aquela cor, poderd usd-lo

uma Unica vez. Toda
VEZ que USar uma evo-
cacdo, sua quantidade
de estrelos diminuird e
s0 serd recuperade
quando vocé dormir em
algum hotel.

ANCIENT FRUIT

Apds o resgate de Riddel, volte para Hydra
Marshes (Another World) e qjude Beeba.

Como usar: serve para alimentar o inseto
Wingapede que o levard para ilha Gaea’s Navel.

ASTRAL AMULET

Leia @ carto enconfrada ao fundo da caverna
afrds da cachoeira na Shadow Forest (Another World).
Como usar: pegue fodas as partes de Skelly e
leve para o avo dele em Termina (Another World).

BEEBA FLUTE

Em Hydra Marshes, derrote a primeira criatura
Beeba ¢ ele lhe dard a flauta.

Como usar: use a flouta para chamar o inseto
Wingapede.

No bad ao fundo da cavema afrds da cachoer-
ra na Shadow Forest (Another World).

Como usar: mexa nas plantas da Shadow Forest
para fazer uma semente sequir sua equipe.

Encontrada no ponfo mais alfo de Fossil Valley
(Another World).

Como wsar: venda para Glenn e Riddel no san-
tudrio da cidade de Termina (Another World).

Kidd Ihe dard este item caso vocé procure o item
Hydra Humour, ou a personagem Harle lhe dard
este ifem quando vocé volfar para Home World.
Como usar: permite vigjar entre os mundos.

BIG EGG

Enconfrado no ninho gigante em Fossil Valley

(Another World).
Como wsar; no Fort Dragonia (Home World),
desca de elevador e use o ifem na incubadora.

STATI 11 especiaL-CHROND CROSS Q



LISTA DE ITENS

BLACK RELIC

Vocé a ganha ao derrotar o Black Dragon.

Como usar: permife a entrada no Sea of
Eden.

GARD KEY

Encontrada no quarto andar da cidode de
Chronopolis.

Como usar: permite acesso ao andar B,
usando o elevador da cidade de Chronopolis.

Mostre para Direa a Tear of Hate no santu-

drio em Guldove (Another World).
Como usar: permite a enfrada no sanfudrio
em Guldove (Home World).

a

2

5
i ;

Derrote 0 inimigo Sage no navio S. S. Zelbess
(Another World).
Como usar: permite acesso ao Dead Sea.

STATl N especiaL-CHRONO CROSS

BLUE RELIC

Vocé a ganha ao derrofar o Blue Dragon.

Como usar: permite a enfrada no Sea of
Eden.

Leve os itens Tear of Love e Tear of Hate e
use os dois em Divine Dragon Falls (Another
World) apds derotar o Sky Dragon.
Como usar: usado para muitas funcdes.

Encontrada no tumulo de Garai na Isle of
the Dammed (Home World).

Como usar: equipe Glenn para pegar a ou-
tra Einlanzer em Termina (Another World).

Siga Radius afé ailha Hermit's Hideout (Home
World).

Como usar: permite atravessar as portas de
espelho na Isle of the Dammed.

'.:.:.t". LF LT
T L

Fale com a garconete em Ami Village (Home
World), fole com ela no Another World e
depois no Home World novamente.

Como usar: dé a garconete no Another World.

b7
i

Encontrado na parede da salo de armadi-
lhas da mansdo de Viper Manor.

Como usar: use-0 na armadura que estd
sem escudo para revelor uma sala secreta.

Fale com o homem na entrada subferrnea
da Earth Dragon Isle (Home World).
Como usar: mate as criaturas da Earth Dragon
Isle que blogueam o caminho.

Na caverna co lado de onde a Hydra deve-
ria estar em Hydra Marshes (Another World).

Como usar: peque fodas as partes de Skelly
¢ leve para a ava dele em Termina (Another World).




GREEN RELIC

Vocé a ganha ao derrofar o Black Dragon.
Como usar: permite a entrada no Sea of Eden.

HEAVY SKULL

Aproxime-se da caveira do dragdo no Fossil
Valley (Another World).

Como usar: pegue todas as partes de Skelly e
leve para a avo dele em Termina (Another World).

HYDRA HUMOUR

Derrote a criatura Hydra em Hydra Marshes
(Home World).
Como usar: entreque-a para Doc na vila de

pescadores de Guldove (Another World).

Fale com o pescador em Ami Village (Home
World), e escolha a opedio “You are probably right”

Como usar: entreque para a crianca enfre as
duas cabanas do lado direito de Ami Village.

GREEN TINKLER

Fale com o ando dentro do bar de Orlha, apds
talar com as mulheres do santudrio em Guldove

(Another World).
Como usar: controla as raizes em Hydra Marshes.

1
]

Encontrado no quarto, em baixo da cama, no
restourante de Ami Village (Home World).
Como usar: ofereca-o ao personagem Poshul,
para recrutd-lo.

Fale com o Water Dragon na Water Dragon Isle
(Home World).
Como usar: permite congelar a lava vulcdnica
em Mout Pyre.

LIFE SPARKLE

Encontrado em Hydra Marshes (Another World),
mate os Goblins e abra o bad.

Como usar: use na planta, no alfo do mansdo
de Viper Manor (Another World).

Encontrada em uma sala secreta acima do dor-
mitdrio no navio S.S. Zelbess.

Como usar: ao pegar este item, prevenird que
Fargo ndo engane 0s passageiros.

HERO 'S MEDAL

Fale com o personagem Pierre, saia pela porta
dos fundos e fale com a crianga andando em circulos.
Como usar: enfreque-a para Pierre e ele o levard
para a mansdo de Viper Manor.

Encontrada na parede dos fundos, no quarto
de Lucca, durante o sonho de Kidd quando a
casa esfiver em chamas.

Como usar: resfria lugares quentes.

Encontrada no estdbulo dos dragoes afrds da
mansdo de Viper Manor (Another World).
Como wsar: serve para abrir a porfa da frente
do mansdo de Viper Manor.
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MEDICAL BOOK

Use o Station Pass na Tower of Geddon e
vocé encontrard este item em um bad.

Como usar: entregue o livro para Doc em
Guldove (Home World), se o fiver recrutado.

Mate o monstro na caverna denfro da gran-
de drvore na Shadow Forest (Another World).
Como usar: enfregue-0 ao homem na caver
na atrds da cachoeira.

Durante o resgate de Riddel, encontre o per-
sonagem Norris no primeiro andar.

Como usar: abre as celas da prisdo da
mansdo de Viper Manor.

Termine 0 jogo uma vez e comece um New
Gomes+.

Como usar: permife substituir Serge por outro
personagem nas batalhas.

STATE N especiat-CHRONO CROSS

MOMENTO PENDANT

Derrote os inimigos Solt e Peppor na Isle of
the Dammed (Another World).
Como usar: faz com que o personagem
Dario lembre-se de quem ele é.

Enconfrada dentro do balde na prisdo da
mansdo de Viper Manor (Another World),
antes de ir ao Fort Dragonia.

Como usar: abra a porta no primeiro andar.

Na drea dentro da Tower of Geddon, no
Dead Sea.

Como usar: equipe o personagem Pierre,
caso o tenha recrutado.

Em Hydra Marshes (Another World), comi-

nhe sobre os fungos e fale com o homem.
Como usar: previne o envenenamento do
pantano.

Na caverna, no canfo superior esquerdo,
na Isle of the Dommed (Another World).

Como usar: peque fodas as partes de Skelly
¢ leve para a avo dele em Termina (Another World).

PELVIC BONE

Fale com o vendedor de materiais fora do
cabana de Doc em Guldove (Another World).
Como usar: peque todas as partes de Skelly
e leve para a avo dele em Termina (Another World).

RED RELIC

Vocé a ganha ao derrotar o Red Dragon.

Como usar: permite a enfrada no Sea of
Eden.

SAPPHIRE BROOCH

Ao recrutar Riddel derrote Orlha em Guldove
(Another World).

Como usar: mostre este para Orlha, apds o
renascimento de Serge e ela se unird a vocé.




SHARK TOOTH

Em Ami Village (Home World), fale com o pes:
cador no pordo antes de ir para Lizard Rock.
Como usar: mostre este item para 0 mesmo
pescador em Another World, para recrutar Mojo.

STATION PASS

Espere até o fantasma deixar este item na esto-
cdo de frem na Tower of Geddon no Dead Sea.
Como usar: passe pela porta giratoria para
encontrar tesouros raros.

TEAR OF LOVE

Use o Dragon Tear no Fort Dragonia (Home
World).

Como usar; derrote Fate em Chronopolis e use
este em Divine Dragon Falls (Another World).

TIME SHIFTER

Termine 0 jogo uma vez e comece um New
bome+.

Como usar: aperte R2 para acelerar ou L2 para
deixar a cdmera lenta.

SMITH SPIRIT

Recrute o personagem Zappa em sua loja na
cidade de Termina (Home World).

Como usar: forjor novas armas em qualquer
lugar do mapa ou em um Record of Fafe.

STURDY RIBS

Na Water Dragon Isle (Another World), fale
com o homem de verde ao lado da cachoeira.
Como usar: pegue todas as partes de Skelly e
leve para a avo dele em Termina (Another World).

Kidd Ihe dard este item, quando ela se unir o
sua equipe em Termina (Another World).

Como usar: serve para substituir os persona-

gens de sua equipe.

Vocé a ganha ao derrofar o Sky Dragon.
Como usar: permite a entrada no Sea of Eden.

Encontrado em um bad no centro de El Nido
Triangle (Home World).

Como usar: faz com que Mega Starky apareca
na Sky Dragon Isle.

Volte para a cidade de Termina (Another World)
apds o Dead Sea e encontre Karsh e Zoah.
Como usar: derrote Fate em Chronopolis e use
este em Divine Dragon Falls (Another World)

Venca a primeira batalha contra o Time Devourer
e Balthasar Ihe dard este item.

Como wusar: viaje pelo portal da escuriddo no
fim dos tempos para unir os dois mundos.

Vocé a ganha ao derrotar o Yellow Dragon.
Como usar: permite a entrada no Sea of Eden.
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urante sua aventura haverdo muitos per-

D sonagens que poderdo enfrar em sua
equipe. Algumas vezes, recrutar personagens
serd importante para o desenvolvimento do jogo,
enquanto outras vezes torna-se um capricho do
iogador.

A importdncia de ter diferentes personagens
em sua equipe é ter um melhor desempenho no
i0go, além de seu Innate Element. Mesmo recru-
tando muitos personagens, vocé poderd levar

COMBINACAO DE ATAQUES

Alguns personagens no grupo de exploracdo poderdo realizar um ataque em conjunto. Primeiro
vocé terd de realizar afaques fisicos com os personagens, s entiio use um ataque elemental e
um novo quadro de atoque aparecerd. Confira os persnagens que possuem ataques em
conjunto:

PERSONAGENS
Serge e Glenn
Mel e Kidd

ATAQUE
X-Strike
Double Take

PERSONAGENS
Viper e Radius

ATAQUE

Vital Force

Pitch Black

apenas um frio para explorar o mundo ou en-
frenfar batalhas. Confira a sequir um breve co-
mentdrio sobre os personagens, a cor de seu

Flamenco
Tossed Salad

Miki e Nikki
NeoFio e Turnip

Norris e Grobyc
Sneft e Guile Sword Storm
Serge, Leena e Razzly Delta Attack

Karsh e Zoah
Leah e Draggy

Sprigg, Serge e Kidd [ Slash
Observacdo: fransforme Sprigg em Slash

Dragon Spike

Innate Element, como recrutd-os e a forma de Draggy Rider

consequir sua Tech Skill de level 7.

Serge é o personagem principal do jogo e vive em Ami Village. Ha dez anos atrds, seu pai sumiu sem
deixar rastros e algum tempo depois, Serge é levado para outra dimensdo, iniciando uma série de
estranhos aconfecimentos.

* Elemento: branco @ Skill Level 7: consiga 35 estrelos.

POSHUL

Esta estranha criatura vive em Ami Villoge e & uma d6fima querreira, pois seus ataques sdo muifo bons.
* Elemento: amarelo ® Como recrutd-la: encontre o item Heckran Bone em baixo da cama, no quarto
em ¢ima do restaurante de Ami Village e dé a Poshul. ® Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, volfe
para Ami Village (Home World), com Poshul em seu grupo e fale com Leena.

E uma ladra sempre pronfa para acabar com seus inimigos e estd a procura do lenddrio Frozen Flame.
e Flemento: vermelho ® Como recrutd-la: vd para Cape Howl (Another World) e recuse a proposta de
Kidd (escolha a sequnda opctio frés vezes), depois enconfre-n na cidade de Termina. ® Skill Level 7:
quando a casa de Lucca estiver em chamas, vd até a mdquina e digite a password L-A-R-A.

Ela € uma garota romdntica e se considera a namorada de Serge, além de muito forte em batalhas.
e Elemento: azul ® Como recrutd-la: recuse a proposta de Kidd e na manhi seguinte, Leena se unird @
vocé. @ Skill Level 7: escolha a primeira opcdo quando chegar em Opassa Beach na primeira vez e apds
0 renascimento de Serge, escolha Leena para liderar o grupo e fale com a mde dela em Ami Village.

GUILE

Um mdgico mascarado que possui grandes habilidades e sabe usar muito bem magias elementais. Seu

destino é o mansdo de Viper Manor, onde terd de entregar um ifem paro uma vidente.
® Elemento: preto ® Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo
a estdtua e depois fale com Guile no bar da cidade. ® Skill Level 7: consiga 35 estrelos.
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E um astro do rock e um eximio guereiro, muito forfe fanto em ataques fisicos quanto elementais.

e Elemento: azul ® Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo a estdtua,
depois vd ao navio Magical Dreamer. Fale com o homem ao fundo e com Miki. Va para a Shadow Forest e salve Nikki
dos monstros. ® Skill Level 7: com Nikki em seu grupo, visite o Nikki do outro mundo no navio Magical Dreamer.

PIERRE

E um cara atrapalhado, mas quando equipado com a Hero’s Medal, Hero's Shield e Hero's Blade se forna muito forte.
® Elemento: azul ® Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo o estdtua e
depois com Pierre nos fundos da loja de Zappa. Fale com o garoto que estd andando em circulos e entregue a Hero's
Medal para Pierre.  Skill Level 7: equipe a Prop Sword.

A cienfista do mansGo de Viper Manor (Another World) une-se ao seu grupo para realizar suas pesquisas.

e Elemento: preto ® Como recrutd-la: volte para o mansio de Viper Manor (Another World), apds enfrentar Lynx na
primeira vez. Encontre Luccia no alfo da mansdo, depois visite-a em seu laboratdrio. @ Skill Level 7: com Luccia em
seu grupo, visite o esgofo abaixo da mansdo de Viper Manor (Another World) e encontre a ameba perto de um ba.

E 0 nobre filho de Garai e irmdo de Dario. Glenn é um guerreiro muito poderoso quando usa a lenddria espada Einlanzer.
* Flemento: verde ® Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, ndo concorde em salvar Kidd. Ao voltar para
cidode de Termina com a personagem Macha, escute a conversa de Glenn na enfrada da cidade. Depois volte para o
barco e fale com ele novamente. @ Skill Level 7: consiga 40 estrelas.

Vive no sanfudrio da cidade de Termina (Another World) e faz os enterros dos mortos. Greco procura o senfido da vida

e tenta entender a passagem das pessoas para o mundo dos mortos.
* Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: apds explorar a mansto de Viper Manor, vd ao santudrio na cidade de
Termina e fale com Greco. ® Skill Level 7: leve Greco até sua casa (Home World) e fale com o velho.

Elo é uma fada e s0 quer encontrar o caminho para sua casa. Razzly é uma eximia usudria de ataques elementais.
® Elemento: verde ® Como recrutd-la: quando estiver em Guldove, concorde em salvar Kidd. Quando estiver na regido

de Hydra Marshes (Home World), salve-a do monsro. ® Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, leve Razzly para
o Water Dragon Isle (Another World) e fale com sua irmd Rosetta.

Macha é a mde de Korcha e Mel. Ela é uma boa mde, ensinando seus filhos a ajudar os seres vivos e a respeitd-os.
® Elemento: vermelho ® Como recrutd-la: quando estiver em Guldove, ndo concorde em salvar Kidd e fale com Korche.
Macha levard seu grupo para a cidade de Termina, entdo fale com Glenn na entrada da cidade e fale novamente com
Macha para pegar o barco. @ Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

Korcha é um jovem da aldeia de Guldove e demonstra ser muito rebelde quando vé as pessoas fazendo algo erado.
* Elemento: azul ® Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, concorde em salvar Kidd e Korcha se unird ao seu
grupo. @ Skill Level 7: apds cumprir os eventos de Terra Tower, olhe o tanque da sereia na cidade de Termina (Another

World), depois fale com a sereia perto da casa de Greco.
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E a irmd mais nova de Korcha que gosta de se divertir, mesmo quando se mefe em grandes confusdes.
® Flemento: amarelo ® Como recrutd-la: se vocé perseguiv Mel apds a recuperacdo de Kidd, fale com ela
vdrias vezes anfes de ir para o Fort Dragonia (apds visitar o Hydra Swamp com Korcha). @ Skill Level 7:
consiga 40 estrelas.

Lynx & o grande inimigo de Kidd. Ele € uma criatura enigmdtica que sabe muito sobre Serge e seu passado.
Ele tombém procura o lenddrio Frozen Flame, mas ninguém sabe quais sdo seus verdadeiros propdsifos.
* Elemento: preto ® Como recrutd-lo: ele se tornard um personagem permanente em um determinado
momento do jogo (confira a secdo de Dicas). ® Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

Apesar de ojudar Serge em alguns momentos, Harle também demonstra ser sua inimiga e adora provocar
as pessoas. Ela guarda um grande segredo que so revelard no momento certo de sua jornada.

* Elemento: preto ® Como recrutd-la: ela o quiard quando vocé estiver preso entre os dois mundos e se
unird ao seu grupo automaticamente (confira a secdo de Dicas). @ Skill Level 7: consiga 25 estrelos.

Seus métodos de luta sdo incrivelmente eficientes e, apesar de sua idade avancada Radius consegue
causar grandes danos aos seus inimigos.

e Elemento: verde ® Como recrutd-lo: ele se unird automaticamente quando vocé o derotar em Ami
Village (Home World) quando estiver controlando Lynx. @ Skill Level 7: consiga 35 estrelos.

MARCY

Apesar de ainda ser uma crianca, Marcy é uma poderosa guerreira e foz parte dos Dragoon Devas do
general Viper.

® Elemento: azul ® Como recrutd-la: ela se unird automaticamente apds o resgate de Riddel. @ Skill Level
7: consiga 40 estrelas.

Lappa é o pai de Karsh e é um guerreiro eficiente em afaques com armas. Ele trabalha em sua loja de
armas na cidode de Termina e poderd forjar equipamentos para seus persnagens.

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: visite a loja de Zappa na cidode de Termina (Home World),
tendo Radius em seu grupo. @ Skill Level 7: consiga 40 estrelas.

JANICE

Elo freina monstros para as lutas do Grand Slam que acontecem no navio S.S. Zelbess. Janice possui um
temperamento muito varidvel e estd sempre procurando novos monstros para freinar.

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-la: derrote os monstros dela frés vezes no S.S. Zelbess (Home
World). @ Skill Level 7: com Janice liderando o grupo, fale com o monstro no Bend of Time vdrias vezes.

SPRIGG

Ela vive em uma dimensto entre os dois mundos, onde Serge fica preso por algum tempo. Sprigg ndo
acredita no mundo real, mas ela possui o dom de se transformar em criafuras que consiga matar.

e Elemento: verde ® Como recrutd-lo: balance a cerejeira para que Sprigg saia de sua casa, aproveite
¢ enfre na mesma. Durma uma noite e saia para ela se unir a vocé. @ Skill Level 7: ndo tem.
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NeoFio & uma flor experimental criada pela doutora Luccia, que busca criar uma nova forma de vida racional.

* Elemento: verde ® Como recrutd-la: encontre o item Life Sparkle em Hydra Marshes (Another World) e use este item
na flor no alto da manso de Viper Manor. @ Skill Level 7: leve NeoFio para a Sky Dragon Isle (Home World) e tente
impedir o monstro de seguir a borbolefa. Suba e desca a montanha e empurre o monstro para livrar a borboleta.

0 general Viper monda no arquipélago de El Nido, mas o exército invade seus dominios e o forca a fazer uma alianca.
e Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: ele se une ao sev grupo automaticamente apos resqatar sua filha Riddel.
o Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, visite @ cidade de Termina (Home World) com Viper em sua equipe. Fale
com a balconista do bar e examine a tapecaria

RIDDEL

E a filha do general Viper e cresceu com seus amigos Karsh, Glenn e Dario. Ela ficou noiva de Dario, que morreu
misteriosamente, e desde entio vive deprimida.

e Elemento: branco ® Como recrutd-lo: resgate-a na mansdo de Viper Manor (Another World), depois visite o Hermit's
Hideaway para ela se unir a sua equipe. @ Skill Level 7: derrote Dario na Forbidden Isle, tendo Riddel em seu grupo.

E um dos quatro Dragoons Devas do general Viper. Ele possui poderosos ataques, fornando-o um dtimo aliado.

® Elemento: verde ® Como recrutd-lo: vocé poderd escolher entre ele ou Zoah na sala dos fundos do bar de Terming
quando for resgatar Riddel. Se escolher Zoah, Karsh serd recrutado mais tarde no navio S.S. Zelbess. @ Skill Level 7:
leve Karsh para a Isle of the Dammed (Another World) e derrote os soldados Solt e Peppor.

E um dos quatro Dragoons Devas do general Viper. Ele é o mais forte dos guereiros e ninguém nunca viu o seu rosto.
* Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: vocé poderd escolher entre ele ou Karsh na sala dos fundos do bar de Termina
quando for resgatar Riddel. Se escolher Karsh, Zoah serd recrutado mais tarde no navio S.S. Zelbess. @ Skill Level 7:
coloque Zoah liderando seu grupo e visite o quarto dele na mansdo de Viper Manor, para abrir o bad.

Ele é o comandante do exércifo e lider do grupo de investigacdo Black Wind, que investiga a mansto de Viper Manor.
® Elemento: prefo ® Como recrutd-lo: visite as ruinas de Viper Manor (Home World), com Radius em sua equipe e
encontre Norris na prisdo. ® Skill Level 7: ao escapar do exército na mansdo de Viper Manor (Another World), volte
com Norris na equipe e fale com o outro Norris.

E 0 capitdo do navio pirata S.S. Invencible e desconfia de tudo e todos que enconfra em seu caminho.
* Elemento: azul ® Como recrutd-lo: suba abordo do navio S.S. Invencible apds resgatar seu grupo no Hermit's

Hideaway (Another World), apds o resgate de Riddel. ® Skill Level 7: leve Fargo para 0 S.S. Zelbess (Another World),
e fale com o outro Fargo.

E um enorme boneco voodoo que possui ataques fortes, além de deixar efeifos negativos em seus inimigos.

e Elemento: preto ® Como recrutd-lo: em Arni Village, pegue o item Shark Tooth com o pescador. Quando chegar ao
Another World, leve Leena ou Kidd e mostre o Shark Tooth ao pescador. @ Skill Level 7: leve Mojo para falar com o
pescador (Home World), depois volfe ao outro mundo e fale com as estdtuas de gato: Lasery, Aurey e Lickey.
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ORCHA

Ele é o cozinheiro da mansdo de Viper Manor. Orcha possui bons ataques elementais em batalha.

e Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: derrote-o na mansto de Viper Manor (Another World), apds
o resgate de Riddel. @ Skill Level 7: leve Orcha para liderar seu grupo e fale com o seu irmdo Belcha no
restaurante em Ami Village (Home World).

E um mgico que perdeu sua aposta para o trapaceiro Fargo e por isso trabalha para pagar sua divido.
Sneff € fraco em ataques fisicos, mas € um bom usudrio de magias elementais.

* Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: tenha acesso ao Grand Slam e logo depois va falor com Sneff
em seu vestidrio. @ Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

DRAGGY

Seu passado e origem sdo desconhecidos. Apesar de ser um filhote de dragdo, Draggy € muito forte.
* Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: pegue o Big Egg no ninho do Fossil Valley (Another World). Em
Fort Dragonia (Home World), desca de elevador e coloque o ovo na incubadora central. ® Skill Level 7:
leve Draggy para visitar o enorme esqueleto de drago no Fossil Valley (Another World).

GROBYC

E um ciborgue que trabalha para o exército, mas Grobyc s6 ajuda aqueles que siio mais fortes do que ele.
e Elemento: preto ® Como recrutd-lo: derrote Grobyc enquanto estiver tentando resqatar Riddel n
mansdo de Viper Manor (Another World). Quando vocé escapar, o ciborgue ajudard seu grupo. @ Skill
Level 7: com Grobyc em seu grupo, examine a solo dos caixas no sequndo andar de Chronopolis.

Ela é a dancarina da bonda Magical Dreamers do roqueiro Nikki e pede o ojuda de Serge.

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-la: apds o final do show especial e acabar com todos os monstros
da ilha Marbule (Home World), volte para 0 S.S. Zelbess e fale com Miki no restaurante. @ Skill Level 7:
consiga 35 estrelas.

Leah é uma garota das cavernas que passou foda a sua vida na ilha Goea’s Navel. Mesmo sendo
pequena, sua forca descomunal a forna uma Gfima querreira.

® Elemento: amarelo ® Como recrutd-la: Leah se aproxima do grupo assim que vocé chegar em Gaea’s
Navel (Home World). e Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

E um adolescente que feve uma infncia infeliz, por isso anda sempre sério e sua grande paixdo é a arte.
* Elemento: verde ® Como recrutd-lo: vd para o casa de Van passando pela loja de Zappa em Termina
(Home World). Fale com Van em seu quarto e ele se unird a sua equipe para procurar o lenddrio Frozen
Flome. @ Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

Doc é o médico da aldeia de Guldove. Ele perde sua fé na medicina modema ao deixar uma pessoa morrer.
e Elemento: branco @ Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, ndo concorde em salvar Kidd. Fale
com Doc quando voltar a Guldove com Kidd recuperada. @ Skill Level 7: encontre o Medical Book na Tower
of Geddon e entreque este item para Doc em Guldove (ndo leve o outro Doc em seu grupo de exploracdo).
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SKELLY

E um esqueleto bem humorado que desapareceu hd algum fempo, deixando sua avé muito preocupada.

e Elemento: prefo ® Como recrutd-lo: pegue os ossos de Skelly no Fossil Valley, Shadow Forest, Guldove, Hydra
Marshes, Water Dragon Isle e Isle of the Dammed no Another World. Visite a av de Skelly em Termina, enfre e saia da
casa. @ Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, leve Skelly até a mulher no bar de Termina (Home World).

FUNGUY

Ele era uma pessoa em busca de um cogumelo especial, mas agora tenta enconfrar a cura para a sua aparéncio.
* Flemento: amarelo ® Como recrutd-lo: quando estiver com Lynx, vd para a grande drvore em Shadow Forest e acabe
com as crigturas. Um homem Ihe dard um cogumelo, entregue este para o homem na cavema afrds da cachoeira. @
Skill Level 7: leve Funguy para a caverna na Shadow Forest (Home World) e examine os cogumelos.

STARKY

Starky é a abreviagdo de Star Kid. Ele & um alienigena muito poderoso, apesar de pequeno. Seus ataques tornamse
melhor ao pegar sua arma de plasma com o pescador ao lado da casa de Serge.

® Elemento: branco ® Como recrutd-lo: obtendo o Star Fragment, vd para a Sky Dragon Isle (Home World) e derote
Mega Starky. @ Skill Level 7: ao chegar em Terra Tower, volte para a nave espacial em El Nido Triangle (Another World).

ORLHA

Ela trabalha no bar em Guldove e possui muitas habilidades em batalha, espcialmente as arfes marciais.

* Elemento: azul ® Como recrutd-la; quando estiver com Lynx, derrote Orlha em Guldove (Another World) e ela lhe
dard o item Sapphire Brooch. Apds o renascimento de Serge, volte para o bar em Guldove e mostre para Orlha o item
Sapphire Brooch. ® Skill Level 7: leve Orlha para falor com Doc em Guldove (Home World).

IRENES

E uma sereia que busca a paz na convivéndia entre os humanos e os ndc-humanos na iha de Marbule.

e Elemento: azul ® Como recrutd-la: fole com o explorador Toma em Marbule (Home World) e passe a noife na
primeira cabana para ouvir a voz de Irenes. Quando chegar ao navio S.S. Zelbess, acesse o Grand Slam e visite o navio
de Nikki. ® Skill Level 7: apds o show de Nikki, leve Irenes para Marbule (Home World) e fale com o doutor duas vezes.

Ela aparece pela primeira vez no santudrio em Guldove. Steena Ihe dard informacGes importantes para vocé saber o
que fazer. Ela é otima usudria de magias elementais, além de habilidosa com a espada.

* Elemento: branco ® Como recrutd-la: derote os seis deuses dragdes, entdo enconfre Steena no santudrio em
Guldove (Home World). @ Skill Level 7: leve Steena ao timulo de Garai na Isle of the Dammed (Home World).

TURNIP

Turnip € um ser vegetal que Poshul encontra. Apesar de sua aparéncio inofensiva, Turnip € um dfimo guerreiro.

* Elemento: verde ® Como recrutd-lo: ao obter o Ice Breath ou Ice Gun, use-0 para resfriar o chdo no Hermit's Hideout
(Another World). Vd para o Hermit”s Hideaway (Home World) e use Poshul para puxar a planta. @ Skill Level 7: com
NeoFio e Turnip em seu grupo, volte para a mansdo de Viper Manor, onde NeoFio nasceu (Another World).

Pip vem sendo a cobaia de Luccia por muito tempo, sabe-se apenas que seu sonho é conhecer o mar.

® (omo recrutd-lo: em Viper Manor (Another World), liberte Pip no laboratdrio de Luccia e vocé o encontrard no navio
S. S. Invencible, fale com ele. @ Skill Level 7: dependerd de sua criacdo. ® Criacdo de Pip: use magias vermelha, prefo
ou verde para fomdHo um deménio, ou branca, amarela e azul para tomdlo um anjo. Depois consiga 40 estrelos.
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O VIRJANTE DOS MUNDOS

PRIMEIRO CAPITULO

ma vez que o gafilho do fempo for acio-
nado, uma série de eventos ferd inicio...
Vocé serd o jovem Serge, filho de pescadores
que desconhece seu verdadeiro passado, mas
terd uma importante missdo de salvar o futuro
¢ a histrio do humanidade. Sua aventura tem
inicio durante um sonho...

v::u:ﬁ estd dentro de um castelo rodeado
por estdtuas de dragdes. Serge, Kidd e

siga 0 caminho que estd abaixo para chegar na
cdmara onde estd o cristal negro e desativé-lo.

um terceiro personagem (este altera a cada
jogo) estdo procurando alguma coisa. Va para
0 lodo esquerdo para avistar um cristal negro.
Feito isso, siga para o lado contrdrio e vocé
saird em um pequeno labirinto.

Suba a primeira escada que encontrar e
siga para o final do cami-
nho. Os inimigos aqui sdo
bons para se conhecer 0s
sistema de batalho do jogo
na pratica. Ao entrar na por-
ta do outro lado, vocé volfa-
1G para o labirinto. Apenas

0 lado de fora de sua casa, fale com o
pescador G esquerda, abaixo do grande
peixe espada. Falando com ele, escolha a se-
qunda opcdo para ganhar o item Komodo Scale.
Feito isso, examine a cesta da vendedora no
centro do vilarejo para pegar um item.
Depois fique parado perto do garoto en-
fre as duas cabanas do outro lado da vila e
enfregue 0 Komodo Scale para ele (escolha a
primeira opcdo). Em troca, o garoto lhe dard
um item e uma dica de como recrutar Poshul.
Entre na cabana do lado esquerdo do garo-
to e fale com a garconete. Escute ela recitar um
de seus poemas para afivar um evento mais
tarde, depois entre no quarto dos fundos e
peque um item no bad e um Heckran Bone

(AMESTATI®N especiat- CHRONO CROSS

Feito isso, volte para o labirinto e uma plafafor-
ma estard acionada. Use-a para chegar até a
torre do castelo. Chegando na porta de entrada
do torre, Serge tem uma sensacdo esfranha e
uma visdo aterrorizante onde se vé matando
Kidd. Tudo isso era apenas um sonho, o mde de
Serge 0 acordard pois ele
estd atrasado pora seu en-
contro com Leena. Antes
de sair do quarto, exami-
ne a cama para pegar di
nheiro e vasculhe os plan-
fas para pegar um ifem.

PARTE-B pypiorando a pequena Arni Village

embaixo da cama. Depois, visite a cabana ao

lado e vd para o porio, onde poderd conversar
com um pescador que |he dard o Shark Tooth
que serd usado futuramente. Se vocé pegou o
item Heckran Bone, vd para o outro lado da vilo
¢ entregue este item para Poshul que estd brin-

cando o fundo com uma crianca.

Com isso ele o acompanhard. Falando com
os homens parados, vocé terd algumas aulas
sobre o sistema de batalha, o uso dos elementais

PARTE-A  prelidio de uma grande aventura
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e muito mais (falar com os homens ndo € obri-
qatdrio). Volte para o outro lado do vila e vd
até o pier ao fundo.
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océ encontrard Leena, ela estard cuidan-

do das criancas, ja que Serge se atrasou.
Leena lhe dard o tarefa de consequir pele de
lagartos para ela fazer um colar e se encontrar
com Serge em Opassa Beach. Concorde com
ela, escolhendo a primeira opgdo, entdio confi-
qure os elementos e os v
ifens que encontrou nos
Seus personagens e saia
de Ami Village.

No mapa do mundo,
entre em Lizard Rock. Em-
purre a pedra da entro-
da e pegue o caminho @

T
_H‘:.riﬁ
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aindo de Lizard Rock, vocé terd acesso

Opassa Beach (se quiser, visite primeiro o
Cape Howl, pegue os itens e chegando na gran-
de encosta rochosa, examine a pedra para Serge
ver a decloracGo dele e Leena).

Chegando em Opassa Beach, Leena apare-
cerd e conversard com Serge sobre o futuro e
seus senfimentos. Leena se considera a namo-
rada de Serge e durante a conversa, aparecerdo
duas opcdes, escolha a sequnda para dizer que

= g _! I{"
q

PPNA:
% ‘ |q that 0K with uou, Sergee :
Sure, no problem! i
Nah. forget it... g

nunca se esquecerd deste dia (do encontro de-
les).

Pouco depois, Serge sente algo estranho e
uma voz o chama, repentinamente Serge terd
uma estranha visdo e desmaiard.
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smn de Ami Village e visite o Cape Howl,
peque os itens no caminho e chegando no
pedra, leia a escritura. Neste mundo Serge estd
morto, pouco depois frés individuos, Karsh, Solt
e Peppor, chegam para interrogar Serge e em
seguida uma jovem misteriosa aparecerd e aju-
dard na botalha. Depois de alguns ataques, os
frés querreiros comecardo o ficar em duvida de

Ihem s some wrlting
on the tombstone.
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esquerda, onde avistard um Komodo Pup fugir.
Empurre a pedra para o buraco e vd para o
caminho de cima, fozendo a criatura ficar en-
curraloda. Lute com ela para ganhar sua pele,
depois siga para o caminho de baixo.

Outra criatura fugird de vocé, mate o mons-
fro perto da dgua e em-
purre a pedra para pegar
um item no bad. Depois,
suba no fronco verde ao
fundo para ter acesso ao
alfo da inclinacdo. Fique
na beirada e espere o
Komodo Pup passar e pule

rl-a.

b

ﬂ portal dimensional entre mundos

Um homem acordard Serge, Leena desapo-
receu, mas o homem informard que ela estd
cuidando de criancas na vila. Volte para Ami
Village, mas vocé ferd de passar por Lizard
Rock novamente.

Chegando em Ami Village, parece que nin-

o B e — = T
] | wmlder t.-hat ‘tu mdir.e IJI ﬂii‘.-.- dau 7.1 i 1
We'll foraet it eveniualll o
WF"H nea.rer l‘nrupi Ihr:'. dau'
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suas vitrias, além de darem dicas de como
usar ataques elementais. Acabe com Karsh pri-
meiro e depois com os outros dois. Vencendo ¢
batalha, os frés guerreiros fugirdo e a jovem
misteriosa se apresentard como Kidd. Ela ficard
um pouco confusa ao saber da histdria de Serge
e pedird para ele se unir a elg, recuse escolhen-
do a segunda opcdo frés vezes (vocé se unird o

sobre ele. Pegando-o, siga para o drea
sequinte e suba o inclinacdio na parte
de cima, podendo encontrar o ferceiro
Komodo Pup. A criatura fugird, persi-
go-a até pegd-a. Quando vocé o matar,
a criatura Mama Komodo aparecerd.
Ela & um chefe do elemento azul e, ace-
bando com ela, vocé poderd ir embora,
mas antes desca ao lodo da ponte de
madeira para pegar um item. Em sequi-
da subo o inclinacdo e, do outro lado,
examine 0 mato para chegar na drea
abaixo e pegar ifens. A saida é o cami-
nho @ esquerda do mafo.

quém reconhece Serge. Entre na primer-
ra cabana ao lodo da enfrada da cido-
de e fale com a garconete para ouvir
um de seus poemas. Visite a casa de
Serge e s coisas estardo diferentes.

Um homem dird que mora na casa
hd alguns anos e pedird para vocé sair.
Vé falar com Leena no pier e ela ndo o
reconhecerd, ela dird que Serge morreu
quando era crianga.

Serge ndo enfende o que estd acon-
tecendo e Leena pedird para ele visitar o
Cape Howl, que agora é sua cova (du-
rante a conversa, nenhuma dos opcdes
que escolher influenciard no jogo).

F "‘L—.rr T q.rhw—i-'-‘u-r-r--nl-r%_

k“ Il.l'h .:t wWas ms narrm »7
Hrmt hanl:lanm tﬂ I'uam'ir

Kidd mais tarde). Em sequida, vocé acor-
dard em Ami Village e Leena se unird @
sua equipe. Ela pensa que Serge perdeu
a memdria e por isso 0 ajudard. V4 afé
o cabana onde pegou o item Shark
Tooth & mostre este item para o pesce-
dor. Tente sair da casa e o idolo de
palha, Mojo, se unird @ sua equipe.
Sua préxima tarefa € sequir para Fossil
Valley, mas haverd alguns soldados.
Fale com o guarda perto da escada de
cordas, ele pensard que vocé é o
exorcista, chamado para banir os espf-
ritos (escolha a primeira opcdo).

& 1.’:““‘#1&9 :.!-l:r uﬂu h&#r thdt '
Imun‘nl; :.uuud from down

o .l’-—-:.r#l-.- T o R A SR -......a}'l'v-r .
1 lleu, are you the - i
' exorcists we sent for? ol
W5 Yes, we are
No, ue’ranut
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PARTE-F g caminho para a cidade de Termina

uba a escada e converse com os soldados,
depois examine o cabeca do esquelefo de
dragdo para encontrar o Heavy Skull, uma co-
beca de caveira que perdeu seu corpo pedird a
sua ajuda (escolha a primeira opcdo para oju-
dar). Visitando o alto da elevacdo a esquerda,
recolha a Bellflower. Depois, escale a parede na
parte de baixo para chegar a um ninho, onde
pegard o Big Egg.

Desca a escada de corda e siga para o final
desta drea, onde encontrard Solt e Peppor no-
vamente. A batalha contra eles é fdcl, mas
concentre seus ataques em um deles primeiro.
Siga pora-a cidade de Termina, na entrada

Au lado do bar da cidade, siga para o es-

querda e entre no navio aportado no
cais. Subindo no navio, enfre na porta de baixo

e fale com o homem, em seguida o dangaring
Miki pedird sua ajuda para encontrar Nikki,
que foi visto na Shadow Forest.

Sum do cldude de Termmu e siga para @

PARTE-G2 ¢ gyardido da entrada secreta

“ute que fem frés plantas estranhas nesto
regido, cada uma solta uma semente de
uma cor (a mais alta libera uma semente verme-
lha, a do meio uma semente verde e a de baixo
uma semente azul).

Tendo o Aroma Pouch, examine a planta
que solfa @ semente verde e afraio a criatura de
dentro do coverna atrds da cachoeira. Levea
até o monstro, repita 0 mesmo com as outras
duas criafuras (o criofura verde estd na drea
anterior e a vermelha estd na enfrada da Shadow
Forest). Feito isso, fale com o monstro e ele ird

embora, deixando um Frame para vocé. Na drea
sequinte, haverd uma grande drvore onde Solf e

(IMESTATI®N especia-CHRONO CROSS

vocé escutard a conversa de um jovem procu-
rando flores especiais. Suba o escadaria e, o
caminho, Kidd aparecerd. Mais adionte, vocé
verd um homem polindo a estdtua do general
Viper. Converse com ele e Kidd aparecerd nove-

mente e entrard em sua equipe (escolha o pri

Shadow Forest. Durante seu caminho pela flo-
resta, enfrente algumas batalhas e colete os
itens. Durante o caminho, vocé avistard um
homem conversando com uma criafura e indo
embora em sequida.

Siga-0 na drea e em sequinda ele serd afe-

cado por inimigos, acabe com estes e 0 homem
enfrard na cavema abaixo, afrds da cachoeira.
Entre na caverna e fale com Nikki, ele encontra-
rd um bilhete e pedird para se unir @ sua equipe.
Escolha a primeira opcdo e ele perguntard se
vocé quer ouvir sua musica (escolha uma das
frés opcoes, elas ndo influenciom no enredo).

Ha uma monstro blogueando o cominho da
floresta, entdio enfre na cavema novamente e

Peppor aparecerdo juntamen-
te com Zoah. Eles ndo deixc-
rio vocé passar sem uma bo- §
talha. Primeiramente, acabe
com Zoah e, vencendo a bo- £
talha, pegue o item do bad
ao lado e enire na drvore. 0
caminho por dentro da drvore o levard para
uma caverna secreta que o leva para dentro do
mansdo de Viper Manor. No caminho, suba o

e
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meira op¢do). Ela também Ihe dard o item Tele-
Porter, que permite frocar os personagens de
sua equipe. Examine a parede da casa d esquer-
do para pegar um Frame (item que permite o
vocé personalizar as caixas de didlogo do jogo).

Volte para a enfrada da cidade e visite o
hotel (Inn), salve seu progresso e agora vocé
deverd fazer uma escolha entre frés persona-
gens que Ihe servirdo de guia para a mansdo de
Viper Manor. Escolher um deles o obrigard o
sequir caminhos diferentes, mas quando esfiver
dentro do mansdo o enredo confinuard normak-
mente. Escolha o personagem e siga a estraté-
gia referente a ele.

examine a carfo. Aparecerdo duas opcdes, es-
colha a primeira para pegor o Angry Scapula,
pegue também o Aroma Pouch no bai ao fun-
do. Para tirar o monstro do caminho, vocé
deverd alimentd-o com trés criafuras. Para atrair
as criafuras, vocé ferd de usar as sementes.

elevacdo @ esquerda e der-
rofe o criatura ofrds da pe-
dra. Depois, empurre a pe-
dm para bloguear o bure-
B (0, SO enfdo prossiga. A
passagem adiante saird em
um poco e, durante o nok
fe, siga para o estdbulo de dragdes oo fundo e
salve seu progresso. (Esta estratégia confinua
na parte H).
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nire no bar da cide-
de de Termina e fale
com @ figura misteriosa
ao fundo, escolha a pri
meira opcdo para Guile
servir de guia e enfrar em
sua equipe (coloque-o no
grupo de exploracdo).
Feito isso, saia do bar e

Durante sua escalada, procure enfren-
tar todos os inimigos que puder para
ganhar experiéncia. Alguns jatos de
dgua que saem das pedras podem
empurrdo, vasculhe a drea para en-
contrar alguns itens importantes e so
entio siga para o final, onde o guar-
do o atacard.

Derrotando 0 mesmo, a criatura
visite a loja o lado, In King Moaman e seus dois cjudantes o
vocé poderd comprar a atacardo. Eles sdo do elemento preto,
quns elementais para sua equipe, depois siga 0 tentln Glule em Seu grupo de exploracdo, fale  azul e vermelho, use magias de cura

caminho @ direita da lojo. com Korcha para ele levar seu grupo afé a  quando precisar e Tech Skills. Ataque
Mais adiante seu grupo verd uma cena com  mansdo de Viper Manor. primeiro a criatura do meio, S0 entdo
um jovem chamado Korcha. Ele implica com o Korcha deixard vocé na lateral do mansdo,  afoque os outros.

vendedor de arfefatos, por este ter aprisionado  vocé terd de escalar a parede de rochas paro Vencendo esta batalha, vocé en-
uma sereio. Apds a cena, confinue indo pora  entrar, mas um dos guardas jogard pedras.  trard dentro da mansdo de Viper
direita e desca a escada. Vocé chegard em um  (EREREEY Aarvit], Manor, mas fodos decidem agir du-
fipo de santudrio e, perfo da casa, avistard ranfe a noite. Tome cuidado com os
aquele jovem que fentava comprar ﬂums 0 quardas e evite ser pego pela luz. Indo
jovem perceberd que vocé tem as flores que ele para o lado esquerdo, vocé entrard
procura, venda o item Bellflower para ele (esco- no estdbulo dos dragdes, onde pode-
lha a sequnda opcio) e escolha um preco. rd salvar seu progresso. (Esto estraté-
Depois da cena, siga por baixo da casa e, gia continua na parte H)

Aﬂ lado do bar da cidode tem uma lojo que ele para pedir sua ojuda, mas ele so aceifard se  guardas a deixdHo entrar. Nao conse-
vende elementais, compre nlguns esign  vocé encontrar sua Hero’s Medal. guindo, aparecerdo, frés opcdes, es-
0 caminho @ direita des-

Saia pelos fundos e colha a primeira para lufar. Derrotan- L
ta lojo. Antes do ponte, fule com 0 menino que  do os guardas, adiante Solt e Peppor -\ A
siga o cominho paro _ = - esm correndo, ele |he  aparecerdo, frazendo um grande quer- |
dma evock ovistori umo  kelesel EEEREEMA |17 g 1 7 dord 0 medalha que pro-  reiro chamado Ketchop.
casa 0o lodo e umo G w E o | Op \* cura. Entreque-a para Ele 6 forfe, mas sdo todos atrape-
mansdo ao fundo. En- Pierre ¢ ele 0 acompa-  Ihados e por isso a batalha serd fdcil.
fre na casa para encon- nhord até a mansdo de | Vencendo a batalha, pegue o item afrds
trar o ferreiro Zappa e Viper Manor. Feito isso, | do portdo e enfre na mansdo. Todos .
sua esposa, converse com eles e depois enlre na  saio do cidode de Termina e, chegando aos | decidem enfrar @ noite, entdo fome Z#% 7
porta ao lodo para encontrar Pierre. Fole com  porfdes da mansido, Pierre tenfard convencer os | cvidado com os guardas no caminho S o 72
e siga direto para a direifa. Na drea
_ PRIAT e T sequinte, evite o feixe de luz e siga
?1#! m A it A i . para o estdbulo de dragdes ao fundo,
¥ *'“";:"' R S e e A onde poderd salvar seu progresso.
"'IQ_S{EI"'IQUS Swordsman: (ESH] ES'II[ﬂBgIL'I confinua na parte H

M Swordsmanship is a5 beautiful |
a5 a ose- ) 3
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ndependente de qual personagem tenha esco-
lhido para levdo até a mansdo de Viper
Manor, o caminho agora é o mesmo para fo-
dos. No estdbulo, fale com o velho ao fundo e

escolha o primeira opcdo para dizer que vocé é
0 novo empregado.

: ,‘!I'mn JE!IW:’EI*

i el e ey

Vocé serd encarregado de alimentar os dro-
goes e poderd escolher alimentd-los 10, 20,

30, 40 ou 100 vezes. Para comecar, escolha
alimentd-los 10 vezes, pegue feno e espere s
dragdes se mexerem. Fique diante deles e aperte
X, vocé poderd levar até trés macos de feno de
uma vez. Seja rdpido em alimentar os dragdes
g, consequindo esta farefa, vocé receberd um
item e poderd ter acesso a Manor Key que abre
a mansdo. Tente alimentd-os 20, 30 e 40 vezes

PAIl'I'E-

gia do quarto e suba a escada & esquerda.
No andar de cima, haverd duas portas,
apenas a primeira abrird. Neste quarto vocé
enconfrard uma pessoa dormindo, examine 0s
bads ao fundo e vocé terd uma batalha contra
um deles. Atingindo o bad certo na bafalha,
vocé poderd ganhar um item.

No corredor, haverd um robd que impede

sua passagem, destruc-o e volte para a prisdo.
Entre na porta do outro lado e, se Kidd estiver
em seu grupo de exploracdo, haverd dois quar
das. Fale com eles que pedirdo um cddigo, ndo
responda nado e vocé poderd entrar. Dentro da
sala, Kidd n@o encontrard o que estd procuran-
do. Examine a sala e entdo pegue o Silver

(AMESTATI@®N especiaL-CHRONO CROSS

para ganhar os itens. Por enquanto ignore
alimentd-los 100 vezes.

Vd para a entrada do mansdo, derrote os
quardas e abra as portas (se Kidd ndo estiver
em seu grupo de exploracdo, ela aparecerd).
Siga para a estdtua de cobra adiante e cologue

qualquer nimero, isso ofivard o Sistema de se-
quranca e todos cairdo em uma armadilha. Se
Kidd estiver no grupo, ela provocard os guar-
das, iniciando uma batalha. Caso Kidd ndo
esteja no grupo, aguarde por alguns sequndos
¢ ela libertard seu grupo. Estando em liberdade,
entre na porta da esquerda e ndo ande sobre o
tapete para evitor batalhas. Entre na primeira
porta para fer acesso @ cozinha e vocé encon-
trard Glenn, fale com ele, que saird e entrard no

% 10 'Hmﬂ"'
20 times
30 times
40 times
100 times

et T et T

Pendant na parede. Escolha qualquer opcdo
para ser aprisionado em uma gaiola no labora-
torio da cientista Luccio. Ela soltard seu grupo,
mos mandard sua criotura Neo-N-Bulbs atacar.
Esta criatura é do elemento verde, mas ndo
apresenta grande perigo. Vencendo a batalha,
examine a gaiola ao fundo para fibertar a crig-
tura Pip e recrutd-la mais tarde. Seia da sala e
enfre na que estd o lado, mas salve seu pro-
gresso antes. A sola tem armadilhas, se quiser
uma batalha extra, pegue o Decor Shild no

parede e coloque-0 na estdfua ao fundo para
enfrentar os Man-0-Wars. Saia da sula e suba @
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ltima porta do corredor. Siga-o e leia o mdlgn
que ele escreverd na parede (este codigo muda
a cada jogo, portanfo decore-0).

E)(Illlll‘allllll a mansao de Viper Manor
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escada ao lado, no corredor entre na primeira
porta. No quarto vocé encontrard Zoah, fale
com ele para obter informacGes. Ignore o bad
a0 fundo, ele ndo serd aberto agora. No quario
00 lodo, vocé encontrard Karsh, fale com ele e

examine o bad ao fundo até abrio.
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PARTE-J pjcontrando um poderoso inimigo

brindo a grade no final do corredor, vocé
voltard para o hall de entrada. Examine
a estdtua da cobra e digite o codigo que viu. No
drea sequinfe, haverd um robd bloqueando o
caminho @ direita, va para o lado oposto e, do

outro lado da ponte, vocé chegard na bibliote-
ca da manso.

Subas as escadas e vocé enconfrard uma
jovem chamada Marcy. Ela provocard uma dis-
cussdo, mas o profeta parece saber o que acon-
teceu com Serge e por isso lhe dard uma longo
explicacdo sobre sev mundo normal (Home
World) e o mundo paralelo (Another World).
Mundos exatamente iquais, tendo apenas acon-
tecimentos diferentes.

Os mundos sdo o equilibrio enre os elemen-
tos do universo, como o bem e o mal. Serge
descobrird que ele é o escolhi-
do o mudar a historia e as-
sim restaurar o equilibrio fem-
poral. Depois de muitas expli
cacoes, Marcy lutard confra
seu grupo. Ela é do elemento
azul, entio use ataques fisi

cos e elementais opostos.

Vencendo a batalha, Marcy saird correndo
para pedir ajuda. O profeta dird que na sala do
trono existem oito pilares, afrds do segundo
pilar da esquerda tem uma alavanca secreto.
Antes de ir embora, suba a escada de madeira

na biblioteca para pegar um item no andar de
cima. Voltando para a drea anterior, a personc-
gem Harle aparecerd, ela parece conhecer Serge
muito bem. FalarG um pouco e depois ird embo-
ra. Adiante acione a alovanca atrds do pilar
para baixar o frono de pedra.

Os guardas atacardo seu grupo, vencendo
a batalha, use o frono para chegar ao proximo
andar. Na drea sequinte, salve seu progresso e
enfre na sequnda porta. Examine a mesa para
Kidd encontrar algo, enfiio uma porta secrefa

T hhy WS se abrird e dela sairdo

+ o general Viper e Lynx.
2 Kidd fem um odio mor-
tal de Lynx, pois ele des-
fruiv 0 orfanafo onde
ela morava e matou fo-
dos 0s seus amigos.
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ynx fem o elemento preto, ento use as
Tech Skills de Serge. Vencendo esta bafo-
lha, Lynx enganard a fodos e Serge ferd uma
visdo. Quando fudo parecer perdido, Kidd usc-
rd Riddel, a filha do general Viper, como refém

para sair da mansdo. Chegando na varanda
fora da mansdo, seu grupo ndo ferd mais para
onde fugir.

Lynx atacard uma faca envenenada contra
Riddel, mas Kidd a salvard, sendo atinfida pelo
faca que a derrubard da varanda. Lynx tentard

persuadir Serge, mas este pula atrds de Kidd.
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Apds o incidente, Serge despertard na cabana
da vilo dos pescadores de Guldove. Do lado de
fora, Kidd desmaiard com o efeifo do veneno.

Doc, o médico da vila, informard que ndo

Are gnu willing to
jump to your death?

pode salvar Kidd, ja que a dnica cura
vem de uma Hydra Humour, o pedaco
de uma criafura extinfo neste mundo.
Doc saird para pensar e em sequida
Harle aparecerd para fozer comentdri
os e provocar Korcha.

Depois que ela partir, Kidd conver-
sard com Serge e lhe entregard o Astral
Amulet. Korcha sabe que ndo poderdo
encontrar o que precisam e duas op-
ces aparecerdo. Vocé terd de fozeruma
escolha importante, pois ambas permi-
firGo a vocé pegar frés personagens
diferentes. Se vocé ndo quiser salvar
Kidd, escolha o primeira opgdio e Korcha
ndo gostard de sua afitude, forcando-
0 a deixar o Astral Amulet (vocé poderd
recrutar os personagens Macha, Glenn
e Doc). Se quiser salvar Kidd, escolha o
sequnda opcdo e Korcha ficard feliz em
ajuddo (vocé poderd recrutar os per-
sonagens Korcha, Razzly e Mel). Agora
siga a estratégio de sua escolha.
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Depending on the location,
the 2 worlds influence each
other in strange ways. %
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Quundu Korcha sair, fale com o homem do
lodo de fora e froque um item, entio ele
lhe dard o Pelvic Bone. Adiante invente novas
Qrmas para Seus personagens e siga para
drea sequinte do cldeia. Tenfe enfrar na grande
tenda e vocé verd uma cena dos personagens
Doc e Orlha conversando no bar. Suba a esce-

do odiante e entre na tenda, Se quiser comprar
elementais para seus personagens, depois siga
para o lodo direifo e entre na tenda. Fale com
Korcha e ele se recusard a ajudd-lo.

Durante a discussto, sua mae Macha ape-

recerd e fard seu filho pedir desculpas, além
disso ela se oferecerd para ajudd-lo e estard
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esperando vocé no barco (ela também Ihe dard
mais um Frame). Agora, va para o outro lado
da aldeia, onde encontrard a cabana da shaman.
Steena e Direa o ojudard com informacdes so-
bre este mundo e alguns defalhes sobre os seis
deuses dragdes. Sua missdo € ir até o Fort
Dragonia e descobrir o resto por vocé mesmo.
Visite o bar onde Orlha e Doc conversavam. Ld
vocé encontrard um ando, fale com ele duas
vezes para ganhar o Green Tinkler. Volte para o
enfrada do cidade e fale com Macha para levé-
lo para a cidade de Termina.

Tente sair desta cidade e vocé ouvird a con-

versa de Glenn, entdo volte para falar com
Macha. Glenn precisa de um barco para ir ao
Fort Dragonia, por isso ele entrard em sua equi
pe juntamente com Macha.

Lembra-se duquele santudrio onde vocé venr
deu as flores para Glenn e Riddel? Va para I,
mas no caminho fale com a vidente, isto é, se
Guile foi seu guia para a mansdo de Viper Manor
e esfiver no grupo de exploragdio agora, assim
vocé ganhard um item. Chegando ao santud-
rio, 0 personagem Greco estard fozendo um

funeral e, apds a cena, entre em sua casa e fale
com ele para recrutdo. (Confira a confinuacdo
na parte N).
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Tendn 0 Astral Amulet, saia do quarto e v
explorar a aldeio. A ajudante de Doc man-
dard vocé visitar a shaman da vilo para saber o
que deve fazer.
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Korcha ficard esperando vocé em seu bar-
co, aproveife e fale com o homem parado ol
perto e troque um item qualquer com ele. Quan-
do for embora, 0 homem lhe dard o Pelvic Bone.
Adiante, crie novas armas para seus persona-
gens e siga para a drea sequinte da aldeia.

Tenfe enfrar na grande tenda e vocé verd

onde enconfrard a cabana da shaman. Steena
e Direa o ojudard com informacdes sobre este
mundo e alguns detalhes sobre os seis deuses
rages. Sua missdo é ir até o Fort Dragonia e
escobrir o resfo por vocé mesmo, mas vocé
everd salvar Kidd primeiro.

Fale com Steena para maiores detalhes e
depois visite o bar onde Orlha e Doc conversa-
vam. Ld, vocé encontrard um ando, fale com ele

| R s 1

| - |

uma cena dos personagens Doc e Orlha conver-
sando no bar. Suba a escada adiante e entre na
tenda, se quiser comprar elementais para seus
personagens, depois siga para o lado esquerdo

(fIMESTATI®N especiaL-CHRONO CROSS

duas vezes para ganhar o Green Tinkler. Va
falor com Korcha para ele levo até a cidade
de Termina & fale com ele novamente para recrutd-
lo. Lembra-se daquele sanfudrio onde vocé ven-

ol i, Ty ol v -il "'-

S -

At
O el |

w '&rl.unle how oid it ao? |
il:lu:luuulm{hﬂrtm?

deu as flores para Glenn e Rlddel?
Vd para ld, mas no caminho fale com @
vidente, isto ¢, se Guile foi seu quia para
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mansdo de Viper Manor e esfiver no grupo de
exploracdio agora, assim vocé ganhard um item.
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hegando ao santudrio, o personagem Greco
estard fazendo um funeral, depois da cena
entre em sua casa e fale com ele. Greco se unird
( sua equipe, so entio saia da cidade de Termi-
na e siga para Opassa Beach. Na praia vocé
verd o portal que liga os dois mundos, use o

Astral Amulet para voltar para seu mundn (Hume
World). GIE ,
Passe em Ami Village = s 90
¢ fale com o garconete +-=- I
novamente (depols enfre- G30
gue o Book of Poems para
ela no outro mundo), logo
depois va para Hydra .

Marshes. Neste mundo, a cura para Kidd existe,
enfre no pdntano e suba no fungo  esquerda,
mais adionte. Um inseto gigante passard por
seU grupo e na drea sequinte seu grupo encon-
trard uma criotura chamada Beeba. Ele desafio-
G seu grupo para uma batalha.

Vencendo o desafio, Beeba pedird descul
t._,,-;.' < pos e |he dard o Beebo

s ‘;;*‘* Flute, na drea sequinte ha-
verd outro Beeba. Fale com
ele e escolha a primeira op-

% do para enfrentdo (a be-
" falha serd igual a anteri

> or). Ao vencer esta bato-

L
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lha, Beeba lhe dard um elemento
Bushbasher. Chegando na drea se-
quinte, use a Beeba Flute para cho-
mar o inseto gigante, Wingapede,
para uma batalha (seu elemento é
verde). Vencendo-o, o chdo rache-
rd, revelando uma cavema secre-
ta, va salvar Seu progresso e exa-
mine a rachadura para seu grupo
cair sobre um monstro que des-
maiara.

Va falor com a fada presa na
qaiola, isso fard com que o mons:
tro acorde para enfrentar vocé.
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Est& monstro é Pentapus e seu elemento é
azul. Use seus melhores ataques e mante-
nha seu HP cheio, conseguindo vencer esta ba-
talha, abra a gaiola e a fada Razzly se apresen-
ford e acompanhard sua
equipe (ndo deixe de abrir
0 bad o fundo).

Escale o parede para
voltar ao péntano e en-
contre um Record of Fate.
Dele siga para a direita,
indo pelo caminho de cima
para encontrar alguns
andes escavando. Eles

ndo gostam de humanos, alegando que a hu-
manidade destruird o planeta com sua revolu-
¢o. Esses andes sdo os HiHo Dwarves, possu-
em o elemento amarelo e enfrentard vocé para
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proteger o Hydra. Esto botalha é
um pouco dificil, mas conseguin-
do vencé-la, um dos andes fugird.
Siga 0 ando e, na drea sequinte,
ele evocard o Hydra, que fem o "
elemento amarelo. Vencendo-g, exc-
mine o corpo dela para pegar o
remédio Hydra Humour, que solve-
rd Kidd. O ando dard um sermdo
sobre s humanos terem o instinto
de destruir a natureza. Volte para
Opassa Beach e vd para o Another
World, depois siga para o cidade
de Termina e volte para Guldove.
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Entregue o Hydra Humour para Doc prepe-
rar @ cura para Kidd, que logo estard fora
de perigo e conversard com Serge. Doc escutard
o historia de Serge ter viojodo enre dois mun-
dos, explicando como conseguiu o antidoto.
Durante a noite, uma jovem roubard oS
elementais de Kidd, que acordard muito bem.

Durante a conversa, vocé terd de escolher
entre duas opcdes. Escolha a primeira para oju-

dar Kidd a procurar o Frozen Flame.
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Logo, todos ficardo sabendo que os
elementais de Kidd desapareceram e Korcha sabe
que foi sua irmd, Mel. Esta saird correndo e
vocé terd duas opcdes, escolha a primeira para
recuperar os elementos de Kidd e na segunda
vez escolha a sequnda para ir afrds de Mel.

Suba a escada ao lodo do bar e siga para
0 lado esquerdo. Fale com as pessoas para
saber que Mel estd na forre residencial. Siga
para o outro lado da vila e ao encontrar Mel,
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ela devolverd o que roubou de &
Kidd. Agora, fale com Korcha para ~ *mﬂm
ele levé-o para a cidade de Termi- &% ,!.ﬁﬁﬂ“;"?:,“?‘r‘?.ﬁi':;ﬁ“ﬁ,‘,f ]
na. Na entrada do cidode, vocé 5Bl

escutard uma conversa de Glenn = 22

sobre o boato do general Viper € i
estar no Fort Dragonia.

Ouvindo isso, volte ao cais e
fale com Korcha para ele ficar em
sua equipe, mas ele pedird para
Kidd ser sua esposa. Vocé terd duas
opcoes, escolha qualquer uma
delos. (Confira o continuago n
parte N).
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PARTE-N g caminho para o Fort Dragonia

V|5|te a mansdo de Viper Manor e acabe
com o robd que vigia a entrada, ndo
deixando de pegor o item afrds do portdo. Va
ao laboratorio de Luccia e liberte o cozinheiro.

Depois, va para a biblioteca e vasculhe afrds
da mesa para abrir uma passagem secreta,

onde ganhard mais um
Frame.

Em sequida vd até o
elevador da mansdo, che-
gando até onde Lynx
apareceu pela primeira
vez e visite a varanda de
onde Kidd caiv. A cienfis-
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ta Luccia estard ld, fale com ela para saber de
seu novo frabalho sobre uma nova forma de
vida.

Reviste a varanda e depois volte ao labore-
torio para falor com Luccia novamente e ela se
unird @ sua equipe (se vocé colocdHa no grupo
de exploracdo, poderd
pegar o ifem dela so-

SRS S - bre a mesa). Visite 0
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Ll.:t'.l::ra icn’t here. -
E-hﬂ might be on the

Hydra Marshes, mas
seu grupo perderd HP
ao andar no pantano.
Siga até o sequndo ho-
mem no caminho e
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suba @ esquerda. Siga o caminho pelos fungos
e, chegando ao final, haverd dois homens que
lhe dardo o item Safety Gear, que permitird a
vocé, quando usar este item, andar no pantano
sem perder HP

PARTE-O p jnyasio da ilha do eremita

v:lite para o pinfano e siga para a dreo
sequinte, indo pelo caminho na parfe de

cima da telo. Aproxime- |
se da raiz sobre o fron-
co e use o item Green
Tinkler para passar.
Quando vocé che-
gar na drea, onde hd
um Record of Fate, vd
para o lado direito, indo ~
pela frilha de baixo. Na drea seguinte, s&gu 0
cominho de baixo novamente e entre na peque-
na caverna denfro do pdntano para pegar o
Good Backbone. Voltando afé a drea do Record
of Fate , siga o caminho de cima e vocé encon-

ario, 0 irmdo mais velho de Glenn, moreu
misteriosamente hd algum tempo. Sem
estes querreiros, Lynx poderd encontrar o lendd-
ria Frozen Flame, com a ajuda do general Viper,
e com isso prejudicar o mundo com mudancas
no tempo. Apds algumas explicacdes, Radius
pedird para vocé descansar antes de volfar para
0 mar, pois hd rumores de um navio fantasma
que rouba as almas das pessoas. Na manha

vida e enfre em sua equipe.

sequinte, pegue seu barco e enfre na neblina
perto das comedeiras e escolha a sequnda op-
¢do para subir abordo do navio S.S. Invecible.
Chegando no convés do navio, um bando de
piratas cercard seu grupo e o capitdo Fargo

(AMESTATIN esPeciaL-CHRONO CROSS

frard dois monstros conversando.
Eles o atacardo em sequida e derrotando-
- 0s, peque o item Life
Sparkle no bad submer-
s0 no pdntano e volte
para o mansio de Viper
Manor. Va afé a varan-
da e use o Life Sparkle
na flor para que o per-
sonagem NeoFio qanhe

vocé e afacard em seguida. O elemento de Harle
é prefo e quando vocé vencer a batalha, ela
fugird e Radius aparecerd. Ele lhe dard respos-
fas a respeifo de Glenn e Riddel, pois Radius foi
o melhor amigo de Gorai, o pai de Glenn.

Feito isso, use seu barco para chegar no
ilha Hermit's Hideoway. Vocé deverd conversar
com 0 Unico habitante desta ilha, mas Horle e
Lynx chegardio primeiro. Harle conversard com

fard um inferrogatdrio para saber se o seu gru-
po estd ou ndo em alianca com o general Viper
Apds ouvir tudo o que aconteceu, Fargo testard
vocé em batalhas. A primeira delas serd contra
alguns Man-0-War, a sequnda serd contra uma
ariatura chamado Poly, que tem o elemento ver-
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PARTE-P p aparicdo do navio fantasma

melho. Vencendo estas batalhas, vocé enfrenta-
@ Fargo que tem o elemento azul. Vencendo
esta batalha, seu grupo desmaiard e acordard
em um quarto do navio, mas antes Serge ferd
um sonho. Nesta hora, o navio serd afacado
por fantasmas.
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PARTE-Q ppcontrandoa criatura Pip

v::r.é terd de enfrentar algumas batalhas
para salvar a tripulacdo de Fargo. Apds
primeira batalha, fora do quarto fente abrir o
porfa da direifa para descobrir que vocé precisa
de uma chave.

Fale com todos as pessoas que encontrar e

acabe com fodos os fantosmas em seu cam-
nho, inclusive os que atacam os marinheiros.
Ndo deixe de visitar os quartos para encontrar
itens e, feito isso, suba a escada e reviste todo
0 andar de cima.

Entrando na cozinha, use o sistema de ven-
filacdo para chegar no quarto ao lado. Ajude
0s marinheiros e do lado de fora do quarto,
caso tenha ajudado toda a fripulacdo, vocé
consequird a chave com o homem a direita.
Pegando o chave, vd para o andar abaixo e
abra a porta no final do corredor.

Do lado de fora do navio, fale com o mari
nheiro para ele recarregar seu HP e siga para

escada @ esquerda. Aparecerdo ak
quns fantasmas no caminho e, ao
entrar na porta seguinte, voce avis-
tard Pip (caso o tenha libertado

no laboratdrio de Luccia).

Tente falar com Pip e ele fugk
1, siga-0 e colete os ifens que en-
contrar. Quando Pip desistir, ele
entrard em sua equipe, indepen-
denie de sua escolha, para reali
zar 0 sonho de conhecer o mar.

Subindo a escadaria oo lado,

salve seu progresso e confinue su-
hindo.

PARTE-R cumprindo eventos paralelos

hegando 0o convés, os piratas estardo

mandard vocé quiar o navio e, independente da
resposta que escolher, vocé enfrenfard o mons-
tro Dead Head que é do elemen-
fo prefo.

Use magios elementais bran-
cas e Tech Skills, vencendo esta
batalha, o neblina que cobria o
oceano se dissipard. Fargo dird
que para chegar ao Fort
Dragonia, vocé ferd de afraves-
sar 0 Mont Pyre, um lugar fome-
do por lova vulcanica. Apds este
evento, visite a vila de Guldove.

Se vocé salvou Kidd, fale com Mel e ela se unird

lutando e vocé ferd de cjudar Fargo. Ele @ sua equipe. Caso vocé ndo tenha salvado
Kidd, fale com ela e depois com Doc para rece-
ber o Astral Amulet. Doc voltard o acreditor no
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medicina, unindo-se @ suo equipe
para descobrir mais sobre a vida.
Feito isso, visite Opassa Beach e
vd para o Home World, indo para
Ami Village em seguida.

Caso tenha recrutado a perso-
nagem Razzly, ponha-a em seu grv-
po de exploracdo. Vd ao pier e fale
com o pescador, ele se oferecerd

para levéHo para a Water Dragon
Isle por 100 6. Os eventos descri
fos a sequir aconfecerdo se Razzly
estiver em seu grupo de explora-
¢do, caso contrdrio alguns acon-
fecimentos ndo ocomerao.

PARTE-S p invasdo da ilha das fadas

se as planfas aqudticas para chegar ao
outro lado (ou nas inclinacdes laterais,
onde encontrard itens). Salve seu progresso e
pegue um ifem afrds da cachoeiro.

Na drea sequinte, Razzly verd sua fomilia

sendo atacada por andes, eles querem dominar
a ilha, jd que os humanos os expulsaram de seu
lor em Hydra Marshes. Acabe com todos os
andes e entre na caverna adiante, acabando
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com fodos que encontrar no caminho.
Chegando na drea abaixo da cachoeira,
salve seu progresso e confinue avancando. Der-
rofe 0 ando para pegar um ifem afrds da cacho-
eira e, mais abaixo, o lider dos andes comanda-
i@ um afoque com a mdquina Hi-Ho Tank do
elemento amarelo. Ponha elementais Recove rAll
em seus personagens. Use as Tech Skills de
todos, mantendo cuidado com o HP de seu

grupo. Vencendo o HiHo Tank, os
andes fugirdo e, caso Razzly este-
ja no grupo de exploragdo, ela en-
contrard sua irmd Rosetto. Razzly
deixard sua equipe, entre na caver-
na adiante para encontrar o Water
Dragon. Ele [he dard o Ice Breath e

a evocacdo Frog Prince. Agora,
volte para Ami Village e Razzly vol-
fard para sua equipe. Visite Opassa
Beach e volte para o Another World.
Pegue seu barco e vd para Pyre
Shore do outro lado da ilha, para
chegar em Mount Pyre.
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Yes, take me!

e b = .-
S-El l-]i.!' h.-.l':. hrem hr_-.-tﬁwed the !
e Brea ll

.{_._

. 1 -
T T (E N S Wil = R R S - R ——

Razzly:
Sorry..-
q: s 1 can’l return 1o the village.
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SEGUNDO CAPITULO

c om o porfal dimensional aberto, Serge pode
vagar entre seu mundo e o mundo alter-
nafivo. Ainda que os mundos sejam iguais,
muitos aconfecimentos fomam rumos diferen-
fes. Como se ndo bastasse, ainda existem Lynx
e Harle, que parecem conhecer Serge muito bem,
mas algo muifo maior estd para acontecer.
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m Mount Pyre, o caminho é formado por

lava vulcdnica. Entre nelo para abrir o bad
no canto esquerdo e s6 entdo use o Ice Breath
para congelar a lava.

Use ataques elementais baseados na cor
azul contra os inimigos desta drea (leve um

PAR“-EB

0vuni para o Fort

Dragonia, um castelo
construido hd anos pelos rép-
teis. Serge reconhecerd a es-
fruturo que € a mesma de seu R 7%
sonho. Uma vez dentro do castelo, dn OUfTO

caminho a sequir o le-

lado da ponte haverd uma sala circular com
quatro entradas e um Record of Fate (salve seu
progresso). Para confinuar, vocé terd de resok
ver 0s puzzles e desafivar quatro cristais de
energio. Entre na primeira entrada a direita e
avance afé encontrar uma coluna com a figura
de um dragdo no alfo. Mexendo nela, aparece-
rdo as direcoes Norte, Sul, Leste e Oeste. Cada
uma delas o levard a um ponto da solo abaixo.

GARESTATI@ON especiaL- CHRONO CROSS

personagem de elemen-
to azul e equipe a evo-
cacdo Frog Prince).
Chegando na drea se-
guinte, Solt e Peppor
estardo no caminho e
lutardo com vocé. Logo
que demotd-los, ignore
0 caminho @ direito ¢ =
sign em frente. Confinue até encontrar o Record
of Fate e salve seu progresso. Entrando na co-
verna sequinte, vocé enfrentard o Fire Dragon,

ele tem o elemento vermelho. Use Tech Skills e
elementais azuis, ficando atenfo com o HP de
seu grupo.

EXxplorando o Fort Dragonia

Escolha uma direcdo e veja o
resultado, depois volte para es:
tdfua e tenfe uma nova dire
¢do. Vocé poderd enfrentar ini
migos e pegar itens, mas é obri-
gatorio desativar o cristal ver-
melno. Feito isso, volte para a sala circular e vd
para a enfrada do lodo esquerdo.

Vencendo o batalha,
salve seu progresso e
confinue pela caverna.
Mais adiante, os Dragon
. Devas, os guerreiros
mais fortes de Viper
Manor, aparecerdo para
enfrentd-lo. Eles sdo
Loah, Marcy e Karsh
com os elementos amarelo, azul e verde respec-
fivamente. Comece atacando Karsh ou Zoah e
deixe Marcy por dltimo, mas fique atento com o
HP de seu grupo. Vencendo a batalha, fodos
fugirdo e Harle aparecerd mais uma vez dando-
lhe duas opcdes (escolha qualquer uma delas).

Apds a ponte, vocé entrard em um labirinto.
Para solucionar o puzzle deste labirinto, vocé
terd de usar a ordem dos personagens. Chegan-
do do outro lado do labirinto, haverd uma figu-
1o no canto esquerdo no chdo, que frocard

ordem dos seus personagens. Pise no bloco,
entre na sala oo lado e pise nos pontos verdes
do chdo para ativar um caminho no labirinto.




ac0 isso uma vez e visite o labirinto, seu
objetivo € ligar dois caminhos perfo de

onde estd e pisar no botdo para afivar umo
escadaria do outro lado. Depois troque a ordem
dos personagens, usando o botdo Select e pise
nos trés pontos verdes para ativar outra ligo-
cto. Fique mudando a ordem dos personagens
até a parede de onde surgiu uma escada se unir
a parede com uma placa em cima, mexa nesta
e o cristal amarelo ficard acessivel (pegar os
itens, ficard a seu crifério).

Voltando para a sala circular, entre na pas-
sagem de cima, @ esquerda. Ela o levard a umo
estrutura de pedra que se moverd de acordo

com 0s bats que vocé abrir ou fechar. Ligue a
primeira parte da estrutura e, do outro lado,
faca o plotaforma ficar rente @ porta se quiser
uma batalha, ou mova a
plafaforma fotalmente para
0 lado oposto. Acesse a es-
frutura pelo outro lado e
atravesse, baixando a es-
cada que dd acesso ao
chdo. Entrando na sala adi
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alve seu progresso e entre na plataforma.

Vocé enfrentard o chefe Sumo Fagun do
elemento branco. Seus afe- |
ques variam de acordo com
sua aparéncio. Use elemen-
tos pretos quando ele come-
car a afacar, mas de inicio
use ataques fisicos. Vencen-
do a batalha, desative o cris:
tal branco.

Um elevador aparecerd adiante e, chegan-
do o andar de cima, siga para a direifa. Quan-
do chegar ao cristal preto, vocé enfrentard o
chefe Bunyip dos elementos vermelho e prefo.

No comeco use ataques fisicos, quando ele

ante, vocé enfrenmrﬂ o chefe Giant Gluup du
elemento azul. Acabando com ele, desative o
cristal azul. Voltando para a sala circular, entre
na (lfima porta e prepare-se para enfrar em um
outro labirinto. E aconselhdvel explorar todas
as dreas deste lugar, pois hd bons itens.

0 caminho mais rdpido é subir a primeira
escadaria e sequir afé o final, mas ndo deixe de

acionar a escada quando passar perto do bo-
tdo. Chegando na Gltima
sala, vocé enfrentard o che-
fe Taurusoid do elemento ver-
de. Derrotando-o, desative
o cristal verde e do centro
do sala circular subird uma
plataforma.

mostrar sua verdadeira forma, use os Tech Skills
e mantenha seu HP cheio. Ao desativar o cristal

| ' preto, a plataforma cen-
fral da salo anterior esto-
rd funcionando.

Vocé poderd visitar os
outros caminhos que le-
vam ate a outros itens in-
teressantes, depois use a
plataforma para chegar no alfo da torre. Che-
gando na porta adiante, Serge ferd aquela
mesma visto de seu sonho. No centro da salg,
o general Viper ndo permitird que vocé permane-
ca no recinto e o atacard. O elemento dele é
amarelo, use afaques fisicos e Tech Skills. Ao
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ser derrotado, o general Viper serd
fraido por Lynx, que o apunhalard
pelas costas. Em sequida, Lynx o
enfrentard.

Use ataques fisicos, Tech Skills
¢ elementais brancos. Vencendo a
batalha, Lynx explicard que matou
Serge neste mundo, quando ele
ainda era crianca. Serge e Lynx tro-
cardo de personalidade. Lynx as-
sumird o corpo de Serge e manipu-
lard Kidd. .

Vocé travard uma batalha con-
fra seu grupo e perderd. Kidd en-
tdo percebe que hd algo de errado
com Serge, pois ele cifou 0 nome
de Lucca (a mulher que criou Kidd),
mas Kidd nunca havia mencione-
do este nome. Lynx levard Kidd e @
j0ia para o outro mundo. Isso
desativard o portal dimensional,
deixando Serge preso entre os dois
mundos.

r iml‘ru
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Vm:é assumird o papel de Lynx, com a perso-
nolidade de Serge. Neste lugar estranho,
balance o galho de cerejeira diante da cavema,
uma figura saird para pegar a fruta.
Aproveite 0 momento para entrar na casa e
ld vocé conhecerd uma velha chamada Sprigg.
Ela ndo gostou de vocé invadir sua casa, tente
sair e ela se unird a vocé para conhecer o mun-
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PARTE-F Tentando ativar o portal

océ aparecerd em Hydra Marshes (Home
World), Harle sugere que fodos vio para
Opassa Beach, e volfar para o Another World.
Mas antes explore Hydra Marshes e mate os
inimigos com Sprigg, para que elo possa se
fransformar em monstros.

Voltando para Opassa Beach, o portal
dimensional nio estard ativo e vocé nao poderd
ir para o outro mundo. Va para Ami Village e
fale com o mde de Serge. Apds ouvir a historia
de seu filho sobre o viagem entre dois mundos,
Marge contard o historia de uma estranha tem-
pestade que ocorreu hd alguns anos no Sea of
Eden. Em sequida, Rodius entrard na cabana e

[ Sy ow—y Ly

tre no quarto para encon-
tror Van, fale com ele e vocé
ouvird uma longa historia.
Ele falard de seu sonho
de enconfrar o Frozen -
Flame, apesar de muitos pensarem que isto é
apenas uma lenda. Van se juntard a sua equi-
pe, entdo vd para a entroda da cidade e fente ir
para o cais, 0 quarda dird para vocé procurar 0
comandante Norris para fer sua permissdo.
Visite a loja de elementais e compre o que

vocé ndo fiver. Entre no quarto desta loja e Liso

(AMESTATI@N especiat-CHRONOG CROSS

do real. Desca na escada dentro da casa paro
salvar seu progresso e enfdo saia. Suba a lade
1a e use a caverna para chegar na parte de
tima, empurre o pedra para fer acesso @ um

ifem na parte de baixo. Depois, entre na porta
no alto do montanha, para chegar na torre.

Na forre, Harle aparecerd e contard sobre
sua froca de idenfidade (as decisoes que vocé
fizer aqui, ndo afefardo o jogo). Quando Harle
desaparecer, o verdadeiro Lynx aparecerd e en-
frard em algumas portas.

Vocé estard no andar de cima ou no de
baixo, apenas enfre nas mesmas portas que ele
entrar e vocé encontrard o soida deste lugar.
Harle se unird a vocé e entregard o Astral Amulet.

o desafiord, pensando que
vocé é Lynx.

Radius possui 0 elemen
fo verde, venca-o e ele per
ceberd que vocé ndo é ini
migo. Ele fentard ojuddo
e enirard em sua equipe.
Agora vd para o cidade de
Termina, vocé terd de en-
confrar o general Viper. Neste mundo, ele desc-

pareceu a frés anos e o exército dominou mui- |

fos lugares. Vocé terd de passar novamente por
Fossil Valley. Chegando na cidade de Termina, o
exército controla o lugar, mas todos o respeite-

dird que seu pai estd co-
lhendo cogumelos na
Shadow Forest. Va para ld
e colete todos os ifens que
encontrar no caminho. 0
pai de Liso estard acompe-
do denfro daquela caverna
afrds du cachoeira. Ele procura um cogumelo
raro, entio saia para o outro lado da floresta e
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Agora equipe seus personagens e mexa na alo-
vanca abaixo para abrir um caminho. Enfrente
os inimigos e recolha os itens, acione a alavan-
ca e siga o oufro caminho para chegar a um
buraco, que o levard para o mundo real.

rdo pensando que é o verdadeiro Lynx. Vd para
0 loja de Zappa, o exércifo estd fenfando fechd-

lo. Fale com Zappa duas vezes e ele enfrard em
seu grupo e lhe dard o Smiths Spirit, que permi-
fird a vocé criar Suas armas.

PARTE-G Alterando as acoes de um mundo

An sair da lojg, v paro e —— —
: Yan:
0 casa 0o fundo. En- ST

‘.u ! guys to search for Lhe
R lFrnrmHarlpl

enfre na grande drvore. No caminho, haverd
um jovem e um monsfro dianfe do buraco na
parede, mate o monstro para ojudar o pai do
garoto a sair e assim ganhard o Mushroom.

Dé este item para o pai de Lisa e ele por
acidente se fransformard no personagem Funguy.
Entdo ele se unird a vocé para poder voltar oo
normal, abra o bav desta caverna e entre nove-
mente na grande drvore.
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PARTE-H Epfrentando o garoto da estrelas

e vocé falou com o soldado vigiando a en-
trada do cais de Termina, mais adiante, na
grande drvore, vocé terd acesso ao subterdneo
da mansdo de Viper Manor.

Dé a volta nos esgofos e suba a escada que
o levard para a prisdo, ld vocé encontrard o
comandante Norris na Glfima sala. Ele estard
investigando o que aconfeceu e estranhard a
afitude de Lynx. Radius explicard tudo, Norris
dird o que descobriu e 0 que aconteceu nos
Gltimos tempos para Viper Manor ficar na atual
situacdo. Ele se unird a sua equipe. Todos irdo
para o cais da cidade de Termina. Va de barco
para El Nido Triangle, posicione-se no centro do
ponto azul e exumine 0 lugar para descer ao
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Seu proximo obietivo é a Earth Dragon Isle
(deixe Sprigg em seu grupo de explorc-
¢do), fale com as pessoas e depois sigﬂ para @
grande duna de areio 00 o
fundo, para ser trago-

do para o subterrGneo. 'ffkf W o

Chegando g, deixe "

a areia levd-lo para o y
canto esquerdo, onde
pegard um item. Mate
0s inimigos com Sprigg

para poder se transformar nos mesmos, isso é
muifo importante no momento.

Escale a parede, pule no buraco e este o
lancard para o superficie, pois ﬂlgumu C0isa
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fundo do oceano. Siga a frilha submarina para
encontrar o Star Fragment.

Ao pegd-o, suba para superficie e v de
barco para a Sky Dragon Isle e fale com todas
as pessoas. Suba a monfanha e cerfifique-se de
ter seus personagens com equipamentos
atualizados. No alto da montanha, examine o
bad para atrair um alienigena gigante chama-
do Mega Starky. Ele quer o Star Fragment e
lutard por ele. Mega Starky é do elemento bran-

de recarregar HP e reviver persona-
gens. Use elementais Diminish para
minimizar os danos sofridos e use
Tech Skills e ataques fisicos, além
de manter o HP sempre cheio. Ven-
cendo a batalha, o dlienigena fen-
tard fugir. Persiga-o e fale com ele.
Em sequida, Starky se unird d equi-

pe e, depois disso, fale com o ho-
mem nesta mesma drea. Ele lhe

co, manfenha com sua equipe muitos elementuis l duru um novo Frame.
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bloqueia o caminho abaixo. As pessoas ficardo
felizes por vocé descobrir o entrada subtentd-
nea. Vd de barco para a ilha Marbule, onde

Wi 0. Vocé enconfrard o gran-
~> S deexplorador Toma. Fale
£
: &

m, com ele e vd domir no
' primeira cabana (exami

S %f- ne 0 coma).
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Durante @ noite,
VOCE ouvird vozes e po-
- derd sair para investigar
(escolha a primeira pogdo). Vocé verd uma se-
reia chorando, pouco depois, Toma aparecerd
para explicar. No manhd seguinte, a sereia o

sequird ao navio S.5. Zelbess.
2 S
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Peque seu barco e va afrds do
navio do capitdo Fargo. Tudo estd
bem diferente neste mundo e o ro-
queiro Nikki e sua banda sdo um
meio de diversdo para os furistas.
Enfre no navio e vd para a cabine
do capitdo, mas antes visite as
outras instalacoes e vocé encon-
frord o dancarina Miki.

Elo perguntard se vocé é seu
fa, escolha o primeira opcdo para
dizer que é e elo ird embora em
sequida. Chegando na cabine do
capifdo, vocé encontrard Fargo con-
versando com a sereia lrenes. Fargo
parece fer se envolvido com Zelbess,
a irma de Irenes.

A unido de um humano e um
ndo-humano parece ter trazido des-
graca para a ilha Marbule e Irenes
pede ajuda para enconfrar uma
musica especial e livrar a ilha dos
espiritos do mal para que os ndo-
humanos voltem a viver Id.
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PARTE-J n gutra versdo do capitdo Fargo

Fuie com Fargo, depois vd ao andar de bai
X0 € examine as portas (a primeira porta
do lado esquerdo é um hotel, salve seu progres-
s0 |d). Entrando na porta adiante, vocd assisti-
rd o um show de magia com o feificeiro Sneff.

it B = e y—— - -.-q- e - e -_,"H""
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welcome to Snefl's .,
Yy ffentastic manic showit A\
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Ele impressionard algumas pessoas e trans-
formard um homem em um gafo para provar
que isso ndo é apenas uma ilusdo. Depois do
show, saio e vd falor com o guarda na porta
adiante. Ele ndo o deixard entrar, para porfic
par do Grand Slam, sem a permissdo de Fargo.
Entre na porta ao lodo para ver uma pessoa

que parece saber o que realmente aconteceu em
Marbule (escolha a segunda opciio).

0 individuo ndo falard muito, scia e vd
falor com Fargo para pedir permissdo para en-

Vﬁ ao convés do navio e suba no mastro
para ter acesso ao navio de Nikki, isto €,
se quiser ver uma conversa interessante (ndo &
obrigatdrio). Feito isso, volte para a sala de
show e vd falar com Sneff na sala oo lodo,

para ele fazer seu grupo voltar ao normal.
Visite a cabine de Fargo e Nikki descobrird
que o capitiio é seu pai. Depois da conversa,
fale com Fargo para jogar novamente e espere
ele jogar primeiro. Ao perder, ele devolverd seu
barco e permitird sua entrada no Grand Slam.
Fale com o guarda que vigia a porta e do oufro
lodo vocé avistard aquele homem estranho.
Ele ficard entrando nas portas, apenas sige-
0. Quando encontrdo, pergunte a ele sobre o
Dead Sea e uma luta terd inicio. Este inimigo é
do elemento branco, use os elementais Diminish,
Weaken e Strenghten para facilitar a batalha.
Vencendo-o, ele lhe dard o Fiddler Crab, que
abrird a Death’s Door, na enfrada do Dead Sea.
Em sequida, Nikki convidard seu grupo, mas o
homem estranho teme que a tragédia ocorrida
com Fargo e Zelbess se repita com Nikki. Desa

(AMESTATI@N especiaL-CHRONO CROSS

frar no Grand Slam.

Fargo ficard bravo por vocé querer saber
demais sobre Marbule e permifird a sua enfrada
no Grand Slam, se vencé-lo no cassino. Mas se
perder, ele ficard com seu barco. Entre na sala
abaixo da cabine de Fargo e vocé verd Sneff
perdendo e sendo obrigado a frabalhar pora
pagar Fargo. Todos sairdo e vocé terd de jogar,
ndo importa o que faca agora pois a rolefa é
uma farsa e vocé perderd, sendo obrigado o
ficar no navio. Vocé dependerd muito da sorte.
Perdendo seu barco, va para o hofel no andar
abaixo e vocé notard algo estranho.

Parece que hd uma sala secreta embaixo do
cassino e 0 jogo é armado para Fargo sempre
ganhar. Paro ter acesso sem chamar atencdo
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' Old Man:
S "‘ Excuse me, but | need
g ¥i| to get to work...
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vocé terd de ser pequeno. Vd ao show de Sneff
e ele chamard seu grupo para franstormd-los
em gafos, depois saia e explore o navio. Va ao
hotel, suba o escada e vocé descobrird como
Fargo sempre qanha. Peque o item Handle,

que é uma compeficGo entre monstros e voce
poderd enfrentar a camped Janice. Se vocé @
derrotar trés vezes sequidas, ela se unird @ sua
equipe. Se vocé usou Sprigg para matar fodos
0s monstros que enconfrou, entdo 0 Seu menu
de monstros ferd uma boa variedade. Apenas
as duas primeiras botalhas sdo dificeis e vocé
terd de lutar e conhecer s habilidades elementais
e fraquezas de seus monstros. Caso ndo consi-
ga ganhar, volte mais tarde quando tiver mons:
tros mais fortes. A cada batalha vencida, vocé
ganhard um prémio diferente.

saio do hotel e vd_para o andar de cima. Entre
na cozinha pelo buraco ao lado da porta e
pegue o item no bad, depois fale com o gato
para ganhar um novo Frame.
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PARTE-K pesyendando as trapacas
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VDIFE ao cassino para ver Sneff ganhar e
poder ser livre novamente. Visite-0 em sua

cabine de shows e ele se unird G sua equipe.

Depois, vd ao convés do navio, suba no
mastro e use a plataforma para chegar ao ne-
vio de Nikki. Entre no vestidrio no andar de
baixo, se vocé concordar em cjudar os Magical
Dreamers, Irenes se unird a equipe (escolha
primeira opcdo). Nikki revelard o plano de como
tirar os monstros de Marbule.

Vi para o seu barco, siga para o Dead Sea
e use o item Fiddler Crab para abrir a passe-
gem. Salve seu progresso e mais adiante a es-

pada do mal, o Masamune, estard blogueando

o caminho com sua energia maligna. Radius
conhece bem o poder desta espada e pede para
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- tht is the evil sword,
| Masamune, doing heret?
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le abrird uma porta para a drea
sequinte, 0 caminho certo é ir
por dentro da ossada de dragdo e
ir para baixo. Vocé saird dionfe de
um espelho no canfo superior es-
querdo, use 0 Garai's Keepsake para
afravessd-o.

Na drea seguinte, dé o volta
até chegar G porta no centro da

estrutura (atraia o atencdo do inimigo para

uma porta mais abaixo e derrote-0 ali, para
pegar um item).
Enfre na porta ao centro da estrutura para

L
" L
"
5 . T . BB
W b .":1. - -
" Aol gl 2 o -
=1 N [T .. I

- -
'.

todos se afastarem, o Gnico meio de anular o
poder do Masamune é com a espada sagrada
que estd no timulo de Garai. Mas para fer o
espada sagrada, vocé ferd de pertubar o sono
de Garai. Suba no barco e vd para a Hermit's
Hideaway.

Chegando na ilha, Radius contard que antf
gamente ele e Garai freinavom juntos. Em um
certo dia, eles estavam em uma expedicdo e
Radivs pegou a espada Masamune, pensando
ndo ter perigo algum. Entdo Radius pegard o
item Garai's Keepsake e pedird para irem para a
Isle of the Dammed (a ilha ao lado). Nesta ilha,
dé a volta no muro e derrote o inimigo luminoso

em seu caminho.

cheqar go timulo de Garai. Equipe seus perso-

nagens com recarregadores de HP, Revive, LoRes
e HiRes. Use fudo que puder, especialmente as
Tech Skills, pois o espirito de Garai, que é do
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l Raus:
! Listen to me, Garai!

_‘.i We need the Finlanzer to
seal the cursed evil sword! @
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- | Dario®s father, Barai.
and  used to freguent
e this isiand for ou

elemento branco, é muito forte. Ele
clamard vinganga por sua morte,
Radius se lembrard que o matou
por estar sendo controlado pel
espada.

Garai s6 enfregard sua espada
sagrada se for derroto. Ao vencé-
lo, vocé ganhard o espada
Einlanzer e com ela, volfe para o
Dead Sea e Radius se encarreqard

de banir a espada Masamune.

Na drea sequinte, vocé estard
dentro do Dead Sea. Parece que o
tempo parou nesta regido e as
ondas do mar foram congeladas.
Siga para o Record of Fate adiante
e enfre nas ruinas, vocé chegard a
uma estrada futurista e mais adk
ante enfrentard um inimigo muito
forte chamado High Way Man do
elemento azul. Vencendo-o, afro-
vesse a drea e confinue afé o pré-
ximo Record of Fate.
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océ chegard em alguns prédios, abra os
badis no cominho e siga para o lado es-
querdo, onde poderd subir por uma escada.

Dentro do prédio, mexa no botdo vermelho e
Norris acessard o computador, descobrindo
dados sobre o futuro e de uma entidade chama-
do Lavos. Antes de sair, abra um bad que estd
escondido no conto esquerdo.
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Agora, saia do prédio e vd para a drea de
baixo, voltando para o oceano congelado. Siga
para a Tower of Geddon, no centro do Dead
Sea. Entre na forre e depois vd para o segundo
andar, em seguida soia pela passagem flores-
cente do lodo direito.

Ela 0 levord a uma estacdo de metrd, fole

Nn centro desta drea, haverd trés crian-
cas fantasmas, siga-os para a drea ao
fundo para encontrar um grande sino. Examine

a placa @ esquerda e ferd uma conversa com as
criancas, que revelordo que a desgraca dcorrida
nesta civilizacdo do futuro é culpa de Serge.
Pouco depois, um homem estranho aparecerd
para dar maiores detalhes do que acontecerd.
0 homem chama-se Miguel e era amigo do pai
de Serge.

Haverd uma longa conversa o respeito do
que aconteceu no passado, catorze anos atds,
e 0 que ainda poderd acontecer no futuro se
Serge nao impedir que o Frozen Flome seja usa-
do. Para confinuar sua missdo, vocé deverd
matar Miguel, que no passado veio com o pai

1don’t blame you'! |
You wet e only a litie '
SR child bk then.

com o fantasma no :
canto inferior direito.
Ele andard e vocé en-
contrard o Station
Pass onde o fantas-
ma desaparecerd.
Suba no frem @ direi
ta e siga por ele afé o
andar acima. No drea
adiante, vocé encon- * -
frard o Medical Book em um bau (item impor-
tante para o personagem Doc).

= 4 d -

caso o tenha recruto-
do. Indo para a dreo
sequinte, siga o fan-
tosma de oufra crion-
ca, depois escale @
grande estrutura de
metal reforcido. Adian-
- e vocé descobrird o
. segredo do desapare-
cimento dos querreiros

Dragoon Devas. Anfes de se aproximar do por-
| fal de energia adiante, enconfre um bai nesta

Agora volte para o prédio por onde vocé | drea. 0 portal o levard a um local onde encon-

entrou e vd para o Glfimo andar. Do lado es-
querdo, vocé encontrard um elevador. Acone-o

para descer no primeiro andar, onde poderd
pegar um ifem denfro dele. Em sequida, saia
pelo buraco na parede @ esquerda do lado do
elevador, Serge verd o fantasma de uma crianco
correndo.

Siga-o e vocé enconfrard uma espécie de
cendrio parecido com uma floresta na parte de
cma. Pegue o Prop Sword e equipe-a em Pierre,

frard uma camara @ direita chamada Enerfron,

| que servird para recuperar seu HP.
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de Serge para o Dead
Seq, sendo afraidos por
uma voz que inferferiv  §¥
no linho do tempo. ¢ guss
Miguel é um guerreio 4
muito esperfo e forte,
seu elemento é branco.
Ele usard muitas wfiCaas "= aaw
tdticas paro cousar grandes danos em VoCE.
Ao consequir vencéo, vocé terd de sair deste
lugar imediotomente. Antes de morrer, Miguel
contard que gracas as acoes de uma entidade

Chy Dr ag0in:
L ton, wounld Bke
o witness thes. "

PARTE-O pesyendando os segredos do tempo

- chamada Fate, o futw-
ro da humanidade foi
destruido. Com o morte
de Miguel, o espaco fem-
poral voltard oo normal
e 0 0ceano serd descon-
=== gelado. As rinas do c

®orm 4% dode serdo mandadas
para o futuro e Serge terd uma nova oportuni
dade de salvar o futuro. O Sky Dragon aparece-

rd para solvar seu grupo e vocé poderd volfar
00 seu barco.
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PARTE-P g novo elo entre dois mundos

portal de Opassa Beach esfard afivo, in-
clusive o portal em Hydra Marshes (este
0 levard de volta @ casa de Sprigg, que serd il
futuramente, mnﬁru na secio de Dicas).
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Siga para Opassa Beach e vd para o Another
World. Na proia haverd uma crianca sendo afo-
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PARTE-Q hyadindo a mansao de Viper Manor

entro da mansdo, Norris verd que estto

D.‘

interrogando Riddel a respeito do Frozen
Flame e elo serd levada para a prisdo. Norris
ndo concorda com o que estdo _
fozendo, mas ndo pode impedir. 'S8
Leve 0 outro Norris em seu grupo ;
e enfre no primeiro quarto, da es-
querda para a direita, no corre-
dor do lado esquerdo.

Haverd uma conversa entre os
dois Norris, explicando tudo que
aconteceu no outro mundo e vocé
ganhard a Prison Key (visite o
quarto de Zoah, fendo ele em seu
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fravesse a correnteza da dgua para o
drea ao fopo, onde vocé encontrard o
Magic Seal e uma ameba perto do bat (impor-
tante para adquirir a Oltima Tech Skill de Luccia).

Sequindo o caminho abaixo, vocé cruzard
uma ponte. Siga para a direita e vd pelo comi-
nho mais alfo até chegar a uma vdlvula, gire-0
para abrir uma comporfa abaixo.
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cada por criofuras negras, mas elas desistirdo
ao verem seu mestre Lynx. Siga para a cidade
de Termina e entre no bar.
Vocé serd levado para @
sala dos fundos, Guile ndo en-
frard em sua equipe agora.
Vasculhe a parede entre ele e
a mulher para encontrar uma
porta secreta, onde Zoah e
Karsh estardo planejondo
como refomar a mansdo de
Viper Manor e resgatar Riddel.
Vocé também verd o que acor-

grupo para abrir 0 bat e pegar sua dltima Tech
Skill). Va para o andar da pristo, haverd duas
entradas para o sistema de esgoto (uma grade

W i " - L

Y

Volte para a drea anterior e siga por baixo
da ponte, indo para o lado esquerdo, para
chegar a uma outra vélvulo e abrir a comporta
do ludo oposto. Caio na dgua e suba as esco-
das no alto da felo.

Ao afravessar a comporta que vocé abriu,
suba afé a vdlvula e gire-o novamente, assim
ela voltard @ sua posicdio original.

feceu com o general Viper.

Agora, vocé deverd escolher en-
fre um dos dois personagens para
acompanhd-lo até Viper Manor.
Escolha Zoah para Karsh lhe dar a
Tear of Hate. Visite a loju de Zappa,

que estard fendo problemas com o
exercifo.

Apds a saida dos guardas, fale
com Zappa e sua esposa (sempre
que puder, visite a outra versdo de
seu personagem). Feito isso, siga
para o mansdo de Viper Manor e
vocé encontrard Norris na cidode
de Termina.

ao lado da escada das celos e ov-
fra no corredor diante da cozinha).

-3
-l'

Entre em uma delas e vocé chegard
em uma sala com dois barris em
uma plataforma do lado direito.
Derrube os barris na dgua para
formar um caminho até uma esco-
da no centro. Suba esta escada e
acione a vélvula, fazendo com que
a correnteza da dgua diminua.
Agora, saia dos esgotos, subindo
a escada na parede e depois entre
novamente pela grade, dianfe do
cozinha.

prisao
Quando avancar para a esca-
daria adionte, um enorme inseto

. j}///

caird do feto para o afacar. Este
insefo é do elemento azul e nio
causard problemas. Derrotando-o,
suba o escada adiante para che-
gar em outras trés, que o levardo
para baixo das frés celas da pri
sdo. As duas escadas da esquerda
0 levardo para a cela de Glenn e de
um desconhecido. A escada da di
reita o levard pora a cela de Fargo.
Apds a conversa com ele, use
Prison Key para escapar.
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PARTE-S ¢ rgsgate de Riddel

aindo da cela de Fargo, vd para o sala
direita e salve seu progresso (tenha Norris
em Seu grupo de explurmﬁﬂ).

4 '1"': = { e

Fnrre Dficer:

Xl You are...Sir r.m:t
A il Bt why are you here?

Ao entrar na sala, vocé encontrard o exér
cito com Riddel e o cozinheiro Orcha estard

enfeificado, sendo forcado a lutar com vocé.
Este é do elemento vermelho e ndo apresentard
perigo, use ataques fisicos e Tech Skills.

Vencendo a batalha, Orcha voltard ao nor
mal e entrard em sua equipe. A cena mudard do
prisdo para o saldo, onde Norris pedird para
vocé distrair o exército, até que ele possa firar
Riddel da mansdo.

Caso o oufro Norris esteja em seu grupo, ele
serd convidado para visitar o mansao mais tar-

pos este evento, entre na mansdo novar
mente, tendo Norris em seu grupo de
exploraco para os guardas permifirem a sua

entrada. Visite o outro Norris para receber sua
(lfima Tech Skil.
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lembru—se duquelu sulu com armadilhas,
a0 lado do laboratdrio de Luccia? Va para ld e

de para receber sua Gltima Tech Skill. Riddel
pedird para vocé ir ao Hermit’s Hideaway, mas
por enquanto suba a escada para chegar na
sala do frono.

0 exército afacard seu grupo e vocé terd de
enfrentd-los. Ao vencéos, o guerreiro Grobyc o
enfrentard. Ele é do elemento prefo e possui
ataques fortes, use tudo que tiver para derrotd-
lo. Apds vencé-lo, o robd Guillof receberd ordens
de acabar com vocé. Ele é do elemenfo amarelo
e esta batalha serd fdcil. Vencendo-o, Guillot o
sequird até a biblioteca, onde ocorrerd outra
batalha.

vd para a sala do frono e entre na porta da
direita, a qual estava sendo vigiada por Guillot.
Atravessando a ponte, vocé chegard a uma
sala com quatro estdtuas de serpentes e quatro

buracos. Leia a mensagem afrds de uma estd:
tua 0o fundo, depois empurre as outras para
0s buracos. Aproxime-se por frds do bai e nele
vocé encontrard uma carta de Solt e Peppor.
Feifo isso, saia da mansdo e vd para a itha
Hermit's Hideaway (remova os acessdrios e
elementais de Harle). Chegando na ilha, estejo
com o oufro Radius em seu grupo e entre na
casa de Radius. Marcy se desculpard com Serge,
e Riddel e se unird a sua equipe. Logo que vocé

Flea*.-‘.ﬁ dictract the soldiers
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Derrotando-o novamente, a mdquina fenta-
14 pegd-lo mais uma vez (mexa no livro do
estante que baixa a escada). Grobyc o ajudard
a destruir @ mdquina e entrard em sua equipe.
Seu grupo caird no estabulo dos dragdes e o

homem |d de denfro distraird os guardas, sok
tando os dragoes.

0 Téhe em ail on! '
Hehehehe..-.

PARTE-T |gmbrancas de uma outra vida

for dormir, o falso Serqg. e Kldd atacardo a ilha.

0 verdadeiro Serge (vocé), reconhecerd a voz
de Kidd, o qual pensava estar morta. Fargo e
seu amigo voador levardo vocé e seus amigos
para 0 navio S.S. Invencible, onde Serge terd
olqumas lembrancas de Kidd, do primeira vez

que se enconfraram.

Kid=
Heu, Serge...2

7f ' How about you and me
team up for a w

empurre a estdfua para o espaco vazio na pare-
de a direita, depois examine a coluna ao fundo,
do lado esquerdo, para acionar uma alavanca.
Ela desativard as armadilhas da salo secreta
para vocé pegar os itens. Visite a grade ao lado
da escada das celos da prisdo, no balde vocé

pegard a Parlor Key (ela abre aquela porta que
estd trancada no corredor esquerdo). Agora,

(AMISTATI@N especiaL-CHRONO CROSS




pos as lembrancas, va para dentro do
navio e, apds uma conversa com Fargo,
o general Viper, Fargo, Marcy e Karsh se unirdo
0 Sua equipe.

Na seqiiéncia; Harle levard sua equipe afé o
entrada do Sea of Eden e dird que vocé deve
conversar com os seis deuses dragdes para
poder entrar. Harle perguntard o que é mais
importante para vocé, escolha qualquer uma
das opcdes e ela deixard sua equipe.

Siga para a Isle of the Dammed, tendo Karsh
em seu grupo de exploracdo. Siga até o timulo
de Garai para encontrar Solt e Peppor que que-

rem enfrentd-o, acusando-o de ter matado Dario.
Vencendo a batalha, Karsh explicard que ndo
matou Dario, mas foi dominado pela espada

l Pepoor:

» 5hir Karsh..
| ‘I'ml m: tuallu 'shmllf |t
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Aiudu em Guldove, visite 0 sanfud-
rio e mostre a Tear of Hafe paro
0 quarda que vigio a enfrada. Mostre
este item também para Direa ¢ ela |he
dard o Dragon Emblem, mandando-o
visitar o santudrio dos dragdes no mun-
do de Serge. Siga para Opassa Beach e
vd para Home World, rumo a ilha
Marbule. Tenha Fargo em seu grupo de
explorado e entiio visite 0 outro Fargo
10 5.5, Zelbess. Isso acionard uma longa se-

quéncia, onde Nikki e Miki darGo um show,
usando uma melodia que fard os monstros da
ilha tornarem:-se reais. Isso também dard a Fargo

Masamune (vocé ficard sabendo mais sobre o
passado de Karsh, Dario e Glenn). Vocé recebe-
(@ dois itens, o Momento Pendant e a Tech Skill
level 7 de Karsh.

Vd para Hydra Marshes e siga o caminho
pelos fungos d esquerda, para encontrar Beeba.
Acabe com os inimigos que cercaram Beeba e
vocé receberd a Ancient Fruit. Se vocé sequir até
o final do caminho pelos fungos, poderd en-
frentar o espirito da Hydra dentro do buraco.
Ela é do elemento prefo e ndo apresentard pro-
blemas para vocé. Ndo se esqueca de abrir o
bat ao fundo.

Seu proximo obietivo é ir para Guldove.
Quando chegar 1d, vocé encontrard a persong:
gem Orlha enfrentando vdrios soldados. Ao ten-

far ojudd-a, Orlha pensard que vocé estd do
lado do exército e o atacard. Elo é do elemento
ozul, mas ndo apresentard grandes problemas.
Ao vencé-la, Orlha ndo acreditard que seu gru-
po pertence aos bons, mas dard o Sapphire
Brooch para Serge e pedird para ele mostrar
este item para ela quando ele recuperar seu
corpo verdadeiro.
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sua Olfima Tech Skill. Visite @ ilha Marbule e

acabe com todos os monstros que encontrar.
Fazendo isso, vocé ouvird um som vindo da
caverna ao fundo. Vocé despertou o dragdo no
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outro mundo e assim poderd con-
finuar a aventura. Enire no navio
S.S. Zelbess, na sala de jontar vocé
encontrard Miki. Elo estd entediada
e se unird a vocé. Feito isso, volte
e vd para Guldove (Home World)
use 0 Dragon Emblem para entrar
no santudrio. Apenas Steena esta-
d presente, ela lhe dard o farefa
de derrofar os seis dragoes e vol
tar até ela para obter o Dragon
Tear. Volte para o outro mundo e
visite a Sky Dragon sle.

No topo da montanha, o Sky

Dragon Ihe dard explicacdes e pe-
dird para vocé voltar a falar com
ele apds derrotar os outros dro-
gdes. Tenha Fargo em sua equipe
nesta parte da jornada, pois ele
poderd roubar itens importantes
dos dragoes. Salve seu progresso
e vd visitar o Water Dragon na
Water Dragon Isle (Home World).
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$ First, gain thpprntpchﬂn
= of the Five Dragons of the
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PARTE-W yisitando as ilhas do mundo

nire na caverna e cheque afé o dragdo no
final do cominho. Vocé o enfrenfard, por-
tanto ndo use elementos azuis contra ele, ou
entilo ele ird recuperar seu HP. Use Fargo para
roubor o dragdo (ndo € obrigatdrio) e acabe
com ele para ganhar a Blue Relic. Seu proximo

Dragon Isle (Home World). Entre na caverna e
vd falor com o homem ao fundo para pegar o
item Explosive. Na drea seguinte, note que na
parte de baixo existem geiseres de areic.

Vocé deverd usar o Explosive nos criaturas
com cascos parecidos com pedras. Derote es-

objefivo é encontrar o Earth Dragon em Earth

I.lmu has hmntu_ Inwu’l lhl i »
Hhie Epk

= iy, = g ¥
£l

tas criaturas e use o Explosive imediatamente,
fazendo-os tampar os geiseres abaixo (uma des-
tas criaturas deverd estor na beirada da eleve-
¢do para que o Explosive possa ser usado, ou
entdo ndo dard certo). A criotura mais perfo do
buraco deverd ser empurrada para dentro e
quando vocé tapar fodos os geiseres, caia no
buraco central para ser arremessado até a Grea
acima, que o levard ao Earth Dragon. Ele é do

elemento amarelo, faca com que Fargo o roube
no comeqo da batalha e use tudo que tiver para
derrofar o dragdo e ganhar a Yellow Relic.

PARTE-X yisitando a ilha de Gaea's Navel

SEu proximo desafio € o Green Dragon, mas
ele estd em Gaea’s Navel. Para acessar
esta ilha, vd para Hydra Marshes (Home World)
e siga pelos fungos afé
Beeba atacdo.
Derotande-o, mais adi
anfe no caminho vocé en-
contrard outro Beeba. Fo-
lando com ele, vocé saberd
como chamar o Wingapede.
Fique onde este Gifimo Beeba
estd e use a Beeba Flute para afrair o W‘nﬂupede

vocé terd de volfar aqui mais farde). Chegando
na ilha, uma jovem chamada Leah encontrard

seu grupo e automaticamente se unird a voce
(coloque Leah em seu gn+
po de exploracdo).

Seu objetivo agora é
explorar a ilha e vencer fo-
dos os inimigos que ali es-
tio. Comece sequindo o co-
minho da esquerda e repa-
re em fodos os lugares
T onde fem tesouros, pois pegc-os afraird outros

que o levard para Gaea’s Navel. Vocé serd deixa-
do em uma clareira (lembre=se deste lugar, pois

inimigos que deverdo ser derrofados (suba nas
drvores e verifique as partes escondidas). Vocé

dord a volta na ilha e se derrotou todos os
inimigos, salve seu progresso e volte até aquelo
clareira.
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PARTE-Y p hatalha do dragdo do fogo

ndo para o caminho ao fundo, o dinossauro
Tyrano o enfrentard. Seu elemento é verme-
lho, porfanto use elementais azuis. Vencendo o
batalha, uma passagem para outro ponto des-
conhecido da ilha serd acessada e nela vocé
enfrenfard o Green Dragon.

Seu elemento é verde e ele usard muitos
ataques elementais. Vencendo-o, vocé ganhard
a Green Relic e seu proximo objefivo serd enfren-
tar o Fire Dragon. Volte para a clareira, chame
o Wingapode e vd para o Another World, indo
de barco até Pyre Shore.

Atravesse o Mount Pyre até o local onde
vocé enfrentou Solt e Peppor. Nesta regido sigo

GAMESTATI@N esPeciaL-CHRONO CROSS

para a caverna a direita. Use o lce Breath para
congelar a lova vulcanica e escorregue na lo-

deira que estd a direita do seu personagem.
Haverd uma caverna do lado direifo, que o

levard ao Fire Dragon. Fale com ele para enfrentd:

lo e prepare-se para a batalha. Use ataques

fisicos e Tech Skills paro o dragdo assumir sua
verdadeira forma. Use Fargo para roubd-o e
ataque-o com fudo que ftiver. Vencendo a bate-
lha, vocé receberd a Red Relic e sua proximo

batalha serd contra o Black Dragon na ilha
Marbule (Another World).



0 DEVORADOR DO TEMPO

lynx se apoderou do corpo de Serge, mas
este renascerd no oufro mundo e com isso
ganhard um novo corpo humano. Por que Lynx
se apossou do corpo de Serge? Ainda melhor,
por que os seis deuses dragdes esfo ajudando
vocé? Confira o desfecho desto incrivel aventu-
10 0 Sequir.

Em seu grupo de exploracdo, leve apenas
personagens ndo-humanos e fale com o
habitante da ilha perfo da enfrada, para go-
nhar um novo Frame. Entre na caverna, no alfo
da ilha e ld estard o Black Dragon.

TERCEIRO CAPITULO

Seu elemento é prefo e este dragdo é muifo
resistente. Equipe as elementais Purify, Panaceq,

HolyLight, Meteor Shower e Black Out e ndo use

elementos pretos contra
ele. No inicio, faca com que
Fargo roube o dragdo, de-
pois use elementais pode-
0sos e ataques fisicos con-
fra ele. Vencendo a boto-
lha, vocé receberd a Black

PARTE-B ¢onhecendo um poderoso inimige

onseguindo todas as reliquias, volte para
Guldove (Home World), mostre o Dragon
Emblem para o quarda e va falor com Steena

para ganhar o Dragon Tear.
Ela também se unird @ sua equipe e tendo

ela em seu grupo de exploracdo, visife o fimulo

de Garai na Isle of the Dammed (Home World),

para ganhar sua Gltima Tech Skill.
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Yes, if it is your wish,

PARTE-A p hatalha contra o dragdo do céu

Relic e terd que enfrentar o Sky Dragon, na Sky
Dragon Isle. Tendo todas as reliquias dos outros

dragdes, o Sky Dragon o desafiard para uma

dificil batalha. Equipe seus personagens com
elementos pretos e acessorios Daemon Charm e
Resistance Belfs. O elemento deste dragdo é
branco, entdo use elementos prefos e muitos
Diminish para amenizar os danos de seus perso-
nagens. Quando o dragdo
estiver morrendo, carregue o
HP do seu grupo, pois ele
fard um olfimo afaque de-
vastador contra seu grupo.
Se vocé sobreviver a este ate-
que, receberd a White Relic.

Se quiser um evento paralelo inferessante e
muito ariscado, siga pora a Earth Dragon Isle
(Another World). Vd para o lugar onde o dro-
gdo deveria estar, salve seu progresso antes.
Mais adiante, vocé enconfrard um inimigo mui-
fo poderoso e invencivel neste momento.

Seu nome é Criosphinx e seu elemental é
amarelo. Esta criotura o desafiord para uma
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batalha diferente, onde vocé ferd
que dar respostas certas ou entdio
morrer (ndo use ataques fisicos
ou vocé poderd fambém morrer).

A cada round, o criatura [he
ford uma pergunta e vocé deverd
respondé-la usando uma magio
elemental de uma certa cor. Se er-
rar a cor do elemento, seu grupo
serd atacado.

Se vocé responder fodas as seis g £
perquntas correfamente, receberd i e Al R ¢
um item especial. Este evento niio fkfﬁ" Wre
é obrigatdrio, caso ndo queira fazé- RS L &

: o CRAN |
lo vd para o Forbidden Island & r{.%&@*

LN
(Home World).
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PARTE-C npduzido pela espada do mal

Esm é uma pequena ilha de onde sai fume-
ca. Tenha Riddel em sev grupo de exploro-
¢io, equipe elementos brancos, além de elemen-
fos de cura (caso tenha roubado o item Black
Plate do Black Dragon, equipe-o em Riddel).

Na ilha, vocé encontrard uma cabana. Ten-

do Riddel em seu grupo e o Momento Pendant,
dentro do cabana, Riddel reconhecerd Dario.
Este guerreiro estd com aminésia, mas Riddel
compartilha algumas de suas memorias com
ele, inclusive sobre o casamento que eles teriam
(no outro mundo, Dario estd morfo).

Vendo o Momento Pendant, Dario se lem-
brard de muitas coisas, mas pedird para todos
irem embora. Infelizmente, a espada Masamune
aparecerd nesta mundo e dominard Dario, for-

PARTE-D  rgnascimento de Serge

S€ 0 |EIE|TEHS|JDTIE para Ehﬂﬂﬂf na gran-

de torre, onde houve a froca de personc-

Dentro da torre, Serge terd mais uma visdo
e uma série de acontecimentos explicardo o que
estd acontecendo com a evolucdo da Terra.

Serge renascerd em seu corpo humano e

vocé terd de volta fodos os personagens que
havia recrutado no comego do jogo, além de
receber a Tear of Love. Agora que Serge voltou
para liderar a aventura, confira o secdo de
personagens e cumpra todos os eventos parale-
los para consequir suas respectivas Tech Skills
de level 7. Va para Guldove e mostre o Sapphire
Brooch para Orlha, para recrutd-a. Se vocé d

(AMESTATI@N especiaL-CHRONO CROSS

cande-o a lutar com vocé. Antes, Karsh se lem-
brard do que realmente aconteceu, quando
matou Dario no outro mundo.

Dario tem o elemento azul e & um guerreiro
muito poderoso. De inicio, use ataques fisicos e
lembre-se de curar seu grupo quando precisar.
Apds uns vinte minutos de batalha, Dario ndo
se importard em recarregar seu HP e vocé deve-
1d atacdlo com tudo que fiver.

Vencendo a batalha, Dario voltard ao nor
mal ¢ a maldade do espada Masamune serd
transformada na espada Mastermune, contro-

loda por Lynx. Apds este evento, Dario entrego-
1d para Riddel sua Oltima Tech Skill. Agora vé
para o Fort Dragonia (Home World),
passando pelo Mont Pyre.

No Fort Dragonia, o item
Dragon Tear permiird sua entrada,
afivando seus caminhos intemos.
Siga até a coluna na sala circular e
\d vocé encontrard Dark Serge (o
verdadeiro Lynx). Tenha muitos ele-
mentos brancos equipados em seus
personagens e use fudo que fiver.

estiver com todas as partes do personagem
Skelly, visite a cidade de Termina e va falar com
sua avo. Se estiver com Glenn em seu grupo,
equipe a espada Einlonzer e va go sontudrio
perto da casa de Greco, na cidade de Termina,
para pegar a oufra Einlanzer (equipe-a tam-
bém). Na ilha de Marbule, compre o Master
Hammer que é vendida por 10.000 G, em uma
lojo antes da caverna do dragdo. Com este
item, vocé poderd criar armas poderosas, usan-
do os materiais Rainbow Shells. Se vocé cum-
priu os eventos paralelos e pegou todas as Tech
Skills de level 7 dos personagens que recrutou,
falto trozer Kidd de volto para sua equipe.

r‘h- o ! '1_ - _q

Steenas
Place the Dragon Tear here...
! 1he fort shall ope
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Vencendo a batalha, desca com o elevador e
coloque o Big Egg na incubadora central, fozen-
do com que um filhote de dragdo chamado
Draggy nasca pensando que vocé é a sua mae
e enfrard em sua equipe.

Let the path be known

for the ones facing fate...

- -""IL".'E"- o

Vd ao Dead Sea Ruins (Home World) e Id
Vocé encontrard frés pontos luminosos chame-
dos de Fate Distorfions. Va em qualquer um

deles e examine-os para entrar no Sea of Eden
do outro mundo. Ld existem frés ilhas envolven-
do a drea central.

Your eues, which foresaw
the truth, shall help uou

to regain your trust among
uour comrades...

-

-




PARTE-E Epcontrando a cidade de Chronopolis

stas ilhas sdo chamadas de Passado (Past),

Presente (Present), e Futuro (Future). Para
entrar na drea central, vocé deverd visitar cada
uma das frés ilhas para en-
contrar trés diferentes
Record of Fates. A ilfima
ilha na qual vocé entrar,
aparecerd um inimigo cho-
mado Vita (dependendo da ¢
ltima ilha que visitar, Vita e
terd um sobrenome diferente e o elemental ver-
de, vermelho ou azul).

Este inimigo ndo é muito poderoso, fique
atento com o HP de seu grupo. Ao derrotar

Vita, a futuristo cidade de Chronopolis se torna-
d acessivel. Salve seu progresso e entre na
cidade, logo no saldo de entrada haverd dois
fantasmas conversando.
Fale com eles para obter
mais informagdes e verifique
SERLLER 0 esttua oo centro. Mais
=% adionfe, um robd chamado
' “‘T‘ Polis Police aparecerd.

= Seu elemento & branco,
pur’mn'ro use elementos pretos e ataques fortes,
pois este inimigo possui ataques muito podero-
sos. Vencendo a batalha, reviste a drea e sigo
adiante.

PARTE-F (cjdade de alta tecnologia

enha o personagem Grobyc em seu grupo

de exploracdio, adiante vocé chegard a uma
porta que estd trancada, ela s6 pode ser aberto
pelo outro lado.

Na sala ao lado, procure um alcapdo no
canto inferior direito. Chegando na drea abai
X0, perto da escada da enfrada, vocé encontre-
/d um painel de controle.

Examine-o para controlor um robd na dreo
sob o dgua. Conduza este robd pelo caminho
que estd visivel sob a dgua, recolha os itens e
acione uma parte da ponte.

Deixe o painel e acione a outra parte da
ponte para atravessar para o outro lado. Este

caminho o levard até uma escada que dard
acesso ao outro lado da porta que estd
trancada, destranque-a.

Prossiga para o saldo do elevador, pois

vocé terd de ligar o mesmo. Indo pela saida nns.‘J

fundos @ esquerda, vocé encontr-
G um Record of Fate e um tipo de
fantasma.

Lembre-se dele, mas por en-
quanto volfe para a drea anferior
e suba pelo oufro lado para o se-
gundo andar e ndo deixe de pegar
o item Forget-Me-Not-Pot dentro

de um bad, abaixo da escadario
(equipe este item em Sprigg paro
poder imitar novos monstros, caso
ndo tenha ainda derrotado Janice,
volte mais tarde ao S.S. Zelbess e
participe do Grand Slam).

PARTE-G monitoramento dos dois mundos

c ruze o corredor, saia pela porta de baixo e,
no corredor sequinte, entre na porta adi
ante para chegar o uma sala que parece estor

moniforando 0 mundo.

Um fantasma explicard muitos detalhes so-
bre 0s dois mundos e vocé poderd desarmar o
sistema de seguranca do local, examinando o
painel perfo do sequndo fontasma na parede
da esquerda. Feito isso, volte para o corredor
que tem sensores de raio laser e enfre na pnrtu

a0 Iudu Elo cluru acesso a uma sala com bure-

|

(0s na porede e com uma caixa. Se Grobyc

{ i

estiver em seu grupo, abra a caixa
para pegar a sua Gltima Tech Skill
Para resolver o puzzle desta salg,
feche a caixa aberta na parede e
insira o cadigo 00.

Volte para o elevador, que ago-
ra estard funcionando, e vd par
0 ferceiro andar. Fale com todos
os fantasmas e vasculhe o lugar

para obter informacdes. No fundo
da salo o esquerda, vocé encon-
frord um item. Na sala da direita,
passando por um pequeno corre-
dor, vocé enfrentard um robd para
ganhar um elemento.
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mifirdo a sua passagem para a sala do
esquerda, enquanto na sala do direita vocé
encontrard alguns robds.

Vocé fambém encontrard uma escada, des-
ca por el e fole com o fanfasma para receber
um item. Os fanfasmas desta drea comentam o
respeito de seu chefe, que é aquele fontasma
que vocé viu quando salvou seu progresso no
primeiro andar.

Vi falar com ele e o fantasma saird do

local, fazendo com que os dois fantasmas que
vigiovam a porta no quarto andar saiam. Che-
gando na sala, vocé terd uma demonstracdo e
uma explicacdo a respeito dos Record of Fates
(sdo usados a muitos anos para vigiar e reco-
lher informacdes dos seres vivos, a transforma-

parentemente alguém alterou a progro-
macdo do computador, fazendo com o
sistema ndo reagisse de maneira mdependente
para localizar o ero, que ry—

seria a vida de Serge. A dou-
fora Lucca e Balthasar fo-
ram os responsdveis pelo
programacdo de Fate. Fo-
zendo isso, o fluxo do tem-
po se alterou, afefando o
futuro da humanidade.
Fate assumird sua verdadeira forma e ote-

card seu grupo. Ele possui ataques poderosos,
por isso mantenha o HP de seus personagens
sempre cheio. O elemento de Fate é preto e este
inimigo usard alguns ataques, iniciando uma
contagem regressiva. Use fudo que fiver e fique
atento com o HP dos seus personagens. Apds
alguns ataques, vocé perceberd que Fate estard
ficando fraco. Aproveite para usar suas Tech
Skills mais poderosas.

Com a destruicdo de Fate, Kidd despertard

de seu sono para explicar uma série de coisas

(ANISTATI@N EespeciaL-CHRONO CROSS

querda, vocé ferd de enfrentar outro robd para
pegar o Card Key.

Com o Card Key, vocé poderd pegar o eleve-
dor para o andar B1. Antes, salve seu progres-
S0 € se equipe com muitos elementos fortes. No
andar BT, lute com um dos dois robds que
estdo no caminho e vd até a porta dos fundos.
Cheque o poinel adianfe e Serge abrird a porta,
pois seu DNA, exames digitais e de retina o
clossificam como o Chrono Trigger. Dentro da

sala vocé terd uma conversa com Dark Serge,
que na verdade é a encarnacdo humana da
enfidade Fate. A enfidade explicard que catorze
anos afrds, Serge foi afacado pela pantera de-
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que sua amiga Lucca havia descoberfo. Harle
aparecerd, dizendo que Kidd ndo pode focar no
Frozen Flame ou poderd destruir foda a vida do
oy plonefo. A enfidade Fafe
ndo existe mais e os deu
ses dragdes senfem que
chegou 0 momento de se
unirem. Com isso, um I
gar chamado Terra Tower
aparecerd no céu e mais
uma vez o mundo estard em grande perigo.
Kidd explicard que no futuro, quando o
Frozen Flame saiu de controle, aconteceu a
distorcdo temporal e a cidade de Chronopolis
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monio e ndo havia como salviHo da morte. 0
pai de Serge e Miguel sobreviveram @ tormento
e chegaram a Chronopolis. O sistema do com-
putador ficou desativado e dez minutos depois,
0 Frozen Flame encontrou o corpo de Serge e 0
saivou. Por outro lado, causou grandes proble-
mas para o computador. O sistema Fate feve
uma pane e detectou um fraidor em Chronopolis.

foi sugada para o passado, ou seja, no fempo
em que eles se encontram. Esse foi um fruque
da enfidode Lavos, assim ele impediria que seus
planos dessem errado e, por oufro lado, ele
feria um segundo plano, que implicava no nas-
cimento da civilizacdio de outras racas.

' -
-“1':“*‘!:1W‘I:ﬂ‘tri‘t-‘mﬁ“‘m o= et = et o S = el e w

®

in ihﬂr year 2400, durmg a
counter time experiment, the
Ilame qoes out of control..- %

-

-f"h"‘ - r= .',.'r-l"'tril".‘ e A S A -l""-ll:.‘llrul"!ﬂ -q-" o,

.. r J




s deuses dragoes estariam presos, mas
Fate usou o Frozen Flame para separar o
verdodeiro dragdo em seis enfidades. Com @
morte de Fafe, os dragdes unirdo suas forcas
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PARTE-J p princesa do tempo

para fazer sua vinganga.

0 despertar de Harle exerce uma forga sobre
os dragdes, fazendo-os se unirem para fome-
rem-se uma nova ameaga e Harle fugird para

e OUTTO fempo. Depois destes

il_;_-..: acontecimentos, siga para

. Divine Dragon Falls (Another

. World). Caso ndo saiba, este
lugar estd localizado nas co-
choeiras perto de Ami Village.
Steena dird que vocé deverd
usar o Tear of Hate e o Tear of
Love nos pedestais o fundo
du caverna. Desta forma, os

i
:;J

dois itens se combinardo para for-
mar o elemento Chrono Cross, que
poderd ser equipado em Serge mais
farde, pois so servird contra o Glfi
mo chefe no batalha final. Agorg,
vd para a Hermit’s Hideaway para
encontrar Kidd desmaiada.

Chegando perfo dela, o
Mastermune reconhecerd Kidd como
sendo uma princesa e com isso
vocé poderd entrar no passado de
Kidd. Vocé entrard no orfanato
onde Kidd se criou, porém o lugar
estard em chamas.

PARTE-K Resgate no mundo dos sonhos

Vm'.é ferd de acabar com fodos os mons-
fros do lugar. Entre na porta adiante,
livrese do monstro e salve a cianca afrds do
planta. Depois, suba a escada do lado esquer-
do. Esta sala é onde Lucca vivia. A garota que
resgatou afrds das plantas Ihe dard outra pis-
ta. Pegue a Ice Gun na parede dos fundos,
fazendo isso, seu terceiro
personagem do grupo de-
saparecerd do passado de
Kidd. Volfe para a sola prin-
cipal e v pora @ mdquina
perto do reldgio. Aperte os
sequintes botoes: L1, A,

PARTE-L pronaragio para o grande combate

Rudius avisard Kidd que Luccia tem uma
carta para ela. Tenha Kidd e Poshul em
seu grupo de exploracdo, enfdo saia da casa de
Radius e repare em uma elevacdo preta no gra-
mado. Use a Ice Gun para esfriar o chio, entiio
vd visitar a mansdo de Viper Manor (coloque
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R1, A, X. Com isso, vocé receberd a Ultima
Tech Skill de Kidd. Agora vd resgatar o restante
das criancas e na sala superior a direita, vocé
encontrard uma placa no chdo que poderd ser

removida. Passe afravés desta nova passagem
e siga pelo corredor para chegar na ulfima sala.
Entuu use a lce Gun para apagar o fogo. Na

S sala adiante, Serge verd
Harle e Lynx e, depois des-
to ceno, ele salvard Kidd
das chamas do orfanato.
Finalmente, vocé voltard ao
presente e Kidd se unird o
sua equipe.

Norris no lugar de Poshul) e fale com Luccia em
seu loboratdrio. Kidd receberd uma carta escri-
fa por Lucca, explicando que no passado ela e
seus amigos (do primeiro jogo), salvaram o
futuro deste mundo e agora Kidd deverd fazer o
mesmo. Vd para o Home World e visite a casa
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de Radius novamente com Poshul
em seu grupo, haverd uma planta
diferente no cho. Use Poshul para

desenterrar o personagem Turnip,
que enfrard para a sua equipe.
Com a conclusdo deste evento, seu
proximo obiefivo é chegar em Terra
Tower.

Mas para chegar nesta forfale-
za voadora, vocé terd de cruzar os
céus. Primeiro, visite a ilha Marbule
(Another World) e compre uma Trap
Element Golem, Sonja, Red Wolf,
Frog Prince, Mother Ship e Unicom
necessariamente.
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PARTE-M |nyadindo a fortaleza Terra Tower

erto da ilha Marbule, procure um conjur-

P

nhum nome nelas, mas vocé encontrard o Bend
of Time.

. :' 5_"5.'. h‘ 1 .

Aqui vocé poderd enfrentar tudﬂs 0S inimi-
gos comuns do jogo, enfrando nos portais. Hd
uma porfa dupla ao fundo, mas ela ndo se
abrird agora (confira a sectio de Dicas).

Agora cologue Starky em seu grupo de ex-
ploracdo e vd para El Nido Triangle (Another
World). Ld, aparecerd um brilho misterioso, pare
seu barco sobre ele e enire no oceano. No cen-
tro do caminho, vocé encontrard o nave de
Starky (no outro mundo, a nave havia explod
do). Haverd uma enorme criatura do mar, blo-
queando seu caminho, mas para acabar com

VEncendn Terrator, vd para a esquerda, der
rube o pilor e passe por ele, descendo
pelo escada na drea seguinte. Vocé terd dois
caminhos no final, siga por qualquer um deles
e desca pelas planfas na parede até chegar ao
poco, entdo saia @ esquerda.

A proxima drea frard uma enorme planta
com dois galhos, vocé terd de descer por um e
subir por outro. Quando estiver se aproximan-
do do bad na parte de cima, o galho se quebro-
rd. Suba nas plantas até chegar a proxima
passagem. Mais acima, vocé encontrard um
bad, continue escalando as plantas e apds o
sectio de cachoeiras, vd para a direita e empur-
re os dois pilares para formar um caminho.

Vocé encontrard o inimigo Pyroto do elemento

(AMESTATI@N especiaL-CHRONO CROSS

ala, vocé terd de usar apenas ataques elementais

to de pequenas ilhas. Nio aparecerd ne- _ ou Tech Skills vermelhos.

Use ataques fisicos, depois descarregue afe-
ques elementais vermelhos. Apds liviar-se do

criatura, Starky assumird o controle de sug

nave e ele pegard o equipamento Anfi-Gravifafional
Device. Em sequida, seu grupo ird para Terro
Tower. Esta enorme fortaleza flutuante estd cheia
de perigos e, se vocé quiser voltar para pegar as
Tech Skills de level 7 de algum personagem, use
seu barco para voltar para dgua. Caso tenha
cumprido todos os eventos descritos até entdo,
salve seu progresso no Record of Fate. Se quiser
ganhar novos elementais de evocagdo, equipe a
Trap Golem em seu personagem
mais forte e resistente. Ao entrar
em Terra Tower, seu primeiro ini-
migo serd Terrator do elemento
amarelo. Para que qualquer um
dos chefes use evocacio, o cam-
po da esfera oval no canto su-
perior esquerdo deverd ficar de
uma Onica cor, deixando seu
grupo exposto ao perigo.

vermelho. Acabe com este
inimigo rapidamente e se
estiver com Kidd ou Fargo
em seu grupo, tente roubar
uma Red Brooch. Vencen-
do o batalha, na proxima
drea vocé dard a volta em *
estruturas circulares, subird e descerd por algu-
mas escadas. Ndo seja muito rdpido ou acaba-
rd perdendo bons ifens. No fopo da drea, saia
do lado esquerdo para chegar a uma réplica da
mansdo de Viper Manor.

Chegando na biblioteca, o profeta |he dard

informagdes a respeifo de uma guera de ragas

"".-L-—" i T ey Sy e e ot - L -ﬁ.-‘-v-l-ﬂ

Starky i
. This ship is vonky big

erough to fby Starky- |

Mas antes que o chefe use a evocaciio, vocé
deverd usar o Trap Element. Mantenha seu HP
cheio, use a Trap Golem e espere o chefe usar o
evocagdo. Feifo isso, acabe com ele rapidamen-
te (vocé poderd fentar pegar a evocacdio, quan-
do jogar este jogo pelo sequnda vez).

envolvendo Terra Tower. 0
profefa revela que seu ver-
dadeiro nome é Balthasar.
Ele explicard a verdadeira
notureza dos dragoes, que
é conra os humanos. Por
isso, Fate separou a forma
dwmu em seis dragdes, isolando seus poderes
(e como Serge foi salvo por Fate hd catorze
anos, a histria ganhou novos rumos). Antes
de sair da biblioteca, suba na plataforma mais
alfa e pegue um elemento. Quando vocé deixar
a biblioteca, a sola anterior estard um pouco
diferente e vocé terd uma nova saido.
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Pussundﬂ os cristais que focam uma car-
¢do, mais odiante a esquerda, vocé pode-
rd entrar na base desta dreo.

Quando confinuar no caminho, vocé vai se
deparar com uma bolha, que é o inimigo
Anemotor do elemento verde. Tenha a Trap Sonja
no seu personagem mais forte e
resistente, e use 0 mesmo. 0 esque-
ma é igual o primeiro chefe.

Vencendo-o, pise no fele-frans S
porte € acione-0 para chegar na o
parte de cima de Terra Tower. Hove-
rd dois raios que blogueiam a por-
ta adiante. Salve seu progresso e
prepare-se para sequir o lado es-
querdo, usando um telefransporte

para chegar ao inimigo Gravitor do elemento
preto. Esteja com a Trap Mother Ship e use-a
neste inimigo.

Vencendo a batalha, volte para o Record of
Fate e salve seu progresso. Siga para o lado
direito ¢ tome cuidado com as rajadas de vento
do caminho. Chegando do outro lado, vocg
enfrentard o inimigo Luxator do elemento bran-
co. Tenha a Trap Unicorn e use-a neste inimigo.

Ao vencélo, as portas duplas, diante do
Record of Fate, se abrirGo e vocé terd que en-
frentar Aquator do elemento azul. Tenha a Trap
Frog Prince € use-a neste inimigo.

Vencendo-o, vocé ferd acesso ao dltimo che-

fe do jogo, mas esta é apenas a
primeira batalha. Siga os luzes do
chio e quando o feletransporte se
materializar, suba as escadas do
lodo esquerdo e vd até ele. Seu
grupo serd conduzido por enorme
fiinel @ vocé chegard até uma lon-
ga escada.

No topo desta vocé enconiro-
6 o inimigo de todas os criaturas
do universo, uma enfidode conhe-
cida como Time Devourer. Antes de
enfrentd-o, equipe muitos elemen-
tos de cura e de afaque em seus
personagens.

0 Time Devourer fard uma vi-
agem em fodos os lugares onde
vocé enfrentou os dragdes, ou sejg,
cada lugar que ele estiver usard o
elemento de um dragdo. Na pri
meira parte da batalha seu elemen-
fo serd o branco, depois serd ama-
relo, vermelho, verde, azul, preto
branco novamente.

“se ataques fisicos e
elementos opostos

00 do Time Devourer. Quan- o

do o batalha volfar para
Terra Tower, use todos os
ataques fortes e Tech Skills.

Vencendo a batalhg,
Balthasar aparecerd para Ihe dar o Time Egg,

R D—— 'ﬂ..—l
E.ﬂ-tqu i t-l_vh#di
Hm r:rw[ L "i’

e : -1‘7'?-l" T
R e 'y A

item que permitird o confronfo final contra o
Time Devourer. Agora, equipe o elemento Chrono
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Cross em Serge e equipe 05
personagens que prefende
levar, oferecendo grande vo-
riedade de elementais.
Quando estiver pronfo,

sk s i poro Opassa Beach

Frtitins 88 (Home World) e fole com

as criancas na praio. Elos explicardo fudo o que
aconfeceu no passado, presente e o que poderd
acontecer no futuro.

Pise no portal roxo e use o
Time Egg. Nesta batalha, use ato-
ques fisicos para encher seu Element
Power. Quando o Time Devourer
usar um elemento omarelo, imedi-
atamente use 0 proximo elemento
para criar o combinagdo de cores.
Use elementos do level 1 ou 2 paro
que fodos as cores aparecam na
tela antes do proximo ataque do
Time Devourer. Faca com que as
cores amarela, vermelha, verde,
azul, preta e branca aparecam
nesta ordem.

Entdio, finalize, usando o ele-
mento Chrono Cross, vocé verd o

verdadeiro final do jogo. Mas se
estiver achando que € s isso, es:
pere o final do casting e salve seu
progresso uma Gltima vez. Depois
dé um loading nesse save e vocé
terd acesso oo New Game+ e Con-
finve +.
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enmei}.ndn um New
Game+

Comece uma novo partida jogando no New
Game-+, assim vocé comegard o jogo com todos
0s seus elementais e equipamentos. Basicamen-
te vocé terd de colefar todos os itens do jogo,
mas estard com o personagem muito evoluido.

Vocé comecard com o item Relief Charm,
que permifird a vocé subsfifuir o personagem
principal, Serge, por outro personagem qual
quer durante as bafalhas. Assim, vocé poderd
usar frés personagens comuns, nao sendo obri

gatorio levar o principal. Vocé também poderd
terminar o jogo duas vezes mais rdpido, poden-
do usar o sistema Fast Forward/Slow Motion.
Se apertar o bofdo R2, o jogo serd acelerado,
mas se apertor o L2, serd em cdmera lento.

Alimentando os dra-
goes 100 vezes

Lembra-se do estdbulo de dragoes na man-
sio de Viper Manor? Agora vocé poderd com-
plefor o dificil torefa de alimentor os dragoes
100 vezes, usando o cmera lenta (L2), poden-
do ganhar um item especial.

% 10 times
20 times
30 times
40 times
100N times
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Chefes de bonus

Jogando uma sequnda vez, oquela porta
no Bend of Time estard aberta. Leve Sprigg em
seu grupo de exploracdo e fenha o ifem Forgef-
Me-Not-Pot equipado nela.

Dentro da nova salo, haverd uma criatura
que pedird para vocé correr ao redor da sala em
senfido hordrio. Logo que fizer isso, vocé en-
contrard os adversdrios Ozzie, Flea e Slash. Se
usar Sprigg para matd-os, poderd se fransfor-
mar nestes incriveis inimigos.




Trazer personagens de
saves anteriores

Durante um New Game+ ou um Confinue+,
visite 0 casa de Sprigg (acessada em Hydra
Marshes, no Home World) e use o elemento
Chrono Cross como ifem. Vocé receberd os ulfi-
mos personagens que finha recrutado no jogo
anterior. Desta forma, vocé poderd recrutar os
personagens que nao recrutou antes.

Por exemplo, no primeiro jogo vocé recrutou
Pierre para levddo @ mansdo de Viper Manor.
Chegando neste momento do jogo, faca com
que Guile o leve para a mansto de Viper Manor
3 depnis fraga os personagens do jogo anterior.
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Teimina 0 |0go e na ferceira vez que jogar
recrute os personagens que restaram. Use o
fruque para trazer todos os personagens de
volta. Deste modo, vai poder escolher qualquer
personagem do jogo. Outro defalhe importante
a fazer €, quando estiver com Harle e Lynx em
seu grupo, termine o jogo com eles. Quando
comegar oufra parfida, vocé poderd frazé-los e
deixdHos em seu grupo.

H-'-_-

Vocé poderd realizar pequenas mudangas
no final do jogo. Quando comecar uma partida
New Game+, note que Serge vird com o item
Time Egg desde o inicio. Com ele, vocé poderd
enfrentar o Glimo chefe sem precisar jogar afé
o final (basta ir para Opassa Beach e usar o
Time Egg).

Existem finais secretos que sdo acionados
se vocé ferminar o jogo, apds chegar a certos
momentos do enredo. Por exemplo, se vocé ter-
minar 0 jogo com Serge sozinho, receberd um
final. Se vocé terminar o jogo com Poshul e
Serge, receberd outro final. Pora fazer estes
novos finais, vocé deverd matar o olfimo chefe.

1. Sala de producdo
Vd para o bafalha final, sem talar com Leena
em Ami Village e sem Poshul.

2. 0 nascimento do grande império de Acacia
Vd para a batalha final, antes de entrar em
Viper Manor.

3. Emprego para o trio
Vd para o bofalha final, antes de Lynx se tornar
um personagem confroldvel.

4. 0 concerto de Nikki

Vd para a batalha final, antes de Lynx se tornar
um personagem controldvel (Nikki e Razzly de-
vem estar em Seu grupo).

5. Uma nova ilha Marbule
Va para a batalha final, antes de resgatar Riddel
em Viper Manor.

6. A conquista de Lynx
Va para o batalha final, antes de Harle deixar
Sua equipe.

? Record of Fates ficam negros
Vi para o batalha final, antes de destruir @
enfidade Fate em Chronopolis.

8. Viper
Vd para a batalha final, antes de destruir @

enfidade Fate em Chronopolis (vocé deve ter o
espada Mastermune).

9. A vinganca dos deuses dragdes
Va para a batalha final, apds o surgimento de
Terra Tower.

-
. W

GAMESTATI@®N especiai- CHRONO CROSS

ol



(MES 1@ colocara voce

A
na era dos 128 bits!

PlayStation.2

Este PlayStation 2

pode ser seu

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas,
onde conste as palavras
GameStation Especial. Preencha
corretamente 0 cupom e envie para:
Promocgao PlayStation 2 Revista GameStation
Rua Pio X1, 230 Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: B E0I0R PREMIOS PARA VOCE

D

Em tuncGo da grande quantidade de cartas recebidas e das boas trases,
decidimos prorrogar a promocao até 20/08/2001 e ampliar a premiacao
de 50 para as 100 melhores frases. Propiciando assim uma chance maior
aos nossos leitores de ser um dos ganhadores.

O dono da frase mais criativa ganhard um PlayStation 2, com dois contro-
les, um Memory Card e um jogo do The Bouncer. Do 2° ao 101° colocado,
ganhardo uma super camiseta GameStation mais uma colecGo completa
das revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas)

.
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1. O cupom deste anuncio devera ser recortado e
encaminhado para: Promogdo PlayStation 2 - Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sdao Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os participantes deveriao criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.

3. Em cada cupom devera conter apenas uma frase.
Frases sem o cupom ou cupons xerocados serao
automaticamente desclassificados da promocao.
4. Somente participarao deste concurso de carater
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhor frase sera contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles, mais
1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do The
Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons serd o
dia 20 de agosto de 2001 (20/08/2001), valendo
para efeito de confirmagio a data de postagem do
correio.

7. A avaliacao sera feita por uma comissao julga-
dora formada por membros da revista GameSta-
tion que adotara como critério de classificacao a
criatividade dos concorrentes. A decisiao desta co-
missao fera carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprova-
cao a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegra-
ma. O resultado sera divulgado na edicao n® 05 da
revista GameStation Magazine.

10. O prémio é intransferivel e nio podera ser
convertido em dinheiro.

11. O ganhador podera retirar seu préemio na sede
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - Sdo Paulo - SP, em até 180 dias contados a
partir da data de informe da premiagio.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serao publicados nas
edicoes de n® 03 e 04 na revista GameStation Ma-
gazine, n” 05 da revista GameStation Especial e
n® 02 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os participantes estario sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases a
revista GameStation sem qualquer 6nus adicional.
14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu
nome e imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgacdo deste evento promocio-
nal.

15. Nao poderiao participar da promogao funcio-
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou empresas coligadas.

16. Ao participar desta promogao o leitor concor-
da integralmente com todos os termos do presente
regulamento.

Y Danl

Crie uma frase utilizando o espago abaixo, com no mdximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial:

Nome: |dade:
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FAZER COMPRAS PELA INTERNET
NUNCA FOI TAO FACILE DIVERTIDO

ompre com muita rapidez
e seguranca

DEPARTAMENTOS

L Rl s s P
ok T

on Neo Geo CD EDICAO N.° 02 -::ME N EANCAC]

auTmG S J
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Artof Fighting 3 JS A B 0/11200 DEPARTAMENTOS
R$59,00 k-

The King OF Fighters 98 - NG

gy - g e o (e
'- - T . [ comrman

Agora além de poder comprar 0f Seus games e consoles preferidos sem precisar sair de ¢ 21 Registros - Pagina: 3ded | & ] T

Virtual da Progames vocé concorme a prémios em todas as suas compras. Para particlpar d

basta clicar no botdo Conconel para giver a roleta @ depols clicar em e, conseguindo trés g : y - : .
iguais vocé ganha! . s & Samurai Shodown 2 Savage Reign - NG
Veja 56 0 que vocd pade ganhar: R$65,00

3 ninjas = Um chaveiro da Progames MENT .' L | SABER MAIS |
1 Progames = Frofe grat By : pe——
am‘:nm“:::l.*l::"lr." e oM, o -&“_’lr

e mlm e e

. pab gt Sengoku - NG The King Of Fighters 94 - NG
. DESCSNTOB R b deddhs - = [R3$59,00 - R$55,00
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53 (comenan )

The King Of Fighters 97 - NG The King Of Fighters 98 - NG
R$59,00 . R$110,00
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SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO




ma longa guerra entre os continentes  misticio com a Alianca, o Império enviou dois

Oriental e Ocidental aparenfa estar aca-  grupos de busca para explorar os continentes
bada. Porém um império poderoso e vdrios pa-  Ocidental e Oriental na procura de dragoes.
ises aliados se opoem, mas ambos os continen- Se opondo ao Império de Fou estd a Alianco
tes estdo exaustos e declaram uma trégua. Este  Oriental. A Alianca € uma conglomeracao de
foi o ultimo relatorio do princesa Elir = pmses e diferentes tribos do Confinente Ori-
na, que estava em uma dos cidades S ental. Embora a Familio Real de Rudio
e lidere, cada nacdo mantém sua

envolvidas durante a guerra, porém

seu paradeiro agora é desconhe- / /7 ™ \\ independéncia. A regiao de

cido. f &N\ Rudia, Wyndia e Fulen sdo
0 continente Ocidental estd iﬁﬂ g —r:"\ = . parfes da Alianco.

sob controle do Império de Fou, o\ . A\ Apds algum tempo, a jo-
estabelecido hd muito fempo por um \ﬁ 7 * vem princesa Nina decide pro-
grande imperador. Apds sua morte o & ' curar sua irma Elina, mos en-
trono ficou vazio e desde entdo o imv ¥ &‘ contra um jovem misterioso chama-
pério é controlado por defensores dos ens- | do Ryu que possui olhos especiais.

namentos do Imperador. Um ano apads o ar- = Diz uma antiga lenda que algumas pes-
soas nascem com olhos es-
peciais, os Dragon’s Eyes
(Olhos do Dragdo).

Quem possuir tais olhos,
poderd se comunicar com
dragoes e governar o mun-

siNTROBINGAD @i S Lo =T 2oy § A e ot .55
S CONCENOSBASIEOS 2l iy m/ i il gl e 1856
p Capitulo | - The Awakening

P Capitulo 1l - The Endless

P Capitulo Il - Streams

P Capitulo IV - That Which Passes

BREATH OF FIRE IV

A HISTORIA DE GRANDES DEUSES

do caso se rebele contra as demais racas.
A lenda fombém diz que todas as racas
existentes surgiram de Deuses semelhan-
tes, durante o Era dos Deuses.

Com o passar dos tempos, cada~-
Deus deixou sua raca e tornou-se um f X
dragdio. Centenos de anos depois, os
reecarnacoes do guerreiro dragdo Ryu e
da princesa Nina mais uma vez serao
usadas para selar um gronde mal capaz
de-acabar com a vido no planeta.

STATI N especiaL - BREATH OF FIRE IV 55
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GONGEITOS BASICGOS

26

COMANDOS GERAIS

Andar para frente
Andar para trds
Virar 0 esquerda

Virar @ direim

Cancelar / Habilidade
Correr

Rotacionar cdmera 360°
Trocar de personagem
Tutorial (em combate)

Vale lembrar que, durante as batalhas, vocé
poderd escolher qual personagem atacard
primeiro. Para isso aperfe € ou =, antes
de mexer no menu de combafe. Se vocé
apertar [, obferd a ficha do inimigo e os
dois fipos de itens que ele possui, além de
saber se suas técnicas podem ser aprendi-
dos. Apertando Select, vocé obterd um tu-
torial explicativo.

Quando vocé estiver andando no mapa, uma
lista de comandos aparecerd no canfo infe-
rio e esquerdo. Ela indica que X serve para

NOCOES BASICAS

e 0 Mapa do Mundo

Em BoF IV vocé ndo poderd andar livre-
mente no mundo, usard cominhos determing-

dos que ligom cidades ou dreas. Entre estas
dreas pode aparecer uma “?”, indicando que
vocé pode entrar em uma drea de batalha
para evoluir ou pegur um item. Também pode
aparecer uma

gatorio ou dlferente.

* Rotacionando a cdmera
Serd obrigatdrio vocé rotacionar a cimera
em busca de um melhor dngulo de visdo, id

que muitos itens ou coisas importantes po-

dem estar escondidas atrds de paredes ou
objetos.

I” indicando um evento obri-

e Combinacdo de magias
E possivel combinar magios e Skills para
causar maiores danos @os inimgos, gracas ao

sistema de combos. Combine ataques mdgi-

C0S € Uma caixa no canto superior direito
mostrard quantos acertos e danos (escrifo
DM que significa Damage) vocé fard e poderd
desencadear uma nova magia poderosa.

* Dragon Gems

Sao pedras mdgicas que
permitem a transformacdo de
Ryu e Fou-Lu em dragdo. Para
se transformar, use o comando
Magic e o opcdo Meditate, em
sequida uma lista contendo os

PERSONAGENS

® RYU
Um jovem muito misterio-

so dotado de poderes in-
criveis. Seu passado € um
mistério, mesmo para ele.
Fora de batalha, Ryu pode usar ataques com
sua espada. Ele poderd se transformar em
diferentes fipos de dragdes oo oprender a técnica.

® NINA

E a princesa de Wyndi,

um reino habitado por

seres alados. Nina procu-

10 5ua irmd que desapa-
receu misteriosamente. A habilidode de Nina
fora de batalha € pular e flutuar, permitindo
ver boa parte do ambiente.

STATI "N especiaL - BREATH OF FIRE IV

® URSULA

E uma jovem muito

talentosa e rdpida.

Ursula é neta de um dos

generais do exército Im-
perial Fou. Mesmo ela sendo fiel a seu avd e
ao exército, Ursula tem muitas ddvidas quan-
fo aos métodos cruéis dos soldados.

® SCIAS

Um eximio espadachim

muito habilidoso e um ex-

mercendrio. Scias foi con-

fratado para vigiar Ryu e
Nina, enquanto Cray é aprisionado. Mas ele
senfe-se culpado oo ver que as pessoas malve-
das sdo oufras e resolve se unir ao grupo.

serve para montar acam-

pamento (onde vocé pode-

1d salvar seu progresso no

jogo, recarregar o HP e o

MP de seu grupo, ver a lis-

ta de Skills de seus perso-

nagens e saber quais os

mestres voce ja encontrou e J
tudo isso de graca), Select
serve para mostrar 0 mapa e
principal.

abre 0 menu

tipos de dragoes ficard acessivel. Coda dro-
gdo gosta uma quantia de AP quando vocé
se fransforma, além de perder um pouco o
cada vez que atacar. Para se transformar em
humano novamente, escolha a opcao Revert
Form.

* Dragon Magic
Além de transformarse em dragdo, Ryu
também receberd magias que permiirdo evo-
car outros dragdes, aumen-
tando seus poderes. A cada
vez que Ryu encontrar e folar
com um dos deuses dragdo,
receberd uma magia especial
chamada Breath Magic.

* CRAY

Deixou sua aldeio para vi-

ajar e procurar a irma de

Nina. Cray € o chefe do

nacdo guerreira da aldei
de Worent, sendo ele um querreiro por nature-
za ¢ dofado de grande forca.

® ERSHIN

Ershin é um grande mis-

terio, pois ninguém nun-

ca viu seu rosto. Elo ndo

sabe nada a respeito de
seu passado, mas trabalha limpando magias
negafivas nas cidades. Uniu-se @ equipe para
ajudar Ryu e Nina e descobrir sobre si mesma.




OS MESTRES

v:::cé encontrard alguns mestres espalhados ao redor do mundo e durante suas viagens vocé
poderd aprender novas Skills (técnicas). Mas para isso vocé terd de cumprir certas tarefos.
Confira a sequir os mestres, suas localizacdes e condicoes para aprender as Skilks.

* RWOLF - encontrado em Kurok * MOMO - encontrada em Wyndia
Condicdo: nenhuma Condicdo: fole com ele e escolha o primeira
Eddy: faca um combo de 5 hits opcdo

Plateau: faca um combo de 10 hits Spray: tenha mais de 25 horas de jogo
Magic Ball: faco um combo de 15 hits Clip: tenha mais de 30 horas de jogo

Flame Pillar: faca um combo de 20 hits Oracle: tenha mais de 40 horas de jogo
Egghead: tenha mais de 50 horas de jogo

* STOLL - encontrado em Hideout
Condicdo: para que Stoll foe-se seu mes-
tre, dé todo o seu dinheiro para ele.

Steal: tenha 80 itens diferentes no menu
Coward’s Way: tenha 120 itens diferentes
N0 menu

* MARLOK - encontrada em Synesta * KAHN - encontrado na drea ? ao norte
* UNA - encontrada em Worent Condicdo: entreque o item Tin Ball poro eleem  de Saldine
Condicdo: apds derrotar Kahn, fole com  Synesta depois que ele compror um sondflier  Condicdo: nenhuma
Una e escolha a primeira opcdo. pOra Vocé. Focus: lute 300 batalhas
Pilfer: faca um combo que cause 1500 de~ Charm: entregue o Cooper Ball para ele Shout: lute 400 batalhas
dano Monopolize: entregue a Electrum Ball para ele  Tiger Fist: lute 500 batalhas
Super Combo: foca um combo que cause  Roulette: enfreque a Plafinum Ball para ele Flex: lute 600 batalhas
3000 de dano
Blitz: foca um combo que couse 10000de =~ * ABBESS - encontrada em Chek * BUNYAN - encontrado na drea ? ao
dano Condicdo: consigu a ajuda de Ni Ryonge Ch'o  sul de Astana

Ryong. Condicdo: encontre todos os outros mestres
* NJOMO - encontrado na drea ?, pro- Concentrate: derote 70 inimigos ou mais Backhand: cause 3000 de dano com um
ximo a Ahm Fen Sanctuary: derrote 85 inimigos ou mais Unico ataque
Condicdo: ajudar as fadas aumentando sua Celerity: derrote 100 inimigos ou mais Counter: cause 5000 de dano com um Gnico
populacdo. atoque
Faerie Attack: aumenta a populacdo das * GYOSIL - encontrada em Lyp Shadowwalk: cause 8000 de dano com um
fadas para 8 Condicdo: consiga 3000 pontos de pesca. Gnico ataque
Faerie Breath: aumenta o populacdo dos Ring of lce: consign 4000 pontos de pesca Final Hope: cause 12000 de dano com um
fadas para 12. Spanner: consiga 6000 pontos de pesca Unico afoque
War Shout: aumenta o populagdo dos f-  Master’s Rod: consiga 9500 pontos de pesca
das para 16.
Faerie Charge: aumenta a populocio dos ~ ® LYTA-- encontrada no orfanato de Synesta
fadas para 20. Condicdo: tenha Gyosil como seu mestre

Suplication: evolua Ryu até nivel 20

Holy Strike: evolua Ryu até nivel 25

Resist: evolua Ryu até nivel 30

Benediction: evolua Ryu até nivel 35

* KRYRIK - encontrada em Shikk
Condicdio: depois de cruzar o oceano, volte /&
para o cidade de Shikk e fole com ele. /)
Megaphone: faca um combo de 30 hits 4

Spirit Blast: foca um combo de 40 hits  /

(leave: faca um combo de 50 hifs

Disembowel: faca um combo de 70 hits

O USTATIN especiar - BREATH OF FIRE IV 57
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CAPITULO I: THE AWRKENIN

0go apos o acidente com o sandflier, Cray
dira que o veiculo teve grandes danos e

precisard de novas pecas. Nina entdo deverd
ir comprar as pecas. Cray entregard o King's
Sword para Nina e pedird para ela ir para o
cidade de Sarai. Controlando Nina, saia desta
drea para fer acesso ao mapa. Siga para @
cidade, mas no caminho entre na drea “1”
onde um comerciante abandona sua carroca

De volta 0o mapa, enre na drea rochosa
chamada Cliff. Nao ha muito o que fo-
zer aqui, apenas siga a trilha entre as rochas
até chegar em uma sequnda ponte de madet-

r0. Antes de atravessar a mesma, siga o cami-
nho a direita do personagem para encontrar
um item Ammonia (use a habilidode de Nina
para estudar a regido se estiver perdido). Atro-

PARTE - 3 &

Em um lugar distante, uma forte energia

se manifestard dentro de uma esquecida
tumba de onde despertard o primeiro impera-
dor Fou-Lu. Ele pedird a seu guardido paro
vigiar o enfrada do tumba, enquanto ele se-
quird rumo @ capital imperial. Controlando
Fou-Lu, suba a escada e desco em uma outra
atrds do quardido, virando @ esquerda do
personagem para encontrar um bad contendo
o item Ambrosia. Volte para o escada que

PARTE - 4

pos a batalha, siga a trilha ofé chegar
em um cruzamento, confinue em linha

£

reta para chegar o uma ponte. Ao tentar
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¢ foge de dentro de um enorme buraco. Nina
olhard o que hd no buraco e acabard caindo
nele. Um fipo de monstro aparecerd e ird em-
bora sem atacc-a. Repentinamente aparecerd
um jovem totalmente nu onde o monstro esta-

vessando a ponte ignorada a pouco, Ryu e
Nina vdo parar diante de um buraco no cami-
nho. Para continuar, ande de encontro ao
buraco ou aperte X na beirada. Nina estard

PP, * ;?v
b Y -

estava antes e va para o final dela. Na drea
sequinte, use a coluna destruida para subir

no barranco. Pule as pedras para chegor o

atravessc-a, Yohm aparecerd com seus solde-
dos e atacard Fou-Lu. A cena voltard para
Nina e Ryu, suba a escada de pedra e siga o
caminho @ esquerda para voltar ao mapa, va
para a cidode de Sarai, mas antes de chegar
a ela, entre na drea “1" que aparecer. Nesta

SIATI N especiaL - BREATH OF FIRE IV

umo trilha do outro lado e siga para a direito.
Antes do final do caminho, vire a direita para
pegar um item Wisdom Fruit. Apds o cena
com os soldados, siga para o final do cami-
nho. No mapa, entre na drea “?”, ela dard
acesso a uma pequena floresta. Siga paro o

area rochosa hoverd uma enfrada nas pedras
loterais. Saindo por ela, vocé habilitord a pri-
meira drea de pesca (por enquanto vocé ndo
tem 0 equipomento necessdrio para pescar,
mas podera comprar na cidode). Voltando ao

va. Nina fard muitas perguntas ao jovem que
se chama Ryu. Nina pedird para ele acompanhd-
lu. Elo entregard a King's Sword para Ryu se

M,

defender e logo em sequida eles partem rumo
0 cidode.

b Ml LS
A r,; r
l.‘ - ! -— In L .

muito assustada e acabard caindo, Ryu tente-
rd salvd-la mas acabard caindo de cabeca no
chdo. Depois da cena, entre na caverna mais
adiante para passar a noite.

' . .
= I ;
final da trilha e, ao subir o ladeira, Fou-Lu

notard uma sombra estranha. Desta surgird

‘ mapa, enfre em uma drea de batalha e fique

Yohm, o general do exército imperial.

KHAM - 1° Chefe

Para vencer esta criatura escolha o
comando Special e para se transformar
em Astral Dragon. Escolha novamente o
comando Special e use Frost Strike ou Eraser.

lutondo para evoluir seus personagens. Apren-
da as Skills Rest, Bum, Distracted e Blind dos
inimigos Eye Goo, Mage Goo, Cap e Scorpion
respectivamente.




“il‘lﬂ perguntard se Ryu ficard bem sozi
nho na cidade. Vocé terd trés opcoes,
se escolher uma das duas primeiras Nina dei
xard Ryu sozinho por algum tempo. Indepen-
dente de sua escolha, fale com um garoto que
sequra uma marionete e depois vd para o

Taverna.

Fale com 0 homem-sapo para comprar um
tesouro chamado Lead Ball por 158 Zenny.
Fale com o homem que estd sentado no bal
cdo. Ele ndo ford nada de graco, escolha o
primeira opcdo para iniciar um minigame. 0
objefivo deste minigame é deixar o homem
feliz, note que ha um marcador no canto su-

Rotrhing
I ———— ]

What do you want 1o

|
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s:}indu da cidade de Sarai, um novo cami-
nho no mapa o levard para um lugar
chamado Valley. Entrando nesta drea, use a
habilidode de Nina para estudar o lugar e
enttio suba a estaca de madeira adiante para
chegar aos restos de um navio. Peque oito
Croc Tears escondidos dentro de um bad atrds
do mastro e depois mexa no leme do navio.
Escolha o opcdo Right para virar o leme e ter
acesso a um bad com 200 Zenny, volte e
escolha a opcdo Left para virar o leme fofal
mente para a esquerda e abrir caminho. Des-
cendo por uma fdbua de madeira, siga para o

Nu Taverna Nina avistara Rasso, o capi-
tdo da guarda imperial interrogando
um homem a respeifo de um suposto dragdo.
Rasso usard a violéncia para obrigdo a coo-
perar e neste momentfo, Nina ajudard o ho-

perior esquerdo da tela mostrando trés bar-
ras: Food (comida), Happy (feliz) e Drink (be-
bida). Os botdes indicados na tela servem
para comprar bebidos e comidas. Fique alter-
nando entre os botoes [ ] e X, para a bara
Happy encher primeiro que as outras duas.
Deixando o homem safisteito, ele dird que hd
um informante diante da hospedaria do cide-
de. Saio da Taverna e vocé encontrard Nino
conversando com uma pessoa na enfrada
(caso tenha escolhido a opcdo de deixar Ryu
sozinho). Fale com ela e em sequida va para @
entrada do cidade, mais ao lado, vocé encon-
frard o hospedaria e o informante. Falando
com ele, escolha a primeira opcdo para ofere-
cer um preco em troca da informacdo. Se vocé
oferecer 0 preco que o informante estiver ima-

ginando, ganhard um item. Vocé terd quatro
chances, primeiro ofereca 123 Zenny e caso
ndo seja essa a quantia, ofereca 300 Zenny. 0
informante mencionard um vendedor do mer-

navio @ direifa. Nele, acione o alavanca para

descer uma dncora. Suba a escada oo fundo
do navio para pegar um Brass Helm. Saia do
navio e suba na dncora para acessar a duna
de areia 0o lodo e vd para os destrocos adion-
te. Fale com o velho para saber onde encon-
frar as pecas, vocé terd de escavar o lugar e
para isso terd de alugar uma pa. Escolha @
sequnda opcdo para pagar 50 Zenny, o co-
chorro do velho o ajudard, mostrando onde

JOH - 2° Chefe
Escolha o comando Special e use

magia Sever para atacar o inimigo (caso
tenha o magia Barrier de Nina, use-a).

fogo tempordio e ele logo perceberd que Nina
é o princesa de Wyndia e tentard capturd-o.

mem. Ele dird que a guerra feve um cessar l Uma batalha apenas com Nina terd inicio.
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“"Humph! So you want
to know the pASSwWOrs

cado negro afrds da Taverna, para encontrd-
lo serd preciso uma senha que pode ser
conseguida com um vendedor no estrada fora
da cidade. Saia da cidode e va para Cliff. No
meio do caminho aparecerd uma drea “?” no
mapa, entre e vocé encontrard o vendedor.

Fale com ele para saber a senha, volte para a
cidade de Sarai e va falar com o barman. Ele
deixard vocé falar com o vendedor, mas antes
examine o armdrio para encontrar 40 Zenny.
Falando com o vendedor, ele dird que ndo tem
as pecas, mas vocé poderd encontrd-los em
um lugar chamado Sandflier Valley. Antes de
sair do Taverna, examine os armdrios para
encontrar um Power Food.

vocé deverd cavar. Observe o cachorro andan-
do no terreno, onde ele latir uma vez, signitica
que ha um item, dois latidos significa que
existe uma peca de sandflier.

Vocé deverd encontrar um Ship Parts e
duas Iron Scraps, outros itens que vocé pode-
r encontrar sdo: um Sage's Staff, um Glass
Shard e um Flat Top. Conseguindo as pecas,
volte para Sarai, va para a Taverna e atualize
0 equipamento de seus personagens.

Procure manter seu HP acima de 100 (use o
magia Heal) e use o item Wisdom Fruit paro
recarregar seu MP se precisar.

GINSTATION especiat- BREATH OF FIRE 1v [~ > 2
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PARTE - 8

o vencer a batalha vocé volfard a fel
do mapa, v para a drea “1” e entre
na mesma, a cena mostrard Nina e Ryu se
escondendo. Aquele homem que Nina ojudou

na Taverna os ajudard mostrando um atalho
para a cidade de Chamba. Voltando ao mapa,
um novo caminho serd revelado.

Entre na casa de mdquinas para pegar
uma Life Sandals no bad. Depois, entre na

PARTE - 9

E ntre no portdo aberfo @ esquerda
para chegar na parte poluida da cidade.
Use a habilidode de Nina para visualizar o
caminho e nesta drea procure aprender as
Skills Feign Swing, Chlorine e Frost dos inimi-
gos Zombie, Gasser e Ghost respectivamente.

Siga para o lado esquerdo da cidade onde
encontrard um bau com frés Healing Herb,

volte ao ponfo de entrada deste lugar e atro-
vesse a ponte de madeira a esquerda. Suba a
escada na parede e pegue 300 Zenny no bad.
Do lado oposto ao bat, estard o caminho
para o drea sequinte.

Ao pisar sobre o caixa acorrentada odian-
te, 0 mesma descerd levantando uma outra.
Ershin se oferecerd para sequir o caminho
abaixo, enquanto os demais esperam.

PARTE - 10

Apﬁs o batalha suba a escada ao fundo

e ande encostado a parede para encon-
frar um lugar para seu grupo sair da cidode.
De volta ao mapa, siga para o ponto inicial da
aventura. Durante a noite Ryu ferd um sonho
onde ele, Nina e Cray entram em um lugar
estranho. Cray acredita que a irmd de Nina
estejo neste lugar. Atrds de Ryu tem um livio
onde vocé poderd salvar seu progresso. Va
para o lado oposto e explore o lugar (aprover

TTVISTATIO N eseeciat - BREATH OF FIRE IV

casa @ direita para compror uma arma nova
para Ryu, com o vendedor Manillo. Pegue duas
Panacea no armdrio o lado e fale com o
individuo do outro lodo da casa para descan-
sar de graca. Saindo da casa, va falar com
um velho. Entre na casa ao lado da escada e
fale com Tahb, o lider da cidade. Escolha duas
vezes a sequnda opcdo. Seio da casa e vd
falar com as pessoas da cidade, depois volte

Controlando Ershin, desca a escada na
loteral da casa e pare diante da caixa. Aperte
0 hotio Select para controlar Ryu e Nina, siga
para o lado oposto por onde Ershin desceu e
fique sobre a caixa acorrentada. Volte a con-
trolar Ershin e continue o caminho subindo
por rds da casa, onde tem um bad confendo
um Molotov. Fique parado dionte da caixa
acorrentada e tire Ryu e Nina de cima da caixa
para a oufra descer. Deixe Ershin sobre esta
caixa e volte a controlar Ryu e Nina. Va para

a primeira caixa acorrentada e passe por elg,
Ershin indicard dues alavancas que poderdo
baixar a neblina por algum tempo.

Vi para I, mas antes sigo o caminho d
esquerda para pegar um Waist Cloth no bad.
Ao chegar na alavanca, mexa nela e com Ershin
desca por trds da casa. Vd para a alavanca
abaixo de onde Ryu e Nina estdo para baixar

te para aprender a Skill Wild Swing com o
inimigo Armor). Examine os armdrios para en-
contrar um Aurum e suba a escadaria no final
do caminho. Mais adianfe Cray perceberd a
chegada de alguém e, para ndo serem vistos,
siga por frds da corfina e o sonho terminard.
Na manha seguinte, Nina e Cray conversardo
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a falar com Tohb que estard do lado de fora
do cosa. Nina perguntard se ndo existe outra
maneira de afravessar a cidade, Tohb dird
que, mesmo usando uma armadura, 0s riscos
seriom grandes.

Pouco depois, chegard uma estranha fi-
gura chomada Ershin. Elo trabalha eliminan-
do o neblina Hex em cidades ao redor do
mundo e se oferecerd para ojudar Nina e Ryu.

a nebling, entdo continue. Na drea sequinte,
Nina escutard um som estranho e Ershin expli-
card que existe alguma coisa estranha com @
neblina.

Mais odiante uma estranha criatura pule-
G do meio da neblina e Ershin dird que é a
forma fisica da neblina Hex. Chegando no
ponte adiante, a criatura aparecerd e Ershin
dirc para todos afravessarem. Com Ryu, fique
apertando o botdo @ rapidomente para fu-
gir da criatura. Do outro lado, @ criatura ape-
recerd e afacara seu grupo.

SKULFISH - 3° Chefe

Com Nina use a magia Healing paro
causar danos no monstro e mantenha
Ershin usando ataques normais. Transfor-
me Ryu em Aura Dragon e use a magio
Rejuvenate no monstro.

a respeito do sonho, Ershin dird que na verde-

de eles estavam no sonho de Ryu e que talvez
este sonho torne-se possivel, pois Ryu tem os
Dragon’s Eyes (Olhos do Dragdo) e pode ver
coisas que ainda ndo aconteceram. Voltando
a0 mapa, siga o novo caminho que o levard o
uma regido chomada Kurok.




PARTE - 11

Nesm regido, fale com um homem-obo

chamado Rwolf, o primeiro mestre do

j0go. Atravesse esta regido e peque um Deep
Diver no bad na parte alta @ esquerda do
tela. Sua proxima parada é Dam, uma gigan:
tesca represa. Evolua seus personagens e ao
enfrentar um inimigo chamado Flue Goo use
Skill Blind, para ganhar o triplo de experiéncio.

PARTE - 12

ps a cena na represa, desca as esca-
dos na parede para chegar a uma por-
ta (nesta drea, aproveite para aprender a Skill
Molasses do inimigo Puspool). Ao entrar na
porta, vocé chegard a uma grade, por en-
quanto siga o longo corredor para chegar no
parte baixa da represa. Desca a escada e pro-
cure um homem sob uma tenda. Ele dird que
para chegar ao outro lado vocé deverd fechar
as comportas da represa. Vocé deverd pegar o
chave com um homem chamado Rhoppe. Pe-
gando a chave, volte @ grade. Abrindo-0 mexa
na alavanca para fechar o primeira comporta
e depois suba o escada.

No alfo da represa, afravesse o caminho
de madeira e suba o escada adionte para
encontrar um bad contendo uma Shori Sword.

PARTE - 13

T omando cuidado com os armadilhos,
va para a parte de trds das cases. Vocé
encontrard um bad-armadilha que o levard o
uma batalha (destrua os bads laterais e so
entdo destrua o bat do meio).

Atravesse a ponte para chegar na casa do

Rwol f

“The world

fools and

Desca a escada abaixo para chegar a uma
porta do outro lodo da represa. Ela o levard
para 0 mdquina que fechard a sequnda com-
porta, mas ao mexer na alavanca ndo aconte-
cerd nada. Um dos trabalhadores aparecerd
explicando o que fozer. Com Ryu fique aper-

tando /™ e b, sequindo um ritmo para fazer
a roda giror. Quando aparecer uma “1* sobre
a cabeca do frabalhador, aperte o botdo de
acdo para Cray acionar a alavanca. Siga o
longo corredor e no final vocé encontrard um
bati contendo duas Vitamin. Suba a escada e
confinue sequindo para o outro lodo do repre-
sa. Antes de entrar na porta no final do cami-
nho, suba a escada para pegar um Swallow
Eye no bao escondido. A porta adiante o
levard para um corredor que dard acesso @
outra margem da represa, siga afé a estruturo
de madeira e acione o olovanca para baixar
uma ponte. Volte até aquele homem sob a
tenda para devolver a chave, o alorme de

|_lprefei’ru, examine a pequena casa ao lado

para enfrenfar o bicho de estimacdo do prefei-
to (um inimigo chomado Beelrop, aprenda a
Skill Risky Blow com ele). Vd para a parte de
trds da cosa do prefeito e caio por um peque-

. ‘_E ‘ ‘

emergéncia focard com a chegada de umo
onda de lama. O homem lhe entregard a alo-
vanca do elevador, atravesse a ponte e use
alavanca na mdquina oo lado.

0 elevador estard com defeito, fique aper
tando o botdo de acdo repetidamente. Voce
voltard 0o mapa e um novo caminho se abri-
rd, va por ele entre na drea “1”. Cray informa-
d que hd uma aldeio chamada Kyrio a leste e
por ela chegarGo no cidade de Synesta. 0
Mud Dragon se aproximard do grupo mas ndo
atacard. Surgird uma estranha mulher e Cray
perguntard o elo se foi este o dragdo que
destruiu a represa, a mulher explicard que os
drages ndo atacam pessoas. Pouco depois ¢
mulher perquntard se vocé quer ouvir uma de
suas musicos e duas opcoes aparecerdo. Po-
gue 100 Zenny para escutar uma melodia so-
bre uma antiga lenda chamada The Endless. 0
dragdo desaparecerd e seu grupo voltard ao
mapa, siga para a cidade de Kyria.

no buraco. Este dord acesso a uma escado
que o levard para dentro da casa do prefeito,
peque um Fish-head e converse com o pape-
guio. Ele fard perguntas, na primeira escolha
a opcdo “We really have no time for this...”,
na sequnda e terceira escolna a opcao “No”,
na quarta escolha o opcao “Not really” e na

quinta escolha a opcao “Where's the mayor?”.
Voltando ao mapa siga para Woods.

JISTATE N especiaL - BREATH OF FIRE IV
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a floresta, tenha Ershin em seu grupo
de exploracao e use sua habilidade para
derrubar magas (Apple) da macieira (vocé po-
derd obter 99 Apples). Mais adiante fale com
o homem. Vocé ganhard o item Apple que

Y T
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vmre para a cidade de Kyria e o prefeito

gjudard seu grupo revelando um cami-
nho pelas montanhas, ao lado de sua caso
que os levard para a cidade de Synesta, onde
a irmd de Nina foi vista.

A cena voltard para Fou-lu que acordard
em uma casa, um homem chamado Bunyan o
encontrou quase morto no rio e cvidou dele
durante alguns dios. A cena voltard para Ryu.
Aproveite para pegar 400 Zenny no bai e

eu grupo saird diante de um orfanato.
Entre, converse com uma menina loira e
saio em sequida. Do lado de fora, uma mulher
persequird um menino chamado Chino. Fale
com ela e depois com Chino, iniciando um
minigame. Dentro do orfanato as mulheres
que cuidom da criancas dardo informacoes
sobre Elina. Chino aparecerd dizendo o que
sabe, iniciando outro minigame. Sao oito cri-
ancas que estardo escondidas pela cidade. A
primeira crianca vocé encontrard dentro do
orfanato. Na cidade vocé encontrard mais seis
criancas, sendo que uma delas estard dentro
de uma casa (haverd uma mulher de azul na
enfrada). Nesta casa, vocé enconfrard o ven-
dedor Manillo, compre novos equipamentos

servira para ofrair os criaturas para as arma-
dilhas. Dentro da floresta, vocé chegard a
uma drea com armadithas, procure uma ar-
madilha que tem um bat pendurado e fique

EITTITT

embaixo dele para pegar um Pointed Stick.
Procure uma jaula de madeira onde existe ape-
nas um buraco ao lado, caia por este para
chegar a um bat contendo um Healing Herb.
Encontre a saida do subterrdneo, procure um
buraco perto de um pedaco de fronco de drvo-

re, caindo por ele vocé terd acesso a um bad
confendo um Aura Ring.

Coloque uma maca sobre um dos tocos de
drvore, isso atraird um monstro que fugird
deixando uma frilha. Sigo-o para chegar o

uma casa, use Cray para empurrar os barris e

para s seus personagens, volte ao orfanato
e fale com a mulher. Ela dird que cinda falta
encontrar Chino, ele estd no subterrdneo da

STATI N especiaL- BREATH OF FIRE IV

depois suba a montanha ao lado da casa do
prefeito. Durante o caminho, vocé poderd
aprender as Skills Snooze e Feint dos inimigos
TadsPole e Cadaver. Enfrando na caverna afre-
vesse o filete de agua para pegar uma Water
Bomb no bad. Depois acompanhe o filete de
dqua até o fim para encontrar uma pequena

mem na muralha do cidade. Ele ndo deixard
vocé passar. Converse com uma mulher que
anda com um vaso na cabeca e volte ao ho-

mem, quando ele sair entre na passagem.

Desca o escada até chegar a um corredor que
0 levard a um outro corredor com duas portas
(na primeira peque Ammonia no armdrio).
Vocé chegard a uma galeria com alguns barris
e mesas quebradas. Use as tdbuas de mader
10 e examine 0 armdrio afrds do balcdo para
pegar uma Protein. A passagem seguinte o
levard a outro andar, pegue 80 Zenny no
armdrio e entre na sala seguinte. Prossiga o
caminho até chegar em duas celas, a primeira
delas estard bloqueada. Entre na cela sequin-

uma nova drea. Atravesse a cachoeira e quan-
do encontrar uma sequnda, pule para o outro
lodo para pegar uma Wisdom Seed e depois
siga o caminho oposto. Vocé encontrard o
prefeito, testando uma de suas armadilhas e
fazendo uma dos criaturas atacar seu grupo.

MAMAN - 4° Chefe

Use o item Apple para deixar 0 mons-
tro distraido. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use a magia Flame Strike. Use
Nina para recarregar o HP de seu grupo e
deixe Ershin ou Cray usando atoques nor-
mais.

cachoeira. Pule os pedras e a caverna sequin-

te 0 levard até um cominho dividido em dois.
Sequindo o que estd a esquerda, vocé encon-
trard um bat contendo uma Ammonia. Acom:
panhe a margem do rio para chegar a um bad
contendo 500 Zenny, depois suba as pedras
ao lado para encontror uma passagem. 0
corredor seguinte o levard até o fundo de um
poco abaixo da cidade de Synesta.
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te pora pegar uma Raptor Claws e siga pelo
passagem ao lado. Ela o levard ao andar
superior onde haverd mais duas celas. Entre
na sequnda e pise no chdo de madeira para
encontrar Chino. De volta ao orfanato, Chino
contard que a princesa Elina foi abordada por
duas pessoas estranhas e que Marlok estava
perto. A casa de Marlok fem um seguranca no
entrada chamado Kahn, va lutar com ele.

KAHN - 5° Chefe (primeiro confronto)
Aprender a Skill Focus, depois use ato-
ques normais com Cray ou Ershin, trans-
forme Ryu em Aura Dragon e use o magio
Flame Strike. Use a magia Sever de Nina e
fique atento com o HP de seu grupo.




PARTE - 17
uando Kahn for derrotado Marlok apo-

0 recerd. Marlok decidird cjudar seu grv

po, mas antes vocé terd de capturar um lo-
drdo e trazer as coisas que forom roubadas.
Enquanto Ryu, Cray e Ershin vio atrds do
ladrdo, Nina ficard com Marlok. Gaste todo
seu dinheiro em novos equipamentos e ifens,
saia do cidade e um novo caminho se abrird
para um lugar chamado Hideout. Durante o

caminho para Hideout, entre na drea “?” e
vocé encontrard o lodrdo. Quando Cray men-
cionar 0 nome de Marlok, o bandido fugird. 0
grupo persequird o bandido até Hideout (aqui
vocé poderd aprender a Skill Snap com o ini-
migo Mouse). Ao entrar na caverna, procure o
bandido e um minigame terd inicio. Para
capturdo vocé ferd de preparar uma embos-
cada. Empurre os barris espalhados nesta drea
para bloquear uma passagem, depois force o
bandido a ir para |d. Encurralando-o, aperte o
botiio de acdo perfo dele e o bandido explice-
14 que ndo roubou nada de Marlok, apenas
pegou os seus pertences de volta. Fale com
Stoll para que ele se tome seu mestre, ele

Em Wharf fale com o homem que estd

perto de algumas caixas, ele mandard
seu grupo limpar o armazém iniciando um
novo minigame. Entre no armazém ao lado,
seu objetivo serd destruir os barris velhos,
organizar os barris novos e os jarros. Existem
dois lugares marcados por placas no arme-
zém, 0 que estd diante da porta € para armv-
mar os barris e o outro é para o jarros. Se
vocé ndo fiver paciéncia para solucionar este
minigame, coloque um jarro e um barril em
seus respectivos lugares e quebre todos os
demais, usando o habilidade de Ershin. Lim-
pando o armazém vocé terd de embarcar alqu-
mas caixas no sandflier cargueiro, tendo frés
minutos para fazer tudo, usando um guindas-
te. Este novo minigame fambém é facil e os

PARTE - 19
pos a fuga mal sucedida de Fou-lu, o

A cena voltard para Ryu e os demais,

siga 0 caminho de madeira para chegar a
uma grande torre chamada Imperial Causeway.
Se fiver dinheiro afualize o equipamento de
Seu grupo e salve seu progresso, depois suba
na forre. Dentro da torre, entre na porta adi
ante e suba a escada para o primeiro andar,
do lado de fora suba no elevador.

Ao entrar na forre novamente, o coredor

that you say?
e here to hebp?

comandos sdo os sequintes: 4 e NV para ter
maior ou menor alcance respectivamente, €
e = para virar o quindaste e X para pegar ou
soltar as caixas. Para saber a posicdo de seu
quindaste, observe a sombra das caixas. Pe-
gando o caixa, leve-a para o barco e neste
haverd partes iluminadas indicando que o car
xa deverd ser colocada naquele lugar. Termi-
nando esto tarefa, Nina aparecerd e Marlok
0s ajudard enfregando fombém o item Straw.
Ele levard todos dentro de uma caixa para @

: hh. N 1k
sequinte fera trés porfas, enfre na primeira
para pegar trés Healing Herb no armdrio. No
andar sequinte, entre na primeira porfa para
encontrar um bad confendo um Glass Domi-

no. No andar sequinte, haverd um elevador
interno e um outro externo. Subindo neste

Oltimo, seu grupo chegard ao portal mdgico
que lign um continente ao oufro. Assim que
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pedird todo o seu dinheiro. Voltando para o
cidade de Synesta, fale com Marlok e ele fico-
d furioso por vocé ndo ter trazido o que ele
pediv. Ele pedird para vocé fozer um outro
trabalho, saia do cidode e um novo caminho
para uma drea chamada Wharf serd revelado.
Antes de chegar em Wharf, entre na drea “?”
e procure uma placa que indicard uma nova
drea de pesca se vocé for para nordeste.

Looking for a fishing $00% 79
ry the fAortheastern corner
if the desert, '
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cidode de Kyon.

A cena voltard para Fou-Lu. Depois da
conversacdo, va atrds da casa de Bunyan
pegar duas Protein no bad, desca a monte-
nha e durante o caminho o general Yohm
aparecerd, convocando uma de suas criofuras.

KHAFU - 6° Chefe

Transforme Fou-Lu em Astral Dragon e
use a magio Frost Strike, além da evoce-
¢do Eraser.

chegarem o porfal serd acionado e a passe-

gem ficard aberta por alguns instantes. Ao
tentar chegar ao portal, Rasso aparecerd e
evocard mais um querreiro.

YMECHAF - 7° Chefe
Vocé terd de fazer combos, usando @
Skill Burn e foca Nina usar a magia Sever

ou Cyclone em sequida. Faca Cray ou Ershin
usar ataques normais.

VVSSTATION especiac- BREATH OF FIRE v L= X%
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PARTE - 20

Apﬂs a botolha Nina e os demais corre-

/ao pora afravessar o porfal antes que
feche. Do outro lado, desca o forre. Ao sair

vocé voltard ao mapa e terd acesso @ cidade
de Astana. Ao entrar na cidade, fale com um
homem no muro @ esquerda para saber de
uma drea chamada Aqueduct. Saia da cidade

ina sabe que Cray serd julgado e preten-
de ojudd-lo. Pegue um Aurum no mavel
00 lodo da cama e desca a escado, no andar
abaixo, haverd um guarda chamado Scias
que vigiard seu grupo. Ao sair da casa, siga 0
caminho de tabuas para chegar ao castelo de
Ludio. Os guardas ndo deixardo Nina passar
e um velho se aproximard. Na cidade na entro-
da do castelo de Ludia, entre na sequnda
casa e atualize seu equipamento com o vende-
dor Manillo. Seia da cidade para ter acesso
(0 mapa e siga para a cidade de Shyde, antes
enfre em uma drea “?" no meio do caminho.
Procure uma placa que indicard uma drea de
pesca a oeste. Aproveite para oprender as

Emre na casa o lado de um guerreiro
girando uma clava. Nesta casa, vocé po-
derd salvar seu progresso e comprar novos
equipamentos, depois va para a grande casa

no final do aldeia. La, vocé encontrard os
ancioes que, ao saberem que Cray estd em
apuros, pensam em atacar o castelo de Ludia
mas isso acabaria com o Alianca. Um dos
ancioes pedird para Nina procurar Tarhn, o

mde de Cray. Ela mora em uma lugar isolado

CAESTATIC N especiaL - BREATH OF FIRE IV

e uma nova localidade serd reveloda. Suba a
escada de madeira e siga para o lodo direito
da estrutura para encontrar um Ginseng no
bad. Rotacione o dngulo de visao para ovistar
uma escada afrds da estrutura que dard aces-
so 0 um elevador, desca por este e na drea
sequinte rotacione a camera para encontrar
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Skills Double Blow ¢ Icicle dos inimigos Nuflrp
e GooCount respectivamente. Agora, siga para
o floresta Wychwood. Na primeira divisdo de
caminhos desta floresta, vocé encontrard um
bat contendo trés Healing Herb, a direifa de
seu personagem. O caminho da esquerda dard
continuidade até uma estreito frilha que o
levard o outro trecho da floresta. Confinue
avancando para procurar Nina e uma cena
mostrard algumas fadas. Apds a explicacdo

um caminho de tdbuas (use o habilidade de
Ryu para corfar a corda do ponte de mader-
ra). Do outro lado dos tdbuas, vocé chegard
a uma escada e no andar acima encontrard
um bad com 500 Zenny. Volte e mude o dngu-
lo de visdo para localizar outra escada, suba
nor uma outra atrds da estrutura para chegar
ao final desta drea. Examine os armdrios, sak

das fadas sobre o que aconteceu com Ning,
atravesse a floresta. Use a habilidade de Ershin

chamado Plains e para chegar afé la serd
necessdrio um cavalo. Entre na porta a direita
dos ancioes para ter acesso ao pordo onde
encontrard um Manly Clothes. Depois, suba
escada na parede e no andar superior saia da
casa para falor com Kahn. Tente sair da cido-

de e Kahn o desafiara novamente.

Ve seu progresso e siga até aquela parte onde
vocé andard por trds da corfina. Ao fazer
i550, Seu grupo serd avistado por Lord Yuna.
Seu grupo serd deportado para o confinente
da Alianca e Cray serd julgado por suas acoes,
encerrando o primeiro capitulo.

para bater em uma drvore onde vocé ouvird o
canto de pdssaro (durante o caminho vocé
poderd pegar um Magic Shard). Controlando
Nina, siga para o lado esquerdo da drvore e o
pdssaro aparecerd pensando que Nina é um
de seus filhotes. Vocé entrard em uma bato-
lha, se fiver a magia Cyclone use-. Apds a
batalha, corra para o outro lado do drvore e
desca o cipd. Ershin acertard a drvore e Nina
voltard ao normal, caindo em cima de Ryv.
Siga o caminho @ esquerda e v para a aldeio
de Worent.

KAHN - 8° Chefe (segundo confronto)
Transforme Ryu em Aura Dragon e use
Flome Strike, mantenha Nina usando me-
gios de ataque e curando Seu grupo quan-
do necessdrio. Deixe Scias ou Ershin usan-
do atoques normais até a luta acabar.



Apﬁs a batalha, Una, o mestra de Kahn,
vird ajudd-o. Volte para o andar supe-
rior da casa dos ancioes e fale com Una,
escolha a primeira opcdo para ela se tornar
sua mestra. Saia da casa e vd para um peque-
no estdbulo @ direita da cidade, converse com
0 homemtigre. Ele instruird seu grupo e neste

Evite pisar no magma para ndo perder HP
neste lugar vocé poderd aprender as Skills
Eddy e Flame Strike com os inimigos Wyd e
Drake. Na cavemna adiante, haverd dois pon-
tos por onde vocé poderd pular, ambos leve-
rdo 0o mesmo lugar mas siga o da esquerdo
para pegar um Fire Ward. Entrando na peque-
na caverna, suba a ladeira para chegar a uma
drea onde o chdo é fodo rachado.

Para confinuar vocé deverd entrar em be-
falha, gonhando a mesma, o vulcdo tremerd
fazendo com que os pedacos do chdo se mo-

vam para outros pontos. Nesta drea, pegue
600 Zenny e Vitamin dentro de bads. Localize
uma caverna @ esquerda, nela vocé encontre-
1 a Drill Punch. A saida desta drea é umo
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Apﬂs o batalha, uma das fadas entrego-

rd o metal Faerie Drop. Quando vocé
sair do reino das fadas, uma delas pedird

para que volte mais tarde. Vd para a casa do

ferreiro do montanha que estard acessivel no
mapa, entreque o mefal e o ferreiro forjord
uma nova King“s Sword. Va para o castelo de
Ludia. Estando em Ludia siga para o costelo
onde os guardas impedirdo a enfrada de seu
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meio tempo o Whelk criard uma cfinidade
com Ershin. No mapa, a drea Plains aparecerd

a oeste. O grupo montard acompamento en-

quanto Ryu ird afrds do mde de Cray. Apos a
conversa entre Scias e Nina, vocé terd controle
sobre Ryu. Para encontrar a cabana de Tarhn,
siga para o leste, até chegar o uma grande
pedra, desta siga para nordeste. No caminho

vocé avistard fumaca e em sequida uma caba-

na. Ld vocé encontrard Tarhn.
Ryu sonhard lembrando que ele quebrou o
Kings Sword e Cray levard a culpa. Quando

s 2D

acordar, Ryu falard com Tarhn @ respeito da
espada (aparecerdo algumas opcdes, escolha
a 0ltima). Torhn dird que existe uma pessoa
que poderd fazer uma nova King’s, para isso
vocé deverd chegar ao vulcdo Mt. Glom. Volfe
00 mapa, vd a0 acampamento onde seu gru-
po ficou e Ryu contard a Nina o plano de
forjar uma nova King’s Sword. Va para o
aldeio de Worent e fale com os ancioes, eles
dirdio que para chegar ao vulcdo, vocé deverd
sequir para o leste até a grande pedra no vale
de Plains, depois sequir rumo ao norfe.

caverna do lado direito, que o levard ao cen-
fro do vulcdo onde hd uma casa. Entrando

nesta, vocé encontrard um velho ferreiro ao
qual Nina pedird ojuda para forjar uma nova
Kings Sword. O ferreiro ajudard, mas ele pre-
cisa de um raro metal chamado Faerie Drop,
enconfrado somente no reino das fadas. Exa-
mine 0 armdrio ao lado do velho para pegar
Aurum, depois desca o alcapdo. Siga para
passagem @ esquerda da felo para vocé che-
gar a um bad contendo Molotov. Depoais, siga
a caverna do lodo oposto para sair do vulcdo
e voltar para o mapa. Va para Wychwood.
Examine os brilhantes perto do arbusto para
encontrar as fadas. Ryu e os demais serdo
levados para o reino das fadas sob a condi-

grupo. Nina informard que tem algo a dizer
sobre a King“s Sword, porém o rei dird que @
espada foi devolvida pelo Império e isso cau-
sard conflifos infernos na Alianca. Antes de se
refirar o rei dird que Cray serd punido no dia sequin-
te. Nina e Ryu planejardo resgatar Cray durante a noite,
agora volfe para a casa onde vocé ficou hospeda-
do nesta cidade e durma. Durante a noite, saia
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¢do de matar alguns monstros em troca do
metal Faerie Drop. Ande na regido e examine
os lugares onde existem bichos dormindo.
Fazendo isso, vocé entrard em bofalha e der-
rotando o0s cinco monstros, uma criatura gi-
gante chomada Fantom aparecerd.

FANTAM - 9° Chefe

Use magias de ataques para fazer a
criatura diminuir de famanho, baixando
sua defesa. Quando ele estiver menor, use

ataques fisicos ou as magia Wild Shot de
Ershin e as Skill Double Blow e Super Combo
caso jd tenho aprendido esta Gltima. Ate-
ques fisicos fardo a criatura aumentar de
tamanho.
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da cosa e fale com fodas as pessoas da cida-
de para trocar o seu tesouro. Siga para o
castelo de Ludia, haverd muitos guardas vigi-

ando. Scias ndo pretende impedi-los e, uma

vez dentro do castelo, vocé enfrentard diferen-
tes inimigos. Quando lutar contra os quar-
dos, vocé terd de derrofd-los na primeira se-
qiéncia de afoques ou todo o seu grupo serd
posto para fora do castelo.
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Derrme 0 guarda que estard vigiando o
entrada @ esquerda para chegar a um
corredor onde haverd outro guarda, derrofe
este se quiser pegar uma Artemi’s Cap. Suba
o escada para o andar superior e mais adian-
te vocé encontrard outro quarda. Na drea
sequinte, vocé enconfrard Cray e Nina dird
que veio ajudd-o a fugir pois ele serd executa-
do na manha sequinte. Se isso acontecer, o
novo dele se rebelard e causard conflitos infer-

USE a Jadestone no alfar para revelar o
passagem secreta. Nesta passagem, siga
a primeira trilha o esquerda e no final delo
haverd um bad confendo 500 Zenny (use a
habilidade de Nina para localizar o bad). Siga
para o lado oposto de onde estd o bad e vocé
enconfrard uma entrada que o levard para
uma sala com raios. Use a habilidade de Cray
para empurrar o manivela e girar o raio verde,
fazendo-o apontar para a parte esquerda da
sala. Siga afé o manivela do raio amarelo e

PARTE - 8 %)

prenda a Skill Mind Flay do inimigo
Cracker e o caminho nesta primeira
parte do pdntano é fdcil. Quando estiver so-
bre a vegetacdo flutuante, ande para o parte
sul onde pegard um Baby Frog dentro do bag,
depois siga para o lado oposto.

A sequnda parte deste pdntano o levard
até duas cobras gigantes. Use-us para atre-
vessar esta regido, pise nas partes remendo-
das do caminho de tdbuas para tazer barulho
e as cobras se moverdo ligando as platafor-

PARTE - 9 t

Aceitﬂndn a missdo, va falar com a fada
no meio da floresta. Escolha a primeira
opcao para vocé dar ordens e definir os traba-
lhos das fadas. Haverd uma tabela e apertan-

nos na Alianca. Sia do castelo e siga para @
aldeia de Worent, vd falar com os ancioes e
visite a mestra Una, deixando Cray tornar-se
aluno dela. Depois visite Tarhn, a mée de Cray,

para fodos conversarem. No manhd seguinte,
va falar com Tarhn, todos discutirdo sobre o
que o Império procura, entdo Nina dird que
eles devem estar procurando por Ryu, pois ela
lembrard que o capitdo da guarda imperial
estava procurando por um dragdo e Ryu apo-
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empurre-u para ele apontar para o lado opos-
to do raio verde. Suba a escada, dé a volta
por trds do raio e vd pegar um Silver Top no
bav. Volte para o raio verde e deixe-o na posi
cdo original, gire o raio vermelho para atingir

do o botdo de acdo sobre a opcdo Normal,
escolha a alternativa Hard para acelerar o
trabalho. Depois selecione o quadro abaixo @
direifa vocé terd mais frés quadros. Cada um
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os dois cristais perto de onde passa o raio
verde. Vd primeiro na entrada ao fundo da
sala para pegar um Light Bangle, depois volte

receu logo que um tipo de monstro desapare-
ceu. Para tirar qualquer ddvida, Nina levard
Ryu para conhecer o Wind Dragon (Dragdo do
Vento), em Wyndia.

Tarhn entregard a Jadestone para Cray e
dird para us-la em um santudrio ao leste,
abrindo assim uma passagem que os levard
para Wyndia. Volte para o mapa e enfre em
Plains, siga sempre para o leste e vocé chega-
' até o santudrio (Shrine).
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para a sala dos raios e entre na passagem @
esquerda. Vocé chegard a uma escada que o
levard para dentro de uma cabana. Fale com
0 homem sentado ao fundo para trocar seu

mas. Aproveite para pegar um Scale Mail so-
bre a vegetacio flutuante, depois use a cobra
gigante para chegar a um bad confendo Life
Shard @ nordeste. A saida € o caminho de
tdbuas G noroeste, levando-o para fora do
pdntano. De volta ao mapa, siga para uma
casa ao norte. Peque uma Vigor Seed no
armdrio e fale com o fada Njomo no andar

fesouro com ele. Fora da cabana, vocé encon-
frard um bat confendo Ammonia, pegando o
item saia desta regido e vocé abrird um cami-
nho no mapa para o pantano Ahm Fen.

superior. Ela se tornard sua mestra mais farde

(lembre-se bem deste lugar), volte para 0 mapa
e siga para a cidode de Wyndia. No meio do
caminho, aparecerd uma drea “1”, nela o gru-
po montard acampamento para discutir a si
tuacdo. Enquanto conversam, uma das fadas
se aproximard do acampamento. Ela pedird a
ajuda de Ryu.

dos quadros definird uma funcdo: o que tem

0 desenho de um arco é para cacar, 0 que fem
o desenho de ferramentas é para limpar uma
regido do reino e o ferceiro € para iniciar as
construcoes. Vocé tem poucas fadas e ndo
poderd construir nada, coloque fodas as fo-
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das para cacar e saia do reino. A partir de
agora vocé ferd acesso ao reino das fadas
todas vez que acampar. Construindo o reino das
fadas vocé futuramente terd itens, minigomes e fc. A
construgdo ficard a seu critério, entdo volte
para 0 acampamento e confinue sua jornada.



PARTE - 10

hegando na cidode de Wyndia, entre no

moinho de vento @ esquerda. Ld vocé
encontrard Momo, fale com ela e faca Nina se
tornar sua aluna. Saindo do moinho fale com
0 homem-peixe senfado no meio da praca, ele
frocard itens por peixes. Entre na casa atrds
do mulher no alto da ladeira. Ld vocé encon-
frard um vendedor, no sequndo andar, com

PARTE - 11

Esm floresta possui inimigos fortes, apro-
veite para evoluir seus personagens e
aprender o Skill Last Resort com o inimigo
Bilboa. Ao afravessar a primeira ponte desta
floresta, siga para o caminho @ esquerda de
seu personagem para enconfrar um homem-
peixe. Fale com ele para saber de uma drea de
pesca, depois siga para o lado oposto.

Na dreo sequinte, afravesse o tronco no

quem poderd atualizar o equipamento de seu
grupo. Entre na mansdo do outro lado do
cidade, fale com todas as pessoas e examine
todos os armdrios, vocé deverd encontrar Fish-
head e Swallow Eye. Se vocé tiver o item
Straw ou Chopstick, troque-o por Aurum com
o mordomo na sala de jantar. Seindo da man-
stio, entre na casa 0o lado e pegue Eye Drops
no armdrio, depois va para o castelo de Wyndia
e suba no elevador.

No castelo, siga em linha refa e entre na
primeira forre, subindo as escada. Entre na
outra torre para encontra um bad, contendo

dgua, no caminho vocé encontrard um bad
contendo 600 Zenny. Se quiser pegar mais
um ifem, afravesse o fronco novamente e cru-
ze uma ponfe mais abaixo. Vocé chegard o
um tronco perto da margem do rio, use o para
chegar a outros troncos.

Chegando na outra margem, suba no tron-
co que estd rente @ margem no final do rio e

PARTE - 12
rei permifird que Nina e seus amigos

o entrem no subterréineo do castelo em

busca da Wind Flute. Vd até a entrada do
castelo e siga a passagem do lado oposto,
vocé chegard a uma torre e descerd dois lan-
ces de escada, chegando @ uma entrada. 0
caminho a sequir o levard por alguns tineis e
nestes haverd algumas hélices. Chegando na
sequnda hélice, siga para a esquerda paro
pegar uma Soul Gem e prossiga para a drea

A =

um Ring of Wind e depois volte ao andar

vd pora ld. Esta margem dard acesso a um
bad contendo Long Boots, depois volte ao
tronco e role até seu ponfo de origem. Use o
tronco que estd ao lado para chegar a outro
fronco na margem oposta e avance através
da floresta.

Vocé chegard em outra drea mais fecha-
da, siga o caminho @ esquerda para econtrar
um bat contendo Magic Shard. Seguindo o
trilha do lado contrdrio, vocé encontrard a
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de tneis seguintes.

Na primeira divisto de caminhos, haverd
uma hélice que o impedird de prossequir. Se-
guindo o tinel da direita, vocé encontrard
Swallow Eye, enquanto no tinel da esquerda
chegard na drea sequinte. Nesta drea, existem
plataformas mdveis, siga até a plataforma do
meio e espere ela se alinhar com @ plataforma

inferior. Siga o muro @ esquerda para entrar
no castelo e use Nina para falor com os guar-
dos no hall de entrada. Haverd dois quartos @
direita, no primeiro vocé pegard Wisdom Fruit
e no sequndo uma Soul Gem.

Fale com 0 mordomo perto da porta e ele
informard que o pai de Nina a aguarda. Todos
passam a noife no castelo e na manhd sequin-
te saio, mas antes aproveite para conhecé-o
melhor (no quarto do rei vocé encontrard um
Fat Frog e no calabouco poderd frocar seu
tesouro com o prisioneiro). Saindo da cidade
de Wyndia, aparecerd um novo caminho rumo
a Kasq Woods.

saida que, por sua vez, o levard até o casa do
ordculo do vento. 0 ordculo mandard vocé
procurar a Wind Flute para entrar na Tower of
Wind, la vocé encontrard o Wind Dragon para
saber maiores detalhes.

Antes de sair da casa, pegue Aurum no
bat, além de um Flattop no armdrio. Volte
para a tela do mapa e o grupo montard acam-
pamento. Volte para o castelo de Wyndia e
fale com o rei.
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que tem um bat, onde vocé encontrard um
Balance Ring. Atravesse essa drea para che-
gar em uma outra com muitas hélices no cami-
nho. Para avancar, vocé ferd de esperar as
hélices pararem, aproveite a pequena pauso

das hélices e encoste-se nos espacos das pare-
des para ndo ser puxado. Durante o caminho,
vocé encontrard FlashGrenade e no final do
tinel encontrard o Wind Flute.

Agora, faca o caminho de volta. Saia do
castelo e volte para a tela do mapa. Siga para
a drea Pung tap.
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PARTE - 13

o entrar nesta drea Nina usard a Wind
Flute para acessar o elevador. Uma vez
dentro do castelo flutuante, siga o corredor e
vocé encontrard duas entfradas. Siga a do
direita e vocé encontrard Homing Bomb no

bad, agora siga a entrada oposta para che-

gar ao centro do forre. Ld haverd grandes
correntes de vento que soprardo forte ou fra-
co. Quando o vento soprar forte, pule do

|_Inn bau. Depois, volte para a plataforma do

plataforma para ser lancado para cima, espe-
re 0 vento ficar fraco e pule novamente para
descer. Quando o vento ficar forte, pule do
plataforma novamente para pegar 600 Zenny

pos a batalha, Scias entrard no grupo

A novamente e em seguida eles estardo
se preparando para encontrar o Wind Dragon.
Entre s nuvens, o gigantesco dragdo apare-
cerd e reconhecerd Yorae Dragon, que na ver-

Tl “These mountains be
in the heart of
. - 'u'h": 'arldll

esta regido, procure aprender a Skill

lcicle com o inimigo Ice Beak. Logo no
tinal da frilha vocé encontrard uma Vitamin.
Suba a lodeira e no alto vd por cima para
entrar em uma caverna onde pegard um lcicle

outro lado e a entrada o levard para o lodo de
fora da torre. Aqui vocé poderd aprender o
Skill Douse com o inimigo GntRoach.

No préximo andar da torre, espere o vento
soprar forte e pule para subir mais alguns
andares. No andar superior, espere o vento
soprar forte e pule da plataforma. Va para o
entrada seguinte alcancando o andar superi-
or, espere 0 vento soprar fraco e pule da plo-
taforma. Isso fard vocé cair na plataforma

GRUNT A, GRUNT B, GRUNT € - 10° Chefe
Se vocé aprendeu a Skill Super Combo

use-u, com Cray use a magia Rock Blost.
Combine o Skill Burn sequida da magia Sever
ou Cyclone de Nina, com Ershin use afoques
normais. Ganhando esta batalha, mais ini-
migos aparecerdo e, desta vez, Scias apare-

aparecerd e confard que Ryu é um dos Endless,
ou seja, um Deus. Os Endless ndo sdo bons ou
maus, agem de acordo com o pessoa que 0
evoca. O Império evocou Ryu para promover
uma nova guerra contra a Alianca, no entan-
to 0 Wind Dragon dird que Ryu estd incomple-

no bad. Volte e siga o caminho abaixo para

enfrar na caverna. Afravessando-o vocé che-

gard em outra parte da montanha. Use a
habilidade de Cray para empurrar as bolas de
neve em seu caminho, use a segunda que
encontrar para tapar parfe do buraco no chdo,
e vocé consequird. Para chegar a um bav a
esquerda da tela, vocé deverd dar a volfa e
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to. Seu grupo serd levado para uma monto-

subir uma ladeira do outro lado, la empurre
uma bola de neve para o buraco. Para chegar
a outro bad no final do caminho, empurre a
bola de neve contra o subida @ esquerda e
depois jogue-a no buraco. No bad, vocé pege-
rd 500 Zenny. Siga para o final da montanha
e, no mapa, siga para a aldeia de Chek. Nesto
aldeia, atualize seu equipamento com o ven-
dedor mais adiante e depois entre na casa ao

onde tem um bat contendo Power Food. Espe-
re 0 vento soprar fraco e pule da plataforma,
suba tudo novamente usando a forca do ven-
to. Fazendo tudo certo vocé pegard um Fighting
Robe em um bat isolado. Espere o vento so-
prar forte e pule para chegar ao topo da torre.
Nina indicard um barco voador, siga até ele e
aquele velho que contratou Scias aparecerd,
dizendo que gracas a Cray a Alianca estd
prestes a ter um conflito interno, enquanto o
Império estd afrds do Yoroe Dragon.

cerd para ajudor seu grupo. Ele devolverd o
dinheiro ao velho, quebrando o contrato
que tinha. Isso iniciard mais uma batalha
onde 0 esquema de ataque confinua o mes-
mo. Vocé ndo controlard Scias, mas ela
atacard os inimigos e auxiliord seu grupo.

‘My little Winged
i hidl

sua forma terrestre, o Wind Dragon chama-se
Pung Ryong e mandard Ryu visitar uma pe-
quena aldeia onde poderd saber mais sobre
os Endless e a verdadeira natureza de Ryu.
Saia do montanha e vocé voltard ao mapa,
seu proximo objetivo serd descer a montanha
Ice Peak.
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lado para encontrar uma mulher chamad

Abbess. Ela é cega, mas consegue enxergar o
forca exterior das pessoas. Apds a explicacdo,
Abbess mandard seu grupo descansar, mas

no meio da noite Ryu acordard. Saio da cosa
para conversar com Abbess, ela dird que Ryu
¢ um Endless, mas ndo sabe quem ele € ou de
onde veio. Ryu ¢ diferente dos outros Endless
¢ ndo foi evocado por ninguém de Chek.




Sum da cosa, Nina e Cray estorGo conver-
sando. Apos a conversa procure Abbess.
Flo explicard que Ershin também é um Endless

e provavelmente ficou presa na armadura.

9 »
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Abbess fard Ryu entrar na mente de Ershin
para descobrir a verdade.

Na mente de Ershin, Abbess explicard que
Ryu deverd libertor a verdadeira energia de
Ershin (nesta parte vocé poderd aprender a
Skill Ebonfire com o inimigo Gulper).Siga o
Unico caminho e ndo deixe de pegar um Water

Apfls a conversa com Ershin, faca o cami-

nho de volta e Ryu saird do mente de
Ershin. Abbess convocou a mais forte medium
da aldeia para que Ershin use o corpo dela
femporariamente. Vd para a casa de Abbess e
Ershin contard que ela e Ryu realmente sdo
Endless e forom evocados no Império de Fou,
mas a magica ndo foi terminada. Ershin ficou
sem um corpo fisico e por isso foi aprisionada

Apfm a batalha, o criatura voltard o seu

tamanho normal. Volte para a aldeig,
Mami aparecerd preocupada e o levard para
casa. A cena voltard a Ryu e os demais que
estdo discutindo sobre o imperador Fou-lu.
Enfre na casa de Abbess para falar com Ershin,
mas ela estd dormindo e Abbess recomenda
entrar mais uma vez na mente dela. Dentro da
mente de Ershin siga para o final do caminho,
mas ndo deixe de pegar duos Knockout Gass
e um Manly Clothes. Ao enfrar em um fipo de
templo, vocé estard no sonho de Ershin. Apds

Ward no bad. Haverd uma grande plataforma
giratoria no final do caminho sequinte. Mexa
no cristal luminoso @ direita para fazer a plo-
taforma parar de girar e suba na mesma. No
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em uma armadura, enquanto o Yorae Dragon
foi dividido em dois. A cena voltard para Fou-
Lu, saia da casa e vasculhe a cidade. No
caminho vocé encontrard um dos habitantes.
Em sequida Mami, a mulher que cuidou de
Fou-Lu, aparecerd. Tendo controle sobre Fou-
Lu, saia da casa e siga para a plantacdo.
Encontre Mami mais uma vez e Fou-Lu dird

a explicacdo de Ershin, faca o caminho de
volta para sair da mente dela e ela despertard
em seguida. Ershin lembrard que existe um
santudrio onde os Endless eram evocados. Em
sequida saia do oldeio e no mapa siga para

que precisar partir para a capital, rumo @
cidade de Chedo. Ele serd rude com Mami e

YOU SUFre YouU wanst
t0 JUust leave himT

Sinchon. Entre na drea “1” e o armadura

onde Deis ficou aprisionoda aparecerd. Todos
se assustardo ao perceber que a armadura
tem vida propria. Apds a conversa com elo,
soia desta regido, mas antes procure apren-
der a Skill Air Raid do inimigo Crawler.

Vocé chegard na entrada do Yorae Shrine.
Neste templo aproveite para aprender a Skill

Sadrifice com o inimigo ProBot. Faca o seguin-
te truque quando estiver em uma batalha con-
fra dois inimigos Bot ou ProBot, faca um combo
usando a magio Sever de Nina sequida da

alto da plotoforma, haverd um gronde cristal
de onde uma mulher pedird para que a liber
tem. Para isso é necessdrio destruir os pilares
elementais, encoste em um deles para iniciar
uma batolha.

UMADAP, AZEUS, AGIEL E YELEB - 11° Chefe
Use a magio Cyclone de Nina e ato-

ques normais com os demais personagens,

procure usar também a Skill Super Combo.

criard uma pequena discussao, mas neste mo-
mento alguém griford. Entre na plantacdo o
direita e siga pora dentro da floresta, muitos
animais sairdo correndo e logo uma enorme
criatura aparecerd iniciando uma batalha.

PAPAN - 12° Chefe

Transforme-se em Astral Dragon e use
Frost Strike ou a Skill Super Combo, isto é,
se deixou esta Skill com Ryu.

_-l'-
.
.-f,*
.

magia Frost de Scias, o combinacdo resultard
na magia Jolt. Esta magia afetard os inimigos
Bot e ProBot que ficardo paralisados durante
algum tempo. Recarregue todo o HP deles e
use oufra vez a combinacdo de magios para
deixd-los paralisados. Fique repetindo inime-
s vezes este esquema para ir acumulando
experiéncia. Se fizer isso durante muito fem-
po, poderd ganhar até 190 mil de experiéncio.

NG o R
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o enfrar no templo, vocé avistard um
bat o esquerda, ele contém dois
Swallow Eyes. Use o entrada adiante paro

Nesm drea, procure aprender a Skill Blitz
com o inimigo Bilbao. Siga o caminho
rumo ao vuledo, mas ndo deixe de pegar uma

Foa b

voltar pelo outro lodo e ter acesso ao bad, T fique parado sobre a da esquerda para ter

depois confinue no caminho normal. Na dreo
sequinte, vocé chegard a uma sala com dois
andares, entre na porta do andar de baixo
para chegar a uma salo cheia de colunas. Ao
fundo desta salo acione a alovanca no parede
para que duas colunas se ergam por alguns
sequndos. Volte para a salo anterior e vd na
entrada de cima, entdo use as colunas do

esquerda e pegue trés Dragon Scale no ba
a0 lado. Das duas colunas que vocé levantou,

Wisdom Fruit. Na segunda drea do vulcdo,
siga em linha reta para encontrar trés Multi
Vitamin no bau, depois siga o caminho @
direito. Cruzando o drea seguinte, vocé encon-
trard o suposto Deus da montanha. Fou-Lu
ficard decepcionado ao saber que o Deus é
apenas uma criatura de pedra.

Apﬁs a batalha volte para a oldeia. Apds
a cena com Ryu e os outros, a cena

voltard para Fou-Lu. Controlando-o, saia da
casa e siga para a plantacdo. Volte para den-
tro da casa e Fou-Lu se perguntard o que a
aldeio fez com seu modo de pensar e agir.
Mami ojudard Fou-Lu e ele perguntard porque
ela se arrisca por ele. Mami dird que so queria
que ele fivesse uma vida normal com ela. Os
guardas tentardo arrombar o porta e Mami
pedird para Fou-Lu escapar por um buraco na
parede. Vd até o fogdo de pedra e examine-o

para encontrar a passagem. Mami serd captu-
rada e Yohm o mandard para ser usada em
um sacrificio na cidode de Astana.

A cena voltard para Ryu, os Endless discu-
tem o que fazer e decidem cjudar, doando
seus poderes a Ryu, mas ele terd de encontrd-
los ao redor do mundo. Todos os Endless irdio
embora, ficando apenas o Wind Dragon que

MARL - 13° Chefe

Transforme-se em Astral Dragon e use a
magia Frost Strike e o evocacdo Eraser. Se
vocé deixou a Skill Super Combo com Ryy,
use-n com Fou-lu. A criatura de pedra cho-

casa. Do lado de fora, Ershin sente que Deis
estd perto e por isso decidird ajudar Abbess
escapar. Vocé entrarG em uma bafalha contro
dois guardas, use ataques normais para ace-
bar com eles. A batalha sequinfe serd contra
trés guardas, use ataques normais. Contro-
lando Ryu e os demais volte para o aldeia de
Chek e Id Abbess contard o que aconfeceu.
Saia da aldeio e siga para a drea “?” que se
abriu no mapa. Durante o caminho aproveite
para aprender a Skill Rest do inimigo Yoen ¢
use 0 habilidode de Nina para encontrar um

ensinard para Ryu o evocacdo Rainstorm. Volte
para o telo do mapa. Tendo controle sobre
Ershin, atualize seus equipamentos e saia do

STATI N especiar- BREATH OF FIRE IV
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acesso o uma sala ao fundo onde vocé pego-
ra um Soul Ring e duas Magic Shard.

Pegando estes itens, acione a clavanca
novamente e use as colunas para chegar na
entrada no outro lodo do sala. A entrada o
levard até o Yorae Shrine e Deis evocard os
outros Endless. A cena voltard para Fou-Lu.
Vid para a plantacdo e suba a primeira lodeiro
a direita da tela para falor com Mami. Na telo
do mapa, siga para o Mt. Yogy.

mard dois ojudantes: Bellwyd e Klod. Mate
Bellwyd pois ele recarregard o HP dos inimi-
qos, depois mate com Marl e deixe Klod por
(lfimo.

recommend srabbing &
on to me. | will help '

yOM ESCAPE

bat contendo uma Soul Gem e uma Wisdom
Fruit. Chegando na saida o grupo montard
acompamento. Entre na tenda para salvor seu
progresso e finalizar este capitulo.

IGHT - 14° Chefe

Espere-o atacar e tente manter Nina,
Cray ou Scias vivo o quanto puder e deixe
Ryu ser morto. Ele voltard a vida e se trans:
formard em Kaiser Dragon, ficando total
mente fora de controle. Ele acabard com o
inimigo usando a evocacdo Kaiser Breath.
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CAPITULO 11l STREAMS

pds a cena, 0 homem entfregard o item

Ivory Bangle, equipe-o e saia da al
deio. Vocé saird na floresta, onde enfrenfou
aquele chefe parecido com um elefante. Va
para o lado norte e vocé voltard ao mapa,
siga para Sanctum. Nesta drea, examine a
porta de pedra. Nelo estard escrito que para
entrar deverd haver um sacrificio, pouco de-
pois a criatura Papan aparecerd e se sacrifica-

1@ para abrir o porta para Fou-Lu. Ao entrar
o i |

v{] falor com Abbess que pedird para Ryu
p

rocurar Deis, faca isso e ela volfard para

dentro da armadura, dando vida o Ershin. No
mapa, siga o caminho que se abriu para o sul
e vocé chegard ao M. Ryft

Na primeira parte desta drea, entre na
caverna e ao chegar no sequnda parte com
dqua, use as pedras para chegar ao bad onde

hegando na cidade, vocé poderd trocar

peixes por itens, falondo com o vende-
dor Manillo. Atualize seu equipamento, fale
com um homem embaixo da escada para tro-
car seu tesouro e suba a escada para chegar
em outro pontfo da cidade. Fale com o garoto
que tem um marionete na mao. Escolha o

opedo “SHIFT” para vocé fer acesso a qual-
quer drea do mapa que jd tenha visitado an-
tes (quanto esfiver no mapa, aperte o bofdo
Select e depois [ ] para acessar uma lista de
lugares). Entre no estabelecimento e fale com

-
-

-
]

na caverna, procure aprender a Skill Spirit
Blast do inimigo Cyclops. Chegando na primet-
ra divisdo de caminhos da caverna vd no do
direita pegar um Icicle. No caminho da es-
querda, vocé encontrard a Water Gem, que

permitird se transformar em Serpent Dragon.

Chegando ao final da caverna vocé saird
na tela do mapa novamente. Um novo cami-
nho para a floresta Soma se abrird. 0 cami-
nho na floresta é Gnico entdo siga. Va sempre
em frente. Na primeira parte, procure por um
bau confendo uma Super Vitamin. Quando

vocé pegard um Rocket Punch. Siga para o
final da caverna e suba na balsa para inicior

um minigame. A Unica coisa que vocé deverd
fazer aqui é ndo bafer a balsa nas pedras,
apenas controle-a para € ou = e procure

:..,,L‘. 1 |
=15 (W e

The ancient dragons

Turning into a dragon

Never

0 homem-sapo para comprar um veiculo, mas
seu grupo ndo tem dinheiro suficiente.

Saia do estabelecimento, Ursula e Scias
dardo um jeifo de consequir um meio de frans-
porte tentando roubar o barco de Marlok.
Cray e Nina pedirdo desculpas por Ursula té-o
atacado e apesar de fudo, Marlok ojudard
Seu grupo a comprar um barco.

vocé fenfar afravessar a proxima drea da flo-
resta, Fou-Lu perceberd que o lugar & muito
quieto. A cena mostrard Lord Yuna que orde-
na o sacrificio de Mami para alimentar um
enorme canhdo chamado Carronade, em se-
guida o general Yohm receberd a ordem paro
disparar.

Uma forte carga da névoa Hex serd lance-
da diretamente sobre Fou-Lu, que ficard in-
consciente. Apds a cena com Ryu e os demais,
Ursula entrard em seu grupo. Volte ao mapa e

va para a aldeia de Chek.

pegar todas as dez bolsas que estdo sendo
arrastadas na correnteza. Chegando oo final
do rio, Cray dird que o grupo precisa de um
meio de transporte e que talvez na cidade de
Shyde possam encontrar um.

Ele entregard o item Bond, vd falor com o
homem-sapo e ele venderd um barco paro

seu grupo. Para navegar com o barco, bosta
colocar para € ou =, o hotdo @ servird
para acelerar e o X para frear. Seu proximo
destino é a torre de Kyoin, entdo suba no
barco e escolha a primeira opcdo. Esta viagem
é também um minigame de corrida onde vocé
poderd estabelecer recordes. Na parte inferior
esquerda da tela, tem um mapa de navegacdo
que indicard sua posicao, além de indicar o
caminho certo.
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PARTE - 4

hegando na torre de Kyoin, fale com um

guarda para saber que o portal ndo
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estd funcionando. Enfre em um dos estabeleci
mentos para encontrar um homem com um
saco nas costas, ele dird que precisa voltar
para o outro continente.

Volte para seu barco e aquele mesmo ho-
mem com quem vocé falou o pouco estard Id.
Fale com ele e escolha a primeira opcdo para
ficar sabendo que ele precisa chegar na regido
de Shikk.

Ele pedird uma carona para vocé, escolha

olte para Shyde e suba em seu barco.
Escolha a opcdo Shikk Region e, entran-

do na corrida, repare no mapa de navegacdo.
Nofe que existe uma drea isolada, os ponfos
que aparecem no mapa sdo grandes dunas de
areia, use a duna para pular e chegar até a
drea isolada. Vocé encontrard um odsis e |d
estard Sa Ryong, use Ryu para falor com ele e
aprender a evocacdo Onslaught. Vocg se lem-
bra daquela drea apds a represa, onde o dro-
gdo de lomo apareceu? Siga para ld e vocé
encontrard Ni Ryong, use Ryu para falor com
ele e aprender a evocacdo Mud Flow. Va para

VEntendu o batalha, vocé fransformard
este lugar em uma drea de pesca. Visite o
drea Crash (o ponto inicial do jogo), Id vocé
enconfrard duas pessoas mexendo no seu
sandflier. Fale com a pessoa perto do barco
nara frocar seu tesouro. Visite a mde de Cray,
falando com ela vocé ficard sabendo sobre
mais um dragdo que habita o regido de Plains.
Para encontrd-lo, vocé deverd sequir um pds-
saro brilhante. Entre na drea de Plains e siga
para o leste até encontrar aquela grande pe-
dra. Chegando 1, espere o pdssaro brilhante

1
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" . Where do you want 10 g0

in the sandflier? AT 5.

a N.Chamba marcado no mapa. Ld, fale com
o homem e suba a escada para enfrentar um

ANGLER - 14° Chefe Opcional
Transforme Ryu em Wyvern e use @ evo-
cacdo Gigaflame. Com Ershin, use o magi
Blizzard. Com Cray, use o magia Stone Pillar,
com Ursulo, use a magia Fireblost e com

mestres. Ele ensinard suas Skills, se vocé trou-
xer tesouros para ele (depois de visitdo, vd
ao orfanato e fale com a menino perto da
mulher para trocar seu tesouro, em seguida
fale com Marlok).

aparecer. Quando ele for embora, siga-o e
vocé encontrard Ch’o Ryong.

Use Ryu para falor com ela e aprender a
evocacdo Healing Wind. Aproveite para visitar
o ferreiro da montanha, ele criard novos equi-
pamentos para seu grupo, se vocé der frés
materiais especificos. Visite tombém todos os
seus mestres, vd para a cidode de Synesta e
fale com Marlok para ele se fornar um de seus

STATI N eseecinL- BREATH OF FIRE IV

Se no reino dos fadas vocé tiver mais de
cnco fadas, va para aquela casa onde vocé
encontrou a fada Njomo. Ela se tornard sua
mestra e ensinard suas Skills se a populacdo
das fodos aumentar (para isso deixe as fadas
cacando). Agora, v para a oldeia de Shek e
fale com Abbess para que ela se forne sua
mestra. Terminando isso, vd para o M. Giga.

Nesta drea, peque o fransporte para che-
gar do outro lado (aproveite para aprender a

a primeira opcdo novamente para levd-o. Suba
no barco e escolha a primeira opcdo para mais
uma corrida. No final, o grupo montard acompo-
menfo e o vigjonte agradecerd dando-he o item
Silver Top.

Cray dird que eles precisam chegar o outro
confinente e Ursula ird propor usarem um navio
para cruzar o oceano. Saia para a tela do mapa
e vocé ferd acesso a todas s outras regioes que
|0 visifou.

g | watcheth o’er this
3™ worid. and all things
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chefe opcional chegando perto da neblina Hex,
onde vocé havia enfrentado o chefe Skullfish.

Scias, use a magia Frost. Use Nina para
recarregar o HP de seu grupo quando preci
sr. Faca combos usando a magia Fireblast
de Ursula sequida do magia Cyclone de Nina.

s - SRR L
Skill Muffle do inimigo Saruga). Sigo a trilha
e pegue um pacote contendo 800 Zenny. Mais
adiante vocé avistord a Fire Gem, apenas Ryu
poderd pegd-lo e se transformar em Wyvern
Dragon. Siga para o proximo transporte € no
drea sequinte ndo deixe de pegar uma Mulfi
Vitamin. Na parte de baixo, pegue um Weather
Wand no bat e depois suba a ladeira ao lado
nara voltar ao mapa, abrindo um caminho
nara @ cidade de Checkpoint. Nesta cidade
haverd um bad sobre uma caixa. Use a habi

lidade de Cray para empurrar @ carroca, dei-

xando-o alinhada o bat. Suba no telhado
da casa e pule em cima da carroca para che-
gar ao bav, onde vocé pegard frés Ginseng.
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ale com o velho que encontrar no cami-

PARTE - 7

ho e ele explicard que para chegar no
cidade de Shikk é necessdrio cruzar a frontei-
i - _. #: -

rou folks wouldn't ¢

fhin XiINEg about Trvin

ra, mas ela estd fechada. Ursula ird propor
um ataque noturno aos guardas, no entanto
Cray tenford conversar, mas serd reconhecido
e 0s quardas o atacardo. Nesto batalha, use
ataques normais ¢ quando tudo parece fer
acabado, um batalhdo bloqueard a fronfeira.
Voltando ao grupo, Nina pensard em usar as
carrocas para pular a fronteira sem serem

PARTE - 8

Nes’m pequena cidade, siga para a caso
onde tem uma mulher ao lado da entra-

do. Nesta casa, peque uma Water Bomb no
armdrio e depois desca a escada. Fale com o
homem para frocar seu fesouro. Agora, entre
em uma casa do outro lado du cidade onde
haverd um homem no balcdo. Atualize seu
equipamento com ele e depois desca a escado
ao fundo. Vocé chegard na taverna dos pes-

vmte para o cidode de Shikk e entre na
taverna. Fale com Zig, quanto tudo pare-
cerd certo, Zig dird que Nina e Ursula ndo
poderdo navegar com ele, pois mulheres trc-
zem ma sorte. Vocé ferd de empurrar o mark

nheiro para fora do mastro do navio. Aperte
X para pular sobre a cabeca dele, deixando-o
tonto. Em seguida, aperte [] para correr em
direcdo a ele, batendo nas costas dele vocé o
empurrard. Consequindo, Zig reconhecerd que
tanto Ursula quanto Nina sto fortes para ser
marinheiras. Fale com Zig mais uma vez e
escolha a primeira opcdo paro iniciar um novo
teste. Zig levard Nina e Ursula para o parte
mais escura e assustadora do navio. Um bo-
ulho chamard a atencdo dos duas e um fan-
tasma aparecerd, iniciando uma batfalha. 0
fantasma se fransformard dependendo do fipo

R
%

3

vistos. Use a habilidode de Cray para alinhar
as outras duas carrocas com a que estd perto
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Seu grupo explicard que precisa de um navio,
mas Zig s6 navegard com o béncdo do Deus
do oceano. Sabendo disso, volte para 0 mapa
e siga para o drea chomada Fane, ao norfe.
Fale com pescador para que ele o deixe pos-
sar. Use o habilidade de Nina para descobrir
pontos de ligacdo com dreas mais baixas e
assim poderd encontrar uma bad contendo
cinco Hanger e uma sacola com duas
Ammonia. Chegando no final desta primeira

de atoque que vocé usar, preferencialmente
use uma magia para que ele se transforme no
inimigo Wizard (aproveite para aprender o
Skill Bad Back). Use a magia Fireblast de
Ursula sequida da magia Cyclone de Nina.
Apos a batalha, um rato encostard em Nina e
mais uma batalha terd inicio. Nina se sentird
mais tranqila apos a batalha, porém o navio
balancard e um bicho chamado piolho do mar
aparecerd fazendo Ursula e Nina entrarem em
panico. Depois, vdrios piolhos do mar apare-
cerdo. Na manha sequinte, va falor com Zig e
ele cumprird a promessa de levar as mulheres
em seu navio, @ que elas provaram serem
corajosas e fortes. Fale com Zig mais uma vez
e Vocé partird para o oceano. Vd para a cab-
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cadores, no balcdo fale com o capitdo Zig. T

da casa em direcdo 0 fronteira. Feito isso,
suba pule do telhado da casa sobre as carro-
cas. Voltando ao mapa, seu proximo objetivo
serd a cidode de Shikk. Mas durante o cami-
nho para |d enfre na drea “?” que aparecerd,
dando acesso a uma estrada.

Siga a estrada da direita e vocé abrird
uma drea no mapa onde encontrard Su Ryong.
Use Ryu para falar com ele e aprender a evoce-
cdo Holy Circle.

parte do caminho, haverd duas cavernas. En-

fre primeiro na mais baixa e vd direto para o
final delo, onde haverd duas entradas. Entre
na da direita para pegar um Wetsuit e, na da
esquerda, peque a Wave Stone. Use este item
na fonte de dgua no inicio desta caverna,
para acionar uma coluna de energia. Saia em
sequida e entre na outra coverna que vocé
ignorou, la Hae Ryong se manifestard. Ning
explicard que precisam da bénctio dele e Hae
Ryong ajudard dando a Salt Stone.
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ne do navio e procure um Warbler nos armé-
rios, depois vd para o pordo do navio. Gran-

des estrondos ocorrerdo, volte e vocé encon-
frard Ursulo assustada, pensando que os pio-
lhos do mar estdo causando os barulhos.
Volte para o convés do navio e Id todos pen-
sam que alguma criatura estd batendo neles.
Novamente Kahn aparecerd para o desafiar.

KAHN - 15° Chefe (ferceiro confronto)
Desta vez Kahn consequiu aumentar
muito sua resisténcia, mas seus ataques

continuam fracos. Transforme Ryu em Auro
Dragon e use a Skill Super Combo, com os
demais personagens use magias ou afa-
ques normais.

STATI N especiaL- BREATH OF FIRE IV 73
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Dermtﬂdu, Kahn caird no mar e os golfi
nhos o levardo para a cidade de Shikk.
Va falar com Zig e ele dira que estao parados
no meio do oceano, pois ndo hd vento. Nina
avistard uma ilha e Zig explicard que € a llho
de Fogo. Fale com seus amigos e depois com
o marinheiro ao lado da cabine, ele venderd

Apfns a batalha volte ao marinheiro e ele

0 levard para o navio. Va até Ursulo e
examine o livro ao lado dela, escolha a primek:
ra opcdo para vocé dormir. Na manha sequin-
te 0 navio estard chegando ao porfo de Lyp,
depois fale com Zig. Explorando o porto vocé
poderd otualizar o equipamento de seu gru-
po, além de comprar novos itens. Va falar
com 0 homem-sapo, pescando @ direita, ele &
o mestre Gyosil. Para que ele ensine suas

PARTE - 12

Nu aldeio seu grupo serd atacado mas
aquela criatura que vocé cjudou apare-
cerd. Beyd se desculpard e apresentard sua
esposa. Beyd mostrard um caminho através
dos bancos de areia da praia que ficard ex-
posto enquanto a maré estiver baixa. Por esta
noite, seu grupo ficard na aldeia. Explorando
0 lugar vocé encontrard uma Ammonia no
armdrio, depois sigu para a drvore vizinhao e

equipamentos se vocé precisar. Em sequida,
fale com o marinheiro ao lodo de Zig paro
levd-lo até a ilha.

Seu grupo serd deixado perto de um navio
assombrado nas pedras. O marinheiro vai
esperd-lo neste lugar, entdo entre no casco do
navio. Nesto drea procure aprender as Skills
Knock Qut, Transfer e Sword Breaker dos ini-
migos Krabby, Stalk e Sepoy respectivamente.

Dentro do navio assombrado, aparecerd
uma chama para iluminar o cominho. Agora,
vocé terd de atravessor a drea dos tdbuas,

fale com a criotura azul que estd caida. As
demais criaturas dirdo que ela estd doente,

STATI N especiaL - BREATH OF FIRE IV

algumas destas tabuas estdo podres e se que-
brardo, se vocé pisar no lugar errado.

Caso caia no andar abaixo, suba e tente
atravessar outra vez. Os dois bads nas tdbu-
os quardom um Ring of Fire e rés Burnt Plug.
Chegando ao outro lado, suba o escada e no

Skills, vocé deverd ter 3000 pontos de pesca.

Por enquanto, saia de Lyp e nesta nova
parte do mn[:m um caminho se abrird. Entre
na drea “?”, chegando a uma floresta e perto
de uma pedm haverd uma estranha criatura.
Fale com ela, escolha a segunda opcdo e dé
um peixe, depois escolha o segunda opcdo e
siga para o final da floresta @ sua direita,
abrindo uma nova drea de pesca e o caminho
normal. Ande sempre em cima das tdbuas e
na primeira divisto de caminhos siga para o

"oy
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fale com Beyd para saber que infelizmente o
Unica planta usada como remédio cresce em
uma ilha no meio do oceano.

Entdo saia do oldeio, va paro o porto de
Lyp € ld fale com as pessoas, uma delas mos-

r

N - *

h,h’

“ NG %

J.:ﬂ..L

convés do navio vd para a proa, ld vocé en-
contrard 1500 Zenny. Volte ao convés do ne-
vio € siga o caminho ao lado.

N@o deixe de pegar duas Panacea no bad,
o caminho terminard dentro de uma caverna
onde haverd um homem de pedra. Nina perce-
berd que ele ndo é um Endless e o homem de
pedra afacard.

GLEBE - 16° Chefe

Transforme Ryu em Wyvern e use a
evocacdo Gigaflame e a Skill Super Combo,
evoque fambém os demais dragdes que
vocé encontrou até agora. Com os outros
personagens, use ataques magicos crian-
do combos. Mantenha Nina auxiliando o
grupo, usando a magia Vitalize.

parte de cima. Ande na loma e vd pegar uma
Super Vitamin no bad, depois suba a escado
na drvore e continue sequindo o caminho de
tdbuas. Na drea sequinte continue no cami-
nho de tdbuas e se vocé for para o lado
esquerdo, encontrard dois Aurum. Na proxi-
ma dreq, hoverd alguns troncos boiando no

rio, use-0s para chegar ao outro lado, mas
ndo deixe de pegar uma Toxic Claws no aterro
do meio do rio. Estando no mapa, siga para o
aldeia Pabpab.

trard onde fica a ilha e lhe dird que o nome da
planta é Mozweed. Para chegar nesta ilha fale
com o capitdo Zig e vocé usard o navio dele
(uma bandeira roxa serd mostrada na ilha

que vocé precisard visitar).
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VDEE poderd explorar muitas ilhas encon-
fradas no oceano. Controlando o navio,
nofe que haverd uma barra verde na parte
baixa da tela, representando os suprimentos
do navio. 0 botdo @ serve para usar a forca
dos marinheiros para mover o barco, mas isso
gastard mais rdpido os suprimentos.

0 botdo X serird para usar as velos do
navio e a navegacdo dependerd da forca e do
curso do vento. O botdo A serve para vocé
explorar o drea desejada. Porém as ilhas onde
vocé poderd descer estdo marcados por ban-

ais adiante deste conjunto de ilhas,
haverd uma outra muito maior onde
poderd pegar um Bent Screw. Seguindo o
oceano para o lado direito desta ilha, vocé
voltard para a cidade de Shikk (fale com o

marinheiro Kririk e se vocé conseguiu fazer um
combo de 25 hits ele se fornard seu mestre).

Se vocé explorar a ilha a direita do porto
de Lyp, encontrard cinco Water Bomb. Se-
quindo a trilha entre as pequenas ilhas mais
a0 lado, vocé pegard um Harmonic Ring. Indo
para 0 ilha indicada por uma das pessoas do
porto de Lyp, use a habilidade de Ryu para

s’ B

Durume a noite, seu grupo discutird o
que fozer e na manha sequinte, Nina e

Ryu decidem explorar a ilha em busca de comi-

deiras (pare o navio perfo da ilha com a ban-
deira e aperte A\ pora explorar, caso vocé
desca em qualquer lugar seus personagens
ndo encontrardo nada).

Na porte de cima da tela, hoverd um quo-
dro com duas sefas. A da direifa indicard paro
onde o vento soprard, enquanto a do esquer-
da mostrard para onde o vento estd sopran-
do. Quando os setas ficarem grandes ou pe-
quenas, indicard que o vento estard forte ou
fraco respectivamente.

Saindo do porto de Lyp, a grande ilho
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cortar a planta Mozweed. Descendo do outro
ludo da ilha, vocé encontrard Manly Clothes.
Voltando para o porto de Lyp vé para a aldeio
Pabpab e fale com Beyd. Depois fale com a
criatura doente para usar o medicing e no
manhd sequinte a criafura estard curada. Fale
com Beyd novamente, saio do aldeio e seu
grupo serd levado até a praia, onde vocé deve-
rd sequir a emenda de ilhas anfes do maré
subir. De volta ao mapa, siga para a drea “?”
no final. Siga através dos bancos de areio

da, Ursulo os acompanhard. Sigo para o ou-
tro lado do ilho e ao descer a ladeira rochosa,
pegue dois Crab no bau. Pouco antes de che-
qar na praio vocé pegard um Deluxe Rod que
é uma vara de pescar. Mais adionte Ryu en-
contrard uma drea de pesco. Pesque 0 quan-

to quiser e depois va até Nina e Ursula, em
sequida volte ao acompamento. A cena volte-

nesta primeira drea. Use a habilidade de Nina
para localizar um bad onde vocé pegard duas
Poison Powder. No final desta primeira se-
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d para Fou-Lu, ele finalmente chegou co cas:
telo do imperador e, dentro deste, siga para
perto do cristal. O quordido se aproximard e
Fou-Llu 0 mandard destrir a cidode. Voltando
a Ryu e os demais, va pescar novomente. A
cena voltard para Fou-Lu na entrada do caste-
lo imperial. Ao entrar no castelo desca a esca-
do a direita e entre na porta. Vocé chegard o
um quarto, salve seu progresso, volte para o
andar superior e vd para o desenho na plate-

mais adionte € a Islond of Fire. Indo para o
lado esquerdo do oceano, vocé avistard uma
drea de pesca e uma ilha onde encontrard um
Water Ward.

Indo a um conjunto de pequenas ilhas
mais adiante da Island of Fire, aproxime-se
das frés ilhas paralelos com outras duas, 6
que do lado oposto. Ndo existe bandeira re-
presentando o lugar, mas se vocé descer na
terceira ilha encontrard Hae Ryong, use Ryu

para falar com ele e aprenda a evocacdo Flood
Tide.

quéncia dos bancos de areia, vocé chegard o
uma itha. Ande na praia e va para o lodo
esquerdo pegar uma Moon Tears no bad, de-
pois suba na ilha e enfre no vegetacdo. Use
Ryu para pegar a Earth Gem que permitird se
transtormar em Behemoth. Atravesse a ilha e
apos 0 area sequinte, comecard a anoitecer.
Na manha sequinte, Nina e Ursula notardo
que 0 caminho desapareceu com a subida do
maré. Todo o seu grupo ficard ilhado, siga
para 0 outro lado do acampomento e vocé
avistard Ursula. Infelizmente, ndo ha saido
desta ilha (enquanto isso a cena mostrard
Fou-Lu chegando na capital imperial de Chedo).

forma central. O general Yohm aparecerd e
vendo que Fou-Lu estd vivo, tentard deté-lo.

KAHBO E KAMUY - 17° Chefe

Transtorme Fou-Lu em Tyrant Dragon e
use a evocacdo Dark Wave. Apds a bata-
lha Yohm evocard a criofura Kamuy paro

enfrentdo. Use o item Wisdom Fruit para
recarregar seu MP e transforme Fou-Lu
novamente em Iyrant Dragon. Use a evo-
cacdo Dark Wave.

. _STATI N especiaL- BREATH OF FIRE IV
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nos a batalha, Yohm reconhecerd a suo

derrota, dird que sO aceitou a missdo
por causa do atual imperador Soniel e, apds
explicar seus mofivos, ele se matard. Examine
0 estdtua adionte e vocé terd acesso @ entra-
da da sala do trono. Pegue um Moon Tears no
bad o lado e atravesse a ponte adiante. Vocé
encontrard dois quardas e acabando com eles
a cena mudard para Soniel, 0 13° imperador
do Império de Fou Soniel. Saindo da sala do
frono, Yuna encontrara Fou-Lu e iniciara uma

PARTE - 17 %)

Nesm drea, vocé terd de atravessar um
grande rio (aproveite para aprender o

Skill Wind Strike de Lizard Men). Examine o
alavanca para frazer um tipo de transporte

batalha contra quardas especiais. Aproveite
esta batalha para aprender as Skills Target e
Magic Ball dos inimigos EliteTrp e Diviner res-
pectivamente. Paro ganhar esta batalha, trans-
forme-se em Tyrant Dragon e use a evocacdo
Dark Wave.

Yuna notord que o poder de Fou-lu estd

que o levard para o outro lado (em cima deste
transporte, aperte repefidamente o boto de
acdo). Nesta primeira parte do caminho, aci
one as demais clavancas que encontrar e en-
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quase completo e fugird. Na sala do trono, o
imperador Soniel tentard enganar Fou-Lu e
usard @ espada Dragonslayer. A cena voltard
para Ryu que estard pescando e Nina comen-
tard com ele a respeito de Cray e sua irma
Flina. Depois da conversa eles decidem voltar
a0 acampamento. Voltando ao mesmo exami-
ne o livro na tenda e escolha a primeira op-
¢do. No manha sequinte, Cray chomard fodos
para mostrar que a trilha reapareceu com @
maré baixa e agora poderdo confinuar.

tre na tilha entre as drvores quando chegar
na outra margem do rio. Na drea seguinte,
use 0 toco de drvore para chegar no terreno
ao lado, pegue 1000 Zenny na sacola e en-
confrard um bat contendo um Titan's Boots
do lodo oposto. Entre na trilha do outro lado
e vocé voltard para a drea anterior. Suba no
fransporte e adiante aparecerd um tronco sen-
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este pequeno porfo de pesca, fale com
Fu Chaman a esquerda da enfroda. Ele

—
!
—
ko
b
et
s
el
Lo
G
i
ol
B
—
=
—
==
- —
jaa
o
Anded

0 ajudard mas em troca pedird mercadorias,
dando dicas sobre fesouros que poderdo ser
encontrados nas ruinas perto Koshka. Ele
mencionard que na aldeia de Koshka existem
jarros em producdo e que precisa de trés pei
xes Martian Squid, Salmon ou Sea Bream para
fazer uma comida chamada Shisu. Va falar
com o pescador para ele informd-lo de um
novo ponfo de pesca, na barraca ao lado

76 STAT N especiaL- BREATH OF FIRE IV

do levado na correnteza. Fique aperfando o

vocé poderd atualizar seu equipamento e com-
prar ifens. Volte para o mapa e uma drea de
pesca serd revelada. Para continuar sua aven-
tura, vocé terd de conseguir um jarro ou 0s
peixes que Fu Chaman pediu. Vd na aldeio de

1 Fish for shisu
Never mind

Wwhat IS good item 1O
bring? | explain.”

e

Vd para o outro lodo do ilha e ande na
beira da praia para encontrar o caminho.
Voltando ao mapa, dois novos caminhos se
abrirdo. Siga para a drea “?” que opareceu
na parte norte, d vocé encontrard Kahn. Ele

se tornard seu mestre e ensinard suas Skills de
acordo com o quantidade de batalhas que
vocé enfrentar. De volta ao mapa, siga para
aldeia de Koshka ao sul. Entre na primeira
casa que encontrar e afualize o equipamento
de seu grupo. Feito isso saio do cldeia e o
caminho para Shan Rvr serd revelado no mapa.

botfio de acdo para encostar nele e ser levado
até um bav contendo uma Earth Wand.
Faca o caminho de volta até o transporte
do qual vocé pulou no tronco e desta vez
espere 0 fronco passar. Mais adiante, pule
sobre 0 sequndo fronco para pegar dois
Aurum, faca o caminho de volta para o Glfimo
fransporte e desta vez afravesse o rio para
voltar ao mapa, abrindo caminho para Chiqua.

Koshka e fale com o vendedor de armas, ele

fard alguns jarros para vocé mas demorard
um pouco. Fale com as pessoas na aldeio
para saber sobre as ruinas de En Jhou e volte
a0 mapa para ter acesso a um novo caminho.
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ntrando nas ruinas, suba a escada para

E chegar @ uma sala vozia e use o habilide-
de de Ershin pora derrubar a parede. No drea
sequinte, haverd uma entrada que o levard
uma sala com bads pendurados. Ignore- por
enquanto, suba a escado ao lodo e desca s

oufras que enconfrar.

No plataforma sequinte, suba o grande
raiz pora chegar afé duas enfradas, na do
esquerda pegue frés Wisdom Seed no ba.
Indo na entrada ignorada, use a habilidode
de Ryu para corfar os cipds que sustentam os
bads (nestes vocé encontrard frés Antidotes e
um Aurum). Apds pegar os itens, volte para o
parte por onde vocé subiu na grande raiz e @
sua esquerda haverd um lugar para pular.

Indo por ele, vocé chegard a uma entrada
no chao. Esta o levard para uma grande esca-
daria, desca usando o estrutura ao lado e

Nesm drea, siga o curso do rio e ao pular
a primeira plataforma, use Cray para
empuITar a caixa na Gqua e use-a para conti

nuar (aprenda a Skill Multistrike e Knock Qut
com os inimigos Bolt Arch e Bolf Trp respective-
mente). No caminho seguinte, a saida o leve-
14 na proxima drea do rio. Examine o painel
para levantar a comporta, suba na estrutura
para pegar frés Dirty Filter e vd para o outro
lado. Feche a comporta e use a Cray para
empurrar a caixa no rio. Fale com o homem

Atunlize seu equipomento e depois entre
na tenda do chefe da aldeio para pedir
informacoes. Ld, vocé ficard sobendo que o
galo de estimacdo dele fugiv. Seia do aldeia e
enfre na drea “?" ao lado, ld vocé participard
de um minigame para pegar as galinhas e
especialmente o galo.

Corra atrds das galinhas, tazendo com
que elas enfrem no cercado. Espante todas s
galinhas para_ganhar muitos pontos e quan-

vocé poderd pegar uma Warding Staff no bao,

: e *Cl o
senfado adiante e aparecerdo algumas op-
coes, primeiro escolho “Dragons”, depois
“Yes”, em sequida escolha “They all look
different” e por Gltimo escolha “Like grass
and: rocks” e vocé saberd a localizacdo de
uma pedreira. Fale com o homem mais uma
vez e escolha a opcdo “Travelling”, depois
“Across the sea” e por Gltimo “Chased by the
Empire” para vocé ganhar um Power Food. Va
para a comporta adiante e empurre a caixa,
formando um caminho para o outro lado.
Mexa no painel ao lado do homem para abrir

Pauk e fale com o chefe. Em agradecimento,
ele dord algumas informacoes sobre a tumba

do Imperador Fou-Lu. Antes de sair da aldeio.

fale com o garotinho perto da tenda para

do vocé prender o galo volte para a aldeia de

ganhar um Old Tire e voltando ao mapa siga
para Tomb mas entre na drea “?" antes. Suba
o morro ao lado e no drea seguinte ande em
linha reta para encontrar duas frilhas, va no
da direita e use Ryu para pegar a Wind Gem e
poder se transformar em Myrmidon Dragon.
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depois suba o escoda e use a estrutura para
chegar na plataforma do outro lado e peque
dois Magic Shard no bad. Depois va paro
entrada do lado oposto e use Ryu para pegar
a Earth Gem e assim poder se transformar em
Mutant Dragon.

Agora volte para a aldeio de Koshka e
compre os jarros por 500 Zenny com o vende-
dor. Se quiser va na drea de pesca perto de
Chiqua e pesque trés Salmon, volte para Chiguo
e fale com Fu Chaman. S6 entregue os peixes
0u 05 vosos, com isso ele revelard o caminho
para o capital imperial. Fale com Fu Chaman
novamente para ele trocar seu tesouro.

N -
i s ® g =,
- ‘- '-- S
ey 2
Sy, S -
B N s e
.' '-\ o .'|-q
-
L
B %, .
1'|.
L ‘

a pequena comporta, Use as caixas para che-
gar na outra margem e atravesse a comporta.
Vd para a drea adiante e volte. Desca no rio
vazio e va pegar um Atomic Punch no bad. Na
drea sequinte ao chegar na outra margem,
volte para a drea anterior para pegar uma
Armored Vest e continue. De volta ao mapo
um novo cominho se abrird, Siga para a drea
chomada Quarry a leste do mapa. Ld use Ryu
para folar com The Nameless One e aprender o
evocacdio Fulguration. Volte ao mapa vd paro
a aldeia de Pauk.

Sequindo a outra trilha, vocé descobrird uma
nova drea de pesca. De volta ao mapa, siga
para Tomb.

WON-QU - 18° Chefe
Transformar Ryu em Kaiser Dragon e
faca combos mdgicos com os demais per-
sonagens (use a magia Cyclone ou Typhoon
de Nina, magia Frost Strike ou Blizzard de

Scias ou Ershin, se tiver evoluido bastante
use as magias Inferno seguida e Typhoon).
Use a magia Vitalize de Nina ou Scias para
recarregar 0 HP de seu grupo.

STATI I especiaL- BREATH OF FIRE IV
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Apﬁs o batalha vd para a telo do mapa

e salve seu progresso, depois volte até
a tumba e entre. Os inimigos aqui sdo mufio
fortes, caso ndo tenha evoluido seus persona:

PARTE - 23

V{i para a seqiéncio de pedras do
0

utro lado da tela e aperfe @ na sequn-
do pedra (do esquerda para a direita), for-
mando uma ponte de blocos. Va até as dez
pedras e forme mais uma ponte de blocos com
0s que restaram. Feito isso, pegue o item Bead
na plataforma e aproveite para pegar também
uma Electrifier. Faca o caminho de volta até o
sala por onde vocé desceu no bloco e Id o ifem
Bead serd usado para abrir um novo cami-
nho. Va por ele e suba a escada para chegar
até um pequeno labirinto, rotacione a camera
para encontrar uma entrada onde vocé pego-
rd cinco Dragon Scale, depois volte e use
habilidade de Nina para encontrar a soido.
Neste novo desafio, suba em cima do blo-
co, neste haverd um ponto vermelho e a codo
vez que vocé pisar nele perderd HP. Movimente-
se rumo @ plataforma central para pegar ou-

PARTE - 24

VEH{Eﬂdﬂ esta batalha, Won-qu aparece:
rd, reconhecerd que Ryu é a oufra meto-
de de Fou-lu e entregard o item Won-qu's
Gem. Volte para a salo onde as outras chaves
foram usadas, suba no bloco e escolha o

Blow dos Guardians).

Dentro da tumba, vocé descerd uma longa
escadaria e, chegando na drea seguinte, dé a
volta por trds da escada para pegar uma
Vitamin no bau, suba no bloco flutuante no
centro do plataforma. No andar abaixo, entre

opcdo “Move ahead” para chegar em uma
drea chamada Mukto. Siga a frilha na parte
de baixo desta drea para voltar ao mapa. Se
evoluir bastante seus personagens, salve seu
progresso e enfre novamente em Mukfo.

Dé a volta, sequindo o caminho lateral
para entror em uma caverna, use a habilidade
de Ershin pora quebrar o parede adiante. Se
vocé confinuar ao longo do caminho, encon-

" STATI_N especiaL - BREATH OF FIRE IV

na porfo adiante, use Ryu para examinar
escritura de pedro e acessar um puzzle. Nesta

sala, haverd um cercado de pedras em volta
de uma plataforma que, por sua vez, estd
cercada por pequenos blocos, se vocé encos-

tro item Bead, pegue também 5000 Zenny no
bad. Volte para a sala onde o primeiro ifem
Bead foi usado, mas antes de continuar na
nova passagem ¢ aconselhdvel que vocé volfe
para a fela do mapa e salve seu progresso,
para so entdo confinuar. Sequindo o Glfimo
caminho aberto vocé chegard a um corredor,

lell - 19° Chefe

Para derrotar estes dois cubos, hd um
detfalhe: o cubo | é imune a atoques fisicos e
0 cubo Il é imune a ataques magicos. A
posicdo dos cubos determinard que fipo de
ataque eles usardo. Transforme Ryu em Kaiser
Dragon e caso venha a se destransformar,

trard quatro Swallow Eyes, trés Wisdom Seed,
cinco Dynamite e um bad conterido um
Dragon Tear. Perto deste bad estord o lapide
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tar em alguma das pedras que cercam a plate-
forma haverd uma linha luminosa. Se houver
algum bloco nesta linha luminosa, vocé pode-
1d mové-o para frente ou para frds apertando
X ou @ respectivamente. Faco o sequinte:
aperte X trés vezes na quarta pedra (da diref
ta para o esquerda). Vd para as pedras do
lodo direifo da tela e aperte @ quatro vezes
na sequnda pedra (do direita para a esquer-
da), depois aperte X duas vezes na primeira
pedra (do direita para o esquerda).
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siga 0 caminho mais estreito para pegar dois
Napalm. Chegando na salo seguinte, suba a
escada @ direito e use os blocos moveis.

do timulo de Fou-lu, nesta drea existe um
forte inimigo chamado Rider, s6 o enfrente se
estiver com frés personagens ulfrapassando o
nivel 60 (aproveite para roubar uma espada e
uma armadura dele), entdo volte para o mapa.
Siga para a cidade de Kwanso e em seguida
para a drea “?" o sul do mapa.

Recarreque todo o HP e MP de seus persona-
gens e na sala seguinte examine a escritura
para que dois cubos gigantes aparecam, inick
ando uma batalha.

fransforme Ryu em outro dragdo. Com os
demais personagens, use as magias de afo-
ques mais fortes que fiver no cubo |. Depois
que o cubo | for derrotado, faca todos os
personagens usarem ataques normais con-
fra o cubo Il.

Na primeira parte do caminho, vocé pode-
a pegar um Taser, 1500 Zenny e um Barrier
Ring. Antes de avancar, volte até um pouco
antes de onde vocé pegou o primeiro ifem e
sign para o norte (haverd uma coluna de
pedra cinza no cominho). Vocé abrird cami-
nho até Zhinga Mountains onde encontrard
Bunyan. Ele s6 se tornard seu mestre se vocé
id encontrou fodos os outros mestres e apren-
deu alguma coisa com eles.




PARTE - 235

SEU grupo montard acompamento e discu-
tird novos planos. Ursula dird que o ge-
neral Rhun a espera no quartel general, na
manha sequinte vd para a drea Highway no
mapa. Mas antes entre na drea “?”, encontre
uma placa e siga para o norte, abrindo uma
nova drea de pesca (aproveite para aprender
as Skills Palliate e Curse dos inimigos Lampkins
e Poppie respectivamente, use o item Panacea

PARTE - 26
entro do quartel, Nina reconhecera o lu-

em Poppie & depois o item Croc Tear e prepare-
se para oprender sua Skill).
Use Ursula para falar com o lider dos

Dgur, mas antes de prossequir alguns mons-
fros atacardo. Use magias fortes para acabor
com tfodos eles e depois siga para a entrado
mais adiante @ direita. No corredor seguinte,
desca no elevador e vocé chegard a uma dreo
de experimentos com criaturas mutantes. Para
encontrar a saida, use a habilidade de Ning,
acione as alavancas que encontrar para abrir
caminho.

Explorando bem o lugar, vocé encontrard

PARTE - 27

se Ursula para falar com o soldado e

u abrir o portdo. Apds a cena, volte para
Astana e quando entrar no templo, a névoa
Hex foi solto criondo monstros mais resisten-
tes (aproveite para aprender as Skills Timed
Blow e Reversal dos inimigos Gonger e
SaltClaws).

Chegando até aquela vila, equipe o
Dragonslayer e use a habilidade de Ryu para
cortd-la. Escale o gigantesco drgdo e no an-
dar acima pegue uma Poison Ward no bad,
depois vd para a soida. Na drea sequinte,
Yuna aparecerd e dird a Cray que Elina estd
dentro do cosa ao lado. Ursula perguntard
onde estd o general Rhun e Yuna dird que ele
foi para outro ponto da capital.

soldados. Ela pedird para falar com o general
Rhun, no entanto, ela descobrird que o gene-
ral voltou para o cidade de Astana. Com esto
informacdo, saio de Highway e siga para o
cidade de Astana. Aproveite para atualizar
seus equipamentos e evoluir seus personagens.

uma Ghosthuster, um Old Tire e duas Rotten
Meat. A saida estard ao lado do corpo de
soldado de vermelho sobre o muro. Chegando
na drea sequinte haverd um tipo de drgdo
gigante. Suba na teia e use a habilidade de
Ryu para fentar cortar a veia, o espirito de

D& a volta na casa para pegar uma Diana’s
Dress no bad e so entdo entre na casa. Nina
e (ray finolmente encontrard Elina, porém ela
se recusard a voltor com eles. Saia da cosa e

Nina perceberd que Elina sabia 0 nome de Ry
sem ninguém ter mencionado, Deis dird que
Elina tem uma energia compardvel a de um
Deus. Elina dird o Cray que uma das grande
forcas que estd causando mudancas é Ryu.
Cray ndo enfende o que elo estd querendo
dizer e entdo Yuna aparecerd dizendo que

L -

Siga para o lado leste da cidade e entre no
estabelecimento ao final do cominho. Ld Ursulo
pedird informacdes ao soldado e ele a deixard
passar. Quando todos descerem a escada,
Cray comentard sobre os planos de Ursul
entregar Ryu. Apds a conversa, desca a esca-
do 0o lado e no final vocé saird atrds do
cidode de Astana. Suba a escada para chegar
ao quartel general dé a volta no mesmo.

Elina aparecerd dizendo que para cortar o

veia serd necessdrio usar a espada

Dragonslayer. Nina e Cray reconhecerdo a voz
de Elino e ficardo muito contentes. A espada
estd com Yuna, entdio volte para o mapa e
siga para a cidode de Kwanso.

1 N viglence!
| Famgmper. 1'% 3 WES
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gf 2he grist
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Elina & um Endless, ou seja, ele mesmo a trans-
formou em um Deus.

Yuna explicard que primeiro havia rapte-
do Elina para sacrificé-la e usar a sua energia
para lancar a neblina Hex. Durante o sacriff-
cio, houve problemas e a neblina Hex transfor-
mou Elina, 0o invés de matd-a. Yuna pegou o
corpo dela e pedacos de corpos de outras
crituras poderosas usadas em sacrificios, cri-
ando um novo corpo para Elina (aquele gi
gantesco orgdo). Cray ndo acredita no que
vé, mas Yuna continua sua explicacdo dizen-
do que usou também anfigas magias de evo-
cacdo e isso deixou o corpo de Elina com
poderes divinos. Yuna fugird e Elina pedird
para Cray matdla com a Dragonslayer. Um
grande tremor abalard o lugar e logo depois
Cray contard aos oufros 0 que aconfeceu.

~ STATE N especiaL- BREATH OF FIRE IV
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CAPITULO IV: THAT WHICH PASSES

smu da cidode de Astana e chegando o
Mapa, Seu grupo monfara acampamen-
to. No manhd seguinte, siga para Highway

mais uma vez e ela estard livre para vocé
prosseguir. No meio do caminho siga a estro-
da lateral para ter acesso a cidade de Sonne.
Entre nesta e fale com a mulher sentada perto
do oldeia para trocar seu tesouro. Siga para o
floresta por onde Fou-Lu fugiu e use a habili
dade de Ershin para destruir o foco de drvore
e pegar um Ring of Clay no ba.

Feito, volte para o mapa e siga para o
Mt.Yogy, use novamente a habilidade de Ershin
para quebrar as pedras que bloqueiam os
caminhos para vocé pegar uma Magma Armor
¢ um Aurum. Procure evoluir seus personc-
gens até o nivel 40 e so entdo siga para @
cidade de Chedo o sudeste do mapa.

Entrando na cidade, atualize seus equi-

.-
pamentos e entre nos portoes adiante. A cido-
de estard totalmente destruida, mais a frente
siga 0 caminho @ direifa até avistar um solda-
0 (ndo deixe de pegar um Firecracker atrds
da casa). Va para o lodo esquerdo do solda-
do para chegar a um casardo em ruinas (apro-
veite para aprender a Skill Desenbowel com o
inimigo Shadow). Dentro do casardo
destruido, suba a escada atrds do pilar @ sua

=3

direita para pegar um Damacsus Helm, de-
pois volte e siga para o outro lado do case-

rao.
No andar superior, enfre na porta e saia
por uma porta atrds da escada no final do

caminho para pegar 2000 Zenny, depois des-

ca o escada. Vocé terd acesso ao portdo de

entrada do Império de Fou. No caminho ad

ante, entre ao lado do casa derrubada para
pegar um Ivory Dice e entdo recarreque todo

0 HP e MP do seu grupo. Adiante, vocé encon-

frard A-Tur, o guardido que Fou-lu mandou

pds a batalha, Ursula encontrard o ge-
neral Rhun caido proximo ao portdo do

we Sideg him ¥ his
PUTrsuir of power.

Império Fou. Voltando ao mapa, vocé terd
acesso ao castelo de Fou-lu e em breve @
bafalha final, mas antes é hora de fozer al-
guns eventos. Visite fodos os seus mestres
para aprender suas Skills. Se vocé tornou-se
aluno de Gyosil, volte para a cidade de Synesta
e fale com Lyta, o mulher do orfanato, ela se
tornard sua mestra (aproveite para visitar
Marlok).

Procure evoluir o maximo que puder (tente
chegar a nivel 60 ou superior), depois va até
Mukto e derrote o inimigo Ride, mas antes use
a Skill Pilfer para ganhar os armas dele. Se

JUUSTATE N especiaL - BREATH OF FIRE IV

VOCE conseguir causar um ataque combinan-
do magios que causem mais de vinte & um mil
de dano, visite a aldeia abandonada proximo
a cidade de Chek. Ld vocé enfrentard inimigos

chamados Trean que sdo extremamente pode-

materiais for tha

 1f you want it, I'll trade  ©
8 it to you for something. . =
., D0 vyou want it®-
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destruir a cidode. Ele atacard seu grupo inici
ando uma batalha extremamente dificil.

A-TUR - 20° Chefe

Este inimigo possui ataques mortais,
portanto & bom ter evoluido bastante seus
personagens. Transforme Ryu em Kaiser
Dragon e use as magias mais poderosas
que fiver com os oufros personagens. Use
as magias Typhoon de Nina sequida de
Blizzard de Ershin ou Scics. Tente também
usar as magias Infemo de Ursula sequido
da magio Typhoon de Nina. Mantenha
também Nina e Scios para recarregar o
HP do grupo e ndo esqueca de recarregar
o MP de Ryu (use a Skill Transfer para
doar o MP para Ryu). Mantenha o ritmo
de ataque e A-Tur ndo usard seus afaques
mortais.

1050s € resistentes, prafique seus combos md-
gicos com eles. Visite o ferreiro da montanha

I

aca novas armas e termine o reino das fadas,
(0 vocé terd minigames para se divertir. De-
nois, vd para a drea nomeada Castle.




a enfrada do castelo, vocé atravesse-
rd uma ponte e logo no inicio desta

ponte hd uma saida, siga por esta e dé volta
para pegar um Healing Ring do outro lado do
cachoeira. Dentro do castelo, aproxime-se do
cristal e A-Tur aparecerd para mostrar-he o

caminho para o castelo Imperial. Siga para o
quarto no andar abaixo e salve seu progres:
50. Use a habilidade de Ershin para derrubar o
Castle Key do armdrio e use-a para abrir o
porfdo do lado oposto a este quatro.

Muis adiante da estrutura onde vocé se
encontra, enfre na porta e do outro
lado siga o estreito corredor @ sua esquerdo
para pegar uma Fire Ward.

Volte ao corredor anterior, siga por ele e
confinue na estrutura @ esquerda. Chegando
do outro lado, va para a porta @ sua direita,
chegando em um fipo de biblioteca. Examine
as estantes para encontrar duas Multi Vitamin,
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uma Water Ward e um Taser. Quando sair
siga em linha reta para chegar ao primeiro
andar.

Siga o caminho dianfe da escada e vocé

PARTE - 9

Apﬂs a batalha, vocé ganhard um tipo de
chave mdgica chamada Blue Charm.

Siga o caminho adiante e vocé ferd acesso ao
elevador, use-o para volfar co quinto andar,

salve seu progresso e abra a porfa co lado do
quarto. Pegue um Defender e depois desca a
escada, no andar abaixo peque trés
Firecracker e abra a porta oo lado.

Suba o escada e volte para o quinto an-
dor, vd para o elevador e desca novamente no
primeiro andar. Pegue o elevador ao lado e
desca no andar B1, chegando no mesmo siga
em linha reta e procure uma passagem na
esfrutura @ direifa do personagem para che-
gar a uma salo.

o

Indo por ele, vocé alcancard o quarto an-
dar. Atravesse a estrutura de madeira e enfre
na porta @ esquerda, do outro lodo entre na
porta @ direita para pegar um Dragon Helm.
Enfre na porta do lado opos-

to e siga o corredor até che- ?
i

gar a um quarto com muitos
armdrios. Examine-0s para
encontrar dois Icicle, uma
Hunting Cap e uma Vitamin.
Na porfa do lodo, vocé pe-

encontrard uma Dragon Armor e quatro
Belladonna ao longo do caminho, volte afé o
escada e siga para o lado oposto a ela. Che-
gando em uma saleta, examine ao lado do
armdrio para pegar um Burglar Gard. Entre no
porta ao lado e recarreque todo o seu HP e
MP. adiante vocé enfrenfard um dragdo muito
poderoso.

Examine os armdrios para encontrar dois
Aurum. Voltando co caminho normal, acione
a alavanca para levantar a ponte e v para o
andar mais alto ao lodo da estrutura. Atraves-
sando a ponte, vocé encontrard um Acession
revistando a sala do outro lodo. No caminho
normal, siga para o final do estrutura onde
vocé encontrard um blogueio no caminho. Siga
para o lado esquerdo do personagem, atra-
vesse a ponte de madeira e desca a escado.
No andar inferior, a enfrada seguinte o levard

gard cinco Magic Shard, volte ao corredor e

desca o escada. Vocé chegard ao ferceiro an-

dor, siga para a porta no final da plataforma

a esquerda da tela para ter acesso a uma
estrutura de madeira. Por
ela vocé chegard a um cor-
redor, entre na passagem no
final dele para chegar a um
outro corredor. Siga por ele
e desca o escada para o se-
gundo andar.

DRAGONNE - 21°Chefe
Transforme Ryu em Kaiser Dragon e
foca combos com as magios Inferno de
Ursulo e Typhoon de Nina. Use afoques
mdgicos e a magia Vitalize para curar seu
grupo. Apesar dos golpes mortais, mante-
nha o ritmo de afaques do seu grupo.

para uma estrutura. Desca a escada e rotacione
a camera para encontrar um bau confendo
trés Aurum. Suba as duas escadas do outro
lado para chegar a uma saleta com duas sa-
das, siga para o leste para chegar o um corre-
dor. Indo para o esquerda, vocé encontrard
um Shaman’s Ring. Volte até a saleta e va na
outra entrada, acione a alavanca para levan-
tar a ponte e desca a escada adiante. No
andar abaixo, entre na porfa co lado e para
encontrar o Yellow Charm, va para a enfrada

adiante e antes desca a escada na estrutura
para pegar uma Mist Armor. Siga o corredor
para abrir uma porta adiante, esta dard aces-
s0 0 uma passagem do outro lodo da estrutu-
10 para pegar ¢inco Ammonia.

JSTATE N especiac - BREATH OF FIRE IV
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Vc:-lte até o andar B1 e o Yellow Charm
abrird o bloqueio para vocé, desca

escada adiante e siga o caminho para chegar
oo andar B3. Ld dé o volta no recinto, desca
para o muro abaixo e dé a volta nesta para
entrar em uma saleta, onde encontrard o Red
Charm. Use a porta ao lodo para chegar a um
bat contendo cinco Life Shard, depois volfe
até a saleta e desca a escada. Va para o outro
lado do recinto e quebre o blogueio do eleve-
dor ao centro. No andar abaixo, vasculhe a
sala @ sua direita para encontrar frés Wisdom
Fruit, depois vd na salo oposta para pegar
trés Super Vitamin e salvar seu progresso.
Desca a longa escadario ao lado para
chegar na entrada da sala do frono. Entrando

pos o batalha, Nina cjudord Ryu e tor
dos os outros se aproximardo. Fou-Lu
fard perguntas a Ryu e vocé terd dois fipos de
respostas. Escolhendo todas as respostas

— X

nesta, fodos os membros do seu grupo serdo
derrotados por Fou-Lu e apenas Ryu ficard de
pé. Va conversar com Fou-Lu.

Nina e os demais despertardo, entdo sigo

“Maybe so...”, Ryu e Fou-Lu se tornardo o
Deus Infinit & vocé terd de matar fodos os seus
amigos. Escolha as trés respostas “| don’t
now...”, Nina dird que gosta deste mundo,
apesar dos grandes erros das pessoas. Fou-Lu
tenfard mudar o opinido de Ryu mais uma
vez, dé sua resposta final escolhendo a opciio
“You're wrong!” e Ryu dird que se tornard o
Deus protetor dos mortais. Iritado com a es-
colha de Ryu, Fou-Lu evocard o dragdo Tyrant.

pds a batalha, Fou-Lu ndo aceita a esco-
lha de Ryu proteger os mortais, entdo
Deis e Nina se manifestardo. Sem mais alter-
nativas, Fou-Lu decide mostrar seu verdadeiro

poder, fransformando-se na poderosa forma
de Astral Dragon, dando inicio a uma Gltimo
batalha.
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para a entrada atrds do trono para chegar em
uma drea mistica. Ryu ird o encontro de Fou-
Lu e mais uma vez este pedird para Ryu unir-se

TYRANT - 23° Chefe

Transforme Ryu em Vyver e use a evoce-
cdo DragonBreath, use a Skill Transfer e doe
MP para Ryu manterse transformado. Com
os demais personagens use as magias
Typhoon de Nina seguida da magia Blizzard
de Ershin ou Scios. Tente também a comb-
na¢do dao magia Inferno com a magio

ASTRAL - 24° Chefe

Esta batalha serd mais demorada e diff
cil, pois o inimigo possui ataques devasto-
dores. Transforme Ryu em Wyvern ou Kaiser
Dragon e use as evocacdes de ataques que
vocé possui. Caso seus dragdes percam todo
o HP. use o item Ambrosia. Recarregue o MP

durante a bafalha e com os demais personc-

Apds a batalha, Ryu e Fou-Lu tornam-se
Yorae Dragon. A personalidade de Ryu prevale-
ceu e explicard que este mundo ndo preciso

de deuses. Por isso, ele se desfaz de seu poder
divino e dos Deuses dragdes. Feito isso, Ryu
vira um simples mortal, enquanto Deis toma-
se 0 fonte de vida de Ershin.
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FOU-LU - 22° Chefe

Esta bafalha vocé ndo ganhard, por-
tanto transforme Ryu em Aura Dragon e
use a evocacdo DragonBreath. Resista du-
rante cinco atoques de Fou-lu, que conti
nuard tentando manipulor Ryu o esquecer
os mortais e a unirse a ele para se forng-
rem 0 Deus definiivo.

Typhoon. Magias de fogo sdo as melhores
alfernativas para esta batalha, faca 0 combo
usando a magia Inferno de Ursula, sequida
da magia Typhoon de Nina e Inferno de
Ershin ou a Skill Flome Pillar. Use a magio
Vitalize para recarregar o HP dos personc-
gens e mantenha fodos vivos.

gens use as mais fortes magias que possur,
montando combos destrutivos. Use a me-
gia Vitalize de Nina ou Scias para encher o
HP do grupo quando precisar e tenfe man-
ter todos os personagens vivos. Ndo econo-
mize itens, use tudo que possa beneficiar o

Qrupo.

S _
% "I understand now
WF % what Fou-Lu was

W= trying 1o tell me
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PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR, JOAO COLIN, 377 - TEL.: (0**47) 433-742 (CENTRO)

ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL.: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)
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INFORMAGOES SOBRE FRANCHISING
TEL: (07"11) 3641-0444 0U 3641-0448 - E-MAIL: falecom@progames.com.nr

RUA PIO X1, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000




.‘ FL.

& .

| :&#"g
_
Ly ¥

R

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilu
Contamos com voces!
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