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_.2s JOGOS DISPONIVELS (RS 89,90 cada):
- ACAD: Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Mega
Man X4, Time Crisis ¢/ Arma [R$129.90],

Resident Evil Dir. Cut, Lost World, Duke Nukem 3D;
AUENTURA: Mortal K Mythologies, Nightmare Creatures,
Pitfall 3D, Crash Bandicoot 2, Gex 2, Riven: Sequel to Myst;
FIFA WC 98, NBA Live ‘98, Nagano W Olympics;
LUBR: Street Fighter Collection, Marvel Super Heroes,
X-Men Children, Street Fighter EX Plus Alpha, Cardinal Syn;
WP@: Final Fantasy 7, Wild Arms, Final Fantasy Tactics,
Castlevania: SON, Deathtrap Dungeon, Tactics Ogre Battle;

SHIOLAGAD: Need For Speed: V-Rally, Need For Speed 2,
Nascar Racing 98, Formula 1: Champ Ed; e muitos outros.

OFERTA ESPECIAL 1 CONSOE + 1 GAME =
GONTROLE EXTRA OU CARTAD DE MEMORIA™
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Breath Of Fire 3
Diablo
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EDITORTAT

Mais uma edicao, mais novidades pintando e
a galera nos escrevendo sem parar, nossos fiéis
colaboradores. O pessoal quer saber de tudo,
as vezes pedem respostas por carta, mas
infelizmente nao podemos atender a esses pois,
NAO POSSUIMOS SISTEMA DE ATENDIMENTO
POR CARTA.

Enquanto isso, vamos dando todas as dicas
deTomb Raider 2 e Resident Evil 2, as para serem
usadas normalmente e as para o Game Shark,
sO faltando a explicacao dos codigos “Joker
Command”, que explicaremos na proxima
edicao.

Fomos muito bem aceitos lancando a coluna
Dicas dos Leitores, que sempre estiveram
presente, mas nesta edicao ocuparam 4 paginas,
onde leitores atendem pedidos de outros
leitores. So pedimos que, se possivel, escrevam
a maquina ou em letra de forma, porque as
vezes, realmente nao da para entender certas
cartas. E alguns leitores copiam dicas da propria
revista para nos mandar, quando nos pedimos
que mandem dicas inéditas ou, pelo menos, que
nao sairam ainda na Pro-Dicas. Mas, mesmo
assim, agradecemos a todos que nos prestigiam.
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Ola de novo! Parabéns pela revista que esta ficando
cada vez melhor. Li a Pré-Dicas n® 7, ficou 6tima, mas
os cédigos para Game Shark do jogo Resident Evil 2,
apesar de estarem bem organizados, faltaram algumas
explicacoes, como: ndo se deve colocar no bau do Leon
ou no seu inventario, as armas da Claire, ou vice-versa.
Também faltaram os cédigos de auxilio para se ter,
inteiras, as armas de grande porte (que ocupam 2 slots),
o que deve ter deixado muita gente chupando o dedo,
pois as armas pela metade, travam o jogo. Por isso acho
que talvez se interessem em publicar os cédigos que
tenho. Eles sao:

Todas as armas no bau, com municao infinita
(*codigo de auxilio)
Leon
800CCBBE FFOF*
800CCBCO FF10
800CCVC2 FF10*
800CCBC4 FF11
800CCBC6 FF11*
800CCBB8 FFO07 800CCBC8 FF12
800CCBBC FFOF 800CCBCA FF12*
Apoés usar os coédigos, desligue o Game Shark.

800CCBA4 FFO02
800CCBAS8 FF04
800CCBAC FF05
800CCBB0O FFO06
800CCBB4 FFO06

Claire
800CC982 FFOE
800CC984 FFOF
800CC986 FFOF*
800CC988 FF11
800CC98A FF11*
800CC97C FFOD 800CC98C FF12
800CC980 FFOE 800CC98E FF12*
Apos usar os codigos deve-se desligar o Game Shark.

800CC968 FFO03
800CC96C FFO09
800CC970 FFOA
800CC974 FFOB
800CC978 FFOC

Bio Hazard Director’s Cut ou Resident Evil
Jogue como Jill na historia de Chris
800 8668 0100* 800C86B6 CF7E

Nota: comece um novo jogo do Chris.

Jogue com Chris na historia de Jill
800C8668 0000* 800C86B6 CF7E
Nota: Comece um novo jogo da Jill.

Jogue com Rebeca Chamber’s em qualquer das
historias
800C8668 0300* 800C86B6 CF7E
800C8790 0OF02 800C8792 0F04
Nota: Comece um novo jogo qualquer.
Nota 1: Apds usar os codigos, desligue o Game Shark.

Cicero Miranda de Lima
Goiania-GO

T 11T\
Dicas, dicas, dicas

Esta é a segunda carta que escrevo para vocés. Espero sincera-
mente que tenham recebido minha outra carta, pois tinha dicas
de Nintendinho. Em uma das edigcoes, o leitor Solano O. dos
Santos pediu dicas sobre Duck Tales 2, entao, estou mandando
uma para este jogo e mais algumas de outros jogos. Aqui vao:

CAPITAO PLANETA
Password para a fase 8: 799274

DUCK TALES
Tente sempre juntar bastante dinheiro nas fases e ache o Capi-
tao Boing. Responda yes (para sair da fase. Espere a contagem
de dinheiro e volte para a mesma fase. Esta manha é 6tima, pois
no final do jogo, o final muda, de acordo com a quantia de di-
nheiro que vocé conseguiu juntar.

DUCK TALES 2
Na fase das PirAmides, em alguma parte do jogo, surgem uns
n%s: 4, 3, 2, 1. A sequéncia correta para abrir a portas € a seguin-
te:
Dé 3 pulos sobre o primeiro bloco
Dé 2 pulos sobre o terceiro bloco
Dé 1 pulo sobre o quarto bloco
Dé 4 pulos sobre o segundo bloco

MAGIC OF SHERAZADE
Password para ver o final do game: END

ROBIN HOOD - THE PRINCE OF THIEVES
Na tela de apresentacao, aperte A oito vezes, e B oito vezes.
Depois selecione New Game e coloque uma destas passwords.
O nome das fases esta de acordo como elas acontecem.

WALL BOAR VILLAGE

LOCKSLEY WELL CELTS

DUBOIS CHAPEL TOWN

CHASE MASTER TOWNHANG

CATHEDRA TAX CASTLEIN
POND

Fernando Peres Farto da Silva e Graciano Menegheti Siqueira
Assis - SP

Falha nossa

Na Gamers Pré-Dicas numero 5, a password da 32 fase do Top
Gear para Super NES saiu LEGEND e o correto € GEARBOX.
Queria saber se existe alguma password para trocar os nomes
dos jogadores em International Super Star Soccer do Super NES.
Obrigado e continuem assim!

Marcelo de Castro
Canoas - RS

Infelizmente ndo conhecemos a password que vocé nos pede.

GAMERS PRO-DICAS
Rua Pio X1, 230 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 - Sao Paulo - SP
E-MAIL: gamers@edescala.com.br

— ————— —— — — e e e e e — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —



PLAYSTATION
Pags. 06 a 09

- Agent Armstrong

- Crash Bandicoot 2

- Critical Depth

- Fantastic Four

- Fifa Soccer '98

- Final Fantasy Tactics
- Grand Theft Auto

- K-1:The Arena Fighters
- Mass Destruction

- Moto Racer

- Nascar 98

-One

- Pitfall 3-D

- Porsche Challenge

- Red Asphalt

- Resident Evil 2

- R-Types

- Swagman

-The Crow: City Of Angels

ARCADE
Pags.10e 11
- Marvel vs. Capcom

SATURN

Pags.12e 13

- Myst

- Nascar 98

- Sonic R

- The King of Fighters 95
- The King of Fighters 96
-TNN Hardcore 4x4

- X-Men Vs Street Fighter

SUPER NES

Pag. 14

- Arcana

- Beethoven

- Biker Mice From Mars

-B.0.B

- Fighter's History

- Give 'N Go

- Gradius 3

- 1zzy's Quest For The
Olympic Rings

- James Bond Jr.

- Judge Dredd

- Super Black Bass

- Super Smash TV

MEGA DRIVE

Pag. 15

- Hit The Ice

- Lawnmower Man

- Lostworld: Jurassic Park
- Qutrun 2019

- Pagemaster

- Psycho Pinball

- - Stormlord

-Turrican
-ZeroTolerance

DICAS

DOS LEITORES

Pags.16a19

SUPER NES

- Boogerman

-Contra3

- Casper

- Final Fight 3

- Gods

- Gradius 3.

- John Madden Football

- Lost Vikings 2

- Marvel Super Heroes In
War Of The Gems

- Maui Mallard

- Maximun Carnage

-NBA Jam

- Power Rangers:The
Movie

- Separation Anxiety

- Super Bomberman

- Super Punch Out

MASTER SYSTEM

- Power Strike

- Ghouls'N'Ghosts

- Road Rash

-Yoshi's Island

MEGA DRIVE

- Marvel Land

- Maui Mallard

-T2The Arcade Game

- Road Rash 3

- Splaterhouse 3

- Streets Of Rage 2

- Super Volley Ball

-Twin Cobra

SATURN

- Impact Racing

PC

Pags. 20 e 21

- Afterlife

- Descent

- Descentll

- Doom

- Fifa Soccer '98

- Heretic

- Machine Hunter

- Motor Racer GP

- Shadow Wrait

- Shattered Steel

-Worms 2

- X-Men: Ravages Of
Apocalypse

X-TUDO
Pags. 22 e 23

SEGACD

- Android Assault

- Cadillacs And
Dinosaurs

GAME BOY

- Battletoads

- Mega Man IV

- Stars Wars: Return Of
The Jedi

MASTER SYSTEM
- Cool Spot
- James Bond: The Duel

32X
- Star Trek: Starfleet
Academy

3DO
- Battlesport

NINTENDINHO

- Bubble Bobble
- Godzilla

- Low G Man

GAME GEAR
- Batman and Robin The
Animation Series

NINTENDO 64

Pags. 24 e 25

- Fifa: Road To World Cup
'98

- Madden 64

- NBA Live '98

GAME SHARK
Pags. 26 a 30

PLAYSTATION

- Blaze&Blade (J)

- Bomberman World (J)

- Bust A Move: Dance And
Rhythm (J)

- Fantastic Four

- Final Fantasy Tactics

- Resident Evil 2

- R-Types (J)

- Tomb Raider 2

-Tomb Raider 2 (Beta)

- Xenogears (J)

NINTENDO 64

- Aerofighters Assault

- Bomberman 64

- Chameleon Twist

- Fighter's Destiny

- International Superstar
Soccer 64

- MRC-Multi Racing
Championship

- Nagano Winter Olympics
'98

SATURN

- Chaos Seed

- Magical School Lunar!
)

- Quake

- Whizz




AGENT ARMSTRONG
Invencibilidade
Durante o game aperte X,
X, X, X, A, O, X,[]nocon-

trole dois.

Todas as armas
Durante o game aperte O, O,
O, A, A, X, X,[]nocontro-
le dois.

Selecao de fases
Durante o game aperte A,

As As Ds D: l:l: X, X,Ono

controle dois.

CRASH
BANDICOOT 2

10 vidas
NaWarp room, em frente ao
level 08 (Bear It), pule 10 ve-
zes em cima do filhote de
urso polar e pronto, vocé
ganha 10 vidas na maior

moleza.
Diego Rafael F. Figueira
Sao Paulo - SP

CRITICAL DEPTH

Personagens bonus
Para jogar com Mr. Phatt,
vocé deve terminar o jogo
na dificuldade medium.
Para jogar com Agent 326,
vocé deve terminar o0 jogo
com o Mr. Phatt na dificulda-
de hard. Para jogar com Ab-
badon, vocé deve terminar
0 jogo com Agent 326 na di-
ficuldade hard.

=
©

PLAYSTATION

Obs.: Nos codigos a seguir
o controle deve estar na
configuragao original.

Depth Charge
Segure R2 e aperte €, 2,

N

Invencibilidade
Aperte L1, R1,L1,R1,M™ V¥,
<, = enquanto joga.

Quatro Vezes o Dano
Para causar 4 vezes o dano
normal, aperte R1, R2, R1,
R2, ™, ¥, N, ¥ enquanto
joga.

Quick Fire Combo
Segure ambos os botdes
de selecao de armas (L1 e
R1). Um menu de direcoes
e botdes de simbolos ira
aparecer ao lado de sua lis-
ta de armas. Aperte o dire-
cional ou um dos outros bo-
toes proximo a arma dese-
jada. Seja rapido pressio-
nando a série de botdes e
direcOes para poder desen-
cadear combos devastado-
res. Infelizmente, cada arma
usada desta forma gastara
sua barra de Power. Logo,
vocé podera ficar sem escu-
dos ou turbo.

Stun Blast
Segure R2 e aperte -2, €<,
(

Mina de Superficie
Segure R2 e aperte -2, <,
.

Armas infinitas
Aperte L1, R1,L1, R1,M, ¥,
<,V enquanto joga.

100 Men
Na tela titulo, aperte M, M,
V, &, 2,V
Cheat Options

No menu principal, selecio-
ne Options, ponha o cursor
sobre "Training Mode" e
aperte: L1+ R1 + L2 + R2

FIFA SOCCER '98

Dinheiro facil

Para editar seu bankroll,

pressione [ ], X, [], L2, L1,

na tela Club Transfers.

Atributos infinitos para o

jogador
Na tela Player Edit, pressi-
onelL1,L2, X,[], X.

FINAL FANTASY
TACTICS (Japonés)

MusicTest
No lugar do seu nome en-

tre com BGME E7-\ para
acessar a tela Music Select.

GRAND THEFT
AUTO

Cheat Codes
No lugar do nome do perso-
nagem escreva um destes
cbédigos quando comegar o

jogo:

Caédigo Efeito

GROOVY Todas as armas

WEYHEY 9.999.990
pontos

BLOWME Coordenadas

EATTHIS Max. Level

desejado




CHUFF Sem policia
TURF  Todas as cidades
MADEMAN Todas as
cidades e armas
BSTARD Todas as
cidades, armas infinitas e 99
vidas
Liberty City Parte
1e 2
TVTAN San Andreas Parte
1e?2

K-1: THE ARENA
FIGHTERS

Cores alternativas
Para mudar as cores e/ou
uniformes, segure L1 e R1
por alguns segundos na tela
titulo, até ouvir um som
*ding”* se funcionar.

Boss Code
Escolha "Team Battle" na
tela do menu principal.
Quando a tela de selecao de
personagens aparecer,
pressione ™, ™, v, b, &, >,

FECK

E ' : & L-:-'"l\‘ 3
VAR 2T 4

-

€%

kg 1P . | |-
; r'Jl::._ &

o e £ .
i S & b A
£ » i

e

<, =2, Start. Master Ishiiira
aparecer a direita dos ou-
tros lutadores.

Ajuste de forca
Durante um round, aperte
Start para pausar. Entao
pressione L2, R1, L1, R1,
L2, R1. Vocé vera numeros
piscando dos lados esquer-
do e direito. Use o cursor
para mover 0s numeros para
cima ou para baixo, para
cada personagem, aumen-
tando ou diminuindo a forca
do personagem escolhido
delad.

Ver o final

Ligue o Playstation com o
CD dentro. Segure L1 + L2
+ A + O + € em ambos 0s
controles, enquanto o0 game
carrega. Continue seguran-
do-os até o demo comecgar.
Ao invés da introduc&o nor-
mal , vocé vera o final e os
créditos do game.

MASS

DESTRUCTION

Selecao de fases
Para acessar qualquer fase,
entre com a password
TTEEPERTTTT T TGP,

MOTO RACER

Todas as pistas
Na tela titulo, aperte ¥, ¥, -,
< NMNNMO, L2 A, X, para
poder acionar as 10 pistas re-
servadas.

Corrida noturna
Aperte N, O, L1, A, L2, O,
<, R1, X, natelatitulo.

Pocket Bikes
Aperte ™V, R2, L2, N, M L1,
X, natelatitulo.
Oponentes lentos

Para deixar seus oponentes a
50 km/h, aperte ¥, v, N, O,
L1,0O, L2, Y, ¥, X, natela titu-
lo.

Turbo Boost

Aperte ™, N, N, A, R1, A,
R2, ™, M, X, natelatitulo.

&
: o
: Y a

ASSISTENCIA TECNICA

T SR Y -

2 Especializada em transcodificacoes, chaveamentos e consertos de video games.
Fornecemos componentes para transcodificacao e chaveamento
ORCAMENTO SEM COMPROMISSO
Atendemos todo o Brasil VIA SEDEX

Consulte-nos!

ou na PROGAMES mais proxima
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: Central: Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - Sdo Paulo - SP - Tel.: (011) 3641-0444 1§
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PLAYSTATION

''''''

Ver os Créditos
Para ver os créditos, aperte O,
y C@RO WOR A A D &
na tela titulo.
Ver a cena de vitoria
Na tela titulo, aperte O, A, O,
A O A L1,MNR2 X

NASCAR 98
Paintball Mode
Durante a corrida, pause o
game e va para Race
Statistics. Agora aperte R1

+R2 + L1+ L2.

ONE

Todas as armas
Para usar qualquer uma
arma do impressionante ar-
senal de One, entre com a
password "Maxpower".

Vida infinita
Va para a tela de password
e entre com "DIEFOOLS".

Selecao de fases
Para comecar em qualquer
level, entre com a password
"Hevyfeet".

Passwords
Password
DIYGIXRA
KCSVJTJB
RWLKLPBC
YQFZMLTC
FLZNOHLD

Level

OOk W

PITFALL 3-D
Vidas extras
Para vocé obter vidas ex-
tras, complete a demo ver-

sdo de Pitfall 3-D, e entre
com a seguinte password
GIVEMELIFE, agora é so6
jogar a versao completa.

PORSCHE CHALLENGE
Todas as sequéncias devem
ser executadas na tela Main
Menu. Ao executar qualquer
série pela primeira vez, vocé
ja aciona na tela a opgao
Secret Modes. Depois, a
cada sequéncia que usar,
vocé ouvira uma gargalha-
da de confirmagao.

Alterar o volume dos
efeitos: < +O, 2> +[ ]+
Select

Carropreto: > +[ ], € +
O + Select

Carros invisiveis: [ ]+ O,
L2+ R2,[]+0O,L1+R2,
[]+0O

Pistas ao contrario: < +
O,NV+ A, =2 +[]
Oponentes loucos: M, <,
- + Select

Locutor com voz fina: 1,

AT A

Mateus Antonio Svoboda
Curitiba - PR

RED ASPHALT

Estoque infinito
Na tela de menu, segure
L2+R2 e depois aperte <,
< = =500,
Nitro infinito
Durante o game, pause-o e
segure R1+R2 e depois

aperte\, ¥, ¥, O, O, O.
Invencibilidade
Durante o game, pause-o e
segure R1+R2 e depois
aperte ™, €, >, V¥V, A, [,

O, X.

Armas infinitas

Durante o game, pause-o e
segure R1+R2 e depois
aperte €, ™, 2>, V. [, A,
Q. X,
Caos total para jogador 1
Na tela de titulo segure
L2+R2 e depois aperte V,
>V, 2.0,0,0.

RESIDENT EVIL 2

Special Key e Roupas
Novas
A chave especial € bem fa-
cil de pegar. No primeiro
cenario de qualquer um
dos personagens, apenas
chegue até o R.P.D. sem
pegar nenhuma municao.
Entre no Departamento e
pegue a caixa de municao
para Hand Gun na mesa
perto do computador, logo
na sala principal. Agora
saia novamente e desca a
escada do lado de fora do
Departamento. Vocé vera
um Zumbi com roupa de
militar que normalmente
nao esta la (quem jogou
RE1 logo se lembrara dele,
é Brad, o cara do helicop-
tero). E necessario uns 30
tiros para mata-lo. Quan-
do vocé finalmente conse-
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guir derrota-lo, examine o
corpo dele para conseguir
a Special Key, entdo con-
tinue a sua aventura nor-
malmente. Ao chegar na
Save Room ao lado da es-
cada no primeiro andar
(aquela sala que tem um
local com luz vermelha
para vocé revelar filmes),
vocé podera abrir o arma-
rio para trocar a roupa de
seu personagem. Leon
possui duas opg¢odes de
roupa diferentes e Claire
apenas uma e a arma Colt
S.AA.
Ganhe o Rocket Laun-
cher

Para ganhar esta arma ar-
rasadora, termine um jogo
A (primeiro cenario) com
uma nota B ou maior. S6
para lembrar, o Rocket
Launcher tem municéo in-
finita.

Ganhe a Gatling e a
Submachine Guns
Para ganhar estas armas,
termine um jogo B (segun-
do cenario) com uma nota
B ou maior. Estas armas
tambem tém municao infi-

nita.

The 4th Survivor
Este € um modo de jogo
bonus onde vocé joga com
outro personagem chama-
do "Hunk". Hunk & um dos
soldados mandados para

roubar o G-Virus de Willi-
am (mostrado na cena em
CG durante o jogo normal).
A missao de Hunk é sair
dos esgotos e chegar até
0 segundo andar do De-
partamento de Policia. E
tipo um Battle Mode, sem
nenhum puzzles para re-
solver ou itens para pegar.
Hunk tem apenas algumas
armas e munigoes e 0s ini-
migos que aparecem pela
frente sao fortes, vocé tera
que saber quando desviar,
quando atirar e com que
arma. Para abrir este
modo, termine um primei-
ro cenario e um segundo
cenario obtendo nota A em
ambas as missoes.
Jogue com Tofu

Se vocé terminar o game
seis vezes seguidas (A, B,
A, B, A, B) com nota A
cada vez, obter todas as
armas e roupas, basica-
mente todos 0s segredos,
vocé podera jogar com
Tofu, o ultimo segredo de
RE2. Este personagem se-
creto € um Tofu gigante
gue deve passar pelo mes-
mo cenario de Hunk, mas
com apenas uma faca.
Pauleira pura!

R-TYPES

Controlar velocidade
Pause o0 game a qualquer

— e

momento do jogo. Enquan-
to segura L2, pressione -,
N 2>,MV, €V, € e0.
Isso vai acelerar a sua nave.
Se vocé entrar com 0os mes-
mos comandos, mas termi-
narcom "X"emvezde O, a
velocidade de sua nave ira
diminuir.
Selecionar estagios e ver
o final
Na tela titulo de R Types,
aperte rapidamente L2 10
vezes, entao
R2 10 vezes. Da para sele-
cionar todos os estagios e
ainda ver o final do game!

SWAGMAN

Level Select

Na tela titulo, pressione [ ],
[l 4

THE CROW: CITY

OF ANGELS
Debug Mode
Entre com a password[_], X,

I:I! O! As A! O! |:|! X: D

Escolher as cenas em
CG
Entre com a password A,
A 0,000,000 A A
Long Neck Mode
Entre com a password X, O,
A.O 1Ll A OXO.
Skinny Mode
Entre com a password A,
A’ X! D! Oi O! D’ Xl A! A'
Energia infinita
Entre com a password O, X,

A X O A W,O,X,H.

NOILVLSAVY1d
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Escolher qual dos persona-
gens sera o primeiro a
entrar na batalha
Na tela de Vs, segure os trés bo-
tdes de soco até que a batalha se
inicie. Seu segundo personagem
sera o primeiro a entrar na bata-

lha.

Enfrente o Gold War

Machine

Mate duas duplas com Character
Switch (SF + CF), sem perder ne-
nhum dos personagens até o sex-
to estagio. La, a frase "Here Co-
mes A New Challenger” aparece-
ra, e Golden War Machine sera
seu proximo oponente.
Jogue com GoldWar Machine
O War Machine Dourado (que mais
parece o Ironman) possui a habili-
dade Super Armor, ou seja, assim
como Mega Zangief, ele ndo pode
bloquear normalmente. Para jogar
com ele, coloque o cursor sobre
Zan’gief e faca a seqléncia: €, <,
LU T S U SR S (G A\
T T <R T N RN N A e
MHEE NV V2 MDD,
N, M. O box de Gold War Machine
aparecera sobre o de Zangief.

Enfrente Red Venom
Em todos os estagios, antes de
entrar na batalha, durante a tela
de Vs, segure os trés socos. Con-
siga sempre o “First Attack”. Mate
seis duplas com o Character
Switch (SF + CF) e uma delas com
um Special Partner (SM + CM),

: o ; B A f
e s a
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MARVEL VS. CAPCOM

sem perder nenhum dos persona-
gens até o sexto estagio. L4, a fra-
se "Here Comes A New
Challenger” aparecera, e Red
Venom sera seu proximo oponen-
te.

Jogue com RedVenom
Com Red Venom vocé tera uma
velocidade alucinante, com uma
maior facilidade de se encaixar
combos e dano elevado. Por outro
lado, sua defesa é um pouco mais
baixa. Comece um novo jogo. Na
tela de selegao de personagens
coloque o cursor sobre Chun Li.
Mova para as seguintes diregoes
nesta ordem: =, ¥, ., ¥V, €,
MDD D, 2,4 V€ €
V¥, 2,2, MMM D, €€
M. O box de RedVenom ira apare-
cer sobre o de Chun Li.

Enfrente Hulk Laranja
Mate duas das duplas com Team
Super Finishes (v N->+SF+CF)
sem perder nenhum dos persona-
gens até o sexto estagio. L4, a fra-
se "Here Comes A New
Challenger” aparecera, e Hulk ver-
sdo Onslaught juntamente com
Wolverine (normal) serao seus
oponentes.

Jogue com Hulk Laranja
Hulk Laranja € outra versao do
Hulk original. A principal diferenga
€ que este move-se mais rapido e
encaixa combos muito mais rapi-
damente. Todavia, a forca é um
pouco reduzida a de Hulk. Come-
ce um novo jogo. Na tela de sele-
¢cao de personagens, cologue o
cursor sobre Morrigan. Mova para
as seguintes direcdes, na ordem:
>,29,%, ¥, €, €. 95,5, ¢, 4,
e S B R R TR T e
% N AN 2N PN P N TR AV T\
€, M. O box de Hulk laranja ira

aparecer sobre o de Ryu.

Enfrente Lilith

Em todos os estagios, use pelo
menos uma vez o Special Partner
(SM + CM). Mate duas duplas com
Team Super Finishes (\*N-> + SF
+ CF). Mate uma outra dupla com
Special Partner Finish (SM + CM)
sem perder nenhum dos persona-
gens até o sexto estagio. L4, a fra-
se "Here Comes A New
Challenger” aparecera, e Lilith sera
sua proxima oponente.

Jogue com Lilith
A irma de Morrigan, Lilith, também
€ selecionavel. Seus golpes sao
os mesmos de Darkstalkers 3. Na
tela de selegao de personagens,
coloque o cursor sobre Zangief e
faca a seguinte sequéncia: €, €,
SRV S 0 A N 2N 2N 2

. O box de Lilith
eWar Machine.

N N N e
aparecera sob

o €<

Enfrente Roll
Em todos os estagios, use pelo
menos uma vez o Special Partner
(SM + CM). Mate uma das duplas
com Special Partner Finish (SM
+ CM). Mate duas outras duplas
com o Character Switch (SF + CF)
sem perder nenhum dos persona-
gens até o sexto estagio. L4, a fra-
se "Here Comes A New
Challenger” aparecera, e Roll sera
sua proxima oponente.
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Jogue com Roll
A irmazinha robética de Rock, Roll,
também pode ser controlada. Ela
€ quase uma especie de Rockman
+ Rush. Comece um novo jogo. Na
tela de selecdo de personagens
ponha o cursor sobre Zangief.
Mova para as seguintes direcoes
nesta ordem: €, &, ¥, ¥, 2, >,
v, ¥, €, €, N D, NN D,
—.0 box de Roll ira aparecer a di-
reita do de Megaman.
Enfrente Shadow Lady

Em todos os estagios, use pelo
menos uma vez o Special Partner
(SM + CM). Mate uma dupla com
um Special Partner Finish (SM +
CM). Mate as outras duplas com
o Character Switch (SF + CF) sem
perder nenhum dos personagens
até o sexto estagio. La, a frase
"Here Comes A New Challenger”
aparecera, e Shadow Lady sera
sua proxima oponente.

Jogue com Shadow Lady
Shadow Lady € uma espécie de
sombra de Chun-Li, como os mes-
mos golpes e caracteristicas. Co-
mece um novo jogo. Na tela de se-
lecao de personagens ponha o
cursor sobre Morrigan. Mova para
as seguintes direcbes nesta or-
dem: N, =, =2, V, ¥, 4V, €
L e B W B S S
IR S, R R o SR L L
o R N AR S SN N N N N
O box de Shadow Lady ira apare-
cer abaixo de Gambit.

ESCOLHA SEU SPECIAL
PARTNER
Agora vocé sempre podera pegar

o Special Partner que quiser. Ba-
sicamente o trugue consiste no
fato de que os Special Partners
estdo organizados de uma forma
predeterminada. O primeiro perso-
nagem da primeira fileira da caixa
de selegao de Special Partners é
numerado como 1, enquanto o se-
gundo é 2, e o ultimo da primeira
fileira € 0 3. O primeiro da segun-
da fileira € 0 4, 0 seguinte 5 e as-
sim por diante. Agora, segurando
START e certos botdes antes do
menu de Special Partners apare-
cer, o cursor estara sobre o perso-
nagem correspondente (podendo-
se até conseguir Shadow ou
Sentinel). Para pegar o Special
Partner que vocé desejar, segure
os botdes que darao uma
somatdria igual ao numero do per-
sonagem, sendo: SR=1, SM=2,
SF=4, CR=8 e CM=16. Por exem-
plo, Magneto é o terceiro persona-
gem da quarta fileira, sendo entao
o numero 12. Entdo vocé devera
segurar START + SF (4) + CR (8).
Afinal, 4 + 8 = 12. Aqui esta o pro-
cedimento para a primeira batalha:
- escolha seu primeiro persona-
gem;

- em seguida, coloque o cursor
sobre 0 segundo;

- Pressione e mantenha START,
enquanto aperta os botoes corres-
pondente (confira abaixo as se-
qléncias);

- Mantenha pressionados até que
o Special Partner desejado esteja
selecionado.

Nas batalhas seguintes, como
vOCé nao precisa selecionar seus
personagens novamente, basta
segurar os botdes corresponden-
tes na tela de selegcao de perso-
nagens até que o Special Partner
desejado seja selecionado. Veja a
relacéo a seguir para saber quais
0s botdes necessarios (além do
START) para se pegar cada
Special Partner.

e
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(1) Unknown Soldier SR

(2) Lou SM

(3) King Arthur SR + SM

(4) Saki SF

(5) Toh-Pooh SR + SF

(6) Devilot SM + SF

(7) Anita SR + SM + SF

(8) Pure & Fur CR

(9) Michelle Heart SR + CR

(10) Thor CR + SM

(11) Cyclops SR + CR + SM
(12) Magneto CR + SF

(13) Storm SR + CR + SF

(14) Jubilee SR+SM+SF+CM
(15) Rogue SR+SM+SF+CR
(16) Psylocke SM

(17) Juggernaut SR + CM

(18) Ilceman SM + CM

(19) Colossus SR + SM + CM
(20) U.S. Agent CM + SF

(21) Shadow SR +CM + SF
(22) Sentinel SM +CM + SF

Shadow: o Special Partner
Secreto

Shadow é o primeiro dos Partners
secretos. Ele pode ser acionado 5
vezes e solta o Shadow Justice
(Flash Kicks Triplo), para sumir
logo em seguida. Use o esquema
indicado na dica anterior e pressi-
one SR + CM + SE.

Sentinel: o outro Special

Partner Secreto
O mesmo sentinela de X-Men esta
de volta, sendo um dos mais efe-
tivos Special Partners. Ele voa por
toda a tela e, sendo grande, nor-
malmente atinge 0 oponente em
qualquer lugar. Por outro lado, ele
pode muito bem ser detido com um
projétil (Rockman é especialista
nisso), e, sendo invocavel somen-
te quatro vezes, ndo é uma boa
idéia desperdica-lo. Faca o esque-
ma da dica para se selecionar
Special Partners e, entdo, SM +
CM + SF.

1dVvOodYV



SATURN

Ver as cenas em CG
Segure L + R na tela de titu-
lo, e ainda com os botdes
pressionados aperte A +
Start e divirta-se com estas
super cenas em CG.

NASCAR 98
Dirigir um guincho
Va para a tela Race Setup e
escolha Car Select. Seleci-
one Bobby Labonte ou
Kenny Wallace, segure C e
aperte N, ¥v. Comece a cor-
rida e vocé se tornara um
guincho. Por alguma razao,
o cédigo mostra um guincho
para ambos 0s jogadores no
modo 2 player, mas na corri-
da os carros estarao nor-
mais.
Fat Car Mode
Va para a tela Game Opti-
ons e ponha o cursor sobre
stereo. Segure Z e pressio-
ne B, X,Y e simultaneamen-
te A e B. Vocé devera ouvir
"Go Buddy Go Go". Agora
comece a corrida e pressio-
ne START+A+B+C. Quando
0 game carregar, seu carro
tera o dobro da largura.
WireframeTrack

Va para o menu game opti-
ons e ponha o cursor sobre
control setup. Segure Z e
pressione A, B, X e simulta-
neamente aperte A eY.Vocé
devera ouvir "Go buddy go
go". Comece uma corrida e

corra numa pista limpa.

Wireframe Cars
Entre com o codigo wirefra-
me track e comece a cotrri-
da, entdo pressione START
+ A + B + C para reiniciar o
game.

SONICR
Personagens bonus
Pegue todas as 5 moedinhas
do Sonic em uma corrida, ter-
mine entre os 3 primeiros e
vocé ficara cara a cara com o
personagem secreto desta pis-

ta.
Resort Island - Mecha Sonic
Radical City - MechaTails
Regal Ruin - Egg Robo
Reactive Factory - Mecha Knu-
ckles

Bonus Course
Chegue em primeiro em um dos
quatro primeiros cursos e o Ra-
diant Emerald course estara
acessivel.

Pausa limpa
Enquanto joga, pause o game
e aperte X +Y + Zao mesmo
tempo.

Personagens duplicados
O jogador 2 pode jogar com o
mesmo personagem que 0 jo-
gador 1. O primeiro jogador es-
colhe um personagem e o se-
gundo coloca o cursor sobre o
mesmo personagem. Segure X
+Y + Z. Isto também funciona
para Super Sonic e todos os
personagens secretos.

Easy Emeralds
Assim que a corrida comecar,

segure € até outro corredor
completar 2 voltas.
Head Start
Para conseguir uma largada
boa na corrida, segure ¥ e
aperte B o mais rapido que pu-
der. Quando a corrida comecar,
solte o direcional.
Brincar na tela titulo
Com o direcional da para mo-
ver o R. Se vocé apertar o bo-
tao B, a cor do R vai mudar
para metalica. Apertando o bo-
tao A volta a cor R original.
ApertandoY e X vai escurecer
ou clarear o R.
Mecha SonicTip
Um modo simples de se ven-
cer o Mecha Sonic. Depois de
pegar as 5 moedinhas consiga
MechaTails, que € mais facil de
se conseguir que o Mecha So-
nic. Agora use-a para vence-
lo, cortando o maximo de ca-
minhos até o final. Sempre te-
nha a certeza de estar corren-
do nas ruinas ou a porta aber-
ta de 20 anéis.

Jogar com Dr. Robotnik
Chegue em primeiro no Radi-
ant Emerald course e Dr. Ro-
botnik estara acessivel.

Jogar com o Super Sonic
Para tornar-se Super Sonic,
encontre todas as Chaos Eme-
ralds. Veja como encontra-las:
1. Emerald: Island course
(atras da porta que abre com
50 argolas)

2. Emerald: City course

(atras da porta que abre com
20 argolas, no fundo do curso
apos cair no buraco darua, na




rua estreita apoés o tunel)
3. Emerald: City course
(atras da porta que abre com
50 argolas)
4. Emerald: Ruins course
(atras da entrada que abre
com 50 argolas, localizado no
lado esquerdo do curso a es-
querda, depois do inicio)
5. Emerald: Ruins course
(atras da entrada que abre
com 20 argolas, posicionado a
direita, na sua frente, apds a
corrida em cima da rampa)
6. Emerald: Factory course
(atras da entrada que abre
com 50 argolas, logo apés o
loop a esmeralda ira ser lan-
cada da maquina a sua frente)
7.Emerald: Factory course
(atras da entrada que abre
com 50 argolas, logo apoés o
loop a esquerda da rampa onde
um acelerador esta localizado.
A esmeralda pulara para fora
do submarino que espera por
vocé a direita)

Ring Station
Apos o acelerador da Reacti-
ve Factory, continue indo em
frente sem parar. Quando vocé
alcangar a bifurcagao, escolha
a da esquerda. Se continuar
por esta estrada vocé termina-
ra passando por uma placa
que diz RING. Pare diante dela
e, Se Voce esperar pelos aneis,
receba 999 argolas.

Zoom In

Na tela principal, a de perso-
nagens e a maioria das telas,
aperte o botao L para dar zoom
e o R paratirar o zoom.

TNN HARDCORE 4X4
Cheat Codes
Adiciona camera de visao
Pause o game e faca os se-
guintes comandos: =2, A, €,

e NP e &

Mais trés turbos quando
nao estiver com nenhum
Pause o game e faca os se-
guintes comandos: C, 2, A, Z,

Y. C, A =2

Transformar seus carros
em tanques no level Desert
Pause o game e faca as se-
guintes comandos: A, B, 2, A,
C,AV,A B>, A

Fazer a volta atual ser a
ultima quando estiver em
primeiro
Pause o game e faca os se-
guintes comandos: €, €, €,

AAA € < ¢ AAA

Ser o carro-chefe
Pause o game e faca as se-
guintes comandos: B, €, A, C,
CA >

Comentaristas alternativos
Pause o game e faga as se-
guintes comandos: \/, A, Z, C,
>,AZY, VA Z

Habilitar edit physics cheat
Pause o game e faca as se-
guintes comandos: C, A, 2, ¥,
MEEVMNE €V,
c,

THE KING OF FIGHTERS
'95
Jogue com os chefes
Na tela de selecao de perso-
nagens, escolha team edit, se-
gure Starte aperte ™ +Y, 2 +
A, €<+ X,V +B.

THE KING OF FIGHTERS
'96
Jogue com os chefes
Na tela de selecao de perso-
nagens, escolha team edit, se-
gure Start e aperte ™ +Y, 2
+A, €+ X,V +B.

X- MEN VS. STREET FI-
GHTER
Golpear o oponente caido
Apds a tela dizer "K.O." quan-
do vocé vence, aperte START
e vocé pode bater no persona-
gem que vocé destruiu.

Jogar com 0 mesmo
personagem
Termine o jogo na dificuldade
normal e comece um novo jogo.
Vocé podera escolher qualquer

personagem duas vezes.

Escolha aleatoria
Ponha o cursor sobre qualquer
personagem do lado esquerdo
ou direito da tela, entao segu-
re € ou - (dependendo de
qual lado da tela vocé esco-
lheu) até a escolha aleatoria
comecar. Entdo aperte qual-
quer botdo para escolher um
lutador aleatoriamente.

NJdNLVYS

Jogar de novo no Vs. Mode
Quando o vencedor estiver di-
zendo as palavras de vitoria,
o perdedor deve deixar aper-
tado o botao L ou R para inici-
arum rematch.

Sharper Sound Effects
Na tela de Options ponha o
cursor sobre AUDIO e aperte
L ou R para selecionar "Sharp
SE" mode.
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ARCANA
SoundTest
Na tela de titulo, segure L+ R + B
e aperte Start.

B.O.B.

Passwords para todas as
armas
A password € a seguinte: 0900.
Passwords para as fases
Level Password

Goth 2 171058

Goth 3 950745

Goth 4 472149

Anciena 1 672451

Anciena 2 272578
Anciena 3 652074
Anciena 4 265648
Anciena 5 462893
Anciena 6 583172
Anciena 7 743690
Ultraworld 1 743690
Ultraworld2 103928
Ultraworld 3 144895
Ultraworld 4 775092
Ultraworld 5 481376

BEETHOVEN
Cachorro louco
Para rosnar como um le&o, aperte
A6vezes, B,A,AR R L L R
na tela de titulo.

BIKER MICE FROM
MARS

Harder Game
Na tela de menu principal, aperte
HX <Y N B, 2, A P, X
com o controle 2.

FIGHTER'S HISTORY
Jogue com os chefes
Na hora em que aparecer o logo
Fighter's History, aperte R, R, 1,
N, €, -, Start. Pronto, agora é
s0 escolher entre Clown ou Kar-
nov.

GIVE 'N GO

Bonus Level
Na tela onde aparece Press Start,
faca a seguinte seqiéncia: 1, M,
W, N, &, D, A BA

GRADIUS 3
30 vidas
Na tela de titulo, segure < e aper-
te A, A, A, Start.
9 Continues
Aperte X rapidamente quando a
tela de titulo aparecer.
Todas as armas

Pause o game e aperte PN, M, ¥,
Vv, L, R, L, R, B, A, Start.

Arcade Mode
Na tela de options, coloque o cur-
sor sobre Game Level e aperte A
rapidamente.

Selecao de armas aleatdria
Na tela de selegao das armas,
aperte , Y, X, X, Y, Y, X, Y.

Auto destruicao
Para obter a auto destruicao, pau-
se o game e aperte: N, M, \, ¥,
&, >, €, 2, B, A Start.
Super Demo
Segure A até a tela de titulo apa-
recer.

1ZZY'S QUEST FOR THE
OLYMPIC RINGS

Level Select
Pause o game e aperte €<, \, \V,
&, -2, V. Resete o game e va para
tela de options. A opcéo de level
select estara presente.

JAMES BOND JR.

Passwords
Password
0007
3675
9025
1813

Level

1) - 0% B\

JUDGE DREDD

Level Select e restaurar a
energia
Na tela de créditos, aperte L, M,
X, M R, Y; e logo em seguida
aperte A + Y para a selecao de
level e B + X para recuperar a ener-

gia.

Passwords
Level Password
2 QBGB
3 VFPD
4 CPRY
S FCWZ
7 CBBY
8 KKBG
9 CNRN
10 DXHG
11 TMKT
12 YGRZ
13 TQZH

SUPER SMASH TV

Vidas extras e Continues
Va para a tela de escolha e aper-
te: €, €, MV, LR, D
Level Select
Va para a tela de escolha e aper-
te: >, 2>, MV, R, L
SoundTest
Va para a tela de escolha e aper-
el R LR

SUPER BLACK BASS
Passwords

Level
Clear Lake
Lake Murphy
Bluestone Lake
Final Tournament

Password

HJR222P5Z5H1F 9PBRL33171319

HNR222P5Z5P1F 9PJDL531V3L3R
H5P5Z5R222B3L 9JN7H731FT11J
P5JG*ZZ22213D 3LNPB7B1n335F
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HITTHE ICE 16 RA4TOFQK te A,B,B,A B A A B A A B A A
Passwords 17 LKAQ1E7A
Level Password Hunter vermelho ZEROTOLERANCE
Blues 1QQ83 Basta entrar com a password RE- Passwords
Pinks 2A13 DHUNTR. Space Station
Yellows 2R93 Level Password
Greens 3RQ3 Harder Game DOCKING BAY 2 DDg8*tLng
Grays 4B13  (Goloque o cursor sobre Optionse ENGINEERING 1 HFr8*tLng
aperte C dez vezes e aperte Start. ENGINEERING 2 HHoduvNng
LAWNMOWER MAN Level Select ENGINEERING 3 ftvd-vPn4
Cheat Mode Quando a tela de titulo aparecer, ENGINEERING 4 bDg"™-vOVT
Para ativar o cheat mode, segure A + B + C e aperte Start. GREEN HOUSE 1 V86*CrP!2
pause o0 game em qualquer Music Select GREEN HOUSE 2 Gqu *'VPVE
level, e aperte N, >, A, B, Depois que fizer o truque de Level GREEN HOUSE 3 Uk
A ¥, €, A Ve despause. Selectbasta apertar C + Start. ~ BRIDGE 1 DDg8vNLNng
Para usar este cddigo, pau- BRIDGE 2 TP"LBWLQK
se 0 jogo e aperte B para REACTOR 1 il ;qux
passar de level ou C para tra- REACTOR2 , _ ,H_Dq “VKax
sot 6 choat mend. PAGEMASTER High Rise Building
Selecao de fases Level Password

Ao comeco de um mundo, aperte HIGH RISE ROOFTOP  NUq8uPKgR
LOSTWORLD:JURASSIC ¢« A &, A, Start, B, >, A, para HIGHRISE FLOOR 164 Rzr5uPxvM

dARIA VO3IN

PARK ir ao préximo mundo. HIGH RISE FLOOR 163 aHgXuvDmE
Combat Mode HIGH RISE FLOOR 162 OvK7C8?vK
Entre com a password CIVI- HIGH RISE FLOOR 161 GLo7CrHV!
LWAR, e vocé podera com- PSYCHO PINBALL HIGH RISE FLOOR 160 ?rpQsrHv7
bater com um outro amigo no Extra Ball HIGH RISE FLOOR 159 TLFX/oxkQ
modo dois players. Para conseguir uma bola extra, pau- HIGH RISE FLOOR 158 E*hUt)Bk7
Level Select se o game e aperte ¥, B, C, B, HIGHRISE FLOOR 157 cLtXtox!7
Para comegar em qualquer - -, HIGH RISE FLOOR 156 Tr)5--Dr!
level, entre com a seguinte HIGH RISE FLOOR 155 ?Pr5--Dr!
password MAGICBOX, uma HIGH RISE FLOOR 154 GrozCoHpj
opcao ird aparecer. STORMLORD HIGH RISE FLOOR 153 GLpUsoHh;
Passwords Vidas extras HIGH RISE FLOOR 152 ?ro5--?FQ
Level Password Pause o game e aperte A, A, A, A, H|GHRISE FLOOR 151 TLFXCoxo7
2 AMQ4VL2A C, C, B, B, B, C, A.Vocé tera nove Sub Basement
3 4A4SOMCK  Vvidas. Level Password
4 CAKK4CQK Tempo extra SUB BASEMENT 1 MLFXtxBh/ H-Z
5 ABMJI4KM Pause o jogo e aperte B, A, A, A,  gUB BASEMENT 2 Tr)*4-7n! :
6 9MO5RK58 C, ™M™ MAAA SUB BASEMENT 3 TLp*707tk
" FOUDISCU Pular de fase SUB BASEMENT 4 crod!o?sE
8 NS22]AH2 Pause o game e aperte C, B, B, gyB BASEMENT 5 cLJ*4-7vj
9 NKAQ26TA B,A,A,A,ACCA A A A SUBBASEMENT 6 Dnpdmu)v5
10 40MIOBD6 SUB BASEMENT 7 KLLbm-NmQ
11 EM8P1558 SUB BASEMENT 8 OrrfloN!7
12 UEGH1PPG _ TURRICAN . SUBBASEMENT 9 WLRd2a)kQ
13 GGUSLMFE Sglegao de fases e muito mais g ;g BASEMENT 10 8b*2APo!
14 7Q42D9R4 Vaparaateladeoptionsemovao g ;g BASEMENT 11 KLa*w60ip

15 V4OLHCPO Cursor pal'a EX|t Segure \L" e aper— SUB BASEM ENT 12 Gngbyszt
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Super NES
MAXIMUM
CARNAGE

Na ultima fase (a que tem o
edificio com os vidros quebra-
dos), quando o carnage estiver
do lado direito, fique com o Ho-
mem-Aranha no meio da porta
dando socos para a direita.
Carnage vai te atingir mas vale
a pena, voceé vai cair dentro do
secret round com vidas e ener-
gia.
Mais secret round
manhatan roftop

Faca uma magia para detonar
os dois inimigos menores.Vao
aparecer duas magias, uma
preta e uma amarela. Fique no
lugar onde apareceu a amare-
la e dé uma cambalhota fazen-
do o homem aranha cair com
0os pés no teto do rancho -
(Secret Round) Aguarde al-
guns segundos la dentro e to-
dos os personagens do jogo
aparecerao.

Super NES
CASPER

(Gasparzinho)
Vidas infinitas com todos
os itens
Coloque o segundo controle,
de preferéncia aquele Turbo
que tem Slow (caAmera-lenta) e
deixe o Slow ligado. Pressio-
ne o Start no controle 1 para
comegar o jogo. Quando apa-
recer aimagem, sem sair des-
ta sala, pressione ¥ e o
Gasparzinho vai atravessar o
assoalho.Vocé vai ver que o n®
de vidas sobe para 5 (infinitas).

Depois volte perto do persona-
gem e pressione o botao L ou
R algumas vezes. Todos os
itens que vocé precisa vao
aparecer naquele circulo do
canto inferior esquerdo.

Super NES
MARVEL SUPER
HEROES IN WAR

OF THE GEMS

Use as gemas
Toda vez que completar uma
fase deste jogo e descer a
gema, use-a colocando a mes-
ma no canto superior direito e
veja o que acontece com o seu
personagem.

VERMELHA - Anda mais rapi-

do

AMARELA - Mais tanque de

energia disponivel na fase

ROSA - Golpes mais podero-

sSos

LILAS - Sofre menos quando

for golpeado

VERDE - Energia em dobro

Use a password abaixo para

fazer oteste: VOMY L
C63XO0

Super NES
SEPARATION

ANXIETY

O dobro de vidas
Quando comecar o jogo, fique
no canto superior e dé um soco
para o lado esquerdo. Depois
de detonar os inimigos apare-
ce uma vida no meio da tela,
pegue, aguarde alguns segun-
dos e vai aparecer mais uma
em cada canto da tela. E s6 pe-

gar e comecgar com 6 vidas ao
invés de 3.

Super NES

SUPER PUNCH OUT

Poupe energia
Toda vez que vocé derrubar
o adversario, assim que co-
mecar a contagem regressi-
va, pressione rapido qual-
quer botéo do controle. Con-
forme ele vai fazendo a con-
tagem sua energia vai au-
mentando.

Dicas enviadas por Dionisio
Cason - Limeira - SP

Master System

GHOULS’'N’'GHOSTS

Energia infinita:
Pause o0 game e aperte o
botéo B.

Master System
POWER STRIKE

Dez vidas
Para conseguir 10 vidas, faca
essa sequéncia na tela de
abertura: ¥, >, ¥, ¥, &, >,
N, =2 e o botao 1 duas vezes.

Master System

ROAD RASH

Password para a ultima
etapa
00000 02RCO
01990 55909
Penultima etapa
21401 021CO
107HC 45356



Super NES
BOOGERMAN
Fases dos chefes
(passwords)
HICKBOY
REVOLTA
FLYBOY
DEODER
ANT
BOOGER
MEISTER

Super NES
CONTRA 3

Selecao de fases:

Na tela Player Select aperte:

L, ¥, Vv +L, L e Start.

Super NES
GODS

Passwords
Fase: 2 - SD1
Fase: 3 - BMH
Fase: 4 - MGB

Super NES
JOHN MADDEN
FOOTBALL

Ultimo Jogo:

Para ir direto a finalissima use

a password: BBBB5 n Z5C.

Super NES
LOST VIKING 2

Passwords
Fase 1 - STRT
Fase 2 - ST3W
Fase 3 - K3YS

Fase 4 - NTRO*
Fase 8 - K4RN

Fase 9 - BOMB

Fase 10 - WZRD

Fase 12 - TLPT
Fase 15 - R3TO
Fase 18 - OV4L
Fase 23 - LOST
Fase 27 - TNNL
Fase 30 - B4DD
Fase 31 - D4DY

* A partir da 42 fase. Servem
também para as versoes de
Playstation e Saturno.

Super NES
MAUI MALLARD IN
COLD SHADOW

Passwords
FASE - PASSWORD

8. X

22 - QVBBLP

32 - CNFJTS

42 - PHMBTT

52 - NFXDQH

62 - SXGDLJ

72 - MDVCBQ
2 - HRTGDV

Super NES
SUPER

BOMBERMAN

Bombermen pequeninos
Use a password 5656.

Mega Drive

MAUI MALLARD
Passwords

42 fase: - HTFOOT

52 fase: - HEFROG

62 fase: - ARRGGH

72 fase: - DKMPOZ

Mega Drive
MARVEL LAND
Selecao de fases

Digite essa Password para

escolher qualquer fase do
MARVEL LAND: ARDE

Mega Drive
T2 THE ARCADE

GAME

Pule de fase

Na tela de apresentacao
aperte NV € > . Depois
quando estiver jogando em
qualquer momento, PAUSE
e aperte A, B e C ao mesmo
tempo para pular para a pro-
xima fase.

Mega Drive

TWIN COBRA

Selecao de Fases

Na tela de abertura, aperte
M > & e START

$3AO01i31 SOAa SvoIia
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SATURN
IMPACT RACING
Passwords
Invencibilidade - [. AM.
IMORTAL
Todas as armas - ALL.
TOOLEDUP
Pista de bonus - BONUS.
LEVELS
Pular fases -
RABBITBADGER
Animacao final do jogo -
JOURNEYS. END
Municao infinita - LOADS
OFSTUFF

Dicas enviadas por: Julio
Berilo dos Santos Neto
Arroio dos patos - RS

Super NES
FINAL FIGTH 3

Selecao de fases e mapa
da area
Quando aparecer a tela da
Capcom, segure Select ate
a musica acabar, aparecera
a tela Test Mode. Nesta tela
aperte o botao B do joystick
para que a configuragao
mude. Leve o cursor até as
frases PAUSE DEBUG,
END MARK e ENEMY
FREE, e coloque-as em
OFF, e OPENING SELECT
em ON, (usando o direcio-
nal para o lado em cada uma
delas). Em seguida, va pres-
sionando Start até aparecer
a tela PLAYER SELECT e
pressione L+R+Start. Apa-

recera a tela FINAL FIGHT
Il ALL AREA MAP, onde
vocé podera escolher a
fase. Ainda nesta tela, aper-
tando o botdo A, surgira
uma nova tela, FINAL
FIGHT ALL AREA NAME,
que traz a lista dos nomes
das fases (aperte A para
alterna-las). Em qualquer
uma destas telas é so pres-
sionar Start para iniciar o
game.
Pular de fase durante o
jogo

Para pular de fases, mante-
nha pressionados 0s botoes
L+R, apds derrotar um che-
fao ou antes de atravessar
uma porta, tela ou parede,
gue vocé voltara a tela FI-
NAL FIGHT ALL AREA
MAP, para escolher outra
fase. (Sendo necessario ter
feito o truque anterior para
funcionar).

Cenario e caracteristicas

dos jogadores

Para ver as caracteristicas
de cada jogador ou para ver
alguns cenarios, ou
congratulacbes de cada
jogador, é necessario ter
feito as modificagdes na tela
Test Mode. Se voceé ja tiver
iniciado o jogo, dé Reset e,
quando aparecer 0 mapa
vermelho, aperte Select e
aparecera a tela FINAL
FIGHT 3 DEMO SCENE
SELECT. Com o direcional
para o lado, vocé podera
escolher o cenario ou as

: T, .

caracteristicas de cada
jogador, depois aperte Start.
Para escolher outra opcao,
aperte Select novamente.
Ganhar vidas extras

Para conseguir vidas extras,
faca o truque para pular de
fases, apertando L+R antes
de atravessar uma parede,
porta, ou derrotar um chefao,
e aguarde o0 mapa aparecer.
Entdo leve o cursor até o
numero 37, dé Start e volte
ao jogo proximo a uma
porta. Fique diante desta
porta e aguarde ser
derrubado ou derrube os
inimigos para que a porta
estoure. Entre nesta sala,
estoure o bebedouro e
aparecera um item que lhe
dara uma vida. Antes de
atravessar a porta
novamente, aperte L+R
para acessar 0 mapa
novamente. Vocé percebera
que o0 numero 37 nao
aparece mais. Leve entao o
cursor até o numero 36 e
volte para o numero 52 ou
53 que estiver ali e ele
mudara novamente para 37.
Aperte L+R novamente e
siga todos o0s passos
novamente. Vocé podera
ganhar tantas vidas quanto
desejar repetindo o truque.
Observagoes:

N&o passe da 12 porta, pois
sO obtera item que repde
energia, na 22 porta e na 32,
muda de fase). O marcador
de vidas marcara apenas 9

Catacombs



vidas, as demais ficam
armazenadas no game. O
truque é valido para 1 ou 2
jogadores. Vocé podera
pular de fases quantas
vezes quiser, menos
quando tiver escolhido a
ultima fase. Na ultima fase
nao use o botao X para
derrotar o chefao, pois o jogo
podera travar, sendo
necessario dar Reset. Os
truques funcionardo mesmo
dando Reset.

Super NES
POWER RANGERS:

THE MOVIE

Jogar com todas as
fases como Power
Ranger
Na tela de titulo, aperte 1,
V, &, 2, X, B, Y, A. Se fez

certo a tela vai piscar.

Valmir Spudeit
Floriandpolis - SC

Super NES
NBA JAM

Para acionar os coédigos, ao
entrar com 0s as iniciais, con-
firme apenas as duas primei-
ras letras e depois deixe o cur-
sor sobre a terceira, mas nao
confirme. Apds ter seguido as
instrugdes acima, aperte e se-
gure L, R, Start e depois o bo-
tao correspondente ao jogador
escolhido, mostrado a seguir:

Jogar com o presidente dos
EUA, Bill Clinton - iniciais:
ARK, botao X

Com o vice-presidente dos
EUA, Gore - iniciais: NET, bo-
tdo A

Jogar com os programado-
res do game

Turmell- iniciais: MJT, botdo A
River - iniciais: RJR, botao X
Divita - iniciais: SAL, botao X
Air Dog- iniciais: AIR, botao X
Chow chow - iniciais: CAR,
botao X

Alex Soares Pires Martins
Bom Jesus do Norte - ES

Super NES
YOSHI'S ISLAND

Mini Batalhas
Va para a tela Score no
menu principal (onde vocé
escolhe a tela onde quer
jogar), segure Select e faca
a seqguinte sequéncia: X, X,
Y,B e A.

Osvaldo M. Neves Junior
Sao Paulo - SP

Mega Drive

SPLATERHOUSE 3
Passwords
Fase 2 - REISOR
Fase 3 - ETLBUD
Fase 4 - TEKROH
Fase 5 - RUATNC
Fase 6 - PHENIX

Paulo Roberto L. M. Junior
Rio de Janeiro- RJ

Super NES
MARVEL SUPER
HEROES IN WAR OF
THE GEMS

Password para ir direto aos
dois ultimos chefes na
ultima fase do segundo

mundo:
TJMYL
La47G
Evandro de Aguiar
Sao Paulo - SP
RN e U W e~ Y

Mega Drive

ROAD RASH 3
4° nivel com Moto Diablo
1000
Digite a password: SD61
SS81

Mega Drive

STREETS OF RAGE 2
Tela de opcoes secretos
Deixe os dois player, ligados
e aperte Start na tela de
Selecao. Va até options, dei-
xe 0s botdes A e B segura-
dos e aperte Start.

Douglas Alves da Silva
Sao Paulo - SP

Mega Drive

SUPERVOLLEY BALL
Passwords
2LDLS 2CCO03
BJTOI 2SMAE
2QDAP 2QJVF

Wagner Sa Gille Wakoff
Campinas - SP
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AFTERLIFE
Codigos especiais
Para ver Sam & Max no mapa,

escreva "SAMNMAX".

Para ter 10.000.000 pennies
escreva "$@!" mas so funcio-
na 3 vezes ao decorrer do
game.

DESCENT
GABBAGABBAHEY - Ativa
0s codigos
RACERX - Invencivel
SCOURGE - Todas Armas e
municao
GUILE - Invisivel
MITZI - Todas as chaves
TWILIGHT - Aumenta seu es-
cudo
FARMERJOE - Pula de fase

DESCENT I
ALIFALAFEL - Todos os aces-
sorios
BITTERSWEET - Atravessar as
paredes
CURRYGOAT - Todas as cha-
ves
EATANGELOS - Misseis
Homming
JOSHUAAKIRA - Mapa
inteirinho
MOTHERLODE - Todas as ar-
mas

ZINGERMANS - Invencivel

DOOM
IDDQD - Imortal
IDKFA - Todas as chaves, ar-
mas e municao
IDSPISPOPD - Atravessar as
paredes

——
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FIFA SOCCER '98
CHEAT CODES

Va para dentro da opgao player
edit; edite qualquer jogador e no
lugar do nome de seu jogador co-
loque os seguintes cédigos abai-
XO:

Nome

EAC ROCKS
JOHNNY ATOMIC Pular
DOHDOHDOH Crazy ball
UR10OFUS Barreiras invisiveis
XPLAY Batata quente
FOOTY  Movimentos inuteis

HERETIC

RAMBO - Todas as armas e
municao

SKEL - Todas as chaves
QUICKEN - Invencivel

KITTY - Atravessa as paredes
MASSACRE - Destréi todos os
monstros das fases

SHAZAM - Aumenta o poder
de fogo das armas

RAVMAP - Mostra todo o
mapa.

PONCE - Recupera vidas
ENGAGE*# - Muda de fase,
onde * é o numero da fase e #
€ 0 episaddio.
COCKADOODLEDOO - Virar
uma galinha

GIMME?* - O valor de * é A para
anel de invencibilidade, B para
invisibilidade, C para recuperar
25% da energia, D recupera a
vida, E aumenta o poder das
armas, F para a tocha, G para
a bomba reldgio, H para o ovo
de Morf, | para asas e J para
teletransporte de emergéncia

Efeito
Cabecodes

MACHINE HUNTER

Cheat codes
Entre com esses codigos na

tela de passwords:
Cadigo Efeito
2UNLIMITED Fazer com que
a arma nunca perca seu
upgrade
LAZYPLAYER Ter todas
as pickups
GET SACKED Lutar somente
com os chefes

SHOWCREDIT Shows de
créditos

SHOWDROIDS Shows de
cenas de introducao

NO MISSION Todas as
missoes efetuadas
GRIMREAPER  Matar seus
inimigos com um tiro s6
INVINCIBLE Modo God
??7?7HOST??? Vocé podera

acessar CHEATS e VIEW BIO
localizado no menu principal

*URANUS** Continues
infinitos

*SATURN** Shows das
cenas finas

MOTO RACER GP
Super codigos
Entre com esses cédigos no
lugar de seu nome, e uma tela
de cheats ira aparecer:

Cddigo Efeito
CDNALSI Todas as pistas
CTEKCOP  Pocket bikes
CESREVER Pistas ao contra-
ro
SHADOW WRAIT
Cheats

Pressione CTRL e DEL para
abrir a caixa de dialogo. Depois,
digite os codigos a seguir:
TSVHAH - Todas as armas
TSJME - Energia completa
TSMOUSE - Vai para a proxi-
ma fase
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TSMOG - Todas as chaves
TSTRESOR - Abre portas e ala-
vancas

SHATTERED STEEL
Cédigos

Durante o jogo, entre com o0s
cédigos abaixo:
GONZALES - Faz ataque mais
rapido
RAGNAROK - Destroi inimigos
mais rapidamente
SMITE - Destréi seu alvo mais
rapido
CAPONE - Disponibiliza 5 gnats
para ajuda-lo
HENCHMAN - Disponibiliza
Shiva para ajuda-lo
FNORD - Disponibiliza a arma
Howtizer
CLEESE - Elimina as anima-
coes
BIPPLE BLOOPS - Laser rapi-
do
NUMBER CHANGE - Mina ro-
lante
CGQ - Oito foguetes fortes
GFY - Dezoito foguetes fracos
BCUA - Dezoito foguetes fortes
DINGLEBERRY - Laser forte
BUMSAUCE - Laser rapido e
forte
NAPALMINTHEMORNING -
Disponibiliza a mina
KICKSOMEBUTT - 128 tiros
fortes de plasma
TINKERBELL - Arma nova
HARDCORE - Arma de 30mm
BIGONES - Arma de 70mm
STOOLMINELAUNCHERPYROTEK
- Disponibiliza a mina
LOCKANDLOAD - Todas as ar-
mas
IMOUTTAHERE - Vence a mis-
sao
RODRIGO - Disponibiliza dois
helicopteros de ajuda
MONKEYSLUNCH - Altera as

texturas

CHERNOBYL - Nuke
TELEPORT <1-512><1-512> -
Vai a qualquer posicao do mapa
STORM - Sistema proprio de
ataque

KWAHAMOT - Misseis RD
FISHHEADS - Misseis IR
EATMYSHORTS - Armamento
especial

PYROTEK - Arma muito forte,
s6 que mata também aliados
DOGAN - Arma de 120mm
CURVELINES - Arma de 50mm

WORMS 2

Cheat codes
Nota: Todos os codigos deve-
ram ser feitos na tela de pas-

swords:

Code Efeito

REDBLOOD Adiciona san
gue ao game

HIGHJUMP Os worms te

rao um pulo mais alto
SUPERSHOPPER  Adicio
na crateras extras ao game
GODMODE God mode
BACKFLIP Vocé podera dar
flipers para tras
ONCEUPONA Level 1
TIMETHEREWERE Level 2
SOMESMALLWORM Level 3
WHOGOTVERYVER Level 4

ANNOYEDAND Level 5
DECIDEDTO Level 6
GOTOARMSIN Level 7
ORDERTOWIPE Level 8
OUTTHEIR Level 9
VICIOUSENEMY  Level 10

COUNTERPARTS Level 11
THEYDEVELOPED Level 12

SOMEREALLY Level 13
COOLWEAPONSSUCH Level 14
ASBANANABOMBS Level 15

ANDMAGICBULLETS Level 16
THEYTRAINED Level 17
ALLNIGHTSAND Level 18
EVERYDAYSOTHEY Level 19
WOULDBECOME Level 20
PROFICIENT Level 21
INTHEIRWORMLY Level 22
WAYSSOMETIMES Level 23
THEYWOULDSHOOT Level 24
GRANNIESJUST Level 25
FORFUNANDLAUGH Level 26

FORFUNANDLAUGH Level 27
EVENINGTIME Level 28
WEAPOLOGISEON  Level 29
BEHALFOFALLTHE Level 30
TERRITORIESTHAT  Level 31
WEWENTTOTHE Level 32
TROUBLEOFTRANSLATING Level 33
WORMS2INTO Level 34
DIDNTHAVETIMETO Level 35
TRANSLATETHESE Level 36
PASSWORDSNOTTHAT  Level 37
THEYNEEDTOBEDONE  Level 38
WESUPPOSETHAT  Level 39
YOUAREREALLY Level 40
EXPECTINGTO Level 41
SEEAWONDERFUL  Level 42
CHEATMODEWHEN  Level 43
FINISHTHEMISSIONS Level 44

ANDYOUARERIGHT  Level 45

X-MEN: RAVAGES OF

APOCALYPSE
Cheat Codes
Para entrar com esses cddi-
gos, aperte a tecla (~), e de-
pois coloque os codigos abai-
XO:

Code Efeito
AMMO Armaduras e ar
mas tudo cheio
LOGAN God mode
NOTARGET Invencibilidade
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NINTENDINHO
BUBBLE BOBBLE
Level Select
Para comecar em qualquer
level, entre com a seguinte
password DDFFI. Coloque o
cursor sobre one-player ou
two-player continue, ai en-
tdo aperte B para mudar de

level.

Passwords
Level Password
1 BBAAB
BAAAB
3 BABBI
4 BIIIB
5 BIFFB
6 BFFFB
i BFIIG
8 BJJJB
9 BJCCB
10 BCCCB
11 BCJJI
20 AFFFB
26 AJJJI
30 AGJJJ
35 IFIIG
39 IABBG
43 IEJJJ
63 FJEEJ

Super Bubble Bobble
Entre com a seguinte
password HCICD.

NINTENDINHO
GODZILLA
Destruir todos os
Monstros

Entre com a seguinte
password: DESTROY ALL
MONSTERS

Sound Test
Para acessar o menu sound
test, entre com a password
SOUND.

NINTENDINHO
LOW G MAN
Todas as armas
Para obter todas as armas,
entre com a seguinte

password: SHOT

Password especial
Entre com a password BILL
para a segunda fase.

GAME BOY
BATTLETOADS
Game super dificil
Na tela de titulo, aperte A+B,
e pronto, o game ficara mais

dificil do que ja era.

GAME BOY
MEGA MAN IV
Password
Com esta password vocé
tera todas as armas, B-E-A-
T, W-I-L-Y, 4 Energy Tanks,
4 Weapon Tanks, e Super
Tank, Energy Balancer, e
mais 999 P-Chips.
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GAME BOY
STARWARS: RETURN
OFTHE JEDI
Passwords

Password
SNKMTD

Level
Dance Hall

RWVJBC

Sail Barge
TFGBMN Endor
HJMKPL Ewok Village
QGTHGD Power Generator
PSVZKL Death Star
SFPYSW Tower

CGGYON Death: Mission 1
KFGZXQ Death: Mission 2

3DO
BATTLESPORT
Jogue contra Bog
Usando o controle 2, aperte
<, R+A L+A 2>,ACR
+ B na tela de menu princi-
pal.

Jogue contra Captain

Quazar
Usando o controle 2, aperte
L+B,2,R+\¥V,L+=>, €, L
+C,B,A L+ Anatelade
menu principal.

Jogue contra Kubo
Usando o controle 2, aperte
<, L+C,BAL+A L+~
na tela de menu principal.

Jogue contra Veteran
Usando o controle 2, aperte
R+-2>,<,R+B,AL+C,L
+ €<, R + =2 natelade menu
principal.

Jogue contra Brawler
Usando o controle 2, aperte
->,R+A,L+C,L+=>,A,L
+ C, R+ B, € na tela de
menu principal.

Jogue com Captain Qua-
zar

Usando o controle 2, aperte

R+A <, R+<,2,L+C,L

+ B, R+ =2 natela de menu

principal.




Jogue com Invader
Usando o controle 2, aperte
R+B,C,L+=>, A L+A L+
B, R + > até a tela de menu
principal.

Mensagens secretas

Entre com estes nomes para
algumas mensagens espe-
ciais:
BSPORT, CO, CHEAT,
CHEATR, CHOW, CYCL-
NE, EDDIE, EVAN, GAG,
HAWKIN, HELI, HELMUT,
HONG, JASONN, KAAY,
KHOURY, KOBLER, KRA-
Ald, LINBDSY, LITTLE,
MOF???, MTWO, NICOLE,
QUAZAR, SUBHA, SHA-
NE, TICKLE, TODDDD, TRI-
PP, VGAMES, WALKER,
YBARRA

Tournament Arena
Usando o controle 2, aperte
> L+AR+C,L+C, <, L
+ C, R + B, € na tela de
menu principal.

MASTER SYSTEM

COOL SPOT
Vidas extras e escudo
Na tela de Options, mova o
cursor para o Music Option,
mas nao selecione-o ainda.
Aperte €, €, 2,2, 2, €,
= i

MASTER SYSTEM
JAMES BOND: THE
DUEL
Cheat Screen
Obs.: Este cheat requer 2 con-
troles. No controle 2, segure K
+ 1 + 2. Depois, no primeiro
controle, vocé devera apertar
o botado 1, uma tela de cheat

aparecera.

SEGA CD
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Cheat Mode
Na tela de titulo, aperte M, B,
A C,A V¥, B, A C, A Colo-
gue o cursor sobre Options, e
aperte < duas vezes para re-

velar o menu secreto.

GAME GEAR

BATMAN AND ROBINTHE ANIMATED SERIES
Passwords

Level Password
Studio Scaffolding CKMKN
The Wonderland Set EEIR5
Gothem Interior FGIZL
Gothem Exterior APFB1
Nightmare Prision ASNJH
Nightmare Cemertary CAJQU
Amusement Park Entrance BAZZ3
Marrie Quiin Battle BOGBJ

Joker's Lair

BCKJ7

SEGA CD
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Game facil
Para deixar o jogo mais facil,
pause o game e aperte C, A,
>, B.
Vida extra
Pause o game e aperte C, A,
A €. € A C.
Tempo extra
Para obter mais tempo, pause
ogameeaperte A, C, A, V.
Level Select
Pause o0 game e aperte C, M,
B,->, M BB AV, MNB,B,
A, ¥V, N, B.Agora aperte A +
B + C + Start para retornar a
tela principal.

32X
SPIDER-MAN: WEB

OF FIRE

Debug Mode
Para um menu especial,
pressione ™, 2, €<, A, Z,Y
quando o logo Sega com
Spiderman aparecer. En-
quanto estiver jogando,
pressione X para uma tela
Debug/Level Select, pressi-
oneY exibir as coordenadas
e Z para abastecer suas vi-
das.

Neo Geo CD
SAMURAI SPIRIT 4

(AMAKUSA COURIN)

Jogar com Zankurou
Na tela de selegao de per-
sonagens, segure D e aper-
te A.
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FIFA: ROAD TO
WORLD CUP ‘98

Australia Mode

(cabeca para baixo)
Va para Player Edit (embaixo
de Customize Squad) e sele-
cione Australia como seu time.
Entao, no lugar do nome de um
dos jogadores escreva
NWODEDISPU e a tela ficara
de cabeca para baixo.

Feedback Preview
Para ver algumas animagoes
de cenas de vitoria, entre no
modo Player Edit, escolha Ja-
pao (AFC) como seu pais, €
escreva NORIE no lugar do
nome de um dos jogadores.
Depois va para a tela Round
Select (Road To World Cup) e
aperte Z + { + A a0 mesmo
tempo.

Hot Potato Mode

Entre no menu Player Edit, es-
colha Ireland (R Ireland, UEFA)
e no lugar do nome de um dos
jogadores escreva SPUD.
Este divertido truque forcara
vocé a passar a bola frequen-
temente — se vocé ficar com
a bola por muito tempo, seus
jogadores irdo para o chao.

Barreiras invisiveis
Para jogar com barreiras invi-
siveis, entre no Player Edit
menu, selecioneWales (UEFA)
como seu pais e entre com
WARREN no lugar do nome
de um dos jogadores.
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NINTENDO 64

Pontos infinitos
Para dar pontos infinitos aos jo-
gadores, entre na tela Player
Edit, escolhaVancouver (USA)
como seu time, e escreva
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DAVE como nome de um dos
jogadores.

Segunda rodada da copa
do mundo
Para ir para o Round 2 do
game, na tela Player Edit, se-
lecione Japan como seu pais
e, no lugar do nome de um dos
jogadores escreva YUJI.
Upside Down mode

Aqui esta outra versao do
upside down mode: Entre no
Player Edit, escolha Vancou-
ver (USA) como seu time e no
lugar do nome de um dos jo-
gadores escreva TED. A tela
ficara de ponta-cabeca, mas
0S scores e nhomes estardo na
esquerda normalmente.

Jogadores fantasmas
Va para a tela Player Edit, se-
lecione o time Slovakia (UEFA)
e escreva LASKO no lugar do
nome de um dos jogadores.
Seus jogadores virarao fantas-
mas.

Jogadores invisiveis
Va para a tela Player Edit, se-
lecione o time SheffieldW
(ENGLAND) e entre com
WAYNE no lugar do nome de
um dos jogadores. Seus joga-
dores ficarao invisiveis.
Pencil and Paper Mode

Va para a tela Player Edit, se-
lecione Canada
(CONCACAF) e entre com
MARC no lugar do nome dos
jogadores. Isso habilitara o
modo pencil and paper.

Remover o estadio
Va para a tela Player Edit, se-
lecione qualquer time, e entre
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com CATCH22 no lugar do
nome de um dos jogadores.
Vocé podera jogar sem o es-
tadio, aumentando a velocida-
de de movimentacao.
Jogadores pequeninos

Va para a tela Player Edit, se-
lecione o time Vancouver
(USA) e entre com KERRY no
lugar do nome de um dos jo-
gadores.

OBS: toda vez que vocé for re-
alizar algum desses truques,
delete o outro (caso vocé te-
nha feito, claro!) para poder
executar o proximo. Para sa-
ber se o truque funcionou é
simples, se feito corretamen-
te, 0 jogador que aparece ao
lado da tabela onde vocé reali-
za o truque, vai dar um pulo de
comemoracao. Bem simples,
nao ée!

MADDEN 64

Para acessar os codigos abai-
X0 vocé vai ter de entrar no
Season Mode, depois em
Front Office, e em Create
Player. Escolha Name, escre-
va o codigo que vocé quer e
depois aperte A ou START. Co-
loque sobre save and exit,
aperte (B) duas vezes e entre
em EXHIBITION MODE. Procu-
re o novo time que vocé habili-
tou ou o Estadio (caso tenha
usado o truque) para jogar em
um novo estadio.

Estadios Bonus
Para jogar no ES stadium es-
creva San Mateo.
Para jogar no Tiburon Sport
Complex, escreva MAITLAND.



Times bonus

Cadigo Time
TIBURON All Madden
AT MADDEN All -Time Team
SIXTIES 1960’s team
SEVENTIES 1970’s team
EIGHTIES 1980’s team
LEI NFC Pro Bowl
96 - 97
STATS MEN  Statistical
Leaders Team
ELEC ARTS EA Sports
Team

Selecao aleatoria de time
Va para o menu de selecao de
time no Exhibition mode e aper-
te A € P ao mesmo tempo.

Danca da vitdria
Para dangcar um funky na en-

dzone aperte <« quando tiver
salvo.

Ver as sequéncias finais
Para ver algumas das sequén-
cias de vitoria, ligue seu N64 e
segure os botoes L, R, e Z
quando o logo EA aparecer.

NBA LIVE '98

Cheats, Times Bonus
No menu Custom Team entre
com qualquer dos seguintes
nomes:
Ea Europals
Hitmen Allsorts
Hitmen Coders
Hitmen Earplugs
Hitmen Idlers
Hitman Pixels

Qa Campers
Qa DBuggers
Qa Testubes
Tnt Blasters

Tiros de arremessos livres
especiais
Para fazer um Granny shot na
linha de arremesso livre, segu-
re R1, L1, R2, e L2 enquanto
aperta o botao X. Facga isto
quando a bola estiver subindo
e descendo na T bar.
Para girar a bola nas maos dos
jogadores segure R1 e L1 e
aperte X quando a bola estiver
subindo e descendo na T bar.
Segure L1 enquanto faz um
arremesso livre para fazer
aquecimento.

O melhor PROVEDOR INTERNET

Acesse GRATIS por 3 dias e saiba porque !

79 OCAN3ILNIN

(011) 849-0909

master@cyberspace.com.br
http://www.cyberspace.com.br/franquia

- Provedor Internet de padrao internacional
- Sistema de autenticacao centralizado
- Suporte técnico via 0800
- Alcance Nacional

vber G pace

Venha navegar com a gente !

Temos disponibilidade de franquia para todo o Brasil.
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'SATURN

CHAOS SEED
Mastar Codeniniaiimmnnaninning F6000914 C305
................................................................... B6002800 0000
b = | S R 360B9515 0063
MIP 255 v i cincsiasnsnosssssimaiassasionnmseisasadisnass s 160B9516 FFFF
ENGOOG v i srersninvassnsaayebass s 160B951C 270F
HP atugl 888 . v sy e nass 160B9522 3E64
e g | e oL e N A, e SRR, =LY 160B9526 3E64
WA X, s comiieimsim s esimaims s s i i 160B952A FFFF
Velocidade e recuperagao ...............cocueeeee. 160B9530 FFFF
SATI Knowledge 255 .......cccccecevreveeerineennceennneen. 36089538 00FF
7T e L IR s NN =l e e o 160B953E 03E7
Ps DERA0G. . e 160B9540 03E7
Chaos magic infinito ...........cccovvviiieiriinennnn. 360B9545 000F
................................................................... 160B9546 FFFF
Chaos INANR0 i nt bt sntsbaenes 160BDEB6 03E7
Modificadores de item ...........ccoeeeviiiiiiniinnnns 1601308C XXYY
................................................................... 1601308E XXYY
................................................................... 16013090 XXYY
................................................................... 16013092 XXYY
(01~FE)
MAGICAL SCHOOL LUNAR!
(Japonés)
MASIErGCode. . ..o nnmmumismisimesirsees F6000924 C305

CeeesmsiviT s R S R e BB002800:0000
Quick Level .. .......cccc-cipeas .. 160999A6 FFFF

MasterCode .........ccccevvvesieeneeerrenseceeneenaa.. F6017918 G305
SR AN LA RO S g - | 10,10, 0K 109
Invencibilidade .. ..... 16074A52 00FF
Proter;aomﬂnlta s imnipansnavesnsssnaranean, JOOTAADA DO FF
Munigao infinita para Shotgun ................... 16074A66 O0FF
st s TOOTAALADOFE

Munlt;.ao de Nallgun |nf|n|ta ....................... 16074A6E O0OFF
ceeeenn. 16074A72 00FF

Munu;ao de Rocket Grenade mﬁmta ......... 16074A76 00FF
ceeerereerrnrrsrrrsssssnnnisnnnnseneanenss 186074A7A O0FF
Fialmnflnlto veiereeeeeenan. 16074A7E OOFF

Quad Damage sempre atwado .............. 16074C52 02F7

GAME SHARK

Todas as armas . .. 16074A42 FF0OO
WHIZZ

Master Code ........cccvuvnenneee. e one o N F6000914 C305

e s e BBDE2800 0000

Tempo |nf|n|to .................................. 1606176C 0063

Energia infinita .. .... 16088AC2 0026
. 16088AB4 0064

Nidas ININIAS ccvvi i cnissnasicins
Red Pendant infinito ........................ 16088AB6 0063

PLAYSTATION

BLAZE&BLADE (Japonés)
EXP 255 p/ Jogador 1 .. 80053F3A 00FF

........................................................... 800F0158 OOFF
Binheifo $ 99999....con i 800F026C 896F
........................................................... 800F026E 0001
Energia infinita p/ jogador 1 .............. 800F0148 O3E7

.. 800F014C O3E7

MP infinito p/ jogador 1...................... 800F014A 03E7
artes s nmn s mmasemeisammnriene QOO LGE BIET

.. 301E4784 0009
BOMBERMAN WORLD (Japonés)

Cddigos para Normal Mode

Energia infinita jogador 1 ........cccccooiviiiiiinnnns 800CE1DO0O 0009

[ Sren il e b3 [ (ot e autec Wbl . et S L ST 800CE1D2 000A

Maximo de bombas .- v ismrmsems i 800CE184 000A
Codigos para Battle Mode

Tempo it s o s s 80073156 29B0

Jogador 1 e 2 sem vitdrias ..........ccoeeeeee 80073244 0000

Jogador 3 e 4 sem vitérias ............ccccuveeeene. 80073246 0000

Jogador 5 sem vitoria . ..80073248 0000
Codlgos para Challenge Mode
Tempo infinito .. i ..80073156 29B0

BUST A MOVE: DANCE AND RHYTHM

(Japonés)
ANLCIEAr......ccoeveeeeeeciiiieeeeeeeciee e S004E068 0107
..................................................................... 8004E06A 0101
(ST o1 Lo PR S ur i O = a0 8004E06C 0101
..................................................................... 8004E06E 0101
..................................................................... 8004E070 0101
..................................................................... 8004E072 0101
..................................................................... 8004E074 0101
..................................................................... 8004E076 0101

......8004E078 0101

Uma dam;:a por 65535 Pontos Player 1
i e e s e BUOT S FOR  EEEE
Max Str ........................................................ 80075D28 7000
Uma danga por 65535 Pontos - Player 2
e s e e BOD B EOC EREE
...80075D2C 7000
3006ECC1 000B

Max Str e e e ed ATt s
Jogar por capltulos

FANTASTIC FOUR

Energia infinita jogador 1 .................. 800EO38E 0040
Energia infinita jogador 2 .................. 800EO58E 0040
Energia infinita jogador 3 .................. 800E078E 0040
Energia infinita jogador 4 .................. 800EQ98E 0040
Craditos INFINIOS ... cccnneresaiicuianin 800B9E98 0005
XENOGEARS (Japonés)
BHhaIe I o ot e e st e e e e 8006E5E8 FFFF
rersemsssninessensen - SOUOESEA: FFO0
n? mﬁmto de |tens no 1 bc:-x ....................... 8006EC54 6363
Tempo total do game = 00:00 .................... 80058B24 0000

12 personagem
Level 255 [notal]
................................................................... 8006CF92 00FF
e BO0BEEGE FEFE
................................................................... 8006CF6E FFO0O
Level up a cada batalha [notat]................. 8006CF74 0000




| 20 | 0T | e e e 8006CF7C FFFF
MAM HP i s e 8006CF7E FFFF
MPatual i i s i 8006CF80 FFFF
MAOG MP e s s e 8006CF82 FFFF
Atague e Defesa ........cc.cociiiiniiiiinicianiae, 8006CF88 FFFF
MIra @ ESQUIVE ..o vt 8006CF8A FFFF
................................................................... 8006CF8C FFFF
Magia e Defesade magia .........c.cccceennnnne 8006CF8E FFFF
TIOCAr StUIDAMIGINEO - .sususvvsasvmssinsasuoaoravaes 8006CFA4 XXYY
................................................................... (X:01-40,Y:1-20)

1= =0 R R e e AL S 8006CFA6 0000

Rapida aprendizagem para a maioria dos combos [Nota 1]
8006CFCO FFFF
................................................................... 8006CFC2 FFFF
................................................................... 8006CFC4 FFFF
................................................................... 8006CFC6 FFFF
................................................................... 8006CFC8 FFFF
................................................................... 8006CFCA FFFF
................................................................... 8006CFCC FFFF
................................................................... 8006CFCE FFFF
Maic AP nabatalha ... s 800D29C0 001E
[NOTA 1: sera eficaz apés algumas batalhas]

22 personagem

T e e 8006D036 00FF
MAXE Bt s s i 8006D010 FFFF
................................................................... 8006D012 FF00
Level up a cada batalha............c.ccccceeeeeee 8006D018 0000
................................................................... 8006D01A 0000
| Lz 100 = J U e e ol S WM <O ) 8006D020 FFFF
| YVF-5 SR ) oo ST s e S O S e 8006D022 FFFF
M atua s o e e o 8006D024 FFFF
| o e e 1 Ve 8006D026 FFFF
MNaAgUB- @ ABIOSE.. ...... ... oot sensstesssnmis e en s 8006D02C FFFF
VR = 03[ - ) AT e G RNt N - = 8006D02E FFFF
................................................................... 8006D030 FFFF
Magia e defesa de magia .........ccoveiinianansnns 8006D032 FFFF
Trocar equIpamMEeNto ......ccceeeeeeivivivevareeienenn .. 8006D048 XXYY
................................................................... (X:01-40,Y:1-20)
POSOi =il s s 8006D04A 0000
Rapida aprendizagem para a maioria dos combos [Nota2]
................................................................... 8006D064 FFFF
................................................................... 8006D066 FFFF
................................................................... 8006D068 FFFF
................................................................... 8006D06A FFFF
................................................................... 8006D06CFFFF
................................................................... 8006D06E FFFF
................................................................... 8006D070 FFFF
................................................................... 8006D072 FFFF
32 personagem

(oo ko e e M S IR BB L L e 8006DODA 00FF
5V 00 5 4 e S e M M Sl 8006D0B4 FFFF
................................................................... 8006D0B6 FF0O0
Level up a cada batalha ...........ccccvveeeiiiinnns 8006D0BC 0000
................................................................... 8006D0OBE 0000
HPatal - iiarissivnnt i abmsssioss 8006D0C4 FFFF
MR HP s i e i s sss 8006D0C6 FFFF
MPathalsc ot 8006D0C8 FFFF
MAIGMP oot sirsssididsbea o s tanss 8006D0OCA FFFF
Ataque e defesa.....cccveeeiiiiiiiiiiciiieiieeeieeinins 8006D0OD0 FFFF
WP & BRAUIVEL iocvcri s i s sess 8006D0D2 FFFF
................................................................... 8006D0D4 FFFF
Magia e defesa de magia............ceeereieennnnn, 8006D0D6 FFFF
Trocar equipamento. ........c. o wiumsvmisans 8006D0OEC XXYY

................................................................... (X:01-40,Y:1-20)
PESEm o s s 8006DOEE 0000
Rapida aprendizagem para a maioria dos combos [Nota2]
8006D108 FFFF

................................................................... 8006D10A FFFF
................................................................... 8006D10C FFFF
................................................................... 8006D10E FFFF
................................................................... 8006D110 FFFF
................................................................... 8006D112 FFFF
................................................................... 8006D114 FFFF
................................................................... 8006D116 FFFF

R-TYPE 1
INVENCIBIHAAEE ;i mmssnnsanbnssmmmavesainasnrnge 80135A70 0001
Vidas infinitas jogador 1 ........cccceeiiieinnninns 801359DC 0005
Vidas infinitas jogador 2 ............cccccoeeennnes 801359E4 0005
Velocidade maxima e Laser........coevevvvvieans 80132ADE 0AOA
1= ghiz ot o o i SO AU LA Dl s e 80132ADA 0303
TOrMISSBISEIS1L Fs T o e inribig stast i L i 80132ADC 0314
Armas NOMAKIMD .oicasmsnassasstissasnsrensmannssans 80132AE6 0303
Laser Bean CHEID ... .....cuacsmmssvissicasniismics 80132AE4 8000
R-TYPE 2
Vidas infinitas jogador 1 ..........ccoceiiiiinennnne 800FA352 0300
Vidas infinitas jogador 2 .........c.ccceeeieninneeees 800FA35A 0300
invencbilidade ... cnnniinaiaaiins DO0975F8 0040
................................................................... 800975F8 0000
Laser Bean chielo .......coviivsisinsvintino 800F6B7A 00AO
Velacidade MAXIMA .o rsnmsisicissiiissaits 800F6B6E 0002
B = i = ] o o [ e S LR 800F6B6A 0303
T 1] Lol | Lo b e L o S I L el 800F6B6C 0314
ATHIRE 10 TN . i sinssisssnavassaass s ssmvmn 800F6B76 0303

FINAL FANTASY TACTICS

CT cheio p/ personagem 1 .........cccvemmeerrecnnas 801924FC 0064
CT cheio p/ personagem 2 ........cccceeeerieennnnn 801926BC 0064
CT cheio p/ personagem 3 ........ccccccceereennnn 8019287C 0064
CT cheio p/ personagem 4 ...........coeeveernnn, 80192A3C 0064
CT cheio p/ personagem 5 .............eeveeennee.. 80192BFC 0064

Cashiniinio. ............cccimaomnaniaren i 800577CE 00FF

HP infinito p/ personagem 1 ......cccooveeeeeiennnes 801924F4 03E7
..................................................................... 801924F6 03E7
HP infinito p/ personagem 2 .........ccccoeeveuiiennns 801926B4 03E7
..................................................................... 801926B6 03E7
HP infinito p/ personagem 3..........cccccceeenneee. 80192874 03E7
..................................................................... 80192876 03E7
HP infinito p/ personagem 4 ..............ccccoeee. 80192A34 03E7
..................................................................... 80192A36 03E7
HP infinito p/ personagem 5 ..........cccceveenne. 80192BF4 03E7
..................................................................... 80192BF6 03E7
MP infinito p/ personagem 1 .......cccccviieinnnns 801924F8 03E7
..................................................................... 801924FA 03E7
MP infinito p/ personagem 2 ............cccovnenene 801926B8 03E7
..................................................................... 801926BA 03E7
MP infinito p/ personagem 3 ..........ccccciennnens 80192878 O03E7
..................................................................... 8019287A 03E7
MP infinito p/ personagem 4 ............cccvenanans 80192A38 03E7
..................................................................... 80192A3A 03E7
MP infinito p/ personagem 5 .............ccceveeee 80192BF8 03E7

..................................................................... 80192BFA 03E7

RIVHS dNVD




TOMB RAIDER 2

Oxigénio infinito para todas as
fases ...................8008C4FE 0708
Large Medi Packs infinitos
..80088AB8 03E7
Small Medl Pac:ks infinitos
...80088ABA 03E7

Codigos para as armas
Flares infinitos.... . 80088AAA 03E7
M-16 Ammo infinita

2 ..8008C5C0 0050
Todas as armas [Nota 1]

..80088AA0 000B
Automatlc Plstols Ammo infinita

..8008C5AC 0028
Grenade Launcher Ammo infinita

..8008C5BC 0008
UZIS Ammo tnflnlta
veeeeeennns.. 3008C5B0 00A0
Great Wall
Energia infinita ... 8019CF52 03E8
Venice
Energia infinita ... 801C19E6 03ES8
Bartoli's Hideout
Energia infinita...801DOCBE 03E8
Ice Palace
Matar o chefe da Ice Palace com
UM SO tirg ..ot DO08S8AAD4 0040
Tibetan Foothills
Energia infinita ...801DB6F2 03ES8
Moon Jump ......... DO08SAAD4 0010
> ..801DB6FO0 FFEO
Barkhang Monastery
Energia infinita ... 801E31C6 03E8

Moon Jump ......... DO08AAD4 0010
w...801E31C4 FFEO
Codigos variados

Spider Lara [Nota 2]
..8008C4F6 0001
Sempre usar Flare [Nota 3]
............................ DOOSAAD6 0008
............................ 8008C4EE 0008
Modificador de fase [Nota 4]
...80089038 0077

GAME SHARI( 3

Digitos que acompanham os
codigos modificadores de fase
01 - The Great Wall
02 - Venice
- Bartoli's Hideout
04 - Opera House
05 - Offshore Rig
06 - Diving Area
07 - 40 Fathoms

08 - Wreck of The Maria Doria

09 - Living Quarters

0A - The Deck

0B - Tibetan Foothills
0C - Barkang Monastery
0D - Catacombs of The Talion

OE - Ice Palace

OF - Temple of Xian

10 - Floating Islands
11 - The Dragon's Lair
12 - Home Sweet Home

Cédigos para as armas [Nota 5]

DO08BAAD4 0021 ....
8008C4EE 0004 .....
DO0BAAD4 0022 ....
8008C4EE 0005.....

DO0SBAAD4 0024
8008C4EE 0006
DO0BAAD4 0028
8008C4EE 0003

Aperte P + A para SHOTGUN
Aperte ¥ + A para M-16
Aperte € + A para GRENADE

LAUNCHER

Aperte - + A para UZI'S

Modificador de arma ...

.8B008C4EE 00?7

Digitos que acompanham os
codigos modificadores de armas

01 - Pistols

02 - Automatic Pistols

03 - Uzi's
04 - Shotgun
05 - M-16

06 - Grenade Launcher

07 - Harpoon Gun

Energia infinita - Parte 1

D0087CA6 0001
8019CF52 03E8
D0087CA6 0002
801C19E6 03ES8
D0087CA6 0003
801DOCBE 03E8
D0087CA6 0004

801CF2F6 O3ES8
D0087CA6 0005
801BECS86 03ES8
D0087CA6 0006
801BDDAZ2 03ES8
D0087CA6 0007
801BB482 03E8

Energia infinita - Parte 2

D0087CA6 0008
801CFE86 03E8
D0087CA6 0009
801B6916 03ES8

D0087CA6 000A
801DCD1A 03ES8
D0087CA6 000B

801DB6F2 03ES8
D0087CA6 000C
801E31C6 03E8
D0087CA6 000D
801C5852 O3E8
D0087CA6 000E
801C8456 O3E8

Energia infinita - Parte 3

D0087CA6 000F
801DB426 03E8
D0087CA6 0010
801D1E42 03E8

D0087CA6 0011
801A2A5E 03ES8
D0087CA6 0012
801B2CCE 03E8

Nota 1: Use o cddigo "Todas as armas"
bem no comecinho da fase Venice. Use-

a sozinha, sem o uso de qualquer outro
c6digo. Salve e entao Reset o Playstation
e nao acione-o novamente.

Nota 2: Este cddigo permite a Lara Croft
escalar a maioria das paredes.

Note 3: Aperte o botao de Flare ou L2
para receber Flares infinitos.

Nota 4: Assim que vocé ver a tela de
titulo, desligue o GS. Va para a tela onde
vocé pode dar Load em uma fase. Agora
ligue o GS antes de comecar a carregar
o jogo (“The Great Wall” aparecera, ligue
o GS, e comece com todos os cddigos
desta fase). Desligue o GS caso queira
dar Load nos niveis normais.

Nota 5: Use com o codigo de Munigao
Infinita. Vocé pode usar apenas a Shotgun
na fase Lara's House.

Nota 6: Nao use todos os codigos de Ener-
gia Infinita ao mesmo tempo. Use somen-
te para as fases que vocé ira jogar.

Nota 7: Os codigos de energia infinita
parte 1, 2 e 3 dardo a vocé energia infini-
ta em todas as fases. Vocé pode usar
todos ao mesmo tempo.

TOMB RAIDER 2 (Beta)
Enable Code (deve ser acionado)
................................... 80085DEC 03E8
Living Quarters
Energia infinita ............ 801B21D6 03ES8
Lond Jumpass o 801B2D12 006B
The Deck
Energia infinita ............ 801DE326 03E8
Long Jump .......ccceveeee 801DE322 006B
Tibetan Foothills
Energia infinita ............ 801E4B16 O3ES8
Long Jump .....cccceeeeeee. 801E4B12 006B
Barkhang Monastery
Energia infinita ............ 801EBABE 03E8
Long Jump .....cccceeeuee. 801E6A6A 006B
Catacombs of the Talion
Energia infinita. ............ 801CCA42 03E8
Long Jump ......c.cecenonss 801CCAS3E 006B
Ice Palace
Energia infinita............. 801D1AFE 03ES8
Long Jump ................. 801D1AFA 006B
Temple of the Xian
Energia infinita ............ 801E486E 03ES8
Long Jump ................. 801E46A 006B
Floating Islands
Energia infinita ............ 801CED36 03ES8
Long Jump .....cccceeeve. 801CED32 006B
Dragon's Lair
Energia infinita ............ 801A2F8E 03ES8
Long JUump c..icceciisie 801A2F8A 006B
Home Sweet Home
Energia infinita ............ 801A9526 03E8

Automatic Pistols Ammo infinita




Shotgun Ammo infinita

................................... 8008AAAC 0063
Uzis Ammo infinita ..... 8008AAA8 0063
Harpoon Gun Ammo infinita

................................... 8008AABO0 0063
M-16 Ammo infinita .... 8008AABS8 0063
Flares infinitos........ 80086908 0063

Large Medi Packs infinitos

Small Medi Packs infinitos

...............................

8008690A 0063

8008690C 0063

Grenade Launcher Ammo infinita

...............................

8008AAB4 0063

Codigos variados
Energia infinita - Parte 1

D0087ABO0 0001
801A08E6 03E8
D0087ABO 0002
801C680A 03E8
D0087AB0O 0003
801D5CD2 03ES8
D0087ABO 0004

801D49AA 03ES8
D0087ABO 0005
801C3AEA O3ES8
D0087ABO 0006
801C43F6 03ES8
D0087ABO 0007
801C105A 03ES8

Energia infinita - Parte 2

D0087AB0 0008
801D74B6 03E8
D0087ABO 0009
801B21D6 03ES8
D0O087ABO 000A
801DES326 03ES8
D0087ABO 000B

801E4B16 03E8
D0087ABO 000C
801E6AGE 03E8
D0087ABO 000D
801CCA42 03ES
D0087AB0O 000E
801D1AFE 03E8

Energia infinita - Parte 3

D0O087ABO 000F
801E486E 03E8
D0087ABO 0010
801CED36 03E8

D0087ABO 0011
801A2F8E 03ES8
D0087AB0O 0012
801A9526 03ES8

Notal: Nao use todos os cédigos para
energia infinita ao mesmo tempo. Use
apenas o cédigo para a fase em que vocé
estiver.

Nota 2: Os cédigos de energia infinita dos
codigos variados sao para energia infini-
ta em todas as fases. Vocé pode usar
todos ao mesmo tempo.

RESIDENT EVIL 2
CLAIRE - Energia infinita
....................... 800C7C4200C8
L1+L2 - Recuperar energia
....................... D00C623C 0005
....................... 800C7C42 00C8
LEON - Energia infinita
....................... 800C7E7A 00C8
L1+L2 - Recuperar energia
....................... 800C7E7A 00C8

....................... D00C646C 0005

NINTENDO 64
AEROFIGHTERS
ASSAULT

Chaffs infinitos

.................. 8027E017 O00A
Armas especiais infinitas
.................. 8027E4D2 0002
Sempre ter F-15J Eagle
.................. 8027CCEC 0010
Sempre ter X-29A A.T.D.
.................. 8027CCED 0020

CHAMELEON TWIST
Coroas extras
................... 80251767 0015
Acesso a todas as fases
................... 8020850E O0OFF
................... 80208510 O0FF

FIGHTER'S DESTINY

P1 sempre com 0 Stars
................... 80209757 0000
P1 comeca com Extra Stars
................... D0209757 0000
................... 80209757 000F
P2 sempre com 0 Stars
................... 8020B61F 0000
P2 comeca com Extra Stars
................... D020B61F 0000
................... 8020B61F 000F
P2 FAKE energia infinita
................... 80203219 0028

Codigos para o menu de
selecao de personagens
Habilitar Boro
................... 80307349 0001
Ter 1 Star-Ryuji & habilitar
Emaster......8030734E 0001
Ter 1 Star-Bob

e B0 734 F 0001
Ter 1 Star-Pierre & habilitar
Joker .......... 80307350 0001

Ter 1 Star-Meiling
80007351 0001

Catacombs

Ter 1 Star-Leon

................... 80307352 0001
Ter 1 Star-Abdul & habilitar Ushi

................... 80307353 0001
Ter 1 Star-Ninja

................... 80307354 0001
Ter 1 Star-Tomahawk

................... 80307355 0001
Ter 1 Star-Valerie & habilitar
Robert ........ 80307356 0001

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER
64
Modificador do Score do time
da casa ...... 80082D97 00?7
Modificador do Score do time
visitante ...... 80084EE3 00?7?
No lugar das ?? coloque o nu-

mero do placar desejado.

MRC-MULTI RACING
CHAMPIONSHIP

Tempo infinito

................... 80094E97 0064
Sempre em primeiro

................... 800A960F 0000
Tempo infinito

................... D0O094E97 000A

................... 80094E97 0064
Tempo da volta baixo

................... 8009483B 0000

NAGANO WINTER
OLYMPICS '98

Voltar o cronémetro a zero pau-
sando & despausando

................... 81137886 0000
Speed Skating, 500 (Round 2)
Speed Skating, 1000

Stamina infinita

................... 81138400 447A
Speed Skating, 500 (Round 1)
Stamina infinita

................... 81138404 447A

RIVHS dINVD

PS/
N64



GAME SHARK

BOMBERMAN 64
Battle Mode Stage Modifier

................................... 802AC61F 00?72
................................... 802AC703 00?7
Vidas infinitas ............. 802AC627 0063
Gems infinito .............. 802AC62F 0063
Créditos infinitos ........ 802AC62B 0009
Tempo infinito ............. 802AC643 0001

Energia infinita p/ P1 .. 800AEEO07 0002
Energia infinita p/ P2 .. B00AEECF 0002
Energia infinita p/ P3 .. 800AEF97 0002
Energia infinita P4 ...... 800AFO5F 0002
P1 nunca pode pegar Extra Hearts
................................... 800AEEQ07 0001
P2 nunca pode pegar Extra Hearts
................................... 800AEECF 0001
P3 nunca pode pegar Extra Hearts
................................... 800AEF97 0001
P4 nunca pode pegar Extra Hearts
................................... 800AFO5F 0001

Cdédigos modificadores de Itens
normais 1 [Nota 2]

Sempre ter Knight Helmet, Knight Armor,
Knight Sword, Knight Shoes na 12 Posi-
GED i aisisimasssesnsts 8004A481 0001
Sempre ter Dragon Head, Dragon Mail,
Dragon Glives, Dragon Spikes na 22 Po-
SICR0) vosnitsisasnizriossiss 8004A482 0001
Sempre ter [ron Goggles, Iron Armor, Iron
Knuckles, Iron Sneakers na 32 posicao

................................... 8004A483 0001
Sempre ter Cat Hood, Cat Suit, Cat Paws
na 42 posi¢ao ............. 8004A484 0001

Sempre ter Ponytails, Dress, Slash Claws,
High Tops na 52 posicao
................................... 8004A485 0001
Sempre ter Sunglasses, Duck Float, Drill
Arms, Duck Feet na 62 posigao
................................... 8004A486 0001
Sempre ter Chicken Head, Rocking
Horse, Chicken Wings, Bubby Socks na
7. pOSICAD . iisde i 8004A487 0001
Sempre ter Samurai Head, Shogun
Kimono, Fans, High Heels na 82 posi¢ao
................................... 8004A488 0001
Sempre ter Clown Smile, Karate Ware,
Boxing Gloves, Clogs na 92 posi¢ao
................................... 8004A489 0001
Sempre ter Gold Visor, Gold Armor, Gold
Gloves, Gold Boots na 102 posigéao
................................... 8004A48A 0001

Cddigos modificadores de Itens
normais 2 [Nota 1]

Ter Knight Helmet, Dragon Head, Iron
Goggles, Cat Hood, Pony Tails,
Sunglasses, Chicken Head

................................... 8008E570 00FF
Ter Samurai Head, Clown Smile, Gold

Visor, Knight Armor, Dragon Mail, Iron
Armo, Cat Suit ............ 8008E571 00FF
Ter Dress, Duck Float, Rocking Horse,
Shotun Kimono, Karate Ware, Gold Armor,
Knight Sword .............. B008E572 00FF
Ter Dragon Gloves, Iron Nuckles, Cat
Paws, Slash Claws, Drill Arms, Chicken
Wings, Fans, Boxing Gloves
................................... 8008E573 O0FF
Ter Gold Gloves, Knight Shoes, Dragon
Spikes, Iron Sneakers, Cat Paws, High
Tops, Duck Feet ........ 8008E574 O0FF
Ter Bubby Socks, High Heels, Clogs,
Gold Boots & 12-42 Gold Cards (A-1)
................................... 8008ES575 O0FF
Ter todos os itens normais combinados
................................... 8108E570 FFFF
................................... 8108E572 FFFF
................................... 8108E574 FFFF
Ter todos os Gold Cards para..[Nota 1]
12-42 (Green Garden-1)
................................... 8008E575 00FF
52 (Green Garden-1)
12-52 (Green Garden-2)
12-22 (Green Garden-3)
................................... 8008E576 00FF
2.52 (Green Garden-3)
12-52 (Green Garden-4)
................................... 8008E577 O0FF
12-52 (Blue Resort-1)
12-32 (Blue Resort-2)
................................... 8008E578 00FF
42-52 (Blue Resort-2)
18-52 (Blue Resort-3)
12 (Blue Resort-4)
................................... 8008E579 00FF
22-52 (Blue Resort-4)
12-42 (Red Mountain-1)
................................... 8008E57A 00FF
12 (Red Mountain-1)
12-52 (Red Mountain-2)
12-22 (Red Mountain-3)
................................... 8008E57B 00FF
32-52 (Red Mountain-3)
12-52 (Red Mountain-4)
................................... 8008E57C O0FF
18-52 (White Glacier-1)
18-32 (White Glacier-2)
................................... 8008E57D 00FF
42-52 (White Glacier-2)
18-52 (White Glacier-3)
12 (White Glacier-4)
................................... 8008E57E 00FF
22-5% (White Glacier-4)
18-42 (Black Fortress-1)
................................... 8008E57F O0FF
52 (Black Fortress-1)
12-52 (Black Fortress-2)
12-22 (Black Fortress-3)
................................... 8008E580 00FF
32-52 (Black Fortress-3)
12-52 (Black Fortress-4)
................................... 8008E581 O0FF

12-52 (Rainbow Palace-1)

22-32 (Rainbow Palace-2)
................................... 8008E582 00FF
42-5% (Rainbow Palace-2)

12-52 (Rainbow Palace-3)

12 (Rainbow Palace-4)
................................... 8008E583 O0FF
22-42 (Rainbow Palace-4)
................................... 8008E584 00FF

Ter todos Gold Cards combinados
8008E575 00FF 8108E576 FFFF
8108E578 FFFF 8108E57A FFFF
8108E57C FFFF 8108E57E FFFF
8108E580 FFFF 8108E582 FFFF
8008E584 00FF

Level Completado [Nota 1]
Green Garden-1 ........ 8008E5DF 0001
Green Garden-2 ........ 8008E5E3 0001
Green Garden-3 ........ 8008E5E7 0001
Green Garden-4 ........ 8008E5EB 0001

Blue Resort-1............. 8008ES5EF 0001
Blue Resort-2.............. 8008E5F3 0001
Blue Resort-3.............. 8008E5F7 0001
Blue Resort-4 ............. 8008E5FB 0001
Red Mountain-1 ......... 8008ES5FF 0001
Red Mountain-2 ......... 8008E603 0001
Red Mountain-3 ......... 8008E607 0001
Red Mountain-4 .........8006E60B 0001
White Glacier-1 .......... 8008E60F 0001
White Glacier-2 .......... 8008E613 0001
White Glacier-3 ..........8008E617 0001
White Glacier-4 .......... 8008E61B 0001

Black Fortress-1........8008E61F 0001
Black Fortress-2........ 8008E623 0001
Black Fortress-3........ 8008E627 0001
Black Fortress-4 ........ 8008E62B 0001
Rainbow Palace-1 ...... 8008E62F 0001
Rainbow Palace-2 ...... 8008E633 0001
Rainbow Palace-3...... 8008E637 0001
Rainbow Palace-4 ...... 8008E63B 0001

Digitos que acompanham os
codigos modificadores de estagio

06 - In The Gutter Stage

07 - Sea Sick Stage

08 - Blizzard Battle Stage

09 - Lost At Sea Stage

Nota 1: Com esses codigos, para salvar
o status deles, vocé precisa: 1) Vencer
um nivel ou 2) Va para Custom e adicio-
ne ou remova alguns itens de bomberman
entdo quando vocé sair, ird perguntar se
vocé quer salvar.

Nota 2: Com esses codigos, eles muda-
rao pelo tipo de Custom que vocé esco-
lheu. E vocé precisa ir para a proxima
pagina e voltar, e eles serao mostrados e
vocé podera equipa-los.
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Nao perca tempo procurando por ai. Na Progames vocé encontra
os ultimos lancamentos em video game para todos os sistemas.
E vocé encontra também m%;@E@The Gathering* e CD ROM*
paraPC. =1 Ly

BRASOFT

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising
e ganhe dinheiro brincando!
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 -Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444
SANTANA - R.Voluntarios da Patria 3229 -Tel.: (011) 6950-6329
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel.: (011) 591-0039

V.OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142
V.CARRAO - P¢a. Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190
POMPEIA - R. Desembargador doVale, 115 -Tel.: (011) 3862-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 -Tel.: (011) 6954-5968
PARAISO - R. Afonso de Freitas, 382 -Tel.: (011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612
OSASCO:

BELAVISTA - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 705-2701
MUNHOZ JUNIOR - Rua Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7202-2112

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 47%&2

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 -Tel.: (016)
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019
S.J. CAMPOS - Av.Dr.Adhemarde Barros, 1319-Tel.: (0O &
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Tel.: (014) 322-2424
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 805 - Centro - Tel.: (019) 875-3025
PIRACICABA - R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel.: (019) 434-7179
CAMPINAS:

CAMBUI - R. dos Alecrins, 597 - Tel.: (019) 255-2545

V.TEIXEIRA - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567

SALTO - R. ltapira, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740
S.J.RIOPRETO-R.Del.Pintodeloledo, 3118, SI. -Tel.:(017)232-5920
LIMEIRA -R.13 deMaio, 288 - Centro-Tel.: (019) 442-4475

OUTROS ESTADOS

BAHIA

SALVADOR -

BROTAS - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 274-3311

CEARA

FORTALEZA

ALDEOTA - R. Julio Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684

MATO GROSSO

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS

POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer, 160-L.130-Tel.:(035)421-7693

PARAIBA

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel.: (083) 226-2369

PARANA

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235

JUVEVE - R.Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Repliblica Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel.: (021) 596-2111

iy A DC GOVERNADOR-R.Eng.CoelhoCintra, 10-Tel.:(021) 462-0657
~R.Voluntarios da Patria 459 -Tel.:(021) 266-7079

.Pintode Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 569-3043

:SSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021) 564-3608

3-R.AntonioJosé Bittencourt, 124 -Tel.:(021) 691-0417

ANDE - Estrada do Mendanha, 660-Tel.:(021)413-9194

MIACHADO-R.doCatete, 311 Loja 117 -Tel.:(021) 557- 1141

PPFCABANA - Rua SantaClara, 115-S.202 -Tel.: (021) 547-2644

NITEROI - Rua Marize Barros, 351 - Icarai -Tel.: (021) 610-3786

RIOGRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.; (051) 343-9158

SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 898, S/L -Tel.: (048) 233-2488

SERGIPE

ARACAJU

SAO JOSE - Av. Baréo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 213-0699

* Nao disponivel em algumas de nossas lojas
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| A Retroavengers e uma equipe, empenhada em;recuperar e
= manter a memérla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
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\A preservacao do acervo se faz através de um processo
,mmucmso de dlgltallzacao e restaurar;ao dos exemplares por A
" isso eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel Y '

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
[ também com as doagdes proporcionadas pelos ilustres

] leitores. Contamos com vocés !
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|
7

—y Para ﬁcar infownac[o sobre os [anqammtﬂs de cada
By 0 e |
lEdltad@ POr: edi-;:ﬁo, nos acompanhe no ﬁicebook, e para doag:ﬁes,

entre em contato através de nosso e-mail.

Rlevista:

£f) facebookcom/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
&) retroavengers.com.br
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