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Editora Escala Ltda ou va até a agéncia mais proxima do Correio e mande o dinheiro através do
Vale Postal, no valor total do pedido, e vocé recebera em casa sem nenhuma outra despesa.




Olha a GAMERS ai gente!
Gamemaniacos de todo
pais, acabou o carnaval,
mas a festa continua...
Neste nimero a REVISTA

GAMERS e sua equipe de

pilotos "animal” traz 37
jogos debulhados, sé para

ter uma idéia: 'para os |

orfados do nosso querido
Ayrton e amantes da velo-
cidade temos: "The Need

for Speed" para 3DO "GP1- |

/ II" "Micro Machines" e o
Ledo "Nigel Mansel Ind Car”
para Super Nes e Megaq,
além de "Virtua Racing de
Luxe" do 32X; e para os
herdeiros do Mike Tyson

que s@o chegados numa #

porrada: “Super Street
Fighter Turbo", "Supreme

Warrior" e "Samurai .
Shodow" arrebentando o

A seu 3DO além do "Power
Instinct” e "Cosmic Carnage
como aperitivo... os outros
jogos vocés conferem no
indice. Atendendo a milha-

res de pedidos a revista ¥,

GAMERS, que foi a primeira

revista a tocar no assunto,

traz milhares de bits na
secdo "Multimidia®, a
secdo antenada da gera-
cdo Internet. E para os
game-monster-maniacos,
retomamos a se¢do "RPG"
com Ultimas novidades no

tabuleiro, além do games

“Shining Force II" para

"# Mega Drive. Se vocé achou ¥

" THE NEED FOR SPEED.
* SUPREME WARRIORS

& FIFA SOCCER ....
?{ THEME PARK ...
+ SUPER STREET..
.- NOVA STORM

. SAMURAI SHODOW.
DEMOLITION MAN...

pouco, ainda temos a ¥

cobertura completa da

altima CES - Feira de 4

Chicago, secao Game
News com as altimas novi-
dades do mercado, Pro-
Dicas, Promocdo e muito
mais... Bom galeral Chega

de papo, pegue a sua

Gamers e Stant...

. INDIANA JONES
., RETURN OF JEDI
STAR TREK

BATMAN ROBIN ...
Ll AT e,

. MICRO MACHINES ..

iy gl
g T i g S

ot il

: ke

S P i
»> o ¥y ¥ >

POWER INSTINCT ..
MEGA MAN X2 ....

SNES / MEGA
WOLVERINE
NIGEL MANSEL

MEGA

RED ZONE
NATIONAL HOCKEY .
LEMMINGS 2
SHINING FORCE 2
BOOGERMAN

SCD

KIDS ON SITE..
SLAM CITY
SOUL STAR
SYNDICATE ..

32X

NIGHT TRAP
COSMIC CARNAGE
VIRTUA RACING ...




EraifgnleroP Estomosinoicomecoide 1995, Umiano aue; prometermuito para nos, 0s.gamemaniacos: Este
anordevermarcorsorlancomentor destresssuperconsoles: ol SATURN da’ SEGA, o) ULTRA=64"da NINTENDO
e 0 PIAYSTATION da SONY, "quervem: paratbrigarscomsor3D0: dal PANASONIC, ja' consugrado, e com o
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proveitosorparo nosiooiguetfoi oranorde 1994: 0 uncamentordesses consolestdeve esquentari(ermuito!)
ormereadbrdergamesternsimaistbeneficiodos: com! isso) SOMos Nos:
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A Nintendo pretende lancar
esfe ano o UITRA-64 (pelo:me-
nos nos Estados Unidos e Ja-
pdo ) e o portdtil de 32 bits
que podemos chamar de
Super Game Boy, além de
muitos cartuchos para o Super
Nes e paro o Nintendinho.

O ULTRA-64 & um video
game de 64 bhits que usa so-
mente cartuchos e que pro-
mete ser uma bomba no mer-

Guners 4

Killer Instintic para
Ultra-64.

A Sega, ao contrdrio da
Nintendo, iniciou o ano com
um grande lan¢amento: o 32-
X e ainda pretende lancar o
Saturn.

O 32-X é um "booster" para
ser usado junio com o Mega
Drive e que o eleva a 32 bits,
melhorando muito o console
de 16 bits. O 32-X saiu com
quatro jogos que vocé verd
ainda nesta edicdo.

O Saturn & um video game
que utilizard dois processado-
res de 32 bits e funcionard com
cartuchos e CDs.

cado dos games.

O portatil de 32 bits seria
um Game Boy melhorado (e
muitol) com um processador
de 32 bits, 320.000 cores, entre
outras coisas.

A NINTENDO prometeu es-
tes langamentos para este ano,
mas como ela gosta de adiar
as coisas, s6 vamos acreditar
quando os produtos estiverem
nas lojas.

A Sega ainda firmou um
contrato com a Atari para tro-
ca de direitos de jogos (mas
ndio pense que saird Alien vs.
Predator para consoles Sega
ou Sonic para Jaguar).

e



A Panasonic fechou o ano de 94 dando pulos de alegria
com o sucesso do 3DO (considerado por muitos como o melhor
video game do momento) e preparando novidades para © ano
de 95. Sua principal novidade é um modelo novo de 3DO que
seréd mais barato que o modelo atual.

A Atari firmou um acordo com a Sega para troca de
direitos de cartuchos e com isso pretende resolver o
| mais grave problema do Jaguar: a falta de jogos.

A Atari ainda recebeu uma injecdo de 90 milhdes
de ddlares (o que equivale, aproximadamente, a 75
milhdes de reais). Com esse investimento a Atari pre-
tende lancar o Jaguar CD e muitos jogos, com a
intengdo de transformar a incégnita, que é o Jaguar,
numa verdadeira ameaca d Sega, Nintendo, Panasonic
e Sony.

A Sony pretende entrar este ano no mercado de games
com o lancamento do seu Playstation.

O Playstation & um console de 32 bits que rodaré CDs.
Muitas softwarehouses confiam no sucesso deste console e
j& est@o desenvolvendo jogos para ele. Algumas amostras
desses jogos nos fazem crer que o Playstation ir& arrebentar.

O lancamento de Donkey Kong Country
fez com que muitas softwarehouses revissem
a idéia de que necessitamos de um pode-
roso console para se fazer um grande
jogo.Muitos jogos com a tecnologia de
Donkey Kong Country sairGo este ano como
MYST e DUST para PC.

Outras softwarehouses estdo buscando

atores de Hollywood para, literalmente,
esirelar os seus games.Wing Commander
lll:The Heart Of The Tiger, para 3DO, é o
primeiro a seguir essa linha. Neste jogo
estdo presentes Mark Hamill e Malcolm:
Mcdowell, entre outros.O jogo é um verda-
deiro filme, com mais de trés horas de
combates e animacodes.



THE NEED FOR SPEED

20): ee%For Speed
: cessudade por velocidade, e é exatamente

fi tem 4tima velocidade
s ndo tem muita ade-

pista @ cdme‘m se dlsfuncl'
seu carro.

s tipos de visao do jogo.
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deve conhecer simuladores para
- se controlar uma cidade (Simcity), uma fa-
zenda (Simfarm) ou até a Teria inteira
(SimEarth).

Como vocé pode perceber eles fazem par- §
4 te da mesma "familia’, ou seja, todos séo Sim 4

& alguma coisa. Mas ndo existe Simpark.

Entdo a Eletronic Arts aproveitou a brecha e
lancou Theme Park, game em que vocé mon-
ta e controla um parque de diveisoes.

Neste jogo vocé tem varias opgoes de brin-

b quedos, lanchonetes, Iojds e funcionarios, gue
servem para diversao dus pessods, seguidan-
¢a e manuten¢do do puigue. Tudo isio deve -
ser colocado por vocé para que o purgque
funcione bem. Mas como tudo que comecga,
vocé deve ir aos poucos, colocando os brin-
quedos, lanchonetes e tudo mais confoime
as necessidades das pessoas que frequen-

, tam o parque. E

Se vocé optar por ter paiques concoiren-
tes, teré que lutar muito para ver seu nome
no topo da lista. Uma das coisas que impres-
sionam neste jogo € a apresentacdo, um
verdadeiro filme falado que apiesenta as
emogdes que um grande pdrgue pode nos
oferecer, Theme Park é mais uma piova de
que a Eletronic Arts ndo pensa somente em -~
jogos de esporte.




O maior jogo de luta de‘ todos
os tempos, arrebenta,no
3 DO!

Parece que o 3DO quer mostrar sua .
supenndade com versdées magnificas de |o-v,.
gos. j& consagrados. _‘
- Foi assim com Road Rash, Samurai

Shodown, Fifa Soccer e agora chega a ver=,
sdo de Super Street Fighter.

Mas néo € o Super Street que saiu para
Super Nes e Mega Drive. Para 3DO saiu a
dnica versGo de Super Street Fighter 2 X (a
versdo turbo) para consoles domésticos.

Mas ndo €& apendas uma versdo para 3DO;
é uma perfeita transcricdo do Arcade para
o console da Panasonic.

Os combos, os super death moves e tam- ighter um cldassico & a
bém Akuma, inclusive com a possibilidade jogabilidade, dos pontos fortes deste
de se jogar com ele, game. » 3y

Os grdficos sao perfeitos, a movimenta- A combinac todos esses itens citados aci-
¢do é fantastica, o.som, o famoso Q-Sound, ma com a incrivel Qniérsc'm tornam esta versdo de
nos dd a sensacdo de que o. som esté vindo Street a melhor de todas, e reforcam a idéia de que
por tras da gente. s, 0 3DO é o melhor console doméstico do momento.

O 'O Shouryuken de jogo de Ken
mais forte do gam ode acertar até frés vezes.
chefe secrefo e fam ra

Até atela de selecdo de per-  Os roslos dos Iumdores 'um- Este golpe novo do Chun-Li é
sonagem tem gréficos melho-  bém estdo mais dendo acertar
_ 1esno 3DO. até trés vezes.

Zangief ganhou um novo tipo de pildo nes-
ver quem é o lutador mais rapido. faversao.

Vega e Chun-li continuam disputando para




Lancaram mais um jogo de nave para
3DO. Estd certo que este Nova Storm néio é
um Scock Wave, Bebel Assault ou Wing
Commander, mas dd pro gasto.

A jogabilidade ndo é muito boa, princi-
pal-mente porque os controles ndo
respondem muito bem, mas depois de um
tempo vocé se acostuma.

Os pontos altos deste jogo séio os graficos
e o som. Na parte gréfica, o destaque sdo
os efeitos de zoom que aparecem quase
no jogo inteiro e os cendrios, que ddo uma
sensacdo de profundidade incrivel.

No som, podemos destacar o barulho
dos tiros e as musicas que sGo muito legais.

Nova Storm néo é um cldssico, mas serve
para passar o tempo num dia chuvoso.

Esta nave é o primeiro grande
inimigo do game.

Neste jogo héd também muitos efeitos de
zoom e rotacao de imagens.

Este poder especial defona tudo que

2 Quando a tela gira, cuidado para néo Quando o chefe aparecer, detone-o
estiver na tela.

ser esmagado. com o poder especial e muitos tiros.
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Sinta o fio da espada
dos samurais nesta
luta por honra e gléria!

GAME OPTIORS
BRLOGD =S

Mais um game que faz parte do pacote de
jogos ja consagrados que saem para 3DO.

Esta versdo de Samurai Shodown & muito su- =
perior as versoes para Mega Drive e Super Nes.  Na tela de opcoes vocé pode O jogo demora bastante para

Os personagens sdo granddes (bem maiores escolher se quer sangue, com- carregar cada luta.
do que no Super Nes) e conta com a presenca  Pate mortal e as armas do jogo.

de Earthquake (que desapare-
ceu no Mega Drive).

Os grdficos sGio muito bons, o
som é puro, gracas a tecnologia
CD, e a jogabilidade é fenome-
nal.

Mas o que tem de especial
nesta versd@o para 3DO é o san-
gue. Sempre que vocé termina
; = % : e uma luta com golpe forte, o

os se diminu-  Earihquake estd presente na versao para  SANGUE jorra do seu adversdrio.
em de tamanho. 3DO. Aqui o seu golpe "gasoso”. O Unico defeito desta versdo

para 3DO é a demora para car-
I."!a P
z::m'::x

regar cada luta. Vocé tem que
T esperar alguns segundos antes
do inicio de cada luta.

Mas isso ncio compromete o
jogo, dfinal vale a pena esperar
um pouco mais para se ter a
oportunidade de acabar com o
chefdo Amakusa, para recupe-
rar a honra perdida, mesmo
porque honra é o Gnico motivo

Hanzo & um dos Ih do o simbolo do jogo, tem um gol-

Game. E répido e forte. pe que lembra um pouco o shouryken de pelo qual um samural luta (pelo
Ken e Ryu de Street Fighter. menos 0s samurais |aponeses).

Quando vocé acaba a luta A outra opgcdo de morte ao  Asfases de bdnus continuama O furacédo de Haoamaru é
com um golpe forte, pode acabar a luta é rasgando @ mesma coisa. dado com os comados baixo,
acabar vendo seu oponente  jugular do adversario. diagonal inferior frente, frente
ser dividido ao meio. mais soco.



Demolition Man é versdo para;
. 3DO do filme O Demolidor, es-==
trelado nos cinemas por Silvester
Stallone e Wesley Snipes e que *
fez muito sucesso no Brasil.

O ano é 1996. Snipes € um

- assassino sangue-frio responsd- &
2 vel por uma série de homicidios'
e Stallone é o policial designa-.

do para prendé-lo.

Snipes é preso por Stallone é
congelado por 36 anos. Entdo
chegamos ao ano de 2032,
& quando Snipes é solto e resolve
' se vingar de Stallone. E ai que
= vocé entra na estdria: vocé
deve assumir o papel de
i Stallone (mas sem ganhar o
s = caché milionério) e, novamen-
== z g = .~ fe tirar de circulagcdo o homici-

200 | NORM MODE
6650 | BONUS PIE
x 23 %ACCURACY

da. O jogo é um shooting no
estilo de Lethal Enforces que uti- * &=
liza os cendrios, digitalizados do
proprio filme. Entre as fases,
vocé ainda conta com cenas
do proprio fiime. O alto nivel =
gréfico e o 6timo som tornam &
este jogo mais um exemplo de _
como se faz uma transcricdo
de um filme para um video




is perto de -
facil que

e é perigosa, Quando esta bola aparecer, aperte
fapido ela nGo B bem rapido para se salvar.

SR CRIEFEIVIIL
ABOBPEEXSL VB LS TS

s hd uma cena
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Na Iuiqﬁgn"u este cara, sejarépido para... ... acabar com ele, rasgando-o ao meio.

fporque aparece na tela o que vocé deve
'que ndo acontece em Dragon's Lair. Em Strahl ha
comandos para serem executados: as setas, que
deve colocar o direcional na direcdo indicada
quando o herdi deve ir para algum lugar; uma bola, que
aparece quando o herdi deve fazer algo que envolva
habilidade e as espadas, quando o herdi deve usar a
espada para atacar ou se defender.

N&o se iluda com eta mina aqui... . poque ela mostra suas verde
ras intencoes na cena seguinte.

Alids o heréi deste game é uma figura. Tem o maior
topete da histéria do video game e grita o tempo intei

O jogo tem gréficos excelentes e um som que f
se sentir dentro do game. Animaltl!

O jogo tem até um pouco de via- | do jogo, o herdi utiliza
gens de Gulliver. toda sua energia para se multipli-
care.....
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JVC resolveram esse proble- mes, e vocé consegue adivi- maravilhosa.

et
S RARARA
9agalgel

7 ofe ess&
S=0r as pedra;




estrua de uma vez _a«Esfrel'a cla

. " Morte e.0 lado ne ro-da for al =, - mas ‘apenas_trés Yeles
’ g ¢ .~ Guerra nas Estrelas, o

Gccevenarans ano Eocare : i - m am a o W‘hé
GurckLy REFORE THE Fne A - 2 199: .garante | diversdo e
Wikt Facom. : :les‘;” ncia ""‘ dos W i°903

Vocé predsa destruir esse ge- Dopol&dé destruir o ‘gerador
= rador pcm acabar com a gs- vocé weclso lugn vopidgd_c
- ?mladonoﬂe - .+ _esfrela do norte. -
. F f L
- REMEMBER®
THE FOACE WILL BE WITH You...
= aLuAYs.
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louco gue voceé
chega ao Supe

Quem, quando crian¢a, nunca pe
gou aquelas miniaturas de carros e fi-
cou brincando de corrida em cima da
mesa da cozinha ou da escrivaninha?

Entdo a OCEAN resolveu "pegar” es-
sas brincadeiras e reunir em um sé jogo.
Micro Machines trdz vérios modelos de
veiculos que vdo desde jipes até heli-
copteros, passando por lanchas e tan-
ques de guerra.

As pistas sdo as mais variadas pos-
siveis: como banheiras, mesas de bi-
Ihar, escrivaninhas, etc.

Vocé pode escolher entre muito: Ao correr de bote na banheira, tone
tos. Este aqui é o melhor. cuidado com os rodamoinhos.

Em cima da mesa vocé tem que tomar cuidado
com laranjas gigantes.

_ S
-3 © i
i e 3 Byenrsly o ® =
o o o -¢>g Gt ®
Q -, = -
e © ~
g s so0 s e -
o Ld
e o o .
o = E-3
e ] o o
= @ i = R—— E 5
- & I cuidado que se deve tomar Evite passar sobre o éleo e sobre
- i é com iradas. Se  a cola nesta fase.
P e %ﬁg .,@9,‘3‘"‘% e
i £

’

[y

Bons grdficos e 6tima jogabilidade

f

3 e j o,
o - % <k g > fazem deste jogo uma diversao

g’ - - ; garantida principalmente para os mais !
8 s & "r . novos e para uquelqs que ja passa-
Q s = ram da idade de brincar com carri-
o o ; H ' nhos em cima da mesa da cozinha.

o < /£
fier
it 3.4 % ) ol

Na praia, procure jogar seu opo- N&o é uma boa idéia cair na ca-
nente xim dagua. ¢apa da mesa de bilhar.

Veja como o jardim ficou
na corrida dos helicéptet










- Sa.Exodus.xavier’s
" caisdren are no doust
T | comins to avason. They
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gle no Practice

em que vocé
ou oté infinitos -

Tedos os lutadere
dos g disputa pelo

mais forte e rap! da. 5
Aproveite bem esta chance
neio s6 acontecerd




Finalmente saiu a segunda versdo
de Mega Man X para Super Nes.

A histéria comeca logo apés o final
da primeira versdo : seis meses depois
de destruir Sigma, Mega Man X inva-
de a fébrica onde ele acredita ser o
local do Ultimo foco de resisténcia dos
Mavericks.

Mas o que Mega Man X ndo sabe
é que a verdadeira guerra estd para
comecar : um grupo de Mavericks
especiais chamados X-Hunters (caca-
dores de X) estdo tentando reconstruir
Zero, Ultima criagdo do Dr. Light e
amigo de Mega Man X, para usd-lo
contra ele. A sua missdo é recuperar

: V| as partes do corpo de Zero e destruir
Este & o inimigo da fase introdutéria  Trés carinhas armando para cima do de vez os Mavericks.
do game. Mega Man X scio os X-Aunters.

e ” | = = = = N7 IN 7N S
Voceé pode utilizar, em certas fases, certos Na fase de Overdrive Ostrich, vocé deve ... e ganhar as botas para usar o dash en-
tipos de veiculos como este robd. usar a arma de Wheel Gator para abrir o quanto salta.

para a

Na fase de Wheel Gator use o dash ... @ conseguir o tiro duplo e a capacida-  Caia neste buraco colocando para a es-
para alcancar esta entrada... de de energizar qualquer arma. querda na fase Crystal Snail...

- r$ S

.‘ A LA v L
...e encontar o radar que permite encontar Use a arma de Wheel Gator aqui na ... para encontar a roupa com poder
ftens escondidos. fase de Morph Moth... especial.
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OS MAVERICKS

Vocé deve enfrentd-los nesta ordem:

P AW

; Wheel Gator  [IE— :

Atire sempre que ele estiver na tela. Quan- Use a arma de Wheel Gator e serd
do ele sumir, pendure-se na parede para muito fécil matar este inimigo.
ndo ser agarrado por ele.

Bubble Crab

Morph Moth

v

e
Flame Stag

Use a arma de Bubble Crab seguidamente
que ele ndo vai nem atacar.

[T Crystal Snall

Moth causa sérios danos Centipede A arma mais eficiente contra este chefe é a
Magna Centipede.

Overdrive s e Su S5 RN )
Ostrich Congele Overdrive com a arma de Crystal
Snail e desvie de seus tiros.

Wire Sponge

arma de Overdrive Ostrich neste inimigo.
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O esquema de jogo é o mesmo de toda a
série Mega Man: vocé pode escolher a fase de
um dos chefes, o qual vocé deve enfrentar no
final. Vencendo o chefe vocé ganha a sua arma.

Neste jogo vocé também tem as cdpsulas
especiais que modificam a estrutura do corpo de
Mega Man X, dando-lhe os seguintes poderes :
usar o "dash" no ar, atirar com as duas mdos e
carregar qualquer arma, um radar que revela
itens escondidos e passagens secretas e uma
roupa que transforma os danos recebidos em
uma poderosa arma. Ha também os heart-tanks,
que aumentam a capacidade de energia, e os
sub-tanks, que armazenam energia a ser usada

Para matar Agile, pendure-se no alto e fique carre-
gando a arma normal.

Para matar Serges, ataque-o com
a arma normal carregada quando
ele estiver sem escudo.

Hunters
Vocé deve matd-los logo que eles comegcam
a aparecer para conseguir as partes de Zero

Para matar Violen, carregue a arma de Bubble Crab
e fique ao lado dele.

na hora que precisar.

As partes de Zero estdo
com os X-Hunters Violen,
Agile e Serges, que vocé
enfrenta em lugares secre-
tos das fases normais.

Eles comecam a apare-
cer depois que vocé derro-
ta dois Mavericks, e somem
quando vocé derrota de
quatro a seis deles.

EE= %
No final desta fase vocé deve enfrentar
Violen novamente. Use a mesca tdtica da
primeira vez.

carregada.

Vocé deve enfrentar
todos os Mavericks
novamente.
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Para matar Serges nesta méquina fique no
pé dela e use a arma de Overdrive Ostrich

Use a rama de Magna Centipede para
derrotar Agile nesta forma estranha.

Recupere as partes de Zero ou vocé terd que
enfrentd-lo no final, e ele € muito mais dificil que
os outros chefes.

Os grdficos deste jogo s@o 6timos, o som é
muito bom, a jogabilidade é fantdstica e a
divers@o é o que faz Mega Man ser o recordista
de versdes em toda a histéria do video game.



Mais uma vez encontramos |ovens leitores, que mesmo
| conhecendo o mau humor do nosso querido Wolferrd, se
arriscaram elaborando suas perguntas aqui para a nossa
redacdo. A maior parte das cartas foram aquelas que
dizem respeito a nossa pesquisa sobre o novo visual da
i revista Gamers, aliGs gostamos das respostas, em sua
grande maioria com uma avaliagcdo bastante sincera e de
quem entende e exige aquilo que Ié. Continuem
escrevendo e perguntando ao Wolferrd,

se tiverem coragem!

Alb pessoal da revista
Gamers, achei esta operacdo
plastica étima para a revista.
O visual é 6timo, com
paginacdo perfeita e
comentdrios de pessoas que
realmente conhecem o

4! assunto. Eu notei apenas um

defeito que é a falta de nota

aos jogos. Gostaria de fazer

algumas perguntas & nossa
revista:

1- A revista futuramente vai
| possuir assinatura?

2- Existe alguma possibilidade
¥ da Nintendo lancar um
turbinado para o Super Nes,

4 como a Sega fez com o
1 Mega Drive, lancando o 32X?
© 3- Gostaria de saber se em
todas as edicoes virado com
estérias do Capitdo Ninja?
Denis Ap. Sugihara
Arapongas - Paran&

O pessoal da redacéo adorou
a sua carta. Agradecemos os
% elogios e aqui esclarecemos
" suas duavidas:
1- Assim como vocé, muitos
" leitores nos escrevem
querendo saber sobre
assinatura da revista GAMERS,
porém por enquanto néo
temos este tipo de servico.
Portanto o negécio e
continuar visitando o seu
jornaleiro.

-

2-A Nmfendo esfa
concentrada no projeto do
Ultra 64 e, por enquanto nao
ha previsées de um acessorio
como o 32X para Super Nes.

. 3- Estamos lutando para

conseguir fechar um contrato
de exclusividade com o
Capitao Ninja, porém vocé ja

deve ter visto, nesta edicdo elef
néo apareceu. Seré que ele 1
anda com medo do Wolferrg?

Parabéns por elaborar uma

revista tdo caprichada. Sempre | I

compro- as revistas Gamers e
acho a melhor, mas s6 que

L' todas as revistas tem um

problema, na edi¢do n® 1,
ano 1 eu ndo gostei do
desenho do Liu Kang, ele é
bem diferente do que vocés
desenharam. Mas sé que o
resto estd 6timo. Eu queria
saber se no Mortal Kombat II,
dava para jogar nas arvores
na fase (Living Forrest), por

. favor mande uma carta para

mim dizendo se dé ou ndo da.

Paulo César Pereira "

Dracena - S.P.

s feitos e p

melhorar. Quanto a sua

duvida, infelizmente nGo da
para jogar em cima das
drvores no cenario Living
Forest de MK ll

Old pessoal, estou escrevendo

| para dizer que sou o fa

nimero 1 do desenho dos
Cavaleiros do Zodiaco, e
queria saber se existe alguma
possibilidade de ser lancado
ainda este ano algum jogo
para videogame com estes
personagens. Queria também
aproveitar a oportunidade

| para sugerir um tema para as

aventuras do Capitdo Ninja,
onde ele poderia lutar
juntamente com os Cavaleiros,

| enfrentando varios inimigos.

P.S. Querido Capitdo ndo
precisa morrer de ciimes, pois

| assim como sou fa n® 1 dos

Cavaleiros em desenho, sou
seu fa n® 1 nos quadrinhos.
Um abraco a todos.
Fernando de Paula
Sta. Cruz do Rio Pardo - SP

E ai Fé, fudo certo? A sua

. carta causou o maior rebu
aqui na redacéo. Primeiro foi
ed duro aguentar o Capitao Ninja

se achando téo famoso
quanto os Cavaleiros, depois
foi o Wolferré morrendo de
inveja do Capitdo, enfim t&
duro de aguentar o clima.
Bem, quanto a sua pergunta o

que nds temos de informacdes |

até o momento, sGo apenas
as fofocas do mercado nada
confirmado entende, agora a
detfentora da marca é a
BANDAI, e como ela fem sua
Soft House, e como os
Cavaleiros fazem o maior
sucesso na TV, é de se
esperar que realmente o jogo
deve estar a caminho.




A briga Sega e Nintendo estd
longe de chegar a um final fe-
liz. Chega a ser comico. Em
todos os comerciais, a Sega
dava um jeito de cutucar o ad-
versdrio. Por exemplo, se o as-
sunto era portateis, frisava que
o seu era colorido. Ja no estan-

Comanche

Star Fox 2

de da grande “N”, o 32X era
colocado lado a lado com a
nova versao do chip SFX que
equipava o jogo Star Fox 2. A
intencdo era mostrar que um
unico chip era o suficiente para
reproduzir os efeitos do adap-
tador da Sega. Mas deixando
Gamers - 32

Os jogos foram a grande atracdo de Las Vegas
no més de janeiro, ndo estou falando dos tradi-
cionais caca-niqueis e roletas que sempre fo-
ram o simbolo da cidade. Trata-se da
Consumer Eletronic Show, mais conhecida como
CES, a maior feira de jogos para videogame do
mundo. A versdo 95 da CES marcou, definitiva-
mente, o nascimento da geracdo 32 Bits, novos
e poderosos consoles que vao fazer a cabeca
da mogada e também de alguns eventuais marmanjos. No outro lado da moeda
temos o friste e inevitavel fim da gloriosa geracao 8 Bits. Quem acabou desferindo
o “Fatalitie” foi a proépria Nintendo, que anunciou o fim da producéo do
Nintendinho. A geracdo de ouro vai deixar saudades e ficaré na lembranca de
muitos fas do game por um bom tempo. Um minuto de siléncio

em homenagem ao glorioso Nintendo 8 Bits...

os tapas e caricias de lado, a
grande atracdo da Nintendo era
sem duvida Killer Instinct, o pri-
meiro jogo baseado na plata-
forma Ultra 64. O tema do jogo?
Luta. E nem poderia ser outro. O
jogo realmente apresenta um

FX Fighter

instinto assassino. Grdficos de
primeira, som da pesada e,
acreditem se quiser, violéncia.
Parece que a Nintendo apren-
deu a ligdo com Mortal Kombat,
jogo de luta sem sangue ndo
tem graca.

Aonde desfrutar essa maravilha?
S$6 nos Arcades por enquanto. A
versdo doméstica do Ultra 64
deve chegar ds ruas no final
desse ano e custard, segundo o
fabricante, algo em tforno de
300 doletas. Outra novidade da

Nintendo era o Virtual Boy, um
portétil de 32 bits que gera ima-
gens em 3D. Como no Game
Boy, nada de cores (Chego a
conclusdo que os designers da
Nintendo sdio todos dalténicos).
As imagens em tons vermelhos
sdo geradas em um fundo pre-

Mario's Picross

to. Mas o aparelho ainda esta-
va muito “cru”. Os protdtipos,
que traziom temas de esporte
(boxe e golfe) e também o
velho Mario, apresentavam fa-
lhas e eram lentos. O prego de
200 dolares é a arma para atrair
os gamers.



A Sega entrou nos cas-

sinos de Las Vegas

apostando todas as suas

fichas no jéa lancado adap-

tador 32X. A estratégia ndo po-

deria

ser ou-

tra, j@ que

a concorrén-

cia s6 deve ata-
car pelo fim de
ano. O incrivel era
a quantidade de
fitulos para o novo
periférico do Me-
ga. Os destaques
ficam para Chaotix, o mais novo membro da
familia Sonic e
Mortal Kombat i
(precisa de co-
mentdrios?). Outro
beneficiado com o
32X, foi o Sega CD.
Na feira podia-se
ver jogos no estilo
Mad Dog, com um
colorido decente.
Do tdo cobicado
Saturn pouco se viu e falou. Apends um conso-
le, equipado com Virtua Fighter, acariciava os

Rapid Deployment Force

O ja aniversariante console da Panasonic, ga-
nha aos poucos o seu espaco no ranking das
apostas. NGo é para menos, a boa variedade
de fitulos, gréficos excepcionais e preco atra-
ente, fazem cocar a mdo de qualquer amante
do videogame. As novidades da feira basea-
vam-se principalmente em acessérios. O MPEG-
1 permite transformar o videogame em um

Acclaim Battletech

Judge Dredd

estandes da Sega.
A empresa nao di-
vulgou a data de
lancamento no
mercado america-
no. Entretanto, o
preco deve mes-
mo ficar em torno
dos 500 dolares.
Sabe-se porém,
que a versdo ian-
que ndo serd com-
pativel com a ja-
ponesa. Quem avi-
sa, amigo é: pen-
se bem antes de
investir o seu di-
nheiro num Saturn
japonés.

Soccer

CDV. Os amantes de Street, j@ podem se
deliciar com o controle de 6 botoes da
Capcom. E com um simples adaptador, vocé
pode ligar no 3DO qualquer conirole compati-
vel com o Super Nes. As simpdticas “pana
girls” mostravam os novos fitulos. Entre eles:
Wing Commander il e 7 TH Guest 2.

Seal of the




O Saturn nao era o Unico ausente na feira. Aflitos olhos procuravam em
V&0 o estande da Sony. Ausente no evento, a Sony preferiu esconder
suas cartas na manga e deixar o langcamento de seu Playstation (mais
um da familia 32 bits) para uma outra ocasigo.

Demorou um

| @

ano para que
o Jaguar
saisse da toca
€ mostrasse a
sua cara. Mais de 60 titulos diferentes coloriam
as tevés no estande da Atari.-E verdade que

Hover Strike Blue Lightning

sentavam, 0 meu palpite € que serd breve. O
preco do CD deve oscilar em torno de U$
250,00.

Quatro dias dentro do planeta video-game, sao
mais do que suficientes para deixar na boca
aquele gostinho de quero mais. A grande vari-
edade de novidades, consoles e jogos fazem a
cabeca girar. Ainda é cedo para saber quem vai
sair vivo dessa briga entre geragdes e fabrican-
tes. Os consoles de 16 bits ainda mostram

Gamers - 34

e

€

Rayman

muitos estavam em estado precdrio de desenvol-
vimento, mas nem por isso deixavam de abrir os
olhos da platéia. Double Dragon V, Rayman, Blue
Lightning e Skiing and Snowboarding eram alguns
dos cartuchos que faziam jus a sigla 64 bit do
Atari. O Jaguar CD também marcou presenca e
mostrou bons titulos como: Creature Shock e
Brett Hull Hockey. A data de langamento do CD
nao foi definida pelo fabricante, mas a julgar pelo
estado avancado.em que os protétipos se apre-

forca e vigor e devem ficar ainda melhor para
combater a nova geracgéo que esta despontan-
do no horizonte. Melhor para nés gamers, que
podemos contar com uma melhor qualidade de
jogos a precos menores. O meu voto & para
que essa briga ndo acabe tdo cedo. Afinal, éta
briguinha boa.



Time Cop The Ignition Factor

Air Atrike Patrol

Lufia and the of Doom Tecmo Super Bowl Il

Crusader of Centy NFL Football Trivia Qutrunners Side Pocket CD Special

Genesis Challenge Genesis Edition
Sega CD Sega CD

Marko
Sega CD

Battle Frenzy
Sega CD

Cudlllucs and Dinosaurs Loadstar

Sega CD Sega CD
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BE OUR GUEST <LANCAMENTO>

’ ALADDIN <LANCAMENTO>
COLONIZATION <LANCAMENTO/DICA>
DOOM 2 <CURIOSIDADE>
NASCAR RACING <LANCAMENTO>
SIMON THE SORCERER <LANCAMENTO>
SOLAR WINDS <BBS/SHAREWARE>

A partir desta edicéo a revista GAMERS ira
trazer para todos vocés as mais recentes novidades
do mercado de multimidia, em especial os melhores jogos
para PC. Todos os meses estaremos apresentando criticas, dicas e
toques sobre estes jogos. Vocé ndo pode perder o que vai pintar por aqui.

Veja no quadro acima o conteldo desta edicdo.

Estes sdio os objetos que voceé vai
encontrar no jogo
Vocé vai ver esta tela muitas vezes
antes de chegar ao fim

Ndo, ndo, ndo...

As fotos que vocé esta vendo nesta pégina ndo
sdo do jogo Aladdin para Mega Drive, mas sim
da versdo para o PC.

Isto mesmo. A Virgin acaba de lancar para
os compativeis IBM uma convers@o quase que
100% idéntica a do Mega. Os gréficos sdo bas-
tante parecidos, a muisica estd até melhor e se
vocé ndo achar dificil apertar 3 ou 4 teclas de uma
s6 vez até vai gostar.

O game segue o roteiro do filme (e também da ver-
sdo para Mega):

Ajudar o pequeno ladrdo Aladdin encontrar uma lém-
pada maravilhosa, derrotar o vizir (Jahfar) e ainda por
cima se casar com a filha do sultdo, a linda Jasmine.
Tudo isto com apenas 3 vidas e a ajuda de seu ma-

()
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FOR PLAYING

Este seu macaco s vai meté-lo
em confusdo

caco de estimacdo.
As coisas poderiam ser
muais féceis se o jogo acei-
tasse os controles pelo
joystick, da mesma forma
que no videogame, mas nem tudo é perfeito.
Outro pequeno problema é que os grdficos tive-
ram de ser ‘ajustados’ para a resolu¢do usada no
PC (tela com 320 X 200 com 256 cores). Infeliz-
mente isto fez com que o jogo tivesse todos os °
desenhos serrilhados, perdendo um pouco de re-
solugdo. Mas se o jogo perdeu em nimero de
pontos na tela ganhou em cores e no som, que
estda realmente muito bom, com direito até a ma-

sica tema digitalizada e tudo.

Parece que agora o pessoal dos games des-

cobriu que o PC também pode virar video-

. game.
E s6 aguardar para conferir os proximos lan¢a-
mentos.

E pra acabar...

Se vocé possui um modem (coisa que eu sugiro)
ligue para a sua BBS e veja se eles tem um arqui-
vo chamado ALADTRN.ARJ ou algum outro pare-
cido com este.

Com ele serd possivel modificar o jogo para ndo
perder vidas, ficar invencivel e até pular de fase,
indo direto ao fim do jogo.

Este vendedor vai frocar vidas e
continues por esmeraldas

B e
g 201
L |

Vocé vai ter de
suar muito para
chegar até aqui




Estes sGo nossos 2 protagon
A Bela e a Fera

Parece que os estidios Walt Disney
decidiram abrir a porta de uma vez
por todas para o mercado de multimidia. Varios jogos estdo sen-
do convertidos (vide pagina ao lado) para seu computador e al-
guns deles até que ndo sdo tao ruins. Be our Guest € um exemplo.
Aqui estd presente a turma toda do desenho animado A Bela e A
Fera, que deu inicio ao ressurgimento das grandes producdes
Disney para o cinema (leia-se desenhos animados).

Caso vocé ndo saiba, a estdria conta a lenda de uma linda mu-
lher (Bela) que para evitar que seu pai seja morto decide ir morar
para sempre no castelo de um monstro (Fera). Na verdade a fera
& um principe que foi amaldicoado e deve conquistar o amor de
uma jovem para retornar a forma antiga.

Entre o comeco e o fim do desenho iremos conhecer os habitan-
tes do castelo (xicaras, casticais e reldégios) que irGo ajudar a bela
a se apaixonar pela fera. Tudo é muito divertido e as musicas do
filme sdo muito boas. Uma pena que os programadores ndo sou-
beram aprovei- tar todo o potencial que existia no desenho.

Na sala de jantar:
apanhe as cerejas para
enfeitar o bolo.

Proibido para maiores
Na biblioteca:
aponte na estante o
livro que for mostrado
em cada pagina.

Isto mesmo. 4
Se vocé tem mais de 12 anos provavel-
mente ndo jogard este game mais de
uma ou duas vezes, pois o jogo & mui-
to facil.
Agora, se vocé tem um irméo, ou
mesmo filho, na faixa de idade dos
5 aos 12 anos e que nunca conse-
guiu terminar nenhum jogo saiba
que este foi feito sob medida
para eles, pois além da facilida-
de o game tem continues infi-
nitos.
Quem for grandinho ndo vai
a cozir ligar muito, mas os peque-
MGlexelaueiosion s nos véo adorar jogar Be Our
se quebrem, movendo \
os objetos necessarios. T Guest.

No jardim:

encontre embaixo da
neve as flores para
enfeitar o saldo.

Na lavanderia:
coloque 5 vezes 3
panos da mesma cor
para conseguir o
vestido da Bela.

Na cozinha:

CONFIGURACAO BE OUR GUEST
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Sid Meier.

Se vocé gosta de jogos de
estratégia com certeza ja
ouviu este nome.

Se ndo gosta fique sabendo
que ele é o autor de alguns
dos jogos mais cldssicos do
computador.

Entre os mais conhecidos podemos citar:
Civilization, Railroad Tycoon, F-117 e alguns outros.
Mas com certeza o mais conhecido (e também
um dos mais jogados em todos os tempos) é
Civilization (Civi). Nele, o jogador tem o papel de
dirigente de uma nacdo e deve conduzir seu povo
da idade da pedra até a conquista do espaco,
passando por revolugcdes e descobertas da mes-
ma forma que a raca humana.

Agora, em Colonization, Sid Meier conseguiu pre-
parar mais um jogo que tem muito de Civilization,
mas que também apresenta algumas inovagées.
Desde a primeira vez que ouvi dizerem que have-
ria um novo jogo feito por ele e com a cara de
Civi (desde de Agosto/94) fique esperando ansio-
samente até o instante que este game caisse em
minhas mados. Para minha felicidade (e de todos
vocés também) o jogo é tudo aquilo que eu gos-
taria que ele fosse: dificil, gostoso de jogar, bas-
tante parecido com Civi e ao mesmo tempo bas-
tante diferente.

Desta vez, ao invés de passarmos por 4.000 anos
de histéria iremos nos concentrar
em um periodo que vai de 1.500
até 1.800. Esta época ficou
marcada pela evolugcdo do
expansionismo mercantilista,
onde algumas nacodes da Euro-

g

e vocé jogou
Civilisation esta tela
nao é estranha

Chegou a hora de
pedir a liberdade

-

=5
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pa (Portugal, Inglaterra, Espa-
nha, Holanda e Franca) sairam
ao mar em busca de novas ter-
ras para aumentar seu territorio

;- R

e e seu tesouro.

congresso com O jogo ‘eliminou’ da histéria os
todos os portugueses, restringindo as na-
integrantes

coes a apenas 4 paises (Ingla-
terra, Espanha, Franca e Holanda). Este peque-
no incidente histérico ndo chega a comprome-
ter o jogo, mas nos deixa com uma sensacdo
de vazio, abandono ou até mesmo de esqueci-
mento do nosso Brasil. Mas tudo bem, o jogo ndo
deixa de ser legal por isto.

Se vocé alguma vez ja jogou Civi ndo encontra-
ré muita dificuldade em jogar Colonization. A
interface gréfica é bastante conhecida de to-
dos. Alguns detalhes foram incluidos, o que ird
dificultar a principio, mas se vocé ler tudo o que
iremos escrever ndo terd muitos problemas para
conseguir terminar mais este classico do PC.

O caminho do
Novo Mundo

O jogo se inicia no ano de 1492
(o mesmo ano do descobrimento da América
por Cristovao Colombo).

Vocé é o grande explorador escolhido pelo Rei
para liderar uma expedicdo ao Novo Mundo. No
inicio seu navio leva um Pioneiro , para fundar a
sua primeira cidade, uma tropa de soldados, que
poderd explorar o continente ou proteger a ci-
dade recém criada e uma quantidade de dinhei-
ro que depende do nivel que vocé estiver jo-
gando.

Apés fundar a sua primeira coldnia surgirdo seus
problemas. Para ajudar os habitantes do Novo
Mundo (também conhecidos por Indios) irdo se
aproximar da sua cidade oferecendo ajuda em
alimentos ou outros produtos. Vocé terd de pro-
duzir itens para aumentar
a sua quantidade de di-
nheiro e evitar que acabe
o seu alimento.

De tempos em tempos
irGo aparecer imigrantes
que desejardo ir para o

escolhido do rei

Nas cidades seréo
produzidos alimentos e
produtos para venda




Novo Mundo.

Ndo esqueca de ir varias ve-
zes para ld, levando o que for
produzido por vocé para ser
vendido, obtendo assim o tdo
dificil dinheiro.

Vocé deverd escolher qual é
o oficio que os imigrantes terdo, podendo ser agri-
cuitores, pescadores, politicos, jesuitas, produtores
de objetos manufaturados, soldados, etc. As fun-
coes mais importantes séo os soldados, agriculto-
res e politicos. Os soldados iréo protegé-lo dos ini-
migos (indios, outros paises e no final o préprio Rei).
Os agricultores ndo deixardo sua colénia sem ali-
mento, evitando que ela se acabe. Os politicos irdo
desempenhar uma fun¢do muito importante no jogo
(pelo menos naquele tempo os politicos eram bas-
tante importantes), pois irdo desenvolver o senti-
mento nacionalista no povo, aumentando o nime-
ro de pessoas que ir@ desejar a independéncia da
sua colénia. O nacionalismo serd medido pelo ni-
mero de sinos (icone tipicamente americano) que

Os combates sdo

decididos pela forca
do ataque e da defesa

No porto serd possivel recrutar imigrantes, treinar
ialistas ou comprar armas e barcos maiores

Doom-maniacos do
Brasil, atencéo:

Pela primeira vez al-
guém vai divulgar
qual é o significado
dos cédigos que nés
decoramos.

Em uma entrevista,
um dos criadores do
jogo, John Romero,
enfregou o ouro. Entdo anotem ai:

IDD@D - Invulnerabilidade

Todos os codigo comegam com ID (nome da empre-
sa que lancou o jogo). O resto (DQD) vem de outro
dos programadores do jogo, Dave Taylor. Na adoles-
céncia ele fazia parte de um grupo de amigos cha-
mada Delta-Q-Delta e por isto cada um deles se cha-
mava DQD.

IDKFA - Todas as armas, escudos e chaves

Esta ninguém poderia imaginar: “Killer Fucking Arse-
nal”. O significado seria mais ou menos “...a porra
das armas...”.

IDDT - Mostra todas as salas na tela de mapa

DT vem de Dave Taylor. Quando ele vai assinar algo
ele escreve simplesmente DDT e isto é o que vemos
na tela de mapa quando damos um zoom.
IDCHOPPERS - Vocé pega apenas a serra-elétrica

O verbo ‘chop’ em inglés significa ‘cortar com ma-
chado’. Assim esta sigla deixava vocé com o
‘cortador’.

IDMYPOS - Mostra as coordenadas da posicao

Esta nem precisa explicagdo.

IDBEHOLD - Itens especiais

a sua colénia conseguir produzir.

Com o passar dos turnos vocé terd vdrias cidades
produzindo alimentos, sinos, soldados, politicos e
outros produtos que aumentardo o sentimento de
nacionalismo.

Com 50% de nacionalismo ja é possivel pedir a In-
dependéncia, entretanto seré melhor vocé aguar-
dar mais um pouco até conseguir aumentar o seu
congresso.

Apds a independéncia a produ¢do na sua coldnia
aumentard de forma generalizada, mas por outro
lado sua terra serd invadida pelos Tories (soldados
representantes do partido conservador britanico na
época da independéncia americana) que ténta-
rdo defender os interesses reais.

Se vocé conseguir produzir sinos em nimero sufici-
ente para conseguir a colaboragéo de outros pai-
ses e evitar que suas colonias caiam em poder das
forcas reias, vocé terd conseguido terminar o jogo.
Na préxima edicdo estaremos mostrando qual a
melhor maneira para conseguir terminar com faci-
lidade o jogo Colonization.

Vocé e o povo irdo
festejar quando
conseguirem de uma
vez por todas a
liberdade

Behold em inglés significa “ver”. Assim este codigo
permite ver algum item que ndo esta presente.
Apbs digitar IDBEHOLD pressione “I” para invisibilida-
de, “S” para Berserk, “V” para invulnerabilidade, “R”
para radiagdo, “A” para computador de drea e “L”
para éculos.

IDCLEV - Pula para uma fase especifica

E a sigla para Clear LEVel, ou seja, avanca fase. De-
pois devemos digitar a fase (de 01 até 32).

IDCLIP - Permite atravessar qualquer parede

Permite “recortar” (clip) as paredes.

Este foi o Unico cédigo alterado do DOOM 1 para o
DOOM 2, sendo o cédigo antigo IDSPISPOPD, que sig-
nificava “Smashing Pumpkins Into Small Piles Of Putrid
Debris”. Todo este nome era uma brincadeira que foi
feita por usudrios do grupo comp.sys.ibm.pc.games
.action da USENET. Todo mundo estava falando de
DOOM (o primeiro) ha quase 1 ano e como o jogo
ndo ficava pronto eles inventaram este, que seria
melhor até que o préprio DOOM, com mais violéncia
e efeitos especiais. Como era um cédigo enorme tro-
camos por outro mais simples. Muita gente nao sabe
até hoje da existéncia deste.

E isto ai pessoal. S6 aqui vocés encontram informa-
c¢oes tao quentes e secretas como esta.

Para ver esta sequéncia final do jogo &
preciso usar o cédigo IDCLIP
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Dé s6 uma olhada no visual do
1°jogo da Papyrus

Se vocé é um daficionado por corridas ndo pode
perder este lancamento que a Papyrus Design aca-
ba de fazer no mercado americano e que pode
ser encontrado por aqui em CD-ROM.

Caso vocé ainda ndo saiba, a Papyrus foi respon-
savel pelo melhor jogo de simulador do ano passa-
do: IndyCar Racing, onde vocé pilotava um carro
de férmula Indy, categoria que nos EUA faz mais
sucesso Yue a nossa querida F-1.

Aqui vocé pilotard um carro da categoria Nascar
(que no Brasil seria equivalente ao Stoc Cars). Esta
categoria existe nos EUA h& 45 anos e usa carros
de linha para serem modificados para atingirem ve-
locidades de até 350 Km/h.

Para nossa felicidade tudo que existia no Indycar
esta presente aqui e até com algumas vantagens
adicionais.

° Voceé vai poder conferir cada lance em qualquer uma das 12
camaras que o jogo possui o

A primeira é que o progra-

ma vem agora em CD-ROM, praticamente ndo

ocupando espaco no seu HD e tendo como brin-
° des extras 2 faixas exclusivas de musica para serem

ouvidas no CD e um modo gréfico que vai come-

car d se tornar rotina de agora em diante nos jo-

gos: 0 modo Super VGA (SVGA).

Com a tecla F10 vocé pode mudar a visdo que vocé tem do jogo

Este modo permite vermos na
tela uma imagem com resolu-
cdo de 640 pontos na horizon-
tal por 480 pontos na vertical,
com 256 cores simultGneas na
tela. Esta imagem é muito su-
perior a dos jogos atuais que
mostram apenas 320 X 200.

S6 por este detalhe ja vale a
pena conhecermos o Nascar. O Unico problema é
que para poder jogar nesta resolu¢do vocé preci-
sa ter um Pentium com 16 Mb de Ram e placa de
video PCI ou VL-Bus.

Outras vantagens sdo: a existéncia de mais cédma-
ras (12 no total) para podermos visualizar o replay
da corrida ou de uma cena de ultrapassagem (ou
colisdo) inesquecivel, a possibilidade de editar ce-
nas gravadas da corrida, eliminando partes que
ndo sdo interessantes e ainda a decoracdo de to-
dos os carros com o Paint Kit que acompanha o
programa (e que no Indy era opcional, devendo
ser adquirido separadamente). Outra inovag¢do é
a possibilidade de jogar, vendo o carro do lado de
fora, pressionando a tecla F10. Existem 2 visdes do
exterior, o que facilita na hora de realizar uma ul-
trapassagem.

Vocé pilotard por alguns dos mais conhecidos cir-
cuitos americanos, entre eles, Talladega, Phoenix,
Watkins Glen (que ja foi prova de F-1) e outros. Uma
pena é que a prova mais famosa, as 500 milhas de
Daytona, ndo esteja presente.

Se vocé gosta de jogos de corrida este € um da-
queles games que tem de fazer parte do seu acer-
vo, de preferencia em CD-ROM. No Brasil o jogo
pode ser encontrado na loja MR. CD-ROM, fone
(011) 214-2458.

Vocé poderd rever
cada batida ou
ultrapassagem

e aen NASCAR RACING
3ng§ (min) | GRAFISMO AVALIACAO
ou
2 [T
s 9 GERAL
8 Mb RAM (min) SONORIDADE
16 Mb (id) (T
1 Mb livres (min)
15 Mb livres (id) JOGABILIDADE
Placa de som 8
[T
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Era uma vez...
Hé muito tempo atrés...

-

Diz uma lenda que... 4
Bom, como comecar a contar a estéria de um jo- <

vem de apenas 12 anos que se encontra aprisiona- :;.Lg.."_‘_gg‘;g‘: ";;;;«; 4
do em um local repleio_ dEe seres e cr[atyras estra- Egq linda princesa se transformaré

nhas e que tem como missdo libertar a Gnica pessoa em um porco para ajudé-lo 4

2

que poderd leva-lo de volta ao seu mundo ?

No jogo voceé foi transportado para um universo to-
talmente diferente do nosso. O mago Calypso é a
Unica pessoa que poderd ajudd-lo. O problema é
que ele esta aprisionado em algum lugar e vocé terd
de encontrd-lo para poder retornar para sua casa.
Para auxiliG-lo, Calypso enviou seu animal de esti-
mac¢do, um pequeno cdo chamado Chippy. Ele tam-
bém permitiu que vocé utilizasse qualquer item que

‘fosse necessario. O problema serd encontrar tais itens

e saber como utiliza-los corretamente.

Simon the Sorcerer & um adventure que segue a
mesma linha de jogos jd consagrados pela Lucas Arts
(Monkey Island, Sam & Max, etc.). Vocé terd de pro-

curar objetos que deverdo ser entregues, usados

ou trocados com os personagens que encontrar

no caminho. Alguns itens sdo faceis de se pegare §

usar. Outros nem tanto. O j8go avanca & medida

que voceé soluciona os problemas. 4

O destaque do jogo fica para as piadinhas que
aparecem a todo instante. Tao boas quanto as que

existem nos Monkey Island 2 ou no Sam & Max. #

O game tinha uma versGo em disquete-e agora

com o CD-ROM esta totalmente falada. 4

Isto & bom, pois d& mais charme ao jogo, s que

infelizmente os programadores ndo deixaram a 4

possibilidade de vermos os diGlogos na tela. As-

conricuracio |SIMON THE SORCERER sim, em alguns pontos .
serd quase impossivel ®

z 5 decifrar o que alguns
igzgi Ef;‘;"’ GRAFISMO AVALIACAO personagens vao dizer. 4
i 1 )

4 Mb RAM (min) TR 8 GERAL Mas mesmo qss."n Yule a
8 Mb (id) SONORIDADE pena pelas piadinhas s

:SM;; bnn:;: s(r(’llclzln)) r— 8 que vo mata-loderir. . -
Couive Pk pCloe e =g
Placa de som Tt ta Re bear 3
CD-ROM 300 K/s JOGABILIDADE e Wi e 4
I S Use o porco (princesa) na porta’ .

para entrar na casa

$ & 3 N 3 & B 3 & ¥ F K 3§ K 2 RN R OER B O RG

desvendar os mistérios que ligam a sua
ra¢ca com aquela existente no terceiro
planeta do sistema solar na via-lactea.

| O jogo é super legal, com um enredo que
vai deixar vocé grudado nele até o fim do
episodio, pois a cada instante vocé estard
descobrindo coisas que vdo se interligar com outros
detalhes. Pena que para conseguir os outros episddios vocé
terd de enviar o pedido para a Inglaterra.

Esta é a sua
primeira missdo no
iogo

RPG no espac¢o ? Com combates, estratégia e muitas
surpresas ? E ainda por cima Shareware, com gréficos
e sons de primeira ? Acredite se quiser, o jogo Solar
Winds é tudo isto.

Se vocé tiver um modem ligue para a sua BBS agora
mesmo e verifique se na relagdo de jogos disponiveis

ndo esté este, que eu considero um dos melhores

jogos Shareware existentes. CONFIGURACAO SOLAR WINDS

Ele se passa em uma galéxia a milhdes de anos-luz =

da via-ldctea. Nela, uma raga diferente de seres 286/16 (min) GRAFISMO AVALIACAO
humanos (parentes afastados de nossa espécie) 386DX (id) e 7. . GERAL
enfrenta a dura realidade das viagens espaciais. lmg Z:;‘)M (min)

Vocé é Jake Stone, cacador de recompensas, e estd 1 Mb livres (min) SONORIDADE

viajando pelo espaco sem um objetivo especifico. 3 Mb livres (id)

Em breve tudo ir6d mudar pois vocé descobriré a Placa de som JOGABILIDADE

existéncia de outros seres humanos e tera de T
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Se vocé ja estd cansado de
jogar Street Fighter no flipe-
rama, no videogame e até
no computador, prepare-se
agora para jogar de novo
Street Fighter em volta da...
Mesa...
...Isto mesmo, agora vocé
vai jogar S.F. com seus
amigos em volta de uma
mesa. E nem vai preci-
sar de joystick ou eletri-

cidade.

O jogo chegou ao mundo do RPG pela empre-
sa White Wolf (firma responsdvel pelo sucesso de
Vampire e Werewolf entre outros).

Nele, o jogador pode criar qualquer lutador com atri-
butos especificos da mdaquina (como soco forte,
soco fraco, chute forte, defesa, magia) e atributos

Este deve ser o dltimo
filme com Kirk

Infelizmente algum dia isto tinha que acontecer:

O capitdo James T. Kirk acaba de falecer no sétimo fil-
me da série de TV que fez mais sucesso até hoje, Star
Trek.

O filme, chamado de STAR TREK GENERATIONS, conse-
gue a proeza de reunir pela primeira vez os tripu-
lantes das duas geragdes, a Original,

com Kirk, Chekov e Scotty (O Dr. Spock v\dﬂ ‘0
e o Dr. McCoy ndo quiseram participar
alegando que a participacdo deles es-
tava terminada com o final do 62 fime) e
a Nova, com Picard, Rikes, Data e cia.
O filme foi um grande sucesso de bilheteria nos EUA, fen-
do arrecadado mais de 80 milhdes de ddlares.

Em funcdo do étimo faturamento obtido pelo filme ja
estd previsto para o proximo ano a realizacdo do 8¢ fil-

Malcolm McDowell é o vilGo
Dr. Tolian Soran

Todos os meses estaremos colocando
nestas pdaginas informacoées sobre o
mundo FORA dos games para que vocé
possa saber o que acontece quando vocé
se franca no quarto e esquece do mundo.

Detalhe de mapa da Tailéndia,
mostrando a base de M. Bison.

O livro esta repleto de informacoes
inéditas sobre os mestres

zmzmem —

normais de luta (como habilidades especificas). Se
vocé quiser pode ainda jogar com qualquer um dos
jé consagrados lutadores originais da méquina.
Uma das coisas mais legais do jogo sao os suplemen-
tos. Cada suplemento apresenta dados e informacoes
super confidenciais sobre os lutadores da méaquina
de flipper, o que dd ainda mais prazer em jogar Street
Fighter.

E aguardem para breve nas terras tupiniquins o filme |
e a maquina de flipper (com atores digitalizados
como em Mortal Kombat) com Street Fighter.

O QUE ERPG 2,

O androide Data
ganhara um chip com
emogdes humanas

me, desta vez apenas com a tripulacdo da nova gera-

cdo.

O filme deve estrear no Brasil no final de Fevereiro, co-

mec¢o de Marco.

No filme GENERATIONS Picard, junto do capi-

tdo Kirk (que havia sido considerado morto

gﬂ €  ha anos) devem evitar que o terrivel Dr.
“ Tolian Soran (interpretado pelo conhecido

K‘R Malcom MacDowell) consiga entrar em

Nexus e destruir fodo um planeta.

Existem muitas cenas de suspense, com varias referén-

cias a série (antiga e nova).

Agora s6 estd faltando unirem as 3 séries (Original, Nova

e Deep Space Nine) com a que comegou a passar Nos

EUA: STAR TREK - VOYAGER.

VVamos esperar.

A tripulacdo foda
da Nova Geragdo




RPG é asigla para Role Playing Game (traduzindo fica algo como jogo de representagdo
de personagem) e é um tipo de jogo onde um grupo de pessoas (no minimo 3, sem
quantidade para o méximo) se reine e cada um deles cria o seu personagem, com
caracteristicas, virtudes e defeitos que o jogador desejar. Assim & possivel ter jogadores
com personagens ricos, pobres, bonitos, feios, defeituosos, com habilidades em armas, defesa
pessoal, computadores, da ra¢ca humana, elfos, andes, gigantes, etc.

Um dos jogadores serd o responsdvel pela criagdo do enredo e ndo ird participar da
aventura (esse é o nome dado a cada partida disputada). Ele serd chamado de mestre (ou
outro nome usado dependendo do tipo do jogo) e decidird (de acordo com as atitudes do
grupo) o que ird acontecer na aventura. Cada personagem possui pontos que indicam a
sua forca, destreza, energia, stamina, e outros atributos. Durante um combate, onde o
resultado é decidido por dados, os pontos de cada atributo podem aumentar ou (geraimente)
diminuir. Quando chega em zero o personagem esté morto e deverd sair da aventura.

Existem vdrios universos diferentes onde as aventuras se passam. Cada fabricante de
RPG cria o seu universo e as suas aventuras. Para cada universo diferente sGdo necessdrios
livios (que explicam as regras) e suplementos (que contém as aventuras ou informagoes
adicionais sobre um ponto especifico daquele mundo). Desta forma podemos ter aventuras
na idade média, no futuro, no presente, no mundo de Star Trek, Star Wars, herdis Marvel ou
DC e muitos outros.

A maior diferenca entre um RPG e qualquer outro tipo de jogo é que no RPG ndo ha
apenas um vencedor, mas sim uma aventura concluida e um grupo de aventureiros felizes.
Na maior parte das vezes o grupo deverd tomar atitudes de colaboracdo para conseguir
ultrapassar um obstdculo criado pelo mestre, e é esta unido que faz do RPG tanto sucesso,
pois ao invés de competir, o RPG incentiva a colaboragdo.

Algumas pessoas costumam dizer que os RPGs trouxeram de volta a emog¢do que o ser
humano sentia, quando hd muito tempo atrés se reunia ao redor da fogueira e ficavam
contando estdrias. Talvez por isto o RPG seja jogado até por grandes nomes do cinema

como Steven Spielberg, George Lucas e outros.

RERD
MLY

Se vocé é mais um daqgueles condenados a vagar horas
e horas fentando terminar aquele maldito jogo, sem mui-
ta esperanca de conseguir, saiba que o seu anjo da guar-
da chegou. Para dizer a verdade ndo é bem um anjo da
guarda, mas sim um livio que guarda. Guarda informa-
coes, dicas, fruques e segredos de 21 jogos em CD-ROM.
O livio é CD-ROM GAMES SECRETS Vol. |1 e nele estdo in-
cluidos as solugdes de jogos consagrados como Myst, The
7th Guest, Iron Helix, Return to Zork, Dracula Unleashed e
Sherlock Holmes. Mesmo se vocé ndo tem CD-ROM o li-
Vvro vale a pena pois tem jogos cldssicos como Sam & Max,
Indiana Jones, Grabriel Knight e DOTT, entre outros.

A editora € a Prima e o autor (Rick Barba) é responsavel
por varios outros livros de dicas de jogos e como o tfitulo &
vol. 1 flgue esperto para quando chegar por aqui o volu-
me 2. O preco de capa é USS$ 19.95 ele tem 384 pdginas
e pode ser encontrado na livraria Atlas, fone: (011) 881-
8799 ou em outras importadoras.

O mundo de hoje esta sendo dividido entre os que conse-
guem e os que ndo conseguem ver os ESTEREOGRAMAS.
Se vocé ndo passou pela dltima bienal do livro perdeu a
oportunidade de ver o que sdo estereogramas. Ou pelo
menos perdeu a oporfunidade de ver como as pessoas
ficam ridiculas tentando ver os estereogramas. Isto porque
para conseguir visualizar um deles é preciso colocar a ilus-
tracdo na frente dos olhos, colada no rosto, e ir afastando
lentfamente até que os olhos consigam focalizar aimagem.
Quando as pessoas conseguem isto elas ficam extasiadas,
pois ndo & muito facil ver os desenhos que estdo escondi-
dos no papel.

Mesmo se vocé for um daqueles que ndo conseguiu ver
nada até hoje, ndo se desespere, pois agora poderd ten-
tar vé-los, ou até mesmo, fabrica-los no seu PC
Para isto basta adquirir o livio CR oG

EOGRAMS ON
YOUR PC, da editora Waite Group. Nele vocé poderd criar
0s seus proprios estereogramas, com qualquer um dos 8
programas (para DOS) que acompanham o livro. O autor
& Dan Richardson, custa US$ 26.95, tem 200 paginas e pode
ser encontrado na livraria Atlas.

Uma das
ilustragcGoes que o
livio mostra




- e W dar garras do mesmo material, trans-
formando na ARMA-X servindo ao
governo canadense.

Wolverine, entdo, resolveu aban-
donar tudo e iniciou uma busca para
descobrir quem sdo os responsdveis
pelo que foi feito a ele.

Vocé deve saber que wolverine,

Quem conhece um pouco de
X-Men deve. conhecer
Wolverine. L

Seus poderes: ntes sdo
o fator de cura & linstintos
animais.

Se aproveitando dis

entista resolveu revestir se
queleto com adamantiun e

Para Super Nes os graficos sGo mais
detalhados.

t #mm v N

Vocé pode ver a garra de Wolverine
cortando o vento.




O mutante das garras é esqueleto
de adamantrim, arrebenta no
Mega e no Super Nes.

z{ -

WFga Drive. 4 ] y 4 /
\ g @aios graficos s@o menas i dar este golpe ponha para
gOS. a.
=
£
\
-
¥ B 30 eto
'guntar.
2 g (6— ——w
atica de o o)
tlepois. bz
g *Nes sdo um Vocé escala paredes nas duas versoes.
e tem menos

fpara Super Nes,
fesma.
B, € animal.

es da Lady Letal.
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1 player sfx & music

PasswonD T

FLAY ManE - CamPETITan
r S
sta & a tela que permite selecionar o nimero
de jogadores, misica e etc.

SURFERS PARADISE

Nesta segunda versdo, vocé deve con d 3 oy e
da formulq Indy, que é dlsputoda basicamente nos Esiado : = "',‘ o oy
gsun PO
ndo f & o’

Antes de cada corrida vocé tem informacdes
sobre o circuito.

=5 ~ )

answaanno 4 £ R WG wE

[ om0 : e o oy

Na versdo para SNES, vocé tem melhores  Reduza um pouco para fazer curvas como  Os boxes servem para reabastecer, reparar
grdficos. esta. o carro e trocar os pneus.

Gamers - 46



N

: = G g guard-rails sdo bem definidos.

U mals rapldo Ja na versGo para MEGA, vocé ndo consegue
- distinguir o que é paisagem, ou o que é protecdo.
l.ll‘ldo esta de Mas mesmo assim, os dois jogos sdo equivalentes
I 2 i em diversdo. ;
Agora vocé pilota o poderoso carro da equipe

vo ta as pIStas de Paul Newman, na férmula INDY.
— Alugue este jogo, principalmente para curtir as
e G emogoes de pilotar num circuito oval. E simples-

‘@M-{FY RESULTS, . mente demais!
e :u;vx “Eou :

QURLIEY,

Aqui a imagem do ledo Nigel Mansel. Em férmula Indy, a largada é em O jogo traz algumas imagens
movimento. digitalizadas.

A g
bos~12

or s
tela se divide ao met!
éj o modo 2 players d
Quando voce jogar n

Vocé néo sabe 90 que é prote

> ¢Go, ou ainda é pi:
na versGo para Mega. S Picta

47



e S ovoceiemo 1C
e qu‘ vqce deve ir.

loebe ?c‘

CISK 0s como dos. 'y>

* destino cruel.

]

f! '\

onsultar este mapa Se’vocé falhar o do tegl esst
i .
=N

Est *s réis que tém gaga

l(q L




Deslize e

faca muitos
gols no gelo
deste National
Hockey

S PR e N A
© jogo traz belas imagens como esta
aqui,

Ndo entre muito forte nos adversérios, ou vocé
sera@ penalizado.

EST-77 NATIONAL HOCKEY NIGHT |

b
Esta é a imagem de um dos famosos
comentaristas da ESPN.

Mais um jogo de Hockey que tenta desbancar a
série NHL da Eletronic Aris.

Este jogo da SONY fras otimos gréficos, boa joga- -
bilidade e a visdo lateral, que torna o jogoe mais
interessante.

O principal & a facilidade em fazer gols, atraindo
por mais tempo o jogador. A variabilidade de opcoes
e uma caracteristicas marcante deste jogo, mas mes-
mo assim, eu diria que o reinado da série NHL ndo
esta ameacado.

Se vocé ainda quiser fer em casa um jogo de
Hockey compre o NHL 95, porque ndo vai se
arrepender.

PLAYOFFS HENU™

RESUME GRME
NEH GAME @

Press start
£o continue

= —

lodos os times se arrebeniam para ganhar
este troféu.

Quando sai o gol, aparece o numero
do jogador e de quem ele recebeu o
passe.

Chute forte daqui e pode correr para o
abraco.

8

Aqui o jogador foi penalizado por usar o taco para

derrubar o inimigo.

Veja a festa dos earinhas qo vencer o jogo.

49
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Acaba de saif@ continuacdao
de um dos melhores RPG para
Mega Drive.

Shining Force 2 iraz os elemen-
tos que fransformaram: o
antecessor num sucesso: o forte
enredo, as bal@ihas tipo simula-
¢ao e o grand@numero de perso-
nagens.

A éstoéria comeega gquando
Slade, uma espécie de rato Robin
Hoad. rotiba as joias do bem e do
mal que aprisionavam Zeon, O rei

L S
EET . ACADEMYERE.

Uould you like to take the
.| Basic Training Mission,

| caget>

O rato rouba as jdias que prendiam os demdnios e estes resolvem
tomar conta do rei de Granseal.

Local onde se salva o jogo, cura, promove
e revive os herdis.

Granseal

3

Depois de falar com Astral, Chester e Procure por esses bads no ci
' Tarah enfram no seu grupo. Granseal.
2 Depois de saber como esté o rei, vocé ird até
i a Ancient Tower com Astral.
dos demonios. Aqui na GAMERS voce fel
o roteiro da primeira parte do jogo, que € a
parte mais complicada @0 game.

E claro gue voce ndo é obrigado a ler
esse roteiro, portanto procure olhar somen-
fe as partes na qual vocé tem dividas.
iRegras Basicass
1-Converse com fodo mundo nas cidades.
2-Procure coisas nas estantes, barris e em
todos ©s lugares possiveis. =3
3-Nas bateilhas, ande sempre com o grupo  Na Ancient Tawer acontece sua
unido pard que ninguém fique sozinho no  Pfimsiia batalha s
mano gémano com o'iNimigo. (Lembre-Se: :
sozinh@ Ainguém chega a lUugar alsum:

Antes de ir para Yeel, vocé en-
contra Jaha.




Casa de sir Hawel

Logo ao sair d sa Hawel vocé
é preso e levado para Galam.

Depois do terremoto, abre-se
falatério, voce uma cratera que engole
princesa mas ni 3 Granseal. E o Arc of Valll

: = = =

le te ajudar a sair b r < ‘da ] X pés encontrar Peter, o

ade resolve se unir > r lenel € rei decide que vocé deve ir
a encontrar novos amigos.

o — = o i
Procure aqui para encontrar Mithril. i Antes de sair de Ribble, May se une Esta & a primeira batalha com o chefe do
ao Grupo. jogo. Mate-o e a batalha se encerra.




e sair de Hassan, vocé

encontra Rim




Va para a esquerda para salvar
trar o Secret Book que serve para Elric que sabe a entrada para a
promover Kazin ;’é mansdo de Mr. Creid.

receber os Depois de voltar @o normal, vé com
ir ao chéo.  Cred consultar o Evil Eye.
S,

ecebe o canhdo que
erna do norte de
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. .s@o melecas de nariz e um potente arroto.

O heréi mais porco d
video game arrebenta
no Meag Drlve. L4

]

' Todos os herdis que conhecemos, seguem a mesma llhhq s@o <
alinhados,  tem boas maneiras, higiénicos, ou. seja, sdo’ bens ﬁ

F exemplos para as pessoas. Entdo, a INTERPLAY resolveu quebrdr o

gelo. Criou BOOGERMAN, maior exemplo de anti-heroi. !
BOOGERMAN usa um uniforme todo verde (arg!) e suqs urmas

e T Gam |
s 7L
T~ 1§l

COOHSD

Boogerman e seu poderoso arroto.

As melecas podem virar |

» L catarradas, e o arroto pode se
%s.,| tornar inflamével. i5
a .
; * Ele anda por esgotos, enjre e

/sai de privadas, faz fudo que é
anti-higiénico. ' Mas
BOOGERMAN é um 6timo exem-
5= plo de criatividade com bons -
' j gruflcos, que garantem a diver-

Para passar aqui vocé deve en'rcn no
narigdo. Nojento!

sdo do jogador por horas a fio.
Até na privada ele entra. E L 4

B
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B S BN i
€. 00330

g Olha a cara dele ao entrar na privada,

| Ele parece até um macaco, mas nunca um
‘heréi. £ tem que enfrentar.

Olha s6 os tipos estranhos que Boogerman ; g

o
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do'da Slam C;ty J"N’ﬁo este néo & o
ucampamenfo de férias.

pussor o tempo . Aqun basquete é.
de vida. Tudo bem, nés sabemos que
vo aqm Por isso mesmgqgg nds ndo

e dar respeito, e s!ﬁ\ i

terd que

s {5‘& "

eo game ¢ cb Q.
Plppen (que sor
pois que Michael
de jogan).

Mas pode segurar sua- onde'.-

que Mr. Pippen s& upurece de-
| pois que vocé tiver um bllhao
" de respeito.

rendo saber como ganhar. ta@
respeito. E muﬂo simples: |

vocé arrusdrés quatro jogad
res que ,glhe servirdo ¢

‘teste: Fmgeg"jémce, Mdd Dog &

Se vocé faz uma grande jo-
gada, que pode ser uma enter-
rada, um toco ou uma roubada
de bola, yoce ganha respeito;
mas se VOcequcq uma dessas
jogadas ‘v@gﬁ ‘o ‘perde.Mas o
principal guinte: caso

3% smrzi(*: per- I
W ‘}
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n Um Império inimigo se aproxima da Terra e inicia uma
o invas@o. Todos os governantes do planeta entram em
pdnico e resolvem se reunir para decidirem que decisdo
m tomar. Eles resolvem que, no momento, a melhor saida
seria um contra-ataque répido.
Entdo os cientistas do mundo inteiro se reinem e criam
uma 3pernave que deve ser pilotada pelo melhor, e
mais corajoso, piloto da Terra: voceé.

apresentacao desse jogo é animal.

Nes'a pane ) melhor Iocal pm ficar Para destruir o CPU da base, espere os
é rente ao solo. escudos se afastarem e mande bala.
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'l Agora que vocé ja conhece a

estéria de Soul Star, pode colo-
car o cd no seu SegaCD e co-
mecar a jogar. Este € um da-
queles jogos que vale a pena
perder alguns minutos vendo a
apresentagdo. Soul Star tem gra-
ficos belissimos € um som muito
bom. O Gnico incoveniente des-
se jogo é que ele se assemelha
muito com muitos jogos de
nave. Mas ainda assim é um
jogo que merece ser jogado.
i



ESPECIAL MEGA MAN X2

PASSWORDS

2584 4727 2644
4825 8757 6843

3486 3766 3866
2246 2266 2781

- 4747 5762 6774
- 8247 7227 8247
3728 3488 3728
8246 6226 8246

_ LOCALIZACAO DOS MAVERICKS NA PENULTIMA FASE DO GAME
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acé pode visualizar fodos

omodos da Bl

clalo) o
facil chicileE

OGS

Este é o banheiro da gasa. Veja a perfeicdo
da digitalizagdo.

Os jovens nem imagingl

© que esté acon-
tecendo a sua volta:
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Fora isto, na icdou ¢
Mas também nao ﬁeclsavp.

Ahistéria do jogo € a mesma
do Sega CD, ou seja : um grupo
de jovens vai passar um tempo
na casa de uns amigos, mas
ndo sabem que & uma armadi-
lha. A sua missdo neste jogo é
proteger este grupo de jovens,
em sua maioria lindas garotas,
dos AUGs, que hdo se sabe ao
certo o que sdo.

Para isto vocé faz parte do

S8 de

[REERT1 dos seres que voce
deve colslIUIeIN

ais que

AT, que monitoroUEENESEIE!
oda e espalhou armdeiliies
ara capturar os seres estraR{RIes

Vocé deve ficar de olhofSiMl
todos os comodos da casElen
quando a barra na parte infQiEll
da tela chegar no vermelicy
acionar a armadilha para cap}
turar os AUGs.

Night Trap é um daqueles joj
gos que vocé mais assiste dd
que joga, mas isso ndo estragd
a diversdo.

Depois de se instalarem, as meninas do
grupo resolvem fazer uma festinha@sala

Quando o medidor chel
vocé aciona a armadil
efeitos diversos como

no vermelho

qui.

gue pode ter







VIRTUA
RACING

Este ano comecou muito bem para os aman-
tes da velocidade: Nigel Manseli2 para Mega
Drive e Super Nes, The Need For The Speed para
3DO e agora este Virtua Racing Deluxe para 32X.

Virtua Racing é um jogo de corrida que utiliza
graficos poligonais. Essa técnica permite uma
sensacdo de fridimensionalidade que vocé ndo
encontra nos jogos de gréficos bit-mapped.

------ CAR SELECT- immsesas
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Ha 3 modos de jogo: Virtua Ra-
cing, time attack e 2 players VS.

Vocé pode escolher entre trés
tipos de carro: férmula 1, stock
car e um protétipo.

2

Nos boxes vocé acompanha o trabalho
dos icos em grdfi i

estavel.
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Com um simples toque fora da pista vocé
pode acabar voando.

O férmula é bem répido, mas ndo é muito

Direto dos Arcades para o
32X, a versao de luxo do
Virtua Racing

Na versdo para 32X vocé conta com dois
carros novos: um protétipo e um stock car e as
pistas deste jogo sdo muito realistas, o que au-
menta a emogdo. Mas o show deste jogo fica
por conta das quatro cdmeras disponiveis, que
vocé pode mudar na hora que quiser, podendo
escolher a camera de sua preferéncia.

A versdo para Mega Drive jd era muito bog,
mas esta versdo para 32X apavora. Vocé pode
ficar jogando por horas sem sentir o tempo
passar.

v =

%

0 tip 2
mais bonito do que o outro.

A visdo de dentro do carro é a mais realista
de todas.

O protétipo alia muito bem velocidade e
estabilidade.
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Para esta missdo st
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ficante do Rio de Janeiro:
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"PROMOCAO

SUPER PROMOCAO REVISTA GAMERS

A EDITORA ESCALA juntamente com a REDE PROGAMES, vdo
premiar seus leitores com prémios de arrasar.

De acordo com a nova determinacdo da direcdo da Revista
GAMERS, o prazo para envio de cartas para participacdo desta
promocao, foi extendido até o dia 30/06/1995, sendo que esta
data serd a nova data limite para envio das cartas.

O regulamento para participar desta promo¢do permanece da
mesma forma como o divulgado na edi¢cao n® 1 de nossa revista.

Regulamento

Escreva uma carta fazendo uma avaliagdo da Revista GAMERS,
falando sobre o seu novo visual, sobre as secoes que mais gostou
e menos gostou, e dando idéias novas para incrementarmos
ainda mais a nossa revista. As cartas deverdo ser enviadas para
a PROGAMES na Rua Pio XI, n2 656, Alto da Lapa CEP 05060-000,
e devera estar escrito pelo lado de fora, "Super Promocédo Revista
GAMERS". As cartas deverdo ser postadas no correio até o dia 30/
06/1995, e valerd como comprovacdo da postagem o carimbo
do correio. Em nenhum caso serdo aceitas cartas postadas com
data posterior ao dia 30/06/1995. O sorteio ocorrerd em data e
local a ser determinado pela EDITORA ESCALA, e divulgados nas
edicdes n° 03 e 04 da Revista GAMERS, e serd aberto a todas as
pessoas.

Os prémios serdo distribuidos unitariamente por carta sorteada,
sendo que serdo sorteadas 301 cartas no total.

01 Console de 3DO

10 Cartuchos de video game Super Nintendo

100 Camisetas GAMERS
200 Kits com 3 gibis (Mortal Kombat, Street Fighter, Sonic)

GAMERS é uma publicacéo mensal da EDITORA ESCALA LTDA, R. Estela Borges Morato, 573 - Bairro
do Lim&o - CEP 02722-000 - Sdo Paulo - S.P. - Fones: 266-3166/265-1127. DIRETOR: Hercilio de
Lourenzi em parceria com a rede PROGAMES - CONSULTORES: Ivan Batesini, Marco Aurélio T. Saito,
Francisco Motta, Tarcisio Motta. DIAGRAMACAO: Walquiria P. Laurenti. COLABORADORES: Carlos E.
S. Marques (jogos) Mario Cémara. Bureau INFORPRINT, ImpressGo PADILLA, Distribuicdo DINAP.




COMPLETE SUA COLEGAO!
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POSTERS E REVISTAS
AYRTON SENNA
Assinale abaixo as referéncias e
quantidade que deseja receber
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EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - SP. Mande cheque Nominal a
Editora Escala Ltda ou va até a agéncia mais préxima do Correio e mande o dinheiro através do
B 64 ( Vale Postal, no valor total do pedido, e vocé recebera em casa sem nenhuma outra despesa.




- Pituba - Tel.; (071) 248-8609
- R. Juviniano Dule, 38“56!.»:(075) 841-1776
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer

disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um proc \@
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares N _
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel. ‘

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados = ‘
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! \

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: darle_LZwle
or: anodlerbass
= Para fioar informado sobre os Langamentos de cada edigho,
viste d a rle LLVLI?, nos aconpanhe no facebook ¢ para doagdes entre en.

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




