A unica revista que fala de Playstation e Xbox360
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EDITORIAL POR DOAN BREGANTINO

A revista que voces tem em maos esta um
pouco diferente das anteriores. Vocé deve
ter reparado nesta mudanca ja no nome.
Antes chamada Gamers Playstation, agora
e simplesmente Gamers. |sso porque a
principal mudanca é a entrada do console
Xbox 360 nas paginas desta e das proximas
edicoes. E ficar com o nome Playstation
nao caberia no novo contexto proposto.
Optamos por colocar o console da Micro-
soft para atingir um publico maior e ser a
unica revista do Brasil a tratar sobre esses
dois videogames: PlayStation (ai entram
PSP, PS2 e PS3] e Xbox 360. Mas nao se
preocupem, a nova Gamers nao perde em
nada da antiga. Pelo contrario. Ela esta
com muito mais informacao, dicas e pagi-
nas recheadas de noticias sobre o mundo
desses dois consoles.

04 GamersPlaystation

Também contamos agora com uma
nova sessao. Em Primeira Mao ira falar
sobre os jogos que ainda nao sairam.
"Mas isso ja acontece no Preview”, ira
dizer o atento leitor. E verdade, mas a
grande diferenca é que 0s jogos que
entrarem na sessao Em Primeira Mao
a foram jogados e por isso possuem
mais detalhes e Informacoes e por i1sso
merecem mais destaque.

Muito bem dignissimo leitor. Mandem-nos
carta, e-mail, telefonemas, telegrafos,
sinal de fumaca, qualquer colsa para dizer
0 que vocés acharam da Gamers.

Espero que vocés gostem.

GRANDE ABRACDO,
ABRACOS.
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SERA QUE
VAl MUDAR?

rRede online do
PlayStation 3
podera ser paga

NOTICIAS CULTURA INFORMAGAO |,

Eric Lempel, diretor de operacoes da
PlayStation Network, disse que um dia
a Sony podera cobrar para que seus
usuarios acessem a rede online do
PlayStation 3. "Nés nao estamos co-
brando pelo nosso servico. Este e nosso
principal diferencial’, disse Lempel, em
entrevista ao site Gametrailers. Por
enquanto, este e o nosso modelo. Com
o tempo, pode mudar, mas estamos fe-
lizes com ele’, completou.Lempel ainda
disse que um sistema de recompensas,

parecido com o gque existe na Live no
Xbox 360 pode surgir no PS3. "Eu nao
posso dizer se (o sistema de conquis-
tas) esta amarrado a um ‘gamerscore’
ou algo como o Xbox, mas e um recurso
importante”.

Isso tudo pode deixar alguns jogado-
res, principalmente os que nao possuem
grana para pagar, muito frustrados. A
Sony estava indo muito bem deixando sua
rede online ser gratuita. Mas infelizmen-
te todo mundo pensa em grana.

Gamersg ' 5



PRESS START NOTICIAS

Programado
para o dia 31
de dezembro
no Japao,

0 game
Winning
Eleven:

Pro Evolution
Soccer

2008 sera

um jogo de
futebol nunca
antes visto
pelos fas da
redonda.

Segundo a propria Konami, Winning
Eleven 2008 sera “a simulacao mais pro-
xima do futebol real”. Tudo isso gracas
ao esquema apelidado de Teamvision.
Com esse novo recurso as peladas serao
muito mais reais porgue a IA do compu-
tador ira se adaptar ao estilo de jogar de
quem estiver no comando. Por exemplo,
se voce gosta de carregar a bola pelas
laterais e cruzar na area para algum ata-
cante cabecear, o computador deixara de
forcar a marcacao nas laterais e se foca-
ra mais nas bolas aereas. E a reciproca e
verdadeira. Quando o computador atacar
o sistema Teamvision procurara os me-
lhores espacos no campo e as principais
jogadas que a sua defesa nao consegue
segurar. Se vocé pressiona a marcacao
nos pontas, a maquina comecara a jogar
pelo meio e vice-versa.

Naturalmente a chance de o adver-
sario mudar de tatica vai depender do
time gue o computador estiver jogando.
Selecoes e clubes fortes terao uma
chance muito maior de fazer isso. Mas
mesmo se voce jogar contra um timinho,
vai perceber algumas mudancas se
sempre Insistir na mesma jogada. E se
voce nao for um bom boleiro e estiver

jogando contra um time como Barcelona,
sera facil perder a bola para o Ronaldi-
nho Gaucho.

A melhora da IA em WE 2008 forcara o
Jogador a ter uma visao mais ampla das
Jogadas e tera tambem que saber para

quem tocar na hora certa. Se ficar coma
bola s6 com o Kaka ele se cansara mais
rapido e nao podera ajudar o time de
maneira eficiente.

O sistema Teamvision nao so afeta o
jogo quando a bola esta rolando, mas
também em jogadas com a redonda
parada. Aqueles gols que saiam apos
uma bola perdida na falta nao devem
mais acontecer. Quando um jogador
se prepara para bater o tiro livre
indireto, os zagueiros adversarios ja se
posicionam para tentar roubar a bola e
subir rapidamente para o contra-ata-
que. Claro que em alguns times vocé
ira marcar gols de falta com facilidade.
Mas isso nao deve acontecer regular-
mente como antigamente.

Outra melhora que deixara WE 2008
mais realista é o controle da bola.
Teremos mais espaco para tentar aquele
drible desconcertante ou um passe
azeitado. As cobrancas de falta tambem
receberam atencao. Se estiver defen-
dendo, vocé pode escolher o nUmero de
homens que formara o biombo. Na hora
de cobrar sera possivel deixar um dos
seus jogadores na barreira adversaria
para faze-lo de alvo.Mas com certeza a
maior melhoria [sem contar o Teamvi-

sion, calo] em WE 2008 em relacao aos
antecessores sao os graficos. A Konami
promete que esta sera uma verdadeira
experiéncia da nova geracao. Portanto
esperem para ver animacoes faciais
mais elaboradas, camisetas sendo pu-
xadas e shorts sujos de terra conforme a
partida anda. Os jogos em dias chuvosos
serao aprimorados para dar mais realis-
mo e fazer com que a bola fique presa no
carpete verde.

"Nos estamos prestando muita
atencao no que fez a serie Pro Evolu-
tion Soccer tao popular, e onde nos
queremos leva-la”, comentou Shingo
“Seabass” Takatsuka o criador da serie
e produtor de WE 2008 ao site IGN.
“Com o novo sistema de |IA Teamvision,
nos realmente acreditamos que eleva-
mos o0 game para um novo nivel. 0 mo-
vimento dos atletas sem a bola, unido
ao total controle dado ao jogador, cria a
simulacao mais proxima do futebol real
ate hoje. Esperamos que todos curtam
nossa evolucao. Eu prometo que valera
a pena esperar , finaliza Seabass.Com
certeza todos vamos esperar muito
ansiosos. Aguardem as proximas edi-
coes para mais noticias. Enquanto isso
curtam algumas imagens de WE 2008.

=1 WINNING ELEVEN 2008 DEVERA SER

CAMPEAO DE VENDAS NO MUNDO TODO &




SEM

EXCLUSIVIDADE

Jack Tretton, presidente da Sony na America, deu
uma entrevista na ultima edicao da revista PlayStation
Magazine dizendo que a empresa nao compra qualquer

POP PRESS START

PIPOCA!

ESSA PEQUENA SECAO E DEDICADA

A ASSUNTOS QUE FAZEM PARTE DO
MUNDO POP. TODO MES VAMOS FALAR
DE FILMES, LIVROS, CDS, DVDS E
TUDO O MAIS. TAMBEM COTAMOS 0S
ASSUNTOS. VEJA COMO FUNCIONA:

Uma pesquisa realizada pela
IBM revela que jogar games
online ajuda a formar otimos
lideres para o mundo dos nego-
cios. "0 sucesso como um lider
no mundo dos negocios pode
depender de suas habilidades
como gamer", afirma Jim Spo-
hrer, diretor da area de pesqui-
sas da IBM, em um comunicado.
“As organizacoes modernas
estao reconhecendo o valor

que os empregados que jogam
games online tém ao aplicar no
mundo real suas habilidades”,
completa. Pois €, caro leitor.
Agora quando sua mae mandar
voce desligar seu console

ou computador, diga que esta
treinando para entrar no mundo
dos negocios.

AGORA VAI?

Depois de Jack Tretton, CEO
da SCEA, dizer que ate o fim
de 2007 100 titulos para PS3
estarao disponiveis, foi a vez
de Howard Stringer aumentar

esse numero. Diz ele que ate
marco de 2008 o catalogo de
jogos para a o novo console da
Sony tera 380 titulos. Desses,
200 serao vendidos de forma
convencional e os outros 180
pela PlayStation Network.
Sera mesmo?

exclusividade. “Temos uma aproximacao bem diferente
de nossos competidores em se tratando de exclusivos.
Nos nao compramos exclusividades. Nos nao banca-
mos desenvolvimento. Por falta de termo melhor, nao
subornamos ninguem a fazer jogos para nossa plata-
forma. Fazemos por merecer”, declarou Tretton. Nao
satisfeito, o presidente soltou os cachorros para cima
da concorréncia, dizendo que “A Microsoft depende de-
mais da comunidade third-party, e a Nintendo depende
demais dos jogos first-party. Gostamos de achar que
temos uma mistura bem boa disso”.

ESTRAGA NADA

Alguns rumores estavam rolando na internet dizendo
que o game Forza Motorsport 2 estragava o Xbox 360.
Para desmentir isso, Che Chou, gerente do site oficial do
jogo escreveu em blog. Testamos Forza 2° extensiva-
mente com o hardware e confirmamos que o jogo em si
nao danifica o console Xbox 360. Apesar de parecer que
0 numero de casos e grande, especialmente se voce se
basear nas reacoes do forum, na verdade, esta aconte-
cendo num percentual muito pequeno e temos conscién-
cia que isso e muito frustrante. Em outras palavras, nao
ha uma solucao de software aqui”. Ou seja, para Chou,
0S casos em que ocorrem esses defeitos estao dentro da
normalidade de aparelhos eletronicos.

& | "Por que gastei meu dinheiro?”

¢3¢% | 'Onde é o banheiro?”

¢3¢5¢> | "Deu para o gasto.”
¢ | "Mooooito bom!”

OO | “Parabéns, nota 10.”

GUERRACIVIL OO0

Ja esta nas bancas brasileiras um dos
quadrinhos mais aguardados de todos os
tempos. Guerra Civil, distribuido pela Panini
Comics finalmente chega em territorio
nacional. Apos uma desastrada acao dos
Novos Vingadores, onde 600 civis morrem, o
governo pressionado pela populacao aprova
a Lei de Registro dos Super-humanos. Ago-
ra uma batalha entre os maiores herois da
Marvel esta para comecar. Do lado dos que
nao querem o registro lidera o Homem de
Ferro. E Capitao America e o lider dos he-
rois que apoiam o registro. A minisérie sera
distribuida em sete edicoes e tem arte de
Steve McNiven [Novos Vingadores) e trama
escrita por Mark Millar (Os Supremos).

TRANSFORMERS @& & @

A trama comeca com Sam Witwicky tentan-
do vender umas tranqueiras de seu tataravo
no site E-bay. Seu intuito e juntar dinheiro
para comprar seu primeiro carro e ganhar
algumas garotas. O que ele nao sabe é que
esses itens do antepassado escondem a
chave para um poderoso artefato, capaz de
mudar o rumo de uma guerra intergalac-
tica que se estende ha centenas de anos,
colocando-o0 no meio do confronto entre os
bondosos Autobots, liderado por Optimus
Prime os malignos Decepticons, encabeca-
do por Megatron. Poxa, e Transformers na
telaona, nao precisa dizer mais nada.

GRIFE STARWARS OO OO

A colecao limitada sai no fim do ano, na
onda dos trinta anos da franquia galactica.
Quem ira vender e a loja Ecko Unlimited e
como elas estao espalhadas pelo mundo
todo, e bem possivel que a linha chegue

ao Brasil. O que vai ter de gente vestido de
Boba Fett e Darth Vader nao vai ser brinca-
deira. O item mais barato, camiseta com um
Yoda de pedra, sai por 32 dolares. Os mais
caros, por 98 dolares, sao as parcas e o tal
do uniforme de Boba, apropriadamente cha-
mado Fett for Real". Claro que tudo isso e
recomendavel para quem é fa. Ou vocé que
odeia o Luke Skywalker gostaria de ganhar
uma desses de aniversario?
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3JOGOS IMPERDIVEIS

CONFIRA ESSES TRES JOGOS PARA 0S TRES CONSOLES DA SONY. ESCOLHA 0 SEU E DIVIRTA-SE.
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[ 1S —:NINJA GAIDEN SIGMA

Esse & o caminho do ninja. Nunca
se renda, seja rapido e acabe

COM Seus INImIgos sem 0 menor
perdao. Tudo I1sso 0 aguarda em
Ninja Gaiden Sigma. Otimo jogo
para PlayStation 3 que retrata com
fidelidade como era a vida dos nin-
jas. O grande barato da jogatina e
que voce tem a disposicao diversas
armas ninjas. espadas, lancas e a
mais legal de todas, o nunchaku. Os
movimentos que o protagonista faz
com essas armas e o0 barulho delas
rasgando o ar e emocionante.

FUN

[DS2NARUTO: ULTIMATE NINJA?2

U game tem tudo o que um fa do
anime e dos jogos do ninja louro
pode querer. Milhares de perso-
nagens, golpes iguais ao visto
na televisao e um modo historia
bastante longo. Toda acao que
se vé no anime foi passada ao
game. Cada golpe especial
possul uma animacao diferente
e cheia de cores, do jeito que 0s
fas gostam. Sem duvida alguma
Naruto: Ultimate Ninja 2 é um
dos melhores da série e nao
pode passar batido.

LS HUMINES

Relembrando o antigo e viciante
Tetris, Lumines € o tipico game
que voce nao cansa de jogar.
Quer sempre chegar na proxima
fase. No mesmo esguema do
Tetris voce precisa eliminar os
blocos que estao na tela. Mas

a musica entra para dar mais
emocao as partidas e ditar o
ritmo de jogo. Tudo e bem feito e
cheio de cores. Claro que o modo
online e um dos grandes atrati-
vos. Desafiar seu amigo e acabar
com ele sempre é divertido.

COM TANTA NOVIDADE NO MUNDO DE GUITAR HERO, A GAMERS ENTROU DE CABECA
NA MUSICA E DESENVOLVEU SEU TRES JOGOS. SO NAO SABEMOS QUANDO SERAO LANCADOS.
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GUITAR HERO TEMAS DE CINEMA

Todos os temas classicos do
cinema fazem parte do set list.
Indiana Jones, Rocky, Star Wars,
Senhor dos Anéis, Um Tira da
Pesada, Gremlins e Dois Filhos
de Francisco sao alguns filmes
gue tém suas trilhas no jogo. Mas
o destaque vai para a pelicula Co-
racao Valente. Para tocar as duas
musicas que estao no game, o
jogador podera fazer uso de uma
gaita de fole sem fio. Basta as-
soprar, apertar o saco e mandar
ver. So nao vale usar saiote.

)
4 -
7.2

GUITAR HERDO BRASII

Isso mesmo. Agora vocé podera
tocar os malores sucessos tupi-
niquins. Exagerado, Lanterna dos
Afogados, Bete Balanco, Eu Quero
Ver o Oco, Tarde Vazia, Ovelha
Negra, Loura Burra. Tambem foi
dedicada uma parte aos musicos
das antigas. O Bébado e o Equili-
brista, Alegria, Alegria, Aquarela
do Brasil e Maluco Beleza sao
algumas delas. O unico problema
sera tocar os 9 minutos de Faroeste
Caboclo do Legiao Urbana sem
errar nenhuma nota.

|

4
GUITAR HERO GOLDEN AGE

Agora ate o seu pai ou avo vao querer
jogar com voce. Cantores consagrados
como Frank Sinatra, Elvis Presley, Chu-
ck Berry, James Borwn, Liza Minell,,
Aretha Franklin, Janis Joplin e Ray
Charles tem seus maiores sucessos in-
terpretados neste otimo jogo. Isso sem
contar bandas que arrasaram o mundo
inteiro como The Beatles, The Who,
Beach Boys, Led Zeppelin e The Doors.
Com certeza este € o0 jogo que todos os
fas da boa musica estavam esperando.
Sucesso garantido assim como foram
todos esses nomes.
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VEJA AS DATAS MAIS IMPORTANTES DO MUNDO DOS GAMES E OUTRAS COISAS MAIS

SEGUNDA QUARTA QUINTA SEXTA SABADO

DOMINGO

Dia perdido. Tire
as sextas-feiras
para descansar.

Fundacao

da cidade
Interiorana
paulista
Pirassununga.
A terra da
caninha 51.

Fundacao da
Confederacao
Brasileira

de Futebol
em 1914.

o =

Dia cheio de
lancamentos.
Stutnman:
ignition para
PS3, Xbox
360 e PSP
Também para
0S Mesmaos
consoles sal
o Tiger Woods
PGA Tour

08. Donos de
PSZ nao se
desesperem,
Wild Arms5
tambem sai
neste dia.
Warhawk
para PS3.

14

Lancamento
do game Lair
para PS3.

=

Larga esse
cigarro.

Dia Nacional
do Combate
ao Fumo.

§l =

No ano passado
o Internacional
sagrou-se
campeao da
Libertadores da
America.

o il

Compre alguma
coisa e come-
more o dia do
vendedor.

=

Em 1981

foi criado o
SBT, Sistema
Brasileiro de
Televisao.

e

Voceé que e
chefe, dé um
abraco no seu
estagiario, pois
hoje € o dia dele.

e

Por falta de
coisa melhor,
flgue com mais
uma aniversa-
riante. Claudia
Schiffer,
modelo alema.

Gamerskd 9
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PEDIDOS DE RESGATE, CHANTAGENS E TUDO 0 MAIS? AQUI E O LUGAR.

QUERENDO TUDO

Voces podiam me fazer dois favores?

1 - E possivel enviar-me os macetes do Dragon Ball Z:
Budokai TenKachi 27

Como faco para abrir os personagens Broly, Omega Sher-
on, Galic Junior, Metal Cooler, Grap Ape Vegeta (Souguer],
Grap Ape Kid Gohan, Janenba, Friza 100% Power Up, Baby
Vegeta , Grap Ape Baby Vegeta, Mestre Rochi Max Power
Tutles, Bojack, Tao Papai, Super Buu com a absorvicao de
Gohan. Super Buu com absolvicao de Gotrenks, Super 13 e
Slug, Slug Gigante Forme, Zarbon em sua transformacao
e Super Perfecte Forme de Cell

2 - Queria os macetes para Jet-Li, Rise to Honor.

Valeu galera da revista Gamers!!!

Raphael / por e-mail

Caro Raphael. Que coisa feia. Jogador que se preza zera
seus games na raca. Mas um pedido de leitor e sempre

uma ordem. Na secao das dicas vocé podera encontrar

tudo 1sso e muito mais. Divirta-se.

NUMERO ATRASADO

E ae amigos da Gamers!!! Olha eu aqui de novo.
Onde posso encontrar a edicao n® 1 da Gamers?
Acessel o site da Editora Escola e nao encontrei.
Quero saber como compra-la ok?

Jonnys Cavalcanti / por e-mail

Salve Jonnys. Cara, se vocé nao encontrar

essa e alguma outra revista no site, ligue para
(11) 3855-1000. Abracos.

MAIS UM DOIDO

Em primeiro lugar quero parabenizar toda a galera
da Gamers. De todas as edicoes que eu li, gostel
mais da n® 12. Gostei da materia "‘Ganhando a vida
com games’, porque me tirou muitas duvidas sobre
o mercado de games. Estarei abrindo uma loja de
games em 2008. Gracas a dica todas as minhas
ddvidas sobre investir em uma loja de games estao

@0 “EU GOSTARIA DE SABER MUITO, MAS MUITO MESMO
QUANDO E ONDE VAI OCORRER A E3 NO BRASIL’ [

Fabio Oliveira pego no dia da mentira

DIA DA MENTIRA

Ola pessoal da gamers. Como eu vi na revista Gamers
Playstation numero 11, vocés disseram que iria ocorrer
a E3 no Brasil. Mas nao informaram aonde ia ocorrer. Eu
gostaria de saber muito, mais muito mesmo quando e
onde vai ser a E3 no Brasil. E se podera entrar publico.
Eu ja procurei em sites saber alguma coisa, mas nao
encontrei nada. Vocés poderiam me informar? Estarei
no aguardo. Muito obrigado.

Fabio Oliveira / por e-mail

Grande Fabio. Infelizmente a E3 no Brasil nao vai acon-
tecer. O Fun da edicao numero 11 foi dedicado ao dia
da mentira. Ao lado da caixa colocamos que aquilo nao
passava de uma brincadeira. Mas bem que poderia ser
verdade. Vocé nao acha?

Atencao leitores!

Esta incrivel revista comecou a entrar no mundo
virtual. Nao, ainda nao temos site, mas contamos

com uma comunidade no orkut. “P9, orkut? Que
lixo”. E, tem gente que acha esse site uma droga,
mas e um otimo caminho para os leitores se
comunicarem conosco. Pois bem, procurem por
Gamer Playstation e facam parte da comunidade.
Ajudem estes pobres trabalhadores.

Gamerskd

esclarecidas. Podem ter certeza que farel todos os
meus anuncios na Gamers. Se fosse dar uma nota
para a revista daria 9,0. Publiqguem uma materia para
eu saber como faco para ser um criador de games.
Gostei muito do super-poster. Mandem tambem

um poster de uma musa virtual. Sem mais para

o momento, aqui fica o grande admirador da revista

e amigo. Atenciosamente!

Alex Luan S. Silva / por carta / Tocantins - TO

Adoramos sua carta Alex. Para saber sobre que
cursos voce deve fazer para ser um desenvolvedor
de jogos, é sO ler a primeira edicao da revista.

La tem a matéria Desenvolvedores de jogos’.
Todas as informacoes que vocé precisa estarao la.
Todas as suas sugestoes foram anotadas e ja estao
em nossos planos. Desejamos para vocé o maior
sucesso do mundo em sua empreitada para
montar uma loja de games. Assim que ficar

pronta nao deixe de nos contar. Abracos.

M “QUE BOST** DE
REVISTA. ELA NAUM TEM
GRACA, CARISMA E NEM
DETONA GAMES PORCOS,
VCS DEVIAM FALIR” @

Anonimo Robert em mais uma de
suas aparicoes na comunidade da Gamers

QUE BOS**
DE REVISTA

Essa mer** sempre
val perder para sdp
ou dicas e truques
para playstation.
Ela naum tem graca,
carisma e nem de-
tona games porcos,
vcs deviam falir.
ANONIMO ROBERT
(novamente) /

no orkut

Como digo no orkut,
adoro esse Anonimao,
que agora fol ape-
lidado pela galera
da comunidade de
Robert. Toda vez que
ele posta alguma
coisa sempre lota o
topico. So pedimos
uma coisa, explique
porgue nossa revista
e uma mer**. Ah,

e nao estamos
nesse meio para
fazer frente com
essas duas grandes
revistas e sim para
trazer ao leitor algo
diferenciado. Grande
abracos e continue
mantendo contato.

REPLICA

Esta e uma das
melhores revistas

de games que eu |a
compreil! Compro a
revista desde o n® 6

e naoc me arrependo!
Se vc nao gosta, tem
gente que gosta!
Seja compreensivo!
Gabriel / no orkut
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O uLaunchELF tem realmente 1001 utilidades - mas
nao e palha de aco - para o PlayStation 2, aperta
daqui, configura dali e as possibilidades se abrem.
Vamos explorar mais algumas delas e, com certeza,
despertar uma nova forma de usar o seu console.

CONHECENDO E
CONFIGURANDO
O PROGRAMA

Todo bom programa precisa ter

a informacao necessaria para
mostrar o seu potencial. Com

o uLaunchELF nao e diferen-

te, apesar de ser quase um
sistema operacional para o nosso
PlayStation 2. Mas sem uma
configuracao eficiente ele e inutil.
Vamos conhecer seus comandos
e configuracoes.

Ao Iniciar ele nos apresenta uma
tela muito simploria, com pou-
cas, porem importantes opcoes:

[= — e — = s =ma [ =] am— — == — = =

(Fadled To Lodd LSUBCNELF . CoF

Gy Fileirowser
SELECT: Combigure

e — e —E—aa— ey |

| LI i,f' = 2R O conceito principal do uLaun-

55 r USRS e chELF é ser a porta de entrada

i N 100T UT 'LIDADES -; e - A para a execuc¢ao de outros pro-
" ’: dESpEfTE’ uma nova forma | e B 1 gramas de PlayStation 2 a partir

de um simples apertar de botao
de usar o seu console. no seu controle. Na tela principal

do programa sempre & exibida

a lista de teclas associadas com
L as suas funcoes. Na tela anterior
temos as sequintes informacoes:

Gamers



c: FileBrowser

Select: Configure

Onde @ vai carregar o Nnosso na-
vegador de arquivos e Select vai
entrar no menu de configuracao
do uLaunchELF. Vamos demons-
trar essas configuracoes.
Pressionando Select a tela com as
opcoes de configuracao é exibida.
Para conseguir alterar as confi-
guracoes é preciso saber como
utilizar os comandos. Por padrao

0 botao para confirmareoceode
cancelar ou apagar é o 3. Normal-
mente este é o padrao usado para
jogos japoneses de PlayStation 2.
Estes botoes podem ser invertidos
na configuracao do programa. Aqui
vamos sempre usar a configuracao
padrao do programa.

B LisaihILr #1.77 0
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Repare que em Button Settin-
gs todos os botoes menos os
direcionais e o Select sao exi-
bidos. Os direcionais tambem
podem ser configurados, mas
deixaremos esse assunto para
depois. Vamos escolher o ¥
para configurar. Observe que
na parte inferior (em vermelho
se as cores padroes nao foram
alteradas) existe uma ajuda
para as acoes que podem ser
realizadas:

@®Browse - Navega
para o menu de dispo-
sitivos e arquivos

& Clear - Apaga a confi-
guracao de um botao

BEdit Title - Edita o
nome de um atalho

A Return - Retorna
para a tela anterior

Com os direcionais para cima
ou para baixo va até onde
esta o atalho para o botao
e aperte @ Nao confun-
da!!l Aqui os botoes nao tém
funcao. Eles so atuam na tela

principal do uLaunchELF.
Sera exibida a tela do

menu de dispositivos:

. Path:

B LaunchELF v3.7%9 B '

L H
mcl:/
hdd@:/
cdfs:/
mass:/
host:/
MISC/

Q0K A:llp X:Mark D:RevMark L1/L2:TitleON Ri:Menu RZ:PathPad Sel:Exit

O que significa

' cada uma das
siglas nesta tela:

mc0:/ - Memory Card do Slot 1.

~ mc1:/ - Memory Card do Slot 2.

hdd0:/ - Disco Rigido (HD).
cdfs:/ - Drive de CD/DVD.
mass:/ - Dispositivo USB.

" host:/ - Rede
- MISC:/ - Utilitarios do uLaunchELF.

Escolha o dispositivo onde esta
0 seu programa (um .ELF - que
convencionamos chamar de
“executavel” de PlayStation 2]
desejado, navegando com 0sS
direcionais, e selecione-o aper-
tando novamente @ No nosso
exemplo o programa esta num
pendrive conectado na porta
USB do console.

-

B LinAELF ¢5.79 A

G Xilamoel &A:Bp OELF-1 BI:Pathlad

Navegue pelas pastas do

seu dispositivo e selecione

a que contem o programa.
Vamos escolher o .ELF do
SMS Media Player mais uma
vez pressionando c sobre

0 arquivo. Ao terminar e
novamente exibida a tela com
as opcoes de configuracao

do uLaunchELF, ja atualizada
com 0 nosso atalho.

B LmncRELF 199 B
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Para configurar outros progra-
mas nos outros botoes o pro-
cesso é analogo. Ao configurar
varios botdes seguidamente
voceé ira notar que o ultimo dis-
positivo selecionado entra au-
tomaticamente apos a escolha
do botao a ser programado. Or-
ganize a sua instalacao e ganhe
tempo na configuracao. Na lista
de botoes disponiveis existe um
gue nao esta no controle do seu
PlayStation 2, o DEFAULT. Na
verdade nao e exatamente um
botao que configuramos aqui e
sim um programa que ira ser
executado automaticamente
sem que seja haja a necessi-
dade de se pressionar algum
botao, apos um determinado
tempo (TIMEOUT) quando ini-
ciamos o uLaunchELF.
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Feitas as configuracoes dos
botoes precisamos salva-las para
uso posterior. Va com o cursor
usando o direcional para cima e
para baixo até o OK e pressione c.
Vamos dar uma dica. O uLaun-
chELF procura por um arquivo de
configuracao especifico (LAUN-
CHELF.CNF) primeiro na mesma
pasta onde ele é inicializado ou
na pasta /SYS-CONF/ do memory
card 1 ou 2 [mc0:/ ou mc1:/)
respectivamente. Como estamos
iniciando por CD, uma midia que
nao permite escrita, ao tentar
salvar [supondo que nao exista
nenhuma configuracao dele ja
salva nos seus memory cards]
uma mensagem de erro surgira:

i B LaunchELF v3.7%
Failed To Save LAUNCHELF.CNF
0 FileBrowser
Xi 5K Versaon 1.7 (Rev.d)
SELECT: Comfigure

PUSH GNY BUTTON or D-Pab!

Para que voceé nao tenha trabalho
de ir num dos memory cards
para criar a tal pasta, aperte
Select, va ate a opcao NETWORK
SETTINGS, mesmo que vocé nao
tenha rede, e sem alterar nada
use a opcao de salvar no mc0:/ as
configuracoes:

2 SE VOCE ACHA COMPLICADO

IDENTIFICAR UM PROGRAMA PELO
SEU ELF, EXISTE UMA FORMA

DE PERSONALIZAR O NOME

DELE. APERTANDO M E POSSIVEL
COLOCAR UM NOME QUE MELHOR
IDENTIFIQUE O PROGRAMA NO

MENU INICIAL DO ULAUNCHELF. &

Gamers



PRESS START HELP

B LamthfLF o177 B

NETMRGY SETTINGS

IF ddiress: IND . 1M . 80 . 01D
Wrtmach s 5.1 .15 .M
Ttk | m. =, ..M

P Sawe T “mOb/STS-CONE AIPCONFTE. MT™
gk

Dessa forma o programa vai
gerar nao so a pasta /SYS-CONF/
como também o arquivo de con-
figuracao de enderecos de rede
[(IPCONFIG.DAT). Volte para a

tela das opcoes de configuracao
e selecione o OK, pressionando

c em seguida para salvar no
memory card 1 [mc0:/] as suas
configuracoes.

Samed Coadiy O/ STH-CHNF FLABRCRELY . COF)

G Fil lirmser
My S Wersiem LT mew.d
SELECT: Coafimmre

i
|
|
|
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Agora toda vez que voceé iniciar

o uLaunchELF, independente do
dispositivo, os seus atalhos e
suas configuracoes serao carre-
gados automaticamente.

Para terminarmos a parte da con-
figuracao do uLaunchELF, vamos
olhar as opcoes que vém logo
abaixo dos botoes configuraveis:

Gamers

SCREEN SETTINGS...

Ao seleciona-la uma tela com
varias opcoes de configura-
coes de cores, fundos, posicao,
imagens personalizadas [skins),
restauracao para as configura-
coes padrao (default), etc. Como
Isso € mais de gosto pessoal,
vale apenas explorar a configu-
racao de uma imagem perso-
nalizada (skin) para demonstrar
o recurso de configuracao das
telas.

Va ate Skin Settings... e pressio-
ne c. Em Skin Path: NULL defi-
nimos de onde vamos carregar
a nossa tela, uma JPG. Faca

da mesma forma que escolheu
0S programas para os botoes
mencionados anteriormente.
Aqui vamos carregar a tela do
pendrive:

B Limckilr @1 B

b Skin Ptk WL

dpply Mo Skin
Brighaeis: 50

|ﬂ

t
|
|
|
|
|
i
|
:#rﬂtﬂlm & tirtera

Apos a selecao da imagem,

um preview € exibido no centro
da tela. Eu tenho por habito ja
criar/editar essas imagens em
640x480 pontos para ficarem
mais legiveis e enquadradas
nas telas dos televisores. Se
estiver tudo de acordo, em Ap-
ply New Skin voce tornara ativa,

como tela de fundo a imagem
do preview.

Automaticamente o programa
ja retorna para a tela do Screen
Setttings... Aqui voce tera uma
iIdeia se e preciso ou nao fazer
ajustes nas cores das bordas,
letras, etc. Um ajuste que pode
ser feito novamente no menu
Skin Settings... € o da inten-
sidade do brilho da imagem
escolhida. Apertando c para
Incrementar o valor e x para
diminuir. Para salvar as alte-
racoes selecione, novamente,
Apply New Skin.

B LasdhiLF 179 B
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Continuando. Outras mudancas
podem ser feitas, mas que me-
reca destaque a possibilidade
de acrescentar um titulo” nas
janelas que sempre sera exibido
na parte superior esquerda do
video em Menu Title: NULL.

Terminadas as mudancas nas
configuracoes de tela, preci-
samos salva-las. Volte para o
menu anterior pressionando t
ou selecionando RETURN + c.
Para confirmar as mudancas,
va em OK e pressione c.

Nao detalharemos a opcao
Network Settings... que ja foi
abordada na edicao anterior.
Falta, entao, agora analisarmos
a opcao Startup Settings... que

" @®0k»

altera as opcoes de inicializacao
do programa e requer conheci-
mentos mais avancados. Algu-
mas podemos mencionar aqui:

Reset |OP: ON

Para melhorar a compatibilida-
de é deixada por padrao ativada
[ON] ja que alguns programas
tém dificuldades de rodar quan-

do esta opcao esta desativada
(OFF).

Number of CNF “s: 1

Indica o numero de arquivos de
configuracao disponiveis, sele-
cionaveis usando os direcionais
para a esquerda e direita, na
inicializacao. Quando voce tem
um numero muito grande de
programas e falta” botao no
seu controle para configura-los,
lance mao deste recurso.

Pad Mapping:

ancel

Inverte a configuracao dos
botoes de acao do uLaunchELF
que por padrao usa o estilo
japonés com ¢ para confirmar as
acoes e x para cancela-las.

TV Mode: AUTO

Define o formato do sistema
de cores ao iniciar o programa.
PAL para televisores europeus
e NTSC para televisores ame-
ricanos e japoneses (apesar
do nosso padrao ser PAL (M)
devemos usar o

padrao americano).

Na davida deixe em AUTO.

Initial Delay: O

E um atraso no carregamen-
to do uLaunchELF de forma
que consoles equipados com
modchips que precisem
receber comandos através dos
botoes do DualShock 2 tenham
tempo de executar as tarefas
antes que o uLaunchELF passe
a ter este controle.

Default’ Timeout: 10

Como mencionado na con-
figuracao dos botoes, esse

e o tempo que o programa
configurado no "botao” DE-
FAULT vai esperar ate que seja
executado algum comando
antes gque ele seja carregado
automaticamente.




= AS OUTRAS OPCOES SAO MAIS AVANCADAS E NAO
VAMOS EXPLORA-LAS AQUI JAQUE ESTAMOS NO
PROCESSO DE FAMILIARIZACAO COM O ULAUNCHELF E
SUA VARIEDADE DE COMANDOS E CONFIGURACOES. €

So relembrando que qualquer
modificacao deve ser salva no
menu de opcoes de configura-
cao selecionando o OK + c.

Uma outra dica é sempre ob-
servar os lembretes” que cada
comando tem no rodape da tela.
Por exemplo, para aumentar

o tempo da opcao Default’
timeout usamos o c e 0 X para
diminui-lo.

Voltando la atras, vimos que as-
sim que o uLaunchELF carrega,
desconsiderando qualquer outro
botao que ja tenha sido progra-
mado para uma acao, temos as
opcoes de navegar pelos arguivos
via c :FileBrowser ou entrar

na configuracao pressionando
Select. Além do FileBrowser,
temos outros recursos disponi-
veis no uLaunchELF que podem
ser programados para uma acao
num dos botoes disponiveis ou
executados diretamente. Eles
estao disponiveis dentro do dis-
positivo” MISC/ do FileBrowser:

W LaunchELF vi.79 W

STARTUP SETTINGS

Reset I0P: ON

Number of CNF's: |

Pad mapping: ©:0K X :CANCEL
USED IRK: DEFALLY

TV wode: aUTO

Initial Delay: @
'‘Default’ Timeout: 18
USB Keyboard Used: ON

USE Keyboard IRK: DEFAULT
USE Keyboard Map: DEFALLT
CNF Path override: NONE

gaimners

Q0K A:Return

Muitos j& devem estar pensando nas vérias possibilidades, como

por exemplo, fazer backup dos saves de seus memory cards num

pendrive, instalar emuladores, ouvir mp3, assistir videos, etc.

Realmente as portas se abrem quando o assunto é o uLaunchELF.
Nas proximas edicoes vamos avancar mais e mostrar algumas

delas. Até a proxima! Ah! Caso tenham criticas, davidas ou

sugestoes nao deixem de nos escrever!

- PS2Browser

' Carrega a Rotina de

Pesquisa do Playstation 2

 PS2Disc

Carrega o CD/DVD que esta no

~ drive do Playstation 2

. PS2Net

' Inicia o servidor de FTP

PS2PowerOff

Desliga o Playstation 2

HddManager

Ativa as funcoes de
gerenciamento do Hard Disc

- TextEditor

- Uma nova ferramenta

. que permite a criacao de

| textos, scripts, etc direto

" nouLaunchELF. Paraum
bom aproveitamento desta
. ferramenta é necessario

| o uso de um teclado USB

' conectado ao console.

- Configure
. Carrega atelade
' opcoes de configuracao

' Load CNE--

. Define a acao padrao
' para o botao &

- Load CNF++

Define a acao padrao
para o botao =

Set CNF_Path

Define um caminho alternativo
para armazenamento
dos arquivos de configuracao

- ShowFont

Mostra os caracteres disponiveis

' para uso no uLaunchELF

B LiunthELF w3, 7%
Fath: MIS6/

i l!’
Filebrowser
Pilbrowser
Filbist
Pithet
PitPowerdii

Texttditor
Coati
| Load CaF—-
Load CAFH
%t O Path
| Load CoF
ShowFoat

gamers
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UV DIRG

Vovo musical
Ah, como a vida era
boa. Musicas inoc-
entes e personagens
carismaticos. Nada
dessa barulheira
que existe hoje. Nao
consigo entender
esse lance da guitar-
rinha de brinquedo.
Sou muito mais o
Parappa.

*_

PARAPPA THE RAPPER

ANO DE LANCAMENTO: 1996

Foi um dos games mais divertidos para o console primordial da Sony. Foi criado pelo japonés Masaya Matsu-
ura em sua empresa NanaOn-Sha. Lancado em 1996, foi o primeiro game musical até entao. Apesar de ter
uma jogabilidade facil, ele € lembrado ate hoje por seus graficos simples, porém cativantes. Mas o que mais
Impressionava eram os ritmos. la desde um rock classico ate um reagge muito batuta. Com certeza foi Parappa
the Rapper que abriu as portas para que as produtoras comecassem a pensar e lancar novos games music-

ais. Hoje temos varios desses jogos, como Guitar Hero,
Singstar entre outros. Mas Parappa the Rapper, com suas
Z3 Vové Dirce tentou musicas Eimpiesd, jngabilidadﬂerféci[‘:lletraﬁ. engia:;adaf.,
mas ndo conseguiu EerEcmagenEicatwantEE: e graficos inovadores”, marcou
jogar o Guitar Hero. epoca e ficara na memoria de todos os jogadores mais
antigos. Vivas ao cachorrinho rapper.

1 w GamersPlaystation

GRAFICO: 7,0
JOGABILIDADE: 9,0
SOM: 8,0

REPLAY: 9,0
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Impressao que fica

Versao ocidental de peso

oL

Vocé ira reconhecer que este e
um Wild Arms desde o inicio.
Logo de cara temos varias
conversas sobre as ARMs (o
nome usado para designar as
armas), Golems (bestas gigantes
mecanicas do passado) e sobre o
legendario Johnny Appleseed.

O game traz trés herodis prin-
cipais. O mais importante e um
explorador chamado Dean, que

7 decide ir para a cidade grande e se

tornar um cacador de Golems. Ao
seu lado estao mais dois persona-
gens. Rebecca Streisand (que tal-
vez seja a mais vista em concursos

de cosplay ao redor do mundo] e a
misteriosa Avril Vent Fleur.

Os trés ja comecam na pegada
nervosa. Dean lidera Rebecca,
sua amiga de infancia, para uma
caverna a fim de anunciar seus
planos para o futuro. Avril se jun-
ta a trupe apos cair dos céus de

uma mao de um Golem [somente
a mao, o resto do gigante nao
pode ser encontrado].
Continuando a tendéncia da
serie, a Sony mandou ver na acao
e nos quebra-cabecas. Para dar
mais movimento aos ataques,
alem do golpe normal, Dean

CONTINUANDO A TENDENCIA
DA SERIE, A SONY
MANDOU VER NA ACAO E NOS
QUEBRA-CABECAS




GRAFICOS &
Wild Arms 5 tem
um jeito tipico
de anime. Nada
demais, mas
com certeza vai

ASERIE

WILD ARMS

- Lancamentos:

20 de dezembro de 1996 [Japaol
30 de abril de 1997 (EVUA]

6 de outubro de 1998 (Europal

2 Plataforma: PlayStation

WILD ARMS 2

- Lancamentos:

2 de setembro de 1999 (Japaol
30 de abril de 2000 [EUA]

= Plataforma: PlayStation

WILD ARMS 3

- Lancamentos:
14 de marco de 2002 [Japao)
15 de outubro de 2002 [EUA)

23 de fevereiro de 2003 (Europa)

agradar aos fas
da série e do
estilo japonés de
desenhar

- Plataforma: PlayStation 2

WILDARMS ALTER CODE:F

> Lancamentos:

27 de novembro de 2003 [Japao)
12 de novembro de 2005 [EUA)
2 Plataforma: PlayStation 2

WILD ARMS 4

- Lancamentos:

3 de marco de 2005 (Japao)

10 de janeiro de 2006 [EUA)

13 de outubro de 2006 [Europal
> Plataforma: PlayStation 2

WILD ARMS 5

2 Lancamentos:

14 de dezembro de 2006 [Japao)
28 de agosto de 2007 (EUA]

2 Plataforma: PlayStation 2

WILD ARMS CROSSHRE

- Lancamentos: Final de 2007
|Japao, EUA e Europal
< Plataforma: PlayStation Portable
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3 TEMOS AS VOZES ORIGINAIS
\_ UMA OTIMA ESCRITA EM
“INGRES” PARA ENTENDERMOS
\\MELHOR A HISTORIA &

pode atacar dando saltos. Alem
disso, e possivel golpear vindo
de cima para baixo. Ate agora os
pulos eram usados para atraves-
sar as plataformas das cavernas,
mas com o0s ataques vindos do
ar e possivel quebrar obstaculos
e abrir novos caminhos. O jogo
também promete movimentos
baseados na ARM para solucio-
nar quebra-cabecas.

0 ultimo Wild Arms teve uma
grande mudanca em relacao aos
outros, ja que trouxe um sistema
de batalhas baseadas em turnos.
Para a quinta edicao, a Sony

mudou esse sistema para o HEX.
Assim, as batalhas serao mais
equilibradas e terao mais acao.
Mas se voce nao gostar deste
sistema é possivel desliga-lo
quando alcancar um certo ponto
de uma dungeon.

Rebecca e Dean formam um
adoravel casal, protagonizando
a maioria das cenas do game. E
para que isso seja agradavel aos
ouvidos dos jogadores, a Sony
precisou encontrar os dubladores
certos para cada personagem.
Felizmmente as cabecas por detras
do game resolveram apenas

legendar o game. Assim temos
as vozes originais e uma otima

escrita em “ingrés” para enten-
dermos melhor a historia.

O game foi lancado em dezem-
bro do ano passado no Japao e fez
certo sucesso. Pelas bandas oci-
dentais a Sony espera este mesmo
desempenho. Afinal, a serie Wild
Arms remonta ao PsOne e desde
aqueles tempos, o jogo agradou os
jogadores e conquistou sua fatia de
fas. Com certeza Wild Arms 5 nao
val fazer felo. E podem ter certeza
que ele tera o Review que merece
nas proximas edicoes da GP.



Um pouco de

Confira as primeiras impressoes

Para comecar, uma noticia muito bem-
vinda. Com o espaco gigantesco que o
Blu-ray oferece, o disco tera, alem do
game, o filme totalmente em HD.

A demo disponibilizada pela Midway
se passa no Museu de Historia de Chi-
cago. A fase € mais ou menos a metade
do jogo. Tudo no Museu e possivel ser
destruido. Antes, a produtora havia
soltado uma demo para o Xbox 360, mas
nem de perto ele chegou na qualidade
do PlayStation 3.

Tequila [isso mesmo, o nome do
protagonista ¢ Tequilal esta muito fiel ao
ator Chow Yun-Fat (O Tigre e o Dragao e
Assassinos Subistitutos]. O personagem
se move com rapidez e uma fluidez

incrivel. E demais ver os objetos do
cenario sendo destruidos. Quem mais
sofre com tudo I1ss0 sao as representa
coes dos dinossauros.

Uma otima novidade e que agora e
possivel usar outras armas nos atagues
especiais de Tequila. Antes 1550 S0 era
possivel com a pistola. Alem disso, a
camera foi melhorada para acrescentar
Mais acao aos Lirotelos.

Como nao podia deixar de ser, as cenas

em que a acao fica mais lenta e presenca
garantida. Afinal, os filmes dirigidos por
John Woo, contem diversas dessas cenas.
No game nao poderia faltar.

A unica incerteza e o modo mul-
tiplayer. Enquanto no Xbox 360 isso
ja esta garantido, no PlayStation 3
apenas alguns boatos. Mas a Midway
nao declarou nada. Esperamos que o
disco para o console da Sony tambeém
contenha esta opcao.

=3COMO NAO PODIA DEIXAR DE SER,
AS CENAS EM QUE A ACAO FICA MAIS
LENTA E PRESENCA GARANTIDA 7=
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ODIRETOR

John Woo @ um cineasta chines que
comecou seus trabalhos na decada
de 70. Ja nos anos 80 de tornou um
dos diretores mais famosos de Hong
Kong tendo rodado 18 filmes como
Shaolin Men [1975), Hao Xia [1978)

e Xiao Jiang (1984]). Dois anos mais
tarde, Woo teve o reconhecimento
internacional com A Better Tomor-
row, que marcou sua parceria com

o ator Chow Yun-Fat. Fol com esta
pelicula que Woo imprimiu seu estilo
de acao em camera lenta. Continuou
fazendo producoes chinesas e em
1993, por convite de Jean-Claude
Van Dame, o diretor fol para os Es-
tados Unidos para filmar The Target.
A pelicula nao foi muito bem aceita,
mas mesmo assim Woo continuou
nas producoes estadunidenses. Em
1996 dirigiu Broken Arrow com John
Travolta. No ano sequinte fez Travol-
ta participou de mais um filme, desta
vez ao lado de Nicolas Cage em Face
Off. Mas foi somente em 2000 que
Woo voltou a brilhar nos filmes de
acao com Missao Impossivel 2.

‘- (2 SEMELHANCA
0 ator Chow Yu-Fat

« ganhou vida quase
real no game que foi
inspirado pelo filme
de mesmo nome,
dirigido por John Woo.

Chow Yun-Fat estreou no cinema em

1976, na producao Club Girls Story.

Sua carreira em Hong Kong trilhou

pelo cinema, series e filmes de tele-

visao que o fizeram um dos maiores

astros da Asia. Especialista em

filmes de acao, trabalhou com John

Woo no filme A Better Tomorrow. A
parceria seguiu com The Killer (1989)

e Hard Boiled [1992). Muitos de seus
filmes foram apresentados nos Esta- @
dos Unidos, como American Shaolin,
de 1994 e conquistaram multidoes h
de jovens daquele pais. Considerado

um icone do cinema em seu pais,

sua primeira participacao numa

producao norte-americana foi em
Assassinos Substitutos, de 1998. Em
seguida, trabalhou em The Corruptor

e Anna and the King, com Jodie

Foster. Estrelou O Tigre e o Dragao,
considerado um dos melhores filmes

de artes marciais de todos os tem-

pos. Sua mais recente participacao e

como o Capitao Sao Feng, em Piratas :
do Caribe 3: No fim do Mundo.
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2 ENTRE NO
SEU TAXI,
COLOQUE NA
BANDEIRA DOIS
E SAIA PARA
PEGAR PASSA-
GEIROS NOS
TRAJETOS MAIS
INSANOS
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0 game, cujo sucesso nasceu no
antigo Dreamcast, é o primeiro
da serie para o portatil da Sony.
E ganha pela primeira vez uma
modalidade multiplayer, onde
dois jogadores podem disputar
partidas tanto de forma competi-
tiva quanto cooperativa.

O titulo é muito simples.
(Quem jogou as outras versoes de
Crazy Taxi sabe do que se trata.
O objetivo e levar os passageiros
que entram em seu taxi aos seus
respectivos destinos o mais rapido
possivel. Mas a vida de taxista nao
e facil. Muitos obstaculos surgem
no meio do caminho e e preciso

dribla-los para nao perder muito
tempo. Mais ou menos o que acon-
tece na vida real na maioria das
capitais. Para dar mais emocao,
as partidas online sao acirradas, ja
que e possivel roubar” os passa-
geiros de outros jogadores.

Lugares para fazer as
“corridas” nao faltam. Sao dois
mapas originais de Crazy Taxi do
Dreamcast, ambos inspirados na
cidade de Sao Francisco e mais
alguns vindos de Crazy Taxi 2
que se baseiam em Nova lorgue,
famosa pelos arranha-céus e
pelo Central Park.

O modo para um jogador tem

DALT.

o famoso Arcade, Time Trial e
uma extensa variedade de mi-
nigames. Mas o melhor mesmo
sera o modo multiplayer que
funcionara sem fio via Ad Hoc.
Alem disso, sera possivel salvar
os replays e transferir o arquivo
para seu amigo.




(OS2 MOTOGP 07

VELOCIDADE EM DUAS RODAS

Quem curte corrida de motos nao ira se decepcionar
com MotoGP 07. Tudo esta devidamente licenciado:
pilotos, equipes, pistas e motos. Claro, tudo da atual
temporada. O jogador podera disputar o campeonato
inteiro, organizar sua propria competicao ou apenas
testar suas habilidades em outras modalidades. No
slalom, por exemplo, é preciso se desviar de obstacu-
los espalhados pela pista. Ja no Time Trial a disputa e
contra o relogio. Para agradar todo mundo, a Capcom
fez um sistema de ajuda muito interessante.
Quem é novato em games desse tipo ou oriundo de
titulos sobre as quatro rodas, terao a sua disposicao,
auxilios que facilitara a pilotagem. Claro que os vete-
ranos da motovelocidade nao foram esquecidos. Sera
possivel tirar todos os auxilios e controlar cada detalhe
de sua moto. Sejam os freios ou ate a posicao do piloto.
Alem disso, € possivel ajustar a inteligencia artificial
para deixar a corrida do seu agrado.

MotoGP 07 possui mais de cem provas, todas
disponiveis em trés niveis de dificuldade. O visual
e bastante detalhado, tendo inclusive mudancas
climaticas que podem alterar o desempenho das
motos durante as corridas. A fisica promete muito.
Baseada nos efeitos da vida real, basta uma tocada a
mais na zebra para ver seu piloto voar pelos ares. 0
som tambem & um ponto forte, ja que todo o barulho
foi capturado de motores de verdade.

Musicando

Pata ca parau! Nao que eu nao
goste de Guitar Hero, acho ate
muito loko poder tocar um Bla-
ck Sabbath. Mas ca entre nos,
esse Rock Band vai apavorar

o game da guitarra. Po, poder
montar a propria banda e ainda
personalizar tudo, era o que
estava faltando. Alem disso, vou
poder realizar meu sonho que
sempre foi de tocar uma batera.
Sera que esse controle de bate-
ria vai ser muito caro? Espero
que nao. Que chegue logo 0, 7
final desse ano. Teremos

varios jogos muito

t 1 [-5e= *-;

(S CODED ARMS CONTAGION

METADE DO CAMINHO

Coded Arms Contagion segue, de certa

forma, o original lancado para o portatil e deve
conectar o vindouro titulo para o PlayStation 3. para
nunca jogou, 0 game € acao em primeira pessoa. 0
primeiro cenario do jogo se passa em algum tipo de
fabrica e o personagem, Grant, precisa acabar com
os inimigos. Tudo com a dica do general que manda
suas instrucoes pelo radio. O sistema de controle, até
agora, nao esta dos melhores. O analogico esquer-
do e usado para movimentar, enquanto os quatro
botoes sao usados para mirar. O problema com essa
configuracao & que sobram apenas dois botoes para
as demais acoes, e com trés comandos principais

<. _Irados.

[atirar, pular e travar a mira), o botao de travar a mira
acaba sendo usado apertando para baixo no D-Pad.
O sistema de travamento pega apenas o sujeito que
estiver no centro da tela. Ou seja, se um inimigo
estiver a 10 metros, mas no centro e outro estiver

a apenas meio metro e logo ao seu lado, a mira vai
parar no cara do centro. E preciso apertar para baixo
e mirar no outro cara. Ou simplesmente fazer tudo
manualmente. Fora isso, Contagion esta muito bem,
principalmente nos graficos, que, podemos dizer, ri-
valizam com varios jogos de tiro em primeira pessoa

ZNNOYSTATION vai deixar todo

e do PlayStation 2. Os efeitos das particulas e explosoes
mm“‘lm mh:lell " sao muito bem feitas. Agora é esperar para ver se o

sistema de mira melhora.

0 ESTRELATO E SEU

A produtora Harmonix, responsavel por Guitar Hero, foi adquirida pela MTV em 2006 e
agora junto com a Eletronic Arts embarca mais uma vez no mundo do rock "n roll. Mas em
Rock Band o objetivo € montar sua banda com direito a controles em forma de guitarra,
baixo, bateria e até um microfone para soltar o gogo. Para garantir um repertorio e peso, a
MTV fechou contratos com EMI, Warner Chappel, Hollywood Records, Rhino Entertainment,
Sony BMG, Music Entertainment e Universal Music Group. O pulo do gato em Rock Band é
que, alem das partidas cooperativas ou competitivas contra um amigo ao lado, sera possivel
tocar online. Outra novidade é que vocé podera personalizar todos os detalhes de sua banda
antes de sair em uma turne. Os estilos musicais serao variados, misturando punk, metal,
alternativo e o rock classico. O modelo de guitarra escolhido para inspirar o controle foi a
Fender Stratocaster, que ja foi tocada por nomes como Buddy Guy, Yngwie Malmsteen e ate
Jimi Hendrix. Com certeza Rock Band fara um enorme sucesso. Se vocé é fa de musica nao
perca mais novidades nas proximas edicoes da Gamers Playstation.
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[ ) JBRAVE STORY: NEWTRAVELER 2 xSEED Games 11 Game Republic 015 31/07/07 ~ RPG MAIS IMPRESSIONANTE

Se vocé e fa de RPG, vai jogar Brave Story: New Traveler ate cansar. E se for também fa do
anime, vai jogar direto ate zerar. O game e um prato cheio para os amantes desses dois generos.
Ir de cidade em cidade, comprar armas, aprender sobre os habitantes locais, ir para as dungeons
e claro, lutar muito. Tipicas coisas de RPG. O melhor de tudo € que o game no portatil nao tem
loadings muito lentos e tem graficos tao bem feitos que parece que o disco esta sendo rodado no
hardware do PS2. Claro que algumas coisas precisaram ficar de lado, como a nao existéncia de
vozes, mas mesmo assim os dialogos sao bem conectados. O sistema de batalha é o melhor visto
até aqui. Uma das partes mais legais das batalhas e quando seu personagem esta para matar
um inimigo, mas manda o ataque definitivo em outro, tudo em camera lenta. Apesar de possuir
os comandos basicos, as lutas sao legais de assistir, gracas a abundancia de inimigos e otimas
animacoes. E claro os textos no estilo manga que pipocam na tela. Afinal, o game e baseado no
anime Brave Story. O game esta praticamente pronto para ser lancado pelas bandas ocidentais

e promete fazer o mesmo sucesso que fez la no oriente. Pelo menos o sucesso deve ser bem
maior se comparado com o titulo Brave Story lancado no final de 2006 para o PlayStation 2.
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—:WAR AWK DS/SHINME[JAMITENSEI PER
SCE D15 Incog SONA 3 SP 48 Atlus IS Atlus DAT 24/07/07

NO AR E NA TERRA RPG NEGRO

Muita gente nao sabe, mas Warhawk e originario
do PsOne. E o que praticamente ninguém sabe é que
naquela época (1995}, a Sony lancou um controle [com
fio, claro) com sensor de movimento para os jogadores
se divertirem ainda mais e conquistou uma legiao de
fas. Agora, apos doze anos, 0 game volta com tudo no
PlayStation 3. Enquanto o Warhawk se passava em ce-
narios fechados e possua poucas fases, sua versao da
nova geracao sera muito maior em todos os sentidos.
As batalhas aéreas se darao em céu aberto e contra
milhares de inimigos. E preciso ter o olho rapido para
se desviar dos tiros alheios. Para dar mais acao, a Sony

Em Shin Megami Tensei: Persona 3 Special
Edition voce como um garoto de apenas 17 anos
que acabou de ser transferido para um coléegio.
Imediatamente apos entrar em seu dormito-
rio ele é atacado por inimigos misteriosos, os
Shadow. Com uma unica habilidade de trocar
de Personas especialmente em convocar uma
unica criatura, ele se torna o lider de uma forca
“extracurricular” para derrotar os Shadow.

Os jogadores vivenciarao a vida escolar em
Shin Megami Tensei: Persona 3 Special Edition.
Voce ira controlar o personagem principal

Computer Entertainment optou tambem pela acao ter- 0 Noya queria falar sobre esse durante todo o dia escolar, se esforcar para ir
restre. Sim, além de combater os inimigos no ar, sera jogo, mas como ele ja escreveu bem nas matérias, ir ao dormitorio e explorar
possivel guerrear no chao. Tudo na visao em terceira em outra pagina, tomei seu lu- a cidade. Alias, isso é muito importante, afinal
ou primeira pessoa. Alem disso, muitas outras came- gar. Nao sou muito fa de games seu relacionamento com a comunidade ira

ras sao usadas. Uma bem legal e a que acompanha a como Warhawk, mas gosto de afetar suas habilidades nas batalhas.

trajetoria de alguns misseis ate atingir o alvo. Mas na experimentar de tudo. Pelo Tudo muito simples, mas tudo muda quando
terra a acao nao para. Alem das armas sera possivel que eu vi, este game promete o relogio bate meia-noite. Quando isso aconte-
dirigir varios veiculos. Tudo para mandar seus inimigos fazer outra legiao de fas. Ele ce o mundo entre do Shadow Time (Tempo das
pelos ares e explodir o que vier pela frente. e simplesmente gigantesco e Sombras] e é itessa situacao em que as lutas

ssim como antigamente os jogadores poderao cheio de destruicao. acontecem. Sobruviver durante esse periodo e
A tig te os jogad pod heio de destruic t Sobr d t p d
controlar suas aeronaves através do sensor de movi- | ganhar as batalhas liia garantirao novas Cartas
mentos do Sixaxis. Mas dessa fez a sensibilidade esta W‘MEWW de Persona. Sao com elas que vocé pode con-
bem melhor e nao precisaremos nos preocupar com émn M“ mﬂu‘llﬂmi “EI vocar as criaturas, e combinando varias delas,
fios atrapalhando as manobras. vocé pode criar novas Personas.
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REVIEWS NARUTO: ULTIMATE NINJA 2 OS

Cyber ConneciZ ° - Bandai
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Ninjas e mais ninjas

Batalhas dificeis entre a irmandade dos ninjas

EXISTEM DUAS COISAS
QUE UNEM TODOS 0S
NINJAS: SOFRIMENTO E
PACIENCIA. SE VOCE ESTA
PENSANDO EM JOGAR
NARUTO: ULTIMATE NINJA
2, UMA ADICAO DIGNA
PARA A BIBLIOTECA

DE JOGOS DOS FAS DO
ANIME, PREPARE-SE
PARA BATALHAS DIFICEIS
ENTRE A IRMANDADE DOS
NINJAS. O GAME CAUSA
SOFRIMENTO E REQUER
MUITA PACIENCIA POR
PARTE DO JOGADOR.

W Gamers

IGUALAO .
DA TELEVISAO

Se vocé nunca ouviu falar em
Naruto, a resposta e simples. Um
anime bem maluco. Nos mangas
[quadrinhos japoneses] e na série
de TV, o jovem guerreiro ninjitsu
Naruto e seus companheiros
sempre estao em aventuras para
acabar com o mal usando as
técnicas mais mirabolantes.

O dnico estilo das séries - lutas
com acao cinematografica inter-
caladas com cenas de ataques
muito loucas - foi parar neste jogo
e ate que funciona bem. Quando
Naruto: Ultimate Ninja estreou no
PS2, os fas se depararam com as

fracas animacoes de knockout,
uma dublagem terrivel e os com-
bos nas batalhas. Tudo isso esta
na continuacao, mas é o refinado
sistema de combos que vai lhe
causar sérios problemas.

DOR FISICA

Até que o estilo de luta nao é
dificil de entender. c ataca, s usa
os itens, x pula e t utiliza a tecnica
secreta que consome Chackra. Os
golpes que utilizam o Chackra sao
as melhores tecnicas para ir para
cima do oponente. Mas alcancar

0 maximo € preciso acertar um
certo numero de combos e ter
SUCesso N0S mini-games, cComo

0 manga foi criado por
Masashi Kishimoto, e
serializada na revista
semanal Shonen Jump
desde 1999. Recebeu uma
adaptacao para anime em
2002 produzida pelo Studio
Pierrot e exibida pela TV
Tokyo. A serie animada foi
exibida ate Fevereiro de
2007, quando recebeu uma
sequéncia, Naruto: Shi-
ppuden, correspondente a
segunda parte do manga.
No Brasil, a série comecou
a ser exibida em 1 de
Janeiro de 2007 no canal
pago Cartoon Network,

em uma edicao feita pela
licensiadora norte-ame-
ricana VIZ Media. A série
tambem foi anunciada para
ser exibida no canal aberto
SBT, em seu programa
infantil Bom Dia & Cia, a
partir de Julho de 2007.

0 manga é publicado no
Brasil pela Panini Comics.

apertar os botoes na ordem cor-
reta ou apertar o mais rapido pos-
sivel determinado botao. Se vocé
consequir fazer tudo isso, seu
golpe sera muito mais poderoso,
mas se perder nessas tentativas,
o ataque tera um efeito menor.
Mas nada disso e comparado
se vocé deseja soltar o golpe
maximo de cada personagem. Ai é
que a dor fisica comeca. Para que
Naruto, por exemplo, fique todo-
poderoso e quiser soltar a técnica
maxima e preciso uma combi-
nacao de botoes e depois girar
0 analogico direito em circulos
mais vezes que 0 seu oponente.
Vocé pode tentar realizar isso com




o0 seu dedao, mas depois de um
tempo ele val doer e complicar
muito as coisas. E como voce
luta contra oponentes espertos e
sempre precisa realizar este mo-
vimento uma vez e outra, nao se
surpreenda se a luta so terminar
no meio da madrugada. Isto e a
vida de um ninja - sacrificios.

QUASE O MESMO

Enquanto os comandos estao bem
parecidos com o titulo anterior,
os modos de jogo tiveram uma
pequena mudanca. Em Naturo:
Ultimate Ninja voce podia esco-
lher um personagem e sair para
se aventurar no modo historia,

o conhecido Scenario. Nesta
sequéncia o modo historia ficou
por conta do Ultimate Road. Aqui,
voce ira trocar de personagens
conforme a historia acontece.
Tudo pre-determinado. Enquanto
vocé progride, ira liberar os 32
personagens jogaveis, que pos-
suem habilidades unicas, roupas
estilosas, animacao e dublagem
proprias.

Os fas que curtiram a opcao
Scenarlo ficarao chateados em
saber que ele n3o existe nas
opoes de Naruto: Ultimate Ninja
2. Mas o modo, que coloca os
personagens em batalhas com
condicoes especificas, foi integra-
do ao Ultimate Road. Conforme
a historia avanca, voce ira se de-
parar com diversas batalhas que
precisam ser vencidas de acordo
com as condicoes. Como terminar
com uma certa quantidade de vida
ou simplesmente sobreviver ate o
tempo se esgotar.

A PACIENCIA
E UMA VIRTUDE

Tudo vai muito bem na historia
conforme vocé avanca para o
Chuunin Exam para derrotar os
iInvasores que tentam vingar o
vilarejo Hokage, mas entao vocé
se encontra em uma situacao

que requer muita, muita, muita
paciéencia. Para derrotar o homem
de preto, Kabuto - que tem sua
energia regenerada constante-
mente — Naruto precisa acabar
com ele usando o terceiro nivel da
tecnica secreta. Vocé nao podera
entender o quao dificil é esta
tarefa apenas lendo essas linhas,
é preciso jogar. Kabuto - os inimi-
gos em geral - blogueia qualquer
golpe, enquanto que vocé parece
nao conseguir bloquear nada. Isso

significa que se Naruto tiver sorte,
ele ira alcancar o terceiro nivel

da tecnica secreta apenas uma
vez e tera uma Unica chance de
conseqguir derrotar o homem de
preto. Para isso basta tirar meta-
de da vida do coitado. Parece facil,
nao? O problema é que socos e
chutes normais nao vao conseqguir
realizar essa tarefa. Especialmen-
te quando ele consegue bloquear
tudo. Vocé precisa acerta-lo com
o terceiro nivel logo no come-

co, usando toda a sua barra de
Chackra [um processo que Kabuto
ira tentar interromper todo o mo-
mento que voceé tentar] e depois
encher a barra novamente e usar
o golpe do terceiro nivel de novo.

NAO PARA POR Al

Mas felizmente o Ultimate Road
nao e o unico modo do game. Vs.
Duel coloca vocé contra um amigo
ou contra a maquina para duelar
em uma das 16 arenas do jogo
como construcoes, uma cobra
gigante e multiplas plataformas
onde vocé pode se teleportar para
tras dos cenarios. Iruka ‘s Trai-
ning permite voce treinar os movi-
mentos dos personagens em um
dojo sem ter que se preocupar em
perder vida e ter que reiniciar a
batalha. Tanzaku Market é o local
para vocé gastar o Ryo [dinheiro
conquistado no modo Ultimate
Road|, para comprar dezenas de
figuras, videos, musicas e cards
informativos. Tudo isso pode ser
visto depois na casa do Naruto.

Os personagens com suas
roupas coloridas estao bem ao
estilo do anime. Os graficos sao
competentes na hora da treta,
mas quando as animacoes das
tecnicas especiais aparecem, tudo
fica mais lerdo.

A jogabilidade pode parecer fa-
cil. Mas apods algumas lutas vocé
ficara com os dedos cansados
por causa do apertar frenético de
botoes.

O que estraga e a parte sonora.
Apesar da musica e dos efeitos
de ataque soarem bem, as vozes
em ingles e a falta de uma trilha
japonesa fara vocé desligar o som
da televisao.

E possivel se divertir com
Naruto: Ultimate Ninja 2. A his-
toria é conhecida dos fas e pode
proporcionar horas de jogatina.

A unica ressalva fica por conta da
dificuldade em derrotar alguns
viloes como Kabuto.

PRINCIPAIS PERSONAGENS

Uzumaki Naruto tem cabelos loiros e se veste de laranja. Com o
sonho de se tornar o Hokage, e treinado por Kakashi juntamente com Sasuke
e Sakura, por quem e apaixonado. Ele considera Sasuke como o seu eterno
rival e sempre quis supera-lo em forca e tambem ser igual a ele.

Uchiha Sasuke suadecisao foi ser o melhor em tudo, para
que um dia pudesse restaurar seu cla. Por causa desse sonho, ficou
distante e frio. Todas as garotas da academia amam o Sasuke e sao
fissuradas nele, deixando muitos com uma grande inveja. Ele € irmao de
Uchiha Itachi, que foi capaz de matar todo o cla Uchiha sozinho, e deixou
vivo apenas Sasuke.

Hanuro Sakura aAchava que para ser uma boa ninja era
preciso apenas decorar livros e depois tudo seria facil, mas depois

de um tempo vé como a vida de um ninja e dificil. Depois de Naruto e
Sasuke irem embora, ela e treinada por Tsunade-sama, uma sannin e
atualmente, Hokage. Com o treinamente de Tsunade, Sakura aprende
jutsus medicos e a controlar seu chakra para aumentar sua forca fisica, e
consequentemente seu taijutsu.

Hatake Kakashi éum jounin da Vila da Folha Oculta, tambem
da elite ANBU, responsavel pelo grupo #7, que fazem parte Naruto, Sa-
suke e Sakura. Seu trabalho e assistir e treinar a equipe na longa jornada
de shinobi. Os animais invocados por Kakashi usando o Kuchiyose no

Jutsu, sao os caes.

Orochimaru orochimaru foi um dos 3 aprendizes do 3° Hokage. em-
pre pensou em seu futuro como o 5° Hokage. Quando Sarutobi perdeu sua
vontade de ser hokage, Orochimaru pensou que sua hora estava chegando.

Jira Y a E outro ninja com nivel de sennin. ele pega Naruto para treinar
para a 3° fase do torneio Chunnin Shiken. Assim ele ensina Naruto a in-
vocar o poderoso Gamabunta. Especula-se que Jiraiya seja um Uzumaki,
ou seja Uzumaki Jiraiya, e talvez ele, naruto e o quarto hokage tenham
algum grau de parentesco.

| sSUNAade uma das trés sannins. E neta do primeiro Hokage.
Especializou-se em jutsu medico, criando uma regra que todo time ninja
deveria ter um ninja médico, o que evitaria mortes. E tida como a maior
ninja que ja existiu na tecnica de curar.

Ninjutsu

E uma arte marcial japonesa que surgiu a partir
da necessidade do emprego de espioes [os
ninjas) durante o periodo medieval japonés no
Século VI. Consistia num conjunto de técnicas
(fisicas, mentais e espirituais) que capacitavam
0s agentes a agir em todas as situacoes num
campo de batalha. Apos o periodo de quer-

ras japonesas [Sengoku Jidai), a utilizacao

de espioes caiu em desuso e muitas

escolas desapareceram e outras

passaram ao anonimato. Estas sao as
responsaveis por manterem vivas as

tradicoes ateé os dias atuais.
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Virtua Tennis 3 nao € nenhum exemplo de oroginalidade,
afinal o esporte com raquetes ja foi explorado ao

maximo por diversas produtoras. Mas se destaca pela

No modo principal vocé cria se
proprio tenista e seque com ele
em uma carreira de treinamen-
tos e campeonatos para subir
no ranking e figurar entre os
melhores do mundo. O sistema
de criacao do personagem é
bastante limitado e e impossivel
deixa-lo com uma aparéncia
proxima da realidade. Efeito que
esta presente no modelos dos
jogadores reais. Voce deve de-
finir o sexo, uniforme e o estilo
gue seu tenista vai jogar. Depois
e preciso escolher o evento

que dese)a participar. Eles sao
representados por icones em
um globo terrestre 3D todo es-

iInovacao da hora de rebater as bolinhas amarelas.

tilizado. De cara, apenas alguns
mini-games de treinamento es-
tao disponiveis. E todos no nivel
mais facil. Mas com o progresso,
novos mini-games sao habilita-
dos, bem como outros eventos.
Esses mini-games sao impor-
tantes para evoluir seu tenista.
Assim como nos jogos de RPG,
onde as habilidades fazem dife-
renca, € com o treinamento que
seu personagem vai evoluir em
varios requisitos como corrida,
saque, recepcao entre outros
tantos. E mesmo que vocé nao
obtenha sucesso no treinamen-
to, seu tenista ira evoluir. Claro
que nao com 100% de aprovei-

tamento, mas pelo menos nao o
ira deixar frustrado.

Alguns campeonatos so0 sao
liberados apos seu jogador atingir
certa posicao no ranking. Sendo
assim, voce precisa participar
dos torneios mais simples antes.
Ganhando estes, alem de subir
no ranking, vocé ganha roupas,
acessorios, raquetes melhores,
alem do conselho e apoio de
outros atletas.

O modo carreira e tao equili-
brado que nao deixa o jogo enfa-
donho a ponto do jogador desistir
e desligar o console. Na verdade
esta formula foi consagrada em
Virtua Tennis 2 e aqui nao mudou.

Grande parte da beleza do
game esta na forma como os
esportitas reais foram retratados.
No total sao 20 tenistas, entre eles
os modelos quase reais de Lleyton
Hewitt, Roger Federer, Nicole
Vaidisova e Venus Williams. Desta
vez o brasileiro Gustavo Guga, o
Kuerten, ficou de fora.

Os atletas se movimentam com
suavidade e realismo, resultado
de um otimo trabalho de captura
de movimentos. Porém, o game
nao esta livre dos pequenos erros
de poligonos, como por exemplo,
quando o short de algum atleta
“atravessa” sua cocha.

As quadras estao muito bem
feitas com destaque para a
iluminacao. Ja os outros "huma-
nos” que fazem parte do cenario,
com juizes, gandulas e torcida
nao receberam o mesmo trata-
mento dos jogadores. Mas para
compensar a taxa de quadros se
mantém firme sem apresentar
nenhuma queda.

A parte sonora e bastante legal.
Cada quadra tem seu narrador e
este tem o sotaque do local onde o
jogo esta sendo realizado e a tor-
cida participa conforme a emocao
do jogo. Ja a trilha € mais voltada
para o rock e o eletronico. Mas o
melhor é desligar a opcao durante
as partidas para tudo ficar mais
proximo ao real.

Virtua Tennis 3 tras toda a
emocao que o esporte pode
proporcionar, partidas empol-
gantes ou disputas sem graca.
Mas com certeza vai fazer valer
o investimento.
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ENQUANTO O
PLAYSTATION 3
AGUARDA PELO
JOGO, O CONSOLE DA
MICROSOFT SAIU NA
FRENTE E MOSTRA
0 QUE UM GAME

DE CORRIDA DA
PROXIMA GERACAO
REALMENTE
PRECISA TER.
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Codemasters

Muita sujeira

Prepare-se para um rally cheio de graca... e lama

Incrivelmente divertido de pi-
lotar e mesmo assim com uma
dose de dificuldade. DIRT esta
no meio do caminho entre o
tipico arcade e os simuladores.
Isso gracas aos varios eventos
de corrida, perfeita customi-
zacao dos carros e provas com
varios niveis de dificuldade.
Claro que ele nao e 0 mais rea-
lista [ainda mais se comparado
com Forza 2], mas para quem
procura diversao com uma dose
de realismo, DIRT e a pedida
certa.

Diferente de outros games
do género, onde o jogador
corria sozinho em um tracado

ponto-a-ponto, somente contra
o relogio, DiRT coloca voce em
pistas cheia de adversarios.
Também existem as provas
solo, mas o game reserva
muito mais coisas do que ficar
correndo sozinho de um ponto
a outro em uma pista cheia

de lama. O modo carreira, por
exemplo. Nele voceé precisa
mostrar que e o melhor em 60
eventos. Os desafios incluem

os rallys classicos, subida de
montanhas, circuitos pequenos,
rally contra varios competido-
res e até um torneio de buggy.
E para dar mais expectativa, o
evento seguinte depende de sua
classificacao na corrida ante-
rior. Dificilmente voce ira saber
o que lhe aguarda.

No comeco tudo e mais facil.
Os tracados sao simples, curvas
rapidas e poucos obstaculos.

2 DIRT SE DIFERE POR TER CORRI-
DAS EM CIRCUITOS FECHADOS
E COM VARIOS ADVERSARIOS &
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Tudo para o jogador pegar o
jeito de dirigir. Mas conforme se
avanca é preciso ter mais habi-
lidade para chegar em primeiro
lugar. E sao nesses momentos
que DIRT mostra seu potencial.
As pistas sao cheias de deta-
lhes, muitas arvores, obsta-
culos, pulos, curvas fechadas,
tracados estreitos. Ufa! Tudo
o que um otimo rally precisa.
Mas nao sao s as pistas que
ficam mais complicadas. Os
adversarios também ficam mais
competitivos e vao correr no
talo para chegar na frente.

Uma coisa para se prestar
atencao dao os carros. Cada

um reage diferente aos estilos
de pilotagem. Um Subaru 4x4
sera muito mais agressivo

e agil do que um buggy. Por
1SS0, € preciso aprender varias
técnicas. E isso so a pratica vai
ajudar. No comeco pode ser
dificil se adaptar as diferencas,
mas como a maioria das pistas
sao cheias de lamas, voceé se
acostuma facil.

Infelizmente, o que desagra-
da bastante em DIRT é o0 modo
online. Enquanto no single-
player vocé disputa corridas
com multiplos adversarios, a
experiéncia online e bastante
solitaria. Os jogadores correm

sozinhos contra o relogio em
tracados ponto-a-ponto. A Unica
Indicacao que aparece sobre 0s
outros oponentes, sao os seus
tempos. E e so0 isso.

Outro pequeno, mas per-
ceptivel problema é a queda
do frame rate. DiIRT roda a
30 quadros por segundo e se
mantém assim a maior parte
do tempo. O problema € que o
game fica mais lento quando
muitos objetos, principalmente
ao lado da pista, aparecem
na tela. Nao estamos dizendo
que ele fica lerdo, mas se vocé
prestar atencao vai perceber
esta queda. Mas nada disso

(3ISOM

0 barulho dos pneus passando
em diferentes tipos de terreno
€ 0 mais realista possivel

atrapalha a experiéncia do jogo.
Ainda mais com graficos como
estes. Os cenarios dos tracados
sao lindos e os carros parecem
de verdade de tao detalha-

dos que sao. So da um certo
aperto no coracao quando voceé
chapa sua caranga em algum
guardrail ou uma pedra no meio
do caminho. A fisica é tao boa
que parece que o danado nunca
mais voltara a correr. Isso

sem falar do som. DIRT € uma
verdadeira orquestra sinfonica
para os amantes de velocida-
de. E incrivel como os efeitos
funcionam. Quando o carro esta
inteiro [normalmente isso muda
logo nas primeiras curvas),

o som do motor e limpo, as
marchas entram com facilidade,
o barulho do cascalho batendo
no assoalho e atée o tipico baru-
lhinho do turbo podem ser ou-
vidos. Mas quando vocé castiga
o coitado, os efeitos mudam. O
barulho do motor fica estranho,
o som das marchas engasgan-
do, o para-choque arranhando
a estrada, enfim, tudo o mais

BOFATO
LAMENTAVEL E
QUE A JOGATINA
ONLINE EM DIRT
FOI RELEGADA
AO SEGUNDO
PLANO. &

perto da realidade.

Apesar das pequenas guedas
de quadro e da decepcionan-
te experiencia online, Colin
McRae: DiRT & um dos melho-
res games de corrida para a
proxima geracao. O modo solo
e cheio de eventos, carros,
pistas e divertido de ser jogado.
A sensacao de velocidade
tambem € boa, ainda mais em
pistas apertadas. Mas o que faz
de DIRT um game que deve ser
jogado, e que qualquer um pode
se divertir. Desde o mais ex-
periente em titulos de corrida,
até a pessoa que nunca viu um
desses na vida.

Gamers



PROTAGONISTA
RECEBE PODERES
DAS TREVAS

PARA ELIMINAR
SEUS INIMIGOS.
MUITA ACAO,
TIROS E CABECAS
DECAPITADAS 0
AGUARDAM NESTE
GAME CHEIO DE
CENAS BIZARRAS
BASEADO EM UM GIBI.

ES

Tudo comeca quando Jackie
complete seu 21° aniversario
e € possuido por um demonio.
Logo de cara ele percebe a
presenca deste poder e precisa
controla-lo. Um tanto quanto bi-
zarro, duas especies de cobras
saem de suas costas para ata-
car os inimigos. De fato, e preci-
so um pouco de pratica, mesmo
quando ele descobre o Creeping
Darkness e uma das cobras
ganha controle automatico. Isso
lhe permite controlar as coisas
enguanto ele se rasteja a procu-
ra de alguma cabeca.

P preciso ter uma certa sin-

tonia com suas novas amigas.
Se aproximar com apenas suas
armas nao é uma tatica muito
certa. 0 armamento e uma mis-
tura de pistolas, machineguns e
shotguns. Mas o melhor é gas-
tar um pouco da sua municao
para destruir com as luzes do
local. Desse jeito Jackie fica nas
sombras e consegue recuperar
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seus poderes das trevas.
Conforme o jogo avanca,
quatro novas habilidades vao
surgindo. A primeira, Ber-
serker, permite abrir portas
e atacar inimigos ao mesmo
tempo. Um lance mais tatico.
Gunner o equipa com uma
pequena arma, mas que é al-
tamente fatal. Em sequida vem

0 ARMAMENTO E UMAMISTURA DE

PISTOLAS, MACHINEGUNS E SHOTGUNS.
SEM CONTAR AS SUAS AMIGAS £=




0 Kamikaze, uma otima bomba
andante. E finalmente o Light
Killer que permite eletrocutar
seus oponentes.

0 game tem sua dose de
comedia, baseada em tema
como possessao demoniaca e
danacao eterna. Em uma das
primeiras cenas, Jackie vai ate
o apartamento de sua namo-
rada e os dois sentam no sofa
para ver televisao. Ela se recusa
em lhe entregar o controle e
se vocé nao "estourar” tera
que ver as primeiras horas do
drama To Kill A Mocking Bird,
estrelado por Gregory Peck.
Uma vez que comeca voce nao
conseque se levantar do sofa e
nao tem outra saida a nao ser
desligar o console e comecar
pelo ultimo save. Bem estranho,
nao acham?

A loucura continua quando
vocé abate uma sala cheia de
iInimigos com seus tentaculos
e depois se senta calmamen-
te para assistir a uma versao
original, em preto e branco, de
Flash Gordon. Vocé tambem pode
pegar um telefone, discar um
numero qualquer e encher o saco
da pessoa do outro lado da linha.
Essas pequenas mostram que
0s produtores tiveram um otimo
olho para os detalhes ou que eles
acabaram o jogo faz tanto tempo
que tiveram horas de sobra para
acrescentar esses detalhes bem
bizarros. Mas qualquer que seja
o motiva, da ao jogo um ar de
loucura sem limites.

Bom, mas vamos ao que
interessa. Visualmente e
estilisomante falando, o game
se parece muito com Conde-
mned: Criminal Origins, so
gque com um terror psicoldgico
muito mais intenso. Os graficos
sao o que qualquer jogo da
nova geracao possui, mas as
decapitacoes e sangue nao dao
aparecem nem NOS Seus piores
pesadelos.

O sotaque bem acentuado
nas vozes da um tom mais co-
mico a jogatina. Mas essa parte
engracada e sem sentido logo
val embora quando voce surge
em uma trincheira perseguindo
nazistas em plena Primeira
Guerra Mundial. Sem brinca-
deiras. Num minuto vocé esta
trocando ideia com um amigo
e no outro ja esta entrinchei-
rado matando alguns alemaes.

:
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Nada muito excepcional
aqui. Mas pelo menos os
barulhos das armas e dos
gritos empolgam a jogatina

Essa loucura esta presente

nos gquadrinhos e e usada para
representar o inferno e a terra,
permitindo que vocé chegue
mais perto da resposta sobre o
que aquelas coisas estao fazen-
do atras de suas costas.

Vocé pode até achar que o
game nao tem muitas novida-
des, mas The Darkness possul
suas cartas na manga. A inclu-
sao dos poderes e a habilidade
de invocar os Darklings dao
um tom diferente ao género
de tiro em primeira pessoa. 0
Unico problema é que a jogatina
online & bem travada e nao
diverte tanto quanto o modo
singleplayer.

Nos quadrinhos

O primeiro gibi foi lancado em 1996 pela Top Cow Productions e pas-
sou por bons momentos. Depois, em 2002 a Top Cow precisou relancar
o gibi para ajudar os cofres da empresa. Naquele ano, The Darkness
vendeu mais de um milhao de copias no mundo todo. A serie foi criada
por Marc Silvestri, Garth Ennis e David Wohl. Hoje, quem escreve o
gibi @ Paul Jenkins.O tema central do gibi e sobre o poder das trevas
que passa de pai para filho. O atual detentor deste poder e Jackie
Estacado, um mafioso que vive em Nova lorque. Ele & muito violen-

to, amante das mulheres e até receber o poder vivia a vida no fio da
navalha. Depois de descobrir que seus poderes

e sua vida podem ser tirados por uma mulher,

Estacado revé seus conceitos de mulherengo e

larga, para sua frustracao, a vida boemia. Apesar =

de Jackie viver ao lado contrario da lei e matar :

quem ele quiser sem um pingo de remorso, o

rapaz tem um alto senso de moral que sempre

o leva a defender os mais fracos e oprimidos.

The Darkness e o tipico anti-heroi, assim como

Deadpool, Spawn e Justiceiro.




Explore o
mundo Nordico
neste otimo RPG

Odin Sphere pode ser considerado um sucessor de Princess Crown,
lancado em 1992 para Saturn. E uma um daqueles bons titulos que aju-
dam a prolongar a vida do PlayStation 2 e mostrar que o console mais
vendido de todos os tempos ainda tem chao pela frente.

0 game mistura boas doses de RPG e combates bem feitos. Se a
acao nao se compara com God of War ou Devil May Cry, compensa
com um estilo mais tatico, aliado a um sistema muito bem feito de
manuseio e criacao de itens. O enredo do aame e descrito em cinco
livros, cada um deles com diferentes protagonistas, mas que fazem
parte da mesma historia.

0 jogo utiliza o tradicional sistema 2D, so que sem as plataformas,
onde os personagens se movem sempre em linha reta. E as batalhas
nao sao aleatorias. Na hora da treta o jogador pode aplicar varios
golpes, pular, usar itens e magias. Como a tatica vale mais que a acao
e preciso prever os movimentos dos inimigos antes de partir para cima.
Isso acontece principalmente contra os chefes. Se voce tentar ir para
a porrada sem se preocupar em se defender ou se esquivar, ma certa
val perder a luta. Com sendo um titulo de RPG e possivel evoluir os
personagens. Mas nem assim é possivel ganhar na forca. Afinal, varios
aspectos como fadiga, surgem para que voce use 0s elementos taticos
que o jogo oferece. Alem disso, e preciso usar um tipo de golpe para
determinada situacao.

Cada fase em Odin Sphere e formada por diversas areas circulares.
No caminho estao os inimigos comuns. Mas existem os subchefes e 0
demonio que controla o local. Mata-lo é o objetivo final de cada fase. Os
prémios variam conforme for seu resultado ao final de cada batalha.

0 sistema de desenvolvimento difere um pouco dos RPGs tradicio-

O VISUAL DE ODIN SPHERE
E UM SHOW A PARTE.

TUDO NA TELA PARECE QUE
FOI PINTADO A MAO

nais. Para melhorar a magia e preciso pegar phozons, uma especie de
energia que os inimigos liberam quando mortos. Apertando o R1, o per-
sonagem suga essa energia e aumenta a experiéncia em magia. Esses
elementos também podem ser usados para fazer crescer sementes.
Sao com eles que vocé pode combinar varios itens e fazer a modifica-
cao que desejar em seu personagem.

0 visual de Odin Sphere é um show a parte. Tudo na tela parece que foi
pintado a mao. Apesar da tematica dos cenarios serem as manjadas flo-
restas, vulcoes, etc., todos sao muito bem feitos. Os personagens, tanto os
herois como os viloes, receberam tratamento especial. O melhor acabou
na monstruosidade dos principais chefes. Alguns sao

tao grandes que nem cabem na tela. Para acom- sEER AEER

panhar essa aventura épica, a trilha sonora é toda =..= = =
orquestrada, composta por musicas fantasticas. E B B
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Tudo isso se faz necessario, afinal sao mais de
40 horas de jogo. Apesar de a acao ficar repetiti-
va, o enredo inteligente e a quantidade de opcoes
que o game oferece fazem com que Odin Sphere
nao caia no esquecimento.
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PODE NAO PARECER, MAS E DIVERTIDO

No controle de Lillet Blan, vocé entra para a Academia
de Magia. La ela comeca a educacao em quatro artes:
Necromancy, Glamour, Sorcery e Alchemy. No quinto
dia tudo muda e uma forca poderosa toma a escola.
Agora Lillet revive os cinco primeiros dias e precisa
tomar decisges para mudar isso. Para isso ela deve
encontrar os grimoires (livros) que contém as magias
que Lillet aprende. Sao tres para cada categoria de
magia. Além desses poderes, é possivel convocar
criaturas para ajudar. Mas e preciso ficar atento, ja que
cada magia funciona melhor sabendo o que o Inimigo
usa. Necromancy, por exemplo, é facilmente derrotado
pelo Glamour. Entao conheca o inimigo antes de
ataca-lo. Falando nas batalhas, elas sao muito simples
e divertidas. Basta selecionar quais das suas criaturas
vao atacar e esperar. Claro que vocé ajuda soltando

NOYSTATION

Tudo
muito louco

Ta uma bagunca essa edi-
cao. Enquanto o Sey Sey
fala de jogos que eu adoro,
tenho que comentar sobre
esses tres jogos. Pelo
amor de Kratos. Quem e o
doido que vai querer jogar
um game cheio de pin-
guim. So se for o inimigo
do Batima. E esse Tetris do
futuro? To fora.
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S SURF'S UP

PINGUINS ALUCINANTES

Diferente de outros titulos baseados em filmes,
Surf’'s Up impressiona por se manter fiel a pelicu-
la. Os menus sao estilizados para se parecer com
o filme, os atores emprestam suas vozes para o
game, a acao e agradavel e a jogabilidade divertida.
Para gquem nao conhece, a historia narra a vida de
um pinguim que deseja se tornar no melhor no
surfe. Os objetivos no game sao bem parecidos
com Donwhill Jam. Ou seja, fazer o maior numero
de pontos, usar as rampas, passar pelos circulos
brilhantes e executar manobras. No modo principal
vocé escolhe uma ave, uma prancha e sai para
tentar a sorte em cinco fases cada uma com cerca
de gquatro corridas’.

No total sdo 13 "pistas” e todas parecem ser
semelhantes. Alem disso, fazer as manobras nunca

foi tao facil em jogos desse géenero. Basta apertar
repetitivamente alguns trés botoes, colocar o dire-
cional para qualquer lado, e conseguir uma incrivel
montante de pontos. E possivel jogar no modo
multiplayer, mas este e offline e com tela dividi-
da. E divertido, mas somente dois tracados estio
disponiveis. Ainda existe o modo Leaf Slide, onde
Cody (o pingliim do filme), deve fazer um trajeto no
tempo determinado. Apesar de poder personalizar
suas pranchas e alguns aspectos dos personagens,
Surf’s Up acaba sendo um titulo para a criancada.

magias e convocando mais criaturas. Cada batalha é
permeada por cenas que mostram o andar da treta. O
unico problema e que elas sao bem longas, cerca de
meia hora para cada uma e nao e possivel salvar no
meio. Ou seja, se morrer tem que fazer tudo novamen-
te. Apesar de os cenarios das lutas serem parecidos
as cenas em estilo cartoon e as animacoes sao muito
bem feitas. O som tambem esta muito bom, com as
vozes bem casadas com o0s personagens. Somente 0s
efeitos e os alertas quando se e atacado ficam repetiti-
vos depois de um tempo de jogo.
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LUMINES MELHORADO

S | PUZZLESCAPE

12910 Diferente de outros titulos de quebra-cabeca, o objetivo de Puzzle Scape é eliminar os
blocos que ja estao no chao. A tela aloja 16 blocos horizontais e 13 verticais. Os blocos se
materializam conforme a musica e se chegar ao topo, € game over. E para elimina-los basta
formar cubos de 2x2 com as mesmas cores. Ainda € possivel causar uma reacao em cadeia.
Para isso é preciso, depois de formar o primeiro 2x2, ir colocando blocos da mesma cor para
eliminar o maximo possivel de quadrados. A musica é uma o6tima batida de techno/dance.
Os produtores dizem que o background muda conforme a jogatina, como em Lumines, para
nao da para perceber muito essa mudanca. Ela e bem sutil e como temos que se preocupar
com 0s cubos, o background fica, literalmente, em sequndo plano. Mas o bacana e que depois
de terminada uma fase @ possivel salvar a imagem
de fundo e usar como papel de parede no PSP. Sao
dois 0s modos em Puzzle Scape. Em Architect, o jo-
gador deve criar uma cadeia de 20 blocos verdes ou
compor quatro quadrados 2x2 de blocos brancos.
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REPLAY: 8,0
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Balada do pistoleiro

Techland Ubisoft

Pouco conhecido, mas um otimo game. |sso resume

Call of Juarez. Poucas pessoas ouviram falar do jogo, mas

com certeza 1sso val mudar depois de voce ler este review.

Se voce jajogouogamenoPCe
nao pretendia vé-lo no 360, € me-
lhor pensar de novo. No console da
Microsoft as armas sao mais bri-
lhantes, os cavalos mais rapidos e
0 esporao mais afiado. Para mudar
UM pouco as coisas em jogos do
género, a produtora optou por dois
protagonistas. Vocé comeca con-
trolando Billy, um mexicano que
tem sérios problemas com a lei. O
rapaz decide visitar seus pais, mas
quando chega ao local descobre os
dois mortos. Enquanto contempla
0S corpos, seu tio Ray, um prega-
dor muito safado, aparece. Eeleo
segundo protagonista. Diferente do
agil, porem nao a prova de balas
Billy, o Reverendo Ray é um pisto-
leiro na pesada. Enquanto as fases
com 0 rapaz sao mais voltadas
para a acao de plataforma, com o
pregador tudo & motivo para sair
atirando em todas as pessoas que
surgirem em seu caminho.

Com medo de que se culpado
pela morte de seus pais, Billy foge
da local e Ray vai a seu encalco.

36 Gamers

Numa fase voce joga com o rapaz
tentando escapar do reverendo.
Na proxima voce faz o papel de
Ray perseguindo Billy. E uma
brilhante idéia e que nao deixa o
jogo repetitivo. Quando as coisas
comecam a ficar chatas com o
garoto se escondendo, Ray surge
para arrebentar tudo.

O tiroteio e o prato principal do
Jogo. E existem varias maneiras
de encher o inimigo de chumbo.
Billy temn um movimento em
camera lenta muito legal em
que ele usa um arco e flecha. E
ambos os personagens podem
participar dos famosos duelos.
Mas diferente das armas atuais
onde basta colocar o pente, aqui
a recarga e mais lenta. Por isso,
o timing € a chave do sucesso.

O reverendo tem a habilidade
mais mortal de todas. Enquanto
segura duas armas, o jogo fica
lento e basta atirar enquanto a
mira vai passando de inimigo em
iInimigo. E quando segura apenas
uma arma ele pode disparar o
tambor inteiro num piscar de
olhos. Outra habilidade permite
que ele erga a biblia numa das
maos, cite algumas palavras que
paralisam os oponentes e assim
acabar com suas vidas.

A |A dos oponentes nao val
deixar voceé em paz. Esta certo que
se conseguir matar sem ser visto
as coisas ficam faceis. Mas uma
vez revelado o local, os inimigos

vao para cima com tudo.

O design dos cenarios sao bem
variados, indo desde as tipicas
cidades ate montanhas e minas de
ouro. Apesar de nao ter um o6timo
acabamento, tudo € bem renderi-
zado, lembra o otimo trabalho feito
em Oblivion e possui uma taxa de
frame rate bem consistente. Outro
fator técnico muito bom é o efeito
sonoro dos tiros e das capsulas ri-
cocheteando. Apesar de o trabalho
de dublagem nao ser dos melho-
res, nao chega a comprometer a
parte sonora de Call of Juarez.

Para completar o modo historia
e preciso de cerca de 10 horas de
Jogatina. Mas as opcoes online
dao um respiro a mais. Apesar dos
modos nao serem originais, todos
funcionam bem. Participar do fa-
MOS0 caca a bandeira e persequir
0s Inimigos montados a cavalo,
fara John Wayne descansar feliz da
vida em seu tumulo.

Mas como nem tudo sao
flores no faroeste, algumas coisas
podem deixar o jogador frustrado.
Call of Juarez nao tem o melhor
acabamento entre os games da
nova geracao e o trabalho de voz
pode desapontar. Mas o grande
problema de todos sao as fases
com Billy. Ficar se escondendo e
ter que fazer a maioria das acoes
no estilo plataforma podem levar
varios jogadores a apertar o botao
eject. Mas felizmente essas fases
sao mais excecoes do que regra.

John Wayne

Se voce quiser assistir a
filmes que se passam no
faroeste, recomendamos
qualquer pelicula estrela-
da pelo ator estaduniden-
se John Wayne.

Surgiu no cinema em 1930
em A Grande Jornada.
Marcou varias geracoes
de cinéfilos com seu tipo
de atuar. O tipo machao,

o bom cowboy do Velho
Oeste foi seu tipo mais re-
presentativo. Dizia sobre
Si mesmo que nunca se
considerou um bom ator,
“sempre representei eu
mesmo . Recordista em
atuacoes cinematogra-
ficas com mais de 250
filmes. A pelicula que o
lancou ao estrelato foi No
Tempo Das Diligéncias

de 1939, dirigido por
John Ford, com quem fez
depois varios filmes.

Em 1969 foi agraciado
com o Oscar de melhor
ator pelo filme Bravura
Indomita, onde interpre-
tou um pistoleiro caolho.
Morreu de cancér em
1979.A doenca o atormen-
tava desde o final da deca-
da de 60 quando perdeu o
pulmao esquerdo.




DS--_':"“TH E RED STAR

nm Studios

DAS HQS PARA 0S GAMES

0 jogo e baseado em um quadrinho de mesmo
nome, que fala de uma Uniao Sovietica alternativa.

O enredo mistura magia com tecnologia e a acao é
uma mistura de pancadaria beat em up e tiroteios de
naves. A jogabilidade nao podia ser mais simples. Um
botao para o combate corpo-a-corpo, outro para dis-
parar as armas e mais um que desfere um especial
quando uma barra se completa. Para ajudar, a mira

e automatica. Os desafios sao variados. No comeco

é facil acabar com os inimigos, mas depois € preciso
escolher a estrategia para se dar bem, ja que muitos
oponentes sao imunes a tiros ou conseguem se livrar
das sequencias de golpes. Ja os chefes nao requerem
muita estratégia, mas sim, habilidade. Contra eles o
game vira um jogo classico de tiros de naves, onde

e preciso se preocupar em desviar e depois atirar.
Tipico game de arcade, The Red Star tem apenas
uma modalidade e pode ser jogado em duas pessoas.
No inicio sao dois personagens. Kyuzo é mais forte, ja
Makita e mais habil. Existe ainda um terceiro que so é
liberado em determinadas condicoes. Como o game
fol desenvolvido em 2004, o grafico nao & um primor,
mas cal bem para o objetivo do
titulo. Todo o enredo é contado
por texto e nao temos nenhuma
voz. Os efeitos sonoros sao bem
fracos, mas a trilha € empol-
gante. The Red Star, se fosse
lancado na epoca certa teria
sido melhor, mas concorrer com
games atuais € sacanagem.
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Desafiado
a todos

Joguei o PQ2 e adorei.

Sem querer me gabar. Mas
fechei o 100-Puzzle Test em
apenas trés horas. Depois
emprestei para o Noya jogar.
Ele pegou 0 game no sabado.
Hoje ja e quinta-feira e ele nao
passou do primeiro desafio.
Vou |3 dar uma ajudinha.

4 SEY SEY 0 que é isso Sey Sey.
Esta sacaneando seu melhor

amigo? Coisa feia, japa.

S-S OS
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PQ: PRACTICAL INTELLIGENCE QUOTIENT 2

D3 Publisher
MAIS TESTES

Mow Production

Ninguem sabe o que esta acontecendo, mas parece
que todo mundo quer testar quao bom sao seus
cerebros. E aproveitando a deixa, varias produtoras
lancam games para saclar esta sede de sabedoria.
PQ: Practical Intelligence Quotient 2 e o titulo mais
novo e contou com um expert na hora de criar os
desafios, o professor Massuo Koyasu, da Univer-
sidade de Kyoto, Japao. Apesar de todo esse peso
PQ2, e mais facil do que parece. Sao cinco as areas
do game: 100-Puzzle Test [Cinco horas para resolver
100 quebra-cabecas); Quick Test [Cinco quebra-ca-
becas para serem resolvidos em 10 minutos); Theme
Tests (0 mais legal de todos. Os testes sao divididos
em varias categorias); Weekly Test (Para baixar no-
vos testes pela internet toda semanal; User Puzzles
(Vocé cria seu quebra-cabeca e pode liberar para
outros usuarios). Cada desafio é em 3D e o jogador
deve levar seu personagem ate o fim. Os cenarios
vao desde uma simples caminhada ate o mais
complexo caminho. PQ2 nao € um jogo para mentes
fracas. E um tanto quanto dificil. S30 mais de 250
quebra-cabecas |sem contar 0s que vocé pega de
amigos, cria e baixa da net) para
testar suas habilidades mentais.
O dUnico problema fica por conta
da camera. Ter que ajusta-la

e ainda prestar atencao para
terminar o desafio a tempo pode [KELYAZ[HeEVA:
chatear. PQ2 deve agradar os égﬁhil;lDADE: 8,0
mais i|n_5|5ter1tes e. premia-los REPLA‘;’:B.E

com otimos desafios.

AVESTRUZ DOIDAO

0 game e original da Midway e foi lancado em 1982. A simplicidade é a chave para a diversao.
Basta apertar um botao para voar com a ave e matar os inimigos. E isso e tudo o que voce
deve fazer. Quem esta acostumado com games altamente tecnologicos pode estranhar, mas
a mecanica funciona bem. O problema e que tudo fica muito repetitivo e o game perde a graca
rapidamente. Além de jogar sozinho é possivel disputar contra uma pessoa pela rede. Apesar
d? alverséa ser em HD, nao é possivel usar o ;hat por voz e 0s gré.fit:ns AEEE 4EER
nao Impressionam quase nada. A boa noticia fica mesmo pela facilidade 1 " B

. . : , HEEER ©B E
do jogo. Para ter o jogo basta pagar cinco doletas. Mas sera que vale a HE B E B
pena? Pergunta-me o indeciso leitor. Se voce nao se importar em ter um YEEF = .y
e game do inicio da decada de 80 ou apenas quer passar seu tempo, vale. GRAFICO: 5,0
—— . - Mas esteja avisado, Joust nao é nada perto de outros titulos disponiveis na [EAYELI=IIRIPEI VA
- rede do PlayStation Network. Mas para nao ficar com seu PlayStation 3 [Faetiiee

. N : REPLAY: 6,0
parado, afinal os games decentes sao bem caros, vale uma tentativa.
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CLASSICO DAS LUTAS VOLTA PARA O PS3

O game era a realizacao dos sonhos de qual-
quer fa da serie: lutadores como Sub-Zero e
Scorpion estavam de volta, acompanhados
de novatos, dentre eles Baraka e Reptile,
totalizando 12 personagens. Agora, cada um
possuia dois fatalities, além de movimentos
como o babality e o friendship, que apazigua-
ram o nivel de violéncia.

A maior novidade ja comeca pelo modo
online. Antes, nos fliperamas, era preciso
esperar um adversario colocar uma ficha
para desafiar vocé. Agora basta entrar em
uma das diversas salas para encontrar
alguem disposta para um luta. O unico
problema e que nao existe qualquer tipo
de comunicacao, assim nao e possivel tirar
um barato da pessoa que perdeu para voce.
Também nao existe uma opcao para fazer
uma lista de oponentes, ja que nem o nome
da pessoa aparece para saber com quem
voce esta lutando. Outro problema e a lenti-
dao. Se sua conexao nao for boa, as partidas
podem se tornar uma tarefa ardua. As tra-
vadas sao muitas que chegam a dar raiva.
Mas se voce tiver paciéncia vai se divertir.

w Gamers

Mas se o leitor e daquelas pessoas que
preferem desafiar a maquina, tudo melhora.
Mesmo apos quase 15 anos de seu lanca-
mento, o visual de Mortal Kombat |l continua
limpo e roda muito bem no PlayStation 3. Toda
a violencia e carnificina foi mantida para o
deleite dos fas. A jogabilidade € a mesma dos
fliperamas, mas com a opcao de mudar os
movimentos para o analogico. Fazendo isso, a
experiéncia fica mais perto do que era quando
o game foi lancado. Uma pena a produtora

Bo primeiro
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nao ter dado um tapa no som. Ou seja, ele
manteve-se fiel ao original. Pode agradar os
mais saudosistas, mas por outro lado pode
deixar os mais novos frustrados com a baixa
qualidade sonora que se tinha na epoca.
Mortal Kombat Il para PlayStation 3 tem
seus altos e baixos, principalmente no modo
online. Mas e uma otima chance para os vete-
ranos matarem saudade deste belo game de
luta e uma oportunidade para os mais novos
conhecerem o porque de tanto sucesso.

Foi lancado em 1992 para fliperamas pela Midway. Baseado no estilo grafico de Pit-
Fighter, o game causau rebulico entre os jogadores de arcades, afinal exibia graficos
digitalizados de atores reais, ao contrario de outro sucesso da época como Street Fighter
2. As caracteristicas mais marcantes do jogo com certeza eram os fatalities e a violéncia.
Apenas sete lutadores eram disponiveis: Johnny Cage; Liu Kang; Sub-Zero; Scorpion;
Raiden; Sonya Blade e Kano. Mas tambeém exisitiam dois personagens que podiam ser
liberados, Reptile e Ermac. Quem dava dor de cabeca para os jogadores eram o mons-
trengo Goro (que fazia papel de sub-chefe] e o todo phodao, Shang Tsung.




[JS TAITO LEGENDS 2 145 Taito
: ithiﬁ!!i'!éiinasnglgzxr'

s [0S OS

MUITOS JOGOS

O disco oferece uma variedade muito grande para quem quer seguir o caminho do ninja.
Sao 39 titulos que vao desde o antigo Lunar Rescue, um simples game de espaconave onde
se deve desviar dos asteroides de 1979, ate o Punchi Carat, de 1997 onde se deve rebater uma
bola e destruir os objetos. Os controles de Taito Legends 2 sao simples e respondem muito
bem. E possivel customizar os comandos para deixar a jogabilidade ao agrado do quem estiver
no comando. Enquanto os games mais antigos se parecem com... games mais antigos, 0s
novos apresentam graficos melhores. Um exemplo € Hat Trick Hero, um titulo de futebol de
1990 com sete times internacionais, belas cores e jogabilidade incrivel. A maioria dos titulos
encontrados em Taito Legends 2 podem ser jogados entre duas pessoas. Assim a diversao e
maior. O que pode chatear os gamers mais novos €
a parte sonora. Quem nunca se aventurou em flipe-
ramas ira estranhar os barulhos que esses jogos
fazem. Por outro lado, quem e da geracao arcade,
val adorar relembrar os velhos tempos.
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[ S IDUNGEON MAKER: HUNTING GROUND

Global A Entertainment XSEED Games

CONSTRUA E QUEM SABE ELES VIRAO

A idéia e simples, construir sua propria dungeon e

se aventurar por ela. Isso tudo acontece porque o
protagonista precisa salvar uma cidade. Ou seja, é
construindo as dungeons gue ele atraira os monstros
para depois acabar com eles. Enquanto matar mons-
tros como goblins requer uma caverna simples e sem
frescuras, os inimigos mais fortes necessitam de um
ambiente mais amplo e cheio de detalhes para serem
atraidos. As cidades que voce precisa salvar servem de
ponto de partida, onde se pode comprar os equipa-
mentos necessarios para a construcao das dungeons.
Além disso, existemn lojas de armas, armaduras, ma-
gias... enfim, tudo o que um bom RPG necessita. Para
evoluir na partida é preciso conquistar certos objetos
para construir suas “armadilhas”. E possivel customi-
zar ao gosto do fregués. Chao de terra, candelabros,
paredes de madeira, fontes de agua e até salas de
tesouro servem para chamar a atencao dos monstros
mais poderosos. Conforme voce vai criando o game
indica qual e o level daquele andar, assim e possivel
saber quais inimigos podem aparecer. Mas infeliz-
mente nada disso garante a presenca dos monstros.
Tem dias que todos aparecem de S I—————
uma vez, e outros que nenhum M |
aparece. A Inteligéncia Artificial =..= ‘..=
nao funciona direito. Contudo, "EEF R sEav
quem sempre sonhou em ter sua [EElTFIENAL
propria aventura e se sentir o ;gfﬁ%mm& 6,9
uerdaqralru mestre de RPG, deve REPLAY. 70
experimentar.

Dungeons
and Dragons

Mais conhecido pela sigla
D&D, Dungeons and Dragons
e um RPG de mesa. O primeiro
livro foi lancado em 1974 pela
TSR e dominou a industria
americana de RPG. Em 1977,
o0 jogo foi dividido em duas
versoes. A mais simples,
chamada D&D, e a mais com-
plexa, Advanced Dungeons &
Dragons. Em 2000 a versao
mais simples parou, e a versao
complexa foi renomeada como
Dungeons & Dragons com o
lancamento da 32 Edicao. A
versao atual do jogo € a D&D
v3.5. No Brasil o AD&D foi
lancado pela primeira vez em
1994 pela Abril, e mais tarde
pela Devir que retomou os
lancamentos em 2001 com a
publicacao da 32 Edicao.
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DS RAMPAGE WOR’LD TOUR

Backbone Entertainment

DESTRUICAO BARATA

Ja se passam 21 anos desde seu lancamento, e
agora e possivel relembrar a destruicao dos predios
baixando o jogo pela PlayStation Network. Apesar

de o titulo receber suas melhorias, como jogar em
trés ao mesmo tempo, ele nao deixa de ser um game
ao estilo arcade. Para chamar ainda mais a atencao
das pessoas e possivel joga-lo online e na maxima
resolucao que o console e sua TV permitem. Mas
mesmo assim o visual nao chega ao desejavel para
os padroes de hoje. Fora que nao existe qualquer tipo
de comunicacao quando se esta online. Mas isso nao
e problema, ja que para jogar Rampage nao e preciso
nenhuma estratégia, basta apertar os botoes para
destruir com os prédios. Com mais de 120 estagios
diferentes ao redor do mundo, inclusive alguns se
passam durante a noite, é possivel zerar Rampage em
quatro horas ininterruptas. Para dar mais acao a des-
truicao foram acrescentados novos power-ups, iInimi-
gos e variados tipos de rango para recuperar energia.
Alem disso, foi adicionado um botao para chutar o que
vier pela frente. Parecem otimas novidades, mas tudo
vai por agua baixo rapidamente, ja que nao existe um

lugar especifico para salvar e a ANEE 4EER

| iLi ’ titiva. Por | it} H N
jogabi |dad? é repetitiva. Porisso |t NG NN
tudo, a opcao mais importante HE E = B
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em Rampage: World Tour e o
continue. Pelo preco nao é o pior
game que se pode encontrar na
loja online da Sony, mas tambéem
nao e o melhor.

Gamers

9



REVIEWS DAWN OF MANA OS

BEF VRN TR

(DS).CRUSH
Zoe Mode Sega

QUEBRA-CABECA QUASE PERFEITO

0 disquinho e um jogo de acao de plataformas com
elementos de quebra-cabecas. A principal caracte-
ristica e um sistema que converte um mundo 3D em
2D e vice-versa. 0 mundo em que o game acontece
e uma especie de ilusao do insone Danny. Para
acabar com esse problema, ele recorre ao psicologo
Reubens, que diz para ele usar um de seus Inventos,
C.R.U.S.H. De inicio, o game lembra um jogo de plata-
forma em 3D comum. Mas tudo muda quando o0 mo-
vimento crush e usado e todo o cenario vira 2D. Pla-
taformas que estavam no fundo, agora estao ligadas
por um mesmo plano. Se houver riscos desenhados
nas paredes, eles passam a virar plataformas. Dificil
explicar com palavras, mas & um lance bem criativo.
O objetivo e simples: coletar determinada quantida-
de de orbs para abrir a saida e passar por ela. Mas
como a dificuldade é alta e preciso rachar a cuca e
experimentar diversas combinacoes com 0s mundos
em 3D e 2D para achar o caminho. Felizmente ha um
sistema de dicas, que fornece algumas pistas para
o jogador. O jogo também nao economiza locais de
checkpoints, pois e facil perder nesse game. A parte
grafica e diferente de tudo, parece

: dEER 4AEEA
com algumas pinturas surrea- " B B B
listas de Salvador Dali. A trilha I N
sonora, assim como todo 0 game, |ttt
é bizarra e original. Mas pode
enjoar depois de um tempo. Mas
tudo e feito para dar esse ar de
esquisito ao game.

GRAFICO: 8,5
JOGABILIDADE: 9,0
SOM: 6,5

REPLAY: 7,0
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Square Enix Square Enix

[JS THE FANTASTIC FOUR: RISE OF THE SILVER SURFER
7 Studio

[ake-Two Inl

QUARTETO-NADA-FANTASTICO

Nao veja o filme e voce ficara perdido no game, assista
a pelicula e voce achara o jogo uma porcaria. Se liga.

O jogo comeca com uma conversa mediocre entre o
grupo e depois voceé aperta os botoes sem parar nos
proximos 25 minutos. Entao aparecem os chefes que
nao estao no filme como Super Skrull e Terrex. E foi
bom vocé ter aquecido seus dedos com o apertar
ininterrupto de botoes, ja que a tatica para acabar com
os chefes e a mesma para matar os inimigos comuns.
A unica mudanca e que quando se tira certa energia
dos chefes seus asseclas aparecem para dar mais
trabalho aos seus dedos. A noticia boa e que vocé pode
mudar de personagem a hora que quiser. Claro que

y cada heroi tem seu super-poder, mas isso nao quer
NDYE ’ dizer nada. A barra azul mostra quando de super-po-
mals Noia der voce tem, mas ela se esvazia rapidamente, entao e
necessario voltar ao apertar de botoes. E o sistema de
vida ndo podia ser mais ridiculo. Quando um persona-
gem morre, ele some da tela. Mas engquanto quaisquer
uns dos quatro estiverem de pé, basta esperar alguns
segundos para quem morreu voltar a ativa. Assim,
basta ficar fugindo das brigas e esperar o reforco apa-
recer. Para piorar, os checkpoints
sao tao distantes entre si, que se

Malaco, isso sim & um jogo
noia. E so porque sou meio
doido os caras da GP jogaram
0 game na minha mao. De
comeco fiquei bem cabreiro,
mas depois vi que Crush e
bom demais. Fora a parte
sonora que deixa meu ouvido
doendo, vale a pena.

todo mundo bater as botas, sera E B B B
WEEF B 9EE P

preciso refazer todo o caminho.

Junte tudo i1sso com os graficos GRAFICO: 6,0

WAW‘ME“ simples, ambientes repetitivos e [BRIeL:INDYsl 22N
uma mistur I“Hﬂlm m noridade de r A SOM: 5.5
sérios problemas paraa GP. bl doerevoce b

tera um guarteto bem safado.

ERA DE OURO

Q*bert é originario de 1982 e agora aporta na loja online da Sony para que os donos do PlayS-
tation 3 possam se divertir. Mas sera mesmo? No controle da criatura que da nome ao game,
0 Jogador deve pular em todos os blocos de uma piramide para converte-los em outra cor. Mas
nao e tudo. Alem de ter que ficar pulando em blocos é preciso se preocupar com os inimigos.
A maioria vem de cima para baixo. Porem, outros atacam de qualquer lado. Para acabar com
eles basta pular em cima de alguns ou usar os itens espalhados pelo cenario. Com esta adap-
tacao parao P53 0 Jqqadm'_ pode usar o sensor ::!e movimentos do Sixaxis, EEEE 4EER
mas a 1esposta ruo e precisa. Assim, o melhor e usar as alavancas. Os 2 B H
graficos receberam um tapa, mas como nao da para jogar como na antiga -..= E N
versio, ndo tem como perceber as diferencas. O game ainda suporta mais |
um jogador e partidas online com ranking até o 100° lugar. Mas nao existe EelxfGSeEN

uma opcao para ver a posicao de seus amigos OU a SUa Se VOCE NA0 CONSE- [ttt il
guir figurar entre os 100 primeiros. O game que foi sucesso em sua epoca EEEL;‘E‘ &0

agore @ s0 mais um entre tantos na PlayStation Network. =
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RAGON BALL Z
BUDOKAI TENKAICHI 2




DICAS S

TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY

TODAS AS ARMAS
Complete os quatro
Greece Time Trials
GOLDEN SHOTGUN
Complete as tres Lost
Island Time Trials
MUNICAO INFINITA PARA
APISTOLACALIBRES50
Complete os quatro
Peru Time Trials
FOLEGO INFINITO
Complete o jogo

na dificuldade Easy
VIDA INFINITA
Complete as tres
Egyption Time Trials
MUNICAO INFINITA
PARA A MINI SMG
Complete as tres
Egyption Time Trials
MUNICAO INFINITA
PARA ASHOTGUN
Complete os quatro
Greece Time Trials
MOSTRAR VIDA DOS INIMIGOS
Complete os quatro
Peru Time Trials
SILVER MINI SMGS
Complete as trés

Lost Island Time Trials
OCULOS DE SOL
Complete o jogo

na dificuldade Easy
MODELO TEXTURIZADO
Complete o jogo

na dificuldade Easy

w Gamers
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FASE SECRETA
STYLEUNITS

Termine todas as fases do jogo
linclusive a Croft Manor) e con-
siga todos os artifacts e Relics
existentes. Nesse estagio vocé
pode passear por alguns cena-
rios paradisiacos, apenas isso.

ROUPAS BONUS
CAMOUFLAGE

Pegue o Relic no

Temple of Khammon

CATSUIT

Pegue o Relic no

Sanctuary Of The Scion
CLASSIC

Pegue o Relic no Lost Valley
CROFT MANOR SPORT

Pegue a Athenian Owl Relic

no Mida s Palace
DOPPLEGANGER

Pegue o Relic no Natla s Mines
GOLDEN

Pegue o Griffin-Head Relic no
Mida ‘s Palace

LEGEND

Pegue o Relic no Mountain Caves
SCORCHED NATLA

Pegue todos os Relic

ROUPA DE MERGULHO DETR2
Pegue o Relic no Great Pyramid

TRABALHOS DE ARTE
ATLANTEAN CREATURES
Complete o jogo

BOX ART

Colete 67% dos artefatos no Peru

DOPPELGANGER
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Colete 67% dos
artefatos em Lost City
EGYPT

Colete 100% dos
artefatos no Egito
GAME GALLERY
Colete 33% dos
artefatos na Grecia
GREECE

Colete 100% dos
artefatos na Grecia

ITENS E ARTEFATOS
Complete o jogo

com 25% das Relics

KID

Colete 33% dos
artefatos no Egito

KOLD

Colete 67% dos
artefatos no Egito

LOST CITY

Colete 33% dos artefatos
em Lost City

NATLA

Colete 100% dos artefatos
em Lost City

ORIGENS DE LARA
Colete 33% dos
artefatos no Peru
OUTROS PERSONAGENS
Complete o0 jogo com
00% dos artefatos

PERU

Colete 100% dos
artefatos no Peru
PIERRE

Colete 67% dos
artefatos na Grecia

- R O D O S O S S

IMAGENS PROMOCIONAIS
Colete 50% dos artefatos

na Croft Manor

TR:1VS. TR:AEGYPT

Colete 100% das

Relics no Egito

TR:1VS. TR:A GREECE

Colete 100% das Relics na Grecia
TR:1VS.TR:ALOSTCITY

Colete 100% das Relics em Lost City
TR:1VS. TR:APERU

Colete 100% das Relics no Peru

AEON FLUX

Escreva os codigos a
seguir no menu de cheats:

Invencibilidade: TRIROX
Recarregar Energia: HEALME
Energia Ilimitada

para Aeon: CLONE

Power Strike Combo Ilimitado: LCVG
Colete Infinito: FUG

Tiro Mortal: BUCKFST

Todos os slides do Game: PIXES
Missoes Detonadas

ficam desponiveis: BAYOU
Jaqueta-Bomba: JACKET
Roupa de Guerra: BLUR

Roupa da Monica: CLOTHES
Action Movie 1

Habilitado: BAGMAN

Action Movie 2

Habilitado: UKGAMER

Roupa de Astronauta: GRAY
Roupa da Senhora

Goodchild: WHITE




DEF JAM
FIGHT FORNY

HABILITE PONTOS

Va para o cheat menu localiza-
do em “extras” e entre com os
seguintes codigos:

100 reward points GETSTUFF
100 reward points DUCKETS
100 reward points CROOKLYN
100 reward points THESOURCE
100 reward points NEWJACK

HABILITE NOVAS MUSICAS
Take a look at my life by Fat

Joe CARTAGENA

Sieze the day by Bless SIEZE
Original Gangster by lce T
POWER

Move by Public Enemy RESPECT
Man Up by Sticky

Fingaz KIRKJONES

Lil Bro by Ricbyobyche
GONBETRUBL

Koto by Chiang GHOSTSHELL
Afterhours by Nyne LOYALTY
Get it Now by Bless PLATINUMB
Dragon House by Chiang AKIRA
Comp by Comp CHOCOCITY
Chopshop by Baxter CHOPPER
Bust by Outkast BIGBOI
Anything Goes by CNN MILITAIN
Walk with Me by

Joe Budden PUMP

Poppa Large by Ultramagnetic
MCs ULTRAMAG

SHREK:
THE THIRD

OURO FACIL

No Gift Shop aperte
TT41T- ¢
ROUPAS SECRETAS 1

No menu principal aperte
Cetrrt e

ROUPAS SECRETAS 2
No menu principal aperte
I3leero
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NARUTO:
ULTIMATE
NINJA 2

CHEATS

Va em Naruto ‘s House, entre na
tela de password e entre com os

seguintes codigos.

TODOS 0S PERSONAGENS
Lightning, Snake, Rat, Dragon

1,000 RYO

Use qualquer um destes
Earth, Snake, Snake, Snake
Fire, Rat, Dragon, Dog

Fire, Rat, Snake, Dragon
Water, Hare, Monkey, Monkey
Water, Horse, Hare, Dragon
Water, Horse, Horse, Horse
Water, Horse, Rat, Ram
Water, Ram, Horse, Dog
Water, Rat, Monkey, Rooster
Water, Rat, Rat, Monkey
Water, Rat, Rooster, Boar

5,000 RYO

Use qualquer um destes
Water, Ram, Rooster, Monkey
Water, Snake, Rooster, Horse
Water, Tiger, Dragon, Tiger

JUTSU-63 NINJA INFO CARD
Fire, Ox, Tiger, Dog

JUTSU-86 NINJA INFO CARD
Fire, Ox, Hare, Hare

SEXY JUTSU NINJA INFO CARD
Lightning, Rat, Ox, Tiger

TACTICS-46 NINJA INFO CARD
Fire, Ox, Dog, Snake

TACTICS-157 NINJA INFO CARD
Fire, Rat, Dragon, Hare

RISE TO HONOR

INOVAS DICAS]

SELECAO DE CAPITULOS

No menu principal sequra
L1+R1eapertc T4 @
ROUPAS BONUS

Complete o jogo para liberar
as roupas Once Upon a Time in
China e First Legend
SEQUENCIAS FMV

Complete o jogo

MODO HARD

Complete o jogo
ADRENALINAEXTRA
Simplesmente segure o ana-
logico esquerdo para qualquer

direcao apos finalizar um combo
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DRAGON BALL
Z: BUDOKAI
TENKAICHI 2

100.000 ZENI Salve um jogo salve
de DBZ: Budokai Tenkaichi

PERSONAGENS

Entre com os passwords
na opcao Data Center
ANDROID 18 (LEVEL 160)
NzEr veJO JJlv KW@N
P@Wf hOIL $ABQ &@CG
BABY VEGETA (LEVEL 160)
nylc Zp!! mVLg ilm(@
$DOL hE(m ZQEK r@)!
BARDOCK (LEVEL 160)
pB%V txNK [@mXL rGvz
eBSU TjFV gAti pXNK
BROLY (LEVEL 160)
xGM$ (PAX -ypv Zcp#
a0j0 m*Ve Mf@S PExH
FRIEZA (LEVEL 160)
Ovc- kP-f jfj! iwQv

VcNK AAbY PPu* 7KVI
GARLIC JR. (LEVEL 160)
ElpJ @&+F HroV x?%y
lUrX LtJM AbfR ved(d
GOHAN (LEVEL 160)
([don% Tp*) h%%& arX*
acG$ Iw+% QilB #eWU
GOKU [LEVEL 160)

[fET BYbM sfY+ TdW&
A+*a Elft y+Uh iggw
HIRUDEGARN [LEVEL 160)
KT*L gkAM GKAj LCRT
wSUF *%Ea jjWb HWUM
JANEMBA (LEVEL 160)
gpmQ eCON vtya mwM(
Z#*B |Z-0 Svol Toy(d

KID GOHAN (LEVEL 160)
Fenf @Jfh tUZX *cBJ
Gjag QKeq %kDp $yc?
KID GOKU (LEVEL 160)
%XYN Jp(X f@vl v]fL
jC$X fOFM wGFp msJ-
MAJIN VEGETA (LEVEL 160)
MG&k f#ds PNwD +5&S
aNUv &F1% LCsC p+HK

L I I N T T YT T R R R R R R RO RO OEFSCOEFNCYETSOTFTFCOCOTETOTFTCTCTIOEFRTRTOTTCTOTTOCTTYTTTTTRFTEYTFTTETTTETTERFTTY T T

META-COOLER (LEVEL 160)
u'hR +y-p N[?F kxT!

I$xt GpCB -hXb Flh+

PAN [LEVEL 160)

MRL? qof@@ L%yd Zq?C
[@dwp sLDs [yon pi+*
PIKKON (LEVEL 160)

E'HG #-qY KWbN AVFK
IGnp WIR]j Klsd -t*M

SS4 GOKU (LEVEL 160)
DX)b &iF? bGQs XsCx

Bti0 VyX) w!mk CpTK
SS4VEGETA (LEVEL 160)
Y170 XhZb bglld uPO#

xJAD Yr$X [Cyl moMr
SUPER 17 (LEVEL 160}

loed IS-v NaOz H-#r

UFvZ HkEU ypcm Tdzk
SYN SHENRON [LEVEL 160)
N*u* 7KTD WaB$ H&+]
gj)* k+NN kNRy h%*R
TAPION (LEVEL 160)

IVjs GBBF SGc* gxQL
w-M% sHJd QjSL QIWd
TEEN GOHAN (LEVEL 160)
+([D efKL AmEK *Xro
%oMu BUEe sdXe alCD
TIEN (LEVEL 160)

mt!x H$e? quEl %$zA

R(jA co%y sh@0 #nVB
TRUNKS (LEVEL 160)

viLB gLDA NTHD [@TPa
liED FjY! hPKu ySQl
TRUNKS WITH SWORD (LEVEL 160)
FixJ Rd-R NkBA Zn?7E
2uTZ ZDml UbBp Tgl+
TURLES (LEVEL 160)

CvZG nbNb CspW XcXo
LAsY %tw- vzold &erw
ULTIMATE GOHAN (LEVEL 160)
gQVg )Gvl vDFX VStx

iptl &&wb eNZQ pCVh
VEGETA (SECOND FORM - LEVEL 160)
etap #$dw syrL sprt

GJ+Q SygK yMvY gwmn
VIDEL (LEVEL 160)

lauD jzHS vDTG |JEUw

yfwg eLwu einy zdXm
JOGUE COM BURTER

——




DICAS S

Derrote Burter no

modo Frieza Saga Story
JOGUE COM CELL

(PRIMEIRA FORMA)

Derrote Cell com Piccolo no
modo Android Saga Story
JOGUE COM CELL

(FORMA PERFEITA)
Complete o modo

Android Saga Story

JOGUE COM CELL
(SEGUNDA FORMA)

Derrote Cell duas vezes

no modo Android Saga Story
JOGUE COM CELL JUNIOR

Derrote Cell Junior com Teen Go-

han no modo Android Saga Story
JOGUE COM DABURA

Derrote Dabura com Gohan

no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COM DR. GERO

Derrote Dr. Gero com Krillin no
modo Android Saga Story
JOGUE COM FRIEZA [SEGUNDA
FORMA)

Derrote Frieza [sequnda formal
no modo Frieza Saga Story
JOGUE COM FRIEZA

(TERCEIRA FORMA)

Derrote Frieza [terceira forma) duas
vezes no modo Frieza Saga Story
JOGUE COM FRIEZA

(FORMA FINAL)

Derrote Frieza [forma final] trés
vezes no modo Frieza Saga Story
JOGUE COMO GINYU

Derrote Ginyu duas vezes

no modo Frieza Saga Story
JOGUE COMO GOGETA

[SUPER SAIYAN 4)

Complete o modo Shadow
Dragon Saga Story

JOGUE COMO GOGETA

(SUPER SAIYAN)

Complete o modo

Fusion Reborn Story

JOGUE COMO GOHAN

(GREAT SAIYAMAN)

Destrave Majin Buu

Saga no modo Story

JOGUE COMO GOHAN

(SUPER SAIYAN])

Alcance a parte em que voce luta
contra o Android 17 e 18 no modo
History of Trunks Story

JOGUE COMO GOHAN

(SUPER SAIYAN 2)

Derrote Dabura com Gohan

no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COM GOKU

(SUPER SAIYAN)

Alcance a parte em que voce luta
contra Frieza pela terceira no
modo Frieza Saga Story

JOGUE COM GOKU

[SUPER SAIYAN 2)

w Gamers
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Derrote Majin Vegeta no modo
Majin Buu Saga Story

JOGUE COM GOKU

(SUPER SAIYAN 3]

Derrote Majin Buu (Good] no
modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COM GOKU

(SUPER SAIYAN 4)

Alcance a parte em que vocé
luta contra Y1 Shenlong no modo
Shadow Dragon Saga Story
JOGUE COMO GOTEN

[SUPER SAIYAN)

Destrave Majin Buu Saga

no modo Story

JOGUE COMO GOTENKS
Derrote Super Buu no modo
Majin Buu Saga Story

JOGUE COMO GOTENKS
(SUPER SAIYAN)

Derrote Super Buu com Gotenks
no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO GULDO

Derrote Guldo no modo Frieza
Saga Story

JOGUE COMO JIECE

Derrote Jiece duas vezes

no modo Frieza Saga Story
JOGUE COMO KAIOSHIN
(SUPREME KAl)

Alcance a parte em que todos
vao lutar contra Majin Buu

no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO KAME SENNIN
(MASTER ROSHI)

Derrote Kame Sennin

no modo Saiyan Saga Story
JOGUE COMO KID BUU
Complete 0 modo

Majin Buu Saga Story

JOGUE COMO KID GOKU
Derrote Grandpa Gohan

na torre em Destined Rivils: 03.
Na versao japonesa complete
o modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO KID GOKU
(GREAT APE)

Complete o modo

Majin Buu Saga Story

JOGUE COMO KID TRUNKS
(SUPER SAIYAN)

Derrote Vegeta com Trunks

no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO MAJIN VEGETA
Derrote Majin Vegeta com Goku
no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO MAJUUB

(UBB FUNDIDO COM MAJIN BUU)
Derrote Baby com Majuub

no modo Baby Saga Story
JOGUE COMO MR. SATAN
(HERCULE)

Derrote Cell com Mr. Satan

no modo Android Saga Story
JOGUE COMO NAPPA

Derrote Nappa no
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modo Saiyan Saga Story
JOGUE COMO PAN

Complete toda a Dragon Ball Z
Stories no modo Baby Saga Story
JOGUE COMO PIKEHAN

Derrote Pikehan com Goku

no modo Fusion Reborn Story
JOGUE COMO RADITZ

Derrote Raditz no modo
Saiyan Saga Story

JOGUE COMO RECCOME
Derrote Reccome no

modo Frieza Saga Story
JOGUE COMO SUPER BUU
Derrote Super Buu trés vezes
no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO SUPER VEGETA
(SUPER SAIYAN)

Derrote Cell na segunda forma
com Super Vegeta no modo
Android Saga Story

JOGUE COMO TAO PAI PAI
(GENERAL TAO)

Complete o modo

Salyan Saga Story

JOGUE COMO TAPION

Derrote Tapion com

Kid Trunks no modo Wrath

of the Dragon Story

JOGUE COMO TEEN GOHAN
(SUPER SAIYAN)

Derrote Cell com Teen Gohan
no modo Android Saga Story
JOGUE COMO TEEN GOHAN
(SUPER SAIYAN 2)

Complete 0 modo

Android Saga Story

JOGUE COMO TRUNKS

(SUPER SAIYAN])

Derrote o Android 17

e 18 com Gohan

JOGUE COMO TRUNKS
(ULTIMATE SUPER SAIYAN)
Derrote Vegeta com Trunks
[sem a espada Super Saiyan]
no modo Android Saga Story
JOGUE COMO ULTIMATE GOHAN
Alcance a parte em que Ultimate
Gohan enfrenta Super Buu no
modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO UBB

Complete toda a Dragon Ball Z
Stories no modo Baby Saga Story
JOGUE COMO VEGITO

(SUPER SAIYAN)

Derrote Super Buu com Vegito
no modo Majin Buu Saga Story
JOGUE COMO VIDEL

Destrave Majin Buu Saga

no modo Story

JOGUE VIDEL (GREAT SAIYAMAN 2)
Destrave o modo

Fusion Reborn Story

JOGUE COMO YAJIROBE

Derrote Yajirobe na Kami 's Lookout
no modo Saiyan Saga Story
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TMNT: TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES

CHALLANGE MAP 2
No menu principal segure

L1eaperte 8 8 @ %

DON'S BIG HEAD GOODIE
No menu principal segure

L1eapertc@® A %X W

FULL AUTO 2:
BATTLELINES

Entre com os codigos
na tela de cheat

TODAS AS MISSOES
IMFEDUPWITHTHIS

TODOS 0S CARROS
47GIVIMECARS

SCEPTER E MINI-ROCKETS
10E6CUSTOMER

VULCAN E FLAMETHROWER
SFINGERDISCOUNT




-

CALL OF DUTY:
ROADS
TO VICTORY

MODO SURVIVAL

Complete o jogo

na dificuldade Hardened

VIDA INFINITA

Complete o jogo na dificuldade
Hardened e destrave a opcao
para o Touro f Duty

MUNICAO INFINITA

Complete o jogo na dificuldade
Green e destrave a opcao

para o Touro f Duty
GRANADAS INFINITAS
Complete o0 jogo na dificuldade
Veteran e destrave a opcao para o
Touro f Duty

300: MARCH
TO GLORY

25,000 KLEOS
Pause o jogo e
aperted € 4 €« 1T ¢

.

DRAGON BALL Z:
SHIN BUDOKAI -
ANOTHER ROAD

BONUS

Complete 0 modo Arcade com
qualquer personagem. Nesta
nova opcao vocé pode ouvir

as musicas do game e jogar

o minigame Dragon Click
JOGUE NA FORMA SUPER SAIYAN
Quando for escolher um perso-
nagem sequre L e aperte %
JOGUE COM BARDOCK

Derrote Bardock com Goku no
Capitulo 5 do modo historia
JOGUE COM DUBORA

Derrote Dubora na segunda fase
do Capitulo 2 do modo historia
JOGUE COM GOHAN DO FUTURO
Complete o Capitulo 5

do modo historia

JOGUE COM MAJIN VEGETA
Complete o0 modo historia sem
pegar nenhuma rota alternativa
JOGUE COM PICOLO

(FUSAO COM KAMI)

Derrote Picolo na rota alternativa
do Capitulo 3 no modo historia
JOGUE COM S5J4 GOKU
Complete o modo historia sem
pegar nenhuma rota alternativa
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NEED FOR
SPEED 3

Use os codicos abaixo
no lugar de seu nome.

Playtm- Pista nova

[ The Room )

xcav8- Pista The Caverns.
xcntry- Pista Autocross.
mnbeam- Pista

Spacial Station.

gldfsh- Pista Scorpio-7.
mcityz- Pista Empire City.
Rocket- Carro El nino.
playtm- Pista Toy Room.
1Jagx- jaguar xrJ.
Spoilt- Libera todos os carros
Amgmrc- Mercedes GTK

CRASH
BANDICOOT 3

Apos matar o Dr. Neo Cortex,
vocé ganha o poder de correr
mais rapido. Esse poder pode
ser usado para completar
todos os time trials do jogo.
A cada time trial completo,
uma nova fase é aberta. Ao
todo sao 5 fases novas e vocé
tera que matar novamente o
Dr. Neo Cortex e so ai € que o
jogo estara finalizado.

Va para o nivel 11 (Dino
Might!] e pule na plataforma
amarela quando vocé chegar
na parte em que o dinossauro
esta te seguindo. Deixe o se-
gundo terodactilo e deixe ele
te pegar. Isso ira te transferir
para o nivel secreto 32!

UKA-UKA INSTANTANEO:

Em qualquer nivel, pressione
% W A O(issos6pode ser feito
uma vez por vida)

DICA PRO NIVEL 4:

Bem no comeco do nivel 16,
volte para tras para pegar
quatro caixas.lsso é muito im-
portante para consequir pegar
todas as caixas desse nivel.
GEMA PURPURA

Va até High Time (Warp
Room 3] e quando tiver
completado mais ou me-
nos dois tercos do caminho
pelo lugar, ha uma pequena
plataforma na base de uma
parede. Pule na

plataforma e ela te levara a
um nivel secreto onde vocé
conseguira a gema purpura.
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FASE 31

Entre na fase 14, va andan-
do, olhe as placas do lado
esquerdo, depois de um
temnpo uma placa com um
desenho de alien vai apare-
cer, acelere e va em cima
dela, vocé vai parar em uma
fase secreta.

FASE 32

Entre na fase 11, va andando
ate chegar na gema amare-
la, suba nela e ela te levara
para uma bdnus, chegando
la continue andando até en-
contrar um dinossauro que
vai comecar a te persequir,
logo vai passar um ptero-
dactilo, desvie dele, quando
ver o segundo, que val estar
a sua esquerda, va em cima
dele, ele te levara para uma
fase secreta.

ACE COMBAT 2

SELECAO DE MUSICAS
Termine o jogo com um

grau maior que o

de Primeiro Tenente.

Um modo para selecionar
as musicas vai aparecer.
Use L1 L2 R1 R2 para
MOover 0 CUrsor.

MISSOES LIVRES

Termine a Kingpin Mission,
um menu de Free Mission
aparecera, o que permite
jogar todas as missoes.
TODAS AS AERONAVES
Termine o jogo com um grau
de General, entao uma opcao
nova aparecera.

VISAO DE TRAS

Na tela de configuracao
aperte Select.

REPLAY COM UMA NOVA VISAO
Durante o replay

Segure quadrado.

MUDA A VISAO DO MAPA

Na tela de selecdo de

fases escolha a opcao Mission
e aperte Select, agora vocé
tera trés visoes diferentes.

BUBSY 3D

CHEAT CODES

Entre com uma das sequintes
passwords na tela

LOAD / SAVE game:
XMUCHOLIFE 99 vidas
XALLDBUGCR Selecionar nivel
XLVLCHTMSB Selecionar nivel
XBNSCHTMMM Bonus Round
XDBUGLOCNC Coordinates
XTOOROCKER All Rocketes
XZOOMERKB

Habilitar zoom cheat.

Nota: Pressione tras + Start
para mover apos habilitar o
“Zoom cheat”.

SOUND TEST

Entre com das seguintes
passwords na tela load and
save game.

Cada codigo repetira uma
série de frases de um nivel:
BUBSYHITXA
BUBSYBOPXA
BUBSYCNTXA
BUBSYDOGXA
BUBSYCARXA
BUBSYGLDXA
BUBSYHIHXA
BUBSYIDLXA
BUBSYPOWXA
BUBSYSCRXA
BUBSYUFOXA
BUBSYH20XA
BUBSYWOOXA
BUBSYWOLXA
BUBSYWORXA

TWISTED
METAL3

GOD MODE

entre com o password L1
B %R1Start.
AUMENTO DE ARMAS
Entre com o password
R1R1L1L1TL1.
PROJETEIS QUE
CAEM COMO CHUVA
Entre com o password

T+ T 4T

TOMB RAIDER

TODAS AS ARMAS

E MUNICAO INFINITA

Aperte select e va para

a tela do "inventory”.

Aperte os botdes:

L1 AR2L2L2R2O L1
PASSAR DE FASE

Aperte select e va para a tela
do “inventory”. Aperte os
botdes: L2 R2 L1@A L1 R2 L2,

— A




DICAS OS
ROCK N RIDERS

NENHUM DANO

Na tela de selecao do carro,
aperteR1L2 T 4 & =

entao escolha um carro com
transmissao automatica.

NBA
SHOOTOUT 2000

MENU EM CLIMA DE PASCOA
Enquanto joga, pressione START
para pausar, entao pressione

L 2+ R2 + M simultaneamente.
Aparecera um menu e vocé
podera escolher novas opcoes,
como cabeca grande, gravidade ,
velocidade etc...

LEGO RACERS

CODIGOS ESPECIAIS
Sem chassis: NCHASSIS:
Modo Fast: FSTFRWRD

KLONOA VOLEI

TODOS 0S PERSONAGENS
SECRETOS:

Para obter todos os persona-
gens feche o jogo com todos
eles. Nisso estarao disponi-
veis os dois Sub-chefes

e os dois Chefes.

LUTAR COMO ASHY KNUCKS

Entre com KNUCKS
no seu nome

LUTECOM O BULLDOG
Entre com BULLDOG
em Sseu nome.

DRIVER

DIVERSOS TRUQUES

Faca as sequéencias abaixo no
menu principal. Um som confir-
mara se a dica foi inserida corre-
tamente. Entao va para o menu
Cheats e |a estara a opcao de ligar
ou desligar o truque que vocé fez:

INVENCIBILIDADE -

Faca a sequéncia L2 L2 R2
R2ZLZR2L2L1R2R1L2L1 L1
VIRAR AS RODAS TRASEIRAS -
Faca a sequéncia R1R1R1R2L2
R1IR2ZL2LT1R2R1L21L1
CORRER SEM POLICIA - Facaa
sequéncia L1LZRT1RT1R1R1L2
LZR1R1L1L1R2

SUSPENSAO ALTA - Faca a sequ-
enciaR2L2R1R2L2
L1R2R2L2L2L1R2R1

TELA DE PONTA CABECA -

Faca a sequéncia R2 R2 R1
L2ZL1R2L2L1R2R2L2R2 L1

CARROS PEQUENOS -
Faca a sequéncia R1 R2 R1
R2ZL1L2RT1R2L1R1L2L2L2

VER 0S CREDITOS - Faca
a sequencia L1 L2 R1 R2
L1RTR2L2R1R2L1L2R1

FATAL FURY
WILD AMBITION

USE DATA MODE

Para saber todas as informa-
coes dos lutadores, venca to-
das as lutas no Modo Arcade,
sem usar Continues.

USEOTEAM BATTLE

Venca no modo Arcade usando
Duck King sem perder nenhu-
ma luta para jogar no modo
cooperativo.

ROUPA ESPECIAL PARA GEESE
Para lutar com uma roupa
especial de Geese, escolha-o,
aperte t e c antes de confir-
mar sua selecao.

DINO CRISIS

Acabe o jogo no modo normal,
em menos de 5 horas , usando
menos de 20 saves e sem usar
continues para habilitar as dicas.

DUAS ROUPAS ESPECIAIS

E MODO WIPE OUT

Acabe o jogo pela primeira
vez e salve quando pedido .
Dé um load nesse arquivo .
O modo WipeOut e o guar-
da-roupa com mais 2 roupas
seram acionados.

TERCEIRA ROUPA ESPECIAL

E GRANADE GUN

Acabe o jogo pela segunda
vez [usando sempre o arquivo
com o save especial.)

SUPER GRANADE GUN

{ MUNICAO INFINITA)

Acabe o jogo pela segunda
vez(usando sempre o arquivo
com o save especial).
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THE DARKNESS

2K DARKLING

Entre com o numero
555-4263 no telefone
GOLFER DARKLING

Entre com o numero
555-5664 no telefone

NUMEROS DE TELEFONE

Eis uma lista com alguns
numeros para voce discar

555-6118
255-1847
005-6667
022-4569
955-9985
955-1037
295-1206
555-9528
999-3285
955-3723
955-8024
555-6322
995-9132
2905-6893
555-2402
995-6557
955-2309
955-4372

955-9723
255-5289
555-6205
955-7658
295-1233
555-3947
059-9562
955-7934
555-7892
555-8930
955-3243
555-3840
555-2349
099-6325
999-4363
555-9898
099-7613
095-6969
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TRANSFORMERS:
THE GAME

TODAS AS MISSOES

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperted T € 22211
MISSOES CYBERTRON

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperte 2T TJd 2 ¢ ¢

JOGO COMO JAZZ GENERATION 1
Na tela Campaign/Bonus/
Options aperte

T3+ EeT

Va em Bonus Features

para escolher a opcao.

JOGUE COMO MEGATRON
GENERATION 1 CARTOON

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperte $ & €4 =2>->1

Va em Bonus Features

para escolher a opcao.

JOGUE COMO OPTIMUS PRIME
GENERATION 1 CARTOON

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperteT T4 422

Va em Bonus Features

para escolher a opcao.

JOGUE COMO OPTIMUS PRIME
GENERATION 1 ROBO-VISION

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperted ¢ T T2

Va em Bonus Features para
escolher a opcao.

JOGUE COMO STARSCREAM
GENERATION 1

Na tela Campaigs+/Bonus/Options
aperte=? 4 &I 11

Va em Bonus Features

para escolher a opcao.

SEM TRAFICO,

POLICIA OU MILITARES

Na tela Campaign/Bonus/Options
aperte 2 € 262>
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(S JACKASS: THE GAME

Dois novos games da série Guitar Hero _ %
prometem fazer muito som na sua televisao & 2




Harmonix -~ RRedOctane

Game conta com musicas
apenas dos anos 80

COLABOROU MALU VARGA

Um dos games de maiores sucesso dos ultimos
tempos volta com tudo. Mas dessa vez o foco sao as
musicas dos anos 80. Sim, toda a pegada dos riffs,
as madeixas sendo chacoalhadas e a calca de couro
enfiada la onde a luz nao bate, chega ao PlayStation
2 para fazer a alegria dos fas de Guitar Hero.

O que fica claro logo de cara é que mesmo
nao sendo uma expansao, no sentido de que vocé
precisa do GH Il para joga-lo, praticamente todo
o conteudo da versao passada foi usada aqui. Os
cenarios, o layout da tela, quitarras e muito mais.
Mas tudo recebeu uma leve mudanca para ter
aquele ar dos anos 80. Novos penteados e cores
estao presentes para nao deixar duvidas de que é
um novo game. Como voce ja deve estar pensando,
a jogabilidade sera a mesma vista em GH Il. Mas o
que ira agradar aos fas é o set list. [confira o box].

E ate que enfim os milhares de metaleiros

2 INFELISMENTE ROUPAS,
CENARIOS E PERSONAGENS
SERAO OS MESMOS &

foram ouvidos. A banda inglesa lron Maiden tera
sua participacao em Guitar Hero Rock the 80s com
a musica Wrath Child. Além dele outro mestre do
metal, James Dio aparece com o classico Holy Di-
ver. Isso sem contar os loucos do Skid Row, Scor-

pions e Antrhrax.Apesar de toda essa barulheira, a
primeira impressao que se fica é que o game esta
muito mais facil que o seu antecessor. Enquanto 4
o GH Il trazia riffs complexos e solos de cair os e e - - S e 1=
dedos, os anos 80 tém musicas muito simples que I b Ll
até os mais novatos vao conseguir tocar. Claro que [ 0 SH LIST W
sempre existe a opcao Expert. Mas quem ja esta | e
calejado leva as musicas sem problemas. : Anthrax - Caught in a Mosh Oingo Boingo - Only a Lad White Lion - Radar Love :
Como sempre existe uma musica que sempre , Accept - Balls to the Wall Krokus - Ballroom Blitz Skid Row - 18 and Life l
deixa qualquer um doido de tantas notas para y Judas Priest - Electric Eye Scandal - The Warrior Faster Pussycat - |
tocar. Aqui, a culpa val para a banda Extreme com I X-Los Angeles The Romantics - What | Like Bathroom Wall !
a faixa Play With Me. Essa € musica que vai tirar o ' Dead Kennedys - Police Truck About You Billy Squier - '
sono de muita gente até conseguir completa-la. Go Go’s - We Got the Beat Iron Maiden - Wrath Child Lonely is the Night '
Harmonix e RedOctane fizeram um o6timo Vapors - (| Think I'm] Turning Twisted Sister - | Wanna Rock Poison - Nothing
trabalho na hora da ambientacao dos anos 80. I Japanese Flock of Seagulls - | Ran But a Good Time I
Apesar de ser apenas uma recauchutada do ! Winger - Seventeen Ratt - Round and Round Extreme - Play With Me !
jogo anterior, Guitar Hero Rock the 80s cumpre : Limozeen - Because, it's Midnit  Quiet Riot - Metal Health Eddie Money - Shaken :
o papel a que foi designado e com certeza vai , -38 Special - Hold On Loosely Dio - Holy Diver The Police - Synchronicity Il
agradar os fas, principalmente os que curtem | Scorpions - No One Like You Asia - Heat Of The Moment [
um som mais pesado. b e et ey el g o 2ty | ey el s e o I IS e e ey !

5 Gamersgl



P T

Na ultima edicao da Gamers vocés leram
que o game traria cenarios para liberar, bem
como personagens e novas musicas. Infeliz-
mente isso nao e verdade. A produtora Har-
monix e a distribuidora RedOctane optaram
por deixar o game o mais simples possivel e
focar seus esforcos em Guitar Hero Il

Bete Balanco
Exagerado

Thriller

Like a Virgin

Bandas Nacionais
14-Bis

Cazuza

Legiao Urbana

Sidney Magal

Raul Seixas

Bandas Internacionais

Aerosmith

Guns N Roses
Bon Jovi

New Kids On the
Blocks

Nirvana

- - O O O . O

=l VIDEOGAME
Atari

Tele-Jogo
Nitendinho

=1 BRINQUEDOS

Forte Apache
Barbie

Ferrorama

Castelo de Greyskull
Comandos em Acao
Pense Bem

=2 BRINCADEIRAS
Amarelinha

Gato Mia

Pega-pega

Salada Mista

Pular corda

Quatro cantos

MODA

Kichute

All Star

Tiara

Carteiras emborra-
chadas com velcro
Ombreiras

Mullets

Polainas de la
Filmes pornos

=d RANGO
Azedinho Doce
Dadinho

Lollo

Mandiopan

Cigarrinhos de Choco-

late Pan

Chocolate Surpresa
Chicletes Ploc
Chicletes Ping Pong
Pirocoptero

Dipn "Lik

Ipanema
Gol GTI

Blade Runner
Curtindo A Vida
Adoidado

De Volta Para O
Futuro

I
I
I
I
I
I
I
I
I

ET

Goonies

Indiana Jones
Karate Kid

Uma Linda Mulher
Rocky lll e IV

Top Gun

- . O . . - . - .

=d LEITURA

Bizz

Pasquim

Ele Ela

Batman Ano Um
Chiclete com Banana
Mad

Albuns de figurinha
Amare...
Moranguinho

Copa da Espanha de
82 do Chiclete Ping
Pong

Sitio do Pica-Pau
Amarelo

- - - . - e - . -

—
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ANOS 80 Confira o que estava na moda na época dos mullets

EIMUSICA

EITELEVISAOQ

Bozo

Bambalalao
Armacao Ilimitada
Changeman e todos
0s outros seriados
japoneses
Esquadrao Classe A
Caverna do Dragao
Cavalo de fogo
Super Amigos
Thundercats
Smurfs

Ursinhos Carinhosos
MNovelas

Pantanal

Que Rei Sou Eu?
Bebe a Bordo

Vale Tudo

=d ESPORTE
Selecao Brasileira
de 82

Ayrton Senna
Nelson Piquet
Alain Prost

I
I
I
I
I
I
I
I

Oscar
Horténcia
Mike Tyson
Maguila

=1 TECNOLOGIA

Videocassetes
Walkmans

EIHISTORIA

Queda do muro de
Berlim

=1 ECONOMIA

Sistema neoliberal
implantado pelos
Estados Unidos

Gamers
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MUITAS

NOVIDADES

Enquanto os donos do
PlayStation 2 podem
experimentar a mais
nova versao do game
de musica, a nova
geracao se prepara
para entrar no palco.

A Neversoft esta fazendo um otimo traba-
lho em Guitar Hero lll: dar aos fas o que
eles querem. Isso nao significa gue o time
de desenvolvimento vai chutar o pau da
barraca e deixar tudo mais dificil. A jogabili-
dade divertida sera mantida. Mas também a
maioria das musicas e opcoes pedidas pelos
fas, estarao finalmente presentes.

O set list esta sendo baseado no que a
galera andou escrevendo na internet desde
que o primeiro game foi lancado para PS2.
E algumas delas serao gravacoes originais.
Novas modalidades multiplayer foram
confirmadas. Um controle sem fio esta a ca-
minho. E pode ficar despreocupado. Apesar
de parecer um pouco diferente, € o mesmo
Guitar Hero que todos aprenderam a amar.

Para a alegria geral dos amantes da mu-
sica e do game, a Neversoft prometeu que
Guitar Hero Ill nao sera tao dificil quanto o
Il (ca entre nds, o sequndo game era bem
complicadol. A produtora esta trabalhando
para que a dificuldade fique no meio termo
entre o primeiro e o segundo game.

Apesar de as notas rolarem da mesma
maneira de sempre, algumas mudancas
acontecem na tela. O box dos pontos funcio-
na do mesmo jeito, so que tem um desenho
novo. 0 mesmo serve para o contador do
Star Power que agora sao um tipo de luzes
ao inves da barra. Uma grande novidade &

o contador de cordas. Se vocé tocar varias
notas em uma unica fileira, uma mensagem
surge dizendo quantas notas voce acertou.
Portanto, a nova tela tera todas as informa-
coes que voce precisa.

Os personagens classicos estao de
volta, mas com boas mudancas. Judy Nails
esta um pouco mais punk-gotica. Johnny

TUDO RECEBEU MUDANCAS. DESDE
O LAYOUT DA TELA, PASSANDO PELOS
PERSONAGENS E TAMBEM PELOS CENARIOS &

5 Gamerstl



Agora voce podera

desafiar seus amigos com

habilidades de deixar o
Steve Vai no chinelo

Napalm ainda sustenta seu moicano e traz um
leve traco de cartoon. Ja Xavier Stone deixou de
parecer com Lenny Kravitz e tem sua imagem
mais proxima de Jimmy Hendrix, ja que tem um
belo black power.

Os palcos serao totalmente novos e terao
seus temas baseados no progresso da carreira.
Nao havera nenhum local licenciado no game.
Mas isso da a equipe de criacao mais liberdade
na hora de desenhar e projetar os cenarios. Sua
banda comeca tocando em um barzinho bem
chulé, com algumas dancarinas em roupas su-
marias para chamar a atencao da plateia. Outro
cenario @ um teatro ao estilo art deco que tem
um dragao gigante com sua cabeca decepada
na abertura. Tambem nao podia faltar o mega-
palco. Estatuas gigantes, milhares de luzes e
uma multidao sem fim.

STEVE VAIE

Esse guitarrista
é o cara

CROSSROADS

Amigo leitor, se vocé
pensou no filme

da cantora Britney
Spears, devia se en-
vergonhar e parar de
jogar Guitar Hero.
Olongaede 1986 e

e baseado na vida do
guitarrista Robert
Johnson. Crossroads
conta a historia do
jovem Eugene (Ralph
Macchio, o moleque
do Karate Kid), um
prodigio do blues

que sonha se tornar
famoso. Entao ele
comeca a investigar
uma antiga musica
ha muito perdida.

Ele pede a ajuda do
legendario bluseiro
Willie Brown, mas o
velhinho exige que
ele aprenda o antigo
jeito de tocar blues:
Mississipi Delta. O
que Eugene nao sabe
é que Willie tem um
pacto com o diabo. No
final ele mesmo acaba
fazendo um pacto
para tocar como nin-
guem nunca sonhou
em tocar. O climax do
filme e um duelo de
guitarras entre Euge-
ne e as forcas do mau,
liderada por ninguem
menos que Steve Vai.
Quer ver esse duelo?
Acesse: http://www.
youtube.com/
watch?v=idb2dUtTpulU
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Tudo novo para Guitar Hero lll.
Afinal, nao faz o menor sentido
um game da nova geracao

com uns graficos toscos

DEVERDADE

Como sempre, jogar

Guitar Hero com um

amigo e sempre melhor.
As modalidades Face Off e
Pro Face Off parecem que
nao terao mudancas. Mas
tudo fica mals interessante
nos modos Co-op e Battle.
Para comecar o modo de
cooperacao podera ser
Jogado durante a carreira.
Sim, voce e um amigo
poderao tentar oestrelato
juntos.0 modo Battle € a
tentativa da Nervesoft de
trazer para 0s games o
filme Crossroads (veja box).
Confira algumas novidades
que VOCE vera nessa
disputa. (os nomes podem
mudar até o lancamento).

. S S T . T S T T T - . . - T - - . . S - — —

=2 BROKEN STRING
Quando o oponente quebra
uma de suas cordas,
aquele botao nao sera
utilizado até que vocé
arrume. Para isso aperte
rapidamente a "corda”.

=3 DIFFICULTY UP

Esse nao deve aparecer se
os dois estiverem jogando
no Expert. Se voceé estiver
jogando na dificuldade
Hard ou outra menos e o
Difficulty Up surgir, voce
tera que tocar por alguns
momentos na dificuldade
acima da sua.

=d AMP OVERLOAD

Esse ataque faz com que as
notas rolem mais rapido,
alem de tremer a tela e cau-
sar um efeito blur, deixando a
jogatina muito mais dificil.

= WHAMMY BAR

Se voce for atingido por este
ataque, e preciso que mova a
barra de wahmmy rapida-
mente ate que as notas sejam
“tocaveis” novamente.

E2STEAL POWER

Use esta habilidade para roubar
o Power de seu amigo antes que
ele use. Se nao existir qualquer
Power para roubar e voce ativar
esse ataque, a partida acaba.
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=2 DOUBLE NOTES

Faca seu oponente tocar
todas as notas duas vezes por

um curto periodo de tempo.
Perfeito para deixar aqueles
solos dificeis, impossiveis.

=2 LEFTY FLIP

0 ataque de todos os ata-
ques. Com esta gracinha, as
notas de seu oponente se
invertem. Ou ele gira a gui-
tarra para tocar com a mao
esquerda ou entao tenta
com a direita mesmo. Usada
no mento certo, esse ataque
nao pode ser desfeito até o
final da musica.

Deu para sentir que a jogabilidade por duas pessoas
em Guitar Hero Il sera muito mais legal. E as coisas
nao param por ai. Aléem nessas belas novas adicoes,
um novo controle, agora no formato da famosa marca
Gibson, fara com que os jogadores se sintam mais a
vontade para jogar. O novo layout da guitarra da a ela
um ar mais realista e deixa a sensacao que estamos

tocando em um instrumento de verdade. A Nerver-
soft também trara novas frentes para vocé customi-
zar ao seu gosto. Para finalizar, agora sera possivel
dar uma de Angus Young, da banda AC/DC e tocar
simulando ataques epileticos, afinal, a nova guitarra
sera desprovida de qualquer tipo de ligacao fisica
com o console. E o sonho se tornando realidade.
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A primeira revista brasifeira de musica e entretenimento digital
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2N JOGABILIDADE

Tudo o que de mais
insano vocé pode fazer em
Jackass. Quer sair pra dar
um role dentro da lixeira?
Sinta-se a vontade

LOUCOS DE PEDRA NO PS2

Johnny Knoxville, Steve-0, Party Boy, Bam Margera
e a trupe do programa televisivo Jackass, aporta no
PlayStation 2. Insanidade e o que nao vai faltar.
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0 plano por tras de Jackass:
The Game e um tour pela dor
alheia. Com essa premis-

sa, Jhonny tenta chamar a
atencao de Chris Pontius, Wee
Man, Preston Lancy, e todos
os outros da equipe, fazendo
suas performances idiotas e
Insanas. So que tem um unico
problema. Jeff Tremaine, dire-
tor do programa, se machuca
durante a preparacao de uma
performance. Digamos que
suas partes baixas tiveram
um encontro muito serio com
um hidrante. Como ele sai da
direcao, os planos de Johnny

vao por agua abaixo. E e ai que

voce entra. Como um assis-
tente de direcao de Tremaine,
Johnny o coloca na respon-
sabilidade de reunir todo o
material das performances e
garantir que novos episodios
vao ao ar.

O modo historia acontece
atraves de sete episodios,
cada um contendo cinco pro-

vas em localidades diferentes.

Na maior parte do tempo, es-
sas provas voce nunca ira ver
na televisao. A maioria delas
sao tao idiotas que nenhuma
pessoa, mesmo o0s loucos do
Jackass, nao se arriscariam

fazer. Mas voce nao vai sim-

plesmente tentar se jogar de
um arranha-ceu para cair em
uma piscina cheia de estru-
me de elefante. Se isso nao
bastasse e preciso completar
uma serie de objetivos para
arrecadar a grana do progra-
ma. Alguns deles sao quebrar
jJanelas de uma estufa ou
destruir hidrantes. Outros sao
mais complicados, como des-
cer as ladeiras da cidade de

IWWEE GAME

Se estiver cansado de tentar

passar as fases, relaxe um pouco no
Wee Game e atire bolas de paintball
no seu Jackass favorito

=1 VOCE DEVE COMANDAR A TRUPE
NAS PERFORMANCES, ARRECADAR
GRANA E COLOCAR O SHOW NO AR £=
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ZNGRAFICOS

Nao fique desiludido se os graficos nao
forem grande coisa. Afinal, o game é para
o PlayStation 2 e nao podemos negar

que o console ja esta no fim de carreira

Sao Francisco dentro de uma
lata de lixo sem acertar nada
- Isso inclul carros parados e
em movimento, postes, pes-
soas e muitos outros objetos.
Se isso parecer complicado,
0s jogadores podem tentar

o Wee Game. Um minigame
onde e preciso apertar um ou
dois botoes para completar os
objetivos.

Se voceé ja viu o programa na
televisao, deve saber que uma
hora ou outra todo mundo
acaba se machucando. Essa
idéia nao foi descartada no
game. Apertando o t o jogador
pode lancar seu personagem
para fora da manobra que esta
realizando, causando tombos
espetaculares. Voce tambem
pode controlar os insanos no
meio do ar até o pouso. Isso
Ira causar serios danos como
0ss0s quebrados, orgaos
quebrados, varias escoriacoes
e lesoes externas. Apesar de
ser divertido ver seu persona-
gem favorito se ferrando, exis-
te uma razao especifica para

causar tanta dor no coitado:
cada machucado ira multipli-
car a grana que vocée ganha
por cada desempenho.

Assim que ganhar dinheiro
suficiente, vocé pode progredir
para o proximo episodio. Isso
da a chance aos jogadores de
avancar na historia mesmo que
nao consiga realizar alguma
das provas. Entretanto, quem se
esforcar e consegquir completar

.:lm

0SS0S QUEBRADOS, ORGAOS INTERNOS
DETONADOS, HEMATOMAS, FARAQ VOCE
GANHAR UMA BOA GRANANO JOGO =

tudo recebe dinheiro extra para
gastar na Jackass Mart e com-
prar novas manobras, filmes
dos bastidores do programa da
televisao e novas roupas para
0s personagens. Esses bonus

podem ser alcancados em
outros modos de jogo como o
Challenge e o Multiplayer. Como
nao existe uma modalidade
online, ate quatro jogadores po-
dem se desafiar no Ass-to-Ass.




poR: LEO “PROSOPOPEID” carDoso | A HISTORIA DO VIDEO GAME | EM PAUTA W

COMEEE AGORAUMA VIAJEM-RELG TEMPE. -

Seja como distracao habitual, passa-
tempo, hobby, compulsao obsessiva,
ou ate mesmo uma esporadica forma
de rivalidade entre amigos, sao poucos
aqueles que nunca tiveram contato
com o mundo virtual dos games, tao
fascinante e encantador. Essa maravilha
tecnologica, que vem evoluindo mais do
que qualquer outra forma de entreteni-
mento domestico, sempre foi alvo de um
mercado consumidor, louco por lanca-
mentos e novidades, que devoram todos
os produtos relacionados a essa febre
virtual. Tornando, assim, a industria dos
games uma das areas mais lucrativas e
dinamicas da eletronica no seculo XXI.
Pouco ou muito, é inegavel a influéncia
que o video game exerceu (e exerce] em
seus inumeros jogadores, espalhados
pelos quatro cantos do planeta. Sempre
que vejo reportagens sobre a influencia de
jogos de violéncia nas atitudes dos jovens,
me pergunto: Sera mesmo que aquele
americano esquisito entrou atirando em
todo mundo na escola so porque jogou
muito Grand Theft Auto?! Ah! Claro que
nao... Se fosse assim, toda minha gera-
cao, da decada de 80, que cansou de jogar
Pacman no Atari 5200, estaria correndo
em salas escuras, ouvindo musicas
eletronicas repetitivas e comendo pilulas
magicas que nos dao super poderes...
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W EM PAUTA | A HISTORIA DO VIDEO GAME

Ironias a parte, em meio a sétima geracao de videogames,
numa disputa alucinante de mercado entre a Sony, a Microsoft
e a Nintendo, e com milhares de lancamentos de titulos para
PC’ s, consoles portateis, joguinhos de celular, emuladores,
mini-games, brindes de lanchonetes e jogos virtuais em Java
e Flash - ate TV a cabo tem um canal com jogos pixelados em
poucos bits- nos encontramos mais do gue nunca com uma
gama incalculavel de opcoes de diversao. Diversao, sim. Pols,
esse € 0 principio base e objetivo de todo game que permane-
ce, e sempre permanecera, independente de sua geracao.

0 videogame, nesses quase 50 anos de historia, conse-
guiu unificar quase todos os aparelhos de entretenimento
domeéstico que uma familia de classe media possui, em ape-
nas uma plataforma. Se pararmos para pensar, fica dificil
imaginar até onde essa gigante industria de jogos crescera.
Por isso resolvemos fazer essa matéria, que, dividida em
quatro partes, contara em poucas palavras a historia dos
jogos virtuais, desde o primeiro prototipo de Pong em 1928
ate o PlayStation 3, em 2007.

A data e e antiga.
Mas Vovo Dirce estava la.

Olhe! Vocés parem de piadinhas com minha longevidade,
viu? Senao eu nao conto & mais nada. Hoje, videogame é
essa obra de arte que vocés estao acostumados, mas nem
sempre foi assim nao, netinhos. Para quem entende do as-
sunto, como eu, sabe que e conseqlen-
cia do aumento do numero de poligo-
nos, uso do anti-aliasing, memorias
ram maiores para acabar com os
slow downs, otimos processa-
dores, com frame rates mais rapidos, e

uma quantidade inimaginavel de Pixels... .
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Ai, figuei cansada com tudo isso.
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PRIMEIRA GERACAO . TERCEIRA GERACAO . QUARTA GERACAO . QUINTA GERACAO
Magnavox Odyssey 100 (1972-1973) Famicom / Nintendo Entertain- TurboGrafx 16/ 3D0 (1993-1995)

Pong domeéstico (1975)  ment System (NES) (1983-2003) : PC Engine (1987-1996] + Atari Jaguar (1993-1996)
Telejogo (1977) . Sega Master System (1986-1992] . Sega Mega Drive / . Sega Saturn (1994-1999]
""""""""" seececes O Atari 7800 (1986-1991) . Sega-CD (1988-1998) . PlayStation (1994-1999)
SEGUNDA GERACAO - NeoGeo / NeoGeo-CD / + Nintendo 64 (1996-2001]
Fairchild Channel F (1976-1977] - + NeoGeo CDZ (1989-2004]

Atari 2600 (1977-1989) : + Super Nintendo /

Magnavox Odyssey? (1978-1984]
Intellivision [1980-1984)
Colecovision [1982-1984]

Atari 5200 (1982-1984)
Intellivision Il SG-1000 [1983)

6 Gamers

. SNES (1990-2003]




Primeira Parte:
O Inicio de tudo.

(1958 - 1985])

Para os games chegarem a seu auge passaram por um pro-
cesso muito grande de desenvolvimento, estudo e producao,
gue se iniciou em 1958 com o primeiro game da historia O
PONG. O criador do jogo era um dos cientistas envolvidos na
criacao da bomba atomica e fez o game para aumentar as vi-
sitas a seu laboratorio. Naquela época, estavamos no pico da
guerra fria, e os americanos costumavam, pelo menos uma
vez por ano, organizar excursoes ao laboratorio do exército
para conhecer, de perto, o poderio nuclear do Tio Sam, coisa
de americano mesmo. Naquela epoca nem se imaginava que
voce poderia ter em casa uma magquina de entretenimento
eletronico. Os games para serem jogados precisavam de
enorme mainframes, um trambolho gigante. Para aparecer o
primeiro videogame domestico ainda faltava muito.

“
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Osciloscopio

0 osciloscopio e um instrumento
de medida eletronico que cria
um grafico bi-dimensional visivel
de uma ou mais diferencas de
potencial. O eixo horizontal do
display normalmente representa o
tempo, tornando o instrumento util
para mostrar sinais periodicos. O
eixo vertical comumente mostraa
tensao. O monitor e constituido por
um “ponto” que periodica-
mente “varre” atelada
esquerda para a direita.

0 PONG: Primeiro jogo virtual do mundo foi criado >4
pelo fisico Willy Higinbotham, que queria chamar
atencao, com o game, para seu laboratorio, Brookhaven
National em Nova lorque. O simples simulador de ténis,
que era mostrado em um osciloscopio e processado

por um computador analogico, continha apenas dois
pauzinhos gque rebatiam uma bola, de um lado para o
outro. Apos alguns anos, como o game fez muito sucesso
e aumentou e muito a visita ao laboratorio, sofreu
algumas sofisticacoes e virou o "Tennis Programming”.
Como Willy nao patenteou o game, morreu em 1995 sem
ganhar nem um centavo pela criacao.

® % & 8 ¥ & # ®F ¥ 8 F §F # #F F 8 & & F F F F 5 5 8 & @

SEXTA GERACAO 0 PlayStation 2 da Sony foi o SETIMA GERACAO 2006 e na Oceania em 8 de De-
O Sega Dreamcast foi o ultimo sucessor do primeiro console 0 Xbox 360 da Microsoft foi lanca- zembro de 2006. Seu destaque é
console da Sega. A Sega parou de PlayStation. (1999-2006) do em 22 de Novembro de 2005 e, a jogabilidade inusitada.

fazer consoles e passou a se de- O Nintendo GameCube foi o . atualmente, segundo os criticos,

dicar apenas em produzir games quarto console da Nintendo, . € 0 console que tem maior utili- O PlayStation 3 da Sony foi
depois do fracasso de vendas e tambem ja esta inativo. zacao de seu potencial. (2005). lancado no Japao no dia 11

do Dreamcast. Recentemente (2001 - 2006). . de Novembro de 2006, nos

10 novos titulos para o console . 0 Wii da Nintendo foi lancada Estados Unidos foi em 17 de
foram inesperadamente lancados O Xbox foi o console de estréia . nos Estados Unidos em 19 de Novembro de 2006 e na Euro-
no mercado Japones, e, para da Microsoft, Bill Gates chega Novembro de 2006, no Japao pa e Oceania em 23 de Marco
surpresa de todos, venderam com tudo no mercado * em 2 de Dezembro de 2006, na de 2007. Destaca-se pelo
bem. [1998-2002). de games. (2001-2005). . Europa em 7 de Dezembro de poder grafico.
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W EM PAUTA | A HISTORIA DO VIDEO GAME

(1972) O primeiro videogame domeéstico:
Magnavox Odyssey 100

A importancia de PONG se da na historia dos games, porgue ele foi o marco
inicial para o aparecimento de sucessores jogos virtuais [como o SpaceWar!
de Stephen Russel, em 1962) e, conseguentemente importante, para nascer
o primeiro console domestico no ano de 1972,

Tudo comecou em 1949, com uma brilhante idéia do engenheiro
Ralph Baer: "Por que nao fazer uma televisao interativa?”,
pensou. Mas, so apenas em 1972 a empresa de tecnologia
Magnavox comecou a encaminhar o desenvolvimento de
Odyssey, uma plataforma que conectado a TV proporcionaria
divertimento. Na mesma época, Nolan Bushnell [um jovem
estudante de engenharia eletronica, formado na Universi-
dade de Utah em 1968, empregado da Ampex] comecou
a trabalhar em SpaceWar! [game de apenas 2KB] e
terminou criando o Computer Space, o primeiro arcade
da histéria, uma verdadeira revolucao. Bushnell, alguns
anos mais tarde criou uma pequena empresa chamada
Atari, que, com certeza, vocé conhece.

ATARI: Aempresa

que deveria se chamar
Syzygy mudou para
Atari, pois o estra-
nho nome ja estava
patenteado por uma
construtora [gracas a
deus). Atari significa
um cheque mate no
jogo de tabuleiro

GO, muito famoso
entre os japoneses.

O logotipo do Atari e
uma reproducao do
monte Fujiama,

a montanha mais alta
do Japao. Atualmente
€ uma das maiores
produtoras e distribui-
doras de jogos

ODYSSEY: Tem o titulo de primeiro videogame do mundo. Era uma caixa preta e branca
com controles tipo disco. O videogame vinha com algumas placas de circuito impresso externas,
0s jumpers (cartuchos rudimentares). Foram lancados 12 titulos, a maioria de esporte. Nos
jogos de tiro podiam ser usados rifles. O console era tao simples que acompanhava alguns
cartoes plasticos para serem colocados na frente da TV na tentativa de dar mais realismo, como
0 campo no jogo de ténis, por exemplo. So no ano de lancamento foram vendidos 100 mil video-
games e 20 mil rifles, um sucesso que, com o passar dos tempos virou um fracasso de vendas.
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2 SO NO ANO DE LANCAMENTO (1972)
DO ODYSSEY FORAM VENDIDOS 100 MIL
CONSOLES E 20 MIL RIFLES. UM
VERDADEIRQ SUCESSO, QUE DEPOIS,
EM 1977 VIROU UM FRACASSO doras dejogos
DE VENDAS GRACAS A ATAR| &8 Sojelmsi i 1)

(1977) 0 golpe de mestre de Bushnell

Bushnell teve seu golpe de mestre e faz um arcade com PONG. Esse lancamento vendeu tanto que

a Atari nao consequiu produzir fliperamas suficientes para a demanda de compradores, o que deu

caminho para outras empresas de producao de jogos aparecessem no mercado. Assim surgiram,

junto com o Atari 2600, Fairchild Channel F, Magnavox Odyssey? e o Intellivision. Nasce

a segunda geracao de consoles e o mercado de videogames explode em concorréncia, g v

lancamentos e disputa para ver qual o melhor console do mundo. . .

Esse fol o comeco de tudo. Agora sim as coisas comeca- S— &

) ram! Esta ansioso para saber como continua essa histéria? PONG

" Confira na proxima edicao da Gamers o aparecimento
da terceira geracao de consoles e o Game Over das

produtoras no ano de 84, um fracasso que quase faliu i

a industria de jogos eletronicos. Voltaremos nos anos 80.

- - N - N N - - T O T S T S S S S S T S T . . . .
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Analogico esquerdo - Movimentacao
Analogico direito - muda a visao
R Pulo, deixe apertado

para nadar mais

rapidamente na superficie.

@ abaixar/rolar

M usao Grapple Hook,
mergulha (deixe-o apertando
para ir mais fundo]

A botio de acao, aumenta

a velocidade de seus
movimentos, pega itens

L1 Fixa a mira no adversario

L2 Mostra menus e alinha a cdmera
R1 Atira

R2 Anda, agarra [se o manual Grap
for habilitado no menu de controles)

R3 Mira em primeira pessoa ol

oL
Pl 2 =
Analogico esquerdo + @ executa

o S
P e
-

i
¥ u s

'ﬁ.- :.;
-".. =) J:'l

o Adrenaline Dogde quandoalgum SRS

il A

. ] __'.

Inimigo corre em sua direcao. %" :ﬂ- 5"
: e i

Esquerda ou direita
no D-Pad Troca de armas
Cimano D-Pad Usaum
Large Medipack
Baixo no D-Pad Usaum
Small Medipack

Select Inventario
| Start Opcoes de jogo
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v DETONADO | [OMB RAIDER ANNIVERSARY

Diferencas entre Anniversary
e Tomb Raider (original)

1 d A | : .
Agora voce tem cenas interativas no mesmo sistema do usado
em God of War. Voce deve apertar o botao correto no momento oportuno.

23 e 2 BN
As lutas contra os inimigos estao mais interessantes,
com mais possibilidades nas batalhas.

3a As armas se mantiveram inalteradas, mas os nomes foram modifica-
dos. As Magnums e Uzis agora sao chamadas de 50 Caliber Pistol e SMG.

4a Lara tem muito mais movimentos defensivos, ofensivos e de saltos,
e as fases mudaram bastante. Muitas das caracteristicas principais
continuam, mas a localizacao de itens e o que vocé deve fazer

para chegar até eles foi feito do zero.

Parecia que Tomb Raider estava com os
dias contados. Depois de piorar a cada
versao, a heroina quase entrou em coma
apos o lancamento de Angel of Darkness,
o primeiro game da séerie para o PS2.

Com baixas vendas e muitas criticas em
cima do jogo, que havia perdido toda a sua
esséncia, a Crystal Dynamics [criadora

do titulo original) foi chamada para tentar
renovar a série.

A primeira investida foi batizada
de Tomb Raider Legends, jogo que
trazia muito da aura que todos 0s
jogadores aprenderam a admirar nos
primeiros titulos da franquia, mas
gue, ainda assim, ndao convenceu a
todos. Para acabar de vez com essa ma
fase e tambem comemorar o decimo
aniversario da franquia, uma decisao
ousada foi tomada: refazer o mais
emblematico titulo da Lara, o primeiro
TR, usando o poder do console de 128
bits da Sony.

Assim nasceu Tomb Raider Anniversary,
provando para todos que a resolucao
nao poderia ter sido mais acertada.
Todas as idéias revolucionarias do jogo
original foram temperadas com um
toque de modernidade, um punhado de
novos movimentos e algumas pitadas de
graficos e sons de primeirissima ponta.

Sim, Anniversary e melhor que 0 game
original e também é o melhor TR ja feito
para o PS2. A complexidade dos cenarios,
a alta dificuldade, as toneladas de itens
escondidos, as batalhas com muito mais
dinamismo e uma reproducao magnifica
das localidades desenvolvidas para o
Tomb Raider de 1997 é algo que deixara
qualquer fa totalmente sem palavras.

Se vocé nunca jogou um titulo da série
antes, comece com este aqui. Além de
conhecer as origens da série de um
modo mais contemporaneo, podera
comecar uma verdadeira paixao com
essa serie que Nao se resume apenas a
uma protagonista sensual.

E como é de praxe, a Gamers nao perdeu
tempo e preparou um detonado matador
de Tomb Raider Anniversary. Alem da
estratégia de todas as fases, detalhadas com
a qualidade que um leitor exigente como
vocé merece (mapas e fotos ilustrativas a dar
com o rodo), vocé podera consequir todos 0s
artefatos e reliquias para liberar os extras
do jogo. Nao perca mais tempo! Ligue o seu
videogame, pegue o controle, deixe a revista
ao lado e prepare-se para uma das maiores
aventuras da sua vida.

GRAFICO: 7,0
JOGABILIDADE: 7,5
SOM: 7.5

REPLAY: 7.5
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MOVIMENTOS COMPLEXO0S

Corrida usando a parede

Essa habilidade que Lara Croft ganhou em Anniversary € uma das mais
interessantes e dificeis de aplicar com exatidao. Sempre que utilizar

o Grapple Hook para se locomover no cenario, perceba se existe uma
parede ao lado, se houver, aperte o direcional no sentido do movimento
da heroina. Se achar que precisa subir uma pouco ou descer na corda,

aperte segure t e coloque para cima ou para baixo no analégico esquerdo.

Barras transversais

Ateé chegar ao final do jogo, vocé pulara sobre muitas barras. Elas apa-

recem em todas as fases e é possivel se movimentar nelas para o lado

que vocé quiser e também tomar o impulso que achar necessario antes
de saltar. Cuidado para nao ficar muito tempo em cima de uma dessas

barras, pois Lara acaba perdendo o equilibrio com o tempo.

Saltos com estilo

Durante a aventura Lara executa muitos tipos diferentes de pulos. Tente
apertar duas vezes o botao x, utilizar o analogico em conjunto para um
pulo lateral e até mesmo salte na agua e no meio do pulo aperte ¢ para
dar um salto digno de profissionais da natacao. A combinacao do botao x
e c em pulos podem gerar acrobacias muito elaboradas.

Ataques infaliveis

Quando algum inimigo estiver bravinho com vocé, aguarde que ele saia
correndo em sua direcao e use o comando Adrenaline Dogde (Analo-
gico esquerdo para alguma direcao + c}, isso fara com que vocé desvie
do inimigo e tenha a possibilidade de acertar um tiro certeiro nele se
conseguir juntar as duas miras na cabeca do monstro. Se por acaso vocé
for atingido, aperte o x na hora correta para levantar rapidamente. Alias,
pular nas batalhas e um requerimento obrigatorio para nao levar danos,
principalmente contra os inimigos do final do game e contra os chefes.

Ao seguir o detonado voce percebera que todas as fases tem um tempo
chamado Time Trial. Mas o que é isso? E um desafio proposto pelo jogo
em que voceé deve terminar a fase em um tempo menor do que o esti-
pulado. Os Time Trials sao opcionais, mas e preciso completa-los para
destravar todos os extras do jogo. Quando estiver com as fases gravadas
na cabeca, trace caminhos mais rapidos para chegar ao final e nao se
preocupe com os itens, ja que provavelmente voceé ja tera pegado todos
eles na aventura principal.

PERU

MOUNTAIN CAVES

Time Trial: 6 minutos
Artifacts: 3
Relics: 1

Suba na plataforma congelada,
continue avancando pela parede,
continue subindo e voce sera
obrigado a usar o Grapple Hook
para pular para o outro lado da
montanha. Continue, salte nas
rochas da esquerda, use o Grap-
ple Hook novamente para chegar
ao outro lado, suba na parede,
pule na plataforma ao lado e
aperte o botao.

Artifact #2

Agarre-se nas pedras e va con-
tornando-as até que vocé possa
pular para uma plataforma que
contenha o segundo artifact

Dentro da caverna, acione um
botao no chao que ativara uma
armadilha, desvie das flechas
usando o comando de rolar.

Artifact #1

Primeiro salte sobre uma
plataforma semelhante a uma
ponte quebrada até ver tacos de
madeira no chao. Prenda-se do
outro lado da parede através de
um pequeno apoio para as maos
e siga pelo caminho até uma pe-
gquena caverna com o tesouro.

Jan ki
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Se apoie na pilastra ao lado,
desca, va para a direita, mate
0s morcegos, vasculhe o local
atras de um Large Medipa-

ck, siga pela caverna em que
sairam os mamiferos alados,
desca pela rampa e lance o
Grapple Hook. Fique pendurada
na corda, suba um pouco até
que voceé sinta que Lara pode se
agarrar na parede e pule.

Desca para a parte terrea, acabe
com mais dois morcegos, pros-
siga pelo local e acione uma ala-
vanca no canto direito para abrir
a porta. Avance para a area com
duas pontes, prossiga e enfrente
dois lobos famintos. Agora, entre
em uma caverna para pegar um
Small Medipack e agarre-se no
que sobrou da ponte para subir
na parte mais alta do local. Vire
para a direita, suba, siga pela ou-
tra ponte, pendure-se na corda,
pule para o outro lado da plata-
forma e pegue mais um Large
Medipack atras da ultima coluna
a esquerda. Se voceé cair, um urso
estara aguardando Lara.

Artifact #3

Mate o urso e continue pelo cor-
redor para ativar uma alavanca
ao final dele. Basta seguir em
frente para encontra-lo.

A
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Volte para a segunda ponte. Ago-
ra avance pela corda e quando
houver um grande buraco, use
uma barra no cenario como im-
pulso. Continue em frente e mais
flechas serao lancadas contra
voce: espere 0 momento que
elas cessarem e corra até o outro
lado para encontrar outra grande
porta fechada por um dispositivo
mecanico.

Para abri-la, agarre a parede
do lado esquerdo e pule na
plataforma de cima. Atire no
lobo no corredor da esquerda,
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agarre-se na parede até alcan-
car uma altura suficiente para
se agarrar na primeira coluna
e fazer com que ela se abaixe.
Rapidamente, volte ao corredor
em que enfrentou o lobo, va

ate o final do corredor e salte
para o outro lado da plataforma
atraves das barras. No local,
acabe com mais dois inimigos,
e se prenda em mais uma barra
movel na parede para que voce
possa alcancar a sequnda colu-
na. Caia e ative o botao no chao
para que a porta se abra.

Relic -

Killer Whale Bottle

Antes de entrar na porta, escale
as pedras da esquerda e chegue
até o local da segunda coluna
novamente. Salte no mastro mo-
vel, espere ele chegar perto da
parede e dé um pulo de 45° para
que Lara se prenda.

Ao descer, destrua alguns
lobos, continue em frente até
encontrar a cidade de Vilcabam-
ba e acabe com mais um urso.
Apos isso, pule na piscina e

siga pelo tunel subterraneo ate
encontrar uma alavanca para
abrir um novo caminho.
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Continue em frente ateé alcancar
outro mastro a frente e pule em
direcao a parede. Continue se agar-
rando nos mastros e nas pedras até
encontrar a primeira Relic.

CITY OF VILCABAMBA

Time Trial: 7 minutos
Artifacts: 1
Relics: 0

Suba as escadas e prepare-se
para enfrentar um urso. Continue
pelo corredor ate chegar a

uma coluna, desca e antes de
prosseguir, de meia volta e pegue
o Medipack atras da rocha. Suba
pelas plataformas que estao na
parede da direita, alcance mais
uma coluna e saia da caverna.

Avance, suba as escadas e apos
a ponte se quebrar, atire na
fechadura que guarda a porta a
frente. Empurre a caixa no canto
da tela, pegue municoes, Medi-
packs [suba na caixa e ache uma
plataformal e a Village Key.

Artifact #1

Empurre a caixa em direcao

ao portao que vocé destruiu

até encontrar uma espécie de
poste. Suba no poste e depois na
plataforma superior, em cima
do telhado. Continue saltando
até avistar uma cachoeira que
guarda o artefato.
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Agora avance, use a chave na
porta, mate alguns lobos e vocé
avistara um local de grandes
dimensoes, com dois caminhos
possiveis. Va a um deles, alcance
o topo e pendure-se no pilar para
abrir um dos lados do grande
portao. Desca, faca o mesmo
trabalho no outro caminho para
gue a porta se abra por completo
e siga por ela.

Desca a rampa, mate um lobo,
arraste uma caixa para subir na
rampa novamente, so que agora
alcance a barra no lado e pule
para frente. Siga, desca para o
piso inferior, suba pela barra
localizada na lateral do poste,
desvie das flechas, salte em mais
um pilar e prossiga pelo corredor.

| o 5 i
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THE LOST VALLEY
Time Trial: 15 minutos
Artifacts: 2

Relics: 1

Caminhe, acabe com os lobos do
local e pegue a engrenagem no
canto esquerdo, o Cog. Con-
tinue pelas plataformas para
pegar municoes para a Shotgun,
chegue até o topo da cachoeira e
caminhe por um tunel ao lado es-
querdo, pule a correnteza e atire
na ponte suspensa. Use a barra
para chegar ao outro lado, use

o Grapple Hook para prossequir
e continue ateé as plataformas
localizadas a direita.

Atravesse a ponte, pegue o
segundo Cog, mate 0s morcegos
a atire na ponte que vocé acabou
de ultrapassar para que ganchos
aparecam. Prossiga pelas barras
horizontais e pelas rochas ate
chegar a entrada da cachoeira.

Puxe a alavanca para que o
dispositivo abra um portao
submerso e volte todo o cami-
nho até chegar ao local com a
ponte que voce destruiu. Agora
use o Grapple Hook, volte o
caminho e pule na rampa.
Aviste a nova entrada aberta
na agua, nade por ele, saia do
outro lado do caminho e acabe
com mais lobos. Suba por uma
grande escada, use um dos
Cogs para ativar varias engre-
nagens e use as barras para
alcancar outra escada e usar

o outro Cog. Pule na parede e
suba na plataforma.

Siga para a parede da direita ate
avistar uma corda. Pule nela,
chegue até o outro lado e salte na
plataforma da frente para entrar
em uma nova passagem.

Artifact #1

Mate o urso, suba pelas plata-
formas da esquerda e pare sobre
a gue contém munic3do. Pule na
direcao do telhado da casa e
quando Lara comecar a deslizar,
salte para se agarrar a coluna
mais proxima. De a volta nela e
pule no buraco na parede.
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Volte até o local em que vocé
pegou municoes, pule no pedaco
de rocha da direita, no alto do
cenario. Suba e pule em cima dos
pilares para prosseguir. Pegue
um Medipack pelo caminho, salte
para a proxima plataforma em
declinio, suba, siga em frente e
acabe com morcegos.
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Desca se quiser pegar um item
em uma escura caverna, fique
pendurado na primeira beirada
de rocha, proximo as platafor-
mas, pule para o outro lado e
prossiga até chegar a uma gran-
de area. Cuidado: seis Velocirap-
tors o atacarao. Acabe com eles
e participe de um minigame em
que voce deve apertar os botoes
certos na hora exata.

Agora entre na construcao,
pegue o terceiro Cog e nade ate
chegar a outra localidade. Pule
na poste, alcance o outro lado,
pegue um Medipack, continue
subindo e pulando nas platafor-
mas de pedra até chegar a parte
em que voce foi atacado pelos
Velociraptors. Continue andando,
entre em uma nova ruina, pegue
todos os itens pelo caminho,
volte, pendure-se na plataforma
mais proxima e pule para o outro
lado da ponte.

CHEFE: T-REX

Como todo animal gigantesco,
T-Rex é forte, mas lento. Portanto,
use essa caracteristica a seu favor.
Fique proximo aos troncos espi-
nhosos e acerte-o com sua arma.
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Artifact #2

Apos pular a ponte, suba pelas
rochas da parede na esquerda.
Chegando ao topo, pule para o
outro lado, em uma plataforma
logo a frente. Agora desca e
pegue o tesouro.

Ele ficara bem agitado quando a
barra da direita piscar em ver-
melho. Quando ele vier em sua
direcao, use a barra de adrena-
lina e acerte-o para que ele bata
nas rochas.

Continue repetindo essas acoes
ate que outro minigame se inicie.
Apos derrota-lo, aproveite para
pegar todos os itens do local

Pule na parede do lado esquer-
do ate chegar ao topo. Salte
pelos pilares destruidos até
alcancar uma barra no canto
direito. Ao final do trajeto, entre
na caverna e continue voltando
todo o caminho ate chegar ao
local em que se encontram as
engrenagens. Suba as escadas,
prenda-se na parede, pule
algumas plataformas e coloque
o Cog no local correto.

Relic - Kero Mug

Quando a agua da cachoeira
diminuir, suba até a localidade
em que vocé coletou o segundo
Cog. Ao invés de ir pelo caminho
da esquerda, nade para uma pas-
sagem subterranea a esquerda.

Chegando a superficie existe uma
plataforma com a reliquia.
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Volte e prossiga pelo portao que
se abriu atras da cachoeira para
acabar a fase.

TOMB OF QUALOPEC

Time Trial: 13 minutos
Artifacts: 2
Relics: 0

Salte sobre as pequenas colu-
nas ate chegar a uma area com
trés portas. Ande para frente e
uma grande bola caira. Desvie
dela e caia na parte de baixo.
Procure por duas estruturas
de madeira, arraste uma para
a esquerda, para que ela sirva
de plataforma, e a outra para a
direita, para que voce possa se
pendurar na parede.

Suba na parte superior utilizan-
do os postes e as paredes do lo-
cal, atire no alvo suspenso para
que um objeto caia no chao, use
o Grapple Hook para chegar
até o outro lado do cenario e
ative um switch. Va ate a porta
que se abriu, desvie de flechas
ao mesmo tempo em que pula
sobre as plataformas, prossiga,
use o Grapple Hook, va para

0 poste da esquerda, suba as
plataformas e pule em cima

do interruptor para abrir mais
uma porta. Dé meia volta, use

o Grapple Hook para acessar
um novo caminho, escape das
laminas, mate um dinossauro

e volte a sala principal. Desca

e alinhe as duas plataformas
moveis para poder chegar a
entrada leste.

Siga pelo corredor até encontrar
mais um dispositivo, mate alguns
Inimigos, suba por uma rampa

a esquerda e arraste uma jaula
enfiada na parede para o piso
inferior. Continue levando-a para
a direita e entao suba na parede.
Continue pelos troncos, suba,
utilize a barra como impulsao
para se agarrar na plataforma
superior.

Artifact #1

Ao se agarrar no tronco suspenso
solitario, suba até o topo dele e
vire a camera para ver um local
acessivel. Pule para la, se agarre
na borda, suba e pegue o item.
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Pule na alavanca para ativa-la, mas
antes de sair do dispositivo movel,
pule na barra do lado direito,
continue subindo, acabe com mais
um dinossauro e volte tomando
cuidado com as armadilhas.

Artifact #2

Na passagem com apenas
dois pilares. Pule para baixo
usando a parede como auxilio
e pegue o artefato.

(3s AT

Volte, entre na porta central e
corra o mais rapido que puder
para sair da caverna que esta
desmoronando. Antes de ter-
minar a fase, faca os comandos
certos para completar a missao.
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GREECE

ST1. FRANCIS FOLLY
Time Trial: 34 minutos
Artifacts: 6

Relics: 0

Acabe com os ledes e depois pule
no pilar da direita ao fundo do
corredor, depois no da esquerda
para conseqguir alcancar a parte
de cima. Pule na plataforma da
esquerda e continue ate achar
uma sala com uma estatua grega
com pontos luminosos. Vocé deve
atirar nos pontos certos para
abrir a porta atras de voce.

Faca como na foto:

Artifact #1

Faca a seqiiéncia de tiros descritas
na foto abaixo e uma pequena alcova
se abrira na sala ao lado dos pilares.

==
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Volte para a sala da estatua,
visualize o grande globo, use o
Grapple Hook para soltar os pi-
nos que prendem a bola de ferro
e depois a empurre para baixo.
Desca e continue empurrando

0 globo até o botao circular no
centro do corredor, avance para
a proxima localidade pulando nos
pilares, desca, acione um novo
switch que abrira uma nova por-
ta, elimine os ledes que surgirem
e continue rolando o globo.

A
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Desca o caminho em espiral

e vocé estara em uma area

bem confusa. Aqui voce devera
encontrar quatro botoes para
abrir quatro portas que guar-
dam inimigos e tesouros que

Lhe possibilitam avancar no
game. Comece pulando para a
plataforma em frente, siga pela
direita e use seu Grapple Hook no
anel dourado da frente para que
uma plataforma surja. Pegue o
caminho da direita, use a barra e
alcance a primeira alavanca.

R

Mate alguns morcegos e pula na
plataforma do centro novamente.
Puxe os pilares com o auxilio

do Grapple Hook e siga em
frente ateé achar os trés switchs
restantes.

TEMPLO DE ATLAS

Para chegar ao templo, pule
nos pequenos blocos na parede
e continue pela esquerda esca-
lando as paredes até chegar a
uma entrada com um dispositi-
vo ao fundo.

Artifact #2

Antes de entrar no templo de
Atlas, desca para o pequeno es-
paco de rocha na parede. Depois
basta seguir, usar a barrar para
pegar o tesouro.

Volte, entre no templo de Atlas,
acione a alavanca do lado es-
querdo, rapidamente se pendure
na porta para que ele te leve

para cima. Quando o mecanis-
mo parar, pule para o pequeno
espaco acima para prosseqguir.
Gire a manivela para que o

chao surja, continue em frente
rapidamente, e pule na parede
da esquerda. Suba ate encontrar
um switch, ative-o para que uma
barra de ferro apareca, volte para
a sala onde se encontra a estatua
de Atlas e atire nos dois alvos
proximos a ele.

Saia correndo e pule na barra para
escapar do grande globo. Gire a
manivela novamente, suba até a
estatua e pegue a Key of Atlas.

Artifact #3

Volte, suba no pilar da direita
para subir na plataforma, vire
para a esquerda [lado oposto do
switch) e suba na plataforma.

Acione o switch, pule por mais
uma porta usando a tatica de
quando voce entrou no templo e
saia desse local.

TEMPLO
DE POSEIDON

Para acessar esse templo, suba
em um dos pilares que vocé der-
rubou depois corra e pule para

a entrada, que se localiza logo
abaixo de vocé. E preciso alguma
pratica, mas esse € 0 modo mais
facil de chegar até essa porta.

Mate alguns ratos, salte na
piscina, acione uma alavanca na
esquerda, continue pelo portao,
saia da agua, avance pela pla-
taforma e nade novamente para
encontrar outra alavanca.

Artifact #4

Apos acionar a segunda alavanca,
nade na direcao oposta

a ela para achar uma alcova
contendo o artefato.

Agora suba na estatua em
ruinas no centro do cenario e
guando chegar ao topo va para
a esquerda e movimente a
caixa para que o nivel da aqua
suba. Siga em frente, nade até
chegar a outra caixa, jogue-a
na agua, nade e acione mais
uma alavanca.

Volte para a superficie, arraste
a caixa da esquerda novamente
para a boca do peixe [a dgua vai
abaixar], pule, empurre mais
uma caixa e o nivel de H20 ira
abaixar ainda mais. Va para
baixo, pegue a jangada com o
auxilio do Grapple Hook e po-
sicione-a a esquerda da ultima
estatua de peixe.
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Suba novamente para a plataforma
inicial, tira a caixa da boca dos dois
peixes e use a jJangada como pla-
taforma para pulara na parede e
chegar a uma pequena passagem
que leva a Key of Poseidon. Ative

a alavanca ao lado e volte para o
Inicio da fase nadando.

TEMPLO
HEPHAESTUS

Para chegar ao terceiro templo
siga 0s passos da foto abaixo e
prossiga ate encontrar a porta

de acesso.

Chegando dentro do templo, o
switch nao funcionara, entao

va para a esquerda e use as
beiradas na parede para subir.
Ao chegar em uma sala com um
globo iluminado, pule somente
nos quadrados mais altos no
chao: cada um em uma ponta.

Prossiga para a proxima sala, e
pise rapidamente em um botao
quadrado do lado esquerdo da tela.
Um grande martelo caira, entao
suba nele rapidamente, pule para
a sua direita e avance pela barra.

Artifact #5

Apos pular da barra de impulsao,
vire para a esquerda na platafor-
ma e pegue o item.

Continue em frente, pulando para
outra barra, encontre uma pedra
e jogue-a para o andar de baixo.
Caia também, pegue e rocha
mais a frente e coloque a na

mira do martelo, pegue as trés
estatuas e coloque-as no buraco
correto no centro da sala, todos

- com o rosto para frente.

Acione o botao do martelo mais

uma vez e corra para o local
aberto para pegar a Key of
Hephaestus. Agora volte para a
sala principal.

TEMPLO DE DAMOCLES

Para chegar a nova localidade
usaremos 0 mesmo sistema
usado anteriormente, ou seja,
pular de uma area mais alta para
a entrada do templo. Veja na
imagem a seguir como fazer.

Siga pra frente até encontrar

a Key of Damocles, pegue e
corra rapidamente para nao
ser acertado pelas espadas que
caem do teto. Pegue os itens
do cenario, suba na coluna
destruida, use o Grapple Hook
para tomar impulso, chegue na
plataforma do alto, continue o
caminho pulando na plataforma
central e siga pela direita até
encontrar uma porta com uma
alavanca que deve ser ativada.

Volte para a area onde surgi-
ram espinhos no chao, va para

‘adireita e aguarde que eles

descam para avancar lentamente
pelo cenario. Sempre fique nos
espacos brancos para ter menos
chance de ser acertado.

Contorne a area tomando muito
cuidado com as espadas que
caem do alto, suba em pequeno
pilar e salte para a parede até
chegar a outra alavanca.

Artifact #6

Apos ativar a alavanca, prenda-
se na beirada da plataforma,
pule para a esquerda e volte para
0 saguao onde estava a chave

de Damocles. Suba pela coluna
em ruinas, use o Grapple Hook
para tomar impulso, chegue na
plataforma do alto e va para a
esquerda ate achar o artefato ao
lado da grade.

T
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No local em que vocé ativou a
segunda alavanca, pule no poste
ao lado e vire-se para enxergar
duas plataformas mais ao alto,
no centro do cenario. Pule sobre
ele, continue ate chegar o outro
poste, prenda-se na parede, use
o Grapple Hook e alcance mais
duas plataformas ao lado.

Continue em frente, prenda-se
na parede novamente, va para a
direita ate achar uma alavanca
e acione-a. Desca, va pela porta
que se abriu, dé esquivas para
escapar das armadilhas, acesse
o switch e saia do templo.

Agora, com as quatro chaves
em maos, volte para o local
principal, desca até o chao e
use as chaves nos locais corre-
tos para abrir a porta.
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THE COLISSEUM
Time Trial: 11 minutos
Artifacts: 1

Relics: 0

Mate os ratos, suba por uma
plataforma na esquerda avance e
depois pule na piscina. Continue
nadando ate passar por um
buraco na parede, saia da agua

e mate alguns morcegos. Va

para a direita e agarre em uma
beirada na parede e prossiga pelo
caminho da imagem.

AN

Pule no tronco de madeira ao
final do trajeto, pule para a pla-
taforma a frente e prossiga pelo
corredor. Ao final dele, dois gori-
las estarao aguardando por Lara.
Use a Shotgun para acabar com
eles mais facilmente e suba na
arquibancada do canto esquerdo
usando a rampa. Continue subin-
do, mate mais morcegos, suba no
pilar da esquerda, dé a volta nele
e pule para a outra plataforma.

Agora empurre a caixa em
direcao a rampa e depois para a
esquerda ate conseguir pular em
cima de uma jaula que guarda
uma chave. Agora volte para

a arena, mate mais alguns
animais, suba novamente na
arquibancada, percorra todo o
caminho seqguido para alcancar
a alavanca, mas, ao inves de
acessa-la, vire para a direita para
usar a chave e abrir o portao.
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Suba as escadas, va para a es-
querda e use o Grapple Hook para
alcancar a proxima plataforma.

Artifact #1

Pule para a plataforma em
frente, mas antes de seguir,
vire e vocé podera ver uma
argola embaixo da rocha. Pule,
prenda-se nela, vire em direcao
a plataforma em que vocé
estava e balance bastante para
pular na parede ao lado do item
brilhante para pega-lo.

Suba pela parede ao lado do
artefato, suba nos pilares e
continue em frente ate o ter-
mino da fase.

MIDAS’S PALACE
Time Trial: 16 minutos
Artifacts: 1

Relics: 2

Acabe com os gorilas va para o
lado esquerdo da estatua, suba
pelas laterais, encontre um swi-
tch e algumas municoes atras
dele. Agora va para a esquerda
da entrada, suba pela parede

e avance ate encontrar outro

switch. Desca, siga pela porta
da direita, caminhe até chegar
a um grande pilar, mate mais
animais, desca as escadas e
acabe com mais feras.

Derrube todas as vigas utilizando
o Grapple Hook, pegue a barra de
pedra, siga pela direita e prossiga
pelo longo caminho ate chegar

a um local em que voce pode

ver um pilar quebrado e alguns
morcegos voando. Mate-os e
entao pule nas plataformas da
direita, pegue o item na esquerda
e continue pela direita.

Prossiga, escorregue e pule

para alcancar a plataforma ao
lado, salte na grande entrada da
direita e va até o fim para acionar
uma alavanca. Caia novamente
na arena, acabe com mais gorilas
e ledes, entre na porta, siga ate

o fim do corredor, encontre duas
grandes jaulas e perceba que
uma pequena esta em cima de
uma delas. Use o Grapple Hook
para trazé-la proxima de vocé.

Use o Grapple Hook para alcan-
car a proxima plataforma na
parede, continue para a direita,
pule na corda e balance-se em
direcao ao pilar. Suba por ele,
salte na plataforma ao lado, salte
nos dois pilares a frente e depois
execute a sequencia de pulos
descrita na foto.

Com o Grapple Hook, tome im-
pulso na parede para pular para
a plataforma em forma de rampa
na direita, pegue o item na pla-
taforma de cima, pule na rampa
novamente, va para a plataforma
da direita e siga o corredor ate
encontrar um novo switch (cuida-
do com os gorilas).

b

Va até a porta localizada atras de
Midas. Nao avance pelo centro,
pois existe uma armadilha que
ativa labaredas de fogo no local.
Pule na agua para chamar a
atencao do crocodilo, nade até
uma plataforma segura do lado
esquerdo, mate-o e nade ao
fundo ate achar uma alavanca.
Agora, vocé podera pisar no
botao do chao que o fogo nao
surgira. Continue pelas platafor-
mas, chegue ate um grande pilar,
escale-o e pule para a esquerda
para encontrar outro switch.
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Agora prossiga pelo pilar que
surgiu, pule para o pilar em
frente, depois em uma caixa
flutuante, suba as escadas e
acione mais um switch. Use o
Grapple Hook para girar uma vez
o mecanismo do pilar, escale-o,
pule no outro pilar, também suba
por ele, pule para a plataforma
da direita e pegue a segunda
barra de pedra.

Relic #1 -

Griffin-Head Protome
Pule na agua, volte para o
comeco da area (perto do botao
que ativa o fogo) e va até o local
em que vocé achou a primeira
alavanca. Vire para a esquerda,
use o Grapple Hook e siga o unico
caminho possivel andando pelas
paredes e pelas rampas ate al-
cancar as barras. Apos isso, pule
para as plataformas da frente e
acione um switch.

st
.

Agora um item surgira em outro
pilar. Volte até o inicio novamen-
te, pule sobre as plataformas até
chegar ao pilar ao lado da caixa
boiando. Suba a construcao e
pegue a reliquia.

Volte para a sala onde esta a
estatua de Midas e siga para a
porta que ainda nao fol acessada.

Artifact #1

Ao chegar a uma sala cheia de
espinhos, vire para a sua es-
querda e observe alguns blocos
brancos ao alto. Use o Grapple
Hook para puxa-las, va para a
porta a frente, do lado direito
havera um caixa, pule sobre ela
ative o switch, suba as escadas,

ative uma alavanca e pule sobre
elas rapidamente na direcao da
plataforma em que estavam as
rochas brancas.

Acione novamente a alavanca e
faca os pulos descritos nas fotos
e pegue a ultima barra de pedra.

Relic #2 -

Athenian Owl Figurine
Arraste a caixa do corredor para
a sala com os pilares, coloque-a
perto da pilastra da direita, acio-
ne a alavanca, desca e arraste a
caixa para a cavidade em um dos
cantos do pilar. Agora elas nao
abaixarao mais. Chegue perto
do lugar em que estava a ultima
pedra e siga reto para encontrar
o caminho do tesouro. Se quiser
tentar pular direto da plataforma
ao lado, fique a vontade.

Volte para o saguao de Midas,
mate alguns gorilas no caminho,
chegue perto da mao da estatua
e coloque as trés pedras dentro
dela para que elas virem ouro.
Pegue o ouro e insira nos locais
corretos para abrir a passagem
que leva a nova fase.

TOMB OF TIHOCAN

Time Trial: 13 minutos
e 20 segundos
Artifacts: 2

Relics: 0

Nade ate chegar a Tomb of
Tihocan, empurre a caixa, mate
os ratos e acione uma alavanca
na parede. Caia pelo buraco que
foi aberto no chao, mate mais
animais e avance ate chegar ao
local principal da fase. Pule para
a parede do lado esquerdo e con-
tinue se agarrando nas barras e
saltando nas plataformas. O seu
objetivoo e encontrar duas caixas
e empurra-las para baixo.

D

Desca até o nivel da agua e
empurre as duas caixas dentro
do lago. Gire uma manivela
para que a agua desca, mate
os crocodilos e posicione-as
nos botoes localizados no
chao. Continue pela direita dos
caixotes, subindo pela parede,
usando o Grapple Hook e sega
o caminho até girar a manivela
novamente. Agarre a jangada
que esta boiando no lado e
empurre-a para o caminho que
estava obstruido pela grade.

Agora suba as rochas seqguindo o
trajeto das fotos para encontrar a
segunda manivela.

Artifact #1

Nade, acione uma alavanca em um
dos pilares do local e uma pas-
sagem perto das caixas que vocé
manipulou logo ha pouco se abrira.
Va até la e pegue o artefato.

3
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Nade para a superficie, e
procure pela jangada. Puxe-a
para perto de voce ate que voce
sinta que e possivel pular sobre
ela e depois subir na plataforma
acima. Avance, nade por mais
uma piscina ate avistar um novo
templo na superficie.

Artifact #2

Continue nadando para o
lado esquerdo do templo
ate encontrar um tunel que
leva ao segundo artefato.

Agora entre no caminho subter-
raneo que se localiza na mesma
direcao da porta do tempo. Nade
sempre para cima que vocé
encontrara o switch que abre o
local. Entre no templo, participe
de um minigame e prepare-se
para enfrentar os Centauros.

CENTAUROS

Atire nos centauros ate a barra
de um deles ficar vermelha.
Quando eles fizerem a mencao
de soltar um raio verde, de
desvios sequidos para escapar e
quando eles vierem em sua di-
recao, use a barra de adrenalina
para acerta-los em cheio.

Use o Grapple Hook, arremesse-
se no escudo do centauro e arran-
que-lhe a arma. Faca isso com os
dois. Continue atacando e quando
eles forem dar a magia verde,
pegue um escudo rapidamente
para rebater a magia, assim os
monstros ficarao petrificados.

s |
&y

-

g
ﬂ"
- e
[ |

A2 r i o i LP N o el SR T i Er ERE LR [ 8

Continue com esse processo até
acabar com os dois.

EGYPT

TEMPLE OF
KHAMOON

Time Trial: 20 minutos
e 30 segundos
Artifacts: 3

Relics: 1

Desca, use o Grapple Hook para
quebrar dois pilares [um na
esquerda e outro na direital, puxe
um bloco dourado na parede es-
querda para pegar itens, suba na
rocha ao lado, dé a volta em toda
a sala usando as barras como
auxilio e suba até chegar a uma
plataforma com um switch com
um simbolo parecido com um
besouro. Use-a como trampolim,
prossiga, enfrente um animal,
pule na plataforma para alcancar
a area aberta e enfrente duas
mumias bestiais.

Pule na agua para encontrar

um Medipack, depois escale os
pilares da esquerda, atire no alvo
para que uma barra surja no
caminho e continue saltando até
alcancar uma escada ao lado da
cabeca da esfinge.

Artifact #1

Suba a escada, pule na sala logo

acima da cabeca da esfinge. Siga
para a direita, pule e avance para
encontrar o item.

Pise na cabeca da estatua e use
o Grapple Hook para alcancar o
pilar a frente e sequir até chegar
a parte de tras da esfinge que
guarda um switch. Ative-o, entre
na porta aberta, siga pelqg cor-

redor, mate algumas panteras,
ative mais um switch, corra para
alcancar uma rocha na esquerda
e suba nas estatuas.
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Use o Grapple Hook para
alcancar a parede, continue pelo
corredor, mate alguns ratos,
arraste um bloco dourado locali-

zado a direita para poder subir na
plataforma em frente e prossiga
até encontrar um local com uma
piscina e um crocodilo.

Mate-os e nade pela entrada

na agua, ative uma alavanca e
continue pelo caminho que foi
aberto. Continue pela direita, suba
na plataforma, salte no escara-
velho, pule na parede e continue
pelo alto, atravesse a plataforma
retratil e suba. Prenda-se no pos-
te, pule na plataforma da frente,
suba pela parede, pule novamente
no poste e salte para outro, alcan-
cando assim um novo switch.

= S
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Desca e arraste o bloco ate a
posicao da foto abaixo.

Salte na plataforma localizada
atras de voce, realize saltos pe-
rigosos nas plataformas moveis,
se prenda nas barras e chegue
ate uma plataforma em que vocé
pode usar o Grapple Hook. Atire
a corda na ponte em frente, puxe,
depois use o mesmo Grapple
Hook para pular sobre ela, ative
um switch. Salte sobre a estru-
tura de madeira da direita, use a
barra do meio para saltar para o
outro lado, suba e ative mais um
dispositivo.

-

Artifact #2

Va até a plataforma que leva a
sala com a piscina, mas antes
de descer, use o Grapple Hook
do lado esquerdo e continue
pulando por todos os ganchos
disponiveis no cenario [tome
muito impulso antes de saltar)
até alcancar o artefato em cima
do templo do gato.

Desca, entre na passagem que
se abriu abaixo do gato, siga

em frente, mate mais algumas
panteras, encontre mais uma
plataforma em forma de besouro,
ative o switch ao lado dela,

acabe com mais feras, pule nas
plataformas ao lado do besouro,
pule nele e rapidamente salte em
direcao ao pilar central e chegue
ate o topo dele rodeando-o.
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Atire na estrutura da esquerda
e um gancho surgira. Salte para
frente utilizando o Grapple Hook
para pegar alguns itens. Volte,
siga pelo corredor a frente, ao
chegar em uma grande sala,
siga pela esquerda, pule na
plataforma suba as escadas e
mate uma mumia.

Artifact #3

Va para a direita para usar o Gra-
pple Hook e alcancar o pilar mais
a esquerda. Continue por eles, se
prenda nas vigas de concreto, e
prossiga por até chegar ao ponto
mais alto. Volte, olhe para a
parede, se prenda e use o gancho
para alcancar o item.

Va para a direita ate achar outro
switch, pule rapidamente nas
plataformas ate chegar ao outro
lado, acione mais um dispositivo,
volte pelas mesmas platafor-
mas e va ate a sala com as trés
pilastras. Pule na ultima delas e
prenda-se na parede.

Va subindo e salte em uma

das asas do grande besouro a
esquerda para abrir um alcapao.
Desca pelo buraco que se abriu,
entre na passagem e arraste
todos os blocos brancos do local
para encontrar itens e inimigos.
Ao movimenta-los, quatro pilares
centrais irao se erguer. Basta
roda-los e fazer com que os
desenhos gravados sejam iguais
aos que estao pintados nas pare-
des. Siga as indicacoes das fotos
para concluir o puzzle.

Relic - Mummified Cat
Suba em uma das caixas brancas
e pule em um das vigas laterais
com grandes rachaduras. Prossi-
ga pela parede, pule em cima de
um dos obeliscos e continue por
eles ate chegar ao outro lado e
pegar a reliquia.

Agora desca e entre na porta.

OBELISK OF
KHAMOON

Time Trial: 18 minutos
Artifacts: &4
Relics: 0

Corra, vire para a direita, ative
um interruptor, pegue o primeiro
item, pule na agua pegue os itens
nas laterais do local e entre na
porta. Tome cuidado para nao ser
esmagado pelas rochas, avance,
suba na escada em ruinas e pule
no dispositivo logo a frente para
fazer com que um pilar ceda
temporariamente.

Suba pelo pilar, espere que ele se
levante e siga pelas barras. Pela
parede, ultrapasse as platafor-
mas retrateis e chegue a um
novo switch.

Artifact #1

Agora voce tem 90 segundos para
chegar até a barra que surgiu no
cenario. Pule na plataforma da es-
querda, suba o pilar, continue por
eles, prenda-se na parede e escale
o enorme local. Quando chegar
nas trés ultimas pilastras, siga
pela direita para pegar o tesouro.

Siga pela entrada em frente,
mate uma mumia, va pela
esquerda, avance, desvie das
rochas, siga para a direita, ative
o interruptor, siga para a porta
da esquerda, desvie das laminas,
desca pelas rampas, mate mais
um inimigo e encontre um switch
que fara modificacoes no cenario
e abrira a jaula logo a frente.
Arraste a rocha para fora da
pequena entrada, avance, suba
na caixa e depois na parede.
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Continue escalando o local sem-
pre saltando rapidamente das
plataformas com o simbolo de
um besouro e quando tiver que
usar o Grapple Hook, tome muito
cuidado para nao ser atingido pe-
las navalhas rotatérias. No local,
tome impulso com muito cuidado
e pule na plataforma acima.

Artifact #2

Quando vocé chegar ao degrau
mais alto da escada de pedra,
use o Grapple Hook, tome
impulso, pule, utilize a corda no-
vamente e fique pendurado para
visualizar o tesouro em uma
plataforma na parte de baixo.

Desca, faca todo percurso
novamente, s6 que, ao invés
de cair, prossiga pela platafor-
ma a direita. Suba, siga pelo
corredor, pressione o switch,
volte, use o Grapple Hook para
chegar ao outro lado do salao,
desca as escadas, va pela
entrada da direita, desvie das
portas e das laminas pulando
sobre as pilastras e pegue o
segundo item.

Pule para a ponte da esquerda,
- siga pelo corredor, desvie das
laminas e das portas, desca
pelas pedras logo ao lado, mate
as mumias de cima se quiser,
chegue ao piso inferior.

Artifact #3

Suba a parede, mas em vez se
seguir pela passagem, pule na
plataforma da esquerda e siga
pelo unico caminho possivel.
Quando chegar quase ao topo,
se pendure na parte mais baixa
do pilar para achar o artefato.
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Caia, suba pela parede nova-
mente e siga pelo corredor, pule
nas pilastras ao mesmo tempo
em que desvia das armadilhas.
Acione um switch, volte pelo
mesmo caminho, desca, suba
em uma rocha na esquerda e use
o Grapple Hook para conseguir
alcancar uma plataforma e
continue subindo pela parede ate
pular em uma alavanca.

Artifact #4

Siga para a direita, suba as pare-
des e avance ate chegar ao lado da
grande parede onde é necessario
usar o Grapple Hook. Pule na
plataforma que mostra a foto, va
para a direita, aguarde a barra
ser abaixada e pule na plataforma
para pegar o ultimo artefato.

Volte para entrada que vocé
veio, cuidado com os obstaculos,
pegue o terceiro e quarto itens
[pule sobre as plataformas para
encontra-los) e uma jaula se
abrira na agua. Nade sempre
reto apos entrar, suba, ative um
interruptor ao lado da escada.
Suba, siga pela direita, depois
na entrada da esquerda, mate
um centauro e coloque os quatro
itens no obelisco.

SANCTUARY
OF THE SCION

Time Trial: 28 minutos
Artifacts: 2
Relics: 1

Suba as escadarias, mate duas
mumias e voce estara em uma
sala com um pequeno puzzle.
Sao quatro pilares que devem ser
posicionado de maneira correta.
Numerando-osde 1 a4, vire o
segundo e o quarto duas vezes,
como na foto.

i

Suba no pilar, continue subindo
ate achar uma escada quebrada,
siga pelo corredor. Depois que
passar pelo primeiro portao,
pule na parede, no besouro, salte
rapidamente para o outro lado e
continue em frente.

Ao chegar na nova localidade,
desca pela escada da esquerda,
avance, mate alguns ratos, suba
por outra escada, pule para as
barras da direita e suba. Pegue
os itens, desca, siga reto, suba na
plataforma, vire para a direita e
suba na viga.

Ao chegar ao topo, mate duas
harpies, pule na cabeca da
esfinge se quiser pegar municao.
Volte, continue pela esquerda,
desca, ative um switch, entre

pela passagem ao lado e pule os
obstaculos no momento certo.

Artifact #1

Quando chegar a uma nova sala,
pule na parede da direita, va
descendo pelas escadas, pule
na plataforma que mostra a
foto e continue circulando ate
avistar o artefato.

Agora salte na agua. Va para a
direita, salte em cima de uma
das pilastras de madeira, pule
na parede depois pule na estei-
ra de madeira e continue pulan-
do até que o mecanismo faca
surgir uma nova plataforma.
Pule no obelisco mais proximo,
salte para a direita e continue
com os saltos ate encontrar
outra esteira do outro lado.

Espere que mais um meca-
nismo seja fixado, pule no
obelisco ao lado, alcance a
plataforma da direita e agora
seja bem rapido: use o Grapple
Hook para soltar a engrena-
gem, pule em cima do obelisco
e salte para a plataforma mais
alta para agarrar a parede

do lado direito. Deixe-o subir
um pouco, pule novamente na
esteira s6 que agora va pela
esquerda e acione outra esteira
para que outro obelisco suba.
Caia na agua, prenda a esteira
que fol solta, suba na platafor-
ma de cima, use as barras do
quarto ao ultimo obelisco, suba
a parede do lado direito e con-
tinue pelo caminho até ativar
mais um interruptor.

Volte um pouco o caminho e
entre na porta que foi aberta,
mate os inimigos, pegue o item,
volte, va pela entrada que se
abriu na parte de baixo, prossiga,
mate mais um centauro, ponha o
item na porta da esfinge, suba na
escada e pule para a esquerda.

Continue subindo e quando che-
gar ao lado da cabeca da estatua,
se pendure nos pilares e siga as
indicacoes da foto.

Chegando em cima, mate alguns
harpies, siga pelas barras da
direita, continue em frente,
desca e ative um switch. Entre no
caminho ao lado, tome cuidado
para nao ser acertado pelas
rochas, chegue a sala com mais
obeliscos, pule para a parede da
esquerda, desca as escadas, se
pendure nas barras e suba em
mais uma esteira de madeira ate
que o mecanismo suba a pilastra.




Levante os quatro obeliscos,
suba na plataforma principal, va
para a direita, suba nas escadas,
prossiga ate ativar o switch, entre
na porta, acabe com um inimigo,
pegue o item e siga pela passa-
gem aberta. Avance, acabe com
dois centauros, coloque 0 novo
item na porta e entre.

Desca o corredor [a bola nao
serve pra nada), mate os ratos,
salte na agua, va ate a area
mais funda dela para achar
uma manivela. Puxe-a e o nivel
do lago reduzira bastante. Suba
na estatua da direita, escale-a
ate poder usar o Grapple Hook
para alcancar uma escada.
Continue pela parede e volte
para a estatua até chegara um
local com desenhos de besou-
ros no chao. Atire nos besouros
que estao na porta para que
eles figuem na mesma posicao
das gravuras.

Ative o switch, suba a escada ao
lado, volte pela parede, pule na
barra do meio, chegue a outra
estatua e pule em um dispositi-
VO para que uma nova passa-
gem se abra dentro d'agua.
Nade ate la, suba e atire nos
besouros de acordo com a foto.

Relic - Horus Idol

Dé meia volta, desca um degrau e
arraste a caixa para a agua. Ative
a manivela que faz o nivel do lago
descer, coloque a caixa bem no
centro dos peés da estatua da di-
reita, va até a estatua da esquer-
da, escale-a até pular novamente
para a escultura da direita e pise
no dispositivo que abre as grades
acima da caixa. Cai na agua,
entre na passagem aberta, suba,
saia do interior do gigante, desca
alguns degraus e pule em outro
dispositivo a direita.

Caia, suba a estatua da es-
querda novamente até acionar
o switch perto dos besouros.
Continue escalando, va para

a escultura da direita, pise no
dispositivo que abre a grade,
nade até la e ative o outro

interruptor que era guarda-

do pelos besouros. Nade em
direcao da estatua da esquerda,
chegue ate a superficie, pule no
escaravelho a direita e prossiga
o percurso subindo a parede
como na foto.

Pule para a outra plataforma,
desca, entre na entrada ao lado e
pegue a reliquia.

Refaca todo o caminho, e
quando chegar ao topo, em
vez de pular para a outra
plataforma, pise no dispositi-
vo na parede. Nade, suba na

plataforma de cima, caminhe
por um longo corredor prepa-
re-se para enfrentar muitos
Inimigos de uma vez so.

Artifact #2

Pule no primeiro pilar da direita,
escale-o, salte para o da frente,
use o Grapple Hook para alcancar
o pilar mais distante, pule para o
de cor prateada e salta no buraco
na parede para par o item.
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Salte novamente para o pilar
branco, depois no avermelha-
do, suba o mais alto que puder,
salte na plataforma da esquer-
da e coloque o item certo na
parede para que um lado das
grades se retraia. Volte para

a primeira viga da direita e va
avancando pelas outras pilas-
tras, use o Grapple Hook para
tomar impulso na parede e
continue em frente ate chegar
a outra plataforma e colocar o
Iitem para que a porta se abra
por completo. Peqgue o item 14
dentro, participe de mais um
minigame em que os botoes
certos devem ser apertados e
fim de fase.

LOST
ISLAND

NATLA'S MINES

Time Trial: 17 minutos e 30
segundos

Artifacts: 4

Relics: 1

Ao sair do barco, nade para fren-
te, entre debaixo da cachoeira a
direita, prossiga pelo corredor

e com o auxilio da parede, pule
nas caixas suspensas. Continue
avancando ate chegar a outra
queda d'agua a frente e pule na
plataforma da direita.

Siga pelo corredor. Ao chegar

a um grande local com caixas
siga pela estrada de ferro da
esquerda, pegue um fusivel ver-
melho em cima de um carrinho
de minério, volte e vire para a
esquerda para subir as escadas e
chegar a sala de comando. Utilize
o fusivel e acione o botao.
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Artifact #1

Va para frente, encontre uma
caixa a esquerda, arraste-a ate
conseguir subir em cima da cons-
trucao, avance, pule em cima dos
postes, va para a esquerda, suba
a parede, pule na barra e tome
impulso na barra para pular para
a plataforma a frente.

Volte para o telhado, siga pelo
corredor da esquerda, empurre a
caixa pra baixo, continue sequin-
do, pule na parede do outro lado
depois se prenda nas platafor-
mas da esquerda.

N— Y |




N
w DETONADO | TOMB RAIDER ANNIVERSARY | DS

B

45

3

Prossiga, ao final das platafor-
mas, desca para pegar o fusivel
verde, use o Grapple Hook para
pular na parede da esquerda,
suba a escada, pule na platafor-
ma ao lado e siga a estrada de
ferro. Vire para a esquerda para
entrar na sala de controle e use
o fusivel no local correto. Acione
o botao verde e vermelho, saia
da sala, suba nas caixas a frente
até alcancar o engradado que
esta pendurado. Contorne-o, pule
para a plataforma da esquerda,
siga pela caverna, siga para a
direita ainda na caverna, va des-
cendo pelas escadas até chegar
a um novo local. Desca e siga em
frente para achar o fusivel azul.

Suba nas plataformas da frente,
siga pelos dutos até chegar
novamente ao tunel, volte para
a sala de controle e coloque

o ultimo item no painel de
controle. Aperte o botao verde,
vermelho e azul. Va a direcao da
caixa perto da sala em que fol
jogado o engradado, entre nela
e pegue as pistolas.

Artifact #2

Saia da sala atirando na janela.
Siga pelo caminho da esquerda,
pule na agua, atire na corda que
segura o barquinho, suba nele

e espere que ele figue proximo
das plataformas localizadas na
parede da esquerda. Suba nelas,
va para a outra parede e continue
em frente, caia e encontre o
tesouro atras de uma caixa.

Relic -

Chalice of Torment

Entre na cachoeira novamente,
mas antes de descer para a pro-
xima sala, atire nas cordas que
seguram os engradados. Dentro
de um deles estara a reliquia.

Atravesse a outra cachoeira
novamente, chegue ao local
com a sala de controle, siga
pelos trilhos da esquerda até o
local em que vocé pegou o fusi-
vel verde, suba no carrinho de
minério, atire na janela da sala
logo em frente, pule la dentro e
acione um botao.

Acione um switch na locomotiva,
participe de mais um minigame.
Volte para a sala de controle,
coloque o fusivel azul no lugar e
acione o botao. Volte a locomo-
tiva, siga com ela até um local
cheio de lava.

Artifact #3

Antes de sequir em frente, pule
nos pequenos tocos de madeira
na lava e avance para a platafor-
ma onde esta o item.

Volte para o trilho, siga em frente,
escale as plataformas e participe
de mais um minigame. Pegue as
armas do inimigo morto, arraste
uma caixa na esquerda até a
rocha em frente, suba, no meio do
caminho, encontre uma caverna
com armas e Medipack. Continue
subindo e pule nas rochas pon-
tiagudas da esquerda. Sua meta
e pisar nas pedras diferenciadas,
como a da esquerda.
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Artifact #4

Ao chegar a ultima rocha pontiagu-
da da fileira, pule na rocha ao lado
e se prenda nela. Dé a volta, suba e
pegue o ultimo artefato da fase.

Pula na plataforma da esquerda,
siga pelas pilastras [em uma pla-
taforma perto da entrada existe
uma armal) e siga pulando pelas
plataformas ate chegar ao outro
lado do trilho.
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Volte ateé a plataforma que da
acesso as rochas, e continue
pisando em todas as diferen-
cladas para fazer com que a
montanha ganhe linhas laranja
e encontrar um interruptor que
abre o portao principal.

o
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THE GREAT PYRAMID
Time Trial: 14 minutos
Artifacts: 1

Relics: 1

Siga pela porta da piramide,
prossiga em frente pegando os
itens pelo caminho ate chegar a
um lago de lava. Apods o video, cui-
dado com os inimigos em grande
quantidade. Prossiga, va para a
direita, suba a escada, avance e
acabe com mais harpies.

-
L3

Continue caminhando para a di-
reita. Ao chegar a uma nova sala,
colete os itens do lado esquerdo,
atire no alvo da parede a direita,
mate mais alguns inimigos, pule
na viga ao lado e use o Grapple
Hook para chegar até o outro
lado. Repita esse mesmo proces-
so ate chegar ao topo.
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Artifact

Quando chegar a ultima plata-
forma, pegue os itens, pule na
viga em frente, contorne-a e
pegue o artefato.

Siga pelo corredor tome cuidado
com as portas e com os disposi-
tivos que lacam fogo [é possivel
atirar em algumas portas para
que elas parem de fechar], siga
em frente, desca ao piso inferior,
mate mais bestas, chegue perto
da redoma no centro (nao atire na
personagem gue imita seus mo-
vimentos] e gire-a para direita.

78 Gamers




Siga pela plataforma da esquer-
da, pule no botao no chao, pegue
0s itens, mate mais um harpie,
acione um switch ao lado da
porta, volte para a redoma, gire-a
maisuma vez para a direita e
suba na plataforma em frente.

Pule no botao no chao, avance,
ative mais um interruptor, gire

a redoma em direcao a outra
plataforma, suba e entre na porta
que agora esta aberta. Siga pelo
corredor, siga pelas laterais
(cuidado com as rochas que lhe
empurram para a laval e ative
mais dois switch.

L3

Relic

Torc of Embitterment
Prossiga pela ponte, mas antes
de entrar da caverna, atire em
uma pedra no teto da entrada.
Ela caira e abrira uma passagem
subterranea. Siga por ela, use

o Grapple Hook para chegar a
caverna do ouro lado, suba a
escada e pegue o tesouro.
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Siga pela passagem ao lado
da reliquia, siga pela ponte e
entre na porta.

FINAL CONFLICT

Time Trial: 15 minutos
Artifacts: 4
Relics: 0

CHEFE - TORSO

Atire na cabeca dele até que

a barra da direita fique total-
mente vermelha, aguarde que o
mostrengo venha em sua direcao
e use barra de adrenalina para
derruba-lo da plataforma.
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Repita o processo e a besta ira
tentar se segurar para nao cair:
atire no braco dele até machuca-
lo. Continue sempre atirando,
usando a barra de adrenalina
para fazer com que ele caia na
lava e atirando em seus bracos
para que ele nao consiga mais se
segurar na plataforma.
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Pegue todos os itens no cenario,
siga pulando pelas plataformas no
rio de lava, acabe com os inimigos
voadores, ative um interruptor

e siga em frente. Vire para a
esquerda, caminhe pelo corredor,
mate um centauro, colete mais
itens, ative um novo switch, entre
na porta que se abriu e enfrente
mais adversarios. Aqui, pule em
duas plataformas ao fundo da
sala, aguarde elas cederem, atire
no alvo acima delas de forma
rapida e nade na piscina para
acionar uma alavanca.

Artifact #1

Saia da agua, suba na platafor-
ma a direita, empurre a caixa
para baixo, mas, antes de des-
cer, vire Lara para encontrar o
artefato na parte de cima.
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Desca, leve a caixa para o lado es-
querdo, suba na plataforma mais
alta e acione um interruptor.

Artifact #2

Arraste a caixa pela passagem

que se abriu, antes da curva,
pule sobre ela, depois na parede

e ache mais um tesouro.

Volte para a sala anterior arras-
tando a caixa, suba na plataforma
de pedra, pule na parede da es-
querda, continue, use o Grapple
Hook para chegar a parede do
outro lado e entre na pequena
entrada de cima. Desca, pise em
mais um dispositivo movel para
acertar o alvo escondido atras
dele, continue em frente, pule
para a area com a piscina e nade
para o local que foi aberto.

Artifact #3

ZWERGIENS T REVEMGITE] T[]
chegar ao lado da cachoeira,
pule para a escada que esta do
lado direito. Suba pela parede
[cuidado com o fogo), pule para
o0 outro lado, desca, pegue um
Medipack, desca um pouco,
pule para a viga de tras, desca
para a plataforma na lava e va
saltando nas rochas até entrar
em um pequeno espaco atras da
cachoeira.

Artifact #4

Volte pelas plataformas, va para
a esquerda, pule nas madeiras,
na barra, suba a escada, vire
3609, use Graaple Hook para che-
gar a plataforma mais afastada,
continue pulando e encontre o
ultimo artefato do jogo.
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Volte pelo local que voce veio so
que siga em frente até encontrar
uma nova sala.
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CHEFE: NATLA

Atire em Natla sem parar e
desvie com muita exatidao dos
ralos que ela lanca. Nao a perca
de vista, pois s6 assim é possivel
escapar de seus ataques.

-~ - ——
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Quando cair no chao, Natla nao
voara mais e se tornara mais

agressiva. Continue atirando
[desvie dos perigosos projéteis)
até que a barra da esquerda fique
vermelha, espere que ela venha
correndo em sua direcao e entao
use a barra de adrenalina. Pule
por cima dela e acerte o ponto
verde em cheio.

—

Ela ficara paralisada, e essa e a
hora de descarregar o pente de
balas nesse ponto brilhante. Se
nao for imobilizada no primeiro
tiro, tente usar a barra de adre-
nalina outra vez. Repita o proces-
so até que a energia dela acabe e
participe de mais um minigame
para terminar o jogo.

CROFT MANOR

Time Trial: 19 minutos
Artifacts: 8
Relics: 0

Esta fase pode ser completada a
qualquer momento do jego, mas
como sua complexidade é alta,
deixa-la para o final do game e

uma boa escolha. Nela existem 8
artefatos, portanto, é importante
termina-la por completo para que
se consiga fazer 100% em Tomb
Raider Anniversary.

Apos ler a carta, siga para a
direita, arraste a caixa ate a sala
principal e coloque-a em cima
de um botao localizado no chao.
Siga pelas caixas do lado direito,
atravesse a sala pulando no qua-
dro e pegue o Sculpture Gear.
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Agora desca, suba pela as esca-
darias, siga pela esquerda, entre

no corredor ao fundo do corredor,

continue pela direita, prossiga
por mais uma porta e acione
dois candelabros na parede para
pegar o Journal.
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Se voceé quiser trocar de vesti-
menta, va em frente ate o guarda
roupas de Lara. Agora volte para
o corredor ao lado da escada,
mas nao desca. Entre na porta da
esquerda, dirija-se para a direita,
entre na porta e depois que ela
for trancada, mecha no livro a
esquerda da sala.

Pegue o mapa, suba as esca-
das, va ate ao final do corredor,
puxe mais dois livros e pegue as
pistolas.

Artifact #1

Saia da sala com as pistolas
em maos e atire no vidro com o
pequeno elefante.

Volte a entrada da sala que vocé
pegou as armas, pule no quadro
a frente, atinja o alvo que surgiu,
desca e va para a passagem
aberta. Siga pelo corredor, pegue
o Empty Bucket na direita, conti-
nue em frente, acione um botao,
suba as escadas da direita, siga
até a ultima sala e atire no vidro
da direita para pegar um arpao.

Leia o livro aberto da esquerda,
desca as escadas, aperte o bo-
tao vermelho ao lado da porta.
Entre, siga para a direita, entre
em mais uma porta, siga para a
direita, desca mais escadarias
e entre em mais uma porta
localizada do lado direito.
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Siga pelo corredor, ultrapasse
uma porta, vire para a esquer-
da quando possivel e cologue o
arpao na engrenagem no meio
do jardim. Agarre-o e rode o
dispositivo para os niumeros
Xl, Il e VI, nesta exata ordem.
Entre no portao.

Artifacts #2, #3 e #4

No labirinto estarao trés artefatos,
e acha-los pode dar muito traba-
Lho se vocé nao tiver algum guia.
Mas felizmente voceé esta lento o
detonado certo. Nas fotos abaixo
estao a localizacao dos itens e o
caminho certo para encontra-los,
basta se guiar pelo mapa que vocé
pegou ha pouco. Moleza.

Localizacao dos Artifacts

CAMINHO 1

CAMINHO 2

CAMINHO 3




Apos pegar o terceiro artefato,
volte, vire na primeira entrada da
esquerda, siga em frente até che-
gar a uma fonte, pegue o Grapple
Hook, atire na base da fonte, puxe
para que algumas engrenagens
sejam reveladas, entaova até la e
use a Sculpture Gear.

Use o Grapple Hook no portao,
siga pela direita, entre na porta,
chegue na sala principal, suba
as escadas, va para a esquerda e
entre na porta a frente.

Artifact #5

Siga para a direita, entre na
porta e entao use o Grapple
Hook no lustre da sala. Puxe ele
para baixo e uma passagem se
abrira ao seu lado.

Volte a sala principal, entre na
porta a esquerda da fogueira, va
ate a sala de ginastica, suba em
um dos dispositivos giratorios,
pendure-se na parede, pule em
outra maquina de exercicios azul,
novamente va para a parede e
escale-a até subir em uma plata-
forma com um botao.

Artifact #6

Desca, va em frente até ver duas
vigas de rochas a esquerda, esca-
le-as, pule nos pinos que subiram
no chao, alcance mais uma rocha
na parede, dé a volta nela e pule
em um buraco na parede.

Agora suba as vigas da direita,
use o Grapple Hook para chegar
ao outro lado até chegar a uma
plataforma com um botao. Acio-
ne-o e desca novamente.

Artifact #7

Suba pelas rochas da direita, use
o Grapple Hook para chegar ao
outro lado, pule na parede para
alcancar um poste na esquerda,
avance pelas rampas, pule na
barra, vire o corpo de Lara e
pegue o tesouro.

Nas rochas da direita, pros-
siga pelo lado direito para
chegar a outro botao. Aperte-
0, desca, refaca o caminho, so
que siga pelas barras e pelos
postes azuis ate chegar a
uma plataforma suspensa que
guarda o Wrench. Volte para a
sala principal, entre na porta
da direita atras da escada
(nao é em cima delal, siga
reto toda vida ate encontrar
tubulacoes com problemas.
Use o Wrench e a agua come-
cara a brotar na mansao.

Use o balde em alguma das pe-
quenas fontes para enche-lo, vol-
te para a sala principal, jogue a
agua na fogueira e pegue o item.
Entre na porta logo a direita,

Wi

prossiga, ate chegar a uma sala
cheia de entulhos. Use o Grapple
Hook no arpao da estatua do lado
direito, avance, atire na madeira
no meio da sala, suba pelas cai-
xas da direita, continue avancan-
do, pule na arma da estatua para
alcancar a plataforma acima.

Agora, arraste o grande deposito
de entulhos vermelho para um
botao ao lado da estatua de um
guerreiro. Movimente os dois
dispositivos para que eles fiquem
idénticos a foto a sequir, entao
atire no alvo que surgiu.

Atire também em uma corda,
atras das caixas, desca, volte

a subir nas caixas da direita,
prossiga, mas em vez de pular no
arpao da escultura, pule na pare-
de ao lado dela e salte para a pla-
taforma em frente. Continue pelo
unico caminho possivel, arraste
uma caixa para o piso inferior,
caminhe em frente e arrebente
mais uma corda que seqgura uma
das estatuas do cenario.

Use o Grapple Hook na estatua
que segura um globo dourado e
faca com que ele role até o botao
no chao para que uma passagem
seja aberta. Desca, alinhe a caixa
com a tabua de madeira que
balanca, suba nela, use o Grapple
Hook para transforma-la em um

pequeno trampolim e pule para
a plataforma de cima. Avance
ate conseqguir saltar da grande
sacada, atire emn mais uma corda
e a estatua caira no chao.
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Artifact #8

Salte na agua, pegue o Decorati-
ve Bow, siga pelo tinel e pegue o
tesouro no chao.

Acione um switch na direita, volte
até chegar ao saldo principal,
siga pela porta da direita atras da
porta, va pelo labirinto ate chegar
a fonte, use o Decorative Bow e a
flecha dourada na estatua, acione
a alavanca e pegue o item que
calu de outra escultura.

Agora volte para o salao, suba as
escadas, siga para a direita entre
na porta ao fundo do corredor,
avance e use o item musical na
porta para abri-la.

EXTRAS

Confira nossa secao de dicas
para saber como destravar
tudo no game da Lara Croft

Gamerskd 8 1
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45 Don Porpettone esta tomando muita
aspirina para amainar a dor de cabeca

COMO VAO MEUS BAMBINOS?

Como vocés devem ter percebido a revista
recebeu algumas alteracoes. Agora o con-
sole Xbox 360 da Microsoft [nao sei da onde
0s ragazos tiram as idéias para nomes tao
estranho] faz parte das nossas edicoes.
Tudo muito bom, tudo muito bem. O unico
problema e que Noystation, Sey Sey e os
demais trabalhadores estao pedindo que eu
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compre um console Xbox 360. Poxa vida. Ja

foi um suplicio consequir um PlayStation 3.
Agora esses ragazos me veem pedindo um

3607 Pelos cojones do meu pai. Vem ai mais
uma bela de uma dor de cabeca.

A Unica pessoa gue nao esta me enchen-
do com esse negocio de Xbox 360 e a Vovo
Dirce. Tambeém pudera, a centenaria parou
no tempo e so fala de PsOne.

Benza Deus. So tem louco nessa redacao.

Tenho que dar uma bronca geral para ver se
eles param de me encher os picua.
Enquanto Isso nao acontece, espero
que voces tenham gostado das mudancas.
Mandem-nos cartas, e-mail, telefonemas,

telégrafo, sinal de fumaca. Enfim, qualquer
coisa para sabermos o que voces acharam
das novas mudancas.

CAPICE?
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CHEGA DE DOR DE CABECA E DE PERDER DI
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