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EDITORIAL POR DOAN BREGANTINO

Salve macacada. Tudo certo”? Antes de
qualquer coisa gostaria de dizer umas
palavras sobre os novos colabora-
dores da Gamers Playstation. Para nos
ajudar nos detonados temos Fernando
Wiek. Para quem nao conhece o cara ja
trampou na revista PSW e esta ha mais
de cinco anos neste mercado. Ou seja,
ele manja muito. Vocés poderao conferir
ISs0 no seu primeiro detonado para a

GP. Outro colaborador e o Andre Varajao,
mais conhecido pela alcunha de Asapre-
ta, que ja trabalhou para SuperDicas-
Playstation. Ele nos ajudara a entender
melhor o hardware do Playstation 2.
Essas sao as principais novidades da GP
que traz nesta edicao uma materia sobre
a batalha do Playstation 3 para se firmar
como o melhor console da nova geracao.
Entenda porque a concorrencia fala tao

04 GamersPlaystation

mau e saiba o que a Sony esta fazendo a
respeito disso.

Continuamos com nossa cobertura das
seletivas brasileiras para conhecer os
vencedores que disputarao o brasileirao

no Rio de Janeiro. Os reviews vieram um
pouco diferentes para esta edicao. Optamos
por colocar os dois |0gos mais esperados
do mes passado: God of War |l e Medal of
Honor Vanguard. Cada um conta com qua-
tro paginas contando tudo sobre eles.
Nosso enviado especial da Europa

fez um giro pelo Velho Continente e
mostra tudo sobre o lancamento do
Playstation 3 europeu.

E para finalizar trouxemos um detonado do
segundo game de Kratos de cair o queixo.

AINDA AQUI?
ABRACOS.
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Conferencia
da Sony

Game Developers Conference ENTRE 0S DIAS 5 E 9 DO MES PASSADO, ACON-
TECEU EM SAO FRANCISCO, ESTADOS UNIDOS,

(GDC’ ATICA A GDC (GAMES DEVELOPERS CONFERENCE]
2007. A FEIRA REUNIU PELA PRIMEIRA VEZ
0S CONSOLES DA NOVA GERACAO. NAE3 E

0 M U N Do TOKYO GAME SHOW, AMBAS EM 2006, APENAS
0 XBOX 360 ESTAVA DISPONIVEL. MAS ANTES
DE CONTINUAR LENDO, E PRECISO TER UMA
COISA EM MENTE. A GDC E VOLTADA PARA

0S PRODUTORES DE JOGQS, DIFERENTE

A FEIRA FOI A PRIMEIRA _ DAANTIGA E3 ONDE 0S ESTANDES LOTADOS
CONTENDO NOVIDADES SOBRE  DE J0GOS FAZIAM A ALEGRIA DO PESSOAL.
T0DOS DA NOVA GERACAO CONFIRA AGORA 0S DESTAQUES DA FEIRA.
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rondavam © ““tru“taﬂ esperan-

£ que todo mundo

L Harrison,

COMUNIDADE VIRTUAL

PS5 Home.
Comunidade
virtual do P53
esta em

fase de teste

2

Voce podera
ter seu
apartamento e
montar do jeito
que quiser

3

Converse com
pessoas do
munto todo

FA
Veja trailers
em um cinema

5

Monte seu
avatar e faca
0 que bem
entender

USUARIOS DO PS3 TERAO A CHANCE DE TER UMA VIDA PARALELA

Diwlgadé no dia 7 de marco, a PlaySta-
tion Home e um mundo online para PS3,
em que o0s jogadores criam seus avatares
[bonecos em 3D) e interagem entre si. No
comeco sera possivel apenas conversar
e visitar o apartamento dos outros. Ja o
lance de decorar seu ap, obter troféus e
entrar para as listas dos melhores em
alguns jogos nao se sabe quando entra
em funcionamento. Meio parecido com
Second Life, para PC, PlayStation Home
chega para entrar de vez na era da inter-
net e colocar o Playstation 3 no combate

o" GamersPlaystation

pelo espaco virtual que esta sendo domi-
nado pela Live do Xobx 360.

0 arquivo, que nao deve ter mais de 500
MB podera ser baixado pela rede do
PS3. Apos criar seu avatar e so montar
seu apartamento, claro, so com os itens
gratuitos e sair perambulando pelo
mundo virtual. No comeco vocé nao
tera muita coisa para fazer. Mas
Phill Harrison, presidente dos estudios
mundiais da companhia, disse que sera
possivel fazer de tudo dentro deste mun-
do. Teremos ambientes publicos

e privados. Os primeiros serao
bares, pracas, cinemas etc e tal.
Neles os jogadores poderao conversar,
ver traillers de filmes e jogar alguns de-
mos. Ja o sequndo sera a morada do seu
eu virtual. Voceé podera decorar da manei-
ra que quiser, promover festas, encontros
com seus amigos. Se quiser podera dar
uma de DJ colocando para tocar as musi-
cas que estao no seu console. PlayStation
Home entrou em fase de testes este mes.
Fique atento nas proximas edicoes para
saber se o programa vale a pena.



NOVOS GUITAR HERO

NO SEGUNDO DIA DE EVENTO, 6 DE
MARCO, A EA REVELOU QUE FECHOU
UMA PARCERIA COM A HARMONIX E
MTV PARA DISTRIBUIR 0S PROXIMOS
TITULOS DOS CRIADORES DE GUITAR
HERO. “ELE (GUITAR HERO) E APENAS
A PONTA DO ICEBERG”, DISSE ALEX
RIGOPULQOS, CEO DA HARMONIX.
COM CERTEZA 0S FAS DO GAME
AGUARDARAO ANSIOSOS.

Conteudo extra na lama

Donos do MotorStorm para PS3 podem sorrir.

A Sony vai distribuir conteldo extra para o jogo.
Serao novos veiculos, pistas, personagens e
modos de jogo, alguns deles gratuitos. O Unico po-
rem € que isso tudo deve demorar uns cinco meses
para chegar na rede do PS3.

[

E O PLAYSTATION 2?

E meu povo, parece que esqueceram do nosso querido
Playstation 2. Mas isso tem um motivo. A Sony saiu atras
de suas concorrentes na disputa pela nova geracao de
consoles. Ja era de se esperar que os executivos da em-
presa usassem a GDC 2007 para divulgar tudo o que po-
diam sobre o Playstation 3. Mas mesmo assim quem
estava na feira pode curtir alguns jogos para
0 PS2. Um deles era God of War I, que na época ainda
nao havia sido lancado. Por isso a fila era grande.

Mas se voceé ficou triste porque nao teve nenhuma noticia
sobre o Playstation 2 fique tranqiiilo. A Gamers
Playstation continua dando énfase ao PS2
para atender os nossos leitores.

14 " 4

FACA AS REGRAS
Um dos games
para Playstation

3 que mereceu
destaque foi o
LittleBigPlanet.
Anunciado parao
comeco de 2008, o
titulo permite que
0 jogador crie seu
proprio mundo e
regras, usando
materiais encon-
trados no mundo
virtual. O game
estimula o jogador
a pensar. Alem
disso, sera preciso
explorar ao ma-
ximo e trabalhar
em grupo para
conseguir os itens
necessarios para
modificar as parti-
das. Todos os ob-
jetos nos cenarios
sao interativos. A
interface prome-
te ser simples e
intuitiva.

Se vocé conhece programacao e sempre teve vontade de criar seus games, seu
sonho se tornara realidade. A Sony anunciou o lancamento da PlayStation Edge.
E um software gratuito que, usado no PC, cria jogos casuais para o Playstation 3.
0 pacote tem dois componentes principais. O primeiro € o GCM Replay, ferra-
menta que ajuda a utilizar o RSX, o chip grafico do console. O segundo sao as
bibliotecas, que servem para fazer animacoes ou comprimir dados.

POP PRESS START

PIPOCA!

ESSA PEQUENA SECAO SERA
DEDICADA A ASSUNTOS QUE FAZEM
PARTE DO MUNDO POP. TODO MES
VAMOS FALAR DE FILMES, LIVROS CDS,
DVDS E TUDO 0O MAIS. TAMBEM COTAMOS
0S ASSUNTOS. VEJA COMO FUNCIONA:

& | “Por que gastei meu dinheiro?”

3¢5 |“Onde é o banheiro?”

& | "Deu para o gasto.”

| SOOO |“"Mooooito bom!”

L | "Parabéns, nota 10.”

300 - 0 FILME © & @O O Cinemas
Quem ainda nao viu deve ver. O diretor
Zack Snyder, conseguiu transpor
com maestria toda a magnitude
deste épico. O filme é uma adaptacao
da HQ de mesmo nome do cultuado
Frank Miller. Alias, ele também
ajudou nesta adaptacao. Afinal,
ninguém melhor que ele para dar

um respaldo. O filme tem producao
de videoclipe, a acao nao para

e muitas cenas sao iguais as do qua-
drinho. E nao esquecam, Rodrigo
Santoro nao e daquele tamanho e tam-
bém nao estava rouco nas filmagens.

2° TEMP. ROMA & @& & & HBO

A morte de César gerou um grande
caos em Roma. Agora o unico herdei-
ro da fortuna é Otavio. A noticia deixa
Marco Antonio em choque. Enquanto
Voreno sofre com a morte de Niobe,
Pullo propoe casamento a Eirene.
Este e 0 enredo da 2° temporada

de Roma. Quem viu a primeira sabe
que a qualidade HBO e incomparavel.
E nesta segunda fase que veremos,
entre outros personagens, Cledpatra.

HOMEM-ARANHA 2.1 © OO0

R$ 34,90 - Submarino

Além de contar com o seqgundo filme
do cabeca de teia, a caixa tem um
segundo dvd com varios extras muito
legais. Explicacoes de como foram
criados os efeitos do filme, um docu-
mentario falando sobre os vildoes do
amigao da vizinhanca, trilha-sonora
entre outras coisas. 0 bacana e que
tem um trailler de Homem-Aranha 3.
Perfeito para quem quer relembrar
0s acontecimentos antes de ir

ao cinema e ver a terceira aventura
do rapaz que escala paredes.

GamersPlaystation
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a ser lancado nas lojas
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3J0GOS IMPERDfVEIS

ESSE MES SO TEM NOVIDADES POR AQUI. SAO Tﬂés JOGOS PARA PLAYSTATION 2. CONFIRA.

DS= GOD OF WAR

Po, Kratos e o cara. E na conti-
nuacao de God of War ele esta
mals ferrado do que nunca.

O sistema de combate teve
sutis mudancas que deixou

0 Jogo ainda mals agilizado e
divertido. Agora os combos
estao mais devastadores, ja
que o espartano pode mudar
de arma no meio dos golpes.
Isso sem falar das magias que
sao mais legais. Os graficos
tambem tiveram uma pequena
melhora. Em muitas lutas
com os chefes o0s cenarios sao

verdadeiras obras primas.

FUN

UF HONOR ¥
Nos games anteriores voce ga-
nhava a guerra praticamente so-
zinho. Em Vanguard 1sso mudou.
Na pele de um soldado aliado e
possivel optar por ir junto com
seus companheiros, ou {como
nos titulos anteriores| tentar
uma investida solitaria. Mas
Isso nao é recomendavel, ja que
0s inimigos estao muito mais
espertos. Apesar do PS2 estar
no final de carreira o jogo tem
graficos muito bons, bem como
os efeitos de luz e particulas. E o
que dizer do som? O mais real de
toda a série.

VANGUARD

ESSAS NOTICIAS VIERAM DE FONTES SUPER-CONFIAVEIS.
SO NAO VAMOS REVELAR O NOME PARA NAO DAR ROLO DEPOIS. CONFIRA.

I—fw—’"u DO

Nossa fonte disse que con-
versou com os chefoes da
Sony e falou que o preco do
PS3 vai cair drasticamente.
Hoje, o console de 60GB custa
em meédia 600 dolares. Com

a queda, o preco vai para 100
dolares. E o de 20GB custara
35 dolares. Isso porque a
Sony descobriu uma maneira
mais barata de fabricar seus
consoles. A partir de agora
eles so irao usar material re-
ciclado”, disse nossa fonte. J3
0S jogos sairao por apenas 10
verdinhas. "Os discos virgens
de Blu-ray sao muito caros.
Por isso a Sony, esta usando
discos de DVD recauchutados
e com uma camada de Blu-

1B ray’, finalizou nossa fonte.

£3 NO BRASIL

Quem disse que nos nao
temos vez? No final do ano
passado todos ficaram saben-
do que a E3 nao ia ser mais

a mesma. Os organizadores
decidiram cortar gastos e fa-
zer uma feira mais tranquila.
Mas depois de bater o pe e
mandar uma carta com mais
de 50 milhoes de assinaturas,
a CGB (Comunidade Gamisti-
ca Brasileiral, conseguiu um
feito inedito, a E3 sera reali-
zada no Brasil. "0 evento nao
ficara centralizado em apenas
uma cidade. Sao Paulo, Porto
Alegre, Sao Luis e Manaus
serao as quatro capitais que
realizarao a feira”, confirmou
nossa fonte. E3BR 2007 co-
mecara no dia 1° de Julho.
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BURNOUT DOMINATOR

A formula continua a mesma,
andar no talo da velocidade e
evitar as colisoes. A novidade
fica por conta das novas pistas
que vao desde ruas largas, que
ate vielas estreitas. O que nao
muda e o trafego. Quer dizer,
em Dominator ele esta muito
mais Intenso. As carangas
comandadas pela maquina
estao mais Insanas. Conheci-
mento das pistas e uma boa
estrategia para se dar bem no
jogo. E claro, a tecnologia das
batidas esta mais real do que
nunca.

QG5

WE NAS OLIMPIADAS

Atencao jogadores de Winning
Eleven, comecem a treinar bas-
tante porque as Olimpiadas de
2008 tera uma nova modalida-
de, o futebol virtual. Cansados
do marasmo dos |0gos reais, 0
COI [Comité Olimpico Inter-
nacional), resolveu aderir a
modalidade virtual do esporte
bretdo. "Os jogos reais de fute-
bol estao cada dia mais fracos.
E as selecoes so tém estrelas
que querem saber de dinhei-
ro, contou nossa fonte que
conversou com o presidente do
Comité Olimpico Brasileiro. As
seletivas acontecerao nos co-
mités de cada pais que podera
ter quatro representantes. Dois
para jogos individuais e outros
dois para disputas em dupla.

5 SAO MERA FICCAOQ. NAO LEVEM A SERIO!

{
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ATENCAOQ!!! ESSAS NOTICIA




SEGUNDA

Mais desculpa
para aparecer
mulher. Em
1982 nasceu a
atriz Kirsten
Dunst. £ nesse
mesmo dia em
1945, Hitler,
sua esposa

e sua cachorra
foram para

0 vinagre.

TERCA

Em 1905 foi
fundado o
clube Boca
Juniors.

i

E avezde
Eureka Seven
Vol.2 para P52,
F.E.AR. para
PS3 e Test
Drive Unlimited
para PSP.

=\

Muita tatica no
lancamento de
Rainbow Six:
Vegas para PS3.

QUARTA

e

Abrace um
amigo,

pois hoje

é o dia dele.

rs
"4
E.-f
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Aniversario de
Felipe Massa.
26 anos.

CALENDARIO PRESS START

oo

VEJA AS DATAS MAIS IMPORTANTES DO MUNDO DOS GAMES E OUTRAS COISAS MAIS

QUINTA

&
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*’-f
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i e

Em 1961

o0 sovietico
Yuri Gagarin
tornou-se

0 primeiro
homem a ir

para o espaco.

Em 2005
Joseph Ratz-
inger foi eleito
papa, sob a
alcunha de
Bento XVI.

SEXTA

e

Huuuuu.
Sexta-feira

13. Que meda.

Mais uma
voluptuosa.
Aniversario
de Carmen
Electra.

SABADO DOMINGO

| .:5- 4

Dia do jor-

nalista. Cadé N

0s presentes?

e

Em 1895
acontece a
primeira part-
ida de futebol
no Brasil,

organizada por
Charles Miller.

Nem precisa
falar ne? Dia
do Pinoquio.

e

Ayrton Senna

vence seu

primeiro GP de

F1em 1985. A

vitoria aconte-

Muitos ovos
para todos.
Feliz Pascoa.

ceu em Estoril,
Portugal.
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AVEZ DO LEITOR

PODEM PEDIR QUE NOS ATENDEMOS

PSONE

Ola redacao da Gamers Playstation. Escrevo por
dois motivos. Para falar que a revista e otima, bem

bolada e especial. Como gamers mais experientes,

me respondam. No jogo Twisted Metal 3 como eu
libero Sweet Tooth? Ja acabei o game nas dificul-

dades Cream_Puff, Twisted Metal e Pure-Lunance.

Vocés podem me dar dicas como turbo ilimitado,
vidas infinitas? E possivel jogar com os chefes? A
arena do menu é jogavel? E a primeira vez escre-
vo. Aguardo a resposta.

Pedro Gasco / por carta

Ola Pedro. Para pegar o Sweet Tooth

entre com ¢ € € = =»>como password.

E agora algumas dicas para o jogo.
MODO DEUS

L1 ®R1 Start como password
MUNICAO INFINITA

A ® T - dcomo password
ESPECIAIS INFINITOS

L1 LT R1R1R1 como password

POR CARTAEI Rua Apeninos 203 / CEP: 01533-000 / Sao Paulo/SP
POR E-MAILE) gamers_playstationfdyahoo.com.b

RESIDENT 4

Ola galera da Gamers, necessito de uma ajuda

de vocés. No RE4 como consigo seguir adiante

na fase do estante de tiros? Nao consigo sair
daquela sala. Em um outra vez que eu tinha
jogado consegui ir mais adiante ate a fase em
que o chefe mata o amigo do Lion, mas nao con-
sequi tirar a garota la de baixo do castelo. Tentei
estourar as duas portas com o lanca foguetes,
mas nada. Ai matei ela de tanta raiva,
coitada!!!!Como consigo tirar ela de la? HELP!!!!
Agora estou nesta fase que nao saio

da sala de tiros. Como sigo em frente?

Um abraco a todos estes mestres do PS.

Marcio Goulart / por e-mail

Salve Marcio, tudo certo? Olha, para sair do es-
tande tiros basta trocar um idéia com o mano la
dentro e depois ir pela porta. Quanto a menina, se
ela estiver junto com algum inimigo, basta mata-
lo. Se nao estiver chame a coitada para ver o que
acontece. Valeu pela forca. Abracos GP.

T ESTAVA NA DUVIDA ENTRE WE E FIFA APOS LER ESSA
EXCELENTE REVISTA RESOLVI COMPRAR 0S DOIS M

Souza Araujo / por e-mail

Atencao leitores!

Esta incrivel revista comecou a entrar no mundo
virtual. Nao, ainda nao temos site, mas contamos
com uma comunidade no orkut. “Po, orkut? Que
lixo”. E, tem gente que acha esse site uma droga,
mas € um otimo caminho para os leitores se
comunicarem conosco. Pois bem, procurem por
Gamer Playstation e facam parte da comunidade.
Ajudem estes pobres trabalhadores.

NUMEROS ATRASADOS

Gostaria de saber como faco para ter revistas
antigas e também gostaria de dar os parabeéens
pela revista. Ela e muito boa. Também facam mais
reportagens sobre God of War, Castlevania entre
outros jogos de PsOne e PS2. Falou.

KRATOS / Patos de Minas / por e-mail

Muito obrigado pelo apoio Kratos. Para revistas
atrasadas ligue para a Editora Escala. Bom, God
of War vocé pode conferir nesta edicao. Temos um
detonado super completo [histdria, dicas, extras,
curiosidades etc e tal). Além disso, um review
especial sobre o sequndo jogo do seu xara. Quanto
ao Castlevania, anotamos seu pedido.

J FACAM MAIS REPORTA-
GENS SOBRE GOD OF WAR,
CASTLEVANIA ENTRE
OUTROS JOGOS PARA
PSONE E PS2. FALOU T

Kratos / Pato de Minas / por e-mail




WINNING ELEVEN PRESS START

SELETIVAS->PARTE 2

DESDE A ULTIMA EDICAO ESTAMOS TRAZENDO O

QUE DE MELHOR ACONTECEU NO BRASIL TODO

NAS SELETIVAS PARA ESCOLHER 0S MELHORES

PARA DISPUTAR 0 2° CAMPEONATO BRASILEI-

RO DE WINNING ELEVEN. NOSSA COBERTURA . o
CONTINUA E MAIS UMA VEZ QUERO AGRADECER %
A TODOS 0S PRESIDENTES DAS FEDERACOES. |

L. SAMISUNG

mobile

SELETIVA SERGIPANA

12 SELETIVA - 18/03/2007

A 12 Seletiva Sergipana contou
com 32 atletas (limite maximo
estipulado pela FSFD] e além
de ter jogos emocionantes

[0 melhor foi 0 3 x 0 para
Deivinho ja no primeiro
tempo, mas Matheus Pinto,
jogou muito conseguiu
empatar e levou a decisao
para os pénaltis), a torcida
marcou presenca.

A seletiva teve como pontos
fortes o alto nivel dos compe-
tidores, mas principalmente, o
clima de interacao, pois o pes-
soal estava impressionado com
a quantidade de cidades e com

o fato de termos “estrangeiros”
na disputa: dois baianos “cabras
da peste”, que enfrentaram 350
km, pelo amor ao futebol digital.

BOM, A 12 SELETIVASERGIPANA
TEVE COMO CAMPEOES:

Pedro S6 Winning [1° Lugar];
Deivinho (2° Lugar];

Nilson "Vice” [3° Lugar);
Wesley Bode (4° Lugar).

Sergipe ja decidiu guem serao os
seis primeiros representantes do
Estado no Brasileirao 2007, alem
dos quatro vencedores da Seleti-
va, ainda vao Ricardinho "mao de
ouro” e Jonas Zé Gaiao".

As seletivas ocorrem em
dois dias, principalmente
em finais de semana, conta
com a participacao de mais
de 256 inscritos. Sao divi-
didos em grupo de quatro
participantes [selecao de
nomes por sorteiol.
Montadas as chaves, os partici-
pantes enfrentam-se, totalizan-
do trés jogos diretos entre eles.
Em suas fichas de inscricoes,

o time que ele ira jogar € pre-
selecionado. Se o participante
quiser mudar de time, quando
ele for chamado deve avisar o
juiz que ira supervisionara TV
onde ira ocorrer a partida.

e T e T | =1, M ity - TN g
ol = 3] 5
e S 1 bl Tl By LT T i = Wi PO ot e B
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SELETIVA SUL MATO GROSSENSE

se der empate, o critério para

ve. | desempate sera, mais uma vez

A SOMATORIA DOS PONTOS E
FEITA DA SEGUINTE FORMA:

o0 saldo de gols. Assim prosse-
gue ate passar pelas oitavas,
quartas, semifinal e final.

Trés pontos para
o primeiro colocado;
Um ponto caso empate;

Zero pontos pra derrota.

Se der empate nas contagens,
o critério de desempate e o
saldo de gols.

Na seqgunda rodada o estilo é
mata-mata. Quer dizer, jogos de
ida e volta. Partidas que termi-
narem em empate irao para os
pénaltis. Somando os pontos,

Os modulos sao em cores:
azul, amarelo, branco. Em
cada modulo segue o estilo
descrito acima, depois de
selecionado os campeoes de
cada modulo é montado uma
chave com eles e assim, sal o
campeao, levando pra casa o
seu aparelho PS2.

Apréxima etapa serd
“nos dias 21 e 22 de abril.

Inscreva-se

FEDERACAO DE MATO
GROSO0 DO SUL DE
ESPORTES DIGITAIS
www.falcaogames.com.br
Presidente: Gieze Marino
Loja 1: Rua 13 de Maio, 3877
Fone: 67- 3325-5880

Loja 2: Rua Calogeras, 2063
Fone: 67- 3325-5880

Loja 3: Av. Julio

de Castilho, 3877

Fone: 67 - 3024-5880
E-mail: giezemarinoldhotmail.com

FEDERACAO SERGIPANA
DE FUTEBOL DIGITAL
Presidente:

Tarcisio Andre Targin

E-mail: smilegames(dhotmail.com
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PRESS START PS3 PoRLEO “PROSOPOPEIO” CARDOSO

Em busca do

velho continente

DEMOROU MAS CHEGOU: EUROPA RECEBEU O PLAYSTATION 3 DIA 23
DE MARCO! E NOS JA TESTAMOS O CONSOLE NO VELHO CONTINENTE.

Problemas de producao em massa do diodo de leitura Blu-Ray
resolvidos e depois de muita reclamacao pelo adiamento do
lancamento, que deveria ter acontecido em novembro de 2006,
os videomaniacos do velho continente estao com a maior maqui-
na de entretenimento virtual de todos os tempos dispostas para
seu lazer pela bagatela de 599 Euros, preco confirmado pela
Sony Computer Entertainment Europe dia 25 de Janeiro.

Sdo milhares de propagandas e anuncios que fazem aumentar
ainda mais a expectativa pelo prazer de ter em maos o sonho de
consumo de todo amante de jogos eletronicos. O principal tor-
neio do futebol da Europa - a Champions League - anuncia do
lado do gramado o logotipo do Playstation 3. Os famosos 6nibus
vermelhos de dois andares de Londres estampavam em sua tra-
seira o esperado dia 23 de marc¢o. Os maiores shoppings dispoes
de guichés com consoles para serem testados por quem tiver
paciéncia de esperar pelas filas. O lancamento do Final Fantasy
Xl passa quase que despercebido no jornalismo especializado

e o Pro Evolution Soccer 6 ja foi ate esquecido, pois as revistas
nao tem outro assunto a nao ser o Playstation 3. Também nao
poderia ser diferente: foram quatro meses de espera.

Segundo a Sony Europa o dia 23 de marco foi um sucesso. Pois
os erros cometidos nos lancamentos em Novembro nos EUA

e no Japao serviram de licao, e, agora, o catalogo de jogos

gue acompanham a chegada do PS3 & muito mais completo e
espetacular. Essa noticia chegou aos nossos ouvidos pela boca
de Phill Harisson - 0 mesmo menager da Sony tentou justifi-
car o adiamento com argumentos meio atrapalhados na Game
Developers Conference 2007. Phill anunciou tambem o servico
Home do console, que sera uma comunidade-interativa-online-
3D onde o proprietario de um PS3 Network podera interagir em
tempo real através de seu avatar com pessoas do mundo todo.
Ja David Reeves, presidente da SCEE, afirmou: "Tendo em conta
o lancamento do PS3 no Japao e na América do Norte, é com

todo prazer que fornecemos um impressionante niumero de

PS3 aos territorios da Unido Européia. Com mais de 30 titulos
de apresentacao em todos os géneros, este sera o mais solido
alinhamento de lancamento da historia da Playstation: o concre-
tizar dos sonhos de todos os fas europeus”.

Vamos aguardar!

EXPERIMENTANDO!

Minha primeira experiéncia com Sixaxis em maos aconte-
ceu em uma loja de eletronicos em Porto, Portugal, dia 8 de
Marco, quase as 20 horas. A fila era grande, e eu esperei por
volta de 20 demorados minutos. Cada pessoa da fila tinha

o direito de jogar apenas cinco minutinhos, o equivalente a
uma corrida em Ridger Racer 7. E, infelizmente, comigo nao
foi diferente. Liguei os sensores de movimento do controle e
percebi que ele funciona muito melhor do que minha descon-
fianca imaginava. Os graficos sao realmente espantosos e os
reflexos do sol, o cenario ao fundo, as linhas do carro e até

a cor do asfalto sdao elementos perfeitos que eu nunca tinha
visto em toda minha vida de amante dos jogos eletronicos. A
magquina é realmente poderosissima. Fisicamente o console é
meio pesadao, tem uma aparéncia pouco moderna e a tentati-
va das linhas de design em deixar a estrutura menos espaco-
sa nao funcionou muito bem. Pelo menos ele é silencioso, so
da pra ouvir o processador Cell trabalhando se vocé encostar
o ouvido bem préximo do driver [sim, eu fiz isso na frente de
umas 50 pessoas]. Enfim, o potencial grafico, a jogabilidade e
a sonoridade incrivel do Playstation 3 nos traz uma sensacao
de realismo incomparavel na historia do mundo dos games.
Eu nunca fui muito fa de games de corrida, mas, Ridger Racer
7 me encantou tanto que nao consigo nem imaginar o quanto
um GTA 4, por exemplo, val me impressionar.

GamersPlaystation
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MotorStorm Resistance: Fall of Man Tony Hawk “s Project 8
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HOLLYWOOD NO SEU PLAY2

ASSISTINDO FILMES (DIVX) NO PLAYSTATION 2

Todo mundo conhece o enorme potencial que tem
o Playstation 2 para videos ja que um dos seus
principais atrativos, quando ele foi lancado, era ser
um DVD Player de baixo custo integrado ao video-
game. Hoje a coisa mudou um pouco, DVD ainda e a
midia para filmes, mas com o avanco da Internet de
banda larga em todo o mundo esta cada vez mais
facil assistir aquele seriado famoso que ainda so
passa la no exterior, ou ate um filme recem lancado
direto no seu computador. Porem eles nao estao no
formato DVD e sim na popular compressao MPEGA4,
o DIVX [XVID também]. Nativamente o PS2 nao e
capaz de reproduzir estes formatos de video, porem
foram criados alguns players para ele durante
estes anos e hoje o melhor e mais popular e o0 SMS
MEDIA PLAYER que esta, ate o fechamento desta
materia, na SMS 2.0 Versao.3. Alem de suporte a

!I Ao carregar o CD-R gravado no seu
PS2, sera exibida a seguinte imagem:

Available madia: nons

aparece. Pressione 8 novamente
sobre o arquivo que a reproducao
comeca automaticamente. L v —

Available media .
E Cil:EH.JJ-BA"LE!'I‘AH_ﬁn_L.M.':TH:‘; AV ]

Initialzing SMS

| Seguida da sequinte imagem:

Availlabla media: .

VIDED TESTE
R .
B SLUS 200 01 e
% SYSTEM CNF

Navegue com o direcional do
PS2 ate ela e aperte 8. 0 nome
do video [com a extensao .AVI]

. cdia:/VIDEO TESTE

esse formato de compressao de video ele tambem
suporta o uso de legendas externas aos arquivos,
um recurso perfeito para os tempos de hoje. Outra
grande vantagem do SMS e a possibilidade de uso
de qualquer tipo de midia que possa ser conectada
ao PS2: CD, DVD, Pendrive, HD e inclusive REDE,
utilizando um PC conectado ao PS2. Gostou? Viu as
possibilidades? Entao, vamos passar para a parte
pratica da coisa. Maos a obra!

Inicialmente vamos precisar de um Playstation 2 que
possa rodar CD-R ou DVD-R e um Memory Card com
espaco para salvar as configuracoes do SMS . Se um
pendrive (com espaco suficiente para alojar o seu
video) estiver a mao também podera ser usado. Na
continuacao desta materia faremos uso da rede entre
0 PS2 e o PC para o streaming de video. Mas isso &
assunto para depois, vamos la comecar a usar o SMS.

Vamos configurar o SMS.
Nessa tela aperte START
e o menu do SMS aparece:

Available media: .

w SMS Menu |

% O Sibiapiny setinge-

ey

h' s*ﬂ-‘:nur satlangs
i Flager watioaga
L L
B Save aain Ay
B Shutdown comiole

o Eni SNS
SMS Manu
A primeira opgao é relativa as

configuracoes de video, Display
Settings, e recomendo nao

| BIN é gratuito.

Baixe a imagem do
CD no link do final
da matéria e grave
num CD-R [pre-
ferencialmente ja
que muitos PS2 nao
leem CD-RW - alem
de forcar, desne-
cessariamente o
seu canhao) como
seu software prefe-
rido. Recomendo o
uso do BurnAtOnce
(www.burnatonce.
com), que além de
dar suporte aos for-

matos .ISO e .CUE/.

La temos as opcoes do uso do
controle na porta 2 do P52, do
inicio automatico ao suporte de
rede [Autostart Network), USB
(Autostart USB] e HDD (Autostart
HDD). Por padrao a unica ativada

é o suporte ao HDD. Como nao
estamos abordando rede e nem

o HDD agora vamos ativar inicio
automatico e o suporte a USB.

Va ate a opcao de Autostart USB
e pressione 8. Como o SMS ja
esta ativo, e preciso “forcar” o seu

inicio agora para termos acesso

Isso acontece porque o SMS

& foi carregado a partirdoCD e

ele considera o CD um tipo de
midia conhecida. Temos outras
formas de carregar o SMS no

| seu P52 que serao abordadas

nas proximas materias.
Esta ansioso por ver ele em

| acao? Nessa imagem inseri um
pequeno video em XVID, que

| esta na pasta VIDEO_TESTE.

O video é curto, tem cerca de
um minuto. & permite a volta
para a tela principal - aquela
que exibe os tipos de midia
disponiveis e 0s nomes dos
arquivos na midia selecio-
nada, no caso € o CD que
acabou de ser gravado.

fazer nenhuma alteracao por
enquanto. La e possivel deixar
0os menus do SMS em Portu-
gués, mas isso envolve o uso de
outro programa que ainda sera
abordado. Lembre-se que caso
queira voltar para um menu
anterior, pressione A.

Device Settings e a proxima
opcao do menu. Ela permite
configurar os periféricos”
conectados ao SMS.

Avallable media .,

i Device sallings I

R Ty
b .....l:l.'..iflll el w
B8, ioetant 88

g gl ] WO

T

Stard nalwork muggri
Star) HOO wappori
Sl UNE wappeti
Edit IRCOREIG DAT

SME Meny/Device anttings

I
I
I
I
I
I
I
!
I
|
I
I
|
I
|
|
|
I
1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

aos dispositivos USB. Apertando %
sobre Start USB Support o servico
e iniciado e na presenca de um
dispositivo USB conectado ao P52
ele e listado na parte superior da
tela. Depois de iniciado essa opcao
nao é mais exibida no menu.

Availatile madia .

i Davice seitings !

':" U Controlter port 2 Pty
iy s Ceb'] | | I »
A 5
Audoateri UE >
Autgatard HOD >

Sl Adlwoe b wagpon !
Bimi | MDD wappani
Brark USE wupport
Edin PCONFIGOAT

\ SME MenuiDevice ssilings




Por que de uma hora para outra

eu deixei de falar Pendrive e
passei a usar o termo dis-
positivo conectado a USB™7?
Pendrive é o dispositivo ime-
diato nesse caso, mas o uso de
um HDD conectado pela USB
tambem é possivel, bem como
um PSP ou outro dispositivo
de massa. A imagem abaixo
mostra o conteudo do Memory
Stick de um PSP conectado ao
SMS pela porta USB:

(.ﬁ.u ailable modia: e ..-‘

- o
I psp A Iz, ‘)
o 150

oFf WP_ROOT

o MusIC

o PICTURE

o VIDEO

Y MEMSTICKIND
41 MSTH_PROIND

\‘-mll‘l'l’

De volta ao menu principal
laperte A para sair do menu
Device Settings), vamos salvar
as configuracoes ja realiza-

das no SMS no Memory Card.
Navegue com o direcional ate a

opcao Save Settings e pressione

®. Uma breve mensagem na
parte inferior da tela é exibida
durante a operacao e as confi-
guracoes sao guardadas no seu
Memory Card [mais especifi-
camente na pasta mc0:\SMS)].
Da proxima vez que o SMS for
carregado no seu P52, essas
configuracoes serao aplicadas
automaticamente. O arquivo
de configuracao do SMS ocupa
cerca de 50Kb no seu Memory.

f'/rnuaunmn mn.ﬁ-.-;g.-‘ _\"

?T'!" SMS Manu
J-;: l: ] Dinplay sattings.
= &, Device saltings
4 8 o Browser sattings
s Playar anitings
F Halp
Wiwesnttion -~ — - o T
B Shutdawn consola
£ Exit SHS

L\- SMS Manu __,j

No menu principal ainda temos

as opcoes de Browser Settings,
referente a personalizacao da
parte visual do SMS e o que

ele ira exibir nos menus, tanto
referente a cores como tipos
de arquivos e a opcao Player
Settings que ajusta as configu-

racoes de como o programa vai
funcionar em relacao aos arqui-
vos suportados. Como muitas
delas sao de gosto pessoal nao
vamos nos aprofundar nelas
neste momento.

(e © )

%"' Browsar sellings !

-V lUse background image

L

s Sort lilewystiem objecis
Filter madin filss
Desplay HOL partitions
Hedw syniam partilicas
Achive border color
Inaciiva border color

|\.— EMS Menu/Browssr saltings

LU

([Avaitabie medis: @)%

)

i_""' Player seitings
(MP3 sattings
Autpdpad sabtities
Opague subililies
Dinplay ncroll bar time
SPOIF - Diolby Digatad
Sublitle coloe
Subltitle bold coler
Subtitla Halie color

11 1 ESS'4

|l\|- SMS ManulPlayar ssttings _./‘J

A opcao HELP [Quick Help) é
Interessante, pois nela temos um

resumo dos comandos suporta-
dos pelo SMS através do controle
do PS2. E possivel verificar a lista
de todos eles utilizando o direcio-
nal digital para cima e para baixo
neste menu.

('Tﬂ..ulillhh edn. .:‘ T :\1
L Quick help e

AL slarivg:
ielect+R1 - NTSC mods
saleci+HT - PAL mode

Brownar

iriungle - parenl direciony
ledtiright « dewice muny
upldown = hawigate direciary

I.\.__SHS Manu/Qulck halp _,./“

Uma delas e o comando onde

podemos selecionar o periférico,
utilizando o direcional para es-
querda ou para a direita no menu
principal (Browser].
r/r.'.iu;ii;.f..l};}.éi;-fﬁiii'”' AT \\

E Quick halp L

Browwm

friengle - parant direclony
leltiright - dewice mandg
up/down - navigale diveciony
ETHNE = BCTion

wabecteciicle - powet all
salaci«R1 - adjusi Imags righi

L\_ SME Manu/Quick halp ‘/J

Como exemplo, voltamos para o
menu principal (Browser] aper-
tando A duas vezes e ao mover o
direcional digital para a esquerda

ou para direita somos levados

para a parte de cima da tela onde
estao listados os periféricos
conectados ao SMS. Para sele-
cionar, pressione 38 no dispositivo
desejado. Se apenas desejar

voltar para a lista de arquivos sem

trocar de dispositivo, basta usar o
direcional para baixo. Assim que
um dispositivo e selecionado esse
comando é automatico, listando
todos os arquivos disponiveis.
Aproveitando esse comando,
vamos dar um exemplo de tipo de
midia nao suportada. Ao selecio-
narmos o nosso Pendrive havia
um arquivo de video no padrao
Windows Media Video, muito
comum para os usuarios de Win-
dows, mas que nao e suportado
pelo SMS.

fﬁ.vlit.hl- media: ﬁd‘ B

Ik thebest_of _we wmy |

k_ﬂ'lltl-!l' _’/’J

Reparem que a esquerda, ao
lado do nome do arquivo temos
um icone com as letras “abc”,
indicando que o arquivo e de um
formato de video suportado. Os
arquivos suportados [Divx e Xvid)

tem o icone classico de um rolo de

filme a sua esquerda.

Mas e os meus filmes que ja
tenho gravado em CD ou DVD
nestes formatos, como vou

assisti-los? Ao trocar o CD-R que

tem o SMS por outro disco [CD
ou DVD] no PS2 ele é auto-
maticamente lido e listado na
parte superior como dispositivo
disponivel.

Se ele for o unico, os arquivos
sao listados na parte central do

— o o s s e S S R e e e e e e e e e S s e e S

’/r.l.vliilhil madia: . 1\

l.'ln-plrlll.Huunwl;n-IMlll-i.lﬂTlll'.lﬂﬂ-Iﬂ! i

Dasperaie Housewives S0JED2 HDTV XviD-XOR
o Denporate Housewives S03E0I HDTV XviD-LOL
o Dasperate Housswives SOJEO4LHDTV XviD-XOR
-3 Danperate Housswives S0IEDS HOTV XviD PROP
¥ Desperate Housewives SOIE0S.HDTY XviD-XOR
oF Denperate Housewives SO3EQT HOTV XviD-10OR
o Danparate Houssewives SOIEORHDTV XviD-XOR
o Desparate Housowives SOIEDS HDTV XviD.XOR
o Desporate Housewives.S03E10 HOTV XviD-XOR

k:dll:l

menu principal. Ao selecio-

narmos um video suportado

e se na mesma pasta dele
estiver presente o arquivo das
legendas [.srt é o mais comum)
com o mesmo nome do filme
[filme.avi / filme.srt] oicone a
esquerda alem de ser o rolo

de filme tem a inscricao SUB
abaixo dele, indicando que as
legendas serao exibidas junto

""rm,..u“u madia: ! “\l

/5 desparatehousewives s03s0 hdtv.avid-xor |

| ;
K_:d!i:lnnp srale Housewiven S03EOLHDTV XviD.XOR _/)

com o filme:
Ao pressionar 3 o video e

-
ol

Mio sai, mas au nio ma prescuparia,
ll\-_ tenho cerleza que ela sstd bam, _'/l

reproduzido com as legendas.
0 PS2 tem muitos recursos, o
SMS é um grande midia player.
Nas proximas edicoes vamos
estender o seu uso para o HDD
e para a rede com o PC. Com
1SS0 Novos conceitos serao
apresentados e sua experiencia
com este console ficara cada
vez melhor e mais fascinante.

Nao se esquecam de nos escrever caso tenham alguma
davida, critica ou sugestao. Até a proxima!

http://www.4shared.com/file/12654072/3a5b9f13/
sms_v2_rev.html [(aprox. 10 MB)




ASSSINENCUASNECNIEA -

l
Patrocinador oficial da'ﬁ

Federagao Paranaense de Futebol Digital

Rua trajano Reis 160, loja 02. Centro. Curitiba - Parana. Fone: (41)3233-8448. www.fpftd.com.br
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Porrada

Ola queridinhos.
Esse més separei
um jogo de luta.
Tekken 2 apareceu
no PsOne com
grande expectativa
para os fas. Afinal,
o titulo ja estava a
algum tempo nos
fliperamas. Depois
que ele foi parao
console da Sony nin-
guém mais precisou
gastar dinheiro com

' I-- e . '. i 7o) . . e J |
fichas. E meu que- b : > F F(J'

ridinhos, a vovo aqui

e da épnlca gue pre- TEKKEN 2

cisava de fichas para
jogar fliperama

ANO DE LANCAMENTO: 1996

Tekken 2 e um dos melhores game de treta com graficos poligonais para o PsOne. O jogo veio dos fliperamas
e esta fiel ao original, com todos os golpes e a presenca dos 10 personagens, sem contar os lutadores secretos.
O jogo faz um mix de movimentos de toques no direcional e comandos do tipo hadouken. Combo tem um monte.

-, lodos lutadores tem pelo menos um combo de 10 hits, que € realizado com sequéncias de botoes. Sem mencionar
0s combos basicos. O titulo ainda conta com modo Pratice. Nele, vocé pode praticar seus golpes e combos sem se
preocupar com os oponentes. As seqiiéncias de 10 hits também podem ser vistas neste modo. Outro modo legal é o
Equipe, onde voce briga contra varios participantes e personagens, incluindo os secretos. Mas nao se engane, eles
nao sao selecionados atraves de seqiiéncias executadas pelo controle como no fliperama. No PsOne vocé tem que

/ zerar o game com certos personagens para liber os lutadores (=, Ry P 9.0
- - ocultos. 5ao 15 personagens secretos. E para conseguir todos |t Su S ENTe[c7-TRIaV A [20H0

4¥Vové Dirce gastou o o LIRS i .
B B N | SOM:85
dedo neste jogo e preciso zerar 0 game uma vez com cada lutador. O jogo e

HEEVF B SRRV | REpLAY: 85

muito bom e vale a pena ter no seu acervo de games classicos.

1 W GamersPlaystation
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4 JOGABILIDADE O controle foi
melhorado dando mais chance
aos jogadores
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. va um dublé em cenas de acao dirigindo
,ir’-'. carangas em meio a explosoes e tiros.
g ;j’/f - Em junho deste ano, a THQ vai voltar com
| ﬁ? ~.Stuntman. A seqliéncia tera a mesma es-

. te. Claro que se errar bastante, mas Tsmn

- assim completar o percurso vocé ganhara
menos pontos. Como no primeiro game; lg-
nition conta com as dicas do diretor na hora
de gravar. Mas se preferir vocé podera fazer .
seu proprio caminho. Basta tirar uma fina

S

séncia do primeiro, mas a produtora parece

“ter ouvido os fas e val melhorar a jogabili-

dade. Mais uma vez voce vai dirigir carros e

motos para as cenas de filmes e comerciais.

Mas jogando online ou em pistas criadas
por vocé com o editor, sera possivel esco-
lher o carro que quiser. O esquema de pon-
tossmudou. Agora, vocé podera errar cinco
vezes antes do diretor gritar corta!”. Isso
é muito bom, ja gue no primeiro bastavam
duas falhas para comecar a cena novamen-

de um carro ou passar por um cruzamento
movimentado para ganhar mais pontos e
achar alguns bonus. O demo mostra um
nivel grafico muito avancado. Enquanto no
primeiro poucos elementos ajudavam na
composicao das cenas, em Ignition muita
coisa acontece. Sao explosoes, outros car-
ros colidindo, pessoas histericas e algumas
aeronaves dando rasantes.

E o melhor, tudo i1sso acontecendo o tempo
todo. O game parece estar no caminho
certo e a adicao de motos e outros veiculos
deixarao o jogo mais divertido.

& 0 DESTAQUE FICA MESMO POR CONTA DA
"WOGABILIDABE VAI FICAR MAIS FACIL DIRIGIRS®
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Um dos maiores dublés nos cinemas é o francés
Rémy Julienne. Hoje ele praticamente nao entra
mais em acao, afinal, o cara tem 76 anos. Seu
trabalho é o de coordenador de dublés e diretor
assistente. Ele tem mais de 100 filmes nas costas,
como The Italian Job [Uma Saida de Mestre) e seis
peliculas do James Bond. Alem desse trampo,
Julienne ja foi campeao francés de rally em 1956.




SEMO

GOVERNADOR

0 GAME TERA 0 ESPIRITO
DA OBRA ORIGINAL

Apos alguns filmes, quadrinhos e desenhos ani-
mados, o barbaro cimerio ganhara um titulo para
o PS3. O personagem foi criado em 1932 pelo es-
critor Robert E. Howard e continha muita descricao
das batalhas. Conan the Barbarian promete toda a
esséncia da obra. Por exemplo, o herodi enfrentara
mais de 20 inimigos, cortando e dilacerando os
coitados para avancar em seu caminho. Ele tera
mais de 20 armas e cerca de 100 combinacoes de
golpes. Muitos deles incluem fatiar um inimigo ao
meio, roubar suas armas e chuta-los nas partes
baixas. Tudo isso para que Conan progrida atraves
dos seis cenarios baseados no mundo de Hyboria.
No inicio ele tera poucos, cerca de 30 golpes e al-
guns movimentos de finalizacao. Mas sera preciso
variar os ataques, ja que a inteligéncia artificial
dos inimigos percebe se o jogador esta apelando
usando os mesmos golpes. O cimério tambem
conta com ataques especiais. Um deles sera o
Song of Death, no qual o tempo passa mais deva-
gar dando mais chance de acabar com os inimigos.
Mas nem isso o deixara invencivel. Sera preciso
prestar muita atencao nos inimigos, principalmen-
te 0os que atiram flechas. Como e de praxe nesses
titulos, Conan podera usar o ambiente a seu favor
e tambem para resolver alguns quebra-cabecas.
Ainda nao foi confirmado, mas poderemos ver Red
Sonja, Valeria e varios outros personagens criado
por Howard. Na demo vemos muito sangue se
espalhando e inimigos interessantes, como uma
lula gigante. Os graficos ainda estao mal acabados,
mas e porque o game ainda esta em fase de pro-
cesso. Como ele so chega no ano que vem, muita
coisa sera melhorada.

’

CONAN ENFRENTARA HORDAS DE INIMIGOS.
INFELIZMENTE ELE NAO TE

GOVERNA
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O primeiro filme e de
1982 e tinha Arnold
Schwarzenegger no
papel principal. Veja
algumas curiosidades;
=4 Schwarzenegger
realizou todas as
cenas de acao;
=4 Apesar de Conan e
Valeria serem vistos
durante o filme
todo, ele dirige a ela
apenas cinco pala-
vras. E i1sso logo nos
30 segundos iniciais;
=4 A Mattel era a
responsavel para
criar os bonecos de
Conan. Mas acha-
ram melhor nao
associar a empresa
a um filme com tan-
ta violencia e apelo
sexual. Por isso

criaram o persona-
gem He-Man que foi
baseado em Conan

JOGABILIDADE &2

0 cimério tera

varios golpes

para destruir -
seus inimigos




& DEMOROU
PSP ganha versao do jogo com certo atraso

Drift ou drifting € uma
tecnica de direcao de
carros que consiste
em deslizar nas curvas
escapando a traseira,
girar o volante para
que as rodas dianteij-

ras estejam sempre
em uma direcao opos-
ta a curva [SE 0 Carro
vira para a direita en-

R — Lot * ‘'8 tao a roda deve estar
i “'d'r...'l_ '!l‘l Bk . ayh

S 'r W | i o %558 aesquerda, e vice ver-
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0 PSP é o miesmovisio no-
Uma pequena novidade ¢ é que
vocé podera trocar o éleo. Pode
parecer besta, mas essa troca
fara seu motor funcionar melhor,
dando mais velocidade ao carro. A
segunda novidade € a opcao Swap
Meet. Nela vocé sera capaz de tro-
car itens via Ad-Hoc. Vocé podera
pegar de seu amigo desde vinyls
até carros completos. Mas isso

SO acontecera se o seu camarada

DRIFI' ENCOLHEN
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ele mceb ypedida e 558
ele decide mdm ﬂﬁl‘&mc
pegar o item. Mas Vamﬂséu que
interessa. As novidades no modo
multiplayer. A modalidade Rgad
Sweeper coloca quatro jogadores
para competir em pistas pelas
montanhas. O esquema é fazer
mais pontos nas curvas. Outro
modo e o Tag Run. Parecido com
uma corrida em turnos, dois times
de dois jogadores manda um carro

e

Sim:: < vﬂ[ta Assim gue este ¢ carra ctuzar
almhade largada o segundn parte
.9_- para a'corrida. Agora pense: se 0

sa), controlando o nivel
de derrapagem como
freio de mao, fazendo
o carro literalmente
andar de lado. O drift
moderno teve inicio no
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Championship Races,
ha 30 anos atras. 0
piloto japonés, Kuni-
mitsu Takahashi, foi o
criador da tecnica.

seu companheiro ou voce cruzar
essa linha bem antes do adversa-
rio, na hora da volta sera possivel
dirigir na direcao do oponente

para tirar ele da pista, dando mais
alguns segundos para ganhar a
prova. Muito parecido com o que
fol mostrado no filme Mais Velozes
e Mais Furiosos.




= NCAA FOOTBAL 08

Til JUTOT |:

INiCI0 DE CARREIRA

A grande maioria dos jovens que moram nos
Estados Unidos sonham em serem astros do
futebol americano. Nao € a toa. O esporte é o
mais visto por la e a grana come solta. E para

Isso 0s aspirantes a quarterbacks comecam suas
jogadas com a bola oval nas faculdades. Em NCAA
Footabal 08 vocé tera a chance de incorporar um
desses prodigios estadunidenses e tentar alcancar
o estrelato e figurar entre os contratados pela
NFL, entidade maxima do esporte. O esquema de
jogo sera conhecido para os fas da modalidade.
Dependendo da posicao escolhida seu jogador
tera funcoes especificas. Optar por um bruta-
monte da defesa seu papel sera parar os ataques
adversarios. Se preferir um velocista sera preciso
correr muito para marcar o touchdown. Mas o
maior prestigio vem com o quarterback, aquele
mano que arremessa as bolas. Mas para isso vocé
tera que jogar muito e dedicar seu tempo aos
treinos para aprimorar suas tecnicas. Assim como
na vida real NCAA Footbal 08 sera dificil. Afinal,
todos os jogadores de todos os times almejam

a mesma coisa que vocé: entrar para o plantel

de algum time famoso da NFL. Portanto prepare
seu braco para entrar neste game.

(S(J:SILENT HILL ORIGINS

S-S DS

(IS SKATE
EA Black Box EFA
SKATE PARA QUEM CANSOU DO TONY

oA e—n e~ aa. . Skate éuma tentativa da Eletronic Arts de
“éf ST \ lﬂ“ desbancar a série de sucesso Tony Hawk s

Pro Skater da Neversoft. 0 game saira para

giﬂg; i tﬂ - o Playstation 3 e isso ja € um ponto forte, ja
gque os graficos deverao ser muito melhores.
Salve galera! Esse jogo ai da Apesar de nao contar com os famosos skatis-
Konami parece que vai ser tas da trupe de Tony Hawk, Skate tera alguns
bom demais. Ateé hoje nao esportistas conhecidos como Danny Way e PJ
peguei um jogo de terror Ladd. Claro que alguns nao sao tao conhe-

descente para o portatil.

: : cidos, mas isso nao devera tirar a graca do
So espero que eles ajustem

: game. fodos os movimentos e manobras foram
tudo para deixar o game ; :
e el e extraidos de skatistas de verdade. Aquele
Esses jogos de medo sio esquema de captura onde o maninho fica com
legais pradiabg. s umas bolas brancas presas ao corpo. Trocando

¥ em miudos, tudo que vocé fizer um cara de

verdade |a fez. Nada de paieira como rolava
em algumas manobras na série do Tony. Mas
a maior novidade que vai deixar Campbell no
chinelo sera o controle. No ultimo Tony Hawk o
jogador podia comandar cada pe separado em
momentos chaves da jogatina. Em Skate isso
acontecera o tempo todo. A liberdade para ma-

-.HfmTlﬂﬁﬁhmh | nobras serdo mais reais e assim a jogabilidade

mas morre de medo de ~trarad mais desafios. E esperar para ver, mas
llllﬂ.,llllm"ﬂlﬂl‘ﬂ'llll ~ parece que o titulo tem tudo para dar certo.

O MEDO TE ESPERA

Apesar de a perspectiva ser parecida com Resident Evil 4 e ter mais acao que os
antecessores, Origins continua sendo Silent Hill. A trama principal sera descobrir um
jeito de escapar do lugar sem perder sua alma. Mas o principal foco da Konami sera na
cidade. O ambiente promete ter muita vida. Se vocé gosta de acao Origins é para vocé. O
protagonista tera uma série de itens para destruir os diversos monstros. E, com certeza,
a favorita de todos sera o martelo. Bastara uma marretada para arrebentar qualquer um.
O Unico problema apresentado até agora (o game so6 esta 30% completo) foram os con-
troles. Os movimentos do protagonista caem na mesma dificuldade que todos os jogos
em terceira pessoa apresentam em seu estagio inicial: sao dificeis de serem realizados e
Iss0 deixa o game lento. Mas a Konami ja afirmou que isso sera resolvido ate o lanca-
mento de Origins. E quando eles prometem, cumprem. Podem apostar nisso.

GamersPlaystation
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[ JS<:JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

CORRIDAS INSANAS

Juiced 2 e parecido com muitos jogos de
corrida que tem por ai. Vocé monta seu perso-
nagem, compra um carro e sai pelos circuitos
para ganhar fama e dinheiro. E com ele pode
customizar seus carros para deixa-los mais es-
tilizados e potentes. Os circuitos mostrados até
agora sao bastante reais. E 0 ambiente tambem.
As pistas serao em cidades famosas como Lon-
dres, Sao Francisco e Roma. O nivel de customi-
zacao dos e carros é bastante extenso. Se voceé
jogar sozinho, essa parte pode até nao agradar,
mas se for correr online seu avatar sera mos-
trado para todos os jogadores. Nesta sequéncia
a Juice Games tirou a necessidade de arrumar
as avarias causadas nas carangas. Por isso,
vocé tera muito mais dinheiro para gastar na
melhora do desempenho e no modelito. Alem
das corridas normais Juiced 2 tem o famoso
drift. E ambos, até o momento, rodam sem
problemas. A Inteligéncia Artificial esta sendo
aprimorada para dar mais desafio aos jogado-
res que irao correr contra a maquina. E claro, a
licenca conseguida pela fabricante ajuda. Afinal,
serao mais carros conhecidos para vocé usar e
cidades famosas para queimar borracha.

—

GamersPlaystation

0 filme estreou em
2004 e tinha Ron
Perlman no papel de
Hellboy. O filme nao

fol um grande suces-

so entre a critica, mas
agradou bastante os fas
dos quadrinhos. Duran-
te a Segunda Guerra
Mundial, nazistas abrem
um portal para o inferno.
O ritual é interrompi-

do e um bebé de pele
vermelha e com chifres
surge. Batizado de Hell-
boy a criatura e adotada
pelo professor Broom e
criada como seu filho.
Uma continuacao esta
programada para 1° de
agosto do ano que vem..

(S=3 HELLBOY

CRIA DO INFERNO

Hellboy € uma criatura das profundezas
que surge durante a Segunda Guerra Mundial
para frustrar os planos do nazista Hermann
Von Klempt de tentar dominar o mundo. Além
da criatura vermelha, alguns personagens
famosos estardo no game. E o caso de Abe
Sapein e Liz Sherman, ambaos disponiveis no
modo cooperativo. Assim como nos quadrinhos
Hellboy tera forca sobre-humano podendo
arrebentar muros com apenas um Unico soco.
Mas engana-se quem achar que o game sera
pancadaria. Muitos elementos de estratégia

e quebra-cabecas estarao no titulo para dar
mais graca. Mas a esséencia sera destruir tudo
o que aparecer. Sera possivel usar objetos dos
cenarios COmMo armas e arremessar 0s inimigos
para acabar com tudo. A diferenca fica por
conta dos golpes que remetem ao contexto.

Ou seja, desferindo socos na hora certa coisas
diferentes poderao acontecer. O demonio ver-
melho contara com combos bastante variados.
A produtora pediu a ajuda do autor dos quadri-
nhos, Mike Mignola e tambem do diretor do fil-
me, Guillermo Del Toro. Ou seja, duas pessoas
que entendem muito o universo de Hellboy.

MUITO QUEBRA-CABECA

Cube sera um jogo simples. O objetivo é atravessar as fases no menor tempo pos-
sivel. Algumas missoes serao simples corridas, enquanto outras exigirao a busca de
objetos para avancar. Mas tera apenas uma chance para 1sso. Se falhar, a corrida volta
ao inicio. Vocé sera um cubo que se movimenta como, bem, um cubo. Mas a gravidade
nao apita nada. O "personagem” pode grudar em qualquer parte do cenario, portanto
todos os lados do labirinto serao exploraveis. A camera e promissora, vocé nao devera
perder seu cubo de vista. A versao final de Cube ira garantir ao jogador nove diferen-
tes zonas e cerca de 135 desafios para serem completados. Além disso, o jogador
podera criar seu proprio labirinto com as ferramentas oferecidas pelo game. E depois
pode enviar sua fase para algum amigo que tambem tenha o jogo. Nao deve agradar o
gamer harcore, mas quem quiser pensar antes de agir, Cube sera uma boa escolha.
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QUANDO COLOCAMOS AS MAOS NESSA
BELEZA JA SABIAMOS 0 QUE ESTAVAMOS
ESPERANDO. AFINAL, FORAM VARIAS
JOGATINAS COM A DEMO DO GAME. E ASSIM
QUE O TITULO FINALMENTE FICOU PRONTO,
TODAS AS NOSSAS EXPECTATIVAS FORAM
AFIRMADAS. GOD OF WAR Il E “0”

JOGO PARA PLAYSTATION 2.

O COMECO

Para comecarmos a falar de
God of War |l € preciso dizer um
pouco sobre seu antecessor.

O primeiro game de Kratos
ganhou status de queridinho
entre os jogadores de Playsta-
tion 2. Fazia um tempo que nao
tinhamos um titulo parecido
com aquele, onde a pancadaria
era apenas um detalhe e a his-
toria a parte principal. Podem
dizer o que quiser, mas God of
War nao era um jogo beat ‘em
up. Claro que o apertar dos
botoes chegava a cansar, mas

alguns dos quebra-cabecas
tambem deixaram as mas-

sas cinzentas de alguns bem
esgotadas. Claro, sem contar as
lutas contra os chefes. Qual joge
havia apresentado esse tipc de
dinamica antes? Por isso God

of War entrou para o hall fama.
E nao demorou muito para

que uma sequéncia do game
chegasse. E com ela mais uma
vez Kratos precisa enfrentar a
ira dos Deuses para se dar bem.
Mas nao e qualguer Deus, o
espartano esta em pe de guerra
com ninguém menos que Zeus.




A LUTA PELA
SUPREMACIA

O jogo comeca logo apos o final
do primeiro. Kratos agoraé o
deus da guerra e comanda sua
tropa espartana na conquista de
novos territorios. O estilo de God
of War Il e igual ao antecessor.
Ou seja, muita pancadaria,
combos insanos, quebra-ca-
becas faceis e chefes de tirar o
folego. Mas apesar de a formula
nao mudar, o titulo ndao cansa.

E impossivel vocé achar que
nao esta progredindo no game.
Desta vez os deuses, princi-
palmente Zeus e Atena estao
putos com Kratos. Afinal, o cara
nao deixa barato e parte para a
cidade de Rhodes para destruir
tudo. Mas seu passado ainda o
atormenta e Atena o faz voltar
para a condicao de humano.

Ele perde seus poderes divinos,
mas ganha novos aliados, os
Titas. Esses seres gigantescos
foram os primeiros a dominar

o Olimpo e estao zangados com
os deuses atuais e comecam

a oferecer ajuda a Kratos para
que ele se vingue de todo o
Olimpo. Sua busca é pelas
Irmas do Destino. Trés criaturas
que controlam o tempo e so
com a “ajuda” delas que Kratos
podera vencer seus desafios.

AULA DE HISTORIA

O legal do titulo, tanto o
primeiro como o segundo &

o enredo. God of War mostra
personagens e fatos que
aconteceram na mitologia
grega. Os nomes de todos

0S personagens, como Zeus,
Atlas, Gaia e Icarus, por
exemplo, existiram na Grecia
antiga. Inclusive a cena que
mostra Prometeu sendo
comido por uma aguia é uma
das passagens mais famosas.
Sendo ele um deus e imortal
suas entranhas sempre rege-
neravam e a aguia voltava a

se alimentar do pobre coitado.

No game e Kratos quem salva
o coitado, mas na mitologia
o responsavel foi ninguéem

menos que Hercules. Isso
mostra a preocupacao dos
criadores em deixar a historia
mais proxima do que deve ter
acontecido naqueles tempos.
Mas e bom lembrar que o jogo
e uma ficcao e nao tenta ensi-
nar historia para ninguem.

ACAO
HOLLYWOODIANA
Como no game anterior, a
primeira fase de God of War
Il foi construida pensando
em causar a melhor impres-
sao possivel. E David Jaffe,

criador da série, conseguiu.
Intercalando combates com
Inimigos comuns e a briga
contra o colosso de Rhodes,
0s jogadores podem sentir ja
nos primeiros minutos de jogo
do que o titulo e capaz.

Outra marca registrada é o
cenario. Na luta contra os
chefes é preciso ficar atento a
tudo que o cerca. Com certeza
alguma coisa do cenario vai
ajudar Kratos em sua matanca.
E isso fica claro, como ja dis-
semos, no primeiro chefe. Nao
basta apenas sentar o braco e
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Voce vai precisar prestar muita
atencao aos comandos mostra-
dos na tela. Sao muito maiores
gue no primeiro game




preciso ‘entrar” no minigame
de apertar os botoes para der-
rota-lo. E isso acontece com os
demais chefes. Ou seja, € acao
com quebra-cabeca.

Por falar em quebra-cabeca,
este quesito nao fol esquecido.
A dose esta parecida com o
primeiro. Nem muitos para
deixar o jogo enfadonho e

nem tao poucos para declarar
que o titulo seja de acao pura.
Alguns sao faceis, outros mais
complicados que sera preciso
alguns minutos pensando para
conseguir avancar na partida.
Alguns desses quebra-cabe-
cas sao de extrema importan-
cia ja que levam Kratos aos
famosos baus. Sao com eles
que o espartano enche suas
barras de vida e magia, con-
segue orbes vermelhas para
evoluir suas armas e golpes e
tambem as plumas e os olhos.
Claro que isso nao vai influen-
ciar na partida, mas vai recom-
pensar 0s mais persistentes.

SANGUE,
MUITO SANGUE

A coisa mais divertida em God of
War |l sao os combates. Kratos
esta muito mais feroz em suas
matancas. Agora ele desmem-
bra, degola, chuta, esfagueia

etc e tal tudo no mesmo combo.
Quem & novo no game vai se

dar bem. E possivel avancar

no jogo apertando apenas um
botao, com excecao dos chefes
onde é preciso apertar os botaes
indicados na tela. M as quem ja

é veterano tera uma experiéncia
matadora muito maior. Os com-
bos estao mais rapidos e Kratos
nao perdoa ninguém.

As armas sao um ponto forte. O
espartano consegue ate o final
de sua jornada quatro armas:
as famosas laminas, uma
marreta gigante, uma lanca po-
derosa e a espada. Mas no final
das contas, a que tem o melhor
equilibrio entre ataques, defe-
sas, combos e tudo 0 mais sao
as laminas. Provavelmente é




ela que o jogador mais vai usar
do decorrer de sua aventura.
Ja as magias sao diferentes.
Dotado tambem de quatro,
cada uma é mais forte do
que a anterior. Ou seja, basta
conseguir uma nova para que
a antiga fique ultrapassada.
Mas elas sao esséncias para
acabar com os chefes.
Ambos os ataques [com armas
ou magias) podem e devem ser
evoluidos. Isso acontece quando
se captura as orbes vermelhas.
E quando um upgrade é feito
Kratos aprende novos combos,
no caso das armas e/ou as ma-
gias ficam mais poderosas.

BELEZA GREGA

Nao podemos falar de God of
War Il sem citar sua beleza. Os
graficos estao impressionantes
e os cenarios ao fundo pare-
cem de verdade. As constru-
coes bem ao estilo da Grécia
antiga dao mais vivacidade ao
jogo. Além desses ambientes

externos os internos, como

0 submundo do inferno sao
muito bem feitos. O jogo ga-
nhou em textura e particulas.
Em algumas fases € possivel
ver a poeira pairando no ar.

Em outra, como a fase que se
passa nas montanhas geladas
a neve caindo ganhou atencao
especial. Muitas vezes fica
impossivel localizar um inimigo
no meio de tanta neve.

Os personagens também es-
tao bem feitos. Mas uma pe-
quena diferenca de grafismo
entre os personagens mas-
culinos e femininos existe.
Enquanto as mulheres estao
mals bem feitas, como Atena
e as garotas da "casa de ba-
nho”, os homens parecem um
pouco tosco, mas isso da mais
rusticidade a eles.

E as CGs? Bom, essas simples-
mente apavoram. Desde a cena
inicial até o desfecho, os filmes
nao interativos dao um show a
parte. Pode até enganar e pen-

sarmos que estamos vendo um
game rodando no Playstation 3.
A trilha sonora e outra precio-
sidade. Lembram de Shadow

of Colossus? Aqui € a mesma
coisa. A musica muda de tom
toda hora. Seja para dar mais
dramaticidade a acao ou deixar
0 Jogo mais calmo nas partes
que precisam deste efeito. Toda
a trilha é orquestrada e as vozes
do coral fazem uma diferenca
incrivel. Nao da para imaginar
God of War Il sem aquelas vozes
femininas cantando. E simples-
mente de arrepiar.

A dublagem tambeém esta
muito bem feita. A voz po-
derosa de Kratos nao deixa
ninguém na duvida do que o
cara é capaz. E a sincronia

entre labios e vozes é perfeita.

DETONADO

FECHANDO COM
CHAVE DE OURO

Temos que usar este cliché.
A série se despede do Plays-
tation 2 com chave de ouro.
Nunca se viu tamanha beleza
na direcao artistica de um
Jjogo como visto neste. God
of War Il tem de tudo: acao,
suspense, quebra-cabecas,
chefes descentes e uma his-
toria que é conhecida pelo
povo ocidental. Alem disso,
depois de terminar o game
voceé libera uma porcao de
opcoes novas. E o segundo
disco do game € recheado
de extras bacanas como
Making-off, videos, fotos

e muito mais. Pois &,

nem pense em deixar

God of War |l de lado.




MEDAL OF HONOR VANGUARD TENTA

0 IMPOSSIVEL, SER SUCESSO COM UM
GENERO QUE JA ESTA BATIDO. MAS
ALGUMAS MUDANCAS NA JOGABILIDA

E UMA MELHORADA NOS

GRAFICOS PODEM AJUDAR UM POUCO.




RECRUTAMENTO

Vanguard coloca o jogador
atras de um rifle da Segun-
da Guerra Mundial como

o soldado Frank Keegan e
um atirador na 822 Divisao
de Para-quedistas. Para as
quatro campanhas, Keegan
e Seu grupo vao passar por
territorio da Franca, Holan-
da e Alemanha. A primeira
vista 0 game nao parece

ser grande coisa, mas é so
prestar atencao para as balas
acertando os capacetes, as
armas auténticas e momen-
tos divertidos na jogabilidade
para ver que Vanguard é um
titulo que vale a pena.

Agora voce pode ouvir seus
homens gritando e dando o
posicionamento dos mlmlgus
enquanto tentam a proxima

i |.,|
2 T

investida. Isso da mals wd 130 - INIC

jogo, mas infelizmen
ses sao repetltwas e depm de
um tempo enjoam um pnucn.
Uma outra adicao é o que

a EA disse como “a guerra
estd em suas maos”. Ou seja,
vocé pode escolher em ir em
frente e batalhar sozinho ou
optar por uma tatica mais
apurada e usar seus homens
para flanquear os inimigos.
No papel parece uma otima
idéia. Mas os mapas de Van-
guard sao tao lineares [como
nos outros titulos da série)
que basta wir o roteiro
para se dar ber n'_:; Emﬁtﬂu ns
mnmentna

chegar atras.das hnhas |mrn|-
gas. Mas os nazistas sempre
perceham sua presenca e
mandam bala sem do.

‘_J trﬁs ‘

,w
Medal of | -Vanquard . GRAFICO: 8,0
muito fEICEtS Vocé cnnsﬂg Ire JOGABILIDADE: 8,0
4 SOM: 8,5

facilmente as Estrelas de 2
Prata, medalha cun:& da

REPLAY: 7,0

Jifi J# Escnih:du D l o
em jngns desse género sao as
escolhas taticas, mas a Unica
dificuldade é conseguir se
proteger da artilharia inimiga
enquanto vocé corre para fora
de algum edificio em cha-mas
Infelizmente a mtellgencla
artificial dos inimigos € bem T
fraca. Eles sao ape| as uns
& buﬁ‘ﬁtns que semf "

B Mk

cem no mesmo lugar e basta

(S TATICA
0 melhor esquema militar é a
melhor solucao para todos




que eles percebam de onde os
tiros estao vindo.

O que pode deixar alguns
jogadores chateados sao os
save points. Algumas fases
sao tao grandes que se voce
morrer, apos, digamaos, uma
hora e meia de jogo, seu
personagem volta a fase uns
15 0u 20 minutos atras. E isso
& muito frustrante.

TATICAS
MILITARES

Medal of Honor Vanguard se
difere dos outros jogos da
serie pela possibilidade de
dar ordens. Vanguard esta
mais para o Frontline de 2002,
sempre seguindo em frente,
parecendo-se mais com um

FPS de pura acao. Mesmo as-
sim, € um titulo que permite
uma certa variedade de abo-
radagem na maior parte das
situacoes, seja uma investida
direta ou contornando os
Inimigos. Esta segunda opcao
e normalmente usada com as
passagens dos predios. E isso
é bom, ja que da uma disfar-
cada na linearidade do jogo.
Longe de ter um uso militar
como visto na serie Brothers
in Arms, as taticas usadas

em Vanguard e uma boa
opcao para o jogador colocar
sua cabeca para funcionar e
tentar uma investida diferente
do que aquelas vistas nas ulti-
mas edicoes da franquia.

E algumas vezes isso €

{< GRAFICOS
Medal of Honor Vanguard AR R
melhorou graficamente, - R R
mas ainda temos uma [~ N
imagem serrilhada aqui e ali. /

0 game é o ultimo

para PS2 e vale ser jogado

Miaac = TR

P T qﬂ-fu
L
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iss0. Antes de pular do seu

E@ ~ avido o barulho dos tiros é

- ensurdecedor e piora quando
& -w Ealdadu salta com seu
Sl fﬁ', a-quedas e reza para que
hl“i’um' ﬁru;etlt alveje sua
pobre cat er,;a. E IEEEI tudo fica
l-" VO e;ngar

en -ar

' sas :

ais ECEIE p seu ladu- b

gt

HISTORIAS DE
GUERRA

Como é de praxe nos titulos
Medal of Honor, cada fase é
apresentada com um video em
preto e branco narrado por uma
voz carismatica. E em Vanguard
isso ndo mudou. E bacana para

entender [quem manija inglés

tudo fica mais facil) um pouco
melhor essas histdrias de quer-
ra. As cenas sao todas tiradas
de filmes reais e mostra ao
jogador detalhes dos fatos antes
dele ser transportado para o
campo de batalha. Alem disso,
apresenta ao soldado quals
sao seus objetivos e a melhor
maneira de conquista-los.
Durante a guerra é possivel
visualizar seu proximo passo
através do menu. Esta tudo (3,
leito que a EA sabe fazer,
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SELECAO DE FASE

Depois de terminar o jogo, na tela onde
esta escrito New Game, pressione ao
mesmo tempo L1 e R1.

CONTRA SHATTERED

- O e — e S

SOLDIE

L .

DESTRAVA 0S FILMES DO THEATER

Apos destravar o theater faca o sequinte
para destravar os filmes:
SATELLITEWEAPON

Termine a Missao 5 com um rank C
RETURN

Termine a Missao écom um rank B
TRIUMPHANT RETURN

Termine o jogo com um rank A
CONTRAVS. PUPPY

Termine o jogo com um rank S
DESTRAVE A GALLERY

Termine o jogo com um Rank A para des-
travar a gallery com 23 desenhos.
DESTRAVE 0 DATABASE

Termine o jogo com um Rank B ou C para
destravar o Database onde vocé podera
ver informacoes sobre os inimigos.
DESTRAVE O THEATER

Termine o jogo para destravar o Theater
onde vocé podera rever todos

os finais do jogo que vocé chegou.

FIQUE COM 30 VIDAS

Na tela de titulo faca a seguinte seqién-
cia no controle dois:

T1T 4 $L1R1L2R2L3R3

Vocé ouvira um som se o cédigo for feito
corretamente.

NOVAS FASES NO TRAINING MODE

Vocé pode destravar as seguintes mis-
soes no Training mode:

Mission 5 - Termine a Mission 4 e consiga um Rank B
Mission 6 - Termine a Mission 5 e consiga um Rank A
Mission 7 - Termine a Mission 6 e consiga um Rank A

N e S S SRS B SN EES  mEe e EEm e e e
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MISSAO DO BONUS

Consiga todos os Rank "A” nos primeiros cinco
capitulos para destravar uma missao do bonus
onde vocé deva enfrentar o mustang de Roy.
REMOVA 0 DISPLAY DE DIALOGO |

Quando os personagens falarem pressio-
ne L3 para fazer a caixa desaparecer.
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MELHORE SUA MAGIA
Segure L1 R2 L2 R1 e aperte
Tdée-2ed 1
INVENCIVEL

Segure L1 R2 L2 R1 e aperte
Xl ATO-ON &

10 MIL

Sequre L1 R2 L2 R1 e aperte
OH-« ALY
SAUDE FACIL

Sequre L1 R2 L2 R1 e aperte
AlLO«H->%1T

- O O O O S S e
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PASSWORDS
INVENCIBILIDADE
MOLITOR

SELECAO DE FASES
MBP4UJP
MUNICAO ILIMITADA
FALLOUT
COMBUSTIVEL

JET PACK ILIMITADO
38HK

VISAO FRONTAL
XTRASEE

VISUAL MULTICOLORIDO
DOROTHY

e O E o e R
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Durante o jogo, va ao menu Options,
depois em Cheats e entre
com 0Ss passwords abaixo:

ENERGIA ILIMITADA

ny sfinestyo

ARMAS MAIS PODEROSAS

the hub i1s broken

ZERAR O CONTADOR DE MORTES
workout

O S BB I BN S B Eas S s .
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MODO CHEAT:
Pause o jogo e pressione RT R1 L1 R1 L1
B s B o S i

Os sequintes cheats irao tornar-se
disponiveis no menu Options:

Cheat Win

Tira a neblina

Habilita todos os niveis
$10,000
Invulnerabilidade
Mostra LZs

Toggle Unit Spying
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ANIMAL SPECIES M-DISK

Tire uma foto dos 56 animais do jogo e
envie para o science center.

PEARL GAME M-DISK

Consiga todas as 88 pérolas do jogo para
conseguir este M-Disk com um jogo.

- . . . -

ARMAS PRATEADAS

Complete com sucesso o jogo na dificul-
dade Normal ou Hard (Dificil) para destra-
var as armas prateadas com municao
infinita para aquela dificuldade e dificul-
dades inferiores. Nota: Isto nao inclui a
dificuldade Black Ops. Vocé sempre tera as
armas prateadas naquela dificuldade.
M16A2

Complete com sucesso o jogo na dificul-
dade "Black Ops” para destravar a M16A2
(M16 com lancador de granadas) para
usar em qualquer nivel de dificuldade.
MODO BLACK OPS

Complete com sucesso o jogo na dificul-
dade Hard (Dificil] para destravar o nivel
de dificuldade Black Ops.
CARREGADORES VERMELHOS E PRETOS
Ao recarregar a espingarda Remington, os
carregadores sao vermelhos. Porém, as
vezes eles sao pretos, e nao ha nenhum
carregador da espingarda preto no jogo.
DERROTANDO INIMIGOS

Use objetos destrutivos para tirar van-

—— . O T I O O S S .

tagem dos choques, ferimentos ou até
mesmo matar 0s inimigos.

DERROTANDO INIMIGOS COM ESCUDOSE
ARMADURA CORPORAL

Chutar a cabeca nao funciona em inimi-
gos com armadura corporal completa;
so tiros. Para inimigos com escudos, use
granadas ou RPGs. Ou, va tras deles e os
mate atirando na parte de tras.

ALUSAO AO AVIAO “AURORA STEALTH"

Na primeira missao, em qualquer nivel de
dificuldade diferente de easy (facill, vocé
podera destruir a Intel como um abjetivo
secundario. Um desses Intel que contem
laptops uma vez destruido a informacao
que possui sobre "Experimenting aircraft
code named ‘Aurora’™. A "Aurora” e supos-
tamente real, contudo € uma aeronave
secreta. A maioria da Intel é real ou base-
ada em informacao do mundo real.

Antes mesmo de zerar o jogo, vocé pode
adquirir qualguer item do menu abaixo,
dando pause e escrevendo os codigos
correspondentes mais abaixo:

INVENCIBILIDADE

Uber taint joad durf kwis
TODOS 0S PODERS

Blank ugly pustule eater

0S INIMIGOS EXPLODEM
Dodge this moist pimp
MODALIDADE DE JUGGY

Fake bust cunningly distorted

O O e . I O O O O O O O e . O e S S O S O e O O O O .

HLIHII;ED INFINITA

Ugly dark heated orange quaff

RAIVA INFINITA

Pimp reap dark dark muse

PONTOS DO MASSACRE (CREDITO 1000 PONTOS)
Cargo fire imp kak

EXPERIENCIA DO INJETOR (CREDITO 1000 PONTOS)
Late nurture qweef super

INIMIGOS DO FREEZE

Blue green purple imp

FATOR DE TEMPO

Quantum lament distorted doting
TODO 0 COMBOS

Bone this curry vote

TODOS OS INJETORES

(TODAS AS MODALIDADES DO INJETOR]

Whiskey fake kablow shoot
DESTRAVETUDO

Want this dark reality taint qweef
DESTRAVE EQUIPAMENTOS
(EQUIPAMENTOS ALTERNOS)

Whack lick erotic cunningly

SAUDE INFINITA

Terminal reality super uber xxx vacate
NIVEL SELETO

Anomalies are juan insulated
SUFICIENCIA BLOODLUST

Naked juggy resistance pacy

SAUDE DO RESTORE

Nurture happy pustule erasure
CHAVETAS EXTRA

Dodge this moist pimp

DESTRAVE OVERLORD [(MODALIDADE DA SOBRECARGA)
This dark distorted reality

DESTRAVE SLIDESHOWS

Ardent hungry naked ninja

DESTRAVE FILMES

Pension reap super vulgar
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ANDOIDE N° 16

Jogue o DU com Kuririn. Apos terminar
o jogo pela 1° vez, comece novamente.
Quando chegar na saga de Namekuseli,
aparecerao 2 pontos vermelhos. Siga
para o da direita para falar com uma
ra (Capitdao Gynew). Agora, na saga dos
Androides procure pelo mapa um item
especial. Depois siga para West City
para falar com Bulma e assim
destravar o androide n° 16.

- O O O T S T T T S S N A e e S s

PERSEGUICAO PARA DOIS JOGADORES
Para destravar a perseguicao para dois
jogadores, venca o Pursuit Three.

SUPER LARGADA

Segure o botao do acelerador e dé um
togue no breque engquanto a contagem
regressiva do inicio esta acontecendo. Logo
antes do indicador chegar no zero, solte e
reaperte o acelerador para sair na frente.

SELECAO DE FASES

Venca o chefe da fase nove

para adquirir o Map Selector
JOGAR COMO ARCIA

Venca o jogo

LIBERAR HARD MODE

Venca o jogo

CURA MILAGROSA

Ao receber um golpe mortal

pause o jogo e use um item de cura

- e s
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TRAPACEIE

No menu principal do jogo, digite:
B BML1L1R1TRTL2L2R2R2.
Inicie uma nova partida e acesse
as trapacas no menu de opcoes.
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Para liberar todas os niveis de
dificuldade, galerias e roupas

No menu principal mantenha pressionado os
botoes R1,R2,L1,L2 e depois gire o0 analogico
esquerdo ate escutar Devil May Cry.

SHOTGUN

Vocé pega no bar da missao 3.
CERBERUS

Vocé ganha apos derrotar o chefe Cer-
berus na missao 3.

AGNI&RUDRA

Vocé ganha apods derrotar os chefes
Agni&Rudra na missao 5.

ARTEMIS ARMA LASER

Vocé pega depois de usar os trés itens na
missao 6.

POWER OF DEMON

Vocé ganha apos derrotar o chefe Vergil
na missao 7.

RIFFLE SPIRAL

Voce pega em cima da cachoeira na mis-
sao 9.

NEVAN AGUITARRA MORCEGO

Derrote a chefe Nevan na missao 9.
QUICK SILVER CAMERA LENTA

Vocé ganha apos derrotar o chefe Geryon
na missao 12.

BEOWOLF

Vocé pega no inicio da missao 14.

O N S W S S W G S S S S O e S

i~ Ae fido.
Precisa de ajuda
pra terminar ne?
Seu pelego.

KALINA AMM BAZUCA

Derrote a chefe Mary que também é con-
hecida como Lady na missao 16.
DOPPELGANGER ESTILO DAS SOMBRAS
Derrote o chefe Doppelganger na missao 17.
JOGAR COM AMIGO

Existem duas ocasioes que da para jogar
de dois veja quais:

Primeira: se voce tiver o estilo Doppel-
ganger chame a sombra e pressione start
com o controle dois, volte nas missoes
para ficar mais divertido.

Segunda: se vocé estiver na missao 19
tire um pouco do sangue do chefe e Vergil
aparecera para ajudar e entao pressione
start com o controle 2 e vocé estara
Jjogando com Vergil.

USAR O0S INIMIGOS COMO SKATE

Derrube algum inimigo que tenha uma
foice e entao pule encima dele.

TIROS VERMELHOS NO ESTILO GUNLISHER
No estilo gunlisher cologue uma dessas
armas Ebony&Yvory ,ou seja, as pistolas
do inicio do jogo, a shotgun ou a Spiral
com uma dessas armas segure o botao
quadrado e solte [obs:0s tiros ficam mais
fortes).

POWER DE DEMOM ILIMITADO

Coloque a roupa com a fumaca roxa e a
transformacao se tornara ilimitada.




- S S S S S S S S S . . e

Va até o "Hacking System”™ e entao
entre no menu de cheats. Digite
CHEATS.EXE para habilitar os cheats.
Antes de utilizar qualquer codigo
numerico abaixo, escreva a palavra
CHEAT e pressione a tecla Enter.

TODAS AS ARMAS
0034AFFF
MUNICAO INFINITA
1DDF2556

FOCUS INFINITO
69ESDIE4
NINGUEM TE VE
FFFFFFF1

VIDA INFINITA
TF4DF451

MODO TURBO
FFOO001A
TREINAMENTO
SECRETO
L3D2C77F

MODO
MULTIJOGADOR
D5C55D1E
GRAVIDADE
SUPREMA
7867TF443
“SPARKS’
CONSTRUCT”

NO TREINO
1302CT77E
DIRIGIR TAXI
312MF451
GRAVIDADE BAIXA
BBO13FFF
LISTA ARQUIVOS
E PASTAS

DIR
LIMPAATELA
DOS TEXTOS

CLS

AJUDA EXTENDIDA
PARA 0 COMANDO
HELP

MATA TRACES
TRACEKILL

LER ARQUIVOS
*TXT

READ

VER ARQUIVOS
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VER ARQUIVOS
*.FMY

PLAY

SOLTAR ARMA EM
DRAINAGE CANAL
DROP JXTRR10
SOLTAR ARMA EM
NORTH CONCOURSE
DROP PNSRZ10
SOLTAR ARMA EM
AIRPORT TUNNELD
DROP RKHMS10
SOLTAR ARMA EM
2ZND FLOOR WEST
(CHATEAU)

DROP JDZMT10
SOLTAR ARMA EM
COURTYARD (CHA-
TEAU)

DROP ZKHEBD10
SOLTAR ARMAEM
SKYSCRAPER
DROP RHFTQ10
SOLTAR ARMAEM
WAREHOUSE (CHI-
NATOWN)

DROP Z5ZQH10
SOLTAR ARMA

EM TRANSFORMER
FIELD

(POWER PLANT)
DROP JDHQL10
SOLTAR ARMA

EM 2ND FLOOR

PO BOXES

DROP BTAXXFZ2

Entre no “"Hacking
Engine” e segure
L1+L2+R1+R2
na lista de
comandos para
destravar tudo.
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RECARREGUE A ENERGIA Durante o jogo
pressione R2L2R1@ A 12 ¥
RECARREGUE 0 ESCUDO

Durante o jogo pressione L1 L2 A % Ae
depois pressione ao mesmo tempo L1 LZ R1 R2
ENCHER ENERGIA

Durante o jogoaperte R2ZL2R1@ AL2% W

KILLER 8: 100 FRASCOS DE SORO
Aperted R1TTL1IIH 8 A Anatela
Press Start. O som de cura vai confirmar
se vocé fez a seqliéncia certa. Voceé vai ter
os frascos quando iniciar “Target: Angel”.
Repita o level com o cadigo habilitado
para ganhar + 100 frascos.

MODO KILLER 8

Complete o jogo no modo normal ou hard. Young
Harman é um personagem jogavel neste modo.
MODO HOPPER 7

Complete o jogo no modo Killer 8.
SEQUENCIA FINAL ALTERNATIVA

Complete o jogo no modo Killer 8.

.. - - - - - - - - - - - - - - - - - -

DESTRAVE TODOS 0S5 CARROS E O MODO REVERSO
Chegue em primeiro em todas as corridas
do campeonato e complete todos

os desafios de Jack e Zoe, para destravar
todos 0s carros e o modo reverso.
DESTRAVE TODOS 0S CARROS E PISTAS

No lugar do nome do motorista coloque CRAI-
GSAYS para destravar todos os carros e pistas.

- - e S S S S S O O

DESTRAVAR GRAVE DIGGER ANO 1983

Venca uma temporada no modo Cash Grab.
DESTRAVAR GRAVE DIGGER EDICAO COMEMORATIVA
Venca a segunda temperada

no modo Cash Grab.

DESTRAVAR CAMINHOES DE CAMPEONATO
Para conseguir uma versao championship
do caminhao que vocé esta usando, venca
uma temporada.

DESTRAVAR THE INCREDIBLE HULK

Para adquirir o caminhao do Incrivel Hulk,
venca trés temporadas no modo Cash Grab.
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Para destravar os extras, faca as seguintes tarefas:
ARTSY BUNNY SHIRT

Coloque Karmyn Chase na

capa da revista na missao cinco.

BRASS BED

Complete a missao nove.

BUNNY BACK

Complete a missao trés.

BUTT'R'FLY

Complete a arrecadacao

de dinheiro na missao cinco.

GROTTO

Convide o agente para a festa na missao quatro.
LEG O LAMO

Fique “intimo” de uma garota na missao cinco.
LEOPARD FLARES

Faca uma Grotto Party na missao sete.
MASSAGE TABLE

Publigue uma revista na missao dois.
OLIVIA'S HEF

Complete a missao quatro.

PLAID SKIRT

Faca Special Parties para seus funcionarios,
playmates e namoradas na missao sete.
PLAYBOY MINI

Consiga uma relacao altamente roman-
tica entre Marcus Jacobski e qualquer
garota na missao seis.

POOL

Complete a missao um.

REGENCY CHAIR

Complete a missao oito.

REGENCY END TABLE

Complete a missao seis.

REGENCY RUG

Complete a missao onze.

REGENCY SOFA

Complete a missao dez.

RETRO ZIP-FRONT

Consiga que os dois funcionarios inimigos
facam as pazes na missao quatro.
ROSTER CHARACTER EDITOR

Complete a missao dois.

SHOULDER WRAP

Consiga uma relacao altamente romanti-
ca entre Karmin Chase e Builder Paris na
missao quatro.

STARS’'N STRIPES

Faca Wendy Bigmoney & Ciro Burrow se
apaixonarem na missao oito.
TRAMPOLINE

Consiga duas namoradas na missao trés.
WHITE PEEK-A-BOO

Consiga que Penny Starks ou Sandra Bello-
re virem sua namorada na missao oito.
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JOGAR COM DUKE

Basta terminar o game com Alba e Soirre
TODAS AS ROUPAS

Vocé deve acabar o jogo e depois

ir em Profile. Escolha o personagem
que voceé terminou e depois escolha

o Right Mode do lutador.
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LEGO STAR WARS I
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THE ORIGINAL TRILOGY

- E S e EES EES O EES NS S S SN S D WSS B DS O BN EES EE B e cEe e e

MISSOES DO JABBA

Para fazer as missoes do Jabba, voce precisa
comprar todos os cacadores de recompensa
na area de compra de personagens.

- . e

REINICIAR BATALHAS

Pause o jogo durante o combate, va atée a
tela de equipamento e retorne para a luta.
LIBERAR TUDO

Na tela de Pause sequre L2
caperte> € =2>2->J¢TH A

e I e e
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NOVOS ITENS

AU300 H-BAR

Torne-se Deputy Chief of Operations
AU300 MOD-SMG

Torne-se Field Officer

COMBAT SHOTGUN

Torne-se Intelligence Agent

G-17

Torne-se Investigative Agent
GAWS 12 GA.

Torne-se Chief of Operations
JERICO-41

Torne-se Field Research Specialist
M16 A1

Torne-se Investigative Officer
M16 A2

Torne-se Intelligence Supervisor
M1911 A1

Torne-se Intelligence Officer

o A

Torne-se Investigative
Operations Commander

M4 CARBINE

Torne-se Investigative Supervisor
MAK-10 10MM

Torne-se Investigative

Research Specialist

MARK 23

Torne-se Field Supervisor

MARK 23 SD

Torne-se Commander in Chief
SHOTHAMMER

Torne-se Field Operations Commander
SLUG DEFENDER

Torne-se Field Analyst Specialist
SLUGHAMMER

Torne-se Assistant Chief of Operations
SP-57

Torne-se Intelligence Analyst Specialist
SSG 550

Torne-se Investigative Analyst Specialist
STAVVA M70 B1

Torne-se Intelligence

Operation Commander
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SENHAS PARA TODAS AS FASES

PANAMA 2 ' RHINE RIVER 1
JBVKWNBBCBQM ! YJVPJCJGVBQN
PANAMA 3 ' RHINE RIVER 2
MDKKWYFTKBQM i FCNPKXBVWBQN
AUSTRALIA 1 i RHINE RIVER 3
MHZKWTJMQBQM | PGDPKGFPDBQN
AUSTRALIA 2 ! NEW YORK CITY 1
ZBCKXPBHNBQM | KKSPKRJHKBQGN
AUSTRALIA 3 i NEW YORK CITY 2
LDRKXYFZTBQM i VBFKPLHBWZBQN
THAILAND 1 | NEW YORKCITY 3
ZHHKXJJTBBQM | WJYPLWFQGBQN
THAILAND 2 | ANTARCTICA 1
TBPKYZBVHBAM | CMPPLHJJNBQN
THAILAND 3 ! ANTARCTICA 2
KFFPJRFNPBQN ! RKFPMYBZHBQN
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ANTARCTICA 3 ! INVENCIBILIDADE
GNVPMQFSNBQN ! Use o cédigo

SAN FRANCISCO1 ' DNGDM
TRLPMBJLVBAN : SUPERESCUDO
SAN FRANCISCO2 : Use o cédigo
SVMPNFBFVBAN | MRRMR

SAN FRANCISCO3 | DESBLOQUEAR
RXDPNHFYDBQN | FASTER JETS
VALHALLA 1 i Use o cédigo ZPPY
XBXPNGKRKBQN ! DESBLOQUEAR TO-
VALHALLA 2 | DOS 0S CODIGOS
LPXKVMCQZBQM 1 Use o cédigo TWL-
VALHALLA 3 | VCHTS
QSMKVSGKHBQM | SELECAO DE FASE
DESBLOQUEARTUDO | Use o cédigo

Use a senha SPRLZY | JMPTT




VIDAS EXTRAS
Cada oito borboletas que Sparx
comer ganhara uma vida extra.

CAPTURAR DRAGONFLIES

Aproxime-se de um dragonfly len-
tamente para que ele nao fuja. Use
0 "jump spin” para captura-lo.

ENTRANDO EM PORTA ELETRICA
(Quando tentar entrar na porta

tem o Espirito do Dragao) va na
direcao da fase Dragon Dojo.
Devera ter trés ovelhas. Mate-
as, depois atravesseorio e
mate as trés ovelhas la. Volte e
mate o primeiro setor com trés
ovelhas. Continue fazendo o
mesmo para ganhar mais vidas.

PUZZLE DO MACACO
EM JURASSIC JUNGLE

entrado no templo, a sua direita
ha outro dinossauro. Ele usara
um choque se vocé nao reparar
nele. Depois de derrotar o dino,
atravesse a lava usando os
blocos em volta. Voce vera outro
cientista. Fale com ele e aprenda
o que ele tem a dizer. Depois que
ele terminar de falar, entre na
sala com o macaco gigante no
meio do cenario contendo um

verde, azul, roxo, amarelo.
O dragonfly sera libertado.

VITORIA FACIL NA

CORRIDA DE THIEVES DEN

Na parte da corrida, para
derrotar o ultimo ladrao, vocé
precisara passar pela estrela
localizada no lado esquerdo
do farol, no final da volta. Pas-
sando por todas ou pela maio-

eletrica no primeiro mundo, nao
sera necessaria a baforada de
eletricidade. Tudo que vocé tem
a fazer é chifrar a placa com o
simbolo de eletricidade.

VIDAS INFINITAS NOS
MUNDOS DOS DRAGOES
No Mundo dos Dragdes (o que

R I I L L T T T T T T T T T OTTTYTTMTITETETETITOETTETIOETNTOETETOTETTET TS

— . e e e e N S WO O D N W S B S S G S S G O S S S O R O S N S S O S S T S S

DESTRAVE A DIFICULDADE HARD Termine o jogo uma vez para destravar a dificuldade Hard.

Depois de falar com o cientista
no inicio do nivel, elimine tudo
gue estiver em volta e atravesse
0 abismo de lava. Derrote outro
dinossauro e cuidadosamente
va ao outro lado, fazendo o que
precisar ser feito [coletar joias
entre outras coisas) e entre no
templo. Cuidado! Uma vez ter

JOGUE COM 0 AGRO BRANCO Para jogar com o Agro branco, derrote todos os colossos
no modo time attack na dificuldade hard. Depois quando for iniciar um novo jogo ou
carregar um jogo gravado mantenha pressionado o Circulo.

JOGUE COM 0 AGRO MARROM Para jogar com o Agro marrom, derrote todos os colossos
no modo time attack na dificuldade normal. Depois quando for iniciar um novo jogo ou

carregar um jogo gravado mantenha pressionado o Quadrado.
TIME ATTACK Termine o jogo uma vez e depois comece um novo jogo escolhendo New game para

destravar o modo Time Attack. Neste modo vocé deve derrotar os colossos antes que o tempo acabe.
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SUBMETRALHADORA E DIVERSOS ITENS
Em gqualquer momento do jogo faca a
seguinte sequénciatxsct3

SNIPER E DIVERSOS ITENS

Em qualquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A ¥ Il @ A -
ROCKET LAUNCHER E DIVERSOS ITENS
Em qualquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A X Il @ A &
HEAVY MACHINE E DIVERSOS ITENS

Em qualquer momento do jogo faca a
sequinte seqiiéncia A X H ® A |
SHOTGUN E DIVERSOS ITENS

Em qualquer momento do jogo faca a
sequinte seqiiéncia A ¥ H ® @ 1
NAIL GUN

Em qualquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A ¥ 1l @ X «

MUNICAO ILIMITADA

Em qualgquer momento do jogo faca a
sequinte seqiiéncia A ¥ H @ X -
CARISMA NO MAXIMO

Em qualquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A ¥ Il @ %X |
INVISIBILIDADE

Em qualquer momento do jogo faca a
sequinte seqiéncia A ¥ [l @ @ «
CAMERA LENTA

Em qualquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A ¥ H @ @ -
MOVIMENTOS RAPIDOS

Em qualgquer momento do jogo faca a
seguinte seqiiéncia A X H ® @ |
INVENCIBILIDADE(VERSAO PAL M)

Em qualquer momento do jogo faca a

sequinte seqiiéncia A X H O W -

dragonfly em sua cesta, e cinco
pequenas estatuas de macaco
(dois a esquerda e trés a direita,
cada um de uma cor diferente).
Elimine o que estiver em volta,

e pause o jogo para entrar na
area. Olhe para as paredes para
orientacao do puzzle. Espalhe
as joias nessa ordem: vermelho,
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ria das estrelas, voce aumenta
suas chances de ganhar.

ATRAVESSAR O PORTAL EM
OLIVER AND NATHAN

Para atravessar o portal com
um parafuso luminoso no
trinco, chifre no trinco e vocé
passara para o outro lado.
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ARMA CANNON NOCK

Termine o jogo com 100% [complete
toda a historia e todas as side
missions), e vocé ficarda com a arma
Cannon Nock no seu inventorio.

CAVALO DO REVERENDO REED

Termine o jogo com 100% [complete
toda a estoria e todas as side mis-
sions), e vocé encontrara o cavalo do
reverendo Reed na Magruder Mine.
Se por acaso perder o cavalo

basta voltar para a Magruder

Mine e o cavalo estara la.

INVENCIBILIDADE
«HTA-O0. X
MUNICAO INFINITA

I ROILRO
MODO SLOW MOTION

- BTA-ERT A
INVISIBILIDADE

3 EX K3 EX |
MODO ALIEN
TATATATA
GRAVIDADE XEN
TAILXT AR
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YAKUZA
trapaceie e
combata a mafia

ICE-T

VEJADICA DOS JOGOS INTERNOS

Para ver as dicas dos Jogos que vem
na coletanea, vocé tem que completar
a pagina do jogo no Sonic Museum,
para liberar as dicas de Sonic R,
Sonic the Fighters e Sonic CD.
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RESTAURAR VITALIDADE

Para restaurar a vitalidade por completo
[modo “Story], pause o jogo e segure o0s
botoes L1 e L2. Ainda segurando, pres-
sioned T4 T 2>2¢ 0
PERSONAGEM BRILHANTE

Pressione e segure os botoes L1 e lL2e
mova o direcional analdgico esquerdo em YAKU ZA

direcao circular. Se tudo der certo, a sua

personagem emitira luz dos olhos. BONUS A0 TERMINAR
0JOGO

Termine o jogo para
destravar o Premium Box,

DESBLOQUEAR PISTAS

E PERSONAGENS BONUS

Complete o jogo na dificuldade
normal para desbloquear seis novas
pistas, Tyrone King, Lara Barcella

e Gareos. Complete o jogo

na dificuldade Semi-Pro para des-
bloguear mais seis pistas e Jojo,
Morsa e Serena Knox. Complete o
jogo na dificuldade Pro para des-
bloquear mais cinco pistas e Largo,
Lyco Sassa e Mikey Sands. Complete
0 jogo no modo master para desblo-
quear trés novas pistas e Surfroid.

- - -
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modo Adventure Review,
modo Battle Review e o
ALTERAR A MUSICA DO FINAL Movie Viewer.

Complete o jogo em qualquer dificuldade e MODO MASTER FIGHTER
pegue o raking "A” em todas as missoes. Consiga um S rank em
VERSUS MODE todas as 50 missoes do
Complete o jogo em qualquer dificuldade modo Battle Review.
para abrir o versus mode.

A



LIBERAR PERSONAGENS
WIPER

Zere 0 Jogo com Monkey D.
Ruffy

SMOKER
Zere o0 jogo com Roronoa Zoro

oMU
Zere o Jjogo com lony Tony
Chopper

MR.0 CROCODILE
Zere o0 jogo com Nico Robin

MR.2 BON CLAY
Depois de ganhar Hina zere o
Jogo no modo Hard com Sanji
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HINA
Depois de liberar Enel zere o
jogo no modo Hard com Usopp

ENEL

Zere o0 jogo no modo Hard
com Monkey D. Ruffy e depois
zere 0 jogo no modo Hard com
Wiper

PORTGUS D. ACE

Depois de liberar a 39 roupa
do bando do Ruffy zere o jogo
com Smoker

SHANKS
Depois de voce ter todos os
personagens zere no modo

Hard com o bando do Ruffy
e depois zere no modo Hard
com Monkey D. Ruffy

LIBERAR ROUPAS

BANDO DO RUFFY 32 ROUPA
Complete a lista de ataques
no modo Training com o bando

do Ruffy

BANDO DO RUFFY 42 ROUPA
Jogue no modo VS do jogo
contra o inimigo no Hard e trés
rounds com o bando do Ruffy

WIPER 32 ROUPA
Complete a lista de ataques no
modo Training com Wiper

LI T I R

SHANKS 32 E 42 ROUPA
Complete a lista de ataques no
modo Training com Shanks

LIBERAR ESTADIOS

VILA FUSCHIA

Depois que voce tiver Enel e
todas as cartas (sdo 48 car-

tas) zere no modo Hard com
Monkey D. Ruffy

MARIJOA
No modo Training jogue
a bomba no seu inimigo
51 vezes
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EXOPTIONS

No menu principal, segure L e escolha a
selecao Option.

JOGUE COMO MARIONETTE

Selecione o arcade mode. Na tela de
selecao de personagens, destaque “?",
entao aperte Start sete vezes sequido por
qualquer botao de soco ou chute.

JOGUE COMO OBORO BISHAMON

Selecione o arcade mode. Na tela de
selecao de personagens, destaque Bisha-
mon, entao seqgure Start e aperte botao
de soco ou chute.

JOGUE COMO SHADOW

Selecione o arcade mode. Na tela de
selecao de personagens, destaque " 7",
entao aperte Start cinco vezes seguido
por qualquer botao de soco ou chute.
CONCLUSAO BONUS

Complete com sucesso o jogo com 100%
para destravar a sequéncia de introducao
do jogo de arcade e fotos da Art Gallery.
CHRONICLE MOVIES

Complete com sucesso as seguintes tare-
fas para destravar os filmes correspond-
entes no menu Chronicle:

FINAL DE ANITA

Derrote Oboro Bishamon no arcade mode.

INTRODUCOES E FINAIS DE HUNTER
Escolha Hunter como personagem
que tém o final travado

e arcade mode completo.
ILUSTRACOES

Complete o modo Tower com um grau de 100%.

FINAL JEDAH 2

Escolha Savior no arcade mode e sel-
ecione Savior 2 com Jedah. Derrote todos
0S personagens sem perder.

FINAL PYRON 2

Escolha Savior no arcade mode e sel-
ecione Savior 2 com Pyron. Derrote todos
0S personagens sem perder.
INTRODUCOES E FINAIS DE VAMPIRE
Escolha Vampire como personagem
que tém o final bloqueado e arcade
mode completo.

INTRODUCOES E FINAIS

DE VAMPIRE SAVIOR

Escolha Savior como personagem
que tém o final bloqueado e arcade
mode completo.
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DARKSTALKERS
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CHRONICLE - THE

CHAOS TOWER
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LUTADORES SECRETOS
MARIONETTE

No modo Arcade, selecione a opcao "7,
pressione Start sete vezes e aperte o
botao de soco ou chute.

OBORO BISHAMON

Em qualquer modo, selecione Bishamon, seg-
ure Start e aperte o botao de soco ou chute.
SHADOW

No modo Arcade, selecione a opcao " 77,
pressione Start cinco vezes e aperte o
botao de soco ou chute.

FINAL SECRETO DE ANITA

Lute e detone Oboro Bishamon, no modo Arcade.
GALERIA DE ARTE EABERTURA ESPECIAL
Complete 100% do game.

MENU EXOPTION

No menu principal segure L1 sobre Option.
PAPEIS DE PAREDE

Durante a selecao de estagios do modo
Training ou VS, segure Start engquanto
escolhe o cenario.

CODED ARMS

ARMAS SECRETAS
COPPERHEAD

Detone Sector 2 Ruins Boss(mantis)
INFERNO
Acabe com o Sector 2 base Boss|colossus]
JUDGEMENTE
Destrua o Sector 2 City Bosslemforcer]
ONSLAUGHT
Finalize o chefao no modo Infinity, no level 10
VULCAN
Venca o chefao no modo Infinity no level 20
NEUTRON GUN
~ Detone o chefao no modo infinity no level 30
. TRIDENT
Acabe com o chefao no modo
! infinity no level 60.

\\
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Para que vocé possa liberar todos os
truques, selecione a opcao Memory Card
no menu principal e aperte para direita
ou para esquerda. Feito i1sso, vamos aos
codigos secretos:

TODOS 0S TODOS 0S
ALIENIGENAS PERSONAGENS
ASTROMAN GENEPOOL
TODOS 0S5 TODAS AS PISTAS
HUMANOS FREESTYLE
RATPACK TRIXXY

TODOS 0S TODAS AS PISTAS
MONSTROS EXHIBITION
SCREAM VOUYER

JOGADORES Para jogar na pele de Domi-
nique, TP, Lug Nut, Geep, Nyub e Blink
basta digitar o nome deles com letra
maiuscula no menu de truques.

CODIGOS DOS CARROS Para jogar como o
carro vermelho - REDCAR

Para jogar como o carro azul - BLUECAR
Para jogar como o carro branco - WHITECAR
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VIDAS EXTRAS

No segundo warp room em frente ao Bear
It, salte no ursinho 10 vezes e ganhe 10

vidas. Vocé pode fazer isso apenas uma vez.

BOSS WARP

Para lutar com algum chefe antecipada-
mente, pressione e seqgure L1 LZ R1 RZ
A no meio da plataforma e pressione T
ou ¥ guando ele apontar.

BEARDOWN (NIVEL 13)

Pule no pequeno gelo flutuante quando
o urso te joga fora. Nao siga em frente.
Volte saltando entre os pequeno cubos,
até chegar na plataforma rosa.
UNBEARABLE (NIVEL 15

Quando o filhote joga vocé fora, volte ate
vé-lo novamente.

DIGGIN" IT (17)

Perto do fim da fase, se aproxime da
planta cuspidora em uma plataforma de
circulo; use o salto de corpo nela.

100%

Se voceé tem todas as pedras e o jogo diz
que vocé so completou 97% do jogo, vocé
precisa vencer o CORTEX para receber os

créditos restantes. Quando voltar, grave o

jogo com os seus merecidos 100%.
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CODIGOS SECRETOS

Digite ENTREZVOUS como codigo. Se
flzer corretamente, a tela piscara em
verde. Entao volte a tela de entradas de
senhas e digite PORTECLEFS. Todas as
missoes, 0s personagens multiplayers e
os segredos do jogo serao destravados.
FASES

Para abrir todas as fases e todos os per-
sonagens no modo multi-player digite os
sequintes codigos na tela de passwords
ENTREZVOUS

PORTECLEFS

No menu principal, selecione Options e
escolha Passwords. Agora entre com os
cadigos abaixo para ver as fotografias.

GALERIA DA EQUIPE DE PRODUCAO
MOHUEQUIPE.

GALERIA DA EQUIPE DE PRODUCAO
MOHUEQUIPE.

TIME DA DREAMWORKS INTERACTIVE
DWIECRANS.

INVENCIBILIDADE, TODAS AS ARMAS, MU-

NICAO A VONTADE E ESCOLHA DE FASE
Para conseguir tudo 1sso use 0 pass-

word 1GOTP1NK8C1DBOOTSON e depois
selecione Accept. Vai aparecer Password
Invalid, mas mesmo assim, saia do Op-

tions e volte a tela de apresentacao, la
estara uma nova opcao, o Cheat.
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TRICERATOPS E COMPSOGNATHUS

Vocé deve comprar todos os outros dinossauros
e personagens para o Dino Coliseum e para o
Dino Duel para habilita-los no modo Hard
BONUS NO DAMAGE

Durante o jogo, atravesse de uma area a
outra sem perder energia.
DINOSSAUROS EXTRAS NO DINO DUEL
Vocé deve comprar o Rick, Gail e Tank
para o Extra Crisis para habilitar novos
dinossauros para comprar na tela de
selecao de personagens.
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NOTAS

Entre com o password TTOPFSECRETT [lg-
nore a mensagem Bad Password message]

DISABILITAR Al

Entre com o password SCAREDSTIFF [Ig-
nore a mensagem Bad Password message]

SELECAO DE FASES

Va para Load Game e use um dos pass-
words correspondentes as fases abaixo.

SUBPEN
HILKJTKUMLBF
EMBASSY FUNCTION
PMCQEQPJQQDQ
WAREHOUSE
KNDPFTPLQYDO
SECURITY HALLWAY
LFERHGVRXJGP
SEWEGE CONTROL
LBEHSFVNRTGG
ESCAPE(SECURITY
HALLWAY)
LPEKSMVQXOGC
ESCAPE(KGB HQ)
NIQNKRQUSLHF
FIRE ALARM
NQQQAKLRHSNHJ
INTERROGATION
ROOM
AMRQMQASJNQPQ
INTERROGATION
HALLWAY
BBMENISNNTKG
INTERROGATION
INFIRMARY
CENHOQGWIVLD
CIAROOFTOP
CINKPTGUILLF
TERMINAL ROOM
BAMMTUGHUNKJ
ROOFTOP ESCAPE
BOMNOGGVURKL
STATION
MEPHFQTWWVJD
TRAIN CAR #1
(CANDICE)
MIPKGTTUVLJF
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I
I
i
i
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L
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i
L
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TRAIN CAR #2(MAX)
FLNNEPTITPIK
TRAIN ROOF
MGNQFHTKTSIM
SUBPEN
DHIJLSIRKJFP
TUNNEL
DKILMIUMKXFH
MAINLAND
OMGSKPIIJPNK
GUNBOAT
DNGOLHIKJSNM
CAMERA LENTA
Entre com o
password IMTIRED-
TODAY (Ignore a
mensagem Bad
Password message)
SUPER PULOS

Entre com o
password BION-
ICJUMPER (Ignore
a mensagem " Bad
Password message]
TURBO MODE

Entre com o
password GOOUT-
TAMYWAY [Ignore

a mensagem Bad
Password message]
VER SEQUENCIAS
DE VIDEO

Entre com o

password SEE-
COOLMOVIE (Ignore
a mensagem Bad
Password message)
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ASTON MARTIN VANTAGE NO MODO MULTI-
PLAYER

Na tela de titulo aperte L1R1 A @ %
para. Se fez certo voce ouvira uma risada.
LASERS DE SEGURANCA AZUIS

Termine a missao Submerged na di-
ficuldade Agent com 100% de saude. Os
lasers de seguranca ficarao azuis.

CHEAT MODE

Entre com MMMQRRQ como nome, no
modo de missao.

FUMACA NOS MISSEIS COLORIDA

Termine a missao Air Strike na dificul-
dade 00 Agent. Algumas barracas contem
itens, outras nao. Nao destrua as barras
sem item e a fumaca dos misseis Hellfire
e Stinger ficara multi-colorida.

Compound Arena no Modo Multiplayer
Termine a missao Escape na dificuldade
Agent para destravar essa fase

no multiplayer.

POTENCIA DOBRADA NO MODO MULTI-
PLAYER

Termine a missao River Race na dificul-
dade Agent e colete todos os misseis
Nitro e TSP. Agora as armas irao fazer o
dobro de estrago no modo multiplayer.
SAUDE DOBRADA NO MODO MULTIPLAYER
Termine a missao Breakout na dificul-

TE- R N O R RN R R W
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dade 00 Agent com 100% de saude
para conseguir a saude dobrada

no modo multiplayer:

TODOS 0S5 GADGETS

Termine a missao Showdown”

na dificuldade 00 Agent”

em menos de dois minutos.

TODAS AS MISSOES

Termine a missao Highway Hazard

na dificuldade 00 Agent.

Nao acerte nenhum dos outros veiculos
para habilitar todas as missoes.
MARCAS DE PATINS VERDES

Acabe a missao Escape na dificuldade
Agent com 100% de pontuacao. A marca
de seus patins agora ficarao verdes ao
inves de pretas.

'SEM RADAR NO MODO MULTIPLAYER

Acabe a missao Ambush na dificuldade
Agent. Acabe com pelos menos

85% de saude para desativar

o radar no modo multiplayer.

REPLAY NA PRE-MISSAD

(PRE-MISSION)

Termine a Pre-Mission na dificuldade
Agent. Voce tera que termina-la

em até 1:30 minutos para ver um replay
invés de um filme.

EXPLOSOES ROXAS

Termine a missao Download na dificul-
dade 00 Agent com 100% de pontuacao.
Todas as explosoes ficarao roxas no
modo de missao.
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AGUA VERMELHA

Termine a missao Survive In The Jungle
na dificuldade Agent destruindo todos os
trés tanques que vocé entra.

ROOFTOPS ARENA” NO MODO MULTIPLAYER
Termine a missao Download na dificul-
dade 00 Agent para destravar essa nova
fase no modo multiplayer.

HABILITAR SLIPPERY TRACKS

Termine a missao Gimme A Break na
dificuldade 00 Agent. Acerte os onze hid-
rantes para habilitar as Slippery Tracks.
PEDESTRES ALTOS

Entre com LEMKE como nome no modo de missao.
TODAS AS FASES

Na tela inicial, sequre L1 e aperte 8 @ X @

Todos os codigos devem ser feitos
na tela de titulo. Durante o game,
pause e selecione os cheats.
CHEAT MODE

Segure L1 e pressione
XRXAXXXO® R R2R2RIT
VIDAS INFINITAS

= = 211 R2R]
MUNICAO INFINITA

¢ 2 P €L21L1R2R1

TODOS OS ITENS

=3 e PP 1212 R2RZ
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BUSTER BROS.
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FASE BONUS

No modo Buster Buddles, comece um
jogo normalmente, aperte 8 no primeiro
e segundo controle ao mesmo tempo.
Vocé ganha dez fases extras.

SELECAO DE FASES

Em Super Buster Bros And Buster
Buddies, aperte ¥ + %
no modo Normal Game.
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Todas as pistas, personagens e eventos
Escolha Career Mode, na tela Choose
player acesse a opcao Load from
Memory Card digite a seguinte

sequéncia: GIVEALL

— . . O S

CRISTAIS INFINITOS
Na tela titulo sequre L1 e aperte [l N

® | € 2 ¢ 2 Agoracomeceojogo,
segure R2 e aperte s durante o jogo para

adicionar 100 cristais para seu inventario.

R . B T I —

ULTIMATE PASSWORD

Na tela titulo escolha a opcao Re-

store Game e digite o seguinte codigo
X7P!45QX39 Quando comecar o jogo vocé
val poder escolher qualquer fase.

MENU DE CHEATS
Na tela do menu principal, faca a se-

gliénciaSelect=2> T4 @« H A @

No Menu de Cheats vocé pode habilitar
municao infinita e invencibilidade.
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SELECAO DE FASES, FILMES
E TRES FASES BONUS
No menu principal aperte L1L1 @ @

- e S O

-
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Se fizer os codigos corretamente

val aparecer as palavras

""CHEAT ENABLE" "(os codigo a sequir
sao validos somente para o modo em
terceira pessoal.

INVENCIBILIDADE

Pause e aperte A A @ @ L1 L2
MUNICAO INFINITA,

GRANADAS E TODAS AS ARMAS

Pause e aperte L1LTR1R1 @ @
DESABILITAR MIRA LASER

Pause e aperte L1 LT A ALTL1LT

TRUQUES ESPECIAIS

Faca as seqgléncias abaixo com

0 jogo em pause na tela de opcoes.
Um som caracteristico do jogo
confirma a entrada do truque.

SELEGﬁﬂ DE FASES

R1 L1 R2 L2 Start
MUNICAO INFINITA

R1 LT R2L2ZR1
INVENCIBILIDADE

R1 L1 R2 L2
COMBUSTIVEL ILIMITADO
R1 L1 R2 L2 Select R1 L1
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CHUVA DE SAPOS

Em Edit Driver mude o nome de Jean Alesi
para CATS DOGS e selecione tempo chuvoso.
PNEUS GIGANTES

Em Edit Driver mude o nome de Jean
Alesi para LITTLE WEELZ.

JOGUE A ULTIMA CORRIDA

Em Edit Driver mude o nome de Jean
Alesi para OEAN ALESI, NEAN ALESI,
PEAN ALESI ou QEAN ALESI, e va direto
para ultima pista.

PISTAS EXTRAS E CARROS ANTIGOS

Em Edit Driver mude o nome de Jean
Alesi para BILLY BONUS voce vai gan-
har quatro novas pistas e entre elas

a Sisties onde vocé pode correr com
carros da decada de 60.

GRAFICOS VIRTUAIS

Em Edit Driver mude o nome de Jean

Alesi para VIRTUALLY VIRTUAL.

USE DATA MODE

Para saber todas as informacoes dos
lutadores, venca todas as lutas no Modo
Arcade, sem usar Continues.

i S T T s ..
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USE O TEAM BATTLE

Venca no modo Arcade usando Duck King
sem perder nenhuma luta para jogar no
modo cooperativo.

ROUPA ESPECIAL PARA GEESE

Para lutar com uma roupa especial de
Geese, escolha-o, aperte A @ antes de
confirmar sua selecao.

CODIGOS SECRETOS

Para ativar essas trapacas, pause o Jogo
e pressione os botoes rapidamente. Um
som caracteristico para cada truque
confirma os codigos.

ATIVAR TRAPACAS
RI'RIRIEETETLEZIETLZ
ENERGIA ILIMITADA
LZL2R2 L2 122 L2 R1:1E]
CHAMAR BOLA
RiLTETRPE2ZETER2ZR
DESATIVAR TRAPACAS

L2 L2 121222 L2
VIDAS ILIMITADAS
RTRTR1TR1R1L2R2L2
SELECIONAR CHECKPOINT
R2R2L2L1R1R1R2L1

FASE FINAL
XOXXAHNX

bed,

- . . - - .
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MODO CHEAT
Use o codigo 2GHS no lugar do seu nome.
Com esta senha, todos 0s personagens,
campos, bolas e clubes estarao dis-
poniveis para vocé jogar. Alem dessas
opcoes, vocé confere um modo especial
de jogo chamado Top-Pro.

REINICIAR 0 JOGO
Durante uma partida, aperte
simultaneamente os botoes

LT+ L2+ R1+ R2+ Start + Select

- O S S O R O S T S S S S O R

JURASSIC PARK -

WARPATH

NOVOS DINOS

TERMINE O JOGO DUAS VEZES
Carchar

TERMINE 0 JOGO QUATRO VEZES
Pachy

TERMINE 0 JOGO SEIS VEZES
Spino

TERMINE 0 JOGO OITO VEZES
Trike

TERMINE 0 JOGO DEZ VEZES
Cyro




Opcoes bonus para a
Versao japonesa

Termine o game sem
perder nenhum round.
Entao opcoes extras irao
aparecer no options menu,
incluindo aumento de ve-
locidade para oito estrelas
e barra de combo cheia.
JOGUE COM ARMORED
SPIDERMAN

Coloque o cursor sobre
Spiderman na tela de
selecao de personagens

e entao segure Select e
pressione qualguer botao
de soco ou chute.

JOGUE COM SHADOW CHARLIE
Na tela de selecao de per-
sonagens, coloque o cursor
sobre Dhalsim, sequre
Select e pressione qualquer
botao de soco ou chute.
JOGUE COM EVIL SAKURA
Coloque o cursor sobre Hulk
na tela de selecao de person-
agens e entao segure Select
e aperte qualquer botao de
soco ou chute.

JOGUE COM HUIK CINZA
Faca o trugue para jogar
com Evil Sakura e escolha
Hulk como seu parceiro.
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JOGUE COM MECH ZANGIEF
Coloque o cursor sobre
Blackheart na tela de
selecao de personagens
e entao seqgure Select e
aperte qualquer botao de
soco ou chute.

JOGUE COM MEPHISTO
Cologue o cursor sobre
Omega Red na tela de
selecao de personagens
e entao segure Select

e aperte qualgquer botao
de soco ou chute.

JOGUE COM U.S5. AGENT
Coloque o cursor sobre
Vega na tela de selecao
de personagens e entao
segure Select e aperte
qualquer botao

de soco ou chute.
JOGUE COM CYBER AKUMA
(VERSAO AMERICANA)

Termine o game com
qualquer personagem
sem pegar nenhum
continue. Entao, na tela
de selecao de person-
agem coloque o cursor
sobre Akuma, pressione
Select (5 vezes) e aperte
qualquer botao de soco
ou chute.
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JOGUE COM APOCALYPSE
(VERSAO AMERICANA)

Termine o game com
qualquer personagem
sem pegar continue.
Entao, na tela de selecao
de personagens, coloque
0 cursor sobre Akuma,
pressione Select

(6 vezes) e pressione
qualquer botao.

JOGUE COM MECH-GOUKI
(VERSAO JAPONESA)

Termine o game com
qualquer personagem.
Entao entre na tela de
opcoes e selecione Same
Character Mode. Depois,
na tela de selecao de

personagens no modo ar-

cade ou versus, coloque
o cursor sobre Gouki
[Akumal], sequre Select e

pressione qualquer botao

de soco ou chute e sel-
ecione Gouki novamente
e pressione qualquer
botao de soco ou chute.
CHEAT MODE

Cologue o cursor sobre

Options no menu principal

e pressione rapidamente

R1@® ¢« A A

e e R e e e e A e e e e e e e e e e e e e Ee e e e e e

NENHUM DANO

Na tela de selecao do carro, aperte R1 L2
* d & Dentioescolha um carro com
transmissao automatica.

DEBUG MODE

Na tela de titulo pressione 38 @
TODAS AS FASES

Na tela de titulo pressione

TETTLIT T
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JOGUE COM ZULU

Venca o jogo usando todos os lutadores
em qualquer nivel de dificuldade.

USE XTAL

Complete o jogo com qualguer per-
sonagem sem usar continues no nivel
normal ou hard.

JOGUE COM NECO

Venca o jogo com Zool ou Xtal.
ANIMACAO ESPECIAL

Jogue ate atingir um total de

200 horas ou mais.

QUADRINHOS

Venca o jogo no modo Easy sem contin-
ues ou perda de rounds. Va para a tela
principal e selecione options. Depois
segure simultaneamente L1+ L2 + R1 +
R2 + Start + Select no sequndo controle.
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Codigos para conseguir novas cartas

BLUE EYES WHITE
DRAGON
89631139

MAN-EATING TREASURE

CHEST
13723605
MAGICAL GHOST
46474915
SORCERER OF THE
DOOMED
49218300
DARK MAGICIAN
46986414
FISSURE
66788016

CLAW REACHER
41218256

- O O O e e R

EXODIA (HEAD)
33396948
ANSATSU
48365709
MAN-EATING BUG
046522350

GIANT SOLDIER OF
STONE

13039848
WABOKU
12607053
MYSTICAL ELF
15025844

CURSE OF DRAGON
28279543

CELTIC GUARDIAN
91152256

- O O O O O O R EN O e O e e e o e e e e e e e e e e

WINGED DRAGON
877969

NEO THE MAGIC
SWORDSMAN
00930991

DRAGON ZOMBIE
66672569

WITTY PHANTOM
36304921
MONSTER REBORN
83764718

GREAT WHITE
13429800
SUMMONED SKULL
70781052

MAMMOTH GRAVEYARD

40374923
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REINFORCEMENTS
17814387

TRAP HOLE
04206964

BOOK OF SECRET ARTS

91595718
ANCIENT ELF
93221206
BEAVER WARRIOR
32452818

THE STERN MYSTIC
87237188

MYSTIC CLOWN
47060154

BARON OF THE
FIEND SWORD
86325596

- o O O S O S S S S O . . e e

CHANGE OF HEART
04031928

DOMA THE ANGEL
OF SILENCE
16972957

CARD DESTRUCTION
72892473

SILVER FANG
90357090

FERAL IMP
41392891

GAIA

06368038

SOUL EXCHANGE
68005187




ACHO QUE TEMOS A
MELHOR MAQUINA,
ACHO QUE TEMOS O MELHOR
MODELO DE NEGOCIO
E ACHO QUE VAMOS

GANHAR EM LONGO PRAZO

Jack Tretton, CEO da SCEA

0 CONSOLE
JA VENDEU
MILHOES
DE COPIAS
(UM EM CADA
TRES ESTA-
DUNIDENSES
TEM O VIDEO
GAME EM
CASA), SEU
NOME E
SINONIMO
DE DIVERSAQ
E ENTRETENI-
MENTO. SUA
TECNOLOGIA
E INOVADORA
E POSSU|
TITULOS
EXCLUSIVOS.
AFINAL, POR-
QUE TANTA
GENTE ESTA
MALDIZENDO

.~ 0 PLAYSTA-

0 PLAYSTATION3

([Sony Computer Entertainment of Americal,
em entrevista para a revista EGM americana.

GamersPlaystation 1
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SAIBA O QUE O PESSOAL ANDA DIZENDO SOBRE O P53

FALHA
NO LANCAMENTO

Quer queira ou nao, o Playstation 3
fol sucesso de vendas em seu lanca-
mento. Deixando de lado a compa-
racao de preco entre este console e
seus irmaos mais velhos [Playstation
e Playstation 2), quando estes foram
lancados, o console da nova geracao
da Sony se tornou o videogame mais
vendido na historia da companhia
lvendas em lancamento]. Foram
mais de 2 milhoes de unidades na
Ameérica do Norte e no Japao nos
dois primeiros meses. E o jogo de
lancamento, Resistance: Fall of Man,
se tornou o titulo mais popular entre

0os donos de um Playstation 3.

0 videogame esta vendendo,
pouco, mas esta saindo das lo-
jas. Mas todo meés, algum arti-
go falando que o Playstation 3
nao vai dar certo aparece nas
paginas de alguma revista,
principalmente nas gringas.

Mas sera que o console e realmen-

te esse lixo que todos dizem? Ou
todo mundo esta esperando uma
batalha franca entre Xbox 360 x
Nintendo Wii x Playstation 3 para
ver guem sera o campeao?

GamersPlaystation

ATRETA ANTERIOR

tem um responsavel. A propria Sony.
Pelo menos € o que andam dizendo por ai. Vejam so: 0
Playstation [ou PsOne, se preferirem]) e Playstation 2
nao tiveram fortes concorrentes. Por isso dominaram
o mercado quando foram lancados. E agora com o
Xbox 360 e o Nintendo Wii no mercado, dizem que o
Playstation 3 esta fadado ao fracasso. Fazendo uma
comparacao com a Formula 1 € mais ou menos o que
a imprensa disse do Michael Schummacher. Que ele
ganhou tudo porque nao tinha nenhum rival a altura
do alemao. Mas isso nao @ motivo para tirar os meri-
tos do cara. E o mesmo se pode dizer do Playstation 3.




NOS SENTIMOS QUE A VIBRACAO (DO CONTROLE DO PS2) NAQ
E PARTE DO NOSSO FUTURO. MAS SE HOUVER O INTERESSE NESSE
ACESSORIO, TENHO CERTEZA QUE UM GRANDE NUMERO DE FABRICANTES
FARAO CONTROLES PERIFERICOS COM ESTA FUNCAO PARA 0 PS3

Jack Tretton, CEO da SCEA (Sony Computer Entertainment of America)l, em entrevista para a revista EGM americana.

VIDA
ONLINE

Outro grande argumento usado pela

concorréncia para ferrar ainda mais
o Playstation 3 sao suas funcionali-
dades em modo online. Apesar de o
PlayStation Network oferecer muito
mais coisa se comparado com o gue
vimaos no Playstation 2, ele ainda esta
longe do Xbox Live. Mas o console
ainda nem foi lancado direito e todo
mundo ja quer um modo online 100%

perfeito. Oras, a rede online do Xbox
360 nao surgiu do dia para noite. Tam-
pouco foi lancada logo apos a estréia
do console. Demorou certo tempo
para ela se consolidar e fazer a alegria
da galera. Mas na epoca ninguem
disse nada. Inveja talvez? Medo de

o Playstation 3 calar a boca de todo
mundo? Nao sabemos. O fato é que,
com apenas alguns meses de vida, o
PlayStation Network ja esta em todos
0s consoles da Sony e ele oferece
uma infinidade de coisas. Sao demos
gratuitos (Formula One Champioship
Edition, Resistance: Fall of Man, Genji:
Days of the Blade, sao apenas alguns

BLU-RAY FAZ COISAS MARAVILHOSAS PARA 0S I e L
DESENVOLVEDORES E O QUE ELES PODEM TRA-  [sivastesivmiitiot
ZER AO CONSUMIDOR... 1SS0 E UMA COISA QUE pelo PS Store. Claro, muita 4gua vai
NENHUMA OUTRA MAQUINA PODE OFERECER rolar Ef..tr;r'er.nmfu E::mteudcj exclusivo

ara varios |ogos, como e o caso de
Jack Tretton, CEO da SCEA (Sony Computer Entertainment of Americal, P i
em entrevista para a revista EGM americana.

MotorStorm. Daqui alguns meses o
titulo de corridas na lama tera um pa-
cote com novos carros, pistas e modos
de jogo de serem baixados pela rede
do PlayStation Network.

GamersPlaystation 53
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AS DEFESAS

CONHECA AS ARMAS DE DEFESA DA SONY
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OUTRAS
FUNCIONALIDADES

Isso ajuda
na hora de rodar novos jogos e tambéem navegar pela rede. A
novidade e a versao 1.60. Além de melhorias como suporte a
teclados completos e ajustes no navegador, que inclui a correcao
3 _ da auto-deteccao de fontes e um novo recurso de zoom, a inovacao
L’;E?}E;‘:;ggi EE | fica por conta do FoldingldHome. O recurso conecta o console a
processadas uma rede destinada a pesquisas de doencas como o cancer, Mal de
pelo poderoso Alzheimer e Vaca Louca. Vocé se cadastra e alguns dados (quando
ENp O vocé nao estiver usando o console) sobre dobramento de proteinas
vao para um servidor da Universidade de Stanford, nos EUA. E o
entretenimento a favor da humanidade.Outra novidade é que com
esta versao e possivel continuar usando o Playstation 3 mesmo
quando ele esta fazendo um download. Antes o usuario precisava
esperar o arquivo ser baixado por completo, o que podia levar algu-
mas horas dependendo do tamanho do item desejado.

54 GamersPlaystation



AINDA
ESTE ANO

No6s da Gamers Playstation (e com
certeza os colegas de outras revis-
tas] esperamos que essas bravatas
cheguem a um fim. E a Sony vai
fazer de tudo para que isto acabe.
Afinal, muitos jogos bons ainda nao
foram lancados. E o caso de Lair,
Heavenly Sword e Assassin s Cre-
ed. Muitos dizem que a exclusivi-
dade da Sony esta para acabar. Isso
ja foi mostrado quando a Rockstar
anunciou que Grand Theft Auto IV
tambem saira para Xbox 360. Mas
a companhia japonesa ainda tem
alguns titulos na manga. E o caso
de Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots e Final Fantasy XIIl. Ou
voce acha que os fas de Snake e

da turma de FF vao deixar de jogar
esses games para se divertir com
Super Mario Galaxy [que deve sair
na mesma épocal? Até parece.

By A

NOS PUBLICAMOS CENTENAS DE OTIMOS
JOGOS PARA TODAS 0S CONSOLES
PLAYSTATION. ISSO NAO VAI MUDAR NO PS3.

VOCE PODE ESPERAR TITULOS EXCEPCIONAIS
PARA 0 PS3 NOS PROXIMOS ANOS

Jack Tretton, CEO da SCEA (Sony Computer Entertainment of America),

em entrevista para a revista EGM americana.

ACHO QUE COM O
TEMPO VAMOS CONSEGUIR
LEVAR A AUDIENCIA

DO PS2 PARAOPS3

Jack Tretton, CEO da SCEA
(Sony Computer Entertainment of Americal,
em entrevista para a revista EGM americana.

OTIMA NOTICIA

Yuji Fujimori, analista da
empresa Goldman Sachs,
disse que o Playstation 3
deve ter uma reducao de
100 dolares no seu valor
em outubro deste ano.

O motivo da queda no
preco é o barateamento da
producao do console. Fuji-
mori usa como exemplo o
PsOne, que comecou com
700 componentes e depois
foi ficou com apenas 200.
0 mesmo aconteceu com
o Playstation 2, que tinha
duas mil pecas e hoje esta
em 600. Outro motivo e
que o chip Cell esta sendo
fabricado em tecnologia
mais simples e barata,
afirmou a IBM, respon-
savel pela criacao do
coracao do Playstation 3.
Inclusive, os consoles lan-
cados no Velho Continente
ja contam com funcionali-
dades a menos. Mas isso
nao quer dizer perda de
qualidade. Os Playstation
3 vendidos na Europa nao
possuem o chip Emotion
Engine, que serve para
rodar os jogos de Plays-
tation 2. Em vez disso, os
games funcionam atraves
de uma combinacao entre
software e hardware.

b
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VOCE DEVE ESTAR SE PERGUNTANDO: “E O BRA-
SIL? COMO FICA?”. POIS E COM TODA ESSA BRIGA

=SQUEC

TARQUINIO TELES, VICE > RESIDENTE DE RELACOES
PUBLICAS DA ABRAGAMES (ASSOCIACAQ BRASILEI-
RA DE DESENVOLVEDORAS DE JOGOS ELETRONI-
COS) ETHEOAZEVEDO, RESPONSAVEL PELA PAGINA
DE JOGOS DO SITE UOL. CONFIRA.

4 Tarquinio Teles,
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TARQUINIO TELES:
mente, até porgue nao ha dados oficiais e
atualizados com fregiéncia suficiente. A
ABRAGAMES acompanha o mercado den-
tro do possivel. Porém, como € uma orga-
nizacao da industria de games, focada em
produzir para o mercado interno e tambem
estrangeiro, mesmo nds nao temos uma
pesquisa abrangente, com dados sempre
atuais sobre o0 mercado nacional em si, em

Dificil dizer precisa-

seus varios segmentos. Ainda assim, pode-

se dizer que vai bem, que existem uma se-
rie de indicios positivos para o setor, como
a Microsoft trazendo oficialmente o Xbox e
0 Xbox 360, as vendas de novos computa-
dores e celulares capazes de rogar games,
de consoles em grandes cadeias de lojas e
a presenca de lojas vendendo games nos
principais Shopping Centers. Claro, isso
se deve em grande parte a um amadureci-
mento do gamer brasileiro, que consome
mais, busca comprar games legitimos. Em
termos fiscais, game ainda e tratado como

artigo de luxo. Em termos governamentais,

nao ha uma politica para o setor. Alias, nao
se vé politica para nenhum setor.

w GamersPlaystation

AFORA A MAIORIA DAS PUB

| ICACOES NACIONAIS
RISSO ENTREVISTAMOS

TT: Esta @ uma pergunta que apenas a pro-
pria Soany Computer Entertainment (SCE}
pode responder. Nao custa especular, no
entanto, e motivos nao faltam. Apesar de
haver outras presencas da Sony no Brasil

- musica, TV a cabo, cinema, audio, filma-
doras, celulares, notebooks e muito mais,
infelizmente e preciso admitir que 0 No0sso
pais faz um trabalho fraco de divulgacao

no estrangeiro. Deve ter muito japonés que
nao sabe que Sao Paulo é a segunda cidade
mais populosa do mundo em japoneses e
descendentes. Alem disso, existem as duas
queixas mais frequentes de quem tenta
vender games no Brasil: impostos e pirata-
ria. Para variar, paga-se imposto demais, e
tem-se protecao de menos. Quem publica
games no Brasil arca com uma serie de
responsabilidades, inclusive de oferecer
manual em portugués e traducao no game,

por forca do codigo de defesa do consu-
midor, enquanto o pirata age com quase
impunidade. Ou seja, propriedade intelec-
tual, no Brasil, € um assunto complicado,
tanto do ponto de vista fiscal como judicial.
Por outro lado, o PS2 vende bem no Brasil,
e 0s outros consoles estao comecando a
aparecer oficialmente [Xbox 360} ou guase
[(Nintendo Wii] por aqui. O brasileiro & um
avido consumidor de novidades, desde gue
a novidade esteja a alcance do seu bolso,
algo gque muitos publishers estrangeiros
de games ja se deram conta. E quem tiver
a curiosidade de checar no INPI [Instituto
Nacional de Propriedade Industriall, vai
descobrir que ha anos a marca Playstation
e da Sony Computer Entertainment aqui
no Brasil. Sera gue a vinda oficial dele para
ca nao e uma questao de tempo, entao?
Quando a Sony estiver produzindo a todo
vapor, e atendendo europeus, asiaticos e
norte-americanos chegara nossa vez? Eu
diria que nunca estivemos tao pertos disso,
mas a Sony, como boa empresa japonesa,
e cautelosa, quieta, e pensa longe. Vamos
cruzar os dedos e ver.

=
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TT: Organizar a tributacao sobre 0s games
e baixa-la. Sequir as convencoes e praticas
iInternacionais para propriedade intelectual
das quais e signatario. Incentivar a indus-
tria nacional de games para equilibrar ou
até mesmo virar a seu favor o balanco de
royalties dos games, gerando mais receita
para o Brasil do que pagaremos pelas
licencas estrangeiras.
GP: 0 que podemos esperar para o futuro?
I'T: Como diz o ditado, somos brasileiros

e nao desistimos nunca [risos). Acho que

e esperar o melhor, nem que seja por
organizacao da propria industria, nacional
e estrangeira, e pelo préprio potencial do
mercado. Muitas empresas/industrias
estrangeiras ja se deram conta gue estar
presente no mercado brasileiro vale a

pena, e acredito que isto esta comecando a
acontecer com 0s games, agora.

MUITAS EMPRESAS ESTRANGEIRAS JASE
DERAM CONTA QUE ESTAR PRESENTE NO
MERCADO BRASILEIRO VALE A PENA

Tarquinio Teles, Vice Presidente de Relacoes Publicas da ABRAGAMES
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heo Azevedo: Por uma série de fatores
Para comecar, o Playstation 3 tem a enorme
responsabilidade de suceder a vitoriosa
linha de consoles da Sony, o que, por si so,
Ja gera uma cobranca razoavel. A Sony, por
sua vez, demorou um ano, em relacao ao
Xbox 360, para levar seu console as lojas,
por causa do drive Blu-ray - que, ate agora,
tambem nao emplacou. E, de uma forma
geral, os executivos da companhia sempre
fizeram questao de afirmar que o PS3 seria
a maquina mais poderosa da geracao, o que
tambem, até o momento, nao se confirmou.
Paralelamente a isso, polemica quanto as
remessas enviadas as lojas no lancamento
menores que o prometido, o atraso do

J O PLAYSTATION 3
TEM A ENORME
RESPONSABILIDADE
DE SUCEDER
A VITORIOSA LINHA
DE CONSOLES
DA SONY |

Théo Azevedo, responsavel
pela pagina de jogos do site UOL

lancamento na Europa, a perda de franquias
exclusivas, a falta de bons jogos e o preco
caro, contribuiram para essa visao de fias
CO que vem nao so da imprensa especializa-
da, mas até mesmo de parte dos jogadores.
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TA: Nao. Diante do panorama atual, a
Sony caminha isso sim, para o terceiro (e
ultimo) lugar na nova geracao de consoles,
justamente em funcao dos problemas que
relatei. Porém, nao e um quadro definitivo,
mas esta nas maos da Sony buscar meios
para mudar a situacao, como investir mais
em bons jogos, mostrar logo a alardeada
superioridade tecnica do console e, na
minha opinido, baixar o preco.

GP: Quando o DVD entrou no mercado mui-

L

ta gente torceu o nariz achando que aquilo
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/oce acha que o Blu-ray ja pode se

nsiderado a midia da nova geracao?
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[A: A diferenca e que o DVD nao tinha um rival

na epoca e, agora, o Blu-ray enfrenta o pro-

prio sucessor do DVD, o HD-DVD. Alem disso,

leva tempo ate uma tecnologia nova como
essa emplacar: e preciso criar a necessida-
de’ no consumidor, o que ate agora nao esta
acontecendo em uma medida macica. Em
suma, o Blu-ray é uma das midias de nova

geracao, e esta € uma ‘guerra” que ainda tera

muitos e mais decisivos rounds pela frente.

GP: Projetando esse mercado para
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vole dlila gue val ser o Caimpeao ¢

'A: Fazer exercicios de adivinhacao nao e
minha especialidade, mas a proposta da
Nintendo, com o Wii, parece ser a mais
apta a atingir uma parcela maior do publi-
co, Ja que a companhia mira aqueles que
nao costumam jogar videogame (grande
parte da populacao, por sinall e tem uma
proposta atraente para esse publico, gra-
cas ao Wii-remote e ao preco acessivel.

GP: A perda de algumas exclusividades da
Sony (Winnning Eleven, GTA IV etc), pode

o

o raoetllnssin: an o orm o susasn ol o vmdse da DEQD
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I'A: Pode, e claro. Sabemos que ha franquias
que praticamente justificam a aquisicao

de um console, como as citadas na propria
pergunta. Na verdade, a tendéncia € que as
“exclusividades™ desaparecam aos poucos,
PoIS 0 que 0s produtores querem Mesmao

e levar seus games ao maximo possivel de
pessoas — e 1Sso e bom para a industria. Se o
Playstation 3 nao vender bem, nao gera base
instalada e, consequentemente, fica dificil
para uma produtora que investe mundos e
fundos no jogo, recuperar o dinheiro com as

vendas so no console da Sony. Logo, é preciso

vender aparelhos, o que esta diretamente
ligado a jogos de qualidade, preco acessivel

etc. Logo, ve-se que a questao da exclusivida-

de esta atrelada a outros fatores, que preci-
sam tambem ser levados em consideracao.
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OMPARACOES

COLOCAMOS 0S TRES CONSOLE DA NOVA GERACAO FRENTE-A-FRENTE

JOGOS

Playstation 3

Apesar de perder algumas exclusivi-
dades como GIA IV e Winning Eleven,
a Sony ainda possul uma vasta gama
de Jjogos. Entre 0s mals destacados
estao MGS4 e FF XIIl. Com um chip
mais potente o0s jogos ficarao cada vez
mais reais. Alem disso, a retrocom-
patibilidade e perfeita. Nao e preciso
aposentar seus jogos de PsOne e PS2.

Wii

O ponto forte sao os jogos da serie
Mario e Zelda. Fora isso o console
nao possul muita variedade. O fato

e que o Wil foi feito pensando nos
jogadores casuais. Mas para mudar
Isso, a Nintendo abriu espaco para
franquias de Sonic, Need for Speed e
Call of Duty, por exemplo.

Xbox 360

O grande lance do console da Mi-
crosoft e o seu tempo no mercado.
Ha quase um ano nas prateleiras,
muitas desenvolvedoras que faziam
jogos somente para a Sony, tambem
comecaram a fazer titulos para o
360. E 0 caso de GTA IV e WE. Mas
sera preciso um tempo para saber
guem saira vencedor neste quesito.

Vencedor
Empate entre
Playstation 3

e Xbox 360

w GamersPlaystation

CONTROLES

Playstation 3

Parecido com o do P52, o Sixaxis

nao tem a funcao de vibrar. Mas

para compensar tem um sensor de
movimentos. Ele nao possui fios, por
Isso funciona via bluetooth. Agora os
botoes L2 e R2 sao gatilhos, o que ofe-
rece mais precisao em alguns jogos,
alem de contar com um botao que leva
0 usuario direto para o menu principal
do console. A recarga das baterias e
feita pelas portas USB.

Xbox 360

Também nao possui fios. A vantagem e
gque o console suporta ate 20 controles
simultaneamente. A desvantagem

e que funciona com duas pilhas AA.

Ou seja, se nao forem recarregaveis,

e preciso comprar pilhas novas. Nao
possul sensor de movimento.

Wil

0 mais inovador de todos. Nomeado

de Wii-Remote, o controle da Nintendo
possul sensores de movimento incri-
velmente sensiveis. 0 carro-chefe do
console é o titulo WiiSports. Sao jogos
de baseball, boliche, ténis, golfe, etc,
que funcionam perfeitos com o controle.
Também nao possui fios. O Gnico porém,
e a funcionalidade de movimentos pode
ficar restrita a certo

numero de j0gos.

Vencedor
Wii

MULTIMIDIA

Playstation 3

Tem quatro portas USB, leitor de
cartoes SD, Compact Flash e tam-

bém Memory Stick. E compativel com
players e cameras digitais. Mas o trunfo
e 0 Blu-ray. Midia capaz de armazenar,
no minimo, 25GB em um unico disco.
Ele vern com um HD de 20GB ou 60GB,
dependendo do modelo, alem de ter
conexao wi-fi com o PSP.

Wii

Possui quatro portas USB que permite
comunicacao com players e cameras
digitais. Tem leitor de cartoes SD para
expandir a fraca memoria [512MB].
Alem deste ponto fraco o console da
Nintendo nao Lé filmes em DVD.

Xbox 360

Tres portas USB, tambem com-
pativeis com players e cameras
digitais. Alem de rodar filmes em
DVD, possui HD de 20GB ou 40GB,
dependendo do modelo. O ponto
forte e sua conectividade com o
Media Center Edition, presentes em
alguns PCs que tenham o Windowns
AP ou o Vista. Esse recurso permite
usar o console para reproduzir dados
armazenados no computador.

i
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Vencedor
Empate entre
Playstation 3

e Xbox 360




INTERNET

Playstation 3

O servico online da Sony, o PlayS-
tation Network ainda esta no inicio.
Mas ja possui download de jogos
inteiros de graca [caso do Gran
Turismo HD) e também demos
gratuitos. E possivel fazer uma lista
de amigos, jogar online, usar o chat
e baixar conteudo exclusivo para
alguns jogos. O modelo de 60GB
permite uma conexao wi-fi. E agora
com o PlayStation Home, os usuarios
do console terao um programa para
Interagir como o mundo todo.

Wii

Nomeado de WiiConnect 24, o recur-
so permite que o console fique ligado
a internet 24 horas. Com isso ele
atualiza o videogame automatica-
mente. O ponto forte sera o downlo-
ads de jogos classicos dos consoles
NES, Mega Drive e PC Engine.
Também possui conexao wi-fi.

Xbox 360

Como esta a quase um ano no mer-
cado, o console da Microsoft possui
um sistema online mais robusto.

0 Xbox Live possul dois pacotes de
assinatura. O primeiro, Silver, envia
e recebe audio e texto. Tambem é
possivel jogar online, mas tem que
pagar a parte. 0 segundo, Gold, e
igual ao primeiro com a vantagem de
nao ter que pagar a parte para jogar
online. Tambem possui conexao w-fi.

Eu
| -

Vencedor
Empate entre
Playstation 3

e Xbox 360

PROCESSADORES

Playstation 3

0 Cell & o mais poderoso processador. 0
chip fol desenvolvido numa parceria entre
IBM, Sony e Toshiba. Possui um chip Po-
wer de 64 bits, integrados a oito nucleos

de 128 bits. O processador graficoe o
Nvidia G70, com clock de 550MHz.

Xbox 360

O nome do chip e IBM Power PC. Ou
seja, a IBM tambem ajudou a Micro-
soft. Ele conta com tres processadores
simétricos de 3,2GHz. E o0 segundo

mals potente. Seu processador grafico
é 0 ATI, com clock de 500MHz.

Wii

A IBM, mais uma vez marca presenca. O
nome é PowerPC Broadway. E 0 menos
potente funcionando a uma velocidade

de 729MHz. O processador grafico e o
Hollywood da ATl, com clock de 249MHz.

Vencedor
Playstation 3

VEREDICTO FINAL

No final das contas deu Playstation 3 com quatro pontos, seguido do Xbox

360 com trés pontos e por tltimo o Wii com um ponto. Apesar de sair atrasado

em relacao aos seus concorrentes, 0 PS3 mostra seu potencial com o chip Cell, o

mais veloz e poderoso de todos. Basta a Sony trabalhar direito em diversas areas [marke-
ting, desenvolvimento, exclusividades, parcerias etc e tal) para que ela vire a situacao atual
e se torne lider do mercado. E entdo, ainda na duvida se vale a pena ter um Playstation 3?

GamersPlaystation
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05 JOGOS

AGORA QUE VOCE CONHECE TODA A TRETA POR TRAS DO PLAYSTATION 3, SAIBA
ATRAVES DE SEUS TITULOS PORQUE O CONSOLE TEM TUDO PARA DAR CERTO.

JA DISPONIVEIS

Fomula One:
Championship Edition
Full Auto 2: Battlelines
Genji: Days of the Blade
Mobile Suit

Gundam: Crossfire
MotorStorm

NBA 07

Resistance: Fall of Man
Ridge Racer 7

Untold Legends:

Dark Kingdom

A CHEGAR

Wardevil

Little Big Planet
Angel Rings

Afrika

Coded Arms: Assault
DC Universe

Driver 5

Eight Days

Eye of Judgment
Eyedentify

Fifth Phantom Saga
Final Fantasy XII!
Final Fantasy Versus XII|
Gran Turismo 5
Heavenly Sword
Hot Shots Golf 5
Jak and Daxter:
The Lost Frontier
Killzone

L.A. Noire

Lair

Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots
Monster Kingdom
Ni-Oh

Ratchet & Clank 5
SingStar

Tekken 6

The Getaway 3
Uncharted: Drake?s
Fortune

Warhawk

White Knight Story
WipeOut

GamersPlaystation

Metal Gear Solid 4: s
Guns of the Patriots b

Snake pode ter um fim .t
desastroso. Tudo indica que '
0 cara pode Ir pro vinagre

neste jogo. E vocé quer uma

despedida melhor do que

no console mais potente

na nova geracao?

Final Fantasy Xill

Misturando fantasia com
acao, o primeiro jogo da série
para Playstation 3 promete
mudar o que entendemos
por realidade virtual.

Basta dar uma olhada em
algum video para ver o
trampo da produtora.

Gran Turismo5

Quem tem o PS3 e jogou

o Gran Turismo HD ja viu
as diferencas em relacao
ao Gran Turismo 4.

Para melhorar, a produtora
val colocar novas marcas.
Sim, vocé podera guiar
uma Ferrari.

Formula One Championship Edition

O game ja esta nas lojas. Apesar de representar a temporada 2006
de F1, o titulo melhorou muito em relacao aos graficos e jogabilida-

8 de. OQutra grande novidade fica por conta das cdmeras.
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Parecia uma eternidade, mas finalmente a
seqliencia de um dos maiores jogos de todos
os tempos finalmente foi lancada. God of War
2 consegue reunir todas as qualidades de seu
antecessor e adicionar algumas caracteristicas
que complementam de forma muito compe-
tente esse esplendido jogo.

Kratos volta sanguinario como sempre, mas as
lembrancas de seu passado ainda o atormen-
tam. Para piorar a sua situacao, todo esse
sentimento de culpa que o domina acabou vi-
rando odio e sua atuacao como deus da guerra
nao esta sendo tao boa quando Atena gostaria.
Apos o semideus partir para mais uma guerra
em favor dos espartanos, os deuses do Olimpo
retiram quase todos os poderes de Kratos. O
guerreiro se vé novamente sozinho e parte para
mais uma épica aventura em que muitas rev-
elacoes mudarao a vida de toda a humanidade.
0 jogo € muito parecido com o anterior, mas

as novas armas e magias e um novo aliado, o
cavalo alado Pegasus, fazem a jogabilidade de
GoW 2 ser mais variada. A parte técnica con-
tinua impecavel como sempre, com cenarios de
encher os olhos e personagens bem animados,
tudo embalado com uma trilha sonora sensa-
cional, com um clima epico que combina muito
bem com a tematica do jogo.

Se voce tem um PlayStation 2 e e antenado
com as novidades, com certeza ja deve estar
com sua copia do novo God of War em maos.
Para lhe ajudar a zerar o game com 100%

de aproveitamento, a sua GP preparou um
detonado sensacional, com a explicacao do
que acontece nas cenas mais importantes da
historia, golpes para todas as armas, magias,
localizacao das Gorgon Eyes, Phoenix Feathers
e Urns, armaduras secretas, modos extras e
muito mais. Aproveite!




MELHORAR SUAS ARMAS E MAGIAS

Para nao sofrer muito ao enfrentar a horda de inimigo de GoW
2, ¢ muito importante aumentar o poder de suas armas

e magias. Para isso é necessario orbs vermelhas, que sao
conseguidas matando os adversarios, quebrando objetos

no cenario ou abrindo bads da cor vermelha. Elas sdo gastas
entrando no meu de pause. Se vocé tiver orbs suficientes

para elevar suas forcas, deixe o x apertado em cima de alguma
arma ou magia ate que ela suba de nivel. Isso proporcionara
mais forca e ate novos golpes para Kratos, portanto,

nunca deixe de procurar por orbs vermelhas.

0S BAUS E SUAS CORES

VERMELHOS Carregam orbs vermelhos que sao
usadas para melhorar suas armas e magias.
VERDES Servem para recuperar a sua energia vital
AZUIS Recuperam sua barra destinada as magias
DOURADOS Enchem o medidor do Rage of the Titans
BICOLORES Aqui o bau brilha em duas cores
diferentes e vocé deve apertar R1 na cor que desejar.

QUICK TIME EVENTS (QTE)

Esses minigames acontecem muitas vezes no jogo, principalmente
nas batalhas contra os chefes e quando o simbolo do botdo @
aparece em cima dos inimigos. Neles, o jogador € obrigado

a raciocinar rapidamente e apertar os botoes ou girar

a direcional para a direcao que estiver aparecendo na tela.

ITENS ESPECIAIS

GORGON EYES Ao pegar seis olhos a sua energia vital crescera. Leia o
detonado com atencao para pegar as 18 Gorgon Eyes existentes no jogo.
PHOENIX FEATHER Ao pegar seis penas a sua energia magica
crescera. Leia o detonado com atencao para pegar as 18 Phoenix
Feather existentes no jogo.

CYCLOPS EYE Se voce coletar 20 Cyclops Eyes vocé destravara
uma roupa extra para Kratos. Para coletar esses itens

& necessario que o Boardman nao esteja em cima

do Cyclops e que ele seja morto através de um QTE.

BONUS PLAY

0 Bonus Play pode ser acessado somente apos o jogo ser finali-
zado uma vez. Quando voce iniciar uma nova partida apos ter
terminado GoW 2, podera escolher esta opcao. A Unica diferenca do
Bonus Play para a partida tradicional e que vocé podera ativar os
Urns of Power [ver extras] para consequir todos os extras do jogo.

62 GamersPlayst




CAPITULO 1 - RHODES

m Apos derrotar Ares, Kratos
se tornou o novo Deus da
Guerra. Entretanto, encontrou-
se sozinho no Olimpo, excluido
por seus amigos deuses. Mas
Kratos nao precisava do amor
dos deuses insignificantes. Ele
encontrou uma nova familia
nos guerreiros de Esparta.
Nesse momento, um guerreiro
espartano clama gque outra
cidade esta pronta para cair. Mas
o Fantasma de Esparta é logo in-
terrompido por Atena, que o ad-
verte que a cada cidade que ele
destroi, a furia do Olimpo cresce
e gue nao sera mais capaz de
protegé-lo. Petulante, ele pron-
tamente diz que nao precisa de
protecao, ao que Atena responde
pedindo gratidao e lembrando-o
de que foi ela quem o transfor-
mou em um deus. Continuando
a discussao, Kratos deixa claro
que nada deve a deusa. Ela diz
que nao tera opcao a partir dali.
Entao Kratos parte paradar o
ultimo golpe na cidade, sem se
esquecer de nervosamente gri-
tar que Atena conspirou contra
ele e sofrera por isso, ja que ela
retirou seus poderes divinos. m

Kratos agora tem que se virar
com o que Lhe restou de seus
poderes, como a Athena’'s Blade.

SPIRIT OF HERCULES: A A, A

VALOR OF HERCULES: A. A R

LEVEL 4

HYPERION CHARGE [CORRAJ:
segur&.

HYPERION RUSH [CORRENDO): Il
HYPERION RISE [CORRENDO): A
ATHENA'S WRATHIDESVIANDO):
R3 para rolar depois A

LEVEL S
TARTARUS RAGE: L1 + A
TARTARUS RAGE [NO AR): L1 + A

GOLPES

ICARUS LIFT: 8 no ar

OLYMPIC ASCENSION: sequre A
ORION'S HARPOON: @
ATHENA'S REVERSE:

pressione L1 repetidamente
PLUME OF

prOMETHEUS- T A

LEVEL 2
RAMPAGE OF THE FURRIES: L1+@
RAMPAGE OF THE

FURRIES [NOAR): L1+ @

LEVEL 3
CYCLONE OF cHAOS: L1+
CYCLONE OF CHAQS INO AR): L1+

Alguns inimigos virao lhe atacar,
entao utilize o golpe Cyclone

of Chaos para derrotar todos
com mais facilidade. Siga pela
porta, aperte R1 para segura-la

e o botao .repetidamente para
abri-la. Continue pelo corredor

e quando Rhodes der um soco,
va pelo buraco na parede a es-
querda e pegue um bau com orbs
verdes. Quebre alguns objetos e
suba as escadas. Chegando 3, va
ate a varanda e voce devera pular
rapidamente para baixo. Rhodes
estara lhe aguardando e ira des-
ferir alguns golpes que so podem
ser desviados com o R3. Acerte a
mao dele quando possivel e mate
0s inimigos. Quando ele bater
com as duas maos, pule para nao
ser atingido pela onda de forca.

Ataque a mao do colosso sempre
que possivel ate ele ficar de
guarda aberta. De um pulo duplo e
chegue a parte superior na parede

do lado esquerdo. Pegue energia
no bau se estiver precisando e
aperte R1 na catapulta para lancar
uma grande rocha no colosso.
Depois, aperte o mesmo botac e
fique pressionando o c para que
Kratos se jogue em direcao ao gi-
gante. No Quick Time Event (QTE],
aperte os botoes indicados.

Rhodes Bathhouse

Dentro de uma piscina privativa,
aperte 3 para subir até a superfi-
cie. Va para o lado direito e quebre
as cortinas de madeira a sua
frente. Surpresa! Duas garotas
estarao disponiveis para lhe dei-
xarem mais relaxado. Va até elas
e parte o botao @para ganhar
algumas orbs vermelhas.
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Volte para a agua e nade ate fundo
para encontrar uma passagem.
Siga por ela, aperte R1 para
quebrar a barreira e volte para a
superficie. Procure por uma pla-
taforma com uma escada e suba.
Salve o jogo e acione a alavanca

ao lado. Agora sera necessario

se pendurar nos ganchos que
surgiram. Aperte R1 para se
prender e 3 quando Kratos estiver
perto da outra plataforma. Suba as
paredes dando pulos duplos e abra
o portao. Na proxima sala, mate
todos o0s inimigos e prossiga ate
gue o colosso pise em vocé. Aperte
.repetida mente e continue pela
esquerda até chegar a um bau que
alterna entre orbs azuis e verdes.
Pegue a que precisar e continue
para a esquerda ate encontrar um
bau vermelho. Agora, volte e va

na direcao do buraco feito pelo gi-
gante. Escale uma parede em que
existe uma escada encostada e
tome cuidado com os buracos que
surgirem. Chegando ao topo, corra
para frente e pule para enfrentar o
colosso mais uma vez.

Colossus:
Round Two

O gigante usara seus bracos para
atacar de diferentes formas, por
Iss0, atencao nunca é demais.

O seu principal golpe e uma
martelada no chao, que pode ser
facilmente desviado usando o R3.
Comece acertando com o Il na
sua mao esquerda. Quando ele
der a martelada no chao, chegue
proximo ao punho e dé a magia
Poseidon’s Rage. Quando ele
colocar as duas maos abertas no
cenario, dé um Cyclone of Chaos
para deixa-lo irritado. Imediata-
mente corra para a direita e pule
para outra plataforma. Ele vira
com um arrastao, fique esperto
para desviar. Quando ele der um
soco, continue usando o coman-

do de rolar na hora correta.
Apos alguns golpes ele ficara
tonto e se escorar: € hora

de ir até ele e apertar @.
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Continue batendo até que ele se
irrite muitas vezes e acabe ficando
tonto mais uma vez. Conclua o pro-
Ximo mini-game e agora o gigante
ira Llhe agarrar. Aperte rapidamen-
te L1 e R1 para se desvencilhar,

Rhodes Palace

Abra o bau, quebre os objetos no
cenario e pule para a plataforma
superior. Abra o portao a frente e
vire para a direita quando puder.
Continue reto, salve o jogo e vire
novamente para a direita. Mate
alguns inimigos, avance pelo
corredor e quando chegar aum
comodo iluminado, cuidado com
os arqueiros ao fundo da tela. E
hora do primeiro puzzle do jogo.

PUZZLE - O GRANDE BLOCO

1 - Va para a esquerda e encon-
tre um grande bloco. Quebre a
figura de um passaro que existe
em cima dele e arraste-o ate

0 botao no centro do corredor.
Aguarde o portao ser aberto e
chute-o até o outro lado (aperte
R1 e deixe o ® apertado).

2 - Pise no botao no chao e
rapidamente de o0 comando de
rolar. Arraste o bloco pelo caminho
da direita e depois siga para a
parte de cima do corredor. Chegue
ate o fundo e utilize o bloco para
consequir alcancar trés baus, um
deles contem o Urn of Gaia. Agora
volte e coloque o bloco em cima
do botao no chao. Va para frente,
pegue o bau e siga pela esquerda.

Acabe com varios inimigos e
aperte R1 na alavanca para subir.
Ao chegar la em cima, ataque

o olho do colosso para que ele
destrua a construcao.

Eastern Ramparts

Siga em frente e pule na parede

a direita com uma escada que-
brada. Va se esgueirando para a
direita e pule para agarrar outra
calha. Agora, pule para a parte de
cima da construcao e corra pela
ponte. Tente chegar proximo dos
arqueiros para nao ser atingido.

Entre na porta e quebre a vidraca
da frente para prosseguir. Vire
para a esquerda e desca a
grande escada para matar todos
0S INIMigos no piso inferior. Suba
novamente e comece a atraves-
sar o caminho. Antes de realizar
0 primeiro salto, vira para a
esquerda e dé um grande salto
duplo. Voceé conseguira se pren-
der a uma plataforma [aperte x
para subir] e obtera mais dois
baus vermelhos. Continue pelo
caminho estreito ate chegar a um
Save. Salve, suba as escadas e
depois pule na corrente que fica
no meio de um buraco. Desca,
enfrente mais esqueletos e abra
0 portao entre os dois baus.
Agora o colosso batera nochao e
ele comecara a desmoronar. Use
0 L3 para consequir atravessar
rapidamente para o outro lado.

The Final Battle

m Zeus chama Kratos, que
insiste em dizer que nao
necessita de sua ajuda para
derrotar o Colossus de Rhodes.
Zeus oferece a ele muito mais
que ajuda: poder em forma da
Blade of Olimpus, uma espada
que acabou com a grande guerra
e derrotou os titas, para que
coloque seus poderes de deus
nele e atinja todo o seu poten-
cial. Kratos nao entende por que
Zeus o esta ajudando. m

A primeira coisa que voce deve
fazer e esperar o efeito da magia
que brota do chao. Depois, corra
para frente e aperte R1 em um
grande objeto dourado. Isso fara
com que o gigante fiqgue desacor-
dado por alguns segundos. Va ate
a espada e deixe o R1 apertado
ate que Kratos a solte.

LEVEL 2
DIVINE SACRIFICE: L1 + @

LEVEL 3
ANGER OF THE GODS:lou A

BLADE OF OLYMPUS

GOLPES

DIVINE ABSOLUTION: L1 + I
DIVINE RETRIBUTION: L1+ A
DIVINE RETRIBUTION [NOAR): L1+

Pule os ataques que fazem uma
onda de energia e acerte a mao
do colosso. Se quiser, dé a magia
Poseidon’'s Rage na hora em

que ele for dar esse golpe. Apos
deixa-lo tonto novamente, corra
para a espada. Agora nao sera
possivel mais utilizar magias.
Figue na mesma posicao da
espada ou um pouco mais atras e
pule as ondas acertando o punho
com golpes aéereos. Continue
fazendo isso ate que ele fique
Inconsciente mais uma vez. Va
ate a espada e novamente aperte
R1 - agora voce podera utiliza-la.
Va na direcao do gigante e acerte
o braco dele que esta apoiado no
chao. Desvie com o L3 quando o
outro braco vier em sua direcao.
Continue batendo ate aparecer

o simbolo do botao @ na cabeca
dele. Aperte e vocé sera manda-
do para o interior de monstro.

Colossus Interior
Prossiga matando os inimigos
e pulando as barras azuis. Vire
a direita e aperte o R1 para
drenar a forca do gigante. Con-
tinue em frente a se prenda na
rede ao fundo da tela. Avance
ate proxima plataforma para
achar uma corda. Se pendure e
va ate o outro lado. Siga para a
esquerda, mate alguns inimi-
gos e caminhe pelas pequenas
tabuas. Vire para esquerda

ate encontrar uma plataforma
onde existe um bau verde. Se
dirija atée o centro dos pilares
e bata nele para quebrar as
correntes de protecao. Drene
0 poder dela. Continue, mate
mais inimigos e prossiga ate
encontrar um objeto redondo.
Encoste-se nele e dé a volta.
Mas, antes de tentar drenar

a energia do pilar central, va
para a esquerda e suba a rede
para encontrar o primeiro
Gorgon Eyes.




Agora sim, destrua as correntes do
pilar para drenar mais uma vez a
energia. Se pendure em um cabo
de aco e suba. La em cima, pule as
plataformas ate chegar a um local
com muitos dutos de energia.

PUZZLE - 0 PENDULO

1 - Acione a alavanca do lado
esquerdo e um grande objeto de
metal descera. Bata algumas ve-
zes no objeto para que ele balance.
2 - Suba as escadas e acione

a alavanca novamente. De um
pulo duplo para se agarrar em
uma corda e ultrapasse os raios
quando o objeto de metal refletir
a magia. Ao chegar ao outro
lado, pule mais alguns obsta-
culos e va em direcao ao ultimo
ponto de forca do pilar. Quebre
as correntes, drene seu poder e
escape pulando as plataformas
em direcao a boca do colosso.

The Wrath of Olympus

Agora uma curta batalha contra
Zeus. Nao ha como ganhar, por-
tanto, deixe Kratos ser acertado.

m Indignado, Kratos desafia
os deuses do Olimpo e pergunta
se eles precisam de mais provas
para saber que ele e um deus de
verdade. Mas, depois de perder
a Blade of Olimpus, ele se torna
um mortal, pois deixou todos os
poderes nela. Sangrando e arra-
sado, ele sabia que, se quisesse
ter alguma esperanca de sobre-
viver, precisava reaver a Blade
of Olimpus. Humilhado perante
o exercito de Esparta, Kratos se
levanta da poeira. Apos derrotar
o Colossus de Rhodes, Zeus se
apresenta como o controlador
do gigante que quase tirou a vida
de Kratos. Isso tudo aconteceu
por causa da desobediéncia

dele que acabou interferido no
destino de Ares, o que zangou
Zeus, que nao admite que esse
tipo de atitude seja tomado sem
sua permissao. O Rei do Olimpo
deixa a opcao para Kratos
servi-lo sem restricoes. Logica-
mente, o Fantasma de Esparta
nega a proposta. Zeus lembra
Kratos que quem escolheu esse
caminho foi ele proprio, mas o
guerreiro o desafia dizendo que
uma escolha dos deuses e tao
inutil quanto os proprios deuses.
O deus dos deuses o adverte que
tudo que ele ja conheceu sofrera
por causa de seu sacrilegio e
que ele nunca sera o mandante
do Olimpo. Mas a marca de Kra-
tos é a insoléncia, que o faz gri-
tar que Zeus certamente pagara
pelo que esta fazendo. m

CAPITULO 2:
TYPHON’S DOMAIN

Agora voce so tera a conhecida
Blade of Chaos. Acabe com os
bracos na parede para recuperar
0 seu sangue e continue pulando
o grande abismo. Ande para cima
usando ¥ para ir mais rapido até
sair deste local. Salve o jogo e
aperte R1 nos corpos no chao ateé
que uma conversa se inicie.

Flight of the Pegasus
Va em direcao ao cavalo alado

e aperte R1. DICA: Caso nao

se acostume com o controle
invertido, basta apertar select, ir
a secao Option e mudar a opcao
Flight Controls para Normal.
Comece acertando os griffons
que vierem perto de voce e use
preferencialmente os golpes
fracos. Quando eles soltarem
magias, escape comoR1elLl.
Se o simbolo do botdo @apare-
cer em cima neles, nao hesite em
aperta-lo. Apos alguns inimigos
vOCe sera encorajado a voar mais
rapido. Ao bater no inimigo em
frente, aperte 3 para ataca-lo e
.repeti::laS vezes para mata-lo.

Agora voce ficara sem poder
magico. Desvie de todos os raios
até que seu cavalo caia. Mecha o
direcional para os lados e chegue
a proxima localidade.

The Lair of the Titan

Seu Pegasus esta em perigos e
ve deve ajuda-lo. Mate alguns
harpies e desca os barrancos. Va
para a esquerda ate encontrar
um bau verde. Corra pra frente

e desca pela parede para achar
um novo local com dois bals com
um Gorgon Eyes. Volte o trajeto e
siga em frente até avistar dedos
gigantes. Bata neles e eles se
contrairao. Va para a extrema
esquerda dessa plataforma e se
pendure na parede. Va para baixo
e depois siga pela direita. Mate os
iINimigos que surgirem, pule para
outra plataforma e depois aperte
R para que Kratos se finque no
teto. Siga até encontrar um save.

The Hand Cavern

Percorra o corredor até encontrar
um minotauro de gelo e alguns
harpies. Mate todos e prossiga
ate o bau vermelho. Depois volte,
vire para a sua direita e quebre
uma gaiola que protege um

cabo. Deslize por ela e prossiga.
Do lado de fora da caverna tres
arqueiros e um minotauro estarao
lhe esperando, por isso, quebre

a estrutura de madeira antes de
ataca-los. Apos a batalha, suba

as plataformas do lado direito ate
chegar a uma plataforma com um
bau verde e outro vermelho.
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Pegue os dois e prossiga pela
tirolesa. Voce caira em um
braco gigante. Va em direcao a
Prometheus. Dé alguns golpes
para que ele caia.

m Prometheus, sangrando,
nao acredita que o “Deus da
Guerra” esta ali. Mas logo Kra-
tos o interrompe dizendo que
nao anda mais com os deuses.
Com uma pitada de como-

cao, pergunta quem colocou
Prometheus nessa situacao.

A resposta é Zeus. Tudo isso
aconteceu porgue Prometheus
levou o fogo do Olimpo para os
mortais e Zeus considerou isso
uma traicao. Como punicao, ele
o fez mortal e o condenou a ser
consumido todos os dias por um
passaro amaldicoado. E entao,
com o cair da noite, seu corpo é
reconstruido. Esperancoso, tudo
0 que pede a Kratos e que o livre
desse tormento. m
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Fire of Olympus

Desca pela corrente que esta entre
os dedos gigantes e siga para
frente. Se prenda na parede, mate
alguns inimigos e chegue a mais
um save. Continue e va ate o final
deste caminho para achar mais
um Gorgon Eyes. Grude na parede
ao lado e suba ate encontrar uma
nova caverna. Dentro dela, pegue
mais alguns baus e siga até encon-
trar um gancho para se pendurar.
Vocé vera um bau atras das gra-
des. Para pega-lo, va para a direita
e se pendure na corda que lhe
levaria de volta para a plataforma
seguinte, mas, antes de cair, aper-
te R1 para subir novamente. Voce
pegara uma Phoenix Feather. Siga
pelo corredor em frente e novos
INiMigos aparecerao: as medusas.
Nao fique parado, pois o raio verde
que elas lancam petrifica. Desvie
com o L3 e dé golpes quando pu-
der. Assim aparecer o simbolo do
botao @, aperte-o para mata-la de
vez [preste atencao nos coman-
dos pedidos, todos feitos com o
direcional]. Apos matar a primeira,
mais duas virao acompanhadas

de harpies. Livre-se dos voadores
com agarroes. Quebre uma viga de
gelo e prossiga pelo trajeto.

Typhon's

Cavernous Prison
Pegue os baus e salve o jogo.
Cuidado com Typhon: ele soltara
bafos congelados que arrastam
Kratos. Espere-o dar a primeira
baforada depois corra pela ponte
e fique atras dos pilares de pedra.
Mate alguns harpies e prossiga
com cautela. Quando chegar a
uma plataforma mais ampla, siga
para a direita e encontre outro
pilar de gelo. Quebre-o, aperte

R1 para levanta-lo e @ repetidas
vezes para arremessa-o.

Quando ele parar de soprar corra
ate o topo desse novo caminho e
aperte o R1 para conseguir uma
nova magia, a Typhon’'s Bane.

TYPHON’S BANE

WIND BLAST: L2 + I

LEVEL 2
WIND BLAST (NO AR): L2 + R
LETHAL VORTEX: L2+ A

LEVEL 3
WIND BLAST (CARREGADO]:

L2+ pressionado
TITAN STORM: L2 + @

Atire em Typhon até os olhos
deles se fecharem, desca o pilar
e lute com alguns inimigos. Mate
todos os que estao proximos a
vocé depois utilize o arco e flecha
para matar os arqueiros. Va para
a direita e atire em uma gaiola no
teto. Isso liberara uma passagem
através de ganchos: nao va até
ela ainda. Siga para a esquerda.
Na parte de baixo do cenario
voce encontrara uma fogueira

e alguns inimigos. Agqui voce
deve joga-los dentro da fogueira.
Para isso, agarre-os e aperte s
na direcao correta. Apos alguns
churrasquinhos de esqueleto
vocé podera pegar trés baus ver-
melhos e uma Phoenix Feathers.
Volte e pendure-se nos ganchos.
Quebre todas as rochas do local
para coletar orbs vermelhas e
continue pelo estreito caminho
ate encontrar mais um save.

Freeing Prometheus
Volte para a entrada da caver-
na [ndo esqueca usar a corda
para ultrapassar o buraco
antes da saida). Quando sair,
desca pela parede até chegar a
uma ponte quebrada. Em-
punhe sua Typhon's Bane e
dispare para que outro gancho
seja revelado. Agarre-se e dé
um pulo duplo para chegar

ao outro lado. La, mais um
Gorgon Eyes. Volte ate a en-

trada da caverna, use a flecha

novamente para acertar mais
uma gaiola do lado esquerdo e
aperte R1 para se pendurar.

Quando chegar do outro lado,
pegue o bau verde, desca e atire
com o arco e flecha em Pro-
metheus. Voce obtera um novo
poder, o Rage of the Titans.

Apertando o L3 + R3 é possivel se
tornar mais forte por um breve
periodo de tempo, mas so quan-
do o simbolo do lado direito da
tela estiver cheio, pegando fogo.

RAGE OF THE TITANS

PROMETHEUS FLARE: L1
PROMETHEUS TORMENT:

] pressione T
PROMETHEUS INFERNO: segure L1

Utilize o seu novo poder para
matar os inimigos. Suba no
local em que pegou o bau verde
e dispare em um contra peso
para que uma corda desca.
Suba por ela e pule para a di-
reita. Continue subindo até en-
contrar outra ponte quebrada.
Va ate o inicio dela, mas, em
vez de pular para a corrente de
cima, pula na corrente ao lado.
Vocé achara dois baus e mais
um Gorgon Eyes. Suba pelas
correntes e volte para ponte
quebrada. Perceba que na

parede ao fundo da tela existe
um caminho em que Kratos
podera escalar. Siga por ele e
encontre maus baus incluindo
uma Phoenix Feather. Pule na
corrente da parte de cima da
ponte, mate alguns inimigos

e prossiga. Caia e pegue o
primeiro bau dourado do jogo.
Aperte L3+R3 e quebre a porta
de concreto ao lado.

The Return

Lute e volte todo o caminho

até encontrar um save e mais
alguns monstros. Apos terminar
com eles, salve o jogo e escale

a parede até chegar ao outro
lado do caminho. Chegando la
voceé avistara as maos do tita.
Dé o Rage of the Titans e acerte
todos os seus dedos até que eles
se levantem. Agora suba mais
algumas plataformas e acerte o
dedao dele para salvar Pegasus.

CAPITULO 3: THE
TEMPLE OF LAHKESIS

Como na primeira montaria,
sera necessario desviar de
muitos tiros e acabar com muitos
Inimigos voadores. Fique ligado
para executar os QTE quando o
simbolo do botdo ¢ surgir. Apos
muitos adversarios, um grande
passaro roxo surgira. Dé golpes,
encontroes, mas tome cuidado
com a magia que o guia do pas-
saro solta. Apos alguns golpes
vocé devera desviar de todos os
raios que ele lancar.

Mais um QTE e a fase com Pega-
sus acabara. Cuidado: aperte 3%
na queda para nao morrer.
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Temple of Lahkesis

m Gala diz a Kratos que ele pre-
cisa se encontrar com as Sisters
of Fate para voltar no tempo e
evitar que seu pai o traia. Kratos
nao consegue entender porque
ela oferece ajuda. Gaia expli-

ca que a historia da vinganca

ja foi contada antes. Em uma
adivinhacao, ela previu que o tita
Chrono seria destronado por um
de seus filhos. Entao, ele decidiu
engolir todas as criancas, uma
por uma. Mas, quando chegou a
hora do bebé Zeus, uma pedra foi
colocada no lugar e ele foi salvo e
levado a uma ilha bem longe dos
olhos de Chrono. Gaia o manteve
vivo e cuidou dele. Ela ressalta a
Kratos que Zeus traiu todos os
titas com os pecados de um so:
os de seu pai, Chronos. m

Siga o caminho nas paredes para
chegar ao templo. Salve seu jogo
e va pelo lado direito. Nao suba as
escadas ainda. Va para a esquerda
e pegue baus com uma Phoenix
Feather. Suba nas escadas ateé
chegar ao topo, se prenda no piso
e depois ascenda na parte quebra-
da do lado esquerdo. Alguns novos
INimigos o estarao aguardando.
Nao pense em agarra-los: dé
golpes com o M A combinados
sempre usando o L3 para fugir
dos ataques. Agora siga para a
direita e suba em uma plataforma
com mais uma escada. Muitos
lobos estarao sedentos pelo seu
sangue. Para mata-los agarre-os
e aperte o s para arremessa-los
um contra o outro. Apos vencer
todos, pegue os baus e quebre

0s vasos e todos os esqueletos
pendurado. Um deles ainda tem
carne e voce pode carrega-lo.

PUZZLE - O DEFUNTO

1 - Leve o corpo até a alavanca
a esquerda, coloque-o no chao e
acione o dispositivo.

2 - L4 em baixo, peque o corpo e
jogue no botao do lado esquerdo
da tela. Depois disso, va ate um

objetivo em forma de T e aperte
R1 para puﬁa’-ln, Coloque o dire-
cional para tras até que a porta
da frente se abra.

3 - Apos isso, saia correndo em
direcao a porta. Role quando
chegar perto dela para ter mais
chances de passar. Prossiga e
abaixe uma ponte.

Garden of Lahkesis
Dé meia volta e va para o pequeno
caminho a direita. Vocé pagara
mais um Gorgon Eyes (o sexto] e
aumentara sua energia vital. Va
pelo mesmo caminho, so que pela
esquerda. Cuidado, pois ele de-
saba. Ande rapidamente e dé um
pulo duplo no final para nao cair.

Continue andando, pule para
dentro de um jardim e um novo
Inimigo aparecera: Cerberus. O
cao de tres cabecas vem acom-
panhado de varios cachorrinhos.
Agarre 0s peguenos caninos e
arremesse-0s nNo iNiMigo maior.
Faca isso ate que o simbolo da
bolinha apareca em cima dele.
Aperte o botao correspondente
perto dele e fique apertando

0 mesmo botao para arrancar
uma de suas cabecas. Se achar
esse processo cansativo, acione
a Rage of the Titans para acabar
com Cerberus. Apos vence-lo,
pegue os dois baus do local e
quebre todas as estatuas do lado
direito da tela. Uma delas ira

lhe dar uma rocha. Arraste este
bloco para esquerda e coloque-o
no lugar correto para conseguir
subir na pilastra. Caminhe,
derrote mais alguns cachorros e
salve o seu jogo.

The Siren’s Song
Escondido do lado esquerdo do
save esta uma passagem. Se
prenda na parede e va descendo

até chegar a um local com baus.
Suba a escada que fica entre os
dois e grude no teto. Continue
pelo caminho, mate os inimigos

e 0 arco de gesso que blogueia a
passagem até chegar a um local
cheio de cachorros. Use o arco e
flecha contra os arqueiros, mate

o restante das bestas e siga em
frente. Vire a esquerda e de um
salto duplo para chegar ao outro
lado. Corra, abra um bau bicolor
[escolha a cor da orb que estiver
necessitando) e prossiga. Acione

a alavanca ao final do local e
desca. Mais uma ameaca: a Siren.
Quando as ondas sonoras que
elas lancam te pegarem, chaco-
alhe o R3 para se desvencilhar.

Dé golpes com o Me quando o @
aparecer em cima dela, aperte-o.
Mais duas irao surgir, mas apenas
uma deve ser derrotada, portanto,
foque o seu ataque em uma delas.

Continue com esse processo ate
que a porta de pedra da esquerda
se quebre. Antes de ir ate a,
suba em algumas das pequenas
plataformas ao lado da grande
corrente e pule nela. Chegue ao
topo, prendasse no teto e va em
direcao aos dois baus ao fundo.
Quebre a corrente proxima a eles
e pegue mais um Gorgon Eyes.
Caia e prossiga pela porta que foi
criada ha pouco.

The Steeds of Time
- Entrance

Prossiga pela enorme corrente
ate chegar ao outro lado. Siga
para a esquerda e escale a pare-
de até chegar ao topo. Peque um
bau verde e outro azul e acione a
alavanca a esquerda. Rapidamen-
te va em direcao ao cabo que foi
abaixado e siga ate o outro lado.
Ande mais um pouco para encon-
trar o segundo mestre do jogo.
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m Theseus, guardiao do templo
das Sisters of Fate, fica surpreso
ao ver a figura de Kratos diante
de si, dizendo que o guerreiro
seria o ultimo que esperaria que
fosse conversar com as Sisters
of Fate. Kratos logo retruca que
o guardiao era o unico que ele
nao esperaria que viesse a se
tornar um servical delas e diz
que o tempo de Zeus esta no fi-
nal. Theseus, ofendido, zomba de
Kratos porque supoe que a pro-
cura das Sisters seja para matar
Zeus, dizendo que ele nao é mais
um deus, entao nao conseguiria
matar nem ele, quanto menos

o deus dos deuses. Kratos pede
para entrar, mas Theseus o
desafia para uma luta. m

A principal dica contra ele e:
defenda-se sempre. Dé alguns
combos, mas sempre fique

Theseus. As vezes ele ira Lhe
agarrar, mas basta rodar o
direcional esquerdo para o lado

certo que vocé devolve o golpe.
Apos algumas pancadas, o chefe
ira lancar magias que explodem
certas partes do cenario. Corra
para longe para nao ser atingido.
Volte a acerta-lo e em certo

momento ele escalara a parede e
comecara a lancar magias. Use o
L3 constantemente para desviar
de todos os projéteis e quando ele
parar, mire com o arco e flecha e
atire algumas vezes ate que ele
comece a Invocar minotauros.

Use o Rage of the Titans para
encher sua barra de magia e apos
matar todos, Theseus lancara
mais magias. Acerte-o sequidas
vezes com a Typhon's Bane e ele
ficara irritado. Continue com esse
mesmao processo ate que ele caia
de la de cima. Va até ele, aperte

c e gire o controle em sentido
anti-horario bem rapidamente.
Ele ira cair. Quando ele insistir
em lutar, aperte rapidamente o c
para acabar de vez com ele. Vocé
ira adquirir a Horse Keeper'’s
Key, chave que abre a porta do
local. Entre, pegue os baus e leia
o livro dentro da sala. Agora, siga
pelo caminho da direita, suba as
escadas e continue em frente
para pegar outro bau. Continue
subindo as escadas ate encontrar
uma plataforma com mais orbs
vermelhas e se pendure na corda.

Horsekeeper’s Door

Entre na grande porta no centro
dessa plataforma e aperte R1 no
pedestal para ganhar mais uma
magia, a Crono’s Rage.

CRONO’S RAGE

CRONO'S RAGE - L2
CRONO’'S RAGE [INOAR])-L2 no ar

Mate todos os soldados que
surgirem utilizando o poder es-
pecial e siga pela entrada que se
abrir a esquerda. Suba a escada
e chegando la em cima, salve o
seu jogo e pegue mais um bau.
Continue pelo caminho da direita

até encontrar mais uma Phoenix
Feather. Volte o caminho e pros-
siga pela passagem a esquerda
do save e va até o final dela.

Reins of the Steeds

Va para a esquerda, escale a
parede e quando vir um olho
verde desca pelo caminho de
madeira até encontrar mais um
Gorgon Eyes. Volte.

PUZZLE - ALAVANCAS COLORIDAS
1- Acesse a alavanca vermelha

e gire-a ate o limite. Saia em
disparada pelo caminho do lado
direita, escale a passagem de
madeira usando o ® para ir

mais rapido e aperte R1 quando
chegar perto do olho vermelho.
Mate os inimigos (use o agarrao]
e retorne as alavancas.

2 - Rode a amarela e saia corren-
do para a esquerda. Continue até
encontrar um harpie voando. Se
pendure nele e dé um pulo duplo
para chegar ao olho amarelo.

3 - Agora acesse a alavanca verde
e va para o caminho da esquerda.

4 - Finalmente chegamos a azul.
Acesse-a e, como no exemplo do
olho amarelo, sera necessario se
pendurar no harpie para chegar
ao olho. Volte para o local onde
estavam as alavancas coloridas

e deixe pressionado o R1 no local
Indicado. Agora aperte o mesmo
botao quando a plataforma subir
e execute os comandos que surgi-
rem (todos feito com o direcional).

Return to the Temple
Volte e salve o jogo. Pule para

a plataforma de baixo e alguns
soldados e minotauros estarao
em seu caminho. Mate-os e siga
pela passagem que se abriu.
Desca, mate mais um inimigo e
corra pela grande corrente ate
chegar a uma parede em que €
possivel escalar. Destrua o bloco
que Impede a passagem e siga
até achar um save.

The Divine Pools

Entre no local onde estao al-
guns insetos. Eles explodem
ao morrer, portanto, se afas-
te deles nessa hora. Ande

até a parede da frente e dé
alguns golpes para descobrir
um bau secreto. Agora pule
sobre as rochas ate chegar
perto de uma tocha.

Salte para a plataforma da direita
para pegar mais um badu. Volte

e agora siga pelo caminho da
esquerda. Se agarre na parede e
continue indo reto, pule a defor-
macao no desfiladeiro e chegue
a uma plataforma com dois baus
lotados de orbs e um Gorgon
Eyes. Volte pela parede, desca,
mate alguns insetos e va para

a direita. Se prenda na parede
novamente e siga até encontrar
uma grande rocha no caminho.
Acabe com ela e prossiga ate
pegar o sexto Phoenix Feather,
aumentando o seu armazena-
mento de poder magico. Volte,
continue pela esquerda e entre
no grande portao.

PUZZLE - O AMULETO

1 - Pule para o piso inferior

e acione a alavanca do lado
esquerdo da tela. Caminhe para
o centro do local até encontrar
uma pequena plantacao sus-
pensa no meio de uma piscina.
Rodeie o objeto até encontrar
um local para agarra-la e entao
arraste-a para descobrir um
caminho submerso.

2 - Nade até o outro lado, deixe
o R1 apertado para quebrar uma
rocha e prossiga ate encontrar
uma estatua feminina. Pegue o
Amulet of the Fates. Volte pela
piscina e, perto da pequena plan-
tacao, havera um botao no chao.
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3 - Fique em cima dele até que
os pilares se levantemn completa-
mente. Sem sair do lugar, aperte
L1+R1 para que o tempo pare.
Va pelos pilares da esquerda e
escale-os ate chegar novamente
a ponte. Volte para o inicio e pise
no botao perto da saida. Espere a
estatua abaixar a mao e execute
novamente o poder do Amulet of
the Fates para consequir subir
na palma da mao dela.

Bata na cabeca até que ela se
descole de seu corpo e pule
para a esquerda para pegar
uma Phoenix Feather e um bau
vermelho do lado direito. Siga
em direcao da cabeca e dois
Wraith surgirao. Mate-os usando
agarroes. Mais um batalhao de
monstros aparecera. Use o Rage
of the Titans ou a magia Crono’s
Rage para acabar com todos
eles. Destrua a cabeca falante e
siga até encontrar um bau

Destiny’s Atrium

Va para a direita, quebre todos
0s vasos e pegue mais um Gor-
gon Eyes. Siga para a esquerda
e ache um bau vermelho. Ago-
ra, desca pela escada ao lado
até que novos inimigos surjam:
o javali e o Cyclops.

Comece matando 0s pequenos
agarrando-0s com ® Quando
os javalis forem vencidos,
parta pra cima do Cyclops com
muita cautela. Faca o combo
BB Acdesviecomol3
quando ele der um pisao no
chao. Nao figue muito proximo
para nao ser arremessado.
Apos mata-lo, mais dois deles
surgiram. Use o Rage of the
Titans para facilitar a luta e
prossiga pela escada do lado
esquerdo da grande cabeca.

PUZZLE - OS OLHOS

1 - Pegue o bau e arraste a
estatua de uma mulher que
carrega um escudo para que o
raio lancado pelo olho do gigante
seja refletido. Siga para a direita,

e voce vera que nao e possivel -

arrastar a outra estatua tao
facilmente. Vocé tera que coloca-
la em cima da plataforma de
madeira e acionar a alavanca ao
lado para que ela seja erguida.

2 - Suba, posicione-se atras da
escultura e chute-a. Posicione o
objeto na direcao do outro olho e
siga pelo grande caminho aberto.
Pegue o bau e salve o jogo.

Bog of the Forgotten

Ande ate encontrar um grande
iInimigo em cima de um cavalo.
Ele ira te arrastar por um longo
caminho, portanto, aperte os
botoes corretos para nao perder
muita energla.

CHEFE -
BARBARIAN KING

Bata no cavalo através de combos
rapidos e defenda as flechas que

o inimigo lancar. Cuidado com
corridas repentinas do cavalo, pois
elas tiram bastante sangue. Para
escapar desse golpe, desvie com

o L3 na hora correta. Apos alguns
golpes o @ira aparecera em cima
dele. Aperte-o para acabar com o
companheiro de quatro patas dele.
Sozinho, Barbarian King comecara
a desaparecer da tela e dar magias
de bom alcance. Acerte-o com
flechadas ate gue ele comece a
invocar mortos-vivos. Agora o
intuito e matar todos os zumbis.

Agarre-os para derrota-los com
mais facilidade. Barbarian King
ficara bem bravinho com essa
situacao e ficara muito grande.

De o Rage of the Titans e parta pra
cima dele. Use o L3 para escapar e
quando ele voltar ao seu tamanho
normal continue acertando-o.
Quando @ aparecer, aperte o bo-
tao para comecar um QTE. Aperte
todos os botoes corretos para
executa-lo de uma vez por todas.
Agora vocé ganhara uma nova
arma, a Barbarian Hammer.

BARBARIAN HAMMER

CRUSHING DEFEAT: L1+
MIGHT OF THE KING: L1 + &
MIGHT OF THE KING [NO ARJ:L1+4\

LEVEL 2
SOUL SUMMON:
mova rapidamente o R3

LEVEL 3
LEGION OF SOULS: L1 +@

Mate todos os monstros que
surgirem e siga em frente. Cuida-
do para nao cair na lava. Aperte
R1 quando chegar ao final da
plataforma para que Kratos se
pendure e passe sem problemas
para o outro lado Prossiga e
mate alguns javalis

The Temple of Euryale
Ao avistar o templo, pule a lava
e va para a direita. Continue
Indo pra frente pulando sobre
as plataformas ao lado, pule

0 rio e voceé vera um soldado
pedindo socorro Avance até
encontrar um corpo em decom-
posicao e aperte R1 para pegar
a Euryale’s Key. Novos adver-
sarios surgirao, os Boardman.
Mate todos usando o agarrao e
depois volte até o portal prin-
cipal. Mate os esqueletos com
golpes simples e continue indo
pela esquerda para encontrar
mals alguns deles. Antes de
prossequir, vasculhe o local
para encontrar mais um bau.
Siga em frente e abra o portao
Logo de cara, vire para a direita
para encontrar mais um Gorgon
Eyes e prossiga

Ruins of the Forgotten
Ao chegar perto das ruinas, um
Boarmen chamara um Cyclops
armado com um grande tronco
de madeira. Aperte o @ para tirar
0 pequeno inimigo das costas

do grandalhao e fique girando

o direcional no sentido correto
para derruba-lo. Agora agarre

o Boardman até destroca-lo.
Para acabar com o Cyclops vocé
pode utilizar o Rage of the Titans.
Quando ¢ aparecer em cima dele,
aperte-o para comecar um QTE e
ganhar um novo item, o Cyclops
Eyes [veja Itens especiais).

e ST A i

Mate mais alguns imimigos e va
em direcao as ruinas. Siga para

a entrada e arraste um grande
caixao para tras. Abra as grades e
siga pelo corredor ate encontrar
um bloco de concreto a direita.
Quebre-o para encontrar mais
um bau. Siga em frente e quando
avistar uma estalactite cintilante
siga para o caminho da esquer-
da para matar mais inimigos e
pegar baus. Volte e va em direcao
a formacao milenar. Pule para

ao andar de baixo e acabe com
alguns insetos e Wraiths. Suba
novamente para pegar um bau

e guebre a rocha no centro do
local Aperte R1 para se pendurar
e deixe 0 botao apertado para se
balancar a ponto de consequir
subir na plataforma do outro lado.
Agaora se pendure, pule, aperte R1
novamente e deixe-o pressionado
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para tomar impulso. Pule para a
esquerda com o pulo duplo, ande,
vire para a direita e ache uma
escada. Apos subir, se prenda no
cipo e acabe com alguns inimigos.
Do outro lado estara o 12° Gorgon
Eyes. Continue pelo lago de lava
pulando sobre os troncos. Acabe
com arqueiros derrubando os
pilares da direita e o da esquerda
e entao aperte R1 no pilar central.
Pressione R1 e L1 até que ele
seja destruido. Mate os outros
INIMIQOS que surgirao e suba a
plataforma acima com o auxilio
do pedaco que sobrou dos pilares.
Quando pisar la em cima, vire
para a esquerda e depois para

a direita para pegar mais baus
escondidos. Siga em frente e caia
para a proxima sala. Arme-se
com a Typhon's Bane e mire para
a direita em direcao aos dois baus
na parte superior. Atire para con-
seguir se prender e pegue mais
um Gorgon Eyes. Volte para baixo.

PUZZLE - AS GRADES

1 - Acione a alavanca do lado di-
reito para que a grade se abra. La
dentro existira um corpo. Antes
de pega-lo, va até o fundo dessa
cela e destrua a parede. Acabe
com 0s inimigos, pegue o defunto
e jogue dentro da agua.

2 - Agora va até o botao do lado
esquerdo e destrua o fundo desta
caverna tambem. Aguarde al-
guns segundos para que o corpo
surja na agua, entao pegue-o e
coloque-o em cima do botao.

3 - Va para o centro da sala, pise
no botao central e corra rapi-
damente em direcao ao portao
antes gue ele se feche. Salve o
seu jogo, pegue o bau e prossiga.

River of the Forgotten
Pule para uma grande engre-
nagem no rio de lava. Sua meta
aqui é gira-la no sentido certo
para se aproximar da proxima
engrenagem. Quando alguns
inimigos pularem na plataforma,
agarre-os imediatamente

e jogue-os para a lava.
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Imediatamente volte e rodar a
manivela. Ao chegar na terceira
plataforma, pule e continue em
frente. Quando avistar uma rocha
com um interior incandescente,
dé um golpe nele para que o
Stone Golem surja. Ele nao con-
segue se movimentar, portanto,
de o Rage of the Titans e golpeio
até que o c apareca em sua
cabeca. Conclua os apertos de
botoes corretamente e aperte R1
para quebrar uma arvore podre
para abrir caminho. Se prenda na
parede e quando chegar ao outro
lado, suba no cipo e atravesse-o
jogando os inimigos para baixo
com o botao @ Chegue ao outro
lado e abra uma porta na lateral
do cenario. Uma estatua Amulet
surgira. Aperte L1+R1 para que
o tempo fique parado e pule
sobre a grande roda de madeira.
Continue pulando pela direita
até encontrar inimigos e raios
verdes. Arremesse-0s nesses
ralos para que eles virem pedra.
Cuidado para nao virar pedra
também. Va até o final desse
corredor e quebre a estrutura de
madeira. DICA: Quando adquirir
a Golden Fleece, volte para essa
parte e defenda as magias para
destruir as paredes. Vocé achara
alguns baus, inclusive uma Urn
of the Gorgon. Se enganche e
pegue o bau na plataforma. Que-
bre todas as estatuas na parede
para descobrir um bloco secreto.
Empurre-o para frente e caia
junto com ele. Agora continue
arrastando-o ate a entrada da
ruina, atraves de uma pequena

of the Titans se quiser acabar
com ele mais rapido. Aperte @
para acabar com ele e ganhar o
Golden Fleece.

Essa ombreira tem o poder de
repelir magias especiais. Para
isso é necessario se defender
na hora exata em que a magia
for lhe atingir.

rampa entre as vigas. Coloque-o
perto do outro bloco com a mes-
ma forma. Quando o chao arriar,
volte e aperte R1 na beirada da
plataforma e fique apertando @
para derruba-lo.

The Petrified Path

Siga, se prenda na parede e
quebre os galhos que estao

no caminho. Quebre a grande
engrenagem rotatoria para pegar
mais um Gorgon Eyes e aperte
R1 quando avistar um soldado

ao chao. Quebre os Minotauros
petrificados e acabe com uma
nova medusa, mais forte que

as anteriores. Apos vence-la, va
para o caminho da esquerda para
achar mais um Phoenix Feather
e um bau com orbs. Agora, pegue
o corpo do soldado e coloque-o
na esteira rolante do caminho da
direita. Ele sera esfacelado e sua
armadura quebrara a engrena-
gem. De mais alguns golpes nela
para que se quebre por completo
e entre. Pegue o bau na cor que
mais estiver necessitando e va em
direcao a mais um forte inimigo.

CHEFE - NEW CERBERUS

Desta vez o cao de trés cabecas
tem o poder de cuspir fogo. Ata-
que-o como s e use 0 L3 cons-
tantemente para desviar de seus
golpes. Nao se esqueca de usar a
defesa quando ele vier com tudo
em sua direcao. Muito cuidado
para nao ser encurralado em
alguns dos cantos, por isso, sem-
pre tente rodea-lo. Utilize o Rage

GOLDEN FLEECE

ARGO'S RETURN: L1 no
momento do impacto
ARGO'S REVENGE: L1 + Il
para devolver a magia

Acione uma alavanca do lado

direito para que a imagem escul-
pida na rocha comece a lancar
fogo. Se posicione no centro da
sala, em um local mais escuro
que o restante do chao e quando
o golpe for lhe atingir aperte o L1
para rebate-lo. Siga pelo corre-
dor e mais medusas aparecerao.
Blogueie o raio verde delas no
momento certo para transforma-
las em pedra. Destrua as esta-
tuas, continue voltando e quando
estiver na grande plataforma do
rio de lava, pule para o local onde
existe um corpo sendo devorado
por insetos. Va até a entrada do
templo e acabe com mais alguns
esqueletos.

Into the Temple

of Euryale

Chegue perto do portao principal
e ele ira lhe atacar com raios ver-
des. Quando ele fizer isso aperte
L1 para rebater a magia e des-
trua-o. Levante mais um portao e
acabe com todos os inimigos pe-
trificados. Va para frente e mate
mais alguns deles. Volte e pegue
um bau. Agora desca as escadas
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e se prepare para mais monstros,
inclusive um novo Minotauro. Use
o Rage of the Titans ou a magia
Crono's Rage para acabar com
todos eles. Peqgue o0 bau e siga
pelo caminho aberto.

Depois da cena, desca giran-

do a manivela ate que o seu
personagem consiga cair para

a parte inferior - nao desca todo
o elevador! La em baixo, mate
alguns insetos e encontre uma
passagem dentro do elevador
que voce estava para encontrar
mais um Gorgon Eyes. Ainda
nesse local, quebre um emblema
na parede para descobrir uma
Phoenix Feather.

Suba no outro elevador e va esca-
lando a parede ate o topo. La voce
enfrentara um soldado bem forte.
Dé golpes fracos e quando ele

atacar defenda no momento certo
= aperte. para liberar um contra-
ataque poderoso. Siga em frente,
pegue o bau e salve a partida.

Lowlands Vista

Volte e vire para a entrada a es-
querda do cenario. Escale a parede
e uma animacao acontecera. Pegue
o bau azul, va até o fundo da tela

e escale a parede. Continue em
frente até encontrar uma grande
guantidade de laminas giratorias
no alto da tela. Avance com muito
cuidado e ao final do trajeto, aperte
R1 para descer. Peque o bau se
quiser e rode a alavanca para que
um caminho a direita comece a ser
desbloqueada. O problema é que

a alavanca volta para o seu local
inicial, portanto, saia correndo para
o lado e role com o L3 para ter
tempo de acionar uma alavanca

ao lado. Apos ativa-la, corra para
abrir o portao. Agora siga para o ca-
minho aberto, desca e leia o livro no
pedestal para um grande desafio.

CHEFE - EURYALE

Euryale parece a irma mais velha
e gorda das medusas. Ela usa
ataques com sua calda e tambem
golpes que petrificam. Use o

Rage oh the Titans ou o Crono’s
Rage para ataca-la e quando ela
bater com o rabo dé um pulo
duplo para escapar. Quando ela
lancar magias, defenda na hora
certa e fique apertando & para
contra-atacar. Sempre defenda

0s golpes. Apos alguns acertos,
Euryale ira comecar a subir nas
pilastras. Aproxime-se dela, pule e
dé o golpe Cyclone of Chaos no ar.
Apos ela lancar um raio, aperte L1
para se defender na hora correta,
mas muito cuidado para nao errar.
Euryale ira saltar da pilastra, entao
de um pulo duplo para nao ser
acertado e continue golpeando a
feiosa. Chegara um momento em
que o botao & aparecera enguanto
ela estiver pendurada. Aperte-o e
gire o direcional para fazé-la cair.

Repita essa operacao até que
ela comece a correr atras de
voce dando socos no chao.
Continue dando golpes aereos,
o Crono’s Rage, e 0 Rage of the
Titans e quando @ aparecer
na tela aperte-o para comecar
o QTE final. Agora voce

ganhou a Head of Euryale.

HEAD OF EURYALE

GORGON STARE: L2 + 1
GORGON STARE (NO AR): L2 + I

LEVEL 2
GORGON FLASH: L2 + A
GORGON FLASH [NOAR): L2 + A

LEVEL 3

GORGON BLAST: L2 + @
GORGON BLAST (NO AR): L2 + @
Gorgon Rage: L2 + ¢ pressionado

Alguns inimigos surgirao e voce
deve transforma-los em pedra para
depois dar golpes e destrui-los.
Use a Head of Euryale para matar
todos e um portao ira se abrir.

Waterways

PUZZLE - PELA AGUA E PELO AR
1 = Gire a manivela em frente
para fazer a grande viga subir
ate o topo. Pule para o lado di-
reito da tela ate encontrar uma
alavanca. Ative-a para que um
portao embaixo da agua se abra
e rapidamente aperte L1+R1
para deixar o tempo parado.
Nade e passe para a outra tela.

2 - Ative outro manche ao lado
do portao. Nade para a platafor-
ma com outra alavanca e gire-a
ate que o dispositivo chegue ao
topo. Volte para debaixo d agua
e ative mais um manche do
lado direito, perto de um grande
portao. Va rapidamente para ele
deixando o R1 apertado para
passar mais rapidamente. 0BS:
Vocé pode usar impulsao com o
R1 para guebrar os itens debaixo
d'agua e conseguir muitas orbs.

3 - Chegando ao terceiro dispositi-
Vo, gire-o ate o topo, vire para tras
e quebre o bloco na parede para
encontrar um Gorgon Eyes. Volte
para a agua e siga para a direita

para encontrar uma estrutura de
madeira. Ultrapasse-a com o R1.

& - Suba, gire a Gltima manivela
e ative uma alavanca logo ao lado.
Va pelo corredor e vire a direita
para enfrentar varios inimigos,
como um inedito gladiador. Mate
0s arqueiros agarrando-os ou use
a Head of Euryale para petrifica-
los. Agora gire a manivela até o
dispositivo chegar ao topo e aper-
te L1+R1 para ativar o Amulet.

5 - Volte e vire para o caminho
da esquerda e suba as escadas.
Chegando la em cima, aperte um
botao no chao, espere a energia
do amuletose encher e ative-o
novamente. Agora, aperte R1
para se prender e deixe apertado
para tomar impulso. Continue
pulando para as outras pilastras
de forma bem rapida (um deles
esta descendo) até avistar uma
passagem no alto. Antes de pular
para la, gire e pule para o lado
direito para encontrar dois baus,
um deles com uma Phoenix Fea-
ther. Agora volte a se pendurar e
siga pela passagem da parede.

The Crushing Floor
Ative mais uma alavancae o
elevador comecara a subir. Mate
todos os animais rapidamente
(use o L1+ e quando o teto for
lhe esmagar, aperte lincessan-
temente. Repita o processo ate
que o portdo de frente para Kratos
se abra. Continue pelo corredor
quebrando tudo pelo cenario e
matando alguns harpies. Siga

pela tabua de madeira e pule na
parede para chegar ao outro lado
do buraco. Siga em frente ate
encontrar mais um Minotauro pe-
trificado. Mate os harpies primeiro
e dé o Rage of the Titans ou use
combos normais para aniquilar o
grandalhao. Agora pule e aperte
R1 para se jogar para o outro lado.
Salve a sua partida e prossiga
matando mais esqueletos. Suba
as escadas e ative mais uma ala-
vanca. Suba e va para a esquerda.

Destiny’s Atrium
Prossiga pelo mesmo local em que

voce enfrentou o Barbarian King
até encontrar dois bals especiais:
um com um Gorgon Eyes e o outro
4.500 mil orbs vermelhas!
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Agora volte, e continue em frente
ate encontrar uma caverna em
que existe um rosto atirando bolas
de fogo. Fique posicionado na
frente da magia e aperte L.1 na
hora certa para rebate-la. Encos-
te se na parede e va de mansinho
pela lateral ate chegar ao outro
lado Pegue os dois baus na
direita e desca para o piso inferior.
Siga pelo corredor a acabe com
dois arqueiros Equipe-se com o
Typhon's Bane. Corra até que um
grande soldado e varios atirado-
res surjam. Lance flechas nos
INimigos que atacam a distancia e
depois dé conta do grandao. De-
fenda os golpes dele na hora certa
para contra-atacar com grande
poder. Pule para a outra platafor-
ma e nela, vire para a parede e
escale-a ate o topo. La em cima
existira o 18° Gorgon Eyes Siga
com os pulos até enfrentar mais
Inimigos. Apos mata-los pegue o
bau e suba a escada.

CAPITULO 4: THE
HALL OF ATROPOS

Mate os inimigos arremessan-
do-os e bloqueie os seus golpes
para conseguir contra-atacar.
Salve seu jogo. Agora siga para a
passagem ao lado e abra a porta
para entrar em um grande local.
Pegue os dois baus ao fundo da
sala e vire para a direita para
enfrentar alguns inimigos que
invocam Minotauros Parta pra
cima deles com tudce e deixe os
monstros para depois.

PUZZLE - AS DUAS ESTATUAS
1 - Arraste a estatua da esquerda
logo ao lado para um local que se
assemelha a um botao no chao.

2 - Agora, pegue a da direita e
cologque muito perto dele, mas
nao em cima do botao. Gire a
alavanca ate que a primeira es-
tatua cheque ao topo. Ela ira cair,
entao, rapidamente, arraste a
segunda estatua em encontro da

outra para que ela pare a descida
do elevador Suba sobre elas e

avance pelo corredor.

Pegue os baus ao fundo e suba a
escada a direita. Va ate o fundo,
pegue o bau, mate alguns inimi-
gos, vire para a direita e desca as
escadarias. Siga para enfrentar
um novo Inimigo: Satyrs. Nesta
lute bloquele os golpes deles

na hora certa e utilize a magia
Crono's Rage para facilitar o
combate. Agora, va em direcao

a porta e puxe o bloco para tras.
Pule em cima dele e pegque mais
um bau. Agora empurre o bloco
para frente e continue arrastan-
do-o ate a primeira viga com uma
escada no topo.

Courtyard of Atropos
Pule em cima do bloco e suba

a escada. Mate alguns harpies

e siga em direcao aos raios
emanados por Atropos. Ande
sem medo por eles, chegando
ao outro lado da ponte. Pule para
a esquerda e abra um bau com
uma Phoenix Feather. Agora
pegue o bau e siga pelo caminho
da direita. Abra a porta e enfrente
varios inimigos. Use o Rage of
the Titans se ele estiver dispo-
nivel. Agora, siga pela proxima
porta e salve 0 jogo.

Edge of Creation

Aqui voce vera mais locais para

se pendurar. Dé um pulo duplo e
aperte R1 para se jogar no proxi-
mo gancho. Continue pulando ate
chegar a uma plataforma cercada.

PUZZLE - AS TREPADEIRAS

1 - Enfrente alguns inimigos e ao
chegar perto de uma trepadeira,
pise em um botao no chao perto
do precipicio e dé o comando
L1+R1 para o tempo parar. Corra

pelas raizes até chegar a uma
nova plataforma. Caia pelo espaco

que existe entre as duas arvores
para pegar o 12° Phoenix Feather.

2 - Sera preciso voltar pelo ca-
minho que voceé veio para poder
prossequir. Aperte o botao que
existe no centro e volte pelas
raizes da direita. Agora, pise no
botao novamente e quando as
raizes crescerem ao maximo
use o Amulet.

J 3 - Desta vez nao pare e va para

a esquerda. Chegando na nova
plataforma, mate mais alguns
INimigos e acione o botao no chao.
Paralise novamente o tempo,
corra para frente e quando chegar
a plataforma vire para a esquerda.

4 - Mate mais alguns monstri-
nhos e aperte o botao no chao.
Paralise o tempo e siga pelo
caminho que se criou entre as
duas arvores.

CHEFE - PERSEUS

Perseus tem o poder de ficar invi-
sivel, portanto, sua percepcao de
onde ele esta é importantissima.
Na verdade, é possivel ver de leve
a sua silhueta. Bloqueie todos os
ataques dele e use combos fortes
em contra-ataque. O Cyclone os
Chaos e um otimo. Continue ata-
cando e desviando de suas magias
com o L3 ate que c apareca em
cima dele. Aperte o botao na mes-
ma hora (ele se recupera muito

rapido) e ele se tornara visivel.

Continue batendo ate ele se

agachar e comecar a dar golpes
que cegam Kratos momenta-
neamente. Mecha o direcional
analogico para voltar ao normal
e continue batendo. Ele tentara
fugir, mas nao o deixe ficar
distante. Apds mais algumas
pancadas voce devera fazer
uma combinacao de botoes
para derrota-lo. Agora voceé
ganhou o escudo de Perseus.
Siga em frente peque os baus e
desca a corrente.




Courtyard of Atropos
[segunda visita)

Salve o jogo e suba na ponte
através do bloco que voce ar-
rastou. Vire para a direita e pule
o canteiro para encontrar uma
estatua. Bata nela para quebrar o
bloco que serve de sustentacao e
aperte R1 para colocar o escudo.
Empurre-a para baixo e depois a
posicione no encaixe situado ao
lado esquerdo da tela, em cima
da plataforma de madeira. Gire

a alavanca no meio do local e
quando chegar ao limite corra.
Suba pela escada e imediata-
mente blogueie o raio do olho
direito da grande cabeca. Faca
Isso rapido para que a plataforma
nao desca. Prossiga.

Lowlands Entrance
Suba as escadarias ate avistar
uma grande escultura. Vire
para a esquerda e equipe a
Typhon's Bane para acabar com
alguns arqueiros. Siga com o
R1 e caminhe até os baus e va
pela passagem da esquerda ate
avistar um save. Continue reto
e vire para a esquerda para se
prender na parede até encon-
trar uma alavanca. Puxe-a e
salte para baixo para entrar no
portao que se abriu. Caminhe
de encontro a um grande pas-
saro morto. Nele vocé conseque
a Spear of Destiny.

Com a lanca em seu inventario
voce precisara escolher a arma
secundaria. Para isso, pause

0 jogo e aperte ¢ para mudar
entre a Barbarian Hammer

e a Spear of Destiny.

O

SPEAR OF DESTINY

PIERCING SHARDS: L1 + A

PIERCING SHARDS [NOAR): L1 + A

LEVEL 2
UNFORTUNATE REMAINS: L1 +@

LEVEL 3
ALTERING SLASH: L1 +l

Mate todos os soldados que
aparecerem usando a lanca e
arraste a estatua com o poder do
Amulet que esta na direita até a
entrada do local. Quando chegar
ao lado da pequena piscina,
solte-a e nade para o outro lado.
Dé a magia com L1+R1 e corra
para entrar em uma cela cheia
de baus. Vocé conseguira um
Phoenix Feather, orbs verme-
lhas e uma Urn of Olympus.

PUZZLE - PONTES MOVEIS

1 = Volte e leve a estatua para o
seu local de origem. Cologue-a
em cima do circulo que existe
no chao e rode a manivela para
faze-la rotacionar. O Intuito aqui
é deixar o raio verde apontan-
do para o lado direito da tela.
Quando perceber que ela esta na
posicao correta, empurre-a para
fora co circulo rotatorio.

2 - Coloque-a lugar em que ela
estava, volte e va para o caminho
da direita novamente. Pule sobre a
plataforma de frente com a estatua
e use o poder do Amulet para
prossequir. Continue em frente
pegando os baus e salve o jogo.

The Crossing

of the Lowlands

Agora é necessario executar uma
grande quantidade de pulos para
chegar a proxima localidade.
Comece apertando R1 e quando
Kratos estiver bem do alto de um
pulo duplo e se prenda no proxi-
mo gancho que lhe mandara para
outro. Rode bem antes de pular e
s0 se solte quando tiver a certeza
gue ira cair na plataforma. Agora
a local comecara a cair. Espere
um pouco e quando o proximo
gancho estiver proximo, dé um

salto duplo para se pendurar.
Continue assim ate o final do de-
safio. Ao chegar a uma caverna,
prossiga até encontrar algumas
Sirens. Use o Crono’s Rage

para mata-las e quando alguns
grandalhoes aparecerem, use a
Spear of Destiny para derrota-los.
Caminhe para mais uma luta. Se
estiver precisando de sangue,
chame todos os Inimigos para

o lado esquerdo e corra para o
direito onde existe um bau bicolor.
Apos matar todos, siga em frente.

The Great Chasm

Pegue os dois baus ao lado
e salve o seu jogo. Agora
continue pela ponte.

CHEFE - ICARUS

Aqui nao existern segredos. A luta
é totalmente baseada em QTE,
portanto gire o direcional para o
lado certo quando Icarus te pegar
pelas costas e acerte varios socos
nele quando for possivel.

Apos algum tempo de queda livre
voce conseguira lcarus Wing.

Com essa habilidade, Kratos po-
dera planar por um breve periodo
de tempo. Isso proporciona a ele
saltos mais longos ou alcancar
locais mais distantes.

ICARUS WING

ICARUS GLIDE [NO AR): sequre 3%
ICARUS ASCENSION: L1+ %
ICARUS STRIKE (NOAR): L1+ %

'l
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CAPITULO 5: ATLAS

Va para a esquerda até achar um
save e um bau. Mate os morce-
gos e volte até encontrar o nariz
do tita. Suba ate chegar numa
plataforma que deve ser pulada
utilizando as asas. Continue

pelas plataformas sequradas por
correntes e tome cuidado com os
morcegos. Mate-os antes de pros-
seguir. Voe ate a plataforma mais
distante para entrar em um orifi-
cio deveras estranho. Acabe com
todos os harpies flamejantes e
use a lanca contra o outro inimigo.
Pegue o bau e avance golpeando a
porta. Quando ela se abrir, pegue
o grande osso e arraste-a para
tras. Coloque-o do lado esquerdo
da tela e pule em cima dele para
encontrar mais uma Phoenix
Feather e um bau. Agora arraste
0 0sso para dentro da porta [voce
tern que estar virado em direcao
da proxima salal, utilize-o para
subir e pegue o bau. Prossiga pelo
corredor e pule na plataforma de
baixo usando as asas.
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CHEFE - PETRIFIED
MINOTAUR

Comece atacando o Minotauro do
jeito que combatemos os ante-
riores, ou seja, bata bastante [de
preferéncia usando o Cyclone of
Chaos) e desvie na hora em que
ele der o golpe giratorio. Apds al-
gum tempo, ele se movimentara
pela primeira vez no j0go e iSso
causara uma inundacao de lava
na platatorma de luta. Voe para a
parede e fique la escapando das
pedras apertando o 3. Quando

a lava abaixar, volte para a pla-
taforma e continue golpeando o
grandalhao. Muito cuidado para
nao ser atingido e use o

Rage of the Titans se quiser
partir pro tudo ou nada.

Apds mata-lo, pegue a rocha que
ficou no cenario e posicione-o
bem na ponta da plataforma, na
direcao da passagem que existe
em cima. Pule com cuidado em
cima dela e dé um pulo duplo se-
guido de voo para conseguir subir.
Voce vera uma plataforma em bai-
X0, mas em vez de ir ate |3, plane
para a esquerda para encontrar
mais uma Phoenix Feather e

um bau. Agora, prossiga pela
plataforma até uma nova cenae
pule do lado esquerdo para salvar
0 jogo e pegar um bau.

Inside the Mighty Titan

Bata nas travas organicas ao
lado para que uma rocha vague
pela lava. Quando ela parar, pule
em cima, quebre o obstaculo no
caminho e se prenda nos gancho.
Dé um salto duplo sequido de
voo e alcance a nova passagem.
Antes de matar os insetos, quebre
seus habitats [existem cinco
nesse local), pois senao eles nao
iram parar de aparecer. Apos

eliminar tudo e todos, volte ao
inicio e suba na plataforma que
leva a parede em que é possivel se
pendurar. Siga por esse caminho
ate pegar mais dois baus. Pule da
plataforma em direcao a direita

da tela e se agarre novamente no
cenario. Va até o final quebrando
qualquer rocha no caminho e
quando conseguir avistar a cabeca
do gigante novamente, se prenda
na parede pelo lado esquerdo e
quebre a primeira rocha pontiagu-
da no caminho. Voce achara uma
passagem secreta que te levara a
dois baus, um deles contém o Urn
of Prometheus. Volte e prossiga

o caminho, mate os inimigos
usando o @ e siga até encontrar
outro caminho escondido por

uma grande rocha. Suba e caia na
plataforma. Pule na parede e siga
até chegar proximo ao coracao

de Atlas. Dé alguns golpes nas
estacas e elas cairao em cima
dele. Continue por cima, bata nos
tentaculos e salve o jogo. Pule

em direcao ao coracao e deixe 0

xaper’[adn para utilizar o lcarus
Wing e chegar a plataforma
acima. Voe para as plataformas da
frente até chegar a uma com uma
manivela no meio.

=

Acabe com todos 0s Inimigos e
depois a gire ate que mais tres
plataformas aparecam ao fundo
do horizonte. Pule rapidamente
sobre elas até encontrar uma cor-
rente que o levara para um save.

Ascension of Atlas
Pegue os dois baus e suba na
parede em frente. Continue
seguindo ate ver alguns ganchos.
Pule corretamente os obstaculos
ate se pendurar novamente na
parede. Salte para a plataforma
da direita e prossiga.

PUZZLE - AS ROCHAS

1 - Pegue algumas das rochas e
arraste-a pela rampa da direita.
Quando chegar ao topo derrube-
a no chao. Agora pegue a outra e
continue pela rampa.

2 - Coloque uma em cima da
outra e depois as leve ate a
elevacao do cenario, na direita.
Suba e puxe uma das rochas ate
a parede para que vocé consiga
subir e continuar o caminho.

m Depois de um pequeno
atrito, Atlas entende que
Kratos esta do lado dele para
derrotar Zeus. Ele conta a his-
toria da guerra dos deuses do
Olimpo contra os titas, em que
ficou cara a cara com o deus
dos deuses. Zeus tinha sede de
vinganca de seu pai e deci-

diu aprisionar todos os titas.
Para se tornar mais forte do
que nunca, Zeus cria, entao, a
Blade of Olimpus, uma maneira
de potencializar seus poderes
e acabar com todos os titas de
uma so vez, aprisionando-o0s no
submundo. Kratos pede a ajuda
de Atlas no intento de encon-
trar as Sisters of Fate para ter
a chance de matar Zeus. m

Antes de ir em frente, pule na pa-
rede ao lado esquerdo para pegar
um bau. Volte, pegue outro bau e
se prenda novamente na parede.
Agora voceé devera ser muito agil
para desviar das pedras que cai-
rao em vocé. Aperte 3 para subir
rapidamente ou pular de lado e
R1 para descer de forma rapida.
Apos chegar ao topo, quebre as
correntes que prendem Atlas.

O tita tentara te esmagar, entao
aperte L1+R1 para que isso nao
aconteca. Apos algum tempo ele
lhe dara o poder Atlas Quake.

LEVEL 3

DESTRUCTIVE EARTH: L2e @
repetidamente

DESTRUCTIVE EARTH [NO AR]:
L2 e .repetidamente

ATLAS QUAKE

LEVEL1E2
TREMBLING EARTH: L2
TREMBLING EARTH [NO AR): L2

Use-a sem parar até acabar com
todos os inimiges laqui a magia é
infinita), espere a cena e prossiga
para a plataforma com o save.

CAPITULO 6: THE
PALACE OF THE FATES

Continue em frente e pule em
direcao a grande rocha. Se
prenda na lateral dela (a cor é
um pouco mais claral e pegue
o bau. Continue voando ate
chegar a outro bau e pule para
a ponte perto do palacio. Va
para o lado direito da escada e
encontre uma alavanca. Puxe-a
para que inimigos surjam no
cenario, inclusive um Cyclops.
Antes de enfrenta-lo mate todos
0s outros inimigos usando o
agarrao. O Atlas Quake e a
Crono’s Rage tambem caem
bem. Agora, dirija-se para a
direita e vocé encontrara outra
alavanca. Empurre-a para a
esquerda e quando nao puder
mais empurra-la, corra para a
outra surgiu atras dela e conti-
nue a rodar. Siga esse processo
até que a passagem seja aberta.

PUZZLE - PAREDES GIRATORIAS
1 - Pegue o bad vermelho

do lado esquerdo [nao abra o
verde ainda) e puxe a alavanca
no centro da sala. As paredes
comecam a girar e espinhos
surgirao no chao.
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2 - Mate todos os harpies que
aparecerem e fique esperando
que os locais com baus sejam
liberados momentaneamente.
Pegue o item Crank Handle na
primeira abertura a esquerda.

3 - Continue esperando a
chance certa de pegar os baus,
escape dos espinhos e prossiga
matando os inimigos ateé que
em uma das pequenas salas te-

nha apenas uma grande rocha.
Puxe-a em direcao ao centro da
sala para fazer a parede parar
de rodar. Isso fara com que o
centro da sala se abra.

The Palace Courtyard
Siga em frente, pegue o bau e
depois vire para a esquerda.
Prossiga, suba as escadas e
aperte R1 na manivela. Gire-a
ate o final para acabar com o
fogo e imediatamente aperte
L1+R1 para congelar o tempo.
Desca e siga pelo caminho das
chamas, pule para a pequena
plataforma a frente e vire a
esquerda para encontrar uma
nova Phoenix Feather. Continue
em frente e salve seu jogo.

The East Auditorium

Va para a direita e, ao fundo do
corredor, ative uma alavanca.
Um grande portao ira ceder
momentaneamente. Rapida-
mente corra para cima do duto
de ar no chao e use a lcarus
Wing para que Kratos passe por
cima do portao. Esse processo
deve ser feito de forma muito
agil. Siga matando alguns ca-
chorros e soldados e levante

a parede para acessar outro
comodo do templo.

Auditorium

of Lahkesis

Quebre um grande andaime de
madeira ao lado e arraste a rocha
para frente. Continue com ela ate
chegar a uma sala onde existe
uma pessoa rezando, o tradutor
Coloque a rocha onde ele esta e
agarre-o. Yolte pelo corredor e
muito inimigos surgirao. Nenhum
deles pode atacar o homem: se
ele morrer e game over. Continue
em frente tomando muito cuida-
do com os Satyrs que surgirem
[use o golpe forte da Spear od
Destiny). Ao chegar a uma sala
com um pedestal, outra horda de
iInimigos surgira. Dé alguns Atlas
Quake e lute o seu melhor. Fique
sempre ao lado do tradutor para
que ninguem o ataque. Quando
todos forem derrotados, va até o
pedestal e aperte R1. Obrigue-o a
falar apertando @ diversas vezes.
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Siga pela porta que foi aberta

para pegar a Key of the Ram e
abra o bau. Volte todo o caminho

até achar um novo save. Continue
voltando e pule pelas platafor-
mas ate chegar a uma porta
semelhante a que foi aberta por
uma das irmas do destino. Pegue
o bau e continue pelo corredor.
As paredes comecarao a se
fechar e e preciso matar todos
os inimigos rapidamente. Utilize
o Rage of the Titans, Cyclone of
Chaos ou Atlas Quake. Va pela
passagem da direita, pegue um
bau e suba as escadarias.

The Garden
of the Gods

Aqui estarao as estatuas de todos
0s deuses do Olimpo. Quebre
a imagem de Atena, vire para
a direita para pegar baus (um
deles com uma Phoenix Feather]
e quebre a parede em frente.

Encoste-se a direita e comece a
andar para frente. Voce vera dois
baus. Para pega-los, aperte R1 na
proxima cela e suba as escadas
para abri-los. Suba novamente no
pequeno espaco e continue indo
em frente para salvar o jogo.
Pegue um bau e desca pelas
correntes. Agora vocé devera sa-
crificar tres Sirens atraves do fogo.
A maneira mais facil de fazer isso
e lancando a magia Crono’s Rage
e batendo nelas para que fiquem
perto das paredes. Quando as Si-
rens ficarem tontas va rapidamente
ate a alavanca oposta a elas e aper-
te R1 para queima-las. Faca isso
treés vezes para avancar. Pegue o
bau e nade pelo lago de sangue ate
encontrar a entrada para um local
coberto de gelo. Va para a parte de
tras desse buraco para encontrar
mais dois baus vermelhos.

PUZZLE - A AGUIA CONGELADA
1 - Va até a parte de tras do
passaro, no centro da sala e
aperte R1. Um local do cenario
sera descongelado e um espelho
refletor surgira. Va ate ele, mas
nao o retire do lugar.

2- Suba na parede, logo ao lado
do espelho, e va para o teto des-
truindo todos os blocos de gelo
que existirem. Agora leve o globo
na luz logo a direita para revelar
mais um bau e um Minotauro.

3 - Arraste o espelho para a es-
querda ate chegar uma hora em
que a luz refletida batera em um
dos simbolos na parte de baixo.
4~ Va até as trés manivelas e faca
com que a imagem de um escudo
se forme onde o raio esta batendo.
Para isso, o desenho da lua deve
ficar visivel embaixo de Kratos.

9 - Agora vocé podera girar o
passaro e descongelar todas as
portas. Logo a direita do local
em que estava o espelho esta
um bau com mais uma Phoenix
Feather. Continue descongelan-
do todas as barreiras de gelo e
pagando os itens ate descobrir
uma porta. Abra-a e prossiga.

Harpie Nest

Vire para a esquerda e pule na
plataforma de baixo. Destrua o
habitat dos Harpies no chao e de-
pois suba na parede em um local
com uma escada quebrada. Va
ate o teto para acabar com outras
duas casas de Harpies e apos
matar todos, desca e gire a mani-
vela. Quando um gancho descer,
pendure-se nele ate alcancar um
novo andar. Pegue os dois baus
do local e siga em frente para
enfrentar varios Cerberus, pe-
quenos cachorros e Berzerkers.
Uma boa tatica e utilizar o Rage of
the Titans e sempre apertar o ®
quando o icone aparecer em cima
da cabeca dos inimigos. Agora
siga pela passagem aberta, suba
a escada e salve o jogo.

The West Auditorium

Antes de prosseguir pelo portao,
pule para a esquerda para
encontrar muitos baus. Aproveite
para pegar os que estao entre

as duas grades. Para subir de
volta, pule na janela da esquerda,
depois na da direita. Volte para

o local do save, abra o portao

e desca as escadas. (uebre os
jarros que estao na frente da
estatua e comece a carrega-la
pelo corredor. Quando o sequndo

tradutor encontrar voce ele ira se
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matar, mas ha um jeito de voltar
o tempo. Acione a alavanca para
que o portao se abra e coloque

a estatua do lado esquerdo

ou direito. Corra e atravesse o
espelho da esquerda. Quando
Kratos aparecer novamente ele
vera o tradutor correndo para se
matar. Aperte L1+R1 para parar
o tempo e agarre o covarde.
Aperte esse mesmo botao no
pedestal para que ele traduza o
que esta escrito no livro. V3 até a
porta que foi aberta e vocé tera a
Warrior Skull.

PUZZLE - CORRENTES DE AR

1 - Gire a manivela até o seu final
para aumentar o nivel de vapor
que vem do chao, pule e use a
Icarus Wing para alcancar uma
altura suficiente para ir ate o local
em que existe uma alavanca.

2 - Puxe-a e imediatamente pule
para baixo para rodar a manivela
mais uma vez. Quando ela parar de
girar, pule e voe para alcancar uma
grande altitude. Se direcione para
a esquerda para passar por cima
dos pilares quebrados, pegue um
bati e continue prosseguindo pelo
teto até chegar a um corredor.

Volte para o The Palace Cour-
tyard. Ele estara cheios de novos
Cyclops. Mata-los nao e dificil,

basta usar as magias Atlas Rage
e 0 Rage of the Titans.

Agora va para a porta em frente,
pegue os baus e salve o jogo.
Continue até encontrar mais
uma plataforma rotatoria. Aperte
R1 para agarrar a engrenagem
central e o @ muitas vezes para
faze-lo descer. Alguns esqueletos

aparecerao. Use a Crono’s Rage
para mata-los, mas nao perca
muito tempo senao o teto pode lhe
esmagar. Continue com essa repe-
ticao frenetica ate que um portao
surja ao fundo. Corraate elee o
abra da forma muito rapida.

Into the Pit

Vasculhe o local em busca de
baus, prenda-se na corda e
acabe com o0s Inimigos que
estao nela. Quando os arquei-
ros aparecerem, cala para a
plataforma que existe entre

a lava e se pendure na quina
logo embaixo dos inimigos.
Ande para o lado para poder
subir e acabar com eles. Mui-
tas medusas também apare-
cerao, portanto, use a Crono s
Rage para facilitar a sua vida.
Apos matar todas, volte para
a plataforma e suba na pare-
de do lado esquerdo. Continue
indo em direcao aos baus e
mais dezenas de inimigos
surgirao. Use o Rage of the
Titans para acabar com todos
e peque as orbs quando tiver
oportunidade. Prossiga, mas
antes de pular para o proximo
local, equipe a Typhon's Bane
e aperte L2 para mirar. Voce
vera um alvo. Atire algumas
vezes para pegar um bau ver-
melho e um que contem o Gift
of Magic - ele aumentara seu
armazenamento magico.

.

Agora, pule para a plataforma de
cima com o auxilio do vapor que
vemn do chao. Nesta parte cheia
de lava, voce tem que esperar

as hastes cortantes passarem
para voar. Nao se esqueca de
ganhar altitude com o vapor.

Siga desviando dos espinhos [va
pela mesma direcao deles] e das
explosoes de lava até chegar a
uma plataforma.

The Phoenix Hall

Ande até avistar um pedestal e
um save do lado direito. Pule na
escadaria ao lado para pegar um
bau, volte e siga pela passa-
gem da esquerda, onde alguns
inimigos irao surgir. Utilize a
lanca e aperte & para mata-los
com mais facilidade. Avance e
puxe a alavanca. Rapidamente
va até o soldado morto em cima
da manivela e pegue o diamante
Hail of Boreas. Volte para perto
da alavanca e com a Typho's
Bane equipada, atire na parede
rachada ao lado da manivela.
Uma estatua especial e dois baus
estarao la dentro. Pressione
LT+R1 para deixar o tempo em
camera lenta e pegue um dos
baus, depois, volte para local se-
guro. Repita o procedimento com
o outro. Agora, puxe a alavanca.
Rapidamente use o Amuleto e
siga pelo caminho da esquerda
tomando muito cuidado para
nao cair nos buracos. Continue
pelo corredor ate ver um local
com muitos baus. Para pega-los,
procure um local para se prender
na parede da direita, depois pule
para a esquerda. Volte e va ate o
final do corredor.

PUZZLE - CORTINA DE FOGO
1 - Arraste uma estatua que
fica ao lado da entrada, no lado
esquerdo. Com ela o fogo nao

te atingira. Leve-a para o lado
direito perto de uma grade. Aqui,
alguns inimigos aparecerao.
Equipe a Crono’s Rage e use
contra eles. Abra a grade e pegue
os baus com muito cuidado.

2 - Continue arrastando a esta-
tua para a esquerda ate chegar
a outra grade. Repita 0 mesmo
procedimento usado anterior-
mente.

3 - Coloque a escultura na frente
da alavanca e puxe-a. Continue
levando a estatua para frente e
coloque-a em cima do botao da
esquerda. Quando o fogo passar,
va até o botao da direita e rapida-
mente pule no gancho que surgir.
Pule para a plataforma da frente,
pegue o bau verde e arraste o
jarro para descer.

&4 - Agora, arraste o jarro pela
trilha cinza no chao, e quando ele
se encaixar, prossiga para uma
nova batalha. Basta usar a Atlas
Quake para acabar com eles.
Puxe a alavanca para ver um
video com a Féenix.

Perceba que no chao estao
saindo vapores. Pule para a
plataforma do save e ao lado,
existira um deles. Voe para ga-
nhar altitude e entrar em uma
escadaria superior. Siga ate

o final e acabe com os pobres
soldados. Pegue mais um bat
na esquerda, volte, suba na
plataforma com uma alavanca
e ative-a. Quando estiver no
alto, de meia volta e aperte

R1 na porta com a figura de
Boreas. Apos abri-la, siga pela
esquerda ateé o final para pegar
um bau e depois suba as cor-
rentes. Va ate o save, pegue 0s
baus e salve o seu jogo. Agora,
vire para a direita e aperte R1
no grande chifre.

Desca e pule sobre as plata-
formas que foram criadas pelo
passaro até chegar a uma nova
entrada na esquerda.

I 4
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PUZZLE - AS CORRENTES

1 - Ative a alavanca no meio da
sala para subir o elevador ao
lado. Se agarre nele e continue
subindo ate chegar ao teto. Que-
bre as duas correntes para abrir
as celas e desca.

2 - Pegue o bau e acione a
alavanca novamente. Alguns
iInimigos surgirao. Mate-os e
depois arraste o grande pedestal
ate a entrada do elevador, para
que nao seja possivel o fecha-
mento dele.

3 - Acione a alavanca e pule pelo
vao. Agora puxe o pedestal para o
centro e suba nele para destruir
mais uma corrente que abrira a
passagem. Va em frente e rode a
manivela localizada a esquer-

da do cenario. Pegue o bau no
corredor ao lado e siga até outra
manivela. Gire-a ate que a passa-
gem a frente se abra.

SUBCHEFE: THE
UNKNOWN SOLDIER

O inimigo parece ser um huma-
no normal. Use a Atlas Quake e
a Rage of the Titans para vence-
lo rapidamente.

_ 4 .
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m Apos um combate as ce-
gas, Kratos percebe que feriu
letalmente o espartano, que
estava a porcura das Sisters

of Fate para voltar no tempo e
nao deixar que Esparta fosse
destruida por Zeus. Kratos,
possesso e indignado, pergunta
aos ceus por que Zeus foi tao
covarde, por que nao o encarou

de fato. Mal sabia ele que o
deus dos deuses estava prepa-
rando mais um de seus temi-
veis obstaculos: um monstro
repleto de tentaculos. Ao ser
agarrado por um deles, Kratos
entra em transe e vé sua
querida cidade arrasada. Surge
entao a figura de seu amor, que
diz que ele deve mesmo buscar
a vinganca, porque enquanto
Zeus nao estiver morto, Kratos
nao estara em paz. m

CHEFE: THE KRAKEN

No inicio da luta, Kratos estara
muito fraco, portanto, nao
adianta tentar lutar. Deixe que
o monstro lhe sequre para ver
um video. Vocée ganhara um
upgrade na Rage of the Titans,
entao aperte L3+R3 para es-
capar do Kraken e prepare-se
para comecar a luta. O primei-
ro local a ser atacado sera os
tentaculos do lado esquerdo.
Bata onde existe um ferimento
e utilize a Crono’'s Rage para
agilizar as coisas. Quando
sairem orbs verdes deste local,
pegue o corpo do soldado e
coloque-o no botao que fica
embaixo do tentaculo. Agora,
um fluxo de ar estara dispo-
nivel no centro do cenario. Va
ate |3, voe e se direcione para a
cabeca do bicho, dando varios
golpes quando estiver perto
dele. Quando ele lancar seu
grande rabo no chao, pule nele
para se agarrar e suba. Dé gol-
pes para destruir o obstaculo

e quando aparecer o botao @
aperte para cortar o tentaculo.
Volte a bater no tentaculo es-
querdo e repita todo o processo
feito até que Kraken solte outro
tentaculo no cenario. Corra
para a direita e agora seu obje-
tivo e pular reto para se fincar
como se estivesse andando em
um teto. Chegue ate o obstacu-
lo, quebre-o e arranque outro
tentaculo dele.

Chegou a hora de partir pra luta.

Desvie-se com o R3 para chegar
nele e bata no tentaculo direito
dessa vez. Desfira seus melhores
combos e use a Crono's Rage

até que ele comece a cair dos
pilares. Va até o outro lado e faca
o mesmo. Quando ele estiver pra
cair, acione a alavanca na frente
dele para acabar com ele.

Va em direcao a Fénix a aperte
@ para comecar um QTE. Faca

a combinacao certa de botoes
para que ela te leve para a
proxima localidade.

Temple of the Fates

Nade até o save e pule para

a plataforma ao lado da
estatua. Se prenda no gancho
e desca para quebrar o cristal
verde. Agora, toque o sino do
lado direito e aperte L1 e R1
quando for pedido. Quando
ele comecar a tocar, imedia-
tamente paralise o tempo e
se prenda no gancho para
chegar a plataforma onde
existia a pedra verde. Aperte
R1 novamente para acionar
um dispositivo que ira tocar
o outro sino. Fazendo os dois
tocarem ao mesmo tempo, o
rosto da estatua se racha-
ra. Desca e rode a manivela
embaixo da plataforma que
voce estava. Aqui, voce deve
olhar para uma pegquena
sombra embaixo da aqua, a
direita, e posicionar a pedra
azul bem em cima dela. Apos
Isso, mergulhe para o fundo
do lago e acione a alavanca.
Se as engrenagens estiverem
no lugar certo elas se encai-
xarao com perfeicao. Volte
para cima e rode a plataforma
em direcao ao rosto, com o
dispositivo que bate no sino
virado para ela. Suba e aperte
R1 para quebrar de uma vez
a estatua e abrir uma nova
passagem. Pegue dois baus,
do lado esquerdo e direito e
siga em frente abrindo um
portao que lhe levara a uma
grande batalha.
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Throne of Lahkesis

CHEFE - LAHKESIS

Voce lutara com uma das irmas
do destino cara-a-cara. Por isso,
usar o blogueio sera fundamen-
tal. Quando Lahkesis comecar a
atirar magias em voce, de-
fenda-as na hora correta para
arremessa-la de volta. Essa é a
chave da vitoria, ja que ela expele
orbs quando e acertada por um
contra-ataque.

Apos algum tempo ela co-
mecara a dar golpes aéreos,

desvie e continue atacando ate
que ela fique no ar de forma
definitiva. Agora, pule no gan-
cho que estiver mais proximo
e dé um pulo duplo seguido de
voo e acerte-a inumeras vezes
ate gue ela caia. Dé alguns
Crono's Rage e continue com
esse processo cansativo ate
que apareca o simbolo do
botao em cima dela. Entao,
agarre-se no gancho mais
proximo, pule em direcao

a ela e parte @

CHEFE - ATROPOS

Outra das irmas do destino.
Equipe a Typhon's Bane e atire
em Atropos sem parar. Nao
ligue para os soldados. Quando
sua barra de magia acabar, dé
alguns Cyclones of Chaos para
matar todos 0s inimigos e obter
orbs azuis. Continue atirando
flechas nela e tente rebater as
magias que ela lanca apertando

L1 no momento certo. Quando
ela se curvar, bata nela ate

aparecer o L ] Aperte o botao
correspondente para come-
car um QTE. Acerte todas as
combinacoes para derrota-la
momentaneamente.

CHEFES: LAHKESIS
E ATROPOS

Contra Lahkesis, continue com
o mesmo procedimento da
primeira luta, ou seja, rebata
todos os seus projeteis e acer-
te-a quando ela abrir a guarda.
Atropos aparece em um dos
espelhos e lanca raios. Rebata-
0os quando possivel, mas se ela
usar a magia que pega a tela
toda, use o R3 para desviar. Nao
deixe a maga voadora em paz
ate que ela se agache no chao
e uma luz verde brilhe. E hora
de usar a forca do Amulet para
deixar o tempo parado. Corra
em direcao ao espelho em

que esta Atropos e dé os seus
melhores golpes. Apos isso,
ele trincara. Continue batendo
para quebra-lo. Siga com estes
passos ate quebrar o sequndo
espelho. Quando Lahkesis ficar

em frente ao unico espelho que

resta, de o Rage of the Titans e
espanque a bruxa. Quando o @
aparecer, aperte corretamen-
te os botoes que surgirem e
quebre o espelho em que elas
estao para continuar o jogo.
Avance e salve.

m Kratos encontra Lahkesis,

e ela tenta ludibria-lo. Mas ele
nao da ouvidos a essa conversa
fiada, entao Lahkesis grita que
se ele desafia-las seu destino
podera ser moldado como qui-
serem e sera a morte. Depois de
uma batalha, encontra Atropos
e e levado para acontecimentos
de seu passado, em que a Sister
demonstra todo o seu poder.
Kratos vence as duas primeiras
irmas e parte para a batalha
contra Clotho, que lhe dara o
controle dos espelhos do destino
e possibilitara voltar no tempo
para se vingar de Zeus. m

The Inner Sanctum

Dé a volta na grande viga

até encontrar um local para
escalar. Suba no teto e va para
frente e até encontrar uma pas-
sagem [se quiser pegar 0s baus
vermelhos, basta dar um pulo
duplo sequido de voo em dire-
cao ao local em que eles estao).
Siga e quebre a parede do lado
direito no fundo do corredor.
Caminhe por esse grande cor-
redor para participar de muitos
combates. Utilize o Atlas Quake
e o Rage of the Titans em de-
masia. Apos chegar ao final do
percurso, pegue 0s baus, salve
0 jogo e bata nas duas maos da
figura esculpida no portao para
poder destrancar a porta.

The Loom Chamber
Siga em frente [cuidado para
nao ser acertado pelas lancas)
e va pela esquerda. Bata no
pequeno braco e quando ele
cair no chao gire a manivela que
esta a frente. Volte para a es-
cada e use-a como rampa para
conseguir voar para o local do
bau. Suba no teto e va circulan-
do o estranho ser cheio de selos
até o outro lado. Ele tentara te
pegar, mas basta chacoalhar o
controle para se desvencilhar
dele. Desca, gire a manivela na
parte de baixo e use a escada
como rampa para acessar a
nova localidade e suba o cano.

PUZZLE -

IMOBILIZANDO O INIMIGO

1 - Va para a direita e bata no
braco para que ele caia. Acione
a alavanca logo a frente e um
buraco se abrira no chao. Entre
nele para pegar um bau verme-
lho e depois bata na mao para
que ele caia. Imediatamente,
corra para a alavanca e acione-
a de novo para prendé-lo.

2 - Continue pela direita até
encontrar outro braco. Bata
nele ate cair, suba na corda

e pule na plataforma ao lado.
Acione a alavanca e mais uma
mao estara imobhilizada.

3 - Va até primeira mao que
voce feriu e encontre um objeto
com um botao no centro que
existe perto dela. Arraste-a ate
chegar perto da terceira mao.
Bata nela e continue levando

a engrenagem para frente de
uma estaca igual a que voce
perfurou a segunda mao. Fique
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em cima do botao para que a
arma perfurante seja unida ao
objeto e empurre-a para a exata
posicao do braco. Agora, basta
bater na mao para que ela seja
perfurada tambem.

CHEFE - CLOTHO

Para vencer esse ser medonho
sera necessario ajuda de uma
grande lamina. Para isso, dée um
Atlas Quake com seu poder ma-
ximo do lado direito do cenario
e uma alavanca sera revelada.
Antes de arrasta-la, paralise o
tempo e bata na mao de Clotho.
Ela ira cair. Essa é a hora de ar-

rastar a estrutura em trés blo-
=

cos, fazendo com que uma das
duas alavancas fique no centro
do cenario. Dé um Atlas Quake
no monstro e quando as maos
descerem, puxe a alavanca para
que a lamina suba. Agora, use o
Amulet e acerte uma das maos,
depois, faca a mesma coisa com
a outra e gire o metal cortante
na direcao de Clotho. Utilize

o LT+R1 novamente e, com as
duas maos delas no chao, puxe
a lamina para tras. Quando voce
soltar, mais um QTE. Aperte os
botoes e gire o direcional para o
lado certo para vencer.

Prossiga pela porta aberta e suba
o andar. Va ate o final do corredor
nadando por baixo das grades

e acione uma alavanca perto de
um enorme portal. Desca até o
local com a carcaca de Clotho e
aperte R1 para puxar a corda que
esta bem de frente com a cabeca
dela. Aperte ® e aparecer uma
ampulheta. Aperte L1+R1 para
usar o Amulet e suba novamente.
Nade rapidamente até o espelho
e salte para dentro dele.

The Summit
of Sacrifice

CHEFE - ZEUS

Zeus ira comecar gigante, lan-
cando Sirens e alguns raios no
cenario. Equipe-se com a Crono’s
Rage e acerte todas as mocas.
Quando aparea:er. em cima de
algumas delas, aperte o botao
para que a explosao causada
atinja o todo poderoso. Apos mui-
tas Sirens mortas desta maneira,
a mao de Zeus ira se abaixar. Va
ate ela e aperte o botao corres-
pondente para feri-la. Agora ele
vira lutar em tamanho normal.
Utilize o Rage of the Titans em
conjunto da Crono's Rage e
distribua muitos golpes.

Ele ira roubar a sua espada
em um momento da luta, mas
nao ligue e continue com a
Blade of Chaos. Sempre desvie
dos ataques ate que o .Eurja
novamente. Ganhe na disputa
de forca para joga-lo longe.

Va ate a pilastra ao lado dele

e aperte R1 para acerta-lo.
Zeus entao comecara a lancar
muitas magias. Dé a Rage of the
Titans novamente e nao o deixe
respirar. Apos alguns golpes,

o @ aparecera novamente em
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cima dele. Aperte sem parar

e va ate o pilar que exibe uma
luz brilhando. Aperte R1 para
derruba-la. Quando Zeus ficar
gigante novamente, poderosos
raios serao lancados.

Aperte .seguidas vezes e
quando Kratos se agachar no

chao, aperte os botoes corretos
para acabar com esta batalha.
Volte ao local em que Clotho foi
morta e puxe o cabo que contro-
la os acontecimentos da vida de
Kratos. Apos o tempo comecar
a contar, paralise-o e saia em
disparada ao portal.

FIM DE JOGO.
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m Com o poder de manipu-
lar o tempo, Kratos final-
mente pode interferir em sua
morte e comeca uma nova
luta contra Zeus. Apos lutar
a exaustao, o semideus pede
para que ele o livre de seu
sofrimento, o que so0 eraum
truque para atrair o deus dos
deuses e ataca-lo. Quando o
espartano esta para desferir
o golpe final em Zeus, chega
Atena e impede que Kratos
atinja seu objetivo di-
zendo que lutara ate
o fim pelo Olimpo.
Zeus entao diz que
Kratos esta criando

e

uma guerra que nao pode
vencer. E, num momento de
raiva, da seu ultimo golpe em
Zeus, mas nao acerta o alvo:
vai direto no peito de Atena.
Ela explica que tudo isso que
esta fazendo é pelo Olimpo.
Kratos retruca dizendo que
nao queria acabar com o
Olimpo todo, e sim s6 com o
deus dos deuses, ao que ela
responde que Zeus e o Olimpo
e que ele tinha medo, medo
de seu pai, Chrono, o medo
de uma grande guerrae o
medo que levou Zeus a matar
Kratos, seu unico filho. Como
Zeus matou seu proprio

pai, Chrono, e ele estaria
induzido a fazer o mesmo.
Kratos, secamente, diz que
nao tem pai. Entao, as ultimas
palavras dela sao de que

Zeus precisa viver para que o
Olimpo prevaleca. Mas Kratos
é irredutivel: diz que se Zeus
proibir sua vinganca, todos

do Olimpo morrerao e que ja
viveu nas sombras dos deuses
por muito tempo. E comple-
ta, dizendo que o tempo dos
deuses chegou ao fim.

Kratos decide voltar no tempo
antes da grande guerra entre
titas e deuses e convoca todos
0s gigantes para uma visita

surpresa ao Olimpo, pois
com Atena e Ares mortos e
o poder da Blade of Olimpus
eles poderiam ganhar essa
batalha. Ele leva Gaia e os
outros ao seu tempo. Zeus,
em uma conferéncia com os
deuses ainda vivos, alerta
que e necessario que eles
se mantenham unidos para
a manutencao do Olimpo.
Nesse instante, e sentido um
forte tremor de terra: nada
mais, nada menos que 0s
titas e Kratos, que ironica-
mente diz a seu pai que seu
filho voltou trazendo a des-
truicao do Olimpo. m
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DIFICULDADE TITAN

Para obter o maior nivel de dificuldade de GoW 2
termine o jogo em qualquer dificuldade.

CHALLENGE OF THE TITANS

Esse modo so e aberto quando se termina o game
pelo menos uma vez. Existirao sete desafios que
testarao todas as suas habilidades de guerreiro. Ao
completar essas provas vocé podera ganhar o rank-
ing Mortal, Spartan, God, ou Titan.

ARENA OF THE FATES

Consiga ranking Titan em todos os sete desafios do
Challenge of the Titans para destravar o extra. Neste
modo vocé podera criar suas proprias arenas de luta
com 0s inimigos e as especificacoes que desejar.

URNS OF POWER

As Urns sao itens que podem ser utilizados no
Bonus Play e que conferem muitos poderes
especiais a Kratos. Existem seis no total,

mas somente quatro delas sao consequidas na
aventura principal. Confira:

URN OF GAIA: as orbs coletadas sao multiplicadas
por dez. Pode ser encontrado no Rhodes Palace,
dentro do puzzle "0 grande bloco”.

URN OF THE GORGON: transforma os inimigos
em pedra. Pode ser encontrado em River of the
Forgotten, na esteira em que sao

desferidos raios que petrificam.

URN OF OLYMPUS: magia infinita.

Vocé pode pega-la na Lowlands Entrance

depois de adquirir a Spear of Destiny.

URN OF PROMETHEUS: Rage of the Titans infinito.
Pode ser encontrado em Inside the Mighty Titan.
URN OF THE FATES: maior contagem de combos.
Venca o Challenge of the Titans com o ranking
Mortal ou maior.

URN OF POSEIDON: substitui o Crono’s Rage

pelo Poseidon’s Rage. Venca o Challenge

of the Titans com o ranking Spartan ou maior.

SITE SECRETO

Crie uma batalha na Arena of the Fates onde
0s Inimigos reaparecam depois de mortos.
Faca 999.999 hits e descubra o endereco
www.islandofrhodes.org/index.html

Complete 0 jogo uma vez
Complete o jogo no modo Titan
Colete 20 Cyclops Eyes. O melhor local para
pega-los e no primeiro desafio do Challenge Of The Titans.
' Complete todos os desafios do
Challenge of the Titans com o ranking God ou Titan

q
ORBS ORBS ORBS 0BS
M
Cod of War | 200%
Hydra Armor 200% | 200%
Dark Odyssey 100% 503%
Hercules
GeneralKratos | 50% | 50% 25%
1 18

God Armor | 200% 200%
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¥ Quem sabe assim
o Don nao relaxa

Tudo bem com voces meu bambinos? Wiek e André Varajao tenho certeza de que  esquema de trabalho. Ainda nao tive
Estou muito contente com as novas a Gamers Playstation tera um conteudo tempo de parar para conversar com
contratacoes que eu fiz. A familia aos muito mais eficiente e que agrade o publi- os dois. Sabem como e. Sou um homem
poucos vai crescendo e sendo reconhe- co. Afinal, teremos detonados mais elabo- muito ocupado. Mas assim que

cida. Isso e 0 mais importante para nos, rados e algumas paginas dedicadas aos conseguir vou explicar. Tem que dar

o reconhecimento do publico pelo nosso misterios do Playstation 2. Esse console 0 sangue, trabalhar todos os dias,
trabalho arduo e ininterrupto. ainda precisa de muita explicacao. faca chuva ou faca sol. Mas eles devem

Com esses novos bambinos, Fernando So preciso avisar para eles como e nosso  saber disso tudo. Capice?




GEOGRAFIA - Sociedade e Cotidiano ¢ uma
colecao que apresenta a geografia de uma forma
viva e significativa a vida do estudante.

LINK do espaco - GEOGRAFIA ¢ uma serie
que nasceu da necessidade de compreender O
dinamismo do espaco geografico em todas as
suas escalas: local, regional, nacional, continental

e mundial.
g~ § Professor,
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FUNDAMENTOS DO ESPACO
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Uma nova visao de

Temos representantes em todos os Estados do Brasil: (11) 3855-2203 ﬁﬁ’W"

Atend. a professores: (11) 3855-2101 » www.escalaeducacional.com.br + divulgacao@escalaeducacional.com.br




Nas bancas, no site www.escala.com.br ou (11) 3855-1000 A bprirelsd




ol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: cvil arthas
Editada por: cvil arthas

. (f facebook.com/retroavengers
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Revista: cvil arthas
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: \ \ |

.‘,.-F-.

retroavengers.com.br



