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Gostaria que o titulo desse editorial fosse sobre a minha pessoa, mas,
por mais gue minha mae me ache bonito, estou longe de ser um
objeto de desejo das gurias desse Pais afora. Diferentemente de Lara Croft.
A belissima exploradora inglesa para qualquer transito — tanto o brasileiro
quanto o inglés. Seu “mel” fez homens cairem de joelhos aos seus pés,
obrigando namoradas e esposas a investir em simpatias para nao perderem
seus companheiros.

Mas sabia que a GameMaster pegou um pouco desse “mel” da Lara?

Ndo temos uma torcida feminina nos esperando na frente da Editora Europa,
mas somos assediados por estudios estrangeiros.

Essa histéria comeca ha alguns meses, logo apds enviarmos alguns exemplares
da GameMaster 40 (aquela com Sonic Unleashed na capa) para a Sega. Os
produtores gostaram tanto do trabalho que mostraram a revista para colegas de
outras empresas. Quando Eric Lindstrom, diretor de criacao da Crystal Dynamics,
viu a revista, logo ele acionou sua assessoria de imprensa para entrar em contato
com a gente, oferecendo tudo o que fosse possivel para que fizéssemos uma
reportagem completa do seu atual xodd, Tomb Raider: Underworld.

A partir desse momento, tal qual uma estrela de Hollywood, fomos
perseguidos por assessores da Eidos para que o novo game de Lara Croft
estampasse nossa capa. Confesso que obter esse reconhecimento das empresas
gringas da um frio na barriga, pois aumenta nossa responsabilidade para fazer
uma reportagem ainda mais completa.

O resultado dessa badalacao vocé continuara vendo nas
proximas edicoes da GameMaster que, com exclusividade no
Brasil, trara mais novidades sobre os lancamentos mais
aguardados da industria dos games.

Gustavo Petréo
gustavo@europanet.com.br
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Partidas sem fio

E af, galera da GameMaster. Eu
gostaria que vocés me ajudassem quanto
a uma dudvida. Em alguns lugares ja
existe internet de alta velocidade sem fio.
Eu gostaria de saber se, quando estiver
disponibilizado no meu bairro, eu
conseguirei me conectar a rede Xbox
Live com o adaptador de rede sem fio
do X360, ja que o sinal estaria dentro
da minha casa?

Alex / por e-mail

> Caro, ndo entendemos muito
bem o que vocé quis dizer sobre a
“Internet de alta velocidade sem fio
no seu bairro” (se € a nova

Pai corujao

Ol4. Sou leitor das revistas de games
da Editora Europa. Tenho 43 anos e
gosto de jogar futebol com meu filho
de 17. Jogamos Winning Eleven tanto
para o PlayStation quanto para o PC, O
grande barato das nossas partidas no PC
é salvar imagens de lances curiosos e
engracados. Ja salvamos tantos lances
que temos material suficiente para
montarmos um site! No meu tempo de
Atari, Jamais poderia imaginar que
passaria tanto tempo revendo lances e
selecionando &ngulos. £ muito, muito
legal mesmo (ou “irado”, como diria
meu filho)! Desde ja, parabenizo a
GameMaster por sua qualidade num
mercado editorial tdo concorrido e com
publico leitor tao restrito. Grato.

Roberto Gomes / por e-mail

22> Roberto, que legal o que vocé
esta fazendo. Isso mostra que os
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Este acessdrio permite conectar seu
X360 para participar de qualquer partida
online sem utilizar um cabo que conecte
0 console na internet. Menos fios, menos
nos, menos enrolacao

tecnologia WiMax, se é Wi-Fi
comunitario ou se vocé quer dizer a
tecnologia 3G, que também permite
acesso a internet). Seja como for,

videogames podem unir pais e filhos
e divertir a familia toda,
diferentemente do que muita gente
pensa — afinal, estao proibindo a
venda de jogos por ai, como vocé ja
deve saber, e ha muitos outros na
mira da Justica.

Uma pena que até o fechamento
dessa edicao,vocé ndo consequiu
nos enviar nenhuma imagem desses
lances curiosos que realmente
acontecem nas partidas de

Winning Eleven. Ha pessoas na
redacao (e em outros cantos do
Pais) que juram de pé junto que o
Juizao rouba em toda a partida. Mas
isso deve ser mania de brasileiro...
Esperamos que vocé continue com
essa sede por games e, ao lado do
seu filhao, possa se divertir por
muito tempo com o futebol virtual e
com uma boa laitura da
GameMaster. €€€<€

somente com uma conexao Wi-Fi
VOCEé pode se conectar a Live com o
adaptador sem fio do Xbox 360.

Caso a conexao do seu bairro seja
outra (WiMax ainda esta longe de ser
lancado), vocé tera que se contentar
com uma conexao com fio no seu
console — ou criar uma rede Wi-Fi
dentro de casa utilizando um
roteador wireless apropriado. €€€<

Ajuda para o maridao

Quero comprar um videogame para
meu marido. Ele tem um PSone e, agora,
diz que precisa de um console novo.
Estamos entre o PlayStation 3, o Xbox 360
e 0 Wii. Gostaria de uma ajuda de vocés

2> Lances engraados e juiz
ladrao? Isso é normalnas &
partidas de Winning Eleven a




-

para saber qual é o melhor para comprar.
Qual vocés aconselham? Muito obrigada!
Priscilla/ por e-mail

> Pri, que atitude nobre a sua.
Com todo o respeito que temos por
nossas esposas (afinal, quase todos os
Integrantes da redacao sao casados
ou “juntados”), mas elas nunca nem
pensaram em nos dar videogames.
Pelo contrario! Estdo doidas para
joga-los pela janela. Como nao
queremos que vocé faca o mesmo,
indicamos o Wii, que tem muitos
JOQos para voceés dois que nao
exigem nenhuma “habilidade em
games”, basta movimentar o corpo .
Entretanto, seria interessante vocé
descobrir que tipo de jogo ele gosta.
Se for futebol, por exemplo, seria
melhor comprar um X360 ou um
PS3. 56 ndo nos culpe se ele deixar
de dar atencdo a vocé com

o videogame novo...£€€£

Utopia Nintendo: até parece que os casais jogam videogames
assim, felizes. Normalmente, as esposas ficam de lado...
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Imagine se qualquer homem que se preze ira trocar a esposa por um jogo de futebol desses. Nem em sonho, nao é verdade?

Problema genetico
Oi, galera!
Comprel um
PS2 Slim hé
pouco tempo.
Eu queria um
PS3, mas a
grana t4 curta.

Tentei conectar o videogame na internet

para jogar online. Aparentemente deu
tudo certo, s6 que na dltima etapa da

configuracdo apareceu um tal de erro de

“DNA". Acho que ele apareceu porque
o0 videogame é destravado.
Como posso resolver este problema?

Manoel Aparecido Caseiro/ por e-mail

> Manoel, acreditamos que vocé
tentou clonar geneticamente o PS2 e
no momento de fundir células por
meio de um choque elétrico, ocorreu
uma incompatibilidade entre o DNA
do doador com o RNA do receptor,
nao é mesmo?

Brincadeiras a parte, o problema que
vocé encontrou esta no DNS
(Dynamic Name Server) e pode ter
dois motivos para acontecer: ou a
configuracao dos dados de sua
conexao a internet ndo foram
Inseridos corretamente no PS2 ou seu
console e destravado e vocé esta
usando um jogo pirata. Se for isso,
descubra como desativar o
desbloqueio do console e use jogos

originais. Assim, vocé nao tera dores
de cabeca.€€<<

Quer participar desta secao? Entao entre

no blog da redacao (www.eurogames.

com.br/gameblog) e deixe seu recado, pergunta, critica
0U sugestdo. Se der sorte, seu nome (ou nick) e seu post

podem aparecer por aqui!

Bruno martins
& 29.06.2008 © 21:15

Eu tenho um PS2 e nao jogo
ha dois meses por falta de
tempo. Mas, apos terminar
tudo o que ocupa o meu tempo, pretendo
aposenta-lo e so ficar na base de

Gran Turismo 4. Quem sabe jogar Metal Gear Solid 2
e, claro, comprar meu PS3 s6 pra poder jogar MGS4 e
GT 5, ou seja, se compra o console pelos jogos e nao
pelo hardware, certo? Todos meus amigos migraram
do PS2 para 0 X360 so pelos jogos, ou seja... pela
pirataria do mesmo. Entdo, 0 que mudou para os
brasileiros? Por que 0 X360 é o queridinho? Seré por
que os games custam 25 reais ou porque passamos a
amar o Master Chief? Por que todos compram
consoles que podem ser pirateados? Isso nao é livre
escolha. Na Europa e no Japao, onde a pirataria é
mais branda, o Wii e o PS3 vendem bem. Mas aqui
tudo muda. Somos latinos e pagamos horrores por
um simples game, podendo pagar até 250 reais em
um jogo e descobrir que ele é um lixo, ou pior, ter
menos que 20 horas de diversao com um game, o que
hoje é indispensavel. No mais, 0s games e consoles
estao em metamorfose. Vale agora esperar ou tentar
mudar, s6 depende de cada um. Podemos esperar um
vencedor, ou simplesmente apostar em um console.

Bruno Martins, o filésofo do GameBlog,
estava construindo um pensamento e nem
imaginava ser pego pelas garras da GameMaster
para aparecer no Bld Bld Blog. O pior € que o tema
é tdo, mas tdo polémico que ficamos na duvida se
entramos nessa discussdo ou ndo. Para evitar um
estresse, ou a fadiga, como diz o carteiro Jaiminho
do programa “Chaves’; vamos deixar para uma
proxima oportunidade. Mas continue filosofando!

Bauer
& 04.07.2008 & 01:36

Realidade;
Pai, me da 2 mil para

WS comprar um PS3? Versao real
1:"Fatima Bernardes: 'Homem joga filho na rua e
bla bla bla...". Versao real 2: “PS3 ou 360... PS3!"
Eu, a0 menos se estivesse com essa grana, ndo seria
besta de perder a oportunidade de jogar MGS4,
mas nem por todo o troco do mundo! E pra cada
trés jogos de 360 que eu sinto vontade de jogar sao
10 para o PS3! E para o Wii, alguns até sinto
vontade, muita curiosidade até, mas gastar
dinheiro com ele sao outros 500... ou melhor,
1.500! Hehehe (o Wii hoje ta uns 1.200 em média).

E nds aguentamos bobagens assim...

CLMEMASTER > 7



Curiosidades e noticias da industria mundla\ dos games

Ubisoft inauqura
estudio em Sao Pau

Empresa ja’ estd contratando mMao-de-obra para 0s seus jogos

= "" LS = rf": - _— _. r'—;h _1_;" . “:] ]
Bertrand acredita que o Brasil tem potencial para e X
criar bons jogos no futuro. Nos tambem!

4 = | j} Julho € um més histérico para a
»” Pii . | ‘5? industria de jogos nacional. A
! ;: i g Ubisoft, uma das maiores empresas de
B ‘ A games do mundo, inaugurou um
. estudio de producao em Sao Paulo - o
| primeiro na América do Sul. No inicio,
serao 20 funcionarios trabalhando em
jogos casuais para Nintendo DS, mas a
idéia é ter 200 pessoas dentro de quatro
anos, criando jogos para os videogames do
mercado. A GameMaster conversou com o0
francés Bertrand Chaverot, que comanda a
empreitada. Confira os principais trechos
da entrevista:

TALENTO A BRASILEIRA

"0 Brasil ainda nao tem tecnologia para
videogames, mas tem o ‘brain power’,
entdo temos que estar perto de onde
esta a capacidade intelectual.”

PROJETOS INICIAIS

“O tema ainda nao foi decidido, mas
temos trés conceitos e vamos definir em
agosto. Sao jogos para meninas, na area

22Queremos em um
segundo momento
fazer outsourcing
para nova geracao €
Iniciar um projeto
para W1i€€ sertrand Chaverot

8 { CAMEMASTE®



dos ‘trabalhos aspiracionais’, previstos
para o Natal de 2009."

FUTURO

“Queremos em um segundo momento
fazer outsourcing para nova geragao e
iniciar um projeto para conhecer a
interface do Wii, que & muito especial e
possui bastante potencial.”

GRINGOS

“Serao no Maximo cinco ou seis

estrangeiros, e o restante todos
brasileiros. E importante ter algumas
pessoas de fora para trazer experiéncia.
Também vamos enviar brasileiros

para o exterior.”

PARCERIAS

“J4 temos contatos bons com
universidades que oferecem mestrado
com énfase em games. A Ubisoft vai
fazer parte da Abragames, conhecer
bem o mercado brasileiro e vai trabalhar
com outros estudios para fazer

Em um futuro proximo, jogos da série Rayman poderao ser desenvolvidos em
Sao Paulo. Quem sabe vocé consegue uma vaguinha para trabalhar I, hein?

ol

crescer o mercado.”

EXPANSAO

“Sao Paulo sera o Inicio. Outras
cidades que nos interessam

sao o Rio de Janeiro, por conta
da grande populacao na area de
criacao, e Florianépolis, pois 13

é muito seguro e todo mundo
sabe que é o melhor lugar para
se morar no Brasil por conta das
belas praias.”

UBISOFT SAQ PAULO

Fase 1

Nos primeiros 12 meses, no escritorio em Sao
Paulo, serao cerca de 50 funcionarios, sendo a
maioria deles brasileiros, produzindo jogos para
Nintendo DS voltados as meninas entre 8 e 14
anos - 0 chamado publico “tween".

Fase 2

Trabalhar com “outsourcing’, ou seja, criar
contelido — mapas, veiculos, personagens etc —
para jogos desenvolvidos por outras filiais da
Ubisoft, como a de Montreal, por exemplo. E um
bom método para aprender a trabalhar com os
consoles, iniciando, assim que possivel um
projeto para Wii.

Fase 3

Dentro de trés ou quatro anos de atuacao no Pais,
a Ubisoft deseja ter uma estrutura capaz de
trabalhar com games para PlayStation 3 e

Xbox 360. Seriam aproximadamente

200 funciondrios trabalhando ativamente no
escritorio de Sao Paulo.

Florianopolis, Rio de Janeiro e outras capitais

sao outras cidades cogitadas para ter filiais de
producao de games.
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Depois dos fei

9 nada melhnr 0 que embelezar

nossas paginas com as musas mais belas dos games
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*Sugestao para o Top 107 Mande e-mail para gamemaster@europanet.com.br
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JILL VALENTINE (RESIDENT EVIL)
1 0 Membro da S.T.A.R.S., uma forca especial de Raccon
City, Jill se vé no meio de um terrivel incidente envolvendo
uma multinacional, zumbis e uma mansao.

SHERMIE (THE KING OF FIGHTERS 97)
A femme fatale do New Face Team de KOF 97. Shermie
tirou 0 sono de muitos gamers com suas longas pernas e sua

§ minissaia nada generosa. Apesar da franja, ela nao € emo.

AYA BREA (PARASITE EVE)
Agente do FBI e integrante da forca-tarefa M.1.S.T., Aya é
designada para solucionar os casos que envolvem fenomenos
de combustao espontaneas envolvendo mitocondrias

SAMUS ARAN (METROID)
Ela arrasa tudo ao seu redor, pode ser humano ou
alienigena. Samus é alta, loira e poderosa. Quem nao se
lembra do final de Super Metroid? Bons tempos de Zero Suit.

I-NO (GUILTY GEAR)
Guilty Gear é conhecido por ser um dos melhores jogos de
uta fora do eixo Capcom/SNK e [-no é disparado a mais bela
da série. 56 um conselho, fique longe do chapéu da moga.

IVY (SOULCALIBUR)
Quando as primeiras imagens de Soufcalibur [V foram
divulgadas, somente uma coisa foi capaz de ofuscar
Darth Vader e Mestre Yoda: o decote generoso de Ivy.

MORRIGAN (DARKSTALKERS)
Morrigan € uma Succubus, uma espécie de demonio
feminino que rouba a virilidade dos homens em seus sonhos.
Com uma diabinha dessas quem nao ia querer sonhar?

MAI SHIRANUI (FATAL FURY)
Este ndo e o primeiro Top 10 de gatas dos games, e Mai
esta em todos os outros. Sem sombra de duvidas € uma guria
de peito (se € que vocé me entende).

TIFA LOCKHEART (FINAL FANTASY ViI)
Com uma queda por Cloud, Tifa sequrou a barra e ajudou
seu grupo AVALANCHE a descobrir os podres da Shin-Ra. Tudo
iss0 sem perder a pose de boa menina. Muito boa, por sinal.

LARA CROFT (TOMB RAIDER)

Nao € a toa que a atriz escolhida para viver nossa heroina
nas telinhas foi ninguém menos que Angelina Jolie. Depois de
um argumento desses, alguém discorda do nosso primeiro
lugar? Outra homenagem a musa e poder estrelar uma edicao
da GameMaster. Os homens da redacao ficaram babando pelo
novo modelito de Lady Croft.

O gque acontece no mundo dos games

Entre os dias

20 e 22 de
Junho, ocorreu em
Monterrey (México) a
final pan-americana
do WCG 2008, o
maior campeonato
mundial de games,
patrocinado pela
Samsung. Contando
com a participacao de
13 paises das Américas, a
delegacao brasileira conquistou
0 quinto lugar no ranking
geral, com medalhistas em
todas as categorias em que
participou. Nao tivemos
nenhum medalhista de ouro -
O que garantiria uma vaga para
a final mundial que acontecera
na Alemanha, em novembro —,
mas a delegacao brasileira volta
para casa com trés medalhas
de prata e uma de bronze
conquistadas pelos atletas:

« Paulo Cesar de Azevedo Cardoso Junior

"ReasoN[saW]', prata em
Starcraft:BroodWar

Pan doWCG 2008

Pan dmerican Grameionswie
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2.~ . Argentina

3= Peru
Mexico
Brasil

Canada

Colambia

« Felipe Martins "02.GamerZ | Feau', prata
em FIFA 08

« Rodrigo Nunes Silva "playArt/ASpeedING',
prata em Need for Speed: ProStreet

« Equipe Mibr, bronze em Half-Life: Counter
Strike 1.6, composta por: Norberto
Campos 'Lance’, Wilington de Araujo 'ton,
Thiago dos Santos 'BTT, Bruno Fukuda
'BIT' e Olavo Bistaffa 'CKY'"

Além destes campeonatos, o
WCG conta também com
torneios de PGR4, Halo 3 e
GH3: Legends of Rock, todos
para Xbox 360, alem de Age of
Empires lll: The Asian Dynsties
e WarCraft Ill: The Frozen
Throne, ambos para PC.

Videogame .BR

A Dynacom, fabricante

nacional de produtos
eletronicos, em parceria com
a emissora SBT, lancara o
mais novo console nacional,
o PC Game “"Bom Dia e Cia".
A idéia é aliar o PC Game ja
existente a marca do
programa do SBT. O PC
game tem formato de
computador, 64 MB de RAM
e acompanha todos os
acessorios de um PC
convencional, além de dois
Joysticks superpad, um
cartucho com 106 jogos — a
maioria classificado como

ivre pelo Ministério da
Justica —, e outros programas
com atividades que
envolvem Iinformatica, artes,
e conhecimentos gerais. “O
PC Game ja € um produto
consagrado e procurado por
instituigdes de ensino, pois é
O Unico do mercado que
diverte e ensina ao mesmo
tempo. Com a associacao
com o Bom Dia e Cia, a
tendéncia e que a procura se
torne cada vez maior devido
a exposicao na midia", afirma
Claudio Mirotti, diretor
comercial da Dynacom.



Cientistas americanos

realizaram, no final de
maio, um congresso cientifico
reunindo milhares de
participantes em...Azeroth.
Vocé nao leu errado, Azeroth é
uma cidade do game online
World of Warcraft. A idéia
partiu de um artigo publicado
por Bill Bainbridge, sociélogo e
diretor de programas na U.S.
National Science Foudantion, no
qual ele cita mundos virtuais
como vastos campos de

Toda nova geracao de

consoles surge do
resultado de pesquisas
bilionarias envolvendo novas
tecnologias e a guerra entre
as empresas desenvolvedoras
do hardware, que chega a
definir quem ainda estara ou
nao entre as fabricantes da
préoxima geracao.

Ate o momento, a Sony vem
correndo atras do prejuizo de
3 bilhoes de délares acarretado
com o lancamento do
PlayStation 3. O console conta
com recursos de ponta, como

El, VAMOS FAZER UM
CHURRASCO. QUER IR”

Ciencia em WoW

PS3 no prejuizo

O que acontece no Mundo dos games

pesquisa para economia,
psicologia e epidemiologia.
Durante trés dias, os
participantes discutiram varios
assuntos, vez ou outra
Interrompidos por eventos

inesperados, como casamentos.

Eles celebraram o evento com a
participacao efetiva de um
publico interessado. Os
resultados da conferéncia foram
publicados na revista da
American Association for the
Advancement of Science.

o leitor de Blu-ray, mas a Sony
chega a perder US$ 300 por
console para tornar seu preco
competitivo, o que, de
qualquer forma, ainda deixa o
PlayStation 3 como o console
mais caro da nova geracao.
Segundo Sir Howard Stringer,
presidente da Sony, "a nova
leva de jogos e a reducao dos
custos das pecas de hardware
ajudarao na recuperacao desse
capital”. Metal Gear Solid 4, ©
ultimo lancamento exclusivo
para o console, melhorou as
condicdes da empresa.

VOCE E UMA BERINEELA/
COMO PODE COMER SEUS
SEMELHANTES?

CARA, VOCE E
UM CANIBAL/

Por »> Luiz Siqueira — siqueim@eumpanet.mm.br'

um PS3 no Carrefour

e os jogos ficaram sem cor

Alguns jogos devem ter ficado
preto-e-branco por conta do
sistema de cor. Sim, existe esse
problema mesmo nos aparelhos
modernos como o PS3 ou 0

Xbox 360 somente quando
conectados ao televisor por um
cabo de video composto (aquele
tradicional, amarelo, vermelho e
branco). 0 problema é que o sinal de
video composto utiliza um sistema de
cor, que no Brasil é o PAL-M.

Esse problema do sistema de cor
havia meio que sumido, pois muitos
televisores no Brasil passaram a ser bi-
sistema, isto €, suportavam o PAL-M
brasileiro e o NTSC americano. Ai,
quando vocé ligava um aparelho NTSC
automaticamente o televisor descobria
0 sistema e pronto... tudo ficava colorido
e nada aparecia em preto e branco.

A confusao com os PS3 vendidos
pelo Carrefour (se vocé nao comprou,
certamente ficou com vontade pois o
preco anunciado € realmente
vantajoso), ocorre porque o
PlayStation 3 vendido por eles vem de
Hong Kong, e I o sistema de cor é o
PAL puro. Logo nossos televisores nao
aceitam o sistema. 0 mais confuso é
que somente alguns jogos ficam preto-

@32008 BLABOUS OGEPRANTE, ALL RIGHTS WHATEVER.

e-branco, pois o que define o sistema de
saida de cor no video composto é a
origem do game.

0 problema é facil de resolver. Basta
trocar o cabo de video composto por um
de video componente ou HDMI.

Porém, encrenca mesmo Vocé terd se 0
seu televisor for um pouco antigo e nao
oferecer entradas HDMI ou video
componente. A, existe dois caminhos
para solucionar o problema: comprar
outro televisor (que inclusive vale a
pena, ja que vocé podera aproveitar
melhor todo o poder do PS3) ou correr
no Carrefour e devolver o console
explicando o que houve.

E 6bvio que esse contra-tempo nao é
exclusivo dos consoles vendidos nesta
rede de supermecados. Até mesmo se
vocé comprar um PS3 nos Estados
Unidos pode ter o mesmo problema por
conta do cabo utilizado e da idade do
seu televisor.

0 tinico porém é que o Carrefour
e as demais lojas que vendem o
PlayStation 3 deveriam alertar melhor
0s gamers dos possiveis obstaculos
antes de realizar a venda. A dor de
cabeca causada por este transtorno
seria muito menor. Quem sabe isso
muda com o tempo?

E Al, O BLABOUS VAI
COM A BENTE OU NAO?

NAO. DISSE QUE
ESTA SEM FOME.

GAMEMASTE® > 11



A franquia Suikoden aposta nos tracos dos
desenhos japoneses para garantir o sucesso de
vendas por onde passa

¥ 7

RPGs: Japao X EUA

Fntenda como a diferenca cultural entre Oriente e Ocidente
permite a criacao de jogos com esséncias distintas

A cultura japonesa é este tipo de game e é sobre isso que comecam neste tom e o heroi é obrigado
completamente diferente da falaremos um pouco hoje. a sair do seu mundo. Ele precisa entao
nossa. Isso nos ja sabemos. O que 4 enfrentar inimigos e dificuldades cada vez
pouca gente ja reparou é como essa Amadqreamento maiores para, ao fim da aventura, se tornar
diferenca se manifesta também nos e heroismo um adulto maduro e certo de suas
games. Sim, no Japao existem Os RPGs nipbnicos costumam focar suas decisGes, diferente da crianca que era
toneladas de games estranhos que historias em jornadas de crescimento no inicio do jogo.
jamais seriam lancados no Ocidente, de um heroi. E curioso perceber que este tipo de
como Primal Image, mas nao é disso Muitas vezes, a historia
que estou falando. comeca com 0 heroi
Embora tanto ocidentais quanto passando por alguma
japoneses curtam RPGs, as duas culturas situacao que muda
tém formas muito diferentes de fazer completamente sua vida.

Em Breath of Fire, a vila do
mocinho é destruida; em

»Fora estas diferencas ../ rantasy vi, Ter
de narrativa, a mailor recupera sua autonomia

diStiﬂ(;éO entre os apos anos servindo ao
: império; e em Chrono
RPGS dITICriCarlos € Trigger, Crono € obrigado a

Japoneses e a fd‘lﬂ viajar no tempo para salvar

de linearidade Marle, a menina que acabou

de conhecer. W R oy
dOS OCldentalEi(( As historias normalmente I{mghmfthe D]d Hepuhllcmustra uladu I:-acana de ser um p-odemsn]edl
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narrativa, tao usado nos RPGs japoneses &
muito similar ao personagem arquetipico
que Joseph Campbell descreve em seu livro
“O Herdi das Mil Faces".

Campbell mostra em sua obra que ©
mito do heroi se mantem constante
através das eras, com o personagem que
se tornara heroi sendo retirado de seu dia-
a-dia comum, entrando em um mundo
fantastico de aventura onde ele
amadurecera ate chegar ao fim de sua
Jjornada. Este tipo de narrativa € o mais
comum em RPGs japoneses, sendo
Intercalado normalmente com temas como
amor, amizade e lealdade, emocoes muito
evocadas em obras niponicas como livros,
animes ou games.

Herois duroes e
decisoes morais

Os RPGs produzidos no Ocidente

Sucesso recente do X360 e do PC, Mass Effect mostrou que os
RPGs podem parecer grandes producdes de Hollywood

Jade Empire mostra
que o0s ocidentais sabem muito bem
fazer bons RPGs. 0 game apresenta
historia bastante envolvente

CLARO, HA EK(E(ﬁF_‘i...
Nem todo RPG japonés seque o

padrao de heroismo romantico,
assim como ha games
americanos que nao 5ao tao
abertos como costuma ser a
norma. Earthbound é um
exemplo de RPG vindo da terra
Oblivion é um dos do sol nascente que descamba
mais completos RPGs feitos no UM POUCO Mais para a
{;lacl;d:ggge ?;ﬁprﬁ:; bilidades do que fazer comédia. Os herGis (um grupo
de criancas) tém de combater
um alienigena tonto que
normalmente sao servidos planeja dominar o mundo. 0
de forma um pouco game nao se leva muito a sério,
diferente. Normalmente, o ;gﬂfugr::z::uﬁ :Ifandu ! b .
jogador tem a opcao de herdi Ness pega carona com 0 dassico Earthbound trouxe o RPG para um
crar seu personagem ¢ - unibwdejzsspus TS amenpocen choanto e
definir sua aparéncia M G
) , : Secret of Evermore foi um ,
habilidades e atributos, game lancado pela equipe desesperada a fugir de uma
algo que permite uma americana da Squaresoft, que cidade com seus filhos,

imersao maior por parte
dos gamers.
O heroi entao recebe

tentou “emular” os jogos da
série Secret of Mana, lancado
um titulo com engine similar.
Isso gerou um RPG muito

prender um criminoso ou
ajuda-lo em seus esquemas e
optar por matar um inimigo

uma missao de uma forca parecido com o tipo que ou convencé-lo a desistir do
maior. Em Knights of the CstiaTiava Vi do Japao na mau caminho sao algumas
Old R bl época e muitos fas o h "

epublic, o consideram um “primo escolhas muito comuns nos

protagonista se torna um
Jedi e deve deter a tirania
de Darth Malak; em Jade Empire, o
protagonista precisa confrontar o préprio
imperador das terras onde a aventura se
passa; e em Mass Effect, o her6i tem por
objetivo deter Saren antes que ele consiga
realizar seus ideals.

Apesar de estes games tambem
mostrarem jornadas de heroismo, nao
existe um amadurecimento por parte do
protagonista. Freqlentemente, ele ja faz
parte da aventura desde o inicio,
ganhando um papel maior conforme
a historia avanca.

Ao longo da historia, no entanto, o heroi
precisa tomar decisdes morais,
que normalmente moldam o caminho pelo
qual ele vai sequir. Ajudar ou nao uma mae

distante” da franquia Mana.

RPGs Ocidentals.

Tecnicamente

falando
Fora estas diferencas de narrativa, a maior
distincao entre os RPGs americanos e
japoneses € a falta de linearidade dos
ocidentais. Em Mass Effect, o jogador pode
explorar a galaxia o quanto quiser antes de
resolver avancar na historia principal. Em
Dragon Quest, apesar de existirem eventos
paralelos, 0s mesmos nunca se desviam do
objetivo central da aventura.

E bobagem definir um estilo como
superior, sendo que ambos sao reflexos
de culturas diferentes. O ideal € escolher
o tipo de aventura que mais lhe agrade e
viajar com ela, da mesma forma que

se faz com um bom livro. M
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Jogo marca o retorno da heroina Lara Crof

A0S games e sua estreia com direito a tapete
vermelho nos consoles da geracao atual

O sucesso de Lara Croft nos videogames

é inegavel. Afinal, sao oito jogos e mais
de 12 anos de aventuras e de exploracao. E é
facil encontrar uma explicacao para este
apelo: quantas mulheres hoje sao
protagonistas de games? Poucas. Mas elas
sO estao estrelando suas proprias aventuras
porque a riquissima inglesa de quase
40 anos de idade (afinal, em Tomb Raider
Chronicles foi dito que ela nasceu em 1968)
teve a coragem de estrelar seu proprio
game em 1996.

Alias, um pouco antes do lancamento do
primeiro titulo, a presenca de uma mulher
como protagonista nao era bem vista na
iIndustria dos games. Assim, Lara quase deixou
de se tornar um dos personagens mais famosos
de todos os tempos — mérito que a colocou no
Guinness Book e que fez Angelina Jolie, uma
das mulheres mais belas do planeta, a
interpreta-la nos cinemas.

Explicar o porqué de tanto sucesso é faclil,
basta observar algumas qualdades de Lara:

bonita, madura, inteligente, corpo atlético e
adora aventuras no melhor estilo Indiana Jones.
Ou seja, tudo o que um homem deseja ter em
casa e tudo o que uma mulher gostaria de ser,
Mas, segundo Eric Lindstrom, diretor de criacao
de Tomb Raider: Underworld, "o que mais
chama a atencao é gue tanto Lara como o seu
mundo sao unicos”.

E é este 0 principio na qual a Eidos e a Crystal
Dynamics se apoiam para desenvolver TR U, o
primeiro game da serie gue utiliza tecnologia
feita sob medida para os consoles atuals: 0
unico titulo até agora capaz de mostrar o que
realmente Lara Corft pode fazer e até onde ela
pode chegar sendo afetada pelos efeitos
climaticos como a chuva e os ventos e por
iInimigos monstruosos. Mas o mais dificil de
imaginar @ como Lara pode estar com curvas
ainda mais realistas e como apos todos esses
anos, os produtores conseguem trazer algo
inédito para a série. Mas para Lindstrom, a
resposta é facil e vocé a encontrara nas
proximas paginas.

[ara Croft € tudo o que um
homem deseja ter em casa e tudo
O que uma mulher gostaria de ser,
mas O que mais chama a atengao o
¢ como ela e sev mundo sio

Incrivelmente anicos




Historia
misteriosa

Pouco foi revelado sobre o
enredo de TR:U. 0 que se sabe
é que no México, Lara Croft
descobrira portais que abrem
passagem para um submundo
(underworld, em inglés)
chamado Xibalba. Este portal é
aberto durante cinco dias do
Wayeb no calenddrio Maia. Ela
consegue abrir um portal em
um campo esportivo da
Antigiiidade, onde os maias
acreditavam que existiam tais
portais. A partir dai, a aventura
comeca a pegar fogo.

e
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cuida do jC
\ a Buzz Monkey
se sabe, também, @

cortado do game nesse
“transferéncia” entre geracoe

.

Lara CELLUERULE

~ A primeira surpresa do jogador logo nos primeiros
" minutos de Tomb Raider: Underworld é Lara Croft.
- Como esperado, ela esta deslumbrante. O uso de
| texturas em alta definicao permitiu a criacao de
' um modelo da personagem com detalhes inéditos.

~ revelando imperfeicoes sutis e uma tonalidade
I fa 5 levemente bronzeada. O cabelo longo e preso com
~'-."f.'.i um rabo de cavalo é descabelado durante
~ cambalhotas e nas ventanias no meio da floresta.
o E tao bem feito que parece ter vida propria —
" *" como em uma propaganda de xampu. Sua
~ roupa, ou melhor, suas roupas seguem o mesmo
7 principio e sao influenciadas conforme o que
o .f--’j‘:i' - acontece no ambiente.
\", &< Todos esses elementos inerentes a Lara, que
agora se comporta como noe mundo real, colocam

o T - a nova engine da Crystal Dynamics a prova quando
A A Sas 3 ek enfrentam o poder da natureza. Quando chove, ¢
| '“‘v., y ..F o ~ese % possivel observar a chuva escorrendo pelo corpo
":C:" h *..,. 27 -' "'.::;"‘ ...+ daarquedloga, ver seus objetos molhados
D e -::1_' _ *;;;_’_n:-‘_f-*-.r:_ "-:;1 pingando e sua vestimenta encharcada. Outro
S S oy, 7 .;rﬁ. 2 .exemplo é que a lama - e a_te a poeira e terra
c;-. _';'_, - “}H presentes nos cenarios — sujam a personagem.
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Portanto, prepare-se para comecar uma fase com a
moca limpa e terminar com ela completamente
iImunda. Essa sujeira virtual @ dinamica, ou seja, se
Lara encostar o joelho no barro, somente esta
parte de seu corpo ficard suja. “"Nao poupamos
esforcos para trazer Lara a atual geracao de
processadores dos consoles para agradar os fas da
serie”, conta Eric Lindstrom, diretor criativo de
Tomb Raider: Underworld. Depois de oito jogos,
finalmente a personagem mais famosa dos games
e um ser vivo que até “respira”, pelo menos dentro
do mundo do jogo.

Para deixar Lady Croft ainda mais real, o time de
producao recorreu as habilidades de uma ginasta
profissional para criar os movimentos da
arqueologa. Assim, ela nao se parece mais como
um personagem de um JOgo — essa assoclacao
generalizada nao serve mais para ela. Lara corre
elegantemente pelos cenarios, demonstrando
habilidade ao escalar paredes de templos ha muito
esquecidos da humanidade. O grande impacto
esta em observar a fluidez desses movimentos que
sa0o executados com notavel naturalidade. E,
seguindo a filosofia criada pelos produtores,

"0 que Lara pode fazer”, a exploradora .
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A exploradora continua elegante, ate
mesmo quando atira contra os inimigos
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Uma das maiores reclamacoes dos
jogadores em toda a série Tomb

Raider era em relacao a dificuldade
de controlar a natagao de Lara.

Depois de inumeras tentativas de
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Furia em

duas rodas

Uma das partes mais legais
dos games anteriores era
quando Lara pilotava sua
motoca. Entretanto, o uso do
veiculo era limitado a um
minigame. Em Underworld,
Lindstrom prometeu que a
moto € um acessorio
fundamental para a
arquedloga. Tanto que, em
algumas fases, o veiculo sera
fundamental para ir de um
ponto a outro do cenario e até
resolver enigmas. “Este foi um
pedido antigo dos fas que
consequimos atender’, afirma.

Mesma voz...

Como nos ultimos games da
franquia, quem dard “voz" a Lara é
Keeley Hawes, atriz inglesa de 32
anos. Sua participacao mais
conhecida é no filme “0S
Vingadores’, de 1998.

Maquiagem de
nova geracao
Com uma engine propria que
utiliza muito da capacidade de
processamento dos consoles
atuais, foi possivel reconstruir
Lara Croft, deixando-a muito
mais realista — mas sem
perder a esséncia da
arquedloga. Seus olhos, labios
e outros atributos continuam
0S mesmos, mas ha uma
textura melhor de pele e mais
detalhes como musculos nos
bracos e pernas. Por apresentar
uma quantidade maior de
poligonos, o rosto da heroina
POsSUi curvas menos
acentuadas, dando um ar mais
feminino e real. “Lara
apresenta novas expressoes
faciais. Ao lado desse detalhe,
a fluidez da movimentacao
esta incrivel’, conta Lindstrom.
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A novidade ¢ que a personagem
pode utilizar uma arma de dardos
tranquilizantes. Isso a ajudara a
combater a vida selvagem, pois
basta um dardo para colocar um
urso para dormir

p




Escalar paredes € um bom
método para escapar dos
ataques dos mosntros
perigosos. Assim, Lara conta
com uma série de novos

* movimentos que a ajudarao
nessa aventura. E o melhor é
que os controles estao bem
mais simples

#

“recebeu h[]blhdcidf*‘% novas e mais audaciosas.
Agora, ela pode realizar um wall jJump (quando se

usa a parede para se impulsionar no melhor estilo

de Super Mario) e alcancar locals altos. Em lugares

estreitos, ela pode se equilibrar graciosamente.

= Alem disso, ela pode se agarrar a qualquer
superficie e escalar construcoes e morros.

Durante os combates, Lara elimina qualquer lipo
de adversario sem perder o estilo. Ela continua
utihzando uma série de armas para se defender
engquanto vasculha o desconhecido. A novidade ¢
que, ao lado das armas de fogo, a personagem
pode utilizar uma arma de dardos tranquilizantes.
lsso a ajudara a combater a vida selvagem mais
tacilmente, pois basta um dardo para colocar um

P urso para dormir. Mas quando a situacao exigir um

tambem estara
preparada. Ela conta com golpes rapidos (melee
atacks) que permitem ganhar alguns seqgundos

preciosos para atacar ou fugir enquanto o

. adversario se recupera. O seu “gancho”, que em
Legend e Anniversary a ajudavam a atravessar
penhascos, possul uma importancia maior. Ele

0 jogador

mova certos elementos do cenario como pedras

e troncos de arvore — garantindo total liberdade

combate mais proximo, Lady Croft

pode, por exemplo, fazer com que

de exploracao.

Explore as ruinas
O novo visual de Lara Croft é apenas uma parte do
:t que a kidos quer levar aos fas. A caca ao tesouro
1 que obriga o jogador a desvendar diversos
enigmas e resolver quebra-cabecas, caracteristica
marcantes da franquia, receberao um retoque.
:Agnra, elas ocorrem de modo mais “organico”, ou
!y seja, tém conexao com a natureza e com o
| 1&; ambiente. Por exemplo: Lara precisa alcancar um
24 local alto e nao tem onde se agarrar. tla pode usar
» 0 gancho para derrubar uma coluna e usar as
' rochas como escada, Claro que as alavancas
! escondidas para abrir portas estarao presentes,
' mas o que muda e 0 modo como voce
chegara ate elas.
. Outra mudanca e que voce Iniciara as fases e
nao tera praticamente nenhuma indicacao do que

é fazer. Este diferencial de Tomb Raider:

Underworld
{mrt;a ra 0s |Ugaf.iurt5-5 a explorar todos os cantos
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das ruinas dos templos em busca do que fazer em
seguida. O que Lindstrom disse que procura fazer
com essa mudanca na jogabilhidade e tentar trazer
a mesma sensacao gue os jogadores tiveram ao
jogar o primeiro titulo da sére: tudo novo, sem
saber o que fazer e para onde .

Para cniar esse ar de novidade, todos os
ambientes sao dinamicos. Se a heroina estiver se
segurando em um local molhado, a probabilidade i Yiapor
de ela escorregar e cair ¢ grande. Do mesmo modo, ¥ > _ﬂ___s.;; -
ela pode pegar um galho do chao e utilizar para se = =
equilibrar em passagens estreitas. O sistema de
fisica calcula todas essas variantes, tornando o jogo
um mundo em constante mudanca,

Como Underworld coloca o jogador em contato
com a natureza selvagem, a iluminacao do jogo
teve que ficar a altura de todo o game. Portanto,

Com
Dynamics conseguiu dar um efeito foto-realista aos ¥+ o i S et 2

“luz dinamica” (dynamic light), a Crystal T

=
|
|
1o o
i
'

ambientes. Quando o sol esta a pino, a luz passa e ey
pelas folhas das arvores, tazendo Lara ficar ' s
manchada de luzes e sombras. Durante as

tempestades, 0s raios e as nuvens se

movimentando dao uma iluminacao especial,

mas morbida ao mesmo tempo.

A prova de tudo ’
Os combales que Lady Croft tera pelo caminho

tambem serao diferentes do restante da franquia.

Como os locais que ela visitara ainda nao foram

tocados pelas maos humanas, a maioria dos

adversarios serao animais. Ao ver a heroina, eles
alacarao para tentar saciar sua fome. bt antes que
voceé parta para o ataque, Lara pode desviar
rapidamente de suas investidas, permitindo decidir
fugir ou usar uma das armas para contra-atacar.
Ela utiliza manobras evasivas para se manter a
uma distancia sequra da ameaca.
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>> Nao é todo dia que

vocé enfrenta um polvo
gigante ameacador

embaixo de uma caverna
subterranea. Portanto,
aproveite para elimina-lo da
forma mais graciosa possivel.
Talvez assim ele nao

sinta tanta dor
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. Aléem disso, utilizando suas pistolas, ela pode
* atacar mais de um alvo ao mesmo tempo. Mas
Isso compromete a eficacia da mira, servindo mais

“ . para afugentar um animal do que realmente tentar

" mata-lo.

Por estar em uma busca por reliquias em lugares
remotos do planeta, nao espere encontrar health
packs (os itens de vida) espalhados
convenientemente pelas fases. O time de producao
nao revelou o modo no qual a arquedloga
recuperara energia, mas estao certos de que 0s
health packs serao reduzidos na aventura para dar
espaco a outro meio de se regenerar. Como ja foi
dito, Lara € a primeira a colocar 0s pés nas ruinas
que aparecerao no game.

N

Esses locais esquecidos escondem segredos

" incrivels, quase mundos novos escondidos
embaixo da terra e no fundo do mar - isso é o
que da o nome Underworld ao game. Assim,
monstros que existem somente em lendas e na
iImaginacao de civilizacoes antigas tomam vida,
como o polvo gigante que aparece em algumas
imagens. Mas quando isso acontecer, Lara estara
preparada com os equipamentos certos. Dentre os
novos itens que ela pode usar estao um
equipamento completo de mergulho (utilizado nas
fases subaquaticas) e um sonar que capta a
presenca de animais ou inimigos.

Mas o fato de Croft desvendar mistérios ocultos,
nao significa que ela € a unica atras das reliquias.
“Nao podemos revelar o inimigo ainda, mas Lara
enfrentara algo que ela nunca imaginou em sua
vida", diz o diretor. Desse modo, ela também
enfrentara capangas armados até os dentes. A
Inteligéncia Artifical, sequndo Lindstrom, fara com
que eles “pensem” como mercenarios: atacarao

i -
; _ 3 o “' - - &
M. L S PSR YRRl M TN S
sem do quando estiverem em grupo, mas tentarao N
bus.caij refugio se pegos dgspreve@u& i . 3
O diretor revelou que além de viajar para o sul '

do México e para o Mar Mediterraneo, Lara ira 5y
enfrentar os misterios das selvas asiaticas e o frio  © ;
intenso do extremo norte do globo terrestre. & k:;_-,__.‘

f r

Austraha, llha de Pascoa, Roma e o Vaticano L
também estao nos planos de viagem da moca. E
para criar locacdes convincentes, a Crystal
Dynamics enviou fotografos para ruinas das
civilizacoes antigas para realizar uma pesquisa. O
objetivo era recriar lugares com o maximo de
detalhes possivel, mas sem perder o ar de fantasia
de um jogo de videogame. A equipe de producao
também pesquisou lendas antigas, mitos,
maquinas criadas ha milénios atras para dar vida
as construcoes e armadilhas.

Um sistema inédito de colisao teve que ser
criado. O problema teve inicio quando os cenarios
nao aparentavam ser pecas geometricas
empilhadas para formar as contrucoes. Tudo é
“Imperfeito”, como ruinas sao na vida real. Se
fosse utilizado um sistema de colisao comum, Lara
muitas vezes atingiria paredes invisivels. Mas em
TR:U, o corpo da exploradora tocara paredes
como um todo, independente do seu formato.

O toque final para fazer deste o jogo mais
realista da série, tudo o que Lady Croft faz em
suas aventuras permanece inalterado. Corpos de
INIMIgos e animais nao somem depois de um
tempo, por exemplo. Se Lara derrubar pedregulhos
ou deixar pegadas na lama, tudo ficara do mesmo
jeito até o final da fase.

O melhor até agora?
Por tudo o que a Crystal Dynamics e a Eidos
estao fazendo em Tomb Raider: Underworld,
0 game que sera lancado em novembro promete
ser o melhor da série. Todas as nuances para criar
um mundo que une realidade e fantasia, tudo o
que envolve a criacao de uma personagem viva
e que reage aos ambientes, o enredo, os locais a
serem explorados: o game realmente é uma
super-producao.
E a julgar pelo comportamento atual da
Eidos, que aprendeu com os erros do passado e
nao lanca um game até que ela o considere
realmente pronto, Tomb Raider: Underworld
tem tudo para ser o game mais rico da franquia.
Acima de tudo, trara o que ha de mais
moderno em tecnologia para a atual geracao
de consoles, com visual, fisica e audio nunca
antes vistos. Vocé esta preparado para essa
nova aventura?
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diretor de criacao de Tomb Raider:
Underworld, Eric Lindstrom é um homem
%" muito ocupado, principalmente nesta fase final do
Rk * | desenvolvimento do game. Mas, depois de
%' . | inimeras tentativas, conseguimos encontrar um
A LT ) tempo em sua agenda para saber mais detalhes
: % da nova aventura. Ele conversou com exclusividade
'_ com a GameMaster e revelou até porqué
| Lara Croft ainda nao visitou o Brasil em um de
~ seus games. Confira,

%! GameMaster - £ a primeira vez que vocés
utilizam uma engine grafica da nova geracao para
- criar a Lara Croft. O que podemos esperar da
heroina em Tomb Raider: Underworld? Quais
movimentos ela tera durante a exploracao e nos
. combates? Vocés se inspiraram em uma pessoa de
verdade para fazer esta nova versao?

- Eric Lindstrom - Em Tomb Raider: Underworld, Lara

- Croft sera mais verossimil com nosso mundo e tera
habilidades em um nivel sem precedentes. Havera

E‘Iuem E'Hi"dl 2 - mudancas desde na forma como ela se movimenta e
n o 4 ."f'__.- . 5

‘ o Eyma Ol'_,ﬁ; . reage ate como ela responde a certas mudancas do

Ginasta profissional, venceu :

~ | ambiente. Usando da filosofia “o que Lara pode

diversos campeonatos da : : .
modalidieiios Estadotin fazer?” em todos os aspectos do jogo, fizemos com
Unidos no final dddécadade = que ela pudesse fazer muito mais em termos de

90. Por conta de sua gr " exploracao do mundo do game de um modo que
agilidade adquiridano = ninguém consegue imaginar no momento. Somando

esporte, comecou a trabaine ~ com tudo o que ela ja fez em seu passado neste

como dublé em Hollywood. Ja = ) | . . . .
fez cenas perigbsasfemﬁ[mes X F]UE“::I'[D, agora ela possui mqwmentm alrr"luda mals
como”“As Panteras Detonando” interessantes. Ela pode caminhar se equilibrando em
“Van Helsing’, “Missao traves e acessar lugares altos, pular de parede em
Impossivel Il e, parede e ateé saltar de locais muito altos. Além disso,
:ecentemente,em‘ﬂambn"’e Lara pode carregar objetos e usa-los para resolver
Han;nc!ﬁ Seutrabalhoem . . diversos enigmas durante as fases, pular obstaculos
Tomb Raider; Underworld é o | . . | S ;
f I e atirar em gqls _alvc:ns. diferentes simultaneamente,
= enfrentar inimigos com suas proprias maos ou usando
: ~ objetos. Também estamos usando um sistema de
S ol captura de movimentos (motion capture) para
= h-'-"“"v- R ol -!‘ aumentar o nivel de credibilidade nos movimentos da
. | personagem. Por I1sso, estamos usando Heidi
> H"'"'; - Moneymaker, uma ginasta de sucesso nos EUA e

w7 dublé em diversos filmes de Hollywood.

GM - Qual vocé acha que é o segredo por tras da
+ Lara que faz ela ter sucesso entre jogadores de
todas as idades e sexos?
“EL - Existem muitas opinioes do porqué Lara Croft e a
franquia Tomb Raider sao tao populares. Mas o que
mais chama a atencao e que tanto Lara como o seu

P ol o e s Bl
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- utilizar equipamentos NoOvos COMO UM sonar para
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~ menos eficientemente) debaixo d'agua. Lara Croft tem

mundo sao unicos. Onde mais voce pode

experimentar a emocao de descobrir tumbas perdidas

e ruinas de cdades antigas? Experimentar as
estruturas e mecanismos fantasticos que eles tém?
Lutar contra predadores esquecidos do passado e
resolver misterios envolvendo artefatos antigos que

deram inicio aos mitos da civilizacao humana? E fazer

tudo 1sso na pele de alguem tao iIncomum e, mesmo
assim, perfeita para o trabalho como Lara Croft?
Esses sao atrativos poderosos que chamam a atencao
de gamers independentemente do sexo.

GM - Quais sao os elementos inéditos dessa
aventura? Como vocés conseguem criar uma
sensacao de novo com Tomb Raider: Underworld
como quando noés jogamos o Tomb Raider original
pela primeira vez?

EL - Lara pode fazer muito mais coisas para explorar
o mundo em Tomb Raider: Underworld e que surtem

y efeito sobre ela de alguma maneira. Fora os novos

movimentos que ja foram mencionados, ela pode

detectar a presenca de animais ou inimigos, tanques
de mergulho para permanecer mais tempo embaixo
da agua, além de seu gancho que, agora, apresenta

¥ novas funcionalidades. Ela tambem tera armas novas,

como uma pistola de arpao e uma arma
tranquilizante. Além disso, ela podera usar algumas
dessas armas enquanto escala ou mesmo (embora

- uma aventura novinha onde havera perigos

Inimaginavels. Ha uma boa quantia de novidades em
todos os aspectos do jogo, mas, a esséncia orginal
da série continua 1a, tao atraente como sempre;
explorar as fundacoes do planeta e descobrir os
segredos escondidos nelas.

GM - Ouvimos dizer que o ambiente tera um
papel muito importante no game. Como isso
afetara a jogabilidade e como Lara reagira a isso?
Ate onde vocés buscam deixar o jogo mais
proximo do real?

EL - O ambiente de Tomb Raider: Underworld tem
um papel grande no game porque o foco esta no
ambiente, no que Lara encontra nele e no que ela fas
com ele depois que entende do que precisa. Muito
do que Lara realiza para atingir seus objetivos esta na
exploracao dos cenarios e interacao com o ambiente,
nas oportunidades, nos enigmas e nos perigos que
ele apresentara. Em termos de realismo, prefiro falar

t
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>>A0 integrar totalmente A
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o design das fases, vocé nio | o
¥
pode criar barreiras entre 08 1
enigmas, a exploracto e o
combate, uma vez que i
todas elas se sobrepéem €
se conectam €€
sobre fidelidade e credibilidade. O mundo de Lara ¢
muito mais interessante do que o mundo real e
queremos que as pessoas acreditem e mergulhem
nisso. Estamos colocando muitos detalhes, sutilezas e FESS e |
nuances no jogo para deixa-lo rico, fazendo que p;.:; GM - Durante o processo de fazer os outros Tomb
quem jogue se sinta la dentro. Isso nao é criar um | *' Raider, o que vocé acha que realmente funcionou

mundo proximo do real, é fazer melhor. e 0 que deu errado? E como essa experiéncia

' ajudou a equipe de producao a fazer Underworld?
EL - Nos aprendemos muito em como fazer jogos da
franquia Tomb Raider, tanto do ponto de vista criativo
como quanto ao resperto pelos métodos de
desenvolvimento e processos de producao. Tudo isso
| € muito iImportante para se fazer jogos excelentes na

geracao atual de consoles.

GM - O jogo focara na aventura, com Lara
resolvendo enigmas, ou no combate, ja que TR:U
lembra o programa do Discovery Channel "A Prova
de Tudo"? Que perigos estao esperando pela Lara?
§ EL - Ao integrar completamente o design das fases,
VOCé nao pode criar barreiras entre 0s enigmas, a

[Faa™u_
ﬁ

exploracao e o combate — até mesmo calcular : j’
et quantidades de algum desses quesitos ou definir & 4 GM - Vocé pode nos dizer onde Lara irda no novo
I | porcentagens dos mesmos —, uma vez que todas elas # game? Voce sabia que ela nunca visitou o Brasil
E??; ~ se sobrepdem e se conectam. Enigmas geralmente 4y €M SUAS aventuras? Essa poderia ser uma
. = envolvem exploracao para serem resolvidos e os oportunidade de ela se aventurar pela floresta
Sl * INIMIgos apresentam ameacas durante esse tempo de tropical brasileira...
* " diversas maneiras. E existem todos os tipos de perigos EL - No novo titulo, Lara viajara pelo mundo
. pelo game, desde construcoes ruindo, predadores e procurando por respostas e artefatos. Nos |a
guardioes antigos até armadilhas diabolicas. O revelamos que ela ira até o sul do México e ao mar
. mundo de Lara oferece todos os tipos de desafios e Mediterraneo. Ela também fara expedicoes pelas
4 experiéncias. A sobrevivéncia € com voce. selvas da Asia, viajara para o extremo norte e muito
: ..+ mais. Mas a razao principal pela qual Lara nunca

GM - Ha quanto tempo vocé e sua equipe
trabalham em Tomb Raider: Underworld? E mais
dificll fazer o jogo agora do que foi no passado,
com Legend e Anniversary?

EL - Oficialmente, a producao de Tomb Raider:
Underworld comecou antes do lancamento de Tomb
Raider: Legend. Fazer games da franquia para a
geracao atual de plataformas & muito mais complexo
e trabalhoso do que era antes, mas o que
aprendemos ao fazer os dois games anteriores
ajudou a criar bases incalculaveis para encarar esses
desafios e criar uma experiéncia envolvente com
sucesso. Tomb Raider: Underworld esta marcado para

> Templos ha muito esquecidos pelo homem. Em vez de ficar em casa lavando
ser lancado em novembro de 2008. roupas, Lara Croft prefere desbravar este tipo de lugar. Quante desperdicio o

GCAMEMASTER > 23



- '8 explorou o Brasil (em um de seus jogos, ja que eles
‘ 1 apenas contam um pouco de suas expedicoes) € que
% 1 as avilizacoes primitivas no Brasil nao construiram
grandes estruturas permanentes, que sao o seu
interesse em particular. Mas as civilizacoes no Brasil
";- existem ha mais de 10.000 anos, fato que tambem a

interessa. E ja que ela esta no ramo de fazer
. '.;_..___i_ descobertas inesperadas, ¢ bem possivel que uma
- dessas seja algum dia no Brasil. A beleza de

4 Tomb Raider € que existem tantos lugares fantasticos

= :-'jr:kif -' b
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b P - E o mundo que ela nunca ficara sem destinos novos.

RN v O GM - Nos ultimos jogos, Lara teve alguns veiculos
: e T R
S SEEE S (como a sua moto), mas eles estavam dentro de
SLREEEE um minigame. Podemos contar veiculos em TR:U?
- E & a .

4 Voce sabe, os fas adorariam andar na moto dela...
v = EL - (Risos) Os fas realmente poderao andar na moto

~ da lara, e ndo sera s6 em um minigame, como
| * vocé mesmo falou. Nas expedicoes em que Lara
: . leva sua moto, o veiculo é completamente funcional
~ . como o seu gancho, no qual os jogadores poderao
~ usar como desejam. As vezes, 0 Uinico meio de
eeiBg g I ~ progredir no game ¢é utilizando os dois.

GM - Lara tem muitos movimentos e alguns deles
sao um pouco complicados. Como vocés
= trabalham com este quesito?
| EL - Nos trabalhamos duro para criar movimentos de
modo que, durante o jogo, os controles fossem
ﬂ bastante intuitivos. Uma preocupacao que as pessoas
| tém é com a dificuldade de controlar os movimentos
| dentro da agua. E 0o modo que nos encontramos
para deixar o nado intuitivo foi fazer ela se
movimentar pela agua como se estivesse na terra
algo mais consistente.

! | . B
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> Eno fundo do mar que Lady Croft podera encontrar tesouros perdidos,
Mas o perigo esta proximo, com os tubaroes famintos
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GM - Nos Jjogos passados, os niveis eram lineares.
Underworld tera uma abordagem diferente, com
um mundo mais aberto?

EL - Enquanto a progressao do jogo como um todo
é linear, ja que ela esta em uma aventura com
comeco, meio e fim, cada uma das locacoes tém
areas onde o jogador é livre para descobrir itens e
iInteragir com ruinas e dispositivos antigos em
qualquer ordem.

GM - Se voce esta tentando criar um jogo mais
realista, usara indicacoes como barra de vida no
Jogo, ou sera apenas "Lara e a selva"? Voceés estao
optando por um HUD (Head-Up Display, ou as
iIndicacoes na tela do jogo) mais limpo?

EL - NOs queremos que o jogo seja bem envolvente,
entao criamos um HUD um pouco mais limpo para
manter o foco no mundo recheado que Lara explora.
Mas existem tantos jogadores que guerem
iInformacoes sobre metas e conquistas para tirar o
maximo de suas experiéncias que forneceremos todos
os elementos tradicionais de HUD e mais, mas os
Jjogadores poderao escolher entre ter essas
informacoes aparecendo ou nao.

& GM - A engine do jogo foi criado por vocés? Ele

=
== ’i

sera usado em outros jogos?
EL - Nos temos nossa propria engine, na qual levou

anos de construcdo. Ela foi reformulada e refeita para S
Y trazer toda a funcionalidade dos games anteriores T

N para a geracao mais poderosa dos consoles atuais. E

| de ficcao cientifica dos estudios.

1 GM - Vocé jogou Uncharted? O que vocé achou

do jogo? Vocé acha que Drake é o clone de Lara?
EL - Jogamos Uncharted e gostamos bastante, mas é
um tipo muito diferente de jogo dentro do género de
aventura. Sendo assim, comparacoes com Tomb
Raider se limitam apenas a exploracao de artefatos

arqueologicos. Uncharted é mais um passeio divertido |

por uma selva vistosa, como um Gears of War em
uma ilha paradisiaca, enquanto Tomb Raider é uma
experiencia de exploracao e superacao de desafios
muito mais rica. £ Drake € uma pessoa comum,
enquanto Lara Croft € Unica.

GM - Lara tem muitos fas no Brasil. Vocé pode
mandar uma mensagem para eles?

EL - O jogo trara o mundo e as aventuras de Lara
Croft para a geracao atual de consoles pela primeira
vez, com lugares fantasticos, lindos e vistosos. E uma
aventura épica empolgante que ira emocionar os fas.

1 a base para 0s nossos jogos e continuara em uso pela RS
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Ja classificadoys:

Willian Coelho - AM
Renato Miranda - AM
Lauro Trindade - AP
Décio Melo Filho - AP
Pedro Henrique - DF
Ricardo Tavares - DF
Thiago Paiva - DF
Danillo Pereira - GO
Christopher Tavares - GO
Eduardo Fleury - GO
Rafael Zanetti - PR
Kaio Camargo - SC

O,

TAGUATINGA

SHOPPING . .

°o .. ‘: -‘o
A IS < AR E, - i 02X’
P PES 2

PRO €UOLUTION SOCCeER™

(o-Oramﬁzn;ﬁoz

Patrocinio:

ﬂpoio:

EDITORA

*
« "« REVISTA

v .~ GAMEMASTER &i&R

Confederacao Brasileira ol e
de Futebol Digital e Virtual EUROPA



e
""- :l'

Voltamos ao terﬁpo _em q
as formas de Lara Croft eram
quadradas para fazer um .: |
dos jogos estrelados rfaela
mulher mais famosa da

historia dos games

.E-'i'

T
»> Na versao do game ”ﬁﬁ *
Legend, Lara foi feita para
parecer um pouco mais

» jovem do que na versao
de Underworld
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~ tentava de uma certa forma atrair o publico

~ misturava as exploracoes de catacumbas e

.

~ templos histoéricos com acao frenética.
.~ tomavam conta de boa parte dos jogos.

% Jones apareceu em uma aventura totalmente 3D,
§ com cenarios texturizados em tempo real, causando

:f‘}’ Croft contribuiu para o sucesso do primeiro Tomb
""" Raider, lancado inicialmente para o Sega Saturn,

. reinventou o género de aventura com exploracao,

"i personalidade. A arqueodloga britanica consegue

ey
; l...--lll--' =

Ela fol t:c:nmdérada pE|U Guiness Bnnk o
Livro do Recordes, a heroina mais bem
sucedida da historia dos videogames em 2006,
desbancando icones como Chun Li e Samus Aran.
. Quando surgiu pela primeira vez em 1996, Lara

~ Croft nao possuia coxas torneadas, seios fartos,
 labios de Angelina Jolie e linhas sensuais, mas

i

r i-l-ll-

masculino para um projeto ambicioso, que

Imagine uma época em que os sprites ainda

Repentinamente, uma herdina metida a Indiana

um rebolico no ano de 1996. E inegavel que Lara

' PC e PlayStation. Desde o primeiro jogo ate o
remake fantastico lancado recentemente,

- Tomb Raider teve diversas continuacoes e
aparicoes em praticamente todos os consoles,
mas nem todas foram bem recebidas pela critica.
Confira agora os altos e baixos desta serie que

i Icone cultural
' Lara Croft € um mito dos videogames, e talvez seu
| sucesso seja fruto do dinamismo de sua

agradar os jogadores pelo seu apelo visual, mas ao
mesmo tempo, sua forca e coragem agradam
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alizar 0 game para rodar com as placas
clomais o
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Se antigamente Lara parecia

um amentoado de blocos, hoje
ela é quase uma rnuihe‘r;__@_

Paramtrﬁnsi;ﬁn tantoss
detalhes que ela ate “respira”

dentro dos jogos.
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b | reprasentar}a heroina
| -
também as rnuiheres que jogam videogame.

Um fato curioso é que Lara ganhou um apelo
popular muito grande, chegando a participar de
videos comerciais norte-americanos de marcas
famosas como a dos calcados Timberland. Além
disso, a arqueologa se tornou um icone feminino da
historia dos videogames, e recentemente recebeu até
uma parodia em um video comercial brasileiro de
uma famosa marca de desodorantes femininos.

Lara Croft tem carisma de sobra, tanto que a
personagem fez sucesso em diversas midias
diferentes. No cinema, Angelina Jolie foi escolhida a

f dedo para representar a heroina de labios carnudos,
_ . e apesar do filme nao ser o melhor exemplo de bons
o ey & 4 filmes baseados em videogame, ao menos tem o
“ minimo de referéncias do jogo, para deleite dos fas
da série. Nas telonas, Angelina Jolie interpretou Lara
Croft duas vezes. O primeiro, “Lara Croft: Tomb
Raider”, de 2001, era situado no Camboja (um dos
locais visitados em Last Revelation) e sua trama
incluia a sociedade secreta lluminati. Em 2003,
"Tomb Raider: A Origem da Vida"” foi o sequndo e
® Gltimo filme da série e sua trama narra a busca de
~ Lara pela famosa caixa de Pandora. Ambos foram
massacrados pela critica, mas se comparados com
outras pérolas como “House of the Dead"” e “Street
Fighter: O Filme", pode ser considerado um dos
melhores, entre os piores.

Tomb Raider virou também uma série de historias
" em quadrinhos, distribuidas pela editora norte
americana Top Cow Entertainent. Duas dessas
historias chegaram ao Brasil como brinde de uma
finada revista de videogames, além de ser distribuida
em formato livro, compiladas por uma editora
especializada em RPGs, Card Games e quadrinhos
norte-americanos. "Nunca saberemos se
conseguiriamaos esse sucesso se 0 personagem
principal fosse um homem, porque Lara Croft € a
Lara Croft. E é exatamente dessa forma que
esperavamos que ela fosse.” Pela afirmacao de Eric
Lindstrom, nota-se que a Eidos conhece muito bem

i gl

. Croft tem carisma de sobra, tanto que a
p_ers r@g em fez sucesso em diversas midias diferentes.

NO cinema, Angelina Jolie foi escolhida a dedo para

o poder de fogo de sua personagem.

Criando uma musa

A criacao de Lara Croft foi muito natural, sequndo
seus criadores. A intencao era a de criar uma
personagem feminina e inclui-la em aventuras no
estilo Indiana Jones. “Os filmes de Indiana Jones
foram uma grande inspiracao, assim como todos os
personagens. Toby Gard e o time da Core inciaram o
processo de criacao do jogo antes de definir que
Lara Croft seria a aventureira. Nos somos muito
gratos pela inspiracao e a criatividade que eles
tiveram”, revela o diretor. Seu nome inicialmente
seria Laura Cruz, mas devido ao pano de fundo de
sua histaria ser britanico, o sobrenome Cruz perdeu L
o sentido e deu lugar a Croft.

"Nos nunca fizemos qualquer alteracao em Lara
Croft para que ela se parecesse com Angelina Jole. _
O gque fizemos foi transformar a atriz para o filme, / i
em termos de maquiagem e figurino, para que ela £
parecesse a Lara. Com o passar dos anos, o visual de H,_ Ty
Lara evoluiu cmnfarme as platatormas de uidemgame

com mais detalhes, fazendo com gue agora ela
esteja parecendo muito mais detalhada do que era
antes. Estes efeitos sao a razao mais provavel para a
grande semelhanca entre a personagem e a atriz.”

> "'-r mente, 05 games

adgmas fez muito sucesso na época
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Tomb Ra:der é praticamente uma rellglaﬂ Expansao para PC Sha ow of the Cat & Unfinished
seqguida por fiéis desde sua primeira aparicao. Business (1998)
Infelizmente, os ultimos jogos desenvolvidos Locais visitados: Peru, Grécia, Egito e Atlantida
pela Core Design nao agradaram e fizeram com e Diz o ditado popular: A primeira vez e inesquecivel. t
que a Eidos, detentora dos direitos da série, nao ha como nao concordar que Tomb Raider
passasse tal responsabilidade para a Crystal continua na mente dos felizardos que conheceram o
Dynamics a partir de 2003, apos a frustracao jogo em 1996, nos recem-lancados PlayStation e Sega
que The Angel of Darkness causou na estréia da Saturn. O console da sega, alias, era 0 Unico console
franquia no PlayStation 2. Até o momento, a programado pela Eidos para receber o jogo, mas seu
Crystal Dynamics fez um bom trabalho nos dois fraco poder de processamento em jogos 3D e o
ultimos jogos, com destaque para o aclamado iminente sucesso da plataforma da Sony fizeram com
remake de comemoracao do aniversario de dez que a empresa transformasse o titulo em
anos da franquia. A fim de facilitar o multiplataforma. A Eidos se deu bem, pois foi no
entendimento, dividimos a linha do tempo nos PlayStation que Lara Croft se consagrou como a musa |
periodos das duas desenvolvedoras. dos videogames. Na trama, Lara Croft percorre o

mundo em quatro locais historicos em busca de trés
Era Core Design (1995 . 2003) artefatos, e seu principal inimigo muitas vezes é _
Apesar de ter sido repudiada pelos fas apos os conseguir atingir lugares mais altos das plataformas. O 5 4"
ultimos fracassos, e inegavel que a Core Design & jogo mostrou uma transicao valida dos antigos jogos %
muito importante por ter criado um dos maiores de plataformas para a jogabilidade 3D. Apesar de boa
representantes de aventura em 3D. Antes de Tomb parte do jogo ser baseada nessa exploracao do
Raider, a Core era conhecida por alguns bons titulos cenario, cenas de acao contra animais e seres pre
na era 16 bits, como o comico Chuck Rock, para histaricos, como um T-rex e muitos quebra-cabecas o

~ Mega Drnive, Sega CD e Super Nintendo. A maioria complementam esse pacote inesquecivel, O hibrido de >
" das versoes de Tomb Raider programadas pela Core celular e portatil da Nokia, o N-Gage, ganhou uma ‘j-'

ganharam expansoes para PCs, mas curiosamente, versao deste jogo em 2003, com visual praticamente <
muitas delas chegaram muito tempo depols de suas idéntico ao do PlayStation.
versoes de base e em intervalo de tempo
praticamente nulo em relacao as continuacoées oficiais. 1997 - Tomb Raider Il:
Confira agora, todos os titulos sob responsabilidade Adventures of Lara Crnft (PlayStation 2 e PC)

dessa desenvolvedora inglesa, e a data de lancamento
de suas expansoes.

1996 — Tomb Raider
(Sega Saturn, PC, PlayStation e N-Gage)

B =
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: Expansao para PC: The Golden Mask (1999)

LI | | Locais visitados: Inglaterra, China, Italia e Tibet

e Lara Croft volta um ano depois a procura da Dagger
of Xian, uma arma chinesa de extremo valor cultural.
Apesar de nao percorrer cenarios tao populares

o g
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quanto os do primeiro jogo, o visual apresentado

nestes era tao superior que saltava os olhos, com

. destaque para a cena na grande muralha da China.

| Lara ganhou uma nova gama de movimentos e novas
armas, alem de poder dirigir veiculos como uma
lancha. Os cenarios estavam ainda maiores e com
mais INimigos.

1998 - Tomb Raider lll:
Adventures of Lara Croft (PlayStatiDn 2 e PC)

bg L , o .:._-:*:;:,_fﬂ
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Expansao para PC: The Lost Arlufact (1999)

Locais Visitados: India, Nevada (EUA), Pacifico Sul,
Inglaterra, Antartida e Catedral de Saint Paul, em
Londres (fase secreta)

® Contratada pelo Dr. Mark Williard, Lara tem a
missao de resgatar quatro artefatos misticos em quatro
cantos distintos do planeta. Nesta terceira aventura, os
graficos ficaram ainda mais caprichados e coloridos,
porem os cenarios nao eram tao famosos quanto os
dos jogos antecessores. O Unico grande destaque € o
deserto de nevada, onde Lara chega a famosa area 51,
uma base secreta norte-americana que abriga arquivos
extra terrestres a fim de conseguir o elemento 115. Este
cenario possul referéncias historicas nunca confirmadas
pelo governo americano, como um ovni e corpos de
extra-terrestres.

1999 - Tomb Raider - The Last Revelation
(PlayStation, PC e Dreamcast)

4 GAME!I&STE?‘ -

Expansao para PC. The Times Exclusive (1999) (Criado
em parceria com o jornal The Times, & composto de
apenas um cenario em comemoracao do aniversario
de descoberta da tumba de Tutankamon)

Locais Visitados: Camboja e Egito

® A estréia de Lara Croft no Dreamcast aconteceu em
grande estilo, pois a heroina ganhou mais detalhes,
os cenarios ficaram ainda mais bonitos e a animacao
dos personagens ficou muito mais suave e realista.
Apesar de se passar em apenas dois paises, Last
Revelation e um dos mais longos jogos da franquia,
com uma representacao muito mais detalhada do
Egito (tambem visitado no primeiro Tomb Raider),
suas piramides e esfinges. Um detalhe curioso é que
quando comeca o jogo, Lara Croft é apenas uma
menina de 16 anos, e as duas primeiras fases
representam o treinamento da garota no Camboja
junto ao seu mentor Werner Von Croy.

2000 - Tomb Raider: Chronicles
(PS, PC e Dreamcast)

Locais Visitados: Italia, Russia, Roma e Estados Unidos

e A ultima aparicao de Lara no primeiro PlayStation (e

tambem no Dreamcast) contem uma das mails
curiosas curiosas histonas da série. Na trama, Lara
Croft sumiu misteriosamente. Amigos proximos
temem sua morte e se jJuntam na mansao Croft para
relatar algumas de suas aventuras até entao
desconhecidas. Chronicles € muito mais enxuto que
os titulos anteriores, oferecendo somente 13 fases em
cenarios pouco Inspirados, 0 que causou muita
revolta dos fas. Os Unicos trechos realmente
iInteressantes sao o Coliseu, em Roma e o submarino
submerso, na Russia.

2003 - Tomb Raider: Angel of Darkness
(PS2 e PC)

Locais Visitados: Republica Checa e Franca

® A estreia da franquia no PlayStation 2 prometia

>
¥y

N

.




revolucionar tudo o que fora visto a época, porém, o
jogo foi um fiasco e acabou limando a Core Design
do desenvolvimento dos futuros jogos da franquia.
Como o nome diz, o0 jogo ganhou uma trama
/ sombria e muito complexa, chegando a questionar a
o / integridade da protagonista, que foi acusada pela
morte de seu mentor Werner Von Croy. Houve a
.~ implementacao de um novo sistema de habilidades
| g que Lara aprendia conforme o tempo, além da
— possibilidade de conversar com outros personagens,
‘ ~ como nos RPGs. Ao todo sao 29 fases, divididas em
duas locacoes: Paris e Praga

Era Crystal Dynamics
(2006 e contando...)

» O ano de 2006 pode ser considerado o marco zero

na nova era de Tomb Raider, tendo como Legend seu
; divisor de aguas. Por enquanto, a desenvolvedora
norte americana foi responsavel pelo sucesso de
Legend e pelo maravilhoso remake de aniversario,
mas como vimos nas paginas anteriores, Underworld
promete ser ainda melhor. Conheca um pouco mais
dos dois primeiros jogos dessa nova era:

| 2006 - Tomb Raider: Legend
(PS2, Xbos, X360, PC, DS e GC)

T 5
.
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¥
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Locais visitados: Bolivia, Peru, Japao, Ghana,
Cazaquistao, Inglaterra e Nepal.
® A redencao da série possui implementos graficos

::_'I‘__‘-_' '- I _L| I-.I.

ainda melhores e uma Lara Croft aindéﬁe[a que
a vista em Angel of Darkness. A jogabilidade mudou
completamente, se tornando muito mais agil e
intuitiva (dando adeus ao sistema original em que o
jogador possuia um controle truncado sobre a
personagem). Legend ganhou também uma versao
para Xbox 360, com efeitos visuals ainda mais
caprichados nos detalhes dos cenarios e luz dinamica.
Lara ganhou novos movimentos, como escalar
obstaculos pulando de uma parede para outra e
movimentos de pulo e tiros mais ageis. Outra
mudanca é a auséncia de diversos capitulos em uma
soO localidade, o que ocasionou um aumento
consideravel nos cenarios, porém com mais
dinamismo e objetividade. Curiosamente, Legend
marcou a estrélia e tambem a despedida da série nos
finados XBOX e Gamecube, além de ser o tGinico da
franquia a ser lancado para o portatil Nintendo DS.
Legend ganhou tambem uma versao 2D para
Gameboy Advance.

2007 - Tomb Raider: Anniversary
(PS2, PC, PSP, Wii e X360)

® Anniversary possul tudo o que os fas esperam de
um remake. O visual foi aprimorado, baseado na
engine de Tomb Raider: Legend e possui
jogabilidade muito mais refinada e intuitiva que o
jogo original. Os cenarios revisitados sao 0s mesmaos
da primeira aventura de 1996, porém com
algumas passagens diferentes e novos desafios.
Anniversary ganhou uma versao totalmente
adaptada para os controles do Nintendo Wii,

alem de uma adaptacao visualmente mais
caprichada para o Xbox 360. Neste console, alias,
Anniversary foi distribuido como um patch de
utilizacao para Tomb Raider: Legend, mas tambem
ganhou versao em midia fisica. Até o portatil PSP
participou dessa festa. 0
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Texto »» Theo Azevedo
llustracao > Makotron

protagonista

Em plena expansao, games casuais democratizam
O ato de jogar e levam o entretenimento

eletrbnico a um publico amplo e variado

Responda rapido: qual € o game mais bater de frente com os hardcore e, A : -

popular de todos os tempos? Nem Mario, de quebra, colocam no mapa >)A prlmelra
GT.‘:':. o tgmpﬂucu Halo. A rgspnsta certa é. mercados fora do primeiro escalao, VlSta’ Webgames
Paciéncia. |sso mesmo: Solitaire, como 0 jogo de como o Brasil. d . d
cartas € conhecido nos Estados Unidos. Ele foi E dificil pontuar com exatidao o C CI1IVAdoOS
criado durante o desenvolvimento do Windows INiciIo dos games casuais, mas podem néo Ser
3.0 com o objetivo de oferecer aos usuarios unanimidades como Paciéncia e
principiantes do sistema operacional da Tetris certamente sao as pioneiras de NCcr1l1 uInl pOUCO
Microsoft uma diversao relaxante, facil de usar. uma empreitada que, aos poucos,
Eis a perfeita traducao do género que se mina o estigma de “nerd” associado atraentqs COI
convencionou chamar de casual e que, somente aqueles que gostam de jogar. Foi-se Scus graﬁcos
no ano passado, movimentou US$ 2,25 bilhoes, de vez 0 tempo em que 0s games - el
contabilizando PC, Mac, dispositivos moveis e eram restrito apenas aos fanaticos Slmplorlosa

)(bhm Live Arcade. gue nao desgrudavam nem os olhos Jogablhdade

A primeira vista, para os jogadores hardcore — ou da TV nem as maos do joystick. Ja

pelo menos para os mais fanaticos deles —, nao era sem tempo. hmltada C temaS

webgames e derivados p{}der‘rf Nao ser nerﬂl um | A mtemet tem _njmt::u a ver com (quase) Sempl’ﬁ
pouco atraentes, com seus graficos simplorios, 1SS0 — mais especificamente a S

jogabilidade limitada e temas (quase) sempre tecnologia Flash, que originou um pOhtlcamente
politicamente corretos. O fato é que, por mais que a verdadeiro boom de webgames, COI‘I‘C’[OS<<

iIndustria de videogames cresca a olhos vistos, pessoas faceis e rapidos de jogar. Com um
dispostas a gastar os tubos com consoles ainda sao
excecao a regra, ao passo que 0s
Jogos casuais, estimulados

CORE
pelos lancamentos d DS e D|FEREN§AS ENTRE 0 ]OGADOR CASUAL E 0 HARD _

Wi, da Nintendo, atingem | &‘5“3‘ —re—— hda populagao Homens

Hardmre =

entre 18 € 35 anos, menﬂs de 15% da populacao

istica 0
um publico muito maior, pois ?‘:?i;ﬁ; .  Todas as idades € amhﬂsns sems lﬂﬁ . - .
sao faceis de jogar, = g - ~ Emasa, no trabalho, n0 aviao, no fransito Exploracio, Egumulacaa adrenahna
28RN A0S (ARG o D_ndE__lﬂgﬁ!“_ | Diversao,reloxamento, ¥ M Ficcao dientifica, violéncia, horror, suspense, guera
gratuitos). E adivinha? Por que jogam__ [Enarmsuultadﬂﬁﬂfam'“a e e ]«T:'g_i; iﬂmm 2 horas, MMO: 5 - 40 horas/semand
Der eI D00 lemas__———_— Tempo O de jogo ou nivel: 1- 10 minutos para mmp'.e_t@f__——ﬁ : 'n _|E Playrer.ﬁ 40 horas para completar
também. A GameMaster Compromisso ":“‘l‘iiimﬂﬂ- = Modo single player. 1 15 horas para completar —Elﬁﬁé;g;ﬁﬁu{adm de ponta
xplicard o fendmen oparacompletar  § R, e ————
der::rzp j;; DBE ?;a seuatis A Ezzfnfma [;ﬁ;néria | PGMa AENSSEE e 1S$39,99- US$ 59,99 .
: e —— Com Sup;}neapubhtldﬂdﬂ USSW% lise, revias

mostrando por que eles Preo dojogo {:ampanhaﬂ de marketmq an

tém potencial para Motivo de cﬂmpra [

Equivalente em Hollywood

Fonte: Casual Games Market Report 2007
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clique do mouse, é possivel se entreter por alguns
minutos e, quica, por horas, ja que os webgames
estdao cada vez mais requintados, com suporte a
multiplayer online, por exemplo. Que
atire a primeira pedra quem nunca
sucumbiu a tentacao de
experimentar um destes milhares
de joguinhos que circulam pelos
blogs, e-mails e mensagens de
MSN, alguns com temas muito
atuais.
QOutro estimulo fundamental para
a explosao dos jogos casuais foi (ou
€) a popularizagao dos dispositivos
moveis, especialmente telefones celulares.
Com o “jogo da cobrinha” a mao, por
incrivel que pareca, as filas de banco
ficaram divertidas e as viagens mais
curtas, assim como a espera nos
consultérios. Hoje dispositivos como
PDAs e iPods dedicam especial
atencao a jogatina, reforcando a
sensacao de que os games estao
presentes em cada vez mais
lugares.
Ate entao, de certa forma, o
publico hardcore, mais
preocupado com as
superproducoes para PC e
b videogames, nac acompanhava tao
de perto tal transformacao. O quadro
P ;1ccou a mudar em 2000, com o
lancamento de The Sims, com 100
milhdes de copias vendidas. A revolucao,
contudo, veio com o DS e, tempos depois, do
Wii: o portatil como que preparou o terreno

Wii Fit pegou o publico casual que quer se
exercitar jogando videogame

para o irmao mais velho, que, com sua proposta de
trazer para frente da TV quem nao jogava
videogame, virou o mercado de pernas para o ar. E
levou a Nintendo de volta ao topo dos consoles.

Uma tela sensivel ao toque e a caneta stylus,
aliadas a idéias extremamente originas como
Nintendogs e Brain Age, pais, irmas, namoradas e
até mesmo avos foram atraidos pelo Nintendo DS,
enquanto o Wii, no final de 2006, trocou botoes
por movimentos e virou mania. Basta ver a
repercussao em programas de televisao, jornais,
revistas, campanhas virais, blogs e todo o tipo de
midia. Até os dias de hoje, conseguir comprar um
Wii nos Estados Unidos € um feito e tanto. A Big N
promoveu tamanha transformagao sem perder a
sua identidade, fortemente marcada nos coracoes
de muitos jogadores old school.

E claro que Microsoft e Sony nao ficaram paradas
vendo o bonde passar. Focadas nos jogadores
hardcores, as companhias viram em suas respectivas
redes online, a Xbox Live e a PlayStation Network,

flOw, para P53 e PSP, fez um grande sucesso por nao apresentar objetivo especifico.
0 jogador pode passar horas nadando para todos os lados

220 quadro
comecou a mudar
em 2000, com o
lancamento de
The Sims, com
100 milhoes de
cOpias vendidas.

A revolucao,
contudo, veio com
0 DS €, tempos

depois, do Wii€€
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* Jogos de tabuleiro fazem muito sucesso entre os gamers casuais. 0 motivo disso é
que para se divertir bastam apenas alguns minutos na frente do PC

uma excelente alternativa para distribuir jogos com
apelo a um publico mais amplo. A fabricante do
Xbox 360 foi ainda mais além e, com o XNA Club,
abre um canal para que os jogadores déem vida a
conteudo proprio para depois distribuir na Live.

Tanto interesse assim nao € nem um pouco de se
estranhar, haja visto que sequndo estudo da Parks
Associates, empresa de consultoria e pesquisa, 0s
jogos casuais ja sao a atividade online mais popular
nos EUA, abocanhando a participacao de 34% dos
internautas locais.

Os jogos casuais beneficiaram as idéias originais e
os produtores independentes. Em meio a uma
iInddstria bilionaria, com equipes complexas e que
passam de centenas, criar um game tornou-se uma
tarefa ardua. E mesmo que o jogo custe dez vezes
menos que um titulo para PS3, por exemplo, ndo raro
tem potencial para vender multiplas vezes mais.

Até agora somente a PopCap ultrapassou a marca
de US$ 1 milhdo em apenas um projeto de jogo
casual. Diante do crescimento acelerado do setor, a
competitividade se acirra e games mais caros surgirao.
Os casuais ultrapassarao os hardcore? Dificil prever.
Mas as gigantes dos games estao aderindo a mania.

. |‘:_

B
*> 0 sucesso de Wii Sports se deve ao fato de o jogo nao utilizar movimentos
confusos, basta sacudir o esqueleto e se divertir

0 QUE SA0? - Produzidos para o piiblico em geral e as familias, sao faceis e divertidos de jogar a aprender. A

plataforma nao importa — online, PC, Macintosh, consoles portateis, telefones celulares e até mesmo PDAs. A
jogabilidade é arcade e, geralmente, nao-violenta, envolvendo quebra-cabegas e jogos de tabuleiro ou trivia.
Exemplos: Paciéncia, Campo Minado, Mahjong, Tetris e Bejeweled. Normalmente, sao jogados por cinco a

20 minutos, mas ha quem figue horas.

TAMANHO - Mais de 200 milhoes de pessoas em todo 0 mundo jogam games casuais via intemet. Em 2007, 0
setor faturou USS 2,25 bilhdes contabilizando PC, Mac, Xbox Live Arcade e plataformas mavesis.

QUEM JOGA? - Pessoas de todas as idades, géneros e nacionalidades. Estima-se que ha 200 milhoes de
jogadores na internet, a maioria mulheres e acima dos 30 anos.

QUANTIDADE - Cerca de 500 jogos casuais sao criados e lancados em portais anualmente.

MAIORES PRODUTORES - Big Fish Games, Electronic Arts, Funkitron Boston, GameHouse, iWin, Microsoft
(asual Games, MumboJumbo, Oberon Media, PlayFirst, PopCap Games, RealNetworks,
Sandlot Games e Zylom.

CUSTO DE DESENVOLVIMENTO - Pode variar de USS 100 mil a US$ 500 mil.

Simbolos casuais
g 1 ""f "‘ESIWZW:]
Conhecido como “o tinico jogo que minha irma/namorada gosta’, 0

simulador de gente idealizado por Will Wright conseguiu cair nas
gracas tanto de casuais quanto de hardcore, o que levou a franquia
para todas as plataformas possiveis e imaginaveis, com direito a um
sem-numero de expansoes.

Tetris/1989

(riado pelo russo Alexey Pajitnov, o jogo de encaixar
pecas ganhou inmeras variantes e definiu as raizes do
género puzzle, mas passados quase 20 de sua criacao,
mantém a sua identidade, independentemente da
plataforma em que apareca.

Padénda/199%0

Ao lado de Campo Minado, Paciéncia € provavelmente o
aplicativo mais usado do Windows, feito que o transforma
também no jogo mais popular de todos os tempos. Até o
presidente dos EUA, George Bush, se confessou um adepto do
passatempo com cartas.

Cake Mania/2006

Um dos mais bem-sucedidos jogos com suporte a publicidade
online, Cake Mania é estrelado por Jill, que precisa atender os
clientes da padaria a contento, servindo bolos sem deixar de
prestar atencao aos pedidos. Nao foi o pioneiro do estilo, mas
popularizou-o.

Nintendogs/2005

Poderiam ser citados vérios jogos da Nintendo, para DS ou Wi,
como simbolo dos casuais. Nintendogs, no entanto, foi o primeiro
titulo do portatil a chamar maior atencao, tanto da midia quanto
do publico, para um estilo de jogo diferente. A partir de entao, os
caezinhos virtuais viraram coqueluche.

GAMEMASTER > 35
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Comso1e$ 2.0

Liberdade

pra dentro do console

Texto > Rafael Rernus
Hustracao > Mani

A onda do software livre chegou nos videogames. Agora,
qualguer um pode criar e compartilhar seus jogos de graca

Ja imaginou desenvolver as aventuras do seu

" gem i W N

personagem dentro de um jogo com R e —
caracteristicas criadas por vocé, ou por seus amigos. % 4 ;
Ou um console portatil dos mais poderosos por 320 :

dolares? Dentro de algum tempo isso podera ser
possivel. A onda do software (e tambem do

. : y
hardware) livre chegou com forca ao mundo dos . i
videogames e os beneficios podem ser incontaveis. - '*,., ""1.,,!*
Evidente que a primeira coisa que vem a cabeca da s B, =
maioria dos usuarios é: a que nivel os jogos de y &
codigo aberto podem chegar, visto que os grandes =

fabricantes gastam milhoes de dolares em pesquisa
e desenvolvimento para lancarem seus titulos.
Entretanto, basta uma pesquisa sobre o assunto
para descobrir que, da mesma maneira que 0s
softwares livres rivalizam com os chamados
softwares proprietarios, os games livres também
podem chegar muito longe em termos técnicos e
tudo de graca para o usuario final.

Parece sonho, mas nao €, pols ja existem bons
exemplos sendo distribuidos na internet, todos ainda
para PC. Porém, a tendéncia de que cheguem a
consoles também de codigo aberto € iminente. Uma
boa prova disso se chama Pandora. Este é o novo
brinquedinho que esta sendo desenvolvido pela

»» Tremulous € um game criado toalmente por jogadores fas de FPS. Eles nao
inestiram nenhum centavo e fizeram um game animal

Comunidade GP2X, uma das maiores agitadoras da
bandeira do software livre no mundo. Ou seja, trata-se
de um videogame comunitario que roda sobre Linux.
Antes de torcer o nariz e achar que € invencao
ideologica, leia isso: o Pandora é portatil um pouco
maior que um DS Lite, com uma tela 800 «480x4.3
touchscreen, teclado, direcional e controle analogicos,
Wi-Fi, saida para TV, dois slots SDHC, USB Host e, no
imite, © mesmo poder computacional de um
GameCube. O preco prometido: 320 dolares. A
maquina promete ser a sucessora do GP2X, de proposta
semelhante mas bem menos ambiciosa. O lancamento
ainda nao tem data definida, mas é possivel
acompanhar o diario dos desenvolvedores no site

www.openpandora.org. A configuracao é a seqguinte:

« ARM” Cortex™-A8 600Mhz+ CPU rodando em Linux

« 430-MHz TM5320C64x+™ DSP Core

» PowerVR SGX OpenGL 2.0 ES compliant 3D hardware
» 800x480 4.3" 16.7 milhces de cores, touchscreen LCD
» Wifi 802.11b/g, Bluetooth & High Speed USB 2.0 Host
» Dual SDHC card slots & SVideo TV output
» Dual Analogue and Digital gaming controls.

> Muito prazer, este & o Pandora. Com ele, voce pode jogar games criados por vocé e
compartilhar com amigos. Voce tambem pode baixar de graca jogos feitos por outros

« 43 button QWERTY e teclado numerico
« Bateria com duracao aproximada de 10 horas

No mercado

Conhega alguns jogos feitos
especialmente para o Pandora.

A maioria deles foi desenvolvido
por entusiastas da programacao.
0 resultado, no entanto, supera
as espectativas e coloca o console
comunitario como uma nova
possibilidade de se trabalhar com
games no futuro.

RPG:

- Adonthell

- Crown and Cutlass
- Daimonin

- Egoboo

ARCADE:

- Armagetron Advanced
- Chromium

- ClanBomber

PRIMEIRA PESSOA:
- Cube

- Fight Win Prevail

- jDoom

- [Heretic

ESTRATEGIA:
- Bos Wars

- Dark Oberon
- DarkWorld

SIMULADORES:

+ Danger from the Deep

- Eclipse

- Epiar

« HightGear Flight Simulator

ESPORTE:

- FooBillard

- Hot Potato Online
- Slam Soccer 2006
- TuxPuck
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Até que ponto ele sera capaz de¢
competir com 0s gigantes do mercado
nao se sabc, ¢ esta nao. €. a.questao
maissimportante. O fato ¢ um nitido
movimento para criar alternativas
mais baratas 2o usuario final

A expeclativa para o desenvolvimento de jogos
poderosos fica por conta do suporte a bibliotecas
graficas padrao OpenGL ES e SDL, combinado aos
hardwares de aceleracao 2D e 3D. A biblioteca de
emuladores agora amplia-se para sistemas mais
potentes (3DO, Nintendo 64, Nintendo DS e
especula-se que para Sega Saturn também) e com
uma emulacao mais “perfeita” dos sistemas. Para
resumir, o Pandora fara coisas em que o seu
antecessor deixava muito a desejar. O firmware,
baseado no OpenZX, permitira diversos avancos em
relacao ao firmware do GP2X; além disso, permitira a
instalacao de programas por meio de “um clique”,

Ate que ponto ele sera capaz de competir com o0s
gigantes do mercado nao se sahe, e talvez nao seja
a questao mais importante. O fato mais relevante é
um nitido movimento no sentido de criar
alternativas mais baratas ao usuario final. A
verdade e que, ao lado do movimento do software
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>> TrackMania ¢ outro exemplo de jogo “colaborative”. Além de ser distribuido de
graca, 05 jogadores podem modificar o jogo como bem entenderem
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livre, surge o do hardware

livre. Embora seja muito mais

caro (e complexo) desenvolver

hardware, 0 principio € 0 Mesmao:

todos os usuarios podem copiar, alterar e
repassar contetido, sem custo algum. E bom
r adicionando o termo hardware livre no seu
glossario cibernético.

Mas que beneticios praticos um jogo com codigo
de aberto pode trazer? Uma boa resposta pode ser
encontrada em Neverwinter Nights. Embora nao
tenha seu codigo aberto, permite ao jogador
engendrar suas proprias campanhas militares,
produzindo modulos de sua autoria com um
minimo de “scripting” e sem precisar saber
programar. Games como este foram experienclas
ploneiras de conteudo gerado pelo usuario. Alguns
especialistas acreditam que o futuro do
entretenimento em geral estara cada vez mais nas
maos dos usuarios e dos gamers

Confira na tabela da paqgina anterior alguns
jogos de codigo aberto disponivels na internet.
Mesmo pra quermn nao se interessa por
programacao, vale a pena pela infinidade de jogos
totalmente gratuitos. Pode baixar, usar e repassar a
vontade se quiser. Todos os titulos listados e muitos
outros sao encontrados no site:

osswin.sourceforge. net/games _html.

Deixando de lado questoes idealogicas, é
consenso entres especialistas e usuarnos que
softwares (e agora jogos) de codigo aberto
colaboram na seqguranca e confiahilidade de um
sisterma ao incentivar a crnacao de solucoes criativas.
Iss0 acaba gerando beneficios para todos os
envolvidos. Alguns vao alem e dizem que a mescla
mais direta entre desenvolvedores e usuarios e uma
constante troca de posicoes entre eles pode

determinar qual sera o futuro da industria de

videgames. £ esperar pra ver. @




Como voceé ira povoaQr o universo?

O Criador de Criaturas do Spore é sua chance de descobrrir. Faca download do
criador de criaturas gratis do Spore.ccom.br e libere sua criatividade como nunca.

BaigelolCradogoei®CaiaticasinoiS poGcecom.og

€dicao Exclusiva
e Limitada

O que voceé esta esperando? Saiba mais sobre o Spore no
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HAC RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANDS

Categonia: Simulagso
Contedda; Agresslio Fleaca & Violdncia Arsmada




» Seja qual for o seu console, aqui vocé

Complete sua colecao da revista GameMaster

Hrell.’mg f.' Fighters Xl | Bt

Alta l:lefimcan

Edicao 41 - RS 8,90
»The King of Fighters XII:
porrada em alta definicao,
a classica série de luta
retorna com visual inédito
e comemora 30 anos
de sobrevivéncia da
SNK Playmore
» Reviews: Wii Fit, Grid e outros
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Edicao 36 - RS 8,90

»Preview: Command &
Conguer Tiberium, uma
mistura inédita de shooter e
estratégia em tempo real
em um unico jogo

»Aluguel de games: conheca
as novidades para jogar
games originais baratinhos
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Edicao 40 - RS 8,90

»Sonic Unleashed: a série
que pretende ressuscitar
o her6i que desafiou a
fama de Mario Bros.
»GunBound Season 2:
atualizacao deixa o game de
tiro online ainda melhor
~Reviews: Iron Man, GTA V...

Edicao 35 - RS 8,90

-Jogue ou fique por foral
50 games que vocé tem
que jogar neste ano

»Rock Band made in Brasil.
Produtora de Sao Paulo cria
jogo inédito para arcades
Super Mario Galaxy e ainda
21 reviews

REVISTA &

GﬂMEMﬂSTER

i
Eicao 35 K5 890

»Metal Gear Solid 4: Fique
por dentro do maior jogo
de PS3 de 2008

»HFA Interactive World Cup:
Cobertura da competicao final
brasileira de futebol virttual

»Entenda por que os jogos de
PCestao momendo

Edicao 34 - RS 8,90

»Need For Speed Pro Street:
nossa redacao conseguiu o
jogo antes. E contamos
tudo para vocé
Aprenda a baixar e utilizar
saves pela internet
E mais: PGR 4; FIFA 08;
Yakuza 3; Eternal Sonata..

Edlcoes especlals da GameMaster
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»Street Fighter IV: nosso
rep6rter fol 0 primeiro a
jogar. Conheca o novo
sistema de golpes, segredos
dos personagens ineditos...

»Reviews: Lost; God of War;
Devil May Cry 4; FIFA Street 3;
Super Smash Bros. Brawl

»Guerra no futebol FIFA 08 x
Winning Eleven 2008: enfim
essa briga chega ao
PlayStation 3 e ao X360

» Wii Hacker: sua Wii Sensor
Bar quebrou? Faca uma
com apenas R$ 12

»Games Convention 2007

Edicdo 37 - RS 8,90

»Como a Nintendo voltou ao

topo com o Wii e o DS,
depois de passar duas
geracOes na vice-lideranca...
Mas Sony e Microsoft
preparam o contra-ataque

»Mais: Turok: Unreal Tournament

lll: Burmout Paradise...

EAMEHASTEB

Edicao 32 - RS 8,90

»Assasin's Creed: revelactes
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bombasticas sobre o game
de agao que vai combinar
Prince of Persia, Tomb
Raider e Splinter Cell

» Profissao Gamer: os

brasileiros que trabalham
na inddstria de videogames

Winning Eleven - Ed.2

» Aprenda como se tomar um
craque no futebol

» Taticas para vitérias espetaculares,
crie um tomeio personalizado
e monte um time invencivel

Resident Evil

»/ detonados completos
para 0s jogos da sérne
»Roteiros detalhados para
vocé finalizar todas as

fases do jogo

»0 grande tomeio de danca
on-line que esta agitando
todo o Brasil

»Acompanha (D de instalacao

com o jogo completo

» Detonados completos com
todos os jogos da série para
PS2, PS3, X360 e Wii
Tutoriais e lista completa com
todas as musicas do game




encontra a dica certa para seu

Para vocé que é gamemaniaco
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PlayStation - Ed. 114 XBOX - Ed. 20 Video Som - Ed. 123 Computer Arts - Ed. 11

NGamer Brasil - Ed. 13

»Rayman Raving Rabbids TV »Metal Gear, Guns of the »Battlefield: Bad Company: » Tudo sobre a nova geragao »A arte da direcao de arte:
Party: teste exclusivo da Patriots 4: detonado 100% andlises e mapas com de GPS multimidia: com 10 diretores de agéncias
versao aloprada do Wi Fit com passo-a-passo completo,  todas as indicacdes bluetooth, anti-radar, toca top de linha revelam

»E mais: Guitar Hero World Tour, musicas ocultas, armas deste jogo divertido mp3, reproduz video e segredos de como liderar
Madworld, Fatal Frame 4... secretas e muito mais »E mais: Kung Fu Panda indica até o caminho projetos criativos

Grand Theft Auto IV

| 4 g a n d ﬂf »0 livio oficial do jogo, para 05 MELHORES % PEDICRMAES Games Detonsods
| pﬁ EFE a versao do XBOX e PS3, com m : »Um livio que redine os grandes
’ :" todas as dicas das missoes e games dos dltimos tempos. Todos

a “ﬁ n [fil_ segredos, mapas e muito fnlais. nETUN Ann com dicas e trugues para vocé

Um guia completo para iniciantes i ir até o final e nao perder
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Ha 21 anos, a melhor
revista para voce se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para voceé
nao correr o risco de errar.
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A revista para quem leva
videogame a sério. Aqui,
reportagens completas, o
mundo dos gamemaniacos,
previews e dicas para
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA,
DS e PC.

MELHOA

&" Concurso Leica-Fotograle

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicdo revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.

PHOTOSHOP
0.0 6S3,

Desinstalador de
RN amas =

A maneira mais facil de
aprender e se manter

atualizado com a informatica.

No CD-ROM que vem com a

Tevista, cursos completos em

portugués e dezenas de
programas uteis e divertidos.

(T Fotografs | L L

Tecnica Pratica

A AEVIETA QUE WALE FOR UMA AULA DE FOTOUWHRAFIA

A revista que vale por uma
aula de fotografia. Tem tudo
O que vOcCé precisa para se

aprimorar profissionalmente.

Desde esquemas de iluminagao

até o que é certo ou errado
mostrado pelos grandes
mestres da fotografia.

PARA INICIANTES |
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Ha mais de 12 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

Para cada interesse, uma

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfélio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre o
universo da arte digital e o
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67




revista de alta qualidade

O gue sempre di ::El".l:
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e ideing die novas
CIMpresas gue ap rereEi o
% diss mais frios

S6 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar
as vendas, administrar seu
proprio negocio e cuidar da
evolucao da sua carreira.
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XBOX360)

A REVISTA OFICIAL DD XBOX NO BRASIL

e iy

Detonados

y
Call of
Duty &

XBOX 360 é a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

ou no site www.europanet.com.br.

MNINTENDO Wii . ' NINTENDO DS -3

|+ ;;:-rat:-n WERSAONE
_.ﬂ.LDPFIADA."[}ﬂ Wii Fit

BRINDE DE

] ANNVERSARIQ M=

Chegou a mais completa

revista de Nintendo do Brasil.

Sao cem paginas com tudo
sobre o universo Nintendo,
incluindo secdes sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.

A revista brasileira feita para
webmasters, webdesigners e
programadores agora com
conteudo exclusivo da revista
britdnica .net. O site traz os
softwares citados na revista,
scripts e programas uteis.
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PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
NOVOS JOgos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
P31, P52 ou PAP.

* BLUETOOTH
s ANTI-RADNH
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A VideoSom é a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatodria para
aficionados e formadores
de opinidao sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas. Nao
Importa se voce tem uma CG
iIncrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

Kevisea dos

Saiba quuu 30088 LTS
gue delonam i"i.ll:" rr1..:|l
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Ky

A revista para quem busca
uma alimentacao
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si @ para o Planeta.
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Texto  Matheus Bourg

Sacred 2:

Com um visual incrivel para um game com as
devidas proporcoes, Sacred 2 promete...
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Com um inegavel qué de
Diablo, game deixa de lado as
INOvVacoes e aposta em um
MEeNnso UNiverso Com area
exploravel equivalente a 35 km?

1§ §

E comum olhar para um Jogo como Sacred 2 e se
. perguntar: o que é que ele traz de novo? Geralmente,
esse acréscimo se da na forma de uma trama fora do comum,
de um estilo visual bizarro ou simplesmente de uma
modalidade de multiplayer inusitada. Fallen Angel nao faz
esse tipo. O objetivo do game é relativamente simples: fazer
uma ponte entre o primeiro episodio da série, lancado em
2004 para PC, e o que teria acontecido dois milénios antes de
vocé conhecer o magico continente de Ancaria. Tudo Isso,
como voce deve ter notado, sem permitir que qualquer
novidade acabe apagando a esséncia do capitulo original.

Se vocé nao conhece a franquia, basta saber que — para o bem
ou para o mal — tudo rola de forma muito semelhante a acao de
Diablo. Dai, por exemplo, € que muita gente passou a considerar
Sacred como um simples clone da obra de maior sucesso da
Blizzard. Picuinhas a parte, isso quer dizer que o RPG aposta todas
as suas fichas em duas frentes: a dos combates desenfreados e a
da exaustiva exploracao dos cenarios. Parece exagero, mas o
universo de Fallen Angel é grande o suficiente para fazer com que
um jogador leve cerca de seis horas para Ir de um canto ao outro
do mapa. Isso, obviamente, sem parar para bater papo, coletar
ouro ou treinar sua pontaria em alguns goblins mal-educados.
Ancaria possui dimensoes robustas: cerca de 35 km? dos mais
variados tipos de terrenos — do pantano a tundra e das ilhas
paradisiacas as regioes vulcanicas.

Mantendo o controle

Assim como rola no episodio original, a continuacao permite
que vocé modele o seu personagem de acordo com seis classes
distintas — gladiator, dark elf ou battle-mage, entre outras — e
cerca de 20 habilidades principais. O porqué do limite? Ora, basta
_ olhar para o “X360" na ficha técnica ali em
>> Nas viagens para _ R T , ,
desvendar o cenario,vocé ~ Cima. A boa noticia e que, ainda assim, tudo
encontrara locaisincrivels — fnciona muito bem, obrigado. Ao contrario

como este ao lado. Todas : : > :
as cidades sao belas do que reza a lenda, o joystick nao sai




FUGINDO DO OBVIO

E provavel que seu cérebro
tenha sido mais rapido e
matutado o sequinte: com um
cendrio tao grande, os graficos
devem ser bem meia-boca.
Errado. Pode ter sido assim com
Two Worlds, mas os graficos
de Sacred 2 sao dignos

de elogios: o universo do jogo
é bonito, vivo e detalhista.

0 destaque fica por conta dos
efeitos de iluminacao, que

540 varios.

perdendo em relacao ao teclado: ja anote af POL, et '

g

exemplo, que os quatro botdes presentes na faEE 5.::55; ~in .,

-] b

controle poderdo ser programados para a exect ICA0° d e e

qualquer magia, e gue 0 mesmao acontecera cum E:EJ .'“‘ B L3
gatilhos. Em outras palavras, vocé podera customizar 7 ~

totalmente o modo como o seu avatar se cnmpﬂrtaré
durante os combates. Em parte, essa liberdade
também vale para o sistema de inventario que, no

caso do Xbox 360, funciona de modo mais simples se .

comparado a versao para PC. Enquanto que no
computador o esquema € mais enxuto, com direito a
varias janelas e abas secundarias, no console tudo rola
de forma mais intuitiva — do mesmo modo que a
selecao de magias. Em alguns casos, o jogador pode
até mesmo liberar o sistema para decidir por conta
propria qual € a melhor arma para uma determinada
0Casiao ou para um inimigo em especial.

Conteudo de sobra

Pode parecer desnecessario lembrar, mas Fallen
Angel é realmente um game para la de extenso. E 1ss0
nao apenas por conta do tal cenario gigantesco, mas
devido a outros detalhes divulgados recentemente
pela galera que desenvolve o game. Imagine so, por
exemplo, que dos seis tipos de personagens que vocé
podera moldar, quatro poderao progredir
simultaneamente por bons e maus caminhos — Isto e,
vocé nao tera que optar por ser apenas mocinho ou
vildo, cortesia que cabera as duas classes restantes. Em
consequéncia disso, estima-se que a campanha solo
possa render um caldo equivalente a 300 horas de
diversao. Entre as atividades que poderac ser
apreciadas neste tempo todo, a predominancia e de
lugares comuns no género: a possibilidade mais
divertida é a de — a pé ou montado em algum animal

cerca cle 650 no tc
51mpiesmenta ﬁcar .;;r~:

|mp-::rrtantES e _-
rendem extras n rt ) ferr 1

pedacos de armr
COmMo amntece #' *
vocé pode custunnzar
praticamente toda a vestimenta

do seu personagem. L

SNy

Se ainda assim vocé nao ficar '

satisfeito, entra em cena a possibilidade
de reunir 0s amigos e fazer de tudo.
Neste aspecto, a diferenca entre as
versoes para Xbox 360 e PC sao
gritantes. £ que enguanto o console

permitira no Maximo quatro jogadores ;é_‘":?r'

em uma mesma campanha, no 4
computador esse numero salta para

16. E 0 mais proximo gue vocé

estara de um MMO, palavras da

propria Ascaron Entertainment.

i
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Multiplataforma

Visual

old school

Se vocecurtiu o queé juvenil e
coloridaco de Friendorfoe,
saiba que agorad historia é
um pouco diferente. A arielde
Web of Shadows puxa mais
para a velha Nova York, assim
como rolou com 0s primeiros
episodios da série, portanto
usa e abusa de filtros que dao
um ar mais sébrio a aventura.
Nao deixa de ser bacana.

MEMASTER 4

1*11-
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> 0 herdi que nunca
bate e s apanha tem
mais um desafio de vida
ou morte pela frente,
Vai, Aranha!



Feito para matar a fome por um Novo fi
NO Mata-Mmata desenfreado e na preser

. Contrariando vozes que teimam em chama-la de
sacana por se aproveitar de onze em cada dez
lancamentos cinematograficos para fazer jogos meia-boca
e coloca-los rapidamente no mercado, a Activision decidiu
mudar. Agora que nao ha mais nenhum filme da série
“Spider-Man" previsto para os proximos meses (s6 em
2011, entao ate la tem bastante chao pela frente), o
estudio simplesmente deu sinal verde para que uma
produtora independente entrasse em cena com uma
historia completamente nova a respeito do super-heroi

da Marvel. Web of Shadows é mais ou menos isso:

um "esquenta" para matar o tempo enquanto
“Spider-Man 4" nao chega.

Se i1ss0 € ruim? Nao de acordo com o material mostrado até o
momento pela Shaba Games, a desconhecida produtora
responsavel pelo projeto. Desta vez, a trama diz respeito a volta
do vildo Venom e do seu plano maquiavélico de contaminar toda
a cidade de Nova York com um virus capaz de criar uma legiao

PREVIEW

pider-Man:
Web of Shadows

modo como 0s outros personagens
— pedestres, herois e viloes —
relacionam-se com voce.

Antes que voce nos pergunte o
porqué de se importar com o que
acham de Spider, e preciso deixar
bem claro que o grande vilao dessa
historia toda € Venom. Isto significa
que nada impedira o jogador de
formar aliancas com ditos vilées da
Marvel, @ muito menos de lutar
contra eles caso seja a sua opcao.
ExcecOes a essa regra existem e,
como em um bom jogo de acao,

consistem nos tradicionais chefes de

cada estaglio. Embora prometa um

me do herdi, game insiste
ca de celebridades da HQ

@ M'ultipiéta.fmma.
E o " .. ’ --"I
Activision
Shaba Games
@ Acado
ﬁ Final dt}"am':}

variado leque gue inclui até mesmo figuras que jamais
apareceram em um game do género, a produtora s6 divulgou

um nome na praca: o do voador Vulture. Como o
cara é fera em se locomover nas alturas, cabe ao
jogador a tarefa de ficar atento a objetos atirados
pelo vildo para que seja possivel reagir — a tempo, é
claro — com o lancamento de toneladas e mais
toneladas de telas.

de clones do proprio cara. O governo dos EUA
decide fechar o acesso a cidade, que obviamente se
transforma em um verdadeiro caos, e avisa que é
hora de os agentes da SHIELD entrarem em acéo. A
partir dai, tudo seria bastante previsivel se nao fosse
por um detalhe: vocé também foi infectado. Sendo
assim, é preciso trabalhar contra o tempo para
derrotar Venon e descobrir uma maneira de impedir
que as simbioses continuem acontecendo.

SEM A GALERA

Ao contrdrio do que acontece
com 0s demais games do heroi,
Web of Shadows nao planeja
incorporar uma modalidade de

multiplayer a campanha solo.
Na verdade, os produtores
querem entupir o jogo de itens
coleciondveis e afins, de modo
que vocé demore bastante para y
enjoar e colocar o DVD de lado. ,

»2> Enquanto o novo
filme nao chega, os fas
podem se divertir
soltando teias em
Web of Shadows

Dinamica do uniforme
Assim como rola no game inspirado no mais recente filme ‘
da série (i1sso ai, o0 que tem um Peter Parker emo demais para o |
nosso gosto), Web of Shadows insiste na mecanica representada
pela diferenca existente entre o uniforme tradicional e a estilosa
roupagem negra. Essa € a alma do Jogo, Ja que a maioria dos
desafios consiste em saber administrar os pros e contras de cada
“versao”. E aquela velha historia de agilidade contra forca, com a | -
diferenca de que agora a sua escolha influencia diretamente no o

‘ GCAMEMASTE?R > 49



consiste na alternancia dinamica

entre dia e noite. Parece bobo,
mas enfrentar um inimigo
durante a noite pode nao ser tao
facil como a luz do dia.

50 { CGAMEMASTE®

”.TOA 1
Clear!

“Prequel” quer ser melhor em tu
devendo — inclusive nos oito to

. Se vocé parar para folhear
uma GameMaster antiga |

e procurar pela analise de
S.TA.LK.E.R.: Shadow of
Chernobyl, vera que — apesar
dos elogios bem merecidos - a
principal critica coube ao tempo
transcorrido entre o anuncio do
jogo e o seu lancamento. “Um
otimo jogo para anos atras” foi
a ideia por tras do texto
publicado na epoca. Clear Sky
tem tudo para nao passar pelo
mesmo problema. Praticamente
pronto dentro dos estudios da
GSC, o novo FPS busca narrar os
acontecimentos que tomaram forma anos antes
do episodio original. Por conta disso, a trama
acontece em 2011 e coloca o jogador na pele

de um novo protagonista: um mercenario
contratado para trabalhar contra aquele mesmo
Strelok do primeiro game.

Por se tratar de um “prequel”, o game apresenta o
jogador a um cenario diferente do visto
anteriormente: a area ao redor da usina nuclear de
Chernobyl, por exemplo, € cercada por arvores e
outros vegetais.

Nao é preciso ser nenhum vidente para saber que
os planos de trazer a paz acabam falhando - do
contrario, a série nem existiria —, mas o0 que Interessa
e que seu personagem nao sabe disso. Desta forma,
ele esta livre para se unir aos mais variados grupos,
realizar tarefas e subir em seus respectivos rankings.
Um dos grandes destaques do novo game, allado a
estas novas quests paralelas, consiste ainda no modo
como 0s NPCs se comportam. E que muitas das
missoes exigem, por exemplo, que voceé conquiste e
administre um determinado territorio. Uma vez
dominada, essa area podera se tornar pacifica (caso
0s INIMIgos expulsos decidam partir para outra), ou

do O que o or
tUOSOS anos de atraso

£
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ginal ficou

" novo, 0s combates prometem ser quentes

i

o <

Muitos misterios envolvem o acidente de
Chernobyl retratado no primeiro game

conturbada (caso eles desejem voltar para 1a).

QOutra novidade bastante animadora diz respeito a
variedade de armas e equipamentos no geral: ja que
o numero de tarefas é maior, os produtores querem
garantir que voce tenha no que gastar seu precioso
dinheiro. O destaque fica com os itens que podem ser
utilizados na customizacao da sua armadura, que
agora também passa a definir os locais aos quais vocé
tem acesso. Grosso modo, voceé so podera alcancar
certas areas do Jogo caso possua um nivel de
protecao adequado. Ainda bem, ne?
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adroes do mar, que

eliminam inimigos sem dé
L]

O epitafio de Rafael Sabatini, autor italiano

responsavel pela obra homonima na qual
Captain Blood € inspirado, deixa bem claro o que
se deve esperar dos trabalhos do cara: “nasceu
com o dom da risada e com o senso de que 0
mundo era louco”. O texto que serve como base
para o game da SeaWolf é prova concreta de que
ISSO nao € exagero. Publicado em 1922 e aclamado
pela critica da epoca, o romance narra a trajetoria
do azarado medico irlandés Peter Blood — um
rapaz que sempre nutriu uma incontrolavel
vontade de ser pirata. Mas, apesar do nome
sugestivo, acabou navegando rumo a uma vida
mais nobre. Uma vez preso e condenado a
escravidao, Blood consegue fugir e seu destino,
obviamente, € o mar.

Literatura bacana a parte, o que talvez menos
importe em Captain Blood seja toda essa esséncia do
original: marcado por inumeros adiamentos (o
lancamento estava programado para o primeiro
Xbox), 0 game preza pelo basico que deve cercar um
Jogo envolvendo piratas: a pancadaria. Por conta
disso, os controles nao poderiam ser mais intuitivos.
Dois botdes sao para ataque, um é para defesa, outro
para agarroes e um comando extra define o uso de
uma pistola no estilo “golden gun®, igual a do

classico GoldenEye. Embora pareca
pobre demais, o sistema de combate
ainda se apoia na criacao dos
tradicionais combos — basta
combinar botoes diferentes e torcer
para que saia algo legal — e em um |
esquema que promete presentear :
0 jogador com pontos de experiéncia |
apos cada batalha. Como ja é |
de praxe, estes servirao, |
posteriormente, para desbloquear | R
armas e movimentos.

Outra faceta de Captain Blood, como nao poderia
deixar de ser, atende por combates em larga escala
Isto €, a bordo de navios e contra embarcacoes
inimigas. Recheada de detalhes impares, esta parte do
jogo nao depende apenas da habilidade do jogador
em manusear armas como canhoes e lanca-chamas,
mas tambem do seu talento em navegar e driblar
obstaculos como a instabilidade causada pelo vento.
O interessante é que caso algo dé errado e vocé
queria partir para o0 mano a mano, basta derrubar
aquela tradicional ponte em direcao ao veiculo
iInimigo e arregacar as mangas. Caso Dr. Blood e sua
trupe facam o dever de casa, o navio inimigo é
sequestrado e adicionado a sua tropa.

\ /LY

Texto > Matheus Bourg

@
PC/X360
@ 1C Company
&

&2 SeaWolf
a Aventura
g Final do ano
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Sem preconceito
A pancadaria per aqui € tao
gratuita'que sequerexiste um
antagonista definico: vocé
desce o sarrafo em centenas

de soldados ingleses,
espanhois, portugueses,
holandeses e por ai vai. Quer
brigar? Fique a vontade.
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0 visual de Spyborgs lembra muito o da serie
' Ratchet & Clank. Os produtores sao os mesmos
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Bionic Games

™ Rllas

Aventura

LN PREVISAD

2009

Para criangas?
Apesar da propaganda
envolvendo o tal “desenho
animado matinal’, Spyborgs
conta com um script que deixa
muito material infantil no
chinelo. As piadas sao dcidas e,
muitas vezes, envolvem até
mesmo 0 uso de palavroes

v

-xclusividade do Wii,
game promete a cara e

0 sabor daguele

desenho animado

digno das suas manhas
de domingo ik

game lembram muito um

_ PIR desenho animado.

Quando antigos funcionarios  Portanto, espere por piadas
da Insomniac e da High graficas e cenarios que
parecem feitos a mao

Impact Games anunciaram a

formacao de um novissimo estidio com sede na
Califérnia, EUA, poucos foram os blogs e sites
especializados que nao piraram com a novidade.
Pudera: assim que pintou no mapa das produtoras
ocidentais, a Bionic Games anunciou que o seu
primeiro projeto seria patrocinado pela Capcom. O
resultado atende por Spyborgs — um jogo que sera
lancado com exclusividade para o Wii.

A definicao é mais ou menos assim: trata-se do
game inspirado em um desenho animado que nao
existe mas que, se fosse de verdade, seria exibido nas
simpaticas manhas de domingo. Trocando em miudos,
é um jogo infantil. Vocé assume o comando de uma
trupe de super-herdis que devem unir seus poderes em
uma misteriosa luta contra os mais variados tipos de
vildes. A premissa de pancadaria gratuita s6 nao toma
conta da obra porque a influéncia dos produtores (da

'l o

0 game esta envolto em muitos mistérios da
produgao. Mas logo novos detalhes serao liberados

série Ratchet & Clank) € que sobressai: do visual dos
personagens as armas e habilidades esquisitas, tudo
em Spyborgs foi desenhado para divertir.

Com suporte para dois jogadores, 0 game é
programado para funcionar na base da parceria entre a
dupla de herdis escolhida. Pouco se sabe sobre quem
ou o qué estara disponivel a nao ser por um robd
chamado Bouncer e por uma figura conhecida como
Kinetic. Os nomes sugerem e vocé deve ter notado:
cada criatura possui poderes especiais. Livre para
alternar entre eles a qualquer momento caso esteja
jogando sozinho, o jogador deve se acostumar com a
idéla de que cada estagio exige um tipo especial de
poder. E € ai que entra a rotatividade: vocé jamais
terminara a campanha principal sem testar cada opcao.

Em se tratando da jogabilidade, Spyborgs preza
pelo manuseio tanto do Wii Remote como da
extensao Nunchuk. O curioso, porém, é o capricho dos
produtores quando o assunto é diversificar a parada:
como rola naquelas tradicionais compilagées de
minigames, 0 jogo oferece espaco para os
mais diferentes desafios.

Em parte, um aspecto que contribui com o
afastamento da monotonia consiste nos intervalos
comerciais que pintam comumente na tela.

Jogaveis e extremamente divertidos, eles prometem
passatempos rapidos como secoes de tiro-ao-alvo ou
de whac-a-mole.



Com equipamentos extraterrestres, os combates
ficam muito mais interessantes

R

Void

Abusando do fascinio pelo Triangulo das Bermudas,

game

. E praticamente impossivel assistir
a alguns minutos de Dark Void
sem associar 0 mais novo projeto

assinado pela Capcom a uma irreverente

obra: o tal do Guia de Sobrevivéncia a
Zumbis, uma extensa pesquisa realizada
pelo norte-americano Max Brooks.

No game que deve chegar apenas na
metade do proximo ano, o jogador
assume a pele de Will, um piloto
profissional que acaba sendo capturado
por aliens ao sobrevoar a misteriosa
regiao do Triangulo das Bermudas.
Engolido por essa nova dimensao
chamada de “void"”, o cara se une a
uma forca de sobrevivéncia criada por
outros humanos abduzidos e decide
lutar contra a "etezada”.

Dark Void é divertido como essa breve
descricao e, apesar de ser um shooter em
terceira pessoa, diversificado o suficiente
para evitar que vocé caia na monotonia. E
possivel dividir o jogo em duas frentes:
primeiro ha o game de acao tradicional

e

Mostra a abducao de seres humanos

=
@4‘ X360/PS3/PC
Lﬁ (3 pcom

| -
@ Airtight Games

-+
"
%

Iimponente
Mesmo.em estagio inicial de
desenvolvimento, Dark Void
exibe um visual pra la de bacana
que destaca a imensidao dos
cenarios e a tradicional “draw-
distance”. Fora isso, ainda é
preciso destacar o excelente
trabalho de arte destinado a
modelagem de tudo que
envolve os Watchers, a raca
alienigena que deve ser
destruida na aventura.

que envolve metralhadoras,
explosoes; depois, toda essa acao
evolul para combates aéreos. Antes
que vocé nos pergunte sobre naves
espaciais (falaremos delas logo,
logo), é valido ressaltar que o grande
destaque de Void atende por um
jetpack capaz de transportar Wil
com facilidade pelos cenarios. Basta
aclonar um botao e se segurar em
um objeto para que este levante voo
e tenha inicilo um verdadeiro jogo de
equilibrio. Neste campo, a fisica |
parece cumprir o seu papel sem :
dificultar exageradamente a sua vida — s
& necessario ficar atento para nao ser
jogado longe por explosoes e demais
projetels lancados pelos inimigos.

Considerando que vocé consiga ficar no
ar por tempo suficiente, é interessante
atentar para oportunidades especiais. A
mais divertida consiste em sequestrar um
OVNI e controla-lo livremente, causando
destruicao aos extraterrestres.

7 e e\ ——

>> Ninguem merece ser
sequestrado por
alienigenas e depois ter que
enfrenta-los um a um para
sobreviver, Pelo menos voce
usa as armas deles...

Ainda ha, por exemplo, a
possibilidade de buscar
upgrades para aperfeicoar o
seu inventario. E que tanto o
seu jetpack como a sua
armadura, nao esquecendo ainda do seu
arsenal, podem ser modificados ao longo
da jogatina. E, ao menos de acordo com a
Capcom, esta deve durar cerca de 15

©

boas horinhas.
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Texto > Matheus Bourg

li 1C Company
I |
&= Action Forms Limited

@ Tiro
@ Final do ano

Poder da mente
Um dos pontos mais
interessantes do game consiste
em uma mecanica secundaria
chamada Mental Echo. Ela
permite vivenciar os tltimos
momentos de vitimas
encontradas no navio. Uma vez
dentro destes flashbacks, vocé
pode até mesmo modificar a
organizacao do cenario antigo
com o intuito de melhorar a sua
situacao no futuro.

1

— -

Surpreendente como BioShock e gelado como
Lost Planet, FPS oriental quer conquistar a Ameérica

Pense rapido: quantos bons games que vocé

. conhece foram produzidos pela ex-URSS? Se é

que de fato existiu algum, & bem provavel que ele
tenha sido patrocinado pelo conglomerado

1C Company — um grupo formado por 20 estudios
Independentes sediados em Moscou. Caso contrario,
e mais provavel ainda que um nomezinho
desconhecido passe a ser a sua resposta: Cryostasis.
Anunciado ha pouco mais de trés anos, o FPS esta a
poucos passos de chegar ao PC — plataforma
exclusiva, pelo menos até o momento - e de
mostrar, de uma vez por todas, o porqué de tanto
burburinho em torno do seu lancamento.

Veja bem: um modo bem simples de sacar o mote
por tras de Sleep of Reason é entender que o game vé
no gelo todo aquele carinho e mistério que o classico
Bioshock viu na agua e na submersa cidade de
Rapture. Por aqui, 0 jogador assume o papel do
meteorologista Alexander Nesterov, também conhecido
como a ultima alma viva a habitar uma embarcacao
russa abandonada ha décadas em algum pedaco do
Polo Norte. Todos, com excecao do protagonista,
morreram devido as altas temperaturas impostas por

uma condicao misteriosa que, ainda por cima, fez com
que muitas das vitimas se transformassem em
impledosas criaturas bizarras. Agora, cabe ao jogador a
tarefa de se livrar destes monstros e descobrir o que
aconteceu com a antiga tripulacao.

Esta missao, ao contrario do que acontece com a
maioria dos FPS, nao depende apenas do seu
talento com o gatilho. Na verdade, o que realmente
conta e a sua capacidade em fugir do frio e em
manipular os variados estados fisicos da matéria.
Nao entendeu? Funciona mais ou menos assim: se
um objeto vira gelo, ele também pode derreter. E
tudo o que derrete pode vir a congelar novamente.
Isso vale para absolutamente tudo dentro do game,
mas principalmente para o funcionamento das
armas (todas datadas da década de 40) disponiveis
ao jogador. Em outras palavras, boa parte do titulo
consiste em buscar abrigo em locais quentes para
evitar nao apenas a perda de energia, mas tambem
0 desgaste de seus principais itens.

Pode parecer complicado demais, mas cada
instante de Cryostasis promete valer a pena. Alem
da fisica, a obra trara uma
direcao de arte de causar
arrepios. Como dizem na
Ucrania, € pegar no mouse
para morrer de frio.

>>Lugares inospitos,
temperaturas baixissimas,
criaturas monstruosas e
muito mistério, Sera que ja
NA0 VIMOs 1550 antes em
outro game?

| i, :
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Previews de ultima hora dos melhores lancamentos

Plataformas: X360/PS3/Wii/PS2/PC

Call of Duty: World at War

Activision Treyarch ¢ Tiro Dezembro de 2008
Desenvolvido em cima da mesma tecnologia utilizada no aclamado Modern
Warfare e inspirado nas batalhas da Segunda Guerra Mundial, o quinto episodio da
serie quer deixar o preconceito historico de lado e ser o Call of Duty mais sombrio
gue voce ja viu. As batalhas escolhidas foram as do Pacifico e os inimigos, soldados
loucos da Guarda Imperial Japonesa.

Plataforma: PC

Diablo Il |

Activision Blizzard - Blizzard (e RPG 10: Sem previsao
Depois de torturar os fas com anos de especulacao, a Blizzard finalmente
mostrou ao mundo o terceiro episodio da saga de maior sucesso da casa. Situado
vinte anos apos os eventos de Diablo I, o game traz o perigo ao mundo de Tristram.

Plataformas: DS

JThe Last Kin
of Africa .

Produtora: Focus Home Int. Desenvolvimento:
Focus Home Int. Género: Aventura Previsao: 2008
Definido como uma releitura
. adaptada do point-and-click
Paradise do PC, o game é 0 mais novo
trabalho da mente inquieta de Benoit
Sokal. O jogador assume o papel de
Ann Smith, a Unica herdeira do trono
de Maurania, um ficticio pais africano.
A caminho do reino para assistir aos
ultimos momentos de seu pai, a moga
sofre um acidente de aviao e precisa
idar com uma crise de amnesia que a
coloca em uma violenta parte da nacao.
Sokal promete desafios interessantes.

Plataformas: X360/PS3/PSP/PS2/PC |

JPES 2009

Produtora: Konami Desenvolvimento: Konami
Género: Esporte Previsao: Final de 2008

Misteriosa que so ela, a

Konami define o novo Winning
Eleven como uma refinada tentativa
de diminuir a distancia entre as
peladas da série e o futebol de
verdade. Com isso em mente, 0
estidio promete “inimeras adicbes”,
que vao do chute no visual até novas
movimentacoes e controles
inovadores. Nos ja vimos esse filme
antes, entao s6 nos resta torcer. o
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a aventura,
Snake § ainda mais

0 ?EVIE\II 7

"’"#‘* - durdo, mesmo que a idade
| o ok S % tenha trazido mais
Textn > Fabio Santana _ o AP . . dificuldade para sua vida

A missao extrema de Snake para salvar o mundo

A confortavel poltrona preta e a televisiva abracam os sofismas de uma felina
iluminacao noir convidam ao repouso, mas  Meriwether. “Quais sao os seus sonhos?”, prepara
0 copo de uisque, intocado, nao deixa mentir: ela. “Bem, eu diria que o projeto dos meus
David Hayter esta tenso. “Entao, quem é David sonhos...”, interrupcdo, sobreposicao: “Deixe seus
Hayter?”, pergunta Lee Meriwether, sonhos te guiarem. Uma mensagem de esperanca
apresentadora do programa
ﬂ i Celebridade Moralista. O
desconforto do entrevistado é
a , compreensivel: ela, icone da TV
Konami : : g
americana, Miss America em
, 1955, Mulher-Gato no filme
#= Synergex do Brasil 5 >
Batman” de 1966 e a voz sedosa
a : da ainda sedutora Big Mama; ele,
A{;aﬂ F [ ]
idolo nos féruns de internet,
- & - AV "
12 216 online) roteirista dcj filme “X Me_n e a
eterna voz aspera de Solid Snake.

» Um conflito de geracoes, um
é Illlll.l. interrogatorio, antes que entrevista,
' entrecortado pela propria
8 5 condutora. O jovem artista mal tem
chance de se posicionar, enquanto
a reduzida platéia do minusculo

auditorio e a presumida massa do

L BT

) (Quando nao € possivel se esconder, 0 esquema é descarregar as metrancas em cima dos inimigos,
outro lado da transmissao principalmente se forem do esquadrao Frogs. Estes sim lhe incomodam e muito em MGS4
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0s combates tém maior importancia no game,
Ataque sem ser visto que € mais divertido

para os jovens de hoje, de David Hayter”. E, na
projecao acima da mesa de centro, os dois
helicépteros que se bombardeavam chegam a
um termo. Palmas. A Hayter, destrocos
Incandescentes em queda, so resta a queixa
muda: “Eu nunca disse isso..."

Desafia a l6gica: ap6s mais de trés anos de
espera desde o primeiro teaser, a primeira coisa que
vocé contempla depois de selecionar “New Game”
nao é um jogo, ou mesmo parte dele, mas um
video com atores reais. Pensando melhor, tal
esquete é a esséncia do que é Metal Gear Solid 4.

E a sua mente tomada de assalto e chacoalhada
como se estivéssemos no 2001 de Raiden e do
hermetismo de MGS2. E a encenacdo que conta
muito sem tudo mostrar. E a retomada do tema
favorito, a manipulacdo. E o didlogo do ficcional
com o real. E, enfim, a materializacao fidelissima
dos conceitos de Hideo Kojima, criador da série e
contradicao encarnada em designer de jogos.

O homem (semideus, segundo alguns sectarios)
que mais de uma vez prometeu nao assumir mais a
cadeira de diretor em um Metal Gear, para depois
voltar atras, subiu novamente ao seu posto favorito
para por fim a um arco de histéria de mais de
50 anos. E o fez como sabe: megalomaniaco no
propésito, polivalente nos estilos, hiperbélico no
tom, loquacissimo na narrativa. Sem concessoes,
sem atalhos. Apenas deixando correr, livre como

0 esquema de
furtividade esta ainda mais
bacana. Agora, vocé pode
ate revistar os guardas
pegos desprevenidos

P53

A camuflagem da
OctoCamo é essencial para
consequir esconderijo
sequro no meio do fogo
" cruzado da querra

>MGS2 fol um acontecimento natural.
Ele deveria, segundo a vontade de
Kojima, encerrar a série, e teria feito isso
justamente como desejaria: de forma
ambigua. O traco caracteristico do
designer € a insinuacao€€

nunca, o seu génio criativo — sempre de maos
dadas com seu espirito contraditorio.

Os temas recorrentes

MGS2 foi um acontecimento natural, ébvio até.
Ele deveria, segundo a vontade de Kojima, encerrar
a série, e teria feito isso justamente como desejaria:
de forma ambigua. O trago caracteristico do
designer € a insinuacao, é dar somente pistas de
sua inten¢ao. Mas os fas queriam mais € com maior
clareza, e assim se fez. Dilatando a diegese rumo ao
passado, MGS3 conseguiu langar novas luzes sobre
o presente, dispensando a subversao e os entraves
de interpretacao do jogo anterior. Nao foi o
bastante. Em socorro dos fiéis, sob medida para os
seus anseios, Kojima arquitetou o ato final para
amarrar as duas pontas da vida do heroi Solid
Snake, conciliar as circunstancias de seu
nascimento com a fatalidade de seu destino —o 2
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No meio dos combates,
quem € mais esperto se dd
bem. Snake usa o relevo do
cenario para se esconder e
jogar granadas

Com a camuflagem, é
praticamente impossivel
enxergar Snake. Imagine
entdo os inimigos.
£ surpresa na certa!
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que implica devassar verdades ocultas e revirar
a fauna adjacente.

Apos os eventos de MGS2, os Patriots
aparentemente conseguiram usar suas ferramentas
de manipulacao para encobrir a verdade por tras do
Incidente de Manhattan. Cinco anos apds, em
2014, o mundo vive o cotidiano da guerra. PMCs
(Private Military Companies, ou Companhias
Militares Privadas) sao comuns e, sem fidelidade a
bandeira alguma, sdo contratadas para atuar em
zonas de combate em diversos paises. A economia
de guerra é a nova ordem: quanto mais turbulenta
uma regiao, mais demanda por equipamentos, mais
dinheiro gira. A propria guerra foi descaracterizada.
Soldados, armas, acessorios... Tudo é monitorado
por codigos de identificagcdo. Nas palavras de um
monologante Snake, “Aquele que controla o campo
de batalha, controla a Histéria”.

Nesse contexto, o herdi de outrora, vitima de
envelhecimento precoce, é apenas um soldado em

»>Para apoiar esse efeito
construido, o jogo explora
o tema da sensibilidade,
das coisas invisiveis aos
olhos - vontades.
pensamentos, emocoes.
Tais elementos eram
explorados nas tramas
anteriores, mas aqui eles
penetram o game€<

busca de relevancia. Sem as modernas
nanomaquinas implantadas que dao vantagens nos
confrontos, Solid € uma velha ferramenta que
funciona por teimosia. Contudo, mais do que das
rugas que sobressaem na capa do jogo e lhe
justificam a alcunha de Old Snake, o combatente é
vitima do preconceito vigente no subconsciente

das pessoas: idosos nao servem para nada.
Ironicamente, informacdes culturais, ou memes, era
um dos temas de MGS2, e Snake tentava evitar que
o mundo fosse vitima do controle desses memes.
Agora ele luta para nao ser controlado por um.
Amigos tentam demové-lo, a condicao fisica clama
para que ele pare e, nao obstante, o velho Snake da
prosseqguimento em sua rapsodia belicosa. A
ambivaléncia do maestro Kojima permeia toda a
obra para conduzir ao climax ideal.

Para apoiar esse efeito construido, o jogo
explora o tema da sensibilidade, das coisas invisiveis
aos olhos — vontades, pensamentos, emocoes.
Evidente que tais elementos ja eram explorados nas
tramas dos jogos anteriores, mas aqui eles
penetram o dominio da jogabilidade. A condicdo do
protagonista é vital para o bom desempenho, mas
o indice para a eficiéncia nao é mais um atributo
fisico como era a Stamina de MGS3, sim um
conceito etéreo, Psyche. A barra mede, como nos
termos da psicologia e da psicanalise, o estado
mental do personagem, o que reflete em suas
habilidades: pontaria, velocidade, resisténcia,
recuperagao. Ha um segundo medidor que registra
0 nivel de estresse de Snake e muda com o calor da
batalha e com as condicées climaticas. Para fazer a
devida manutencao das unidades psicoldgicas, vocé
conta com o apoio da conselheira Rose (a
Rosemary, noiva de Raiden de MGS2), que
recomenda, via Codec, desde repouso até ouvir



Com robds como os

Metal Gear Gekko, ninguém
esta sequro ao sair nas ruas.
Cuidado para nao ser

musica (sim, o iPod nao esta ali pisoteado pela ariatura

sO para ser legal) ou outras
coisas que relaxem o velho de guerra (como um
bom cigarro ou uma revista masculina). E uma
preocupacao extra, mas que acrescenta
profundidade aos combates e, se ndao aproxima o
seu estado de espirito do de Snake, ao menos o faz
pensar além das aparéncias.

Muda também a maneira como vocé apreende
0 proprio campo de batalha, ja que cada localidade
visitada é palco de um confronto entre uma milicia
local e os soldados de uma PMC. Como xereta em
luta alheia, vocé pode avancar eliminando alvos
indiscriminadamente, tentar conquistar a simpatia
dos movimentos de resisténcia ajudando-os, ou
sequir a sempre na moda rotina da furtividade. Nao
é um BioShock de possibilidades, mas oferece
alguma variedade na linearidade implacéavel e boas
oportunidades de experimentar os vastos cenarios.

O show particular

Soldados de PMCs, milicias, maquinas,
nanomaquinas, reumatismos... Meros obstaculos no
caminho para o verdadeiro inimigo: o irmao Liquid
personificado no senil Ocelot. Liquid Ocelot busca
sequestrar o sistema Sons of the Patriots, que regula
acoes militares em nivel global, e usa-lo para seus
proprios interesses.

Neste duelo final das serpentes gémeas, Kojima
nao hesitou em fazer um megamix de personagens,
colocando em cena figuras de todo o arco narrativo,
de Big Mama (outrora a lasciva EVA) a Rosemary. Até
gquem ja estava morto € remexido, em um notavel
esforco de continuidade retroativa, a dar novas
Interpretacdes a fatos e pessoas. Dada a dificuldade
em estabelecer releituras convincentes de eventos
passados em literatura, as solugbes criativas de MGS4
neste campo sdo muito satisfatérias, alcancando o

L

A velha caixa de papelao que Snake usava para se esconder ja era. Agora, ele utiliza
um latao de lixo. Muito mais eficiente, ndo acham?

P53

desejado efeito de surpresa sem apelar para decisGes
mal explicadas.

Nesta jornada de reviravoltas, Old Snake enfrenta
algumas das melhores batalhas contra chefes de sua
carreira, em grande parte por causa do conceito genial
por tras da Beauty and the Beasts Corps. As quatro
beldades transfiguradas representam emocoes
diferentes, potencializadas, distorcidas e calcificadas
por sofrimentos acérrimos. Por baixo da couraca fria e
ameacadora, vocé sabe que ha criaturas puras e belas,
tao vitimas quanto vocé dos horrores da guerra. Essa
polarizacao, aliada ao fato de elas se espelharem em
oponentes de MGST, € que torna estes confrontos tao
memaoravels — mas nao mais que um certo duelo
mecanizado. Homenagens como essas as missoes
passadas sao mais que mero efeito do novo jogo. Sao
a propria razao de MG54 existir. Seja nas freqlientes
intervencdes de cenas com o botao X, que ativam
curtos flashbacks, seja nas interminaveis referéncias e
piadas internas, ou ao longo de todo o Ato 4,
overdose de nostalgia em si, a saga de Old Snake se
constroi de memorias. E onde mora a sua maior
virtude reside também a sua fraqueza mais perigosa: a
Intolerancia aos nedfitos. Hideo Kojima deixa claro a
quem sua magnum opus é dedicada, e nao a abre
para mais ninguém.

Acompanhamento inseparavel

A prépria jogabilidade confirma a mentalidade
dirigida aos veteranos. Recursos novos como a
possibilidade de jogar em primeira pessoa e a eficiente
camera por cima dos ombros sao altamente louvaveis,
mas apenas adicionam camadas de complexidade a
um esquema de controle que exibe mais rugas que a
face do protagonista. Com combinac6es de botdes
Improvaveils, até mesmo um connoisseur pode
atravessar o jogo sem ter explorado todas as
possibilidades de movimentos — até porque, a série
nunca teve vocagao para tutoriais nao-intrusivos que
apresentassem os comandos progressivamente, e
agora nao é diferente.

Felizmente, ha tentativas de simplificacao, e a

PRODUCAO
MILIONARIA

Hideo Kojima é um dos
manda-chuvas da industria
de games. Poucos sao tao
poderosos, controlam tanto
dinheiro e gozam de tantos
privilégios, Conheca
algumas excentricidades
dispendiosas de MGS4

que comprovam o status

do designer:

« Proximo a conclusdo do
projeto, mais de 200
funciondrios trabalhavam a
todo vapor, isso apenas na
Kojima Productions
(eventualmente, o grupo de
MG54 e MGO absorveu as
equipes de MGS: Portable Ops e
Lunar Knights).

0 perfeccionismo foi tanto que
0 time tinha um diretor de
rumble, dedicado somente a
supervisionar a vibrado de
controle depois que o
DualShock 3 foi revelado.

- Além das centenas de
funciondrios dentro da Kojima
Productions, a empresa ainda
terceirizou algumas tarefas para
estudios de fora,
principalmente para
modelagem de objetos. Um
deles ¢ a cavia, inc.
(Drakengard, Bullet Witch).

» A fase de pesquisas incluiu
viagens do Japao para o Peru,
Marrocos e Republica Tcheca.
Em cada localidade, cerca de
seis membros da Kojima
Productions estudaram
cenarios, atmosfera, produtos
locais e comidas tipicas, além
de coletar dezenas de horas de
videos e milhares de fotos.

« Dessa vez, nao apenas 0s
integrantes mais importantes
da equipe receberam
treinamento militar, como
também outros fundiondrios
mais novos. 0 conselheiro
Motosada Mori ofereceu
sessoes de tatica, combate
psicologico e manejo de armas.

- Foram quatro meses de
capturas de movimentos,
um recorde,

« Hideo Kojima consequiu
convencer o compositor Harry
Gregson-Williams a escrever
14 faixas para 0 novo jogo,
mesmo ele estando
terrivelmente ocupado.
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continuacao...

« A equipe de som levou

100 dias e utilizou

120 ferramentas especializadas
diferentes para gravar os efeitos
sonoros do jogo. Parte do
processo de mixagem foi feito
no conceituado Skywalker
Ranch por Christopher Boyes,
vencedor de quatro Oscars e
editor de som de filmes como
“Homem de Ferro’, “0 Senhor
dos Anéis” e “Piratas do Caribe”

Boyes mixou cenas com mais de

150 sons sobrepostos utilizando
um sintetizador que 50 existem
cinco iquais no mundo todo.
Ainda assim, Kojima pediu
dezenas de retomadas.

« Por ter lancamento mundial
simultaneo, o processo de
dublagem em inglés e japonés
teve de ser feito ao mesmo
tempo. Somados, foram quase
100 dubladores gravando suas
VOZes para 0 jogo. A versao
americana tem opgoes de
legenda em inglés, espanhol,
francés, alemao e italiano.

« 0 designer de personagens
Yoji Shinkawa fez um processo
de seleao com agéncias de
modelos ao redor do mundo
para selecionar as quatro
femmes fatales que integram a
Beauty and the Beast Corps:
Lyndall Jarvis (a bela ndrdica),
Scarlett Chorvat (bela latina),
Yumi Kikuchi (bela asidtica) e
Mieko Rye (bela africana).

- A agénda de design Logan,
que ja fez comerciais para
Apple, Nike, Toyota,
Volkswagen, Casio e até mesmo
videoclipe para Madonna, foi
chamada para desenhar o novo
logotipo do jogo e fazer videos
extravagantes. Um deles € o
Celebrity Moralist descrito na
introducdo deste artigo, e 0s
demais incluem comerciais
ficticios para as cinco PMCs do
jogo e mais quatro programas
de televisao imaqindrios que
abordam os temas do jogo. 0
produtor associado Ryan Payton
viajou do Japao até a agéncia
em Los Angeles para
acompanhar a finalizacao dos
videos, que foram também
aprovados por Hideo Kojima.

« MGS4 é o primeiro jogo de
PlayStation 3 a preencher
inteiramente um disco Blu-ray
de camada dupla, o equivalente
a cerca de 50 GB.
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mais admiravel é a OctoCamo, que cuida sozinha de
adaptar o uniforme de Snake ao ambiente préximo.

O Threat Ring, um circulo que acusa ameacas
visualmente, economiza consultas ao mini-mapa,
ainda presente no canto da tela. Mais que um invento
simpatico, o Metal Gear MKk. lI, interface entre Snake e
Otacon, é um aliado util ao longo do jogo e ainda
permite apreciar outras distracdes durante as longas
reunides nas intermissoes. Por fim, o Solid Eye substitui
os multiplos visores do passado com trés simples
funcoes: exibe dados uteis em tempo real no estado
neutro e pode virar um dispositivo de visdo noturna
ou um bindculo.

A obsessao da equipe de desenvolvimento por
equipamentos de guerra resultou no mais vasto e
variado arsenal que a série ja teve, e isso, por sua vez,
fez nascer Drebin. O mercador e lavador de armas tem
0s seus momentos na trama, mas & muito mais
importante onde quase ndo o percebemos, de tao
natural que sua presenca se torna: no menu de pausa.
Pela loja de Drebin vocé pode estocar municao, liberar
armas travadas por registro, comprar outras novas e
ainda personalizar seu armamento com acessorios
extras, como miras, silenciadores e lanca-granadas.

A moeda corrente sao os Drebin Points, que vocé
adquire ao coletar qualquer arma que ja possua.
Simples e eficiente.

A tesoura necessaria

A contradicdo, provavelmente intencional, com
certeza inofensiva, flerta com MGS4 insistentemente.
No filme de abertura, no intercdmbio do real com o
ficcional, no exagero de
alivios cOmicos em um
jogo que é tao dedicado a
ser sério, na ironia de uma
linearidade mal disfarcada
em uma histéria que
euforiza a liberdade, na
coexisténcia do verossimil
com o caricato, da beleza
com a ferocidade, da
salvacdo com a destruicao,
da OctoCamo com o
Drebin. Mas,
principalmente, Guns of
the Patriots é o espelho da
alma de um designer de

Snake é quase um velho gaga, mas
ainda manda bem no campo de batalha.
Entretanto, vez ou outra, ele deve usar uma
espécie de emplastro para aliviar as dores
nas costas

jogos que queria ser diretor de filmes — prevalece a
sensacao de que vocé esta jogando menos do que
gostaria e assistindo mais do que deveria. E, ainda
assim, se persistir, vocé descobre que, por baixo do
romance, existe um produto que também ama o fato
de ser um jogo, que impde desafios, oferece prémios
destravaveis, esconde segredos e, depois de tudo isso,
ainda o convida para as tentacdes de um mundo
online de possibilidades infinitas.

A contradi¢ao de um ser provéem das multidées
nele contidas, dizia um famoso poeta americano, e eu
s6 encontro essa explicacdo para MGS4. Pistola, rifle,
metralhadora, fuzil, escopeta, missil, granada, porrada,
faca, revista pornd. Vinganca, édio, dor, tristeza, culpa,
desespero, amor, medo, esperanca, paz. Drama,
comeédia, tragédia, romance, agao, aventura, suspense.
200 funcionarios e nenhum editor. Ninguém para
selecionar, para filtrar, para valorizar o climax, para
dizer que a intensidade das emocdes esta diretamente
ligada a brevidade da cena e que o efeito
magistralmente preparado durante anos para a cena
final se diluiu numa explanacao dilatada.

Fecha-se um ciclo, eterniza-se uma lenda. Ainda
gue com imperfeicoes, testemunhamos a obra mais
sofisticada dessa era da alta definicao e de produgdes
ambiciosas. Metal Gear talvez nunca mais se

apresente com o prenome “Solid"”, e o proprio
criador Hideo Kojima afirmou que é tempo de
abandonar a cadeira de diretor, caso decidam dar
continuidade a série sem o seu personagem mais
emblematico. Felizmente, sempre podemos contar
com a infalibilidade de sua contradicao.




Visualmente pode nao parecer, mas 0 novo

Alone in the Dark nao € muito diferente das
versoes anteriores. Nao, a Eden Games nao enganou
vocé: 0 jogo realmente se passa no Central Park e
vocé pode usar qualquer carro abandonado para
chegar onde quer. Em compensacao, a produtora
francesa fez questao de manter intactas duas das
caracteristicas mais marcantes (e precarias) da série:
angulos de camera confusos e um sistema de
combate nem um pouco intuitivo.

E possivel jogar tanto em terceira quanto em
primeira pessoa, mas o fato é que vocé nao consegue
adotar apenas uma dessas visdes e completar a historia.
Primeiro, porque certas acdes s6 podem ser feitas em
um determinada visao — e impossivel atirar nos INIMigos
em terceira pessoa, por exemplo. Segundo, porque
nenhuma das duas funciona a contento. Em primeira
pessoa, voce tem controle total da camera, mas a
velocidade com que ela se move nao € o suficiente para
considera-la eficaz. Em terceira pessoa, os problemas
sao ainda maiores. Com o corpo inteiro do
personagem aparecendo na tela, tudo o que vocé pode
fazer é usar o analdgico direito para “deslizar” um
pouco a visao na direcao desejada. Para piorar, 1SS0 SO
pode ser feito quando vocé ndo esta sequrando um
dos muitos objetos disponivels no cenario.

Com uma cadeira, um extintor ou qualguer outra
coisa nas maos, 0 analogico passa a controlar os bracos
do personagem. Segure a alavanca para a direita e
depois mova-a rapidamente para a esquerda e ele
desfere um golpe horizontal na direcao escolhida.

Acredite: jogar sozinho nao vai fazer diferenca

-

Esta parte do jogo € interessante. E € 50 ela mesmo...

A idéia é interessante e o funcionamento remete ao
brilhante sistema de combate de Fight Night 3, mas a
impossibilidade de controlar a cdmera, pular e mudar
de visao torna o recurso limitado demais, o0 que
compromete a diversao.

Alone in the Dark tem umas das passagens jogaveis
mais cinematograficas ja vistas nos videogames
recentemente. Ficar pendurado na beirada de um
arranha-céu enquanto uma chuva de escombros vem
na sua direcao nao € uma experiéncia que vocé
encontra em qualquer jogo de agao disponivel hoje.

Fica evidente que a Eden Games tentou dar um novo
félego a série ao incluir novas idéias e mecanicas de
combate. S6 que esses recursos esbarram em defeitos e
decisdes infelizes da produtora, o que tira grande parte
da diversao que ele poderia oferecer. Que o

proximo nao apresente os mesmos defeitos. 2

o i )y AT W
De tantos problemas qur vocé encontra na jogabilidade, fica dificil consequir sentir
medo de alguma criatura bestial. E mais facil assistir a um filme de terror

%) Eden Games
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Joe Perry e um excelente quitarrista e tem diversas
mulheres em seu curriculo. Mas no game ele esta feiosao
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GH: Aerosmith

Velho jogo, velha banda, boa musica, pouco desafio

O Aerosmith viu muitos sucessos VETERANOS DO GAME Na verdade, ele € muito mais facil do

e alguns fracassos durante seus Esta ndo € a primeira vez que 0 que GH3 - considerando, claro, do nivel
quase 40 anos de rock and roll. Em ;;TE’I‘E'SEEE:[E&M hard pra cima. Dificuldade mesmo, s6 nas
uma eépoca em que estava com a 0 antigo arcade Revolution X ultrmas musicas, quando os solos ficam
popularidade meio em baixa, (que posteriormente ganhou mais rapidos e longos. Até os duelos com

reergueu-se gracas a MTV e acabou se
tornando um dos simbolos da rede de
televisdo musical por alguns de seus
videos se tornarem classicos dos

versoes para SNES, Mega Drive,

PC, Satum e PlayStation) e
também ja tiveram suas
musicas interpretadas em
Quest for Fame, um jogo de PC
em que 0 jogador vivia um

os chefes, que antes eram trés, foram
reduzidos em quantidade e agora vocé s6
mede forcas com Joe Perry (o principal
guitarrista do Aerosmith), que nem é tao

videoclipes. Para inaugurar algﬂ+que Gt e b o apelao” quanto o diabo do jogo anterior.

==Y RedOctane tem tudo pdara ser uma tendéncia nos estrelato. Mas € neste game ' Z

a _ proximos anos (Metallica é o préximo que os misicos de Boston tem Do colégm ao estadio
Musical da lista), a franquia sua melhor perfonmance Melhor do que qualquer enciclopédia

ﬁ 1a2 (até 2 online)

Guitar Hero aproveita a fama da

gamistica. Se bem que, se
lembrarmos que discos inteiros

de rock, 0 game conta a trajetéria da

banda americana e da mais um show de outras bandas podem ser banda da maneira mais divertida que
para os roqueiros do videogame. baixados para Rock Band, fiaa  :  existe: de forma interativa, com vocé
_ Tnbémpn ¥4 cxhsmdoheimihpudes | 10€aNd0" 25 miis
. : . tocando” as musicas deles. Claro que o
- _ exdusivo do Aerosmith poderia S ; S
PS2 » PS3 > Wil Rock melado oferecer mais contetido. Aerosmith é a atracao principal, mas
¥ Depois de Guitar Hero Il, tivemos existern musicas de outras bandas
5 III'I.I.. GH: Rocks the 80's. Os dois jogos eram exatamente também. Os palcos representam diversos momentos
z .

Iguais em seu nucleo, o que mudava era a selecao de
musicas e algumas perfumarias. A mesma afirmacao
pode ser feita a Aerosmith e ao jogo que deu origem a

ele: Guitar Hero Ill: Legends of Rock.

As mecanicas sao iguais, entao, se vocé for um
aficionado pela série e ja tiver aprendido a utilizar as

na vida da banda, como o primeiro show no colégio, a
apresentacao no palco do Grammy e o auge da fama
em que tocaram em um estadio lotado durante o

intervalo de um jogo de futebol americano. A cada

degrau conquistado no modo carreira, uma entrevista
com os integrantes sobre aquele momento particular

em suas vidas. Tudo é complementado por
curiosidades sobre a banda nas telas de loading. Vocé
nao vai ficar um completo especialista em Aerosmith,
mas as informagdes apresentadas sao interessantes
para quem gosta deles.

técnicas de ligado — sequéncias de notas executadas
rapidamente com apenas um acionamento da Strum
Bar — apresentadas em GHIll e que permitem a melhor
reproducao dos trechos mais dificeis, 0 novo jogo vai
ser uma matiné para vocé.
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Sim, por pior que seja o game, Hulk continua esmagando tudinho

Jogo Disponiyel

the?ncdible Hulk

mw.c[arﬁjdmaa.mm.hr

——

E nao importa o tamanho do inimigo, Hulk nao tem medo nenhum

Mostrando que a pressa € inimiga da perfeicao

O paradigma de que game baseado em

filme é ruim continua valendo. Foi assim
com Ilron Man e, infelizmente, com o gigante
esmeralda. O caso do Hulk é uma contradicao. Veja
bem: em 2003 a Universal Pictures lanca o primeiro
filme dirigido por Ang Lee (que nao agradou a
muitos), seguido de um game “genérico”, que
voce finge nao existir apos ver The Incredible Hulk:
Ultimate Destruction — lancado em 2005 pela
Vivendi Universal e produzido pela Radical
Entertainment. Este pode ser chamado de o
melhor game de super-heroéi ja lancado.

Na época de Ultimate Destruction, embora com
referéncias ao filme de Ang Lee, a esséncia do
personagem correspondia mais aos quadrinhos e
esbogava o que os fas queriam, com acao frenética,
um mundo aberto e habilidades para serem evoluidas.
Agora, com o novo filme, novamente a necessidade
de pegar carona no sucesso do momento tornou-se
um dos principais problemas nesta nova aventura.

Deu errado, mas Hulk

continua esmagando
O pessoal da Edge of Reality seguiu fielmente as bases
de Ultimate Destruction, cortando a grande quantidade
de habilidades a serem evoluidas, mas tendo a fisica
Havoc a seu favor. Apenas repetir a mesma coisa de
trés anos atras e aplicar a base do novo filme nao da
muito certo. No PS3, os cuidados com visual e detalhes
tornam a aventura mais convidativa aos olhos, além de
uma jogabilidade na medida e cenas interessantes.

Assim como no filme, a trama é a mesma, entretanto
rola a liberdade de explorar toda a cidade de Nova York
e reduzir 99% dela a escombros é o grande atrativo.

Junte a isso alguns itens colecionaveis espalhados e
vocé gastara algumas horas vasculhando cada canto.
Ha também minigames, estacoes de metré que devem
ser destruidas, e edificios “especiais” que contribuem
para habilitar personagens secretos. Sim, isso seria uma
dose cavalar de diversao, nao fosse a falta de
criatividade e as missoes repetitivas.

No caso da versdo PS2, o game é divertido se vocé
ignorar a perda significativa em quase todos os
aspectos técnicos: visual com texturas chapadas,
alcance de visao limitado e menos missoes. Isso sem
contar os bugs. Limitagdo de hardware? Nao. Ou foi
preguica ou pressa. Pois, Ultimate Destruction,
ainda hoje, é superior a alguns destes aspectos.

A forca do herdi surpreende. Com poucos golpes ele pode trazer o Empire State
Building abaixo. Imagine entao o que ele faz com a casinha dele...
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Dirigir o carro por Paris € um dos piores momentos
do game: eles parﬂem mais caixas de sapato

Esqueca as armas, 0 melhor € lutar com as maos limpas

The Bourne Conspiracy

As pancadarias mais estilosas que vOocé ja viu

Parece até sabotagem. The Bourne

Conspiracy era destinado a grandeza. A
combinacao de combates que parecem uma danga
coreografada de forma exata e mortal e o impacto
seco e destrutivo de lutas de maos limpas fariam o
game arrebentar. Porem, por algum desvio no meio
do caminho, todas essas qualidades foram
comprometidas por falhas e limitagcbes bobas que
poderiam ser evitadas com um pouco mais de
atencao por parte dos produtores.

Como ja ficou claro, a alma do jogo é o seu estilo
de luta. O agente Jason Bourne é uma arma humana
perfeita. Ele é capaz de analisar seus inimigos em
milésimos de segundo e, a0 mesmo tempo, pensar na
melhor forma de nocautear seus alvos ou em como
usar os elementos a sua volta como armas eficientes.
O desafio do jogador deveria ser esse: aprender a usar

0 game € tao ruim que nem o ator que interpreta Jason Bourne nos cinemas, Matt
Damon, quis emprestar seu rosto para o titulo. Assim, ele nao morre de vergonha

as habilidades do agente. Porém, os combates sao
divididos em duas partes: a parte chata, na qual vocé
controla o agente e fica restrito a atacar com uma lista
limitadissima de combos (pouco mais de quatro
variacoes); e a parte legal, na qual os golpes sao
usados automaticamente de forma brilhante.

Vamos combinar: nao é preciso ser nenhum génio
para pensar como seria legal se houvesse combos
novos para habilitar ou, no minimo, um sistema de
esquivas e contra-atagues manuais. S6 ha um tipo de
defesa e nada mais. Os combos chatos séo so o
caminho para encher a barra de adrenalina e ativar 0s
golpes automaticos. Gracas a adrenalina, basta apertar
um botdo para que Jason agarre o inimigo e detone-o
com uma sequiéncia de golpes que resulta em muitas
fraturas. E tudo muito bonito e impressionante, mas
nao é interativo. Poderia, a0 menos, exigir que o
jogador executasse alguns comandos indicados na
tela, mas nem isso. Esta mesma adrenalina serve para
ativar um “senso” especial que muda o estilo de visao
e permite enxergar de forma absurdamente clara a
localizacao do inimigos. Mais facil impossivel.

Outro aspecto que compromete a qualidade é o
comando do personagem com uma arma equipada.
A qualidade do controle cai absurdamente quando é
preciso sacar uma arma e mirar, pois o agente fica
duro com uma tabua, move-se com dificuldade e nao
permite alternar a mira entre alvos com facilidade.

As coisas ficam ainda mais feias quando é
necessario pilotar um carro: um retrocesso aos tempos
em que Os carros virtuais pareciam caixas de sapato.
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‘Battlefield: Bad Company

Estes soldados nao querem guerra. Querem roubar ouro

Porque as guerras vem e vao, infinitamente...

A série Battlefield se consagrou nos PCs
dentre os games de tiro com visao em
primeira pessoa (FPS). Vislumbrando um mercado
mais abrangente, a DICE também mostrou servico

levando Battlefield 2: Modern Combat para os
videogames. Agora com o poder do Xbox 360 e do
PlayStation 3, a franquia ganha mais um belo
adicional interessante a sua biblioteca:

Bad Company. Tanto na maquina da Microsoft
quanto na da Sony, o resultado é diversao de
qualidade. Na pele de um soldado, vocé vive em meio
a uma guerra ficticia contra a Federacao Russa e
mercenarios. Entre bons momentos e risadas
alternados com a vontade de querer acabar com

seus companheiros de combate, no caso da
campanha solo, o supra sumo da diversao fica
mesmo no modo multiplayer.

Grosso modo, se vocé passar o olho sobre Bad
Company nao vera muita evolugao no género FPS. No
maximo se impressiona em poder destruir casas,
objetivos e veiculos de maneira bem realista (isso é
bom demais). No modo campanha para um jogador,
a histéria € uma coopia do filme “Three Kings” (Trés
Reis) de 1999, com um final bem canastrao. Ao
longo de sete missdes, vocé deve seguir ordens e
cumprir objetivos.

Mas a proposta do game nao é ser levado a sério,
mas sim divertir. Isso fica claro nos didlogos e cenas
bem-humoradas. De atrativo adicional, além do
arsenal interessante, existem as armas colecionaveis e
as barras de ouro a serem encontradas. S6 faltou

mesmo um pouco de Inteligéncia Artificial, tanto em
seus aliados quanto nos inimigos. Do que adianta
pegar um rifle Sniper e avancar cuidadosamente
eliminando alvos na surdina, quando um de seus
companheiros sai atirando e entrega sua posicao?
Pior ainda: um tanque de guerra atirando em vocé e
o tapado do seu aliado, com um langa-foguetes em
maos, nao faz nada!

Se a campanha solo é bacana, o multiplayer é
excelente com capacidade para 24 jogadores. O
modo Gold Rush se destaca ao permitir definir a
classe de seu soldado, gozar de habilidades e ainda
obter extras. O objetivo da brincadeira é atacar o time
adversario e proteger o seu ouro (e vice-versa).

Como resumo da obra, Battlefield: Bad Company é
um dos mais bem-humorados, e talvez o mais
bem-sucedido, FPS do ano.

Nao pense que seus companheiros ajudam. Pelo contrario, eles revelam sua
posicao pois atiram para todos os lados, Pelo menos, sao imortais
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X360

ET: Quake Wars

Copia xerox dos PCs diretamente para 0s consoles

Enemy Territory: Quake Wars é um

lancamento requentado e se existe algum
género que nao permite “repeteco” € o de tiro.
Lancado em setembro do ano passado para os PCs,
tornou-se sucesso em pouco tempo. Uma conversao
para os consoles foi anunciada pouco depois, mas
alguma coisa se estragou no meio do caminho.

Requentar um game nao funciona muito bem. Esperamos que a Activision tenha
aprendido a licao com Quake Wars. Que feio, hein!

Xung Fu Panda

Ah, se todas as adaptacdes fossem assim

Com exce¢ao de um ou outro jogo baseado

em filme que usa as idéias, mas nao a
cronologia dos eventos da franquia, a grande
maioria € uma meleca. Acontece que a tal
produtora Luxoflux acertou em cheio em Kung Fu
Panda. Finalmente, um titulo criado a partir de um
filme que funciona sem usar idéia requentada,
controle confuso ou visual mediocre.

Pelo contrario, a impressao é de que o jogo foi
criado sem pitacos dados pela produtora do filme. O
que explica direitinho a razao pela qual ele funciona é
que o titulo tem qualidade para andar sozinho, ele
nao usa a animagao como muleta, um recurso
trivialmente utilizado em adaptacdes.

E jogar o game significa ter controle decente sobre o
personagem, outro ponto positivo, porque a acao
extrapola 0 “anda e soca”, e envolve ainda o uso de
combos, incluindo a possibilidade de ampliar a
guantidade de golpes a medida que se avanca na
partida. A camera funciona e o cenario permite uma
dose de interacdo! Em termos de desafio, KFP é

Para se adaptar ao console, pouca coisa foi feita.
Basicamente os produtores tentaram compensar a
auséncia de um mouse com um sistema fajuto de mira
automatica. Nao que a novidade ndo funcione, ao
contrério, ela funciona tdo bem que acaba tirando
todo o desafio das partidas.

Se por um lado as batalhas sao agitadas e exigem
muito reflexos, a historia é chata e ndo merece a sua
atencao. O modo principal de jogo nao fica muito
acima do nivel de qualidade do enredo. As missdes vao
pipocando na tela sem maiores motivagoes e nao existe
nenhum tipo de narrativa.

Para tentar estender um pouco mais 0 jogo, existem
algumas missoes secundarias. Na sua grande maioria,
consistem apenas em desativar e ativar bombas e ate
destruir computadores.

Sem nenhuma explicacdo, em alguns momentos
vocé parece fazer parte de uma tropa de elite, com
soldados que executam tiros com uma precisao
iImpressionante, em outros a burrice é tanta que é uma
pena nado ser permitido acionar o fogo amigo. R

Jogo Disponive|
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competente em prender a atencao de todos que
colocarem as maos no titulo

A cereja do bolo fica por conta da dublagem do
Panda, feita pelo ator Jack Black (que também
emprestou a voz a animacao). O cara é hilario e
consegue dar um carisma ao personagem que
seria impensavel se a produtora tivesse optado por
uma voz generica. NA

Panda + kung fu = combinacao que fara vocé rir até nao poder mais
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KOF 98 Ultimate Match

Lembra das tardes de contras com 0s amigos? Elas voltaram!

Digam o que quiserem, mas a SNK

é a Unica empresa capaz de fazer games
de luta tao legais quanto os da Capcom!
E para celebrar o décimo aniversario de seu
game de luta definitivo, a empresa decidiu
presentear os donos do velho PlayStation 2
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Para muitos gamers (inclusive aqui na redacao), King of Fighters é quase uma
religiao. Portanto, cuidado ao tentar zoar 0 game

Spore - Criador de Criaturas

com uma versao nova de The King of Fighters
98, com extras o bastante pra deixar vocé com
um sorriso igual ao do Coringa!

Pela primeira vez na histéria da franquia que
receberda um novo game em breve para os arcades
(a cobertura completa de The King of Fighters XlI
vocé viu na GameMaster 41), é possivel jogar
com praticamente todos os personagens da
saga Orochi, o que inclui o ultra-apelao time
dos chefes (Geese, Krauser e Mr. Big), o
Ninja Eiji Kisaragi e as versdes Orochi de
lori e Leona.

O game também tem cenarios em 3D que foram
construidos especialmente para esta versao, além
de uma trilha sonora refeita. Mas se vocé gosta do
classico, é possivel mudar as configuracoes no
menu principal. Mas a boa e velha jogabilidade dos
games da SNK, com especiais, explosoes, elenco
colorido e muita gritaria, continua.

KOF 98 Ultimate Match é um show de porrada e
é bom pra veteranos e novatos. Eu garanto! AH

Seu toque pessoal na evolucao das especies alienigenas

O novo big-bang do génio Will Wright ja tem

data marcada pra explodir. Mas enquanto o
universo nao é criado de fato, no dia 7 de
setembro, ja é possivel comecar a praticar suas
habilidades de todo-poderoso. Uma espécie de

A competicao é: quem consegue fazer o bicho mais feio. Na intemet, os jogadores
estao usando toda sua criatividade para conseguir 15 minutos de fama

teaser de Spore, o Criador de Criaturas permite que
vocé dé vida aos espécimes que poderao
posteriormente habitar seu planeta quando o jogo
completo for lancado.

Sua criatura comeca como uma massa amaorfica, a
qual vocé pode adicionar — com pontos de DNA —
boca, olhos, nariz, ouvidos, bracos, pernas e mais uma
batalhoada de bugigangas evolutivas.

Elas podem ser meramente estéticas ou essenciais
para a sobrevivéncia do seu “rebento” quando for
arremessado a natureza selvagem de Spore. Ha uma
barra de complexibilidade que ndo pode ser
ultrapassada, mas raramente ela vai impedir sua
criatividade. Depois de pronta, um test-drive é sua
chance de se apaixonar pela sua cria ou descarta-la
do processo evolutivo.

Altamente intuitivo, o editor de criaturas pode
garantir algumas boas horas de diversao. Seja na
busca por uma criatura mais apta a evolucao ou a
bizarrice suprema. Ou ambas. Lembre-se:
aqui vocé é Deus. 3V
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Space Invaders Extreme

PSP e DS/ Acao

E bom ver que um jogo com 30 anos de idade
pode se modernizar e conquistar um publico
acostumado ao frenesi da modernidade. Space
Invaders Extreme comemora o0 trigesimo
aniversario de um dos titulos mais famosos da
histaria e se renova com muitas cores e um
estilo de jogo diferente, mas que ao mesmo
tempo nao foge do original. Agora, ao som de
muita musica eletrdnica, vocé passa por fases
coloridissimas, enfrenta inimigos mais
“inteligentes” e pode até fazer combos. Para
finalizar, hd chefes dificeis e que exigem
estratégia para vence-10s. Para que isso gesse
certo, foram incluidos tiros especiais.
Surpreende pela renovacdo, mas ndo espere
por um “supergame’. G

Toki Tori

Wii / Puzzle

As idéias aplicadas em Joki Tori nao sao
originais — muito menos o game, que ja deu
as caras no GBC —, mas, em conjunto, elas
funcionam bem no novo titulo de WiilWARE.
Assim, as fases quebra-cabecas no estilo de
Lode Runner se uniram ao visual de Lemmings,
fazendo com que o jogo apresente um desafio
crescente e compativel com todas as idades.
No game vocé controla um passarinho
amarelo que deve resgatar seus irmaozinhos
que estao 4 merce de bichos estranhos. Para
1550, € necessdrio observar onde estdo os
ovinhos e fazer um caminho que possibilite o
resgate de todos sem ficar preso em algum
lugar ou ser atingido pelos inimigos. Existem
Itens que ajudam a atravessar alquns
obstaculos. Mas e preciso pensar! G

afgi

Plataforma: 'V

Dr. Mario
Online RX

{

{INRERD 80

Plataforma: \Wii
Produtor: Nintendo
Distribuidor: Nintendo
Tipo: Puzzle
Jogadores: 1 a 4

Definitivamente, Dr. Mario ndo é um
Jogo compativel com o meu cérebro.
E complicado formar fileiras
horizontais ou verticais de pilulas da
mesma cor para eliminar os virus.
Enfileirar nao é o problema e, sim,
evitar que uma peca de uma
determinada cor caia em cima de um
virus de outra. Quando Isso acontece,
a treta para tentar contornar a
situacdo é grande. E ai que esté o
grande segredo do game: por mais
simples que ele possa parecer, ele
obriga a pensar rapido.

Para dar uma modificada no que ja é
quase perfeito, a Nintendo incluiu um
modo chamado de Germ Buster.
Nele, vocé deve apontar para a tela e
puxar e arrastar as pilulas que caem.
Pena que falta precisao e vocé
preferira jogar o modo normal. GP

M Cocoto Fishing Master

N 4.0

Plataformas: \Wii e DS

Produtor: \Warner Bros. Interactive
Distribuidor: Eidos

Tipo: Corrida

Jogadores: 1 a 4

A intencao foi das melhores: recriar a
experiéncia do desenho animado em
um jogo acessivel. Acontece que nao
é toda faixa etaria que conhece 0
desenho. Para gquem nunca assistiu,
alem de nao fazer nenhum sentido,
Wacky Races ainda tende a se tornar
enfadonho no decorrer da partida. Na
verdade, mesmo o pessoal das
antigas vai enjoar rapidinho do jogo
porque nao ha muito desafio, com
excecao de vencer as 24 corridas
disponiveis para habilitar a biografia
dos personagens. Os controles
lembram Rock and Roll Racing, do
SNES. A diferenca € que aqui a tela
alterna entre visao aérea e lateral.
Mesmo com as excelentes animacoes
e a simplicidade, 0 jogo peca
justamente por ser limitado demais.
Mas garante algumas risadas. NA

de seres maritimos e nem viajar por um dos cinco

Produtor: Neko Entertainment lados existentes no mundo do game. Ha ate

- Desenvolvedor: Neko Entertainment

Tipo: Simulacao
Jogadores: |

O ditado "ta estressado, va pescar’nao pode ser
aplicado a Cocoto Fishing Master simplesmente
porque este € um unico simulador de pesca que
consegue irritar vocé. Pense comigo: vocé paga

sete dolares, compra o jogo para relaxar e nao

consegue pegar um peixinho. Desse modo, vocé
nao conseguira colecionar as mais de 30 especies

chefes de fases que vocé nao conseguira

enfrentar. O problema todo esta nos (inuteis)
controles. Por mais intuitivos que eles parecam
ser, nao funcionam nem com reza brava. Na

carreto. Mas i
Que hora para um jogo nao saber vender o
seu peixe, hein?. GP

teoria, voce deve pressionar o botao A e levantar
e baixar o Wil Remote rapidamente para lancar a
linha. Quando o peixe morder a I1sca, basta girar o
Nunchuk como se fosse o carretel e esta feito o

550 S@ sua paciéncia aguentar.



Tabelao de Reviews

Mais um més se passou e o as revistas de games do mercado. GM »» GameMaster Gl »» Gameinformer
Tabelao esta de volta. Este Alias, vocé ja leu o nosso review na NGB »> NGamer Brasil Play > Play Magazine
més o grande destaque foi 0 pagina 56? Analisamos o game D&T > Dicas & lruques para PlayStation ~ EGM>> EGM EUA
capitulo final de Metal Gear Solid, profundamente e, por isso, ele nao ROX'>> R. Oficial do Xbox no Brasil EDGE »> Edge Magazine
que recebeu boas notas de todas recebeu a nota maxima. EGMBR >> EGM Brasil
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Para quem quer encontrar um passatempo rapido e barato

NBA Smash!

Os g|gantes da NBA do tamanho da tela do seu celular

* Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft Prego: RS 10,00 Operadora: Todas

Em época de Olimpiadas, o mote

da vez é o esporte. E nem so6 de
futebol vive o brasileiro. E por esse
motivo que a Gameloft investiu na
localizacao de NBA Smash! para os
aparelhos celulares brasileiros.

Em um esquema dois contra dois, o
game segue a linha do classico NBA Jam
e conta com todos os atuais jogadores da
liga norte-americana de basquete.

O diferencial é que 0 jogo nao se passa
nas quadras dos times oficiais e, sim, nas
ruas e guetos, no melhor estilo de
basquete de rua. Em uma parceria inédita
com a National Basketball Association
(NBA), a produtora fez um trabalho
primoroso, veloz e dindmico em relagao a

e,

l HHH— I

Na p-eie dos habllldnms astros da HBA vocé ira voar, literalmente,
para dar uma bela enterrada e humilhar os adversarios

70 { CAMEMASTER

jogabilidade. Os passes sao precisos e 0s
comandos respondem muito bem até
mesmo no teclado numérico dos celulares
mais simples.

Nao pense que as famosas
"enterradas” ficaram de fora. Além disso,
é possivel fazer combos entre os passes de
um jogador para o outro para aumentar
os pontos. NBA Smash! também conta
com uma barra de especial que, quando
cheia, libera enterradas e movimentos
especiais no meio do jogo — bolas de fogo
e tabelas se despedacando sao so alguns
destes efeitos especiais. Um avancado
modo carreira permite ao jogador criar
seus proprios atletas em um modo de
edicao um pouco simples, mas nem por
1s5so menos divertido. Melhor ainda, vocé
pode competir no campeonato nacional

P T
(—ffr"r'r‘gp

" -3'

"*'L iH YES

e L N i s

de “street” usando os atletas que vocé
criou contra os times oficiais.

Excelente pedida para os fas de
basquete e até para os que nao
conhecem muito bem o esporte.

NBA Smash! é sem sombra de dlvidas o
melhor jogo deste esporte ja lancado
para mobile. Diversao garantida.

2>Nao pense que as
enterradas ficaram

de fora E possivel
fazer combos para
aumentar os pontos
€ vencer os
adversarios fortes€<€



Midnight Pool 2

Porque uma ‘sSinuquinha” nao faz mal a niguém
El - Distribuidora: Gameloft Produtora: Gameloft Prego: RS 10,00 Operadora: Todas

Belas garotas e uma mesa de

sinuca. Para muitos homens essa é
a combinacao perfeita. Midnight Pool 2
traz ao todo 11 jogadores contando com
os Ja conhecidos Brian e Melissa. Quanto
mais vocé acumula vitdrias, mais vocé
junta grana para gastar na loja do game
com equipamentos que melhoram sua
performance. Isso sem contar com as
valiosas dicas do mestre, que mais parece
aquele tiozinho que vive no boteco da

| _ , Nada melhor do que encacapar umas bolinhas indo para casa.
esquina da sua casa. Divertido e completo.

Pelo menos a namorada nao vai reclamar do bafo de cerverja

& Battle of Britain: Commando

.++» Ou 0 clone mais cara-de-pau da série Metal Slug

€+ ++ ONLINE Para jogar: limao.miniclip.com/games/commando/br/

Tudo bem que é uma copia

descarada de Metal Slug, mas
quem joga admite: e divertido para
caramba. O design das fases e os
personagens carismaticos também tém
muito da franquia da SNK. Commando é
ambientado no ataque inglés contra os
alemaes na Segunda Guerra. O Unico
problema é que, por ser em flash, o
loading € demorado. Os estagios sao muito
faceis (tirando os chefes) e os comandos
sao bem simples.

Para quem nao pode jogar Metal Slug no trabalho, Commando é
a 0pcao. 50 nao deixe seu chefe te pegar jogando!

&> Escape the Krematorium

seed Este Sim € um jogo para quem € macho de verdade

oo - Para jogar: baixakijogos.com.br/flash/escape-the-krematorium/index.htm|

Bizarro e intrigante. Escape the

Krematorium € o tipico game de
terror estilo aponte e clique, sé que com
muito mais elementos. Seu objetivo é,
como o nome do jogo diz, escapar de um
crematorio. Nao se sabe ao certo como
vocé foi parar em uma sala cheia de
defuntos, mas isso é explicado no decorrer
do game. Se vocé nao tem medo de
escuro, pode se aventurar em EtK.
Uma dica: jogue sozinho e sem ajuda, a
experiéncia fica muito melhor.

a dead body

Acordar com um susto nao é uma experiéncia agradavel. Agora,
acordar dentro de um necrotério cheio de presunto € pior ainda

-

Nosso guia “esperto” ajuda vocé na hora de
escolher onde gastar seu rico dinheirinho nas
lojas online de Sony, Nintendo e Microsoft.
Deixe de ser mao-de-vaca e compre logo!

& Wolf of Battlefield: Commando 3
© Preco: US$ 10,00
Devemos

respeitar a

(apcom, que
ressucitou uma
franquia da qual

ha muito nao se
tinha noticia
alguma. 0

problema é que

essa ressureicao nao agradou muito aos fas da série
classica. WoB: Commando 3 adquiriu um tom
cartunesco, parecendo seus concorrentes atuais
(leia Assault Heroes 2). E bem simples, porém,
divertido. E para os donos de PS3 que ndo
conheciam a franquia, € uma 6tima oportunidade
para atirar para todos os cantos com metralhadoras
com municao infinita.

& Soulcalibur © Preco: US$10,00
Fiel a versao do
Dreamcast, 0 game
esta quase perfeito.
Com todos os
personagens (e
todos os seus
respectivos
figurinos) do
console da Sega,
Soulcalibur s6 peca em um tinico aspecto: nao possui
modo online. Se vocé estava esperando para trocar
espadadas com seus amigos remotamente, pode tirar
seu cavalinho da chuva. Tirando isso, 0 game continua
atual e deveras divertido. E um dos melhores jogos de
|uta de todos os tempos e vale as dez doletas gastas.

& Streets of Rage || © Preco: US$ 8,00
Que Final Fight,
que nada!

Beat 'em up de
verdade era
Streets of Rage Il.
Quem teve um
Mega Drive sabe
do que estou
falando. A melhor
versao do game saiu agora em maio para o Virtual
Console e j& bateu alguns recordes em downloads do
console da big N. Vale lembrar o famoso estagio do
elevador. Bons tempos que podem ser revividos
gracas ao saudosismo da galera da Nintendo.
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Sua porta de entrada para mundos distantes na frente do PC

Texto > Vitor lritto

>Grand Chase Season 2
e Maple Story

As duas novas apostas da LevelUp! no Brasil simplificam o
género e trazem agao com cara de brincadeira de crianga

| " - e ' S £]

Quando se pensa em MMO, | u
imagens de elfas curvilineas, orcs :
musculosos e graficos monstruosos vém
a mente de quase todos os jogadores
do genero. Eles estao acostumados a
passar horas vagando por dungeons
iImensas enfrentando hordas e hordas
de monstros atras de itens ou de uma
skill nova. Depois de

i _"'_-.__7-"_-:-- X & Fr 1 PR SR~
um tempo, ha grandes L*Jfﬂ_ﬁff ? . - e uennod
chances de o game se o = | 134, | =
tornar repetitivo N g— T LAt

e macante.
Lembrando que a
diversao tambéem € um = | e AWS e
fator importante na RE=Y . e A BLGRACED )7,

hora de escolher um : i : Rt R EEEEDJF
Jogo, a LevelUp! traz

para 0 Brasl duas 5035 el el st e OO S (2> tosloomess e 0 jogador
= = an W "T-‘;",.ﬂ::"!':‘f; Ve oAV B Wa oW E'\"E ﬂ.ﬂ_'lﬂﬂl’ﬂl‘ﬂﬂﬂﬂﬂmﬂﬂﬂ 0 ; :

OPGOEs para quem quer s s " cr Y SRR AN _ﬁq}:’;"—l’“’—' == ' pacional ainda tem muita lenha fique livre para

e s er rf‘;_ﬂﬂﬁlﬂﬂ[ para queimar. Cadavez maisnovos  alternar entre os

5 e s ' A e = jogadores entram nesse mundo

continuar com aventuras

pelos mundos infinitos personagens a
de um RPG online sem precisar ‘ Lutas animaaas hora que desejar — 0 que nao quer dizer
obrigatoriamente se matar em quests Grand Chase Season 2 mantém alguns  que a possibilidade de mudar entre os
Interminavels. Com essa promessa, dos pontos fortes da versao anterior e volta ~ varios personagens seja o ponto principal.
chegam Grand Chase Season 2 e a disponibilizar para o jogador trés dos O sistema de jobs também oferece novas
Maple Story. A primeira vista o visual personagens principais logo de cara. Os habilidades e armas conforme se progride
simples pode enganar um pouco quem outros podem ser adquiridos conforme o como em qualquer bom MMO. Também,
pega o jogo pela primeira vez, mas, jogo avanca por meio de desafios os Pets e as Dungeons continuam

depois de alguns minutos, o cel-shadding comprados com pontos, inclusive o presentes, tanto no modo Missao como no
dos personagens de GCS2 e o estilo mais personagem exclusivo da versao. Assim, se Coliseu e nas areas de PvP, que faz do jogo
simples de MS passam para 0 segundo elimina o sistema de escolha dos pontos uma mistura de sidescrolling, RPG e luta, o
plano e a acao assume o primeiro lugar. fortes de uma classe especifica, deixando que deixa dificil a acao ficar repetitiva. Os
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Jogo Rapido

Dragon Ball Onfine, jogo que tem a supervisao do proprio
criador da série, Akira Toriyama, e é desenvolvido pelos
estidios NTL, Bird Studio e Shueisha, deve reabrir as
contas para o BETA até novembro e deve chegar no
mercado japonés em 2009.

DC Universe Online, desenvolvido pela Sony Online
Entertainment, contard com a presenqa dos velhos
conhecidos dos quadrinhos. Até 0 momento, no entanto,
50 ha informacdes sobre a participacdo de
Super-Homem e Batman como NP(s.

A 2K anunciou o seu primeiro MMO: Champions Online. Dos
mesmos criadores de City of Heroes (a Cryptic Studios),

0 jogo esta em desenvolvimento para PC e para

X360 — muito embora a Microsoft ainda ndo tenha

aprovado a idéia.

controles simples no melhor estilo arcade,
com quatro teclas de comando e o0s
direcionais voltam a dar as caras, mas com
varios comandos extras que acabam nao
sendo de muita utilidade durante o jogo e
por isso mesmo nao interferem em quase
nada na diversao.

Maple Story, por outro lado, lembra
ainda mais um jogo de plataforma para
0 SNES. Com suas quatro classes iniciais
bem conhecidas dos adeptos do género e
jogabilidade simples, o jogo flui muito
facilmente, sem grandes complicacoes

Todas

Como a maioria dos jogos

{ HAMPIIWY

DRLIVE

tanto para aqueles que buscam evoluir seu
personagem quanto para quem quer
apenas entrar no modo PvP e sair no braco
com outro jogador (embora outras opcoes
mais tranquilas existam, como participar de
um casamento com lista de convidados

e presentes).

A jogabilidade e que puxa 0 Jogo um
pouUCo para baixo. A resposta dos
comandos é lenta e as vezes € mais dificil
de se lidar do que com os chefes dos
dungeons
(principalmente
no comeco). Nao
é nada dificil se

Abaixo, uma tela que mostra
uma rara calmaria em Grand
Chase. A direita, uma confusao
generalizada diverte jogadores no
novissimo Maple Story

s GECO00

online, os itens poderao ser
comprados com cash. Entretanto,
a grana que voce consegue no

game ajuda na economia
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0 beta fechado para
Atldntica Online, da
desconhecida
Ndoors, comecou
sexta-feira, dia 18
de julho.

Os jogadores
registrados pelo site
www.fileplanet.com
puderam comecar a
jogar trés dias antes
dos outros usuarios.
0 acesso ao beta foi
concorrido e
congestionou a rede.

perder nos cenarios multicoloridos, no meio
das explosoes, golpes e jogadores correndo
para todos os lados. E mesmo com uma
quantidade incrivel de itens, armas,
acessorios e packs para o jogador, a
maioria € muito cara ou demora muito
para poder ser usada por qualguer um
que naoc compre vantagens usando o seu
rico dinheirinho. Afinal, a diversao
tambem tem seu preco.
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O lugar para voce torrar suas economias com games e acessorios

Se vocé nao pode jogar

Guitar Hero o dia inteiro, nao
pode levar seu console com vocé (nem
mesmo o Guitar Hero: On Tour do DS),
ou adora entrar na onda de brincar de
Air Guitar ( que e quando vocé faz de
conta que tem uma guitarra em maos e
se apresenta com um instrumento
invisivel), a Candide tem a solucao para
0s seus problemas. A empresa lan¢a no
Brasil o Guitar Hero: Air Guitar Rocker.

Supreendentemente, o brinquedo é
extremamente divertido. O produto é
composto por um pequeno alto-falante,
duas palhetas e uma fivela estilizada. Ao
prender todos os acessérios na calca, basta
movimentar a palheta em frente a fivela
para que a musica comece a tocar.
Dependendo da velocidade do movimento,
a cancao e executada corretamente.
Mesmo que parega simples, tocar a guitarra
invisivel exige habilidade, pois cada cancao
possul um modo de ser “tocada” — rapido,
lento ou alternando a velocidade.

O volume pode ser controlado no alto-
falante que imita uma caixa de som. Além
disso, ha um botdo que toca a musica,
permitindo que vocé conheca a cangao
como ela realmente e, e o seletor das
faixas. Dez musicas que vao de
Black Sabbath a Van Halen acompanham
o pacote. O mais legal é que todas elas
estao no Guitar Hero original.

Ha cartuchos extras com novas
musicas para o brinquedo, mas a
Candide informou gue ainda nao ha
previsao para eles chegarem ao Brasil.

Para completar o show, vocé tem que
fazer a sua apresentacdo, executando os
movimentos como voce estivesse

™M < CGAMEMASTE?®

Guitarra invisivel

Brinquedo diverte tocando mus

cas em qualquer lugar
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No alto-falante vocé
seleciona as musicas. Ha
um cartucho com dez delas
que acompanha o
brinquedo. Mais cartuchos
devem ser lancados com
novas cangoes
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A fivela é um sensor
que capta oS movimentos
de uma palheta
magnetizada. Dependendo
da velocidade na qual vocé
toca, a musica é executada
de diferentes formas

tocando uma guitarra.

E, para nao incomodar os pais com o
volume alto das cancoes, é possivel
usar fones de ouvido. A diversao de
quem toca — e também de quem
assiste — & garantida.

Produto: Guitar Hero Air Guitar Rocker
Fabricante: Candide
Preco sugerido: RS 199,99

Site: www.candide.com.br o

Fotos: Nelson Alves Ir.



Nos da Customizar.com.br transformamos
qualquer imagem em um adesivo de altissima
qualidade para customizar seus aparelhos
eletronicos, colocando a sua cara no seu
celular, iIPOD, Notebook, Video Games.
Fazendo com que ele seja unico entre os
outros milhares de aparelhos.

A Customizar.com.br usa adesivo importado
que permite uma facil aplicacao sem deixar
bolhas, e apés a remocao nao ficam residuos
(cola) na superficie adesivada.

Customize seu Celular
i-Pod,Notebook, Video Game

customizar.com.br
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Texto 2 Joao Luiz Bernardes Jr.

Pesquisador do INTERLAB - Labaratirio de Tecnologias
Interativas. Departamento de Engenharia de
Lomputacac e Sistemnas Digitais Escola Politecnica - LISP

joao.bernardes@poli.usp.br
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O INTERLAB realiza pesquisas em trés grandes
linhas: Entretenimento Digital, Realidade Virtual e
Tecnologias Interativas aplicadas 3 Educagdo. Na
linha de Entretenimento Digital, nosso foco esta nos
tecnologias para jogos. A pagina do INTERLAB pode
ser acessada em www.interlab. pcs. poli.usp.br
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Onde vocé aprende como seus jogos favoritos sao feitos

Usando Engines

Saiba como as ferramentas podem se comunicar entre si

Més passado falamos sobre

engines e que O primeiro passo
para escolhé-las é conhecer os
requisitos de seu jogo e achar uma
ferramenta que os atenda. Mas é
preciso pesar outros fatores.

E comum escolher uma engine
pela linguagem de programacao que
ela usa. Vocé conhece bem uma
linguagem e quer usa-la, entao escolhe
uma engine por isso. Grande erro!
Assim, vocé limita muito suas escolhas
por um motivo menos importante do
que parece.

Se vocé utiliza uma linguagem como
Delphi, Java, C++ ou C#, pode ter sido
dificil aprendé-la. Mas, agora que
aprendeu, dominar outras é bem mais
facil (pode confiar)! Pode ser muito
mais simples aprender uma linguagem
nova do que fazer um game inteiro
usando uma engine ruim. Se vocé
insiste em se limitar a uma linguagem,
escolha C++. A maioria das engines

Site da Blender, ferramenta que auxilia na criacao de games. 0
mais legal é que muitas engines sao gratuitas

78 { CAMEMASTE®
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Gamestudio
Speafications

 (Gomestudio
Download

»E comum escolher
uma engine pela
linguagem de
programacao que e€la
usa. Grande erro!
Assim vocé limita
suas escolhas<<

ainda as usa. Assim suas opcdes nao
diminuem tanto. Mas uma das
melhores engines disponiveis (e de
graca), o Panda3D, usa mais Python.

Se a linguagem nao é um bom
critério, a quantidade de informacao
sobre a engine é vital. No comeco, vocé
ndo saberd usa-la. Ai, um manual bom,
referéncias boas, tutoriais para
iniciantes e exemplos de cédigo (quanto
mais melhor) sao essenciais. A maioria
das boas engines também tem uma
comunidade ativa em foruns e que

Na GameMaster 41,
perguntamos a engine utilizada e 0 jogo
da imagem. A engine é a Ogre3D e 0 jogo
¢ 0 MOTORM4X

studio

'R.'E:D]‘j':l"" 3D

Authoring System

No site do GameStudio,
www.3dgamestudio.com, vocé encontra
informacdes para poder criar seus jogos
sem muita complicacao

ajuda muito nos apertos.

E como falamos antes, vocé pode
precisar de mais que um engine. E
comum usar uma engine para graficos,
som e interacao, outra para redes e
outra para fisica. Mesmo se vocé usar
uma engine soO, ela ainda precisa
“conversar” com as outras partes do
seu jogo: os modelos 3D — o Blender
(www.blender.org), musica e efeitos
sonoros, por exemplo. E importante
escolher engines que se comuniguem
facilmente. Os foruns sao o melhor
lugar para pesquisar nessa area.

Para facilitar seu trabalho, algumas
otimas engines gratuitas ou baratas
sao: 0 Ogre3D, o Irrlicht e o Torque,
além do Panda3D. Para fisica temos
ODE e Newton. Para redes, veja:
www.gamedev.net/community/forums/s
howfaqg.asp?forum_id=15 (resposta 8).
Mesmo para quem nao programa, ha
muitas opcdes, como o GameMaker
(para 2D) ou o GameStudio.
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LOJA TATUAPE
Rua Tuiuti, 1547 loja 38

Fene: (011) 6190-2528 -

" ?_ LY 3
~UA COMPRA EM TOD@® f '
& —=!  BRASIL LOJAS CENTRO

Loja 1 - Rua Sta. lfigénia, 295 2° andar loja 215/216 -

M e Fone: (011) 3333-2092 / 3362-2206 - Fone/Fax: (011) 3224-9418
f:u OWIE L a;; T IUwU? Loja 2 e 3 - Galeria Sdo Paulo - principais entradas:
ara co S @ outras P“’"Wﬁis acesse Rua Sta. lfigénia, 364 - Rua Aurora, 200 - Rua Vitoria, 257
www.fratellogames.com.br Loja 118 - Fone: (011) 3331-7006 - Loja 238 - Fone: (011) 3331-7014

* A Garantia de 1 ano deve ser considerada somente para os mnsnlas PEE Sligg
* O valor anunciado a vista é para ﬁagamntu somente em dinheiro. O aparalhu anuncig
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GAME SHOP

PARA ANUNCIAR i
BIG Games

AQUI, LIGUE:
(11) 3038-5093
(11) 3038-5097 DIVERSAO DE VERDADE
ou mande um e-mail para: s
publicidade@europanet.com.br '

Hou: Tios: HOUSE GAMES ‘o ¥

TUDO PARA O SEU VIDEOGAME ;

EDMF‘H.A VENDE * TROCA * ASSIST. TECNICA

LAN GAMES * CAMP, DE VIDEDO GAME IIE
VENHA JOGAR PSZ2 POR HORA Games p/ X ng 353
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Todo o Site |
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Sem Juros :

X BOX 360 PlayStation 3 Nintendo Wii

RS 1.299 00 I R$ 899 00

Games p/ Wi

f 3326-EHJ45 a partir de - a partir de R a partir de RS 89.00 /.

mequEﬁEcuman m;m@mi (19) 3 2 4 3 2 4 4 4 www.bigboygames.com.br
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Esta tudo aqui.
Livro oficial com 292 paginas.

BRADYGAMES
298 1A OFICIAL EM PORTUGUES
SUIA OFICIAL EM PO .
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= Escrito por Tim Bogenn
% Rick Barbo

56 R$ 29 20

@ ainda incly;
su_p er PﬁSter co
Garanta ja o seul!

Ligue para 0800 55 76 67 ou
o7y acesse www.europanet.com.br




Por 2 Fabio Santana
fabio@europanet.com.br
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Um papo-cabeca com um estudioso dos mundos Vvirtuais

Pesos e medidas

Os percalcos que a Sony enfrenta na industr

a dos games

Ja comegou errado. No primeiro dia
de marco de 2007, praticamente
uma semana antes da coletiva de
imprensa da Sony na Game Developers
Conference, um site holandés divulgou
informacoes sobre uma rede social do PS3.
Naquele dia conturbado, o blog Kotaku
publicou maiores detalhes, recebeu um
ultimato da Sony para nao levar a noticia
ao ar, ignorou a adverténcia, entrou para a
lista negra da empresa e virou noticia no
mundo para, horas depois, voltar as pazes
com a Sony. O conteudo da noticia, entao
ainda um rumor, quase tinha se perdido
no turbilhdo do conflito.

De la para ca, o servico PlayStation Home
passou de “salvador do PlayStation 3" aos
olhos mais deslumbrados a “incognita
torturante” no portfélio da Sony. No servico,
cada usuario podera criar sua contraparte
digital com graficos realisticos (diferente dos
minimalistas Mii da Nintendo) e habitar seu
proprio espaco virtual, que podera ser
adornado com itens conquistados. Sera
possivel também conversar com outros
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A Home integrard as funcionalidades do PlayStation 3 em um ambiente 3D com
interacao social. A Live do Xbox 360 tem a interface simples, mas ja existe ha anos

habitantes virtuais e convida-los para sua
casa. Jogos poderao ter funcionalidades
especificas dentro da Home, e também
havera arcades e outras atracoes, como
bilhar e boliche. Havera espaco para eventos
também. E possivel, ainda, que incluam um
servico de entrega de pizzas. Ou nao...

O lar da Sony tem aspira¢des de mansao.
Nao, de palacio de Dubai! Parece uma Babel
que almeja o céu e nunca se conclui: era
para estrear no final de 2007, foi adiado
para meados de 2008 e, depois, para final
deste ano. E nao me surpreenderia se ainda
se arrastasse um pouco mais.

Desde aquele agitado dia de marco, o pai
do PlayStation, Ken Kutaragi, se aposentou
e Phil Harrison, o evangelista da Home,
deixou seu cargo na Sony. Nao importa:
desde os alicerces, a Home parece uma
construcao sem mestre-de-obras, um lar
sem direcdo. Em desenvolvimento desde
2005, esperou-se até maio deste ano para
que o presidente da SCEE, David Reeves,
admitisse a dispersao: “De certa forma,
estavamos nos esquecendo dos gamers”.

Tanto tempo se passou que
tivemos tempo para
questionar: “Para que
precisamos da Home
mesmo?”. Agora a luta sera
pela relevancia em um mundo
que ignorou Second Life, foi
dominado pelos Mii e ja

»>>Enquanto a
concorréncia (leia-se:
Xbox Live) s6 vem
crescendo em cima

de seus acerfos, a
Sony continua a
lutar contra suas
tenazes raizes<<

sinaliza o advento de avatares no Xbox 360.
Tao melhor seria se a Sony inaugurasse um
quarto & cozinha para depois construir
novas dependéncias.

Enquanto a concorréncia (leia-se: Xbox
Live) s6 vem crescendo em cima de seus
acertos, a Sony continua a lutar contra suas
tenazes raizes. Ainda é, com poucas
novidades, a empresa que consagrou o
walkman, o disquete e o cd player sem
precisar se ocupar com conteudo. A Sony &,
por exceléncia, uma empresa de hardware.
Mais: € uma organizacao de estrutura
predominantemente vertical, em que nao
ha intercomunicacao (ou ha pouca) que
possibilite que os produtos e servigos se
integrem, que permita que a bendita XMB
seja acessada durante os jogos.

Esforcos recentes sinalizam novos tempos
na companhia — a ascencao de Howard
Stringer a presidéncia, o primeiro ocidental
no cargo, € uma dessas acdes. SO espero
que as medidas nao demorem a surtir efeito,
POIS ja nem me importo mais de ser um
"'sem-teto digital' no condominio conhecido
como PlayStation 3, e € possivel que o povo
também fique cansado das promessas
politiqueiras de “moradia para todos".
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"sujeito aprovagao de créedito junto ao financeiro c/juros

Imagens ilustrativas -

Tudo para o seu videogame e PC

Precos especiais para lojistas. Consulte! Visite nosso site:

Enviamos nossos produtos via sedex para todo o Brasil.

Financiamos em até 36 vezes* (11) @

Aceitamos 0s cartes Rua do Seminario, 222 - Centro - Sao Paulo - Em frente a igreja Sta. Ifigénia

(esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia) - A 200 metros da estacao Sao Bento do Metro.

Visa W = ()] Hipercard o |
Horario de funcionamento: Segunda a sexta das 8h as 19h, sabados das 8h as 17h.




Em prol da cUItura gamer.iw

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a memoria editorial’do universo gamer, por meioda
disponibilizacao digital das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atraves de um processo

" minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade

.' impecavel.

| E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas

' revistas nao deve ser aceito - denuncie!

T
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Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

tambéem com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. |
Contamos com voceés!

Digitalizado por: €VIl artnas |

Editada por: | r h,u,_” f 1S 1{:{\\1” noy acompanit no factbook & para donpfes tnfre tm
condufo afravis do nosso t~mails
Revista: evil_arthas ¥ facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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