


SONIC BOOM © FLASH KICK ©
ARREMESSO ° ARREMESSO AEREQ
° SUPER PONTE °* QUEBRA
COSTELAS * RASTEIRA DUPLA °
RASTEIRA LONGA © JOELHADA °
GANCHO FORTE © GANCHO CURTO
° GANCHO LONGO ¢ CHUTE
GIRATORIO ¢ FACAO MEDIO 3 EM 1
* MAGIA FRACA 3 EM 1 * SUPER
COMBO 3 EM 1 * MAGIA MEDIA 3
EM 1 * FACAO FORTE DUPLO ¢
FACAO MEDIO 2 EM 1 * SOCO
CURTO * COICE * FACAO FRACO 3
EM 1 * MAGIA VARIADA 5 EM 1 ¢
MAGIA FORTE 3 EM 1 * COMBO
MEDIO 3 EM 1 * MAGIA 6 EM 1 °
SUPER APELACAO® MAGIA FORTE 4
EM 1 ¢ FACAO FRACO 5 EM 1 °
VOADORA & FACAO 3 EM 1° MAGIA
ea B MEDIA 4 EM 1 °* ARREMESSO 4 EM
N o Rl 1 ¢ FACAQ 4-HIT COMBO

PAGINA 13 |

ZANGIE

SPINNING PILE DRIVER * ATOMIC
SUPLEX * SPINNING CLOTHES
LINE * SIBERIAN BEAR CRUSHER
* SUPER CRUZADO * RASTEIRA
CHUTE DUPLO * PISAQ * APERTOS
AMIGOS * MORDIDA * QUEBRA
0S50S * PILAO * ARREMESSO
AEREO * RASTEIRA 5 EM 1
SPINNING 2 EM 1 * SPINNING 5
EM 1 SPEED SPINNING 3 EM 1
PILE DRIVER 7-HIT COMBO * PILE
DRIVER 2 EM 1 * SUPER COMBO
8 EM 1 * PILAO 5 EM 1
RASTEIRAS 4 EM 1 * SUPER
CHUTES 4 EM 1 * ANTIGAS
APELACOES... * PILAO MEDIO 4
EM 1 * SUPER SOCOS 4 EM 1
SIBERIAN CRUSHER 5 EM 1
SUPLEX 6 EM 1° CABACADA 5 EM 1

PAGINA 9

CHUN-LI

LIGHTNING KICK * KIKOUKEN ¢
DIRETO FORTE ¢ DIRETO * MEDIO
* RASTEIRA * IPPON * PISAQ ¢
BICICLETA ¢ JOELHADA NA NUCA ¢
CHUTE ALTO * ARREMESSO ¢
SPINNING BIRD KICK & AERO
SPINNING BIRD KICK ® SUPER
LIGHTNING COMBO ® BICICLETA 3
EM 1 ¢ CHUTE MULTIPLO3EM 1 ®
RASTEIRA FORTE 4 EM 1 °
HELICOPTERO 3 EM 1 * COMBO
AEREO 2 EM 1 * SUPER COMBO ‘-
ESTRELADO * MAGIA 2EM 1 * \ P _
SUPER 3 EM 1 RASTEIRO COMBO DA 't .
ESCADARIA * RASTEIRA FORTE 3 ]
EM 1 * SUPER KIKOUKEN4EM 1 ¢ / ‘
SUPER KIKOUKEN COMBOA * CHUTE i

MULTIPLO 2 EM 1 * 2 EM 1

RASTEIRO

PAGINA 17

HUNDRED HAND SLAP ® SUMO SPLASH
* TAPAO ¢ 3 EM 1 RASTEIRO ® MULTI
TAPAS 4 EM 1 * CABECADA4EM1°
~ CHUTE DUPLO 3 EM 1 ® MULTI TAPAS
2 EM 1 ° HUNDRED HAND COMBO °©
CABEGADA 3 EM1° HEAD BUTT 4 EM

° CHUTE MEDIO 3 EM 1 ° SOCO
RASTEIRO CHUTE DUPLO ° CHUTE
RASTEIRO * RASTEIRA GIRATORIA ©
RASTEIRA DUPLA © JOELHADA DUPLA
* ARREMESSO ¢ ESMAGAO °
JOELHADA ° PEITADA © MULTI TAPAS
2EM 1° CHUTEFORTE 3EM 1° TAPA
SURPRESA CHUTE RASTEIRO 3EM

* SUPER COMBO 5 EM 1 * 3-HIT
SURPRESA COMBO SUMO 3EM 1 °
SOCO RASTEIRO 3EM 1 ¢ 3 EM 1
RASTEIRO © MULTI TAPAS 4 EM 1 °©
CABECADA 4 EM 1 ® CHUTE DUPLO 3
EM 1 ° MULTI TAPAS 2EM 1 °
HUNDRED HAND COMBO * CABECADA
3 EM 1° HEAD BUTT 4 EM 1 © CHUTE
MEDIO 3EM 1



PAGINA 22

DEE JAY

AIR THRASHER ® MACHINE GUN
UPPER * DREAD KICK ¢
ARREMESSOS * SOCO DUPLO ¢
GANCHO ¢ COTOVELADA °
ARRASTAO ¢ COICE * RASTEIRA
®* CHUTE GIRATORIO * S0OCO
RASTEIRO ® GANCHO CURTO ®
COMBO MEDIO 3 EM 1 * MAGIA
FRACA2EM 1°*DREAD2EM 1 ®
MAGIA FRACA 3 EM 1 * MAGIA
MEDIA 2 EM 1 * VARIACOES 4 EM
1 ® FATAL DEE JAY COMBO * SOCO
FORTE 3 EM 1 ® MAGIA MEDIA 3
EM 1 ¢ COMBO RASTEIRO3EM 1
¢ CHUTE DUPLO * DREAD MEDIO
4 EM 1 ¢ SUPER COMBO 6 EM 1

PAGINA 29

SAGAT

HIGH TIGER SHOT ® LOW TIGER
SHOT ® TIGER UPPERCUT ® TIGER
KNEE ® COTOVELADAS ° DIRETO
® RASTEIRA FRACA * BICUDA ®
ARREMESSO* JOELHADA FORTE
¢ CHUTE ALTO ® RASTEIRA *
CHUTE DUPLO ® UPPERCUT 2 EM
1 ¢ UPPERCUT FRACO3EM1°®
SUPER KNEE COMBO ® SUPER
UPPERCUT COMBO ® MAGIAS 2
EM 1 ® MAGIA DUPLA ® TIGER
SHOT3EM 1° JOELHADA3EM 1
* SUPER KNEE MEDIO COMBO
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anti-aereo.

Para desferir esse super golpe de B,
Guile carregue para baixo durante dolss S
sequndos ¢ entao direcione acima e :
pressione algum botao de chute. Esse
golpe e bastante utilizado para terminar
sequencias. e tambem detona como
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Sonic Boom

~ Guilt, cerregte pEre (s poreo)s
segundos entao direcioRe EhiEnte
6t8 Esse

ressione slourbiotéo ¢
e T

sequéncias por ter uma alta velocidade

para ser desferido. Use-o0 tambem para

"/‘-‘\ i " 5
_'\ih‘ ~.apelar” e detonar a energia do
TNLY o €lVersario.

o o) £

Para dar essa bela ponte no
adversario direcione a frente
ou para trds e pressione
soco forte.

Rasteira Longa

Essarasteira de longoalcance |
de Guile e otima para ser usada
para enganar 0 adversaro. Para
desferi-la. abaixe-se e pressione |
0 botao de chute medio,

A media distancia do
adversario, pressione 0 botao
de soco medio em posicao
neutra. e Guile desferira esse
gancho bem na fuca do inimigo.

!
|
i
|
r
E
)

| Para jogar o adversario

| longe direcione a frente ou
| parafras e aperte soco

| medio.

| Joelhada

Paraacertar uma superjoelhadano

| adversario, irecionea frente ou

pararas e pressione 0 botao de
chutemedio. Use-aparaacertao

| enquanto camegaamagia

| Gancho Longo

Para desferir esse anti-aéreo,
abaixe-se e pressione o botao
de soco forte, Use-o0 bastante

| contra ataques aéreos.

| Se o inimigo estiver pulando, |
| pule na direcao dele e
| direcione a frente ou para

| ou medio. Que beleza!!!

Gancho Forte |

| Proximo a0 adversarioecom o
controle em posicao neutra,
| pressione soco forte. E

| Amédia ou curta distinciado

| paratrasee pressione chuteforte.
Guiledaraumacambalhotaeem |
| seguidaum chute queacertaraa

fras pressionando soco forte

Giratorio

adversario, direcione afrente ou

| ﬂp?‘ﬁﬂ.?
usaloEROSU

caradoadversario, ;

Rasteira Dupla

Com oinimigo pulando para
Ihe acertar uma voadora, pule | direcione para baixo e aperte chute forte: Guile

tambem e, no alto, direcione a
frente ou para tras e aperte
chute forte ou médio.

o

1 80c0 na cara do irimigg,.
b 501
| bastante usado em sequencias. i edi

i

Para acertar uma rasteira que derrubara o adversario,

desferira dois golpes rasteiros que detonarao o
adversario.




Se voce estiver pertn do adversann com 0 facan Sevoce estwer prmﬂmo a0 mumlgnmm,n,lacamrregadu

carregado, acerte um soco medio abaixado e, ; comece a desferto e, no meio tempo, aperte o botao de soco
assim que o soco acertar, direcione acima e . forte. Assim que 0 gancho acertar, complete 0 movimento do facao
e pressione chute forte. Alem de ser indefensavel apos o primeiro
. acerto, esta sequéncia DETONA a energia do adversario!!

pressione algum botao de chute.

i

Comece a sequencla pulando sobre o adversano ja comegando a carregar Se Lfga: Vocé pode usar uma voadora média em vez do soco forte no
Flash Kick e, proximo ao chao pressione o botao de soco forte. Ao cair, ainda  primeiro acerto.
carregando, pressione soco medio e, assim que o soco medio acertar,

direcione acima e pressione chute medio para acabar com o inimigo.

AR~ ovn # .-rj_.__., -m P |
. Viagia Fraca s em 1L

Pule na direcao do adversario e comece a carregar a magia. Proximo ao chao
acerte um soco fraco na cabeca dele. Ao tocar o solo, comece o movimento
da magia e, no meio tempo acerte um soco fraco no adversario. Complete o
movimento da magia e pressione o botao de soco fraco para o terceiro acerto.

Super Combo 3 em 1

fir Pule em cima do adversario e comece a carregar o facao. Proximo ao chéo acerte

N ., Uma voadora media bem na fuca dele e, comece a fazer o movimento do facao e,

j i no meio tempo acerte um soco forte bem na cara dele. Complete o movimento do
| facao e pressione chute forte para arrasar com a energia do adversario.

Pule na direcao do adversario e, proximo ao chao, acerte uma voadora forte. Comece ja a carregar a magia. Ao calr,{agpasarregando a

magia, abaixe-se e acerte um soco médio. Assim que o soco acertar direcione a frente e pressione o botao de soco forte para cumpletar

a sequéncia. Se vocé preferir, comece a sequéncia acertando um soco forte e depois repita o procedimento.
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Comece a sequéncia pulando (ja carregando o facao) e acertando um soco fraco proximo ao chao. Assim que cair, ainda carregando, acerte
um soco fraco e comece o movimento do facao. Complete o movimento do facao e pressione algum botao de chute para finalizar a
sequéncia.

Se Liga: Vocé pode acertar o sequndo soco no meio tempo do primeiro e do facao.

Se Liga: Essa sequéncia
pode ser defendida, mas
se for feita corretamente
0 adversario sera peqo de
surpresa.

cair no chao acerte um soco fraco abaixado. Continue a sequéncia acertando um chute fraco e, logo em sequida, acerte
rasteira média. Complete a sequéncia com uma magia com soco forte.

P i 3

Se Liga: Essa
sequéncia aniquila a
energia do inimigo. Use-
a sempre que for
possivel,

Pule na direcao do adversario e acerte um soco forte bem proximo ao chao
(comece ja a carregar a magia). Assim que vocé cair no chao, acerte um soco
g forte no meio tempo da magia. Complete o movimento da magia e pressione
soco forte.

‘ 'y
_ A
Comece pulando e carregando a magia. Acerte uma voadora média proximo ao
chao ¢, ao cair, acerte um soco medio em pe e comece o movimento da magia.
Complete o movimento pressionando soco forte.
.

Pule na direcao do adversario e acerte um soco forte. Assim que cair, acerte trés socos fracos abaixado e
comece a carregar a magia. Acerte ainda uma rasteira média e entao complete a sequéncia com uma “
magia com soco forte. ANIMAAL!!! \#};:ﬁ



goua direcao e corra atras. Se o inimigo defender a magia, continue avangando €
ando chegar na distancia arremesse-0.Repita a operacao ate derrotar o inimigp;
g; Se a magia acertar o inimigo, dé uma rasteira forte e comece a carregar dy

3 | ' ? o o 1 [ = L,
b . & ik [ | Pule na direcao do adversario e acerte uma voadora forte na cara dele
. o RrRa (comece ja a carregar o facao). Ao cair, comece o movimento do facao e,
"““’ *ﬁ’ = 5 TR no meio tempo, acerte um soco fraco. Complete 0 mo vimento do facao e
TR e L SO [ _ pressione algum botao de chute.
)
; -l':‘;,-::l' (| ‘!‘:;:fr
i . G SN Se Liga: Vocé pode usar como segundo acerto um soco medio.
S hg e Completando a sequéncia normalmente.
T o e g L oL
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2ty e
S o Pule sobre o adversario e acerte um soco forte bem proximo ao chao (comece ja a carregar a magia).
. Assim que cair no chao acerte um gancho forte e jogue rapidamente uma magia. Ao atirar a magia, fique

pressionando soco forte para dar um soco giratorio no inimigo. Essa e uma das melhores sequéncias de
Guile: use-a sempre que ele estiver tonto.

Pule sobre o adversario e pressione chute fraco proximo ao chao (comece ai a carregar o facao). Ao cair acerte
dois socos fracos e, quando o terceiro acertar, faca o movimento do facao e pressione chute fraco rapidamente

para terminar a sequéncia com o quinto acerto.
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y 3 i ) Comece'puténdb e acertando um soco forte proximo ao chao (comece também a carregar a magia).
i = Lt Aa r;arr no chao, ainda carregando, acerte um soco medio abaixado e rapidamente jogue uma
MR e 77 ‘magia no adversarm Apos jogar a magia, fique pressionando soco forte rapidamente para acertar
[ e e <. .7~ umsoco giratorio.
/ o o e T e ) _ i . ; . 3 ;
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Pule acertando um soco forte proximo ao chao. Ao cair abaixe-se e acerte dois socos fracos no inimigo.
Avance meio passo e quando estiver na distancia, arremesse o adversario longe com um soco medio.

----

Pule carregando o facao e, quando estiver proximo ao chao acerte um soco forte na
cara do inimigo. Ao cair, ainda carregando, abaixe-se e acerte um soco fraco no
oponente e comece o movimento do facao e, no meio tempo, acerte outro soco fraco
bem na fuca do idiota. Complete o movimento do facao e pressione algum botao de
chute para o quarto acerto.

Se Liga: em vez de acertar um $0co
fraco no meio do facao e o primeiro
soco fraco, vocé pode acertar um
gancho forte no inimigo. tirando ainda
mais energia.




Oba! Animacoes novas! Nessa versao, as
animacoes de Chun Li quando desfere o
kikouken sao totalmente diferentes. Essa magia,
alem de novos quadros, ganhou mais

velocidade. Para desferi-la, carreque para tras
durante dois sequndos e entao direcione a
frente e pressione algum botao de soco. Por ter
animacoes mais rapidas, esse golpe é bastante
usado para completar sequéncias ou mesmo

para inicia-las. Agora ¢ so detonar com esse
super golpe... mas nao olhe muito para 0 7
bumbum dela para nao acabar apanhando!!!

Spinning Blrd ,Krck

Ahat Mais inovagdes!Agora, \m gOlppacetar o
adversario logo no seu inicio, ele derrubaoddversario.
Para desferi-lo, carreg uepara baixo durante dois
sequndos e entdo direcione para cima pressione algum
botéo de chute. Logo no inicio; es a_ggpelambem pode
passar por maglas Fargdgg[er esse golpe no ar, pule
paratras (comece ja a cerregar o helicoptero), dé um flip

Bt

CcCHWe N -L B

Lightning Kick

CHL UMN-L1

Esse antigo golpe de Chun Li esta mais
flide ser desferido. Agora nao € mais
fiecessario usar tanta velocidade para
_acionar esse golpe. Para desferi-lo,
< pressione algum botao de chute
rapidamente. Por ser acionado mais
facilmente, é bastante utilizado para
completar sequéncias. Quando usado em

conjunto com a voadora fraca, nao tem

defesa.

-

‘&-Aero Spinning Bird Kick
* naparede (direcione para olado contrario da parede) e
quando estiver vajtando, direcione para cimae
pressione algumbotao de chute. Outra maneira é
pulando sobre 0 adversario (ja carregando 0
helicoptero) e acertando vario pisoes nele.Assim que
nao puder mais acertar pisoes, direcione acimae
pressione chute forte para desferir o Spinning Bird Kick.

Direto Forte

A média distancia do
adversario, pressione soco
forte com o controle em
posicoa neutra,

Bicicleta

Direto Medio

A média ou curta distancia
do adversario, pressione
soco médio com o controle
em posicao neutra.

Proximo ao oponente, direcione a frente e pressione
chute meédio. Chun Li vai dar uma bicicleta que pode
acertar o adversario ateé duas vezes.

Para desferir essa eficiente
rasteira de Chun Li, abaixe-
se e pressione chute medio.

Joelhada na Nuca

Proximo, direcione a frente e
pressione chute forte. Chun Livai
dar uma cambalhota ¢ acertara
uma joelhada na nuca do
adversario. Esse golpe confunde
bastante a defesa adversaria.

Para acertar uma super
rasteira que derruba o
adversario, abaixe-se e
pressione chute forte.

Chute Alto

Se 0 inimigo estiver pulando
em sua direcao, posicione-se
abaixo dele e pressione
chute forte com o controle
em posicao neutra.

Pule, direcione para baixo e
pressione chute medio para
acertar um pisao bem na
cabeca do adversario.

Arremesso

Aproxime-se do adversario e
entao direcione a frente ou
para tras e pressione soco
forte ou soco médio.




- TN Pule sobre o adversario e acerte uma voadora forte nele. Assim que cair,dé-
~ J8% . |he um soco forte bem no estomagu e presswne 0 botao de chute fraco
_@1 rapidamente para completar a sequéncia com o chute multiplo.
.".' “!:

Se Liga: Vocé pode
substituir 0 soco forte
inicial por um chute fraco
para dar maior velocidade
a sequéncia. Nao tem erro.

LAk Pule na direcao do inimigo e dé um soco forte proximo ao chao.
Lo R Direcione para a frente e aperte chute medio. Chun-li vai completar a
' P sequéncia com uma bela bicicleta que acertara o adversario duas vezes.

Chute Multlplo 3eml

Pule em direcao ao inimigo com um soco forte. Ao cair, dé um chute
médio abalxado e continue pressionando o chute medio para cnmplelar
a sequéncia com um chute maltiplo.

Pule e acerte um chute forte por tras no inimigo. Chegando ao chao, dé dois
socos fracos em pé. Abaixe-se rapidamente e pressione chute forte.

Helicoptero 3 em 1

Pule em direcéo ao inimigo e dé um soco forte bem proximo ao chao (e
ja a carregar o helicoptero). Ao cair, comece o movimento do helicoptero'g; o
meio tempo acerte um soco forte no adversario. Apos o soco forte acertar, 5%

complete o movimento do helicoptero e pressione chute forte.
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Comece pulando e acertando um pisdo no inimigo | Quando o inimigo estiver estrelado, solte uma magia fraca e va atrés dela. Puie
bem proximo ao chao. Apos o pisao acertar, Chun  Jem direcao ao inimigo e dé um soco forte bem no crénio dele. Finalize dando
Li continuara subindo e entao acerte uma voadora | AQUELE soco forte bem no estémago dele. Complete a sequéncia do jeito que‘ Lo
forte na cara de seu oponente. Iprelerir: com um chute maltiplo, com outra magia ou até com um mzli:::':p+tre‘gg'.~'_'"_¢ir g
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A uma distancia de meia tela do adversario, jogue
uma magia fraca e va atras dela. Quando estiver na
distancia, acerte um soco forte bem na cara dele.

- :“ jlf;J AORIE tela, pule sobre ele e acerte uma voadora forte por tras.
3 zdiys 1t:::rnplete a sequéncia com uma rasteira forte
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Pule em direcao ao inimigo e acerte-lhe um soco forte. Ao cair, acerte um soco fraco em pé.
Continue com um soco medio (também em pé) e finalize a sequéncia com uma rasteira forte
derrubando o adversario.



Se Liga: Vocé pode
substituir o primeiro golpe
por um soco médio,
finalizando a sequéncia
com a rasteira forte.

‘ Quer fazer o inimigo de escada? Para isso, pule sobre o adversario e direcione
ute, médio rapidamente para para baixo. Quando estiver proximo ao chao, ainda segurando para baixo,

éncia com um Lightning Kick. pressione chute médio rapidamente. Com isso, Chun Li acertara varios pisoes na
cabeca do adversario. Contra inimigos grandes pode acertar até cinco vezes.

Nota: Vocé pode utiizar um soco forte no lugar da voadora forte como primeiro gojpe. e Liga: Vocé pode trocar o segundo golpe (soco médio em pé) por uma rasteira
Pule e acerte uma voadora forte por tras do adversério. Assim que cair, dé um  média, completando a sequéncia normalmente com uma rasteira forte.
soco médio em pé. Finalize com uma rasteira forte derrubando o adversario.

Super Klkouken 4 eml
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Pule na direcao do inimigo e dé um soco forte por tras bem proximo ao chao. Assim que cair,
comece a carregar a magia e acerte dois chutes medios abaixados. Logo que o segundo chute
medio acertar, direcione a frente e pressione soco forte para completar a sequéncia com um
Kilkouken na cara do adversario.

Pule sobre o oponente e acerte um soco forte (comece ja a carregar a magia).
~Comece a desferir a magia e, no meio tempo, acerte um soco forte na barriga
.ﬂo adversario. Complete 0 movimento da magia e pressione soco forte para
derrotar 0 adversario. Use essa sequéncia quando o adversario estiver tonto:
ela defona a energia dele.

=
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Esse antigo golpe continua sendo o mais  botao de soco. Esse golpe, assim como ' Esse é 0 segundo golpe mais forte dojogo.  Esse golpe acerta o adversério duas vezes,

forte do jogo. E bastante usado para todos 0s outros arremessos, nao pode | Para detonar 0 adversario com esse golpe,  tirando a energia também duas vezes. Use-0
completar apelacoes e tem um grande ser defendido. Se Zangief nao estiver na | gire o direcional 360 graus e pressione para completar uma sequéncia ou quando 0
alcance. Para desferi-lo, gire 0 distancia podera ser atacado enquanto | algum botao de chute a uma curta distancia. ~ adversario estiver tonto.

direcional 360 graus e pressione algum  se recupera. _!

Siberian Bear Crusher ' Spinning Clothesline,,,

=% - -" ...‘

A uma distancia de meia tela do atacado enquanto se recupera. Por ser | Para desferir esse soco duplo giratdrio,

adversario, gire o direcional 360 graus e  rapido, esse golpe engana bastanteo | pressione dois botoes de soco ou de chute

pressione algum botao de chute para adversario. Use-o quando o adversario | simultaneamente. Se vocé pressionar dois

desferir esse super golpe. Se Zangief estiver no canto esperando uma botoes de soco, Zangief ird rodopiar trés

nao estiver na distancia, ele podera ser iniciativa sua, ' vezes; se pressionar dois de chute, Zangief
| gira somente duas vezes. Esse golpe é

bastante usado para completar sequéncias

 por ser rapido: se usado na hora certa, pode
. servir como anti-ataque aéreo.

T

|Chute Duplo | Pisao
{|| il il |
% ﬁ‘;{%&.&‘} vE '_L‘:: = . -,: -
| ': ; - m:’-‘b .
Para acertar um cruzadona | Abaixe-se e pressione chute | Proximo ao oponente, com o controle em posicéo neutra, | Para dar um pisio bem na
fuca do oponente pressione | forte para acertar uma ' pressione chute forte para acertar um chute duplo na carado | barriga do adversério basta | direcionesimutaneamentea frente
soco forte em posicao ' rasteira que derrubara o ' inimigo. Se o primeiro golpe acertar, 0 segundo sera estar proximoaelee . epressione soco forte. Comisso,
neutra. oponente. . indefensavel, ' pressionar chute médio com | Zangief morde varias vezesa
__ - ocontrole e posicao neutra, © cabecado adversario.
Apertos Amigos 'Quebra Ossos |Pilao | Arremesso Aéreo
_ e ;_g - - .
|7 s

R
Perto do inimigo, direcione simultaneamente afrenteeaperte | Para Derrubar o adversario e -E;Para dar um pilao no %Seoadversérioestiverpulandaemsua direcao, pule
soco médio: Zangief apertara o cranio do adversario. Abaixe-se | detonar sua costela,  adversario, bem proximodo | rapidamente, direcione a frente e pressione chute forte para
e pressione soco médio ou forte para esmagar a panca do direcione afrente oupara | adversario direcione a frente | jogar o adversario longe. Zangief s arremessa o adversario
adversario. Esse golpe acerta o adversario varias vezes. ' trés e pressione soco forte. | ouparatrasepressione | seestiver proximo quando pressionar chute forte.
-'- ' soco médio. 1



Apremme se do inimigo, abaixe-se e acerte 4 socos fracos | Proximo ao aduersano abaixe-se e acerte um soco fraco bem na panca dele.
abdixado. Quando o quarto soco acertar, ainda abaixado, ‘Ass;m que o soco acertar, pressione dois botoes de soco ou chute para
pressione chute forte para acertar uma rasteira que | completar a sequéncia.

derrubard o oponente. Use esta sequéncia quando seu |
inimigo estiver bobeando ou se levantando. . Se Liga: Vocé pode usar um chute fraco abaixado ou em pé no comego da sequéncia.

Spmmng 5 em 1 Speed Spmnmg 3 em 1

Pule para acertar uma peitada nas costas do inimigo. Ao cair, acerte trés | Nota: Como primeiro golpe vocé pode também usar a voadora forte.

socos fracos abaixado e rapidamente aperte dois botoes de soco ou chute g Pule na direcdo do adversario e acerte uma peitada por tras. Ao cair dé uma

para acertar um Spinning Clothesline bem na cara do inimigo. UAAAUUUUU!!! | rasteira fraca e rapidamente pressione dois botoes de soco ou chute para
T1:!eicmar com o adversario. -

Se Liga: No lugar da rasteira fraca, acerte uma rasteira média para tirar mais |
energia do adversario e continue o resto da sequéencia normalmente. i

Plle Drwer 7 Hlt Combo

Pule acertando uma peitada proxima ao chao nas costas do adversario. Assim que tocar o solo, | a1 dIBt _
acerte cinco socos fracos abaixado e rapidamente faca o movimento do Pile Driver e pressione | fraco e '1'pi‘_.;- ' A e movimento do

algum soco. Essa € a sequéncia mais forte do jogo. Use-a sempre que o inimigo estiver tonto e pllao girdtorio e pressione algum botda de soco.
acabe com a energia dele!!!

Super Combo 8 em 1

Pule acertando uma peitada por tras e pressione rapidamente o botao de soco fraco assim, logo que cair,
_ Voce ird acertar seis socos na cara do adversario. Lngo que o sexto soco acertar, abaixe-se e pressione



A uma d|slancla de meia tela, pule e acerte uma voadora fraca nao muito
proximo ao chao. Quando estiver quase tocando o chao, faca rapidamente o

movimento do pildo giratorio e pressione algum soco. Quando o adversario

estiver se levantando, repita a operacdo e aniquile a energia adversaria. Essa
¢ uma da apelacoes mais eficientes do jogo e de dificil fuga.

Pllao 5 em 1

Se o adversario estiver tonto, pule em posicao neutra e acerte uma cabecada
proxima ao chao no adversario. Ao cair, abaixe-se e acerte trés soco fracos.
Assim que o terceiro soco acertar, faca rapidamente o movimento do pilao
giratorio e pressione algum botao de soco. Além de ser indefensavel apos o
primeiro acerto, tonteia facilmente o adversario.

Rastelras 4 em |

Pule e acerte uma peitada por tras e, assim que cair abaixe-se e aperte chute fraco. Continue com uma
rasteira média e termine com uma rasteira forte. Pegue bem o tempo da sequéncia para ela funcionar
bem, caso contrario ela sera defendida facilmente.

Comece pulando e acertando uma peitada por tras do adversario e, assim que tocar o solo,
acerte um chute médio em pé e rapidamente acerte um chute forte, também em pé, para mais
dois acertos, terminando a sequéncia e acabando com a energia do adversario.

Se Liga: No lugar do chute medio (0 sequndo acerto), vocé pode usar um soco fraco abaixado ou um
chute fraco, completando a sequéncia normalmente.



Hul .[‘i tando uma peitada por tras do adversario. Assim que cair, acerte dois socos médios em pé e, assim que o

#8co acertar, faca rapidamente o movimento do pilao giratdrio e pressione algum soco para derrotar
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Pule sobre o adversario acertando-lhe uma voadora forte bem proxima ao chao. Ao cair acerte dois
socos fracos no bucho dele. Levante-se rapidamente e acerte um um soco forte na cara dele.

Pule na direcdo do adversario e acerte uma voadora forte bem proxima ao chao. Assim que tocar o solo, abaixe-se e acerte dois soco fracos na barriga do
inimigo. Levante-se e acerte um soco fraco e rapidamente faca o movimento do Siberian Crusher pressionando chute forte. Boooooommm!!! destroce o

adversario e sinta 0 gosto da vitoria!!!

Duplex 6 em 1

Comece a sequéncia pulando e acertando uma peitada por tras do inimigo bem proximo ao chao. Ao cair abaixe-se e acerte dois socos fracos. Levante-se e
acerte outro soco fraco. Rapidamente faca o movimento do Suplex e aperte algum botao de chute. Essa sequéncia DETONA a energia do adversario!

Com o adversario tonto, pule em posicao neutra e dé uma cabecada proxima ao chao. Ao cair, abaixe-se e acerte trés
socos fracos na panca do inimigo e, assim que o terceiro soco acertar, dé uma rasteira forte para derrubar o adversario

e completar essa super sequéncia.
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Hundred Hand Slap Sumo Splash Head Butt

= . H O RN

Esse antigo golpe de Honda esta aindamelhor.  © 0 golpe de Honda da versao turbo perdeu Y
Para desferi-lo, pressione algum botao de soco | eficiéncia nessa versao. Se for desferido com® &
rapidamente. Direcionando para frente oupara | chute forte, nao acerta na subida. Comos = &2

tras, Honda pode se movimentar. Conforme o~ outros acerta na subida e derruba o advefsagi

500 que se usa, a velocidade do golpe e a - nahora. Agura nao e muita vantagem usz
velocidade com que Honda se locomove varia,. | como anti-aéreo. Para desferi-lo, carretiipar:
Use bastante esse golpe no final de sequéncias | baixo durante dois sequndo entanchg\‘e

fa baixo duranledmssegunduse
cione para frente e pressione algum
lmlau de s0c0. Quando usado com soco fraco,
pude passar por magias ou servir de contra- alaque

ou para pegar o adversario de surpresa. . paracima e pressione algum botdo d
- use esse golpe quando o adversario ¢ JEsSa versaot
* caido ou para iniciar uma apelacao. Cmdadn quanﬂu usar esse golpe contra adversann

que possuem golpes anti-aéreos.
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Ahaue se e pressione soco Pruxlmu ao adversario, pressione chute forte com o cuntmle

Pressione soco forte a

qualquer distancia do  forte para acertarumsoco | em posicao neutra para acertar um super chute no
adversario. Esse golpe,se | rasteiro que derrubara o adversario. Esse golpe acerta 0 adversario até duas vezes e
usado na hora certa, pode | adversario. detona sua energia.

servir como um anti-aereo.

Chute Rastelro Rastelra Giratoria | Rasteira Dupla

Pressione chute forte em pe éAhaixeeaperte chute forte Proxlmoauadversano abaixe- seepressmnechutemedm Aproxime-se do adversario, direcione para frente ou para

a média distancia do | para acertar uma rasteira | para acertar um chute rasteiro duplo no adversario. Use esse ' tras epressione chute médio para acertar uma joelhada dupla
adversario paraacertarum | giratorio no adversario. Seele | golpe em sequéncia com a voadora. Detona! no adversario. Esse golpe de Honda tira MUITA energia do
chute rasteiro no adversario. | tentar acertar-lhe por tras, dé adversario!

esse golpe.

Arremesso 'Esmagao Joelhada 'Peitada

Aproxime-se do adversario, | Golpequetiramuitaenergiado  Supergolpe, aproxime-se, A melhor arma para confundir o
direcione para frente oupara | inimigo. Aproxime-se do direcione para frente ou paratras - inimigo.Acerte-a portras. Pule
fras e pressione socomedio | adversario, direcione parafrente e pressione chute forte; Honda | para frente ou para tras, direcione
para arremessar 0 adversario ‘ e pressione soco forte., Use acertavarias joelhadasnacara | para baixo e pressione chute
longe. E bastante usadopara | muito contraCammyeChunLi. = doadversério. E bastanteusado | médio para cair de peitono
completar apelacaes. | Contraoutrostraramafama.. = paracomplementar sequéncias. = adversario. Use nas sequéncias.




Comece pulando e acertando um soco forte na cara do adversario. Assim que
cair, acerte um soco fraco em pé. Logo que o soco fraco acertar, abaixe-se
rapidamente e acerte um soco forte abaixado e detone o adversario.

Chute Rasteiro 3 em 1

Pule acertando uma voadora forte bem na cara do adversario. Ao cair,
direcione para frente ou para tras e rapidamente acerte um chute fraco. Assim
que o chute acertar, abaixe-se e pressione chute forte para completar a
sequencia e derrubar o adversario.

el e i o il e e i S Ul IR S S e

Aproxime-se do adversario e acerte-lhe um chute
fraco em pé. Pressione soco fraco rapidamente
para completar a sequéncia.

Chute Forte 3 em 1

Pule na dlregao do adversario e aceﬂ&lhe um soco forte hem na cara. Assim que cair,
acerte um chute forte para completar a sequencia. O chute acertara o adversario duas
vezes, dando um total de trés acertos. Se voce tiver sorte, ainda tonteia o adversario!
Se Liga: Vocé pode usar como primeiro golpe a peitada por tras para confundir a defesa
adversaria, Completando asequéncia da mesma forma. MARAVILHOSO!!

Tapa Surpresa

Pule e acerte um soco forte na cara dozat pu i
Antes mesmo de cair, pressu)g o0 11EbD 7
rapidamente para ace Jw Jllijf'}« \0}

adversario logo. qué * 5 'Jh =

1
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Comece pulando ¢ acertando uma voadora forte TIDY
adversério. Assim que cair, comece a avancar e aceley. .
rapidamente um chute fraco. Ainda avancando, &\ ¥
pressione chute forte proximo ao adversario pa

joelhadas na cara dele.

3 ]

Enquanto Honda acerta joelhadas no adversario, ja_
direcione para pular avancando no adversario, 220U,
que Honda soltar o adversario ele saltara. A ;
peitada no adversarip. quando estiver caj

Pressione soco fraGoYa fassi
cair acertar g sppoPml

tiplo nele.,

A

Pule acertando uma peitada por tras do adversario proxima ao chao. Assim que
cair, abaixe-se e acerte um soco fraco. Avance um pouco rapidamente e arremesse

0 adversario longe. Essa sequéncia destroi a energia do adversario. Treine
bastante para diminuir o tempo entre o segundo soco e 0 arremesso.

3-Hit Surpresa

-----
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Aproxime-se do adversario e acerte-lhe um soco médio. Assim que 0 soco
acertar, acerte outro soco médio. Surpreenda o adversario pressionando
chute forte com o direcional para algum lado. Honda acertara uma rasteira
detonando o adversario.



Pule e acerte uma voadora forte na cara do adversario. Assim que cair, acerte
um soco medio bem na panca dele. Complete a sequéncia abaixando
rapidamente e pressionando soco forte para derrubar o adversario.
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Pule na direcao do adversario e acerte-lhe um soco forte (comece ja a carregar a cabecada). Assim que
cair, ainda carregando, acerte uma joelhada dupla no adversario. Logo que as duas joelhadas acertarem,
direcione a frente e pressione soco forte para completar a sequéncia com uma super cabecada. Essa
sequencia ¢ ANIMAAAL!!!

Pule e acerte uma peitada por tras do adversario proxima ao chao. Driecione para algum lado e
pressione chute medio para acertar uma joelhada dupla em seu oponente. Antes da sequnda joelhada
acertar, pressione rapidamente o botao de soco fraco para acertar-Ilhe um soco multiplo. Agora & so

massacrar 0 adversario.

Pule e acerte uma voadora forte na cara do adversario (comece ja a carregar a cabecada). Assim que cair,
acerte um soco fraco na barriga do adversario. Rapidamente acerte um chute fraco em pé (ainda
carregando). Assim que o chute fraco acertar, direcione a frente e pressione soco forte para completar a
sequéncia com uma cabecada.



Chute Duplo 3 em 1 P |

i s i
Aproxime-se do adversario e acerte um chute fraco nele. Rapidamente

pressione chute forte para acertar um chute duplo no adversario. O chute
acertara o adversario duas vezes dando um total de trés acertos. UAAAUUU!!!

Multi Tapas 2 em 1

Pule sobre o adversario e acerte uma peitada por
tras dele. Antes mesmo de cair, pressione soco
fraco rapidamente para acertar um soco miltiplo
bem na panca do inimigo.
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Pule acertando uma peitada proxima ao chao por tras do adversario. Assim
que cair, acerte um chute fraco em pé e rapidamente pressione soco fraco
para completar a sequéncia com um Hundred Hand Slap. DETONA!!!

Cabecada 3 em 1

mu;l. [ T TN A—l.-l-q.nnp

Pule e acerte uma voadora forte bem na cara do adversario (comece ja a carregar
a cabegada) Assim que cair no chao, ainda carregando, acerte um chute fraco no
adversanu Hap|d amentedlifecione a frente e pressione soco forte para completar

.-H-‘
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completar a sequencla COM THaiss
adversario tentar acerta-lo com uma magia. 3 o UA



Essa super magia é bastante usada
para completar sequéncias. Para
desferi-la, carreque para tras durante
dois segundos e entao direcione a
frente e pressione algum botao de soco.
Essa magia é rapida e detona o
adversario pegando-lhe de surpresa.
Use-a em conjunto com 0 gancho curto
adversario.

Esse super golpe pode acertar o adversario até -
quatro vezes. Serve como anti-aéreo e pode
| atravessar magias. Para desferi-lo, carregue
| parabaixo durante dois segundos e entao

| direcione acima e pressione algum botao de
soco rapidamente. Quanto mais velocidade
vocé colocar, acerta mais rapido quando estiver
proximo do adversario. Use-o para completar
uma sequeéncia, detonando seuinimigo.

|
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Para jogar o adversario longe,
direcione a frente ou para tras
e pressione soco forte ou
medio proximo a ele.

Pressione soco medio a |
media distancia do
adversario.

|
| |
K

 Aproxime-se do adversario
| e entao abaixe-se e

' pressione chute médio para
' acertar uma rasteira que o
. derrubara.

préximo ao ad¥Ersério para acertar ¥ chute duplo nele.
Esse golpe pege,adversario de surpresa &¥hom de ser
usado para terminar uma sequéncia.s - R

Abaixe-se e pressione s0co

| Proximo ao adversario,
. pressione chute médio com

' 0 controle em posi¢ao | rasteiro no adversario. . para acertar um gancho
| neutra para acertar um | . curto nele.
' chute giratorio nele. | |

-

Para desferir esse super
golpe, carreque para tras
durante dois sequndos e
entao direcione a frente ¢
pressione algum botao de
chute. Esse é um golpe
bastante forte e arrasa com o
adversario quando usado no
final de uma sequéncia.
Detona quando usado em
conjunto com o gancho curto
e acerta o adversario até
duas vezes (com chute fraco
acerta uma so). Use-o
quando o adversario estiver
tonto.

Para arremessar o adversario | Pressione soco forte proximo ao adversério com o controle

e dar a volta por cima, | em posicao neutra. Esse golpe acerta o adversario até duas
direcione a frente ou paratrds | vezes e lira bastante emergia.

e pressione chute forteou |

medio proximo a ele. f

Pressione chute forte a

| Abaixe-se e pressione chute

forte para acertar uma - forte para acertar uma rasteira | media distancia do
cotoveladanabarrigado | que derrubara o adversario. | adversario para acertar um
adversario. ' Essegolpetambémserve verdadeiro coice nele.

| como um anti-aereo.

' Abaixe-se e pressione soco | Aproxime-se do adversario
- médio para acertar um soco | e pressione s0co medio




Pule na direcao do adversario e acerte uma voadora média na cara dele. - Carreque a magia quando estiver proximo ao adversario
Assim que cair, direcione a frente e pressione chute medio para acertar o e comece a aciona-la. No meio tempo acerte um soco
. fraco abaixado. Complete o movimento da magia e
. pressione soco forte para completar a sequémcia.

adversario mais duas vezes.

Se Liga: Vocé pode usar
o chute médio ou forte
para completar o Dread
Kick, acertando uma vez
a mais 0 adversario.

Carregue o Dread Kick proximo do adversario. Comece 0 ' Pule e acerte um chute fraco na cara do adversario (comece ja a carregar a
movimento do Dread Kick e, no meio tempo acerte um - magia). Assim que cair, acerte um soco médio e rapidamente direcione a
soco fraco abaixado. Complete o movimento do Dread . frente e pressione soco forte para completar o combo com uma magia.

Kick e pressione chute fraco para o sequndo acerto.

el

Carregue a magia proximo do adversario. Acerte Aproxime-se do adversario e acerte dois socos fracos abaixado. Levante-se rapidamente e direcione a
um soco medio em pé e rapidamente direcione a | frente pressionando chute médio. O chute acertara mais duas vezes, completando o combo.

frente e pressione soco forte para o sequndo |

acerto.

aVy LOIMDo 150CO rorieé 5 em
F | b

Comece pulando na direcdo do adversario e acertando-lhe uma voadora forte na cara (comece ai a Pule acertando uma voadora forte por trés do
carregar o Dread Kick). Ao cair no chao, pressione soco medio e rapidamente direcione a frente e |adversario. Assim que cair, pressione soco forte
pressione chute forte para completar o combo. Esse e o combo mais forte de Dee Jay. Agora DETONE!!!  {com o controle em posicao neutra para acertar o
ladversario mais duas vezes.

Pule a acerte um chute médio proximo ao chao ja carregando a magia. Assim Pule e acerte uma voadora forte na cabeca do adversario. Assim que cair,
que cair, acerte um soco médio e rapidamente direcione a frente e pressione | acerte um soco médio e rapidamente abaixe-se e pressione chute forte para
soco forte para completar o combo. | completar a seqiéncia.
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Pule acertando uma voadora media na cabeca do adversario (comece ja a carregar o Dread Kick). Assim
que cair, acerte um soco medio e rapidamente direcione a frente e pressione chute forte para acertar
mais duas vezes. UAAAUUU!!!

Pule e acerte uma voadora media por tras do adversario (comece ja a carregar o Machine Gun Upper). Ao
rapidamente direcione a cima e pressione soco forte rapidamente. Dee Jay vai acertar mais quatro super ¢
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Para desferir esse golpe, direcione para tras, baixo-tras, baixo,
baixo-frente, frente e pressione algum botao de soco. Esse golpe
pode acertar 0 adversario até duas vezes, derrubando com o
sequndo acerto. Ele tem uma grande utilidade para Cammy: pode
atravessar magias. Quando Cammy estiver se virando para dar
esse golpe, ela pode passar por magias. Vocé pode usa-lo para
completar seqiiéncias, mas é muito arriscado. Use esse golpe
sempre que 0 adversario estiver tonto: assim vocé tira bastante
energia dele sem se preocupar em fazer uma sequeéncia

Para dar esse supergolpe giratorio, direcione para baixo,
baixo-frente, frente e pressione algum botao de chute.
Esse golpe, quando usado com chute fraco, derruba o
adversario na hora. Se voce usa-lo com chute forte ou
médio, pode acertar duas vezes se estiver proximo ao
adversario. Esse golpe engana bastante adversarios que
estiverem em pe. Use no final de qualquer sequéncia ou
para iniciar um ataque.

Para desferir esse supergolpe, direcione para frente, baixo,
baixo-frente e pressione algum botao de chute. Esse é 0
melhor golpe antiaéreo de Cammy, e pode ser usado para
completar sequéncias ou para pegar o adversario de
surpresa. Use esse golpe em conjunto com algum soco
para fazer sequéncias 2 em 1. Esse golpe derruba o
adversario com um Unico acerto, além de tirar bastante
energia. No inicio do golpe, Cammy tem maiores chances
de acertar 0 adversario. Agora é s0 detonar!
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Para acertar um soco duplo
no adversario, aproxime-se
dele e pressione soco forte.
E um golpe rapido e bastante
usado em sequeéncias.

Blcuda

Pressione chute médio proximo
do adversario para acertar um
superchute nele. Esse chute
tem uma alta velocidade e pode
serencaixado em alguma
seqiéncia de velocidade.

* Amédia distancia do adversério,

pressione s0co forte para acertar

- umsoco de longo alcance no

adversario. Use-0 para conter

| umamagia adversaria.

Rasteira Longa

 Para acertar uma rasteira de
longo alcance no adversario,
abaixe-se e pressione chute
medio.

| Rdsteam Dupia

Para acertar uma rasteira
dupla no adversario, abaixe-
se e pressione chute forte.
Essa rasteira derruba o
adversario.

Quebra Costelas

Para quebrar as costelas do
adversario, aproxime-se dele,
| direcione para frente ou para

| tras e pressione soco forte ou
medio. Use esse golpe para
 completar uma apelacao.

Aproxime-se do adversario e

pressione chute forte com o
direcional em posicao neutra
para acertar um chute fora
do normal no adversario.

ﬁamhalhata Mnrtal

roxime-se do adversario,

direcione para frente ou para tras
e pressione chute forte ou chute
médio. Comisso Cammy dara
uma cambalhota e em sequida

' derubard oadversario. DETONA!!

|25

| Arremesso Aéreo

Para acertar um ganchono | Para acertar uma bica na
adversario, pressione soco | cara doinimigo, pressione
medio proximo aele. Esse | chute medio a media
golpe e bastante usadoem | distancia do adversario.

- sequiencias.

Quando o adversario estiver
pulando, pule junto com ele,
direcione para frente ou paratras e
pressione chute forte oumeédio. Com
i850, Cammy pegara o adversériono
are odestruira no chao.

exy



Aproxime-se do adversario e acerte-lhe um soco
forte. Assim que o soco acertar, pressione soco
forte rapidamente para acertar um segundo soco e
completar 0 2 em 1.

Spiral Arrow Forte 2 em 1

Aproxime-se do adversario e acerte-lhe um soco
forte. Assim que o soco acertar, faca 0 movimento
do Spiral Arrow e pressione chute forte para
detonar com o adversario.

Cannon Spike Fraco 2 em 1

Aproxime-se do adversario e faca 0 movimento do Cannon Spike.
Quando direcionar para baixo, acerte um chute fraco. Logo que |
0 chute acertar, complete o movimento do Cannon Spike e
pressione algum botao de chute para completar a sequeéncia.

Spiral Arrow Fraco 3 em 1

- Spike e, quando direcionar para frente, pressione soco
forte. Complete o movimento do Cannon Spike e pressione

Splra! Arrow 4 em 1

‘Aproxime-se do adversario e pressione soco fraco. Assim que o soco acertar, faca rapidamente o
‘movimento do Spiral Arrow e pressione chute fraco. Assim vocé completa o 2 em 1. Se vocé preferir,
‘pode usar um chute forte ou medio para acertar duas vezes em vez de uma.

FSe Liga: Vocé pode usar como primeiro golpe um chute fraco em vez do soco fraco, completando a
' sequéncia normalmente.

| Cannon Spike Forte 2 em 1

; Y.
Aproxime-se do adversario e comece a desferir 0 Cannon & #we 4 /
3\

algum botao de chute para completar a sequencia.

' Pule na direcao do adversarm e acerle uma voadora forte proxima ao chao. Assim que cair, comece 0
- movimento do Spiral Arrow e, quando direcionar para baixo, pressione chute fraco. Complete o movimento e
pressione chute forte para acertar o adversario mais duas vezes. Esse combo & ANIMAAAL!!!

Super Sptrai Armw Combo

Aproxime-se do adversario e acerte- Ihe um chute fraco. Hapldamente
complete o movimento do Spiral Arrow e pressione chute forte para
completar a sequéncia.

Cannon Sptke Medlo 3 em 1

Pule sobre o adversario acertando-lhe um soco medio por tras. Assim que
cair, comece o movimento do Cannon Spike e, quando direcionar para frente,
pressione soco forte. Complete o movimento do Cannon Spike e pressione
chute forte para completar a seqiiéncia.

Pule na direcao do adversario e acerte-lhe uma voadora forte proxima ao
' chao. Assim que cair, acerte um soco forte e rapidamente faca o movimento
“do Spiral Arrow pressionado chute forte. Com isso vocé detona o adversario.




IEIRER Spin Knuckle Combo
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{ménto’do Access Spin Knuckle e, quando direcionar para tras, pressione soco forte. Complete o

ple

& gmgnlyido Spin Knuckle e pressione soco fraco para completar esse super 4 em 1.
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Pule na direcao do adversario e acerte-lhe um soco forte na cara. Assim que | Pule acertando uma voadora forte no adversario proxima ao chao. Assim que

cair, acerte um soco medio e rapidamente faca o movimento do Spiral Arrow, ' cair, abaixe-se e pressione chute meédio para uma rasteira. Complete a

pressionando chute forte para completar essa superseqiéncia. ‘sequéncia pressionando chute forte, ainda abaixado, e derrubando o
‘adversario.

Combo Médio 3 em 1

Pule acertando um soco forte proximo ao chao no inimigo. Ao cair, acerte um B ':‘; NS
soco medio em peé e rapidamente abaixe-se e pressione chute forte para ‘o \ et
completar a sequéncia. i \ -'

Cannon Spike Fraco 3 em 1

Pule na direcao do adversario e acerte um soco forte bem proximo ao chao.
Assim que cair, comece o movimento do Cannon Spike e, quando direcionar
para frente, pressione soco fraco. Complete o movimento do Cannon Spike e
pressione algum botao de chute para completar o combo.




Combo Fraco 5 em 1
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Aproxime-se do adversario e acerte-lhe um soco fraco em pe. Abaixe-se rapidamente e acerte agora um soco fraco abaixado.
Ainda abaixado, acerte outro soco fraco. Acerte mais um soco fraco e entao, ainda abaixado, pressione chute forte para acertar

uma rasteira forte no adversario, derrubando-0. Esse é um combo rapido, mas nao tira muita energia. Use-0 se quiser deixar o
adversario tonto facilmente.

4 eml

ar
[

Super Spiral

Pule acertando uma voadora forte na cabeca do adversario. Assim que cair, acerte um soco meédio em
pe. Comece a fazer o movimento do Spiral Arrow e, quando direcionar para baixo, acerte um chute
médio. Assim que o chute médio acertar, complete o movimento do Spiral Arrow e pressione chute

forte, arrasando com o adversario. Esse e um dos melhores combos de Cammy. Use-o quando 0
adversario estiver tonto.
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SAGAT

Low Tiger Shot

No mesmo estilo da magia alta,
essa continua com a mesma i
eficiéncia. Para Lanca-la,
direcione para baixo, baixo-
frente, frente e pressione algum
botao de chute. Mudando-se o
botao de chute, a velocidade da
magia também muda. Forma um
grande par com a magia altae
confunde facilmente o adversario.
Nessa versao de Street Fighter,
essa magia deve ser defendida
abaixado; caso contrario...
POW!!I' A magia acerta em cheio o
adversario.

SNAGAT

S04 AT

High Tiger Shot

Esse velho e eficiente golpe de
Sagat continua otimo. Para
desferi-lo, direcione para baixo,
baixo-frente, frente e pressione
saee- | algum botao de soco. Dependendo

| do botdo que vocé usar, a magia

1 muda a velocidade. Use-a em

conjunto com a magia baixa para
confundir a defesa adversaria.

Pressione soco forte proximo ao adversario com o direcional em posicao neutra. Se vocé

usar 0 soco medio ou soco fraco, Sagat acerta uma cotovelada com a mao de tras.

Rasteira

Abaixe-se e pressione chute
forte. Essa rasteira derruba
0 adversario.

Proximo ao adversario, pressione chute medio. Sagat
acerta uma joelhada e, em seguida, acerta um chute no
peito do adversario.

SO0GAOT
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Tiger Uppercut

Esse continua sendo o melhor golpe de
Sagat. Para aciona-lo, direcione a frente,
baixo, baixo-frente e pressione algum
botao de soco. Esse & o melhor anti-aéreo
de Sagat, mas vocé deve pegar seu tempo
certo para aciona-lo, senao Sagat pode
ser acertado. Esse golpe tambem e
bastante usado no fnal de sequéncia pois
derruba o adversariocom um s0 acerto.

Pressione soco forte a média
distancia do adversario.

Rasteira Fraca

Oba! Sagat ganhou um golpe
novo. Para usa-lo, abaixe-se
e pressione chute fraco
proximo ao adversario.

possivel,

S dcGamw
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Tiger Knee

Aha! Animacoes novas! Nessa versao,
Sagat ganhou novas animacoes para sua
joelhada. Para desferi-la, direcione para
baixo, baixo-frente, cima-frente e
pressione algum botao de chute. Esse
golpe pode acertar até duas vezes, sendo
que a segunda derruba o adversario. E
bastante usado no final de sequéncias e
tambem quando o adversario estiver tonto.
0 golpe também recebeu bonificacoes:
tem maior alcance e também maior
velocidade em relacao a versao anterior do
jogo. Use esse golpe para pegar o
adversario de surpresa e sempre que for

proximo do adversario.

Pressione chute forte a
media distancia do
adversario.

Nota: Nessa versdo, o chute forte de Sagat nio acerta meis

duas vezes quando proximo.
Bicuda

Pressione chute fraco
proximo ao adversario para
acertar um chute duplo nele.

Arremesso

Aproxime-se do adversario e
direcione a frente ou para
tras e pressione soco forte
para arremessar 0
adversario longe.



Aproxime-se do adversario e acerte um chute fraco. Assim que o primeiro golpe do chute fraco acertar,
rapidamente faca o movimento da magia e pressione algum botéo de soco ou algum botao de chute para

completar esse 2 em 1.

Magia ﬁu pla_ N T
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tela dele e prepare-se para acertar-lhe uma magia dupla.

Quando ele estiver se levantando, jogue rapidamente uma
. magia nele. assim que a magia acertar, jogue novamente outra
samagia. Antes dele se recuperar da primeira magia, a

Pule na direcao do adversarioe acerte uma voadora proxima ao chao. Assim que cai
da magia e pressione algum botao de soco ou chute para arrasar o adversario. Se o

Joelhada 3 em 1

o

Aproxime-se do adversario e acerte-lhe uma joelhada com chute medio. Assim

que a joelhada acertar, faca rapidamente o movimento do Tiger Knee e
pressione algum botao de chute.

Super knee Médio Combo

Pule na direcao do adversario e acerte-lhe uma voadora media proxima ao chao. Assim que cair, acerte
uma joelhada com chute médio e rapidamente faca o movimento do Tiger Knee e pressione algum botao
de chute. Essa é uma das melhores sequéncias de Sagat.



\ Proxifo ao adversario, comece a fazer o movimento do
yiger Uppercut. Quando direcionar a frente, pressione
hute fraco para acertar uma joelhada no adversario.
Complete o movimneto do Tiger Uppercut e pressione
algum botao de soco para completar a sequéncia.

_“'r
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Se Liga: Se voce quiser dar mais poder de (e % P o gy
destricao a sequencia. use a joelhada forte no A g h S
inicio da sequéencia no lugar da fraca. oo N

Uppercut Fraco 3 em 1

Pule nadirecéo do adversario e acerte uma joelhada fraca proxima ao chao. Assim
que tocar o solo, comece o movimento do Tiger Uppercut e, quando direcionar a
frente, pressione soco fraco para acerlar umz tu a3 Complete o movimento
etar esse 3 em 1

Se Liga: Em adversdnos
pequenos, a joelhada so
acerta uma vez. mas

MEsma assim derruba e
detona o adversario.

Pule na direcdo do adversario e acerte uma voadora forte proxima ao chao.
Assim que cair, acerte uma joelhada com chute forte e comece o movimento
do Tiger Knee. Complete 0 movimento do Tiger Knee e pressione chute forte
para completar sequencla

Super Uppercut Combo

- -
-
-

Pule na direcao do adversario e acerte-lhe uma voadora forte bem proxima ao
chao. Assim que cair, comece o movimento do Tiger Uppercut e quando
direcionar a frente, pressione chute forte para acertar uma joelhada. Assim
que a joelhada acertar, complete o movimento do Uppercut e pressione algum

500 para completar a sequéncia e detonar a energia do adversario.



Esse antigo golpe de Bison continua com amesma
eficiéncia de antes.Agora, quando o adversario se
defende, esse golpe pode acertar no maximo quatro
vezes, e nao seis como na versao anterior. Para
desferi-lo, carregue para tras durante dois segundos
e entao direcione a frente e pressione algum botao
de soco. Esse golpe é bastante usado para completar
sequéncias e pegar o adversario desprevinido.

Esse antigo golpe ganhou velocidade nessa versao.
Para desferi-lo, carreque para baixo por dois
segundos e entao direcione acima e pressione algum
botaode chute. Apds Bison acertar o pisao, vocé
ainda pode acertar um segundo golpe quando ele

Para desferir esse super 2 em 1 de Bison carregue
para tras por dois sequndo e entao direcione a
frente e pressione algum botao de chute, Esse
golpe pode acertar até duas vezes o adversario e
derruba-lo na segunda. E bastante usado no final
de sequencias ou quando o adversario esta tonto.
Esse golpe detona a energia do inimigo, portanto,
use-o0 sempre que for possivel.

estiver caindo: basta pressionar soco forte para
acertar um super soco na cabeca do adversario.
Viqcé pode usar esse golpe para confundir o
adversario: por ter ganhado mais velocidade nessa
versao, fica mais facil acera-lo.

Aproxime-se do adversario e
entao direcione a frente ou
para tras e pressione s0co
forte ou medio,

Para derrubar o adversario

A média ou curta distancia
do adversario, pressione
soco forte com o direcional
em posicao neutra.

I Para acertar uma rasteirano

Oba! Bison ganhou um golpe novo! Estava
precisando mesmo. Para desferir esse novo
golpe, carregue para baixo durante dois
segundos e entao direcione acima e pressione
algum botdo de soco. Esse golpe € bastante
rapido e confunde a defesa adversario porque
acerta por tras. Use-0 para iniciar um ataque ou
mesmo para completar uma sequéncia.

......

A média ou curta distancia
do adversario, abaixe-se e
pressione soco forte. Esse
golpe & bom como
anti-aéreo.

B |
Gancho
WASEIEVIlY

Pressione soco medio a

com esse super arrastao, adversario, abaixe-se e curta distancia do adversario
abaixe-se e pressione chute | pressione chute médio a para acertar um gancho na
forte: Bison percorre quase | media ou curta distanciado | barriga dele.

atelatodaem busca do adversario.

adversario.

Para acertar uma bicana
panca do adversario,
pressione chute forte a
meédia ou curta distancia do
adversario,

Para acertar uma joelhada no
peito do adversario,
préssione chute fraco
proximo a ele.



Se voce estiver proximo do adversario, carregue 0

Pule na direcao do adversario e comece a carregar o torpedo. Proximo ao
Psycho Crusher e comece a desferi-lo. No meio tempo, | chdo, acerte uma voadora forte na cara do adversario. Ao cair, ainda

acerte um soco fraco abaixado. Complete o movimento | carregando o torpedo, acerte um soco fraco abaixado e complete o
do Psycho Crusher e pressione algum botao de soco. | movimento do Psycho Crusher e pressione algum botao de soco.

Proximo ao adversario, comece a carregar o Scissor Kick. Acerte entao

uma rasteira média e complete o movimento do Scissor Kick
pressionando algum botao de chute.

Super Socos Combo

Comece pulando e acertando uma voadora forte por tras do adversario. Assim
que cair no chao, acerte um soco medio e rapidamente complete a seqiéncia
com um soco forte para acabar com o adversario. Essa sequéncia deve ser

feita no tempo certo para vocé detonar o adversario.

uper Lran}@f 4 em 1

Comece pulando e acertando uma voadora forte bem proxima ao chao no adversario (comece ai
a carregar o Psycho Crusher). Ao cair, ainda carregando, acerte dois chutes médios em pé. Rt
Complete o movimento do Psycho Crusher e pressione algum botao de soco para arrasar com 0 | "

adversario. NOOOSSA!!

l’ uﬁk‘{ D 41'*
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cair, acerte-lhe um chute fraco. Continue a seqiiéncia acertando um chute meédio e, logo em

sequida, acerte um chute forte no estomago do adversario. Treine bastante o tempo dessa

sequencia para arrasar seu inimigo.

Comece a sequéncia pulando e acertando uma voadora forte por tras do adversario. Assim que {/
\
]
|

Scissor Kick 3 em 1

Pule acertando uma voadora forte por trés na cabeca do adversario (comece ja a carregar o Head Stomp).
Assim que cair no chao, acerte uma rasteira média. Continue com outra rasteira média e entao, direcione
para cima e pressione algum botao de chute para detonar o adversario com um pisao. E ANIMAAALL!!




Airegé?dxduersériu e ja comece a carregar o Flying Psycho Fist. Assim que cair no chao,

abérté-fi& um soco¥fraco. Comece a desferir o Flying Fist e, no meio tempo, acerte um outro soco fraco.

Complete o.movinfefito do Flying Fist e pressione soco forte.
Ofaﬂl‘
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Comece a sequéncia pulando e acertando uma voadora forte no adversario (comece a carregar o Scissor
Kick). Assim que cair no chao, acerte um soco fraco abaixado. Continue a sequéncia com um chute
medio abaixado. Direcione a frente e pressione chute forte para acertar o adversario com um Scissor
Kick bem na cara do adversario e fazé-lo beijar a lona.

D

. ufﬁ” s

f"‘i’i*? N

=

Pule sobre o adversario acertando-lhe uma voadora forte na cabeca por tras. Assim que cair, abaixe-se e acerte trés
socos fracos. Assim que o terceiro soco fraco acertar, ainda abaixado, pressione chute forte para completar a seqléncia
com uma super rasteira arrastao.

P, Ry T =
O Kook SRS ¥

Comece a seqiiéncia pulando e acertando uma voadora forte na cara do adversario (comece ja a carregar o Scissor Kick). Assim que
cair, acerte dois chutes medios, ainda carregando, em pe. Logo que o segundo chute meédio acertar, direcione a frente e pressione
chute forte para completar a sequencia e detonar a energia do adversario. CARAMBA!!!

Py

Pule e acerte uma voadora forte por tras no adversario. Assim que cair, acerte um soco fraco e,
- rapidamente, um soco médio. Complete a sequencia acertando uma rasteira forte derrubando o
. adversario.



Rasteiras 4 em 1

Comece a seqiiéncia pulando e acertando uma voadora forte por tras do adversario. ao cair acerte um
chute fraco e rapidamente abaixe-se acertando uma rasteira média. Complete a seqiéncia acertando uma
rasteira forte no adversario.

l\ﬁ--_

Se Liga: Vocé pode usar como segundo acerto um soco fraco abaixado, continuando a seqliéncia com uma
rasteira média e em sequida uma rasteira forte.

N =
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Soco Médio 3 em 1 Chute Forte 3 em 1

Comece a seqiiéncia pulando e acertando uma voadora fraca por tras do Comece pulando e acertando uma voadora forte por tras do adversario. Assim

adversério. Assim que cair, acerte um soco médio no estomago dele. Complete a | que cair, acerte rapidamente um soco médio e entdo complete a seqiéncia
seqiéncia acertando mais um soco médio detonando o adversario. com um chute forte em pé bem na panca do adversario. Egsa seqiiéncia

Cumece pulando e aceﬂando uma voadora forte por tras, proxima ao chao no adversario (comece ja a
carregar 0-Head Stomp). Assim que cair, acerte um soco fraco abaixado. Comece o movimento do Head
Stomp e, no meio tempo, acerte um outro soco fraco. Complete 0 movimento do pisao e pressione chute
forte para completar essa seqiéncia,

Super Head Stomp Combo

Comece a sequéncia pulando e acertando uma voadora forte na cabeca do adversario (comece ja a carregar o Head Stomp). Assim
que cair, comece a desferir o pisao e, no meio tempo, acerte um soco fraco no adversario. Complete 0 movimento do Head Stomp e
pressione chute forte. O pisdo ird acertar o adversario e, quando Bison voltar com tudo, pressione soco forte para mais um acerto.
. Antes mesmo de cair, direcione para baixo e pressione soco forte rapidamente para completar a sequéncia e ANIQUILAR a energia
\do adversario. UAAAUU!!! —



Guile derrota Bison em seu duelo, pega-o pelo “colarinho” e prepara-se para mata-lo. Nosso  para que ele pare com aquilo, diz que em nada adiantara. A filha de Guile, Any, também pede
heroi queria vingar a morte de seu velho amigo, Charlie, assassinado por Bison na guerra do  para seu pai parar com aquilo. As duas dizem que querem que Guile de volta para a familia,
Camboja. Quando esta para finalizar com o servico, Jane, sua mulher vem correndo e pede  para que assim recomecem uma nova vida juntes.
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Chun-Li deve entao decidir seu destino, tendo uma vida normal de uma ado- | Comemora seu titulo junto a seus ami-
finais sao muito parecidos. Apds acabar com o império do mal, liderado por lescente ou continuando sua carreira como detetive. Parabéns Chun-Li! Pelo | gos da academia, que ele da aulas. Ex-
Bison, Chun-Li pode agora viver em paz. A morte de seu pai esta vingada. sucesso e pelas belas pernas!! plica se o corpo e a alma estiverem em
harmonia, & facil vencer, diz também para
seus alunos que todos devem juntar sa-
bedoria para um dia se tornarem otimos
lutadores como ele. Nao é so porque
Honda venceu que vai parar de treinar
pelo contrario, deve agora mais do que
nunca treinar e comer muitos bolinhos
de arroz para manter o peso.

Langief - Instantes apos a queda de Bison perante os musculos de que nosso pais esta ao nivel dos outros. 0 espirito de nossa nacao
Zangief, surge um helicoptero que tras Gorbachev. 0 careca de man- pode superar qualquer obstaculo.” Os dois ainda trocam agrados, falan-
chinha na cabeca diz entao para Zangief: “Vocé conseguiu, provou do sobre como ambos dancam muito bem... Sao otimos dancarinos.

Yeah! Acabei com Bison, detonei, fiz ele beijar a lona, sou demais... estilo de misica, Jammin, Dee Jay é “cool”, legal mesmo. No primeiro 1°
Depois da farra, Dee Jay acabou se tornando um SUPER STAR, e criou um Show lotou o estadio inteiro e deixou seus fas super agitados.

AVENGERS
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Apos vencer Bison em combate, Cammy chega proximo a ele e pede para que ele conte sobre o passado dela. Bison pergunta como Cammy pode lembrar-se dele, entretanto, ela
nao responde. Surrado, Bison diz que ela sofreu um acidente e que havia perdido a memaria, também diz que foram. Cammy diz que é mentira, nao poderia ter gostado de
alguém como ele. Parte do grupo militar de Cammy comparece para leva-la de volta para casa, dizem que Bison estava mentindo.

Nao é a primeira vez que Sagat detém o titulo de lutador mais poderoso do mundo
em suas maos. Agora, como campeao, Sagat vai treinar como nunca, com o intuito
de manter o titulo durante um longo tempo. Dessa vez ele nao quer fazer como
antes e perder o titulo para Ryu. Ele conhece muito bem o poder de Ry, e sabe que
nao é apenas um garotinho de sorte, nao vai mais relaxar. Garante que no proximo-
encontro entre os dois apenas um saira vivo... e nao sera Ryu.

BISON

FINAL ... A TE A PRO>XINA ' @ Y

Vencendo o campeonato, Bison teve todas as ameacas ao seu impé-
rio destruidas. Todas as pessoas passaram a ser manipuladas por
Bison. Como todo o poder estava concentrado em suas maos, Bison
escolheu o caminho que queria para o mundo, e acabou levando o
planeta para o caos. Quem podera acabar com ele?
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Em'prol da cultura gamer.:

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a memoria editorial do universo gamer, por meioda
disponibilizacao digital das revistas antigas.

B A preservacao do acervo se faz através de um processo
{ minucioso de digitalizacao e restauragao dos exemplares,
l por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
I impecavel.

| E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
# onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
1..-revistas nao deve ser aceito - denuncie! ’

[ Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres IeitorES(O

Contamos com voceés! N
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