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EDITORIAL

A E3 como vocé nunca viu

odo ano é a mesma coisa. O més de maio
vai chegando, e fica cada vez mais comum
ouvirmos a sigla magica: E3. Electronic
Entertainment Expo. A feira anual na qual as
produtoras mostram seus segredos e as grandes
companhias revelam seus atos para 0s proximos
meses. Surpresas sao comuns. Ja virou tradicéo a
feira mostrar alguma coisa que ninguém esperava.
Em 2002 a coisa ndo foi diferente. Sony, Nintendo
e Microsoft nao perderam a chance de trocar far-
pas, e dias antes do inicio da feira, os precos dos
consoles das trés empresas despencaram, mos-
trando que ninguém esta de brincadeira. E no meio
de toda essa briga, quem acabou roubando mes-
mo a cena na E3 foi o PC. Claro, 0 GameCube tinha
os gigantes Mario, Zelda e Metroid. O PS2 trouxe
um novo Devil May Cry, revitalizou Shinobi e apos-
ta no violento The Gateway. O Xbox mostrou a ino-
vagao de Blinx, colocou Solid Snake andando de
skate (é sério!) e decolou Panzer Dragoon Orta.
Mas para cada grande game mostrado para 0s

consoles, alguma surpresa surgia nos PCs, rouban-
do a atencdo de todos. Doom /il precisou de ape-
nas um pequeno video para se tornar o maior jogo
do evento. Neverwinter Nights desbancou outros
RPGs esperadissimos e Age of Mythology deixou
os fas de Age of Empires de boca aberta. Isso sem
mencionar Sim City 4, The Sims Online, Matrix
RPG, Soldier of Fortune Il, Command & Conquer
Generals... uma lista gigante, recheada de grande
jogos e grandes promessas. Claro que estavamos
|& para ver tudo isso, e mostramos agora para
vocé. Sao mais de 40 paginas com imagens, entre-
vistas e impressoes, na maior cobertura ja feita
por uma revista no Brasil. Afinal, com um evento
tdo especial, nossa edicao nao poderia ser menos
especial. Gostou da capa? E da outra capa? Ou da
outra? Era tanta coisa bacana pra destacar que
nao tivemos opgao: fizemos quatro capas diferen-
tes, uma para cada console. Escolha a sua, ou

colecione todas... Renato Viliegas

viligas@egmhrasil.com.or

Nossa equipe
Odair Braz Junior

0 Junior ainda esté se recuperando da E3.

encarar uma fest...
atrés da outra...

Pahlo Miyazawa

Pablo voltou da E3 cheio de sorrisos, pois
havia se tornado um dos poucos mortais a
ja ter jogado o0 novo Metroid. E o novo Zel-
da. E 0 novo... caramba, que inveja!

Ronny Marinoto ES3

Ronny agora € um homem sério: amarrou
seus trapos e estd de partida para curtir
umas férias ao lado da Sra. Marinoto. Ela
ndo sabe, mas o GBA esta na bagagem.

. digo, reuniao

o

tir uma Copa do Mundo inteira sem jogos da
Holanda, o Augusto continua apanhando no
Winning Eleven... vai treinando, rapaz...

Fahio Santana E=3

Ainda em sua disputa particular de Virtua
Figther 4 com o Eric, este més o Fabao se
dedicou a games de PC. Gostou tanto que
até comprou uma placa de video nova.

Eric Araki

Sim, ele é o Hércules Chinés. E o cara quase
entrou em colapso quando soube que nossa
cpia de Neverwinter Nights estava chegan-
do. “Cadg, cadg, cadé? Quero jogaaaaarl”

Fabio Michellin

Nosso detonador oficial este més colocou
sua farda e partiu para o front em Medal of
Honor: Frontline. Achou fécil... més que vem
a gente arruma um desafio maior pra ele.

Afinal de contas € estafante ser obrigado a
ha:

Ainda sem acreditar que foi obrigado a assis-

Byala Jr. B3

“Cade a pizza? T6 com fome!” Podemos
garantir uma coisa pra vocés: trabalhar
até mais tarde com o Ayala exige um belo
suprimento de provisges...

Luiz Gustavo Bacan

0 fechamento insano desta edi¢do deixou
0 Gustavo meio sem rumo. Afinal, eram
paginas e paginas para serem feitas todo
dia, mas o cara mandou bem.

Dan “Shoe” Hsue ==

0 chefdo da EGM americana era todo elo-
gios para a edigdo brasileira, que disse ser
amelhor licenciada que ja viu por af. Que
£isso, Shoe... a gente faz o que pode.
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que estavam por l4. Parece que queria
tirar umas ddvidas sobre Counter-Strike.

lames Mielke Z==

A maior surpresa que tivemos na E3 ndo foi
nenhum jogo: foi Milkman falando em por-
tugués. O cara trabalhou em um restaurante

Cche Chou = Assistente Comercial
Aparecido Gongalves
Dizem que o Che ficou a maior parte da Gerente de Circillacao
feira os soldados
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brasileiro, e sabe umas

Riyssa Milano

Tudo bem, ela (infelizmente) ndo trabalha

aqui com a gente... mas tinha um espacinho
PN sobrando aqui, estavamos com essa foto

em maos e pensamos: ora bolas, por que ndo?

Visite nosso site
wiww.egmbrasil.com.br

A equipe americana:

Crispin Boyer, Che Chou, Jonathan Dudlak, Dan “Shoe” Hsu,
Chris Johnston, Jeanne Kim, Mark MacDonald, James “Milkman”
Mielke, Greg Sewart, Dean Hager, Kraig Kujura, Dan Leahy,
Shane Bettenhausen, Peter Felonk, John Ricciardi
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A essa altura vocé deve ter assistido
ao filme do Aranha umas quinhen-
tas vezes e terminado 0 jogo outras
tantas... quer saber o que os produ-
tores pensam sobre o0 game? E por
acaso alguém ja se perguntou se
games sao uma forma de arte?

&) Quartermann 15

Gl (OF eretuvs
Previews 18

Em uma secao mais do que espe-
cial, este més mostramos tudo o
que rolou na E3, a maior feira de.
games do mundo. Sao mais de 40
paginas com dezenas de jogos para
todos os consoles, com imagens e
informagdes exclusivas.

Reviews 66

Como ja é de costume, ficamos
com bolhas nos dedos de tanto
jogar este més. Mas sacrificios sao
validos para trazer as mais comple-
tas andlises e avaliagdes dos ga-
mes mais quentes do mercado.
Veja o que voce deveria estar jo-
gando neste exato momento.

@ nicas 16
@ Game Over 82

ENCONTRE SEU SISTEMA
I — = Playstation 2

| ] @ GameCube
< Xbox

1@  Dreamcast

B 2 Playstation

[0l @52 Game Boy Advance
M &5k Game Boy Color

H®S

A Electronic Entertainment
Expo ja terminou, mas
o para nés ela esta
>, apenas comegan-
S do. Nao econo-
W zamos espa-
b= 0 etrazemos
S poravocea
# maior cobertura
& ja feita por uma
revista no Brasil.
Pode contar: sao mais de
40 paginas com entrevistas,
primeiras impressaes, ni-
T Mmeros, imagens inédi-
tas e revelagoes exclu-
sivas que vocé s encontra
aqui. A festa comeca na pég. 18.

PLAYSTATION 2

A Sony ndo foi modesta e clama vitdria na
guerra dos consoles. A partir da pag. 20,
vocé confere o que o Playstation 2 trouxe
paraa E3.

GAMECUBE

A Nintendo aposta em seus gigantes, e
ataca pesado com Mario, Metroid, Zelda e
Starfox. Na pag. 32 comega o ataque das
superfranquias.

XBOX

0 filho de Bill Gates investe forte na inter-
net, e mostra belos planos Online. Corra
para a pag. 42 e descubra o que Solid
Snake esta fazendo com um skate.

GBA

0 pequeno notavel da Nintendo nao se in-
timidou, e esteve presente em todos 0s.
pavilhes da feira, Veja na pag. 52 como
Pokémon nao faz tanta falta.

PC

As maiores surpresas da E3 ficaram mes-
mo reservadas para o bom e velho PC.
Nao perca tempo e confira a partir da pg.
54 0 que aguarda pelo seu computador.

. Um bom soldado nao treme na.
frente de batalha, mas uma aju-
dazinha de vez em quando nunca &
demais. Confira nosso detonado para
esse jogao na pag. 54.
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0 futuro esta

Primeiramente, queria elogiar a
revista que esta cumprindo seu papel
com méritos, meus parabéns! Mas o
motivo pelo qual escrevo (e olha que
tenho 25 anos, sendo uns 12 de
games, e € a primeira vez que escrevo
para uma revista) foi a matéria sobre
os consoles Online. Acredito que isso
sera o grande lance dos games,
sempre joguei sozinho, e posso dizer
que esse nNovo espago que estd sendo
criado ira preencher uma lacuna na
vida dos jogadores. S6 desejo que
0s jogos ndo se limitem a games
de tiro em primeira pessoa como o
proprio SOCOM, ou os Counter-Strike
da vida. Mais géneros devem ser
abrangidos. Também acredito, assim
como a Nintendo, que ainda ndo
sera nessa geragao 128-bit o “boom”
do Online, mas como proprietario
de um GC, espero com ansiedade
a divulgagdo dos planos da Nintendo
arespeito. Um grande abraco e até
0 més que vem!

Ricardo F. dos Santos

Osaco - Séo-Paulo

Ricardo, pelo que pudemos
comprovar na E3, realmente niao
serd agora que a jogatina Online ird
explodir. Talvez o “boom” a que
vocé se refere ainda aconteca nos
consoles de 128-bit, mas tanto a
Nintendo, quanto a Sony e a
Microsoft ainda estdo bem
cuidadosas a respeito de suas
estratégias Online, e cientes de que
a coisa sé vai pegar mesmo no
futuro. Quanto a variedade de
géneros, pode ficar trangiiilo. A E3
comprovou que os titulos Online
ndo irdo se limitar a tiro em
primeira pessoa e RPGs. Todos os
consoles deverao receber
lancamentos bem variados para sua
biblioteca Online.

—

Na EGM Brasil n® 3, vi um artigo
comentando que a luz de teto de um
Boeing 777 & 6tima para iluminar o
GBA. Ocorre que na Gltima viagem que

fiz para os EUA, meu
pai levou meu /\_A\ Realmente, essa é uma

Morumbi, de So Paulo, esta
planejando oferecer um curso de
Design e Planejamento de Games.
Vamos torcer para que isso venha
a se realizar!
Luis Franco de Campos Pinto
S&o Paulo - SP

jogo Metal Gear
Solid: Substance
s6 serdlancado |
para Xbox e PC?

ANOY

GBA a bordo, .o excelente noticia! Vamos

mas nao me torcer para que o curso

deixaram /”/ realmente seja criado,

jogar. O \ o 7 assim que tivermos novas aﬁ;zﬂiﬁ:&h
folheto do informagées a respeito,

avido até contaremos aqui.

mostrava que \

videogames

nao eram permitidos. Essa proibi¢ao
& somente para avides brasileiros?
0 mais interessante € que laptops
sdo permitidos, desde que vocé/

nao use o CD-rom. Af eu pergunto,
qual é a diferenga entre o proces-
sador do GBA e o de um laptop em
termos de uma hipotética influéncia
nos instrumentos de navegacdo

da aeronave? Isso parece discri-
minacdo nao é ?

Abragos e parabéns pela 6tima revista!

Luiz Felipe Maciel
Rio de Janeiro —R)

Realmente, nio é permitido mais o
uso de consoles portateis em avides.
Para nés, é pura frescura, mas nao
sabemos ao certo se realmente

pode atrapalhar os instrumentos

de navegacio. E isso ndo é apenas
no Brasil, ndo: aeronaves de outros
paises nao estao mais permitindo
que passemos nosso tempo curtindo
um joguinho . Fazer o que, ndo &7

Gostaria de

avisar a todos 0s
gamemanfacos do Brasil
e aos leitores da EGM

-/ que logo teremos a

¥ possibilidade de fazer

7 uma faculdade de games.

¥/ A universidade Anhembi-
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primeiro para
Xbox. Quer saber
mais? Pule para a
pagina 44.

Quero mais Khox!

0i pessoal da EGM Brasil. Gostaria

de parabenizé-los pela revista, estd
6tima em todos os aspectos. Sé tenho
ressalvas quanto ao espago dedicado
ao Xbox. Porque nao trazer mais
reviews e previews como vocés fazem
para 0s outros
consoles

L Evil no.

té quando vai o
contrato de
exclusividade da
Nintendo com a
Capcom para a
série Resident
Evil, e se osnnvos

(principalmente
para o PS2). Gostaria muito que vocés
dedicassem maior espaco da revista
ao console da Microsoft.

bis ficaro no Ga-
‘meCube ainda par
um bom tempo.
0s novos ]n;os da
série (RE o e RE
4) serao realmen-
te exclusivos para.
o console da Nin-

Alber Bessa
Via e-mail

Alber, sempre dedicamos um bom
espaco para cada um dos consoles
que cobrimos, mas sempre tem
gente reclamando que poderia ter
mais coisas desse ou daquele.
Tentamos sempre mostrar, da
melhor maneira possivel, tudo o que
ha de mais interessante para todas
as plataformas. No caso especifico
do Xbox, nesta edicao vocé ndo tem
do que reclamar: sao mais de dez
paginas dedicadas ao console da
Microsoft, além de trazermos
Panzer Dragoon Orta em
uma de nossas quatro
capas especiais.
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Cade a E32

Por que que vocés nao fizeram a
matéria sobre a E3 na EGM Brasil
de junho se o evento ocorreu
em maio?
Lucas L. Teixeira
Via e-mail

é Porque ndo dava
P‘\Q tempo, Lucas. A

com reprise as 6h de
segunda-feira, na TV-5,
canal 87 da SKY. Quem tem
Directv também pode
conferir. £ todo em francgs,
mas quem se importa? Bem
que poderia existir um programa
assim na TV brasileira.

Orlando C. Holovati Junior

Arapud - PR

Também assistimos, e gostamos

feira inou no
dia 24 de maio, e

nessa data, a edigao de
junho ja estava pronta,
sendo impressa para poder

chegar as bancas no inicio do

més de junho. Mas confesse que a
espera valeu a pena: dedicamos
praticamente esta edicao inteira a
cobertura da feira. Preferimos para
esperar um pouquinho mais lhes
mostrar o servico completo para
vocés. Corra para a pagina 18 e
comprove.

Game na TV

Eu queria dizer a todos que curtem
videogames que ha um programa
na televisdo sobre jogos. £ o RE-7,
e passa todo domingo as 10h45,

~ 5X 25,80 s/ juros

A

a
brasileira (principalmente os canais
abertos) poderiam ter um programa
falando de videogames, com ja
existiram alguns no passado.
Temos certeza que daria uma
audiéncia bacana. A equipe da EGM
pelo menos, assistiria sempre.

Deixem o Link
em paz!

Eu quero esclarecer algumas
coisas sobre o novo Zelda. Ja estou
cansado desses carinhas xingando
o Miyamoto, isso é sinal de que
ndo conhecem seu trabalho. Eu ja
entendi a mudanca radical que ele
esta fazendo no jogo, € para evitar
que fique repetitivo demais.

Se usasse 0 mesmo visual, 0

5X 25,80 s/ juros

Son www.fastshop.com.br

5X 25,80 s/ juros

Na revista EGM
Microsoft informa em

E SERAO ACEITAS A!
CHEGAREM ATE O DIA 10/07.

 site www.egmbr:
ena proxlma edicdo d:

personagem nao seria valorizado, e a histéria (a alma do
game) nao valeria de nada. Vejam as antigas versoes, todas
eram inovadoras e cheias de surpresas, por isso Zelda tem
tanto valor hoje. O visual é a (nica coisa que importa em um
game? E preciso gostar de tudo um pouco, do visual, da
jogabilidade, da histéria e do replay. Aposto que depois que o
game sair, vai ter muita gente se ajoelhando para pedir
desculpas ao Miyamoto.

Michel Diego da Silva

Belo Horizonte - MG

A gente também aposta, Michel, principalmente depois de
termos testado o game na E3. O visual do novo Zelda pode
realmente chocar um pouco, principalmente porque todos
esperavam algo mais realista. Mas Miyamoto nao da ponto
sem né, e mesmo com Link parecendo uma Menina
Superpoderosa, o novo Zelda conquistou a todos, e foi
eleito por muitos o melhor game da feira.

129,00
5X 25,80 s/ juros
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Gonectou? Nao2 Pois é...

0 lancamento e
0s probhiemas do
primeiro Final
Fantasy Online

e existe um

ponto capaz de

derrubar a
imagem publica de
qualquer softhouse,
é se desculpar
dizendo que “o
titulo ndo saiu como
o desejado”. A
mancada da vez foi
o lancamento
prematuro de Final
Fantasy XI. O game
prometia revolucionar a série, sendo o
primeiro da saga inteiramente Online, com um
mundo permanentemente povoado por
milhares de jogadores. Por dois meses, o
game se manteve em fase de testes. Bugs
corrigidos, elementos removidos e sistemas.
melhorados através de experiéncias realizadas
com os jogadores-cobaias. Tudo pronto para o
lancamento em 19 de julho, largamente
anunciado como recorde entre um capitulo e
outro (dez meses, batendo a marca de onze
meses de FFill e IV). Ou, melhor dizendo,
“quase” tudo. Na pressa de quebrar recordes,
a Square cometeu erros dignos de uma
empresa de fundo de quintal. Primeiramente,
subestimou o ndmero de jogadores ao investir
neste game, deixando seus servidores
despreparados para o volume massivo de
conexdes. Resultado: devido ao nimero de
acessos, os servidores cairam no segundo dia,
permanecendo assim por mais de sete horas.

Essa foi apenas a ponta do iceberg.

Ainda na primeira semana de langamento, mi-
Ihares de reclamagGes apareceram porque
diversas unidades chegaram com niimeros de
registro incorretos o que, por si 6, ja impedia
que o usudrio jogasse FFX/. Além disso, caso a
conexdo caisse durante o processo de registro
Online, mesmo um nimero valido deixava de
funcionar. A Square publicou uma nota em
todos os jornais de grande circulagéo do pafs,
informando os nimeros de atendimento
especializado. O absurdo era fazer a ligagio e,
depois de horas, ouvir a voz de uma atenden-
te chorando desesperada devido ao ndmero
gigantesco de chamadas. No segundo final de
semana de junho, a Square fechou seus servi-
dores para upgrades. O problema € que, com
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isso, algumas cdpias do jogo comecaram a
apresentar erros de compatibilidade com o
Hard Disk do Playstation 2. Em vez de acessar
o servidor, o sistema apresentava uma mensa-
gem de erro e travava. Até o fechamento desta
edicdo, nem a Sony nem a Square haviam se
pronunciado quanto a isso. O universo dos
games tornou-se uma inddstria, com produtos
seriados. Raras s@o as excecdes a regra — vide
Victor Ireland, presidente da Working Designs,
e seu lema “atrasos sao provisorios, a medio-
cridade é eterna”. FFX/ tem data de lancamen-
to no Ocidente para meados de 2003. Resta-
nos esperar que nao tenhamos de ouvir uma
atendente chorando desesperada do outro
lado da linha no suporte técnico...

Eric Araki

Vaten,
Aot
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Ficamos imaginan-
do como seria
produzir um game
baseado em um
dos maiores filmes do ano, para conferir,
falamos com dois produtores da Activision
que trabalharam em Spider-Man: Matt
Powers e Marc Turndorf. Eis o que disseram
sobre Tobey Maguire e sua aventura digital.

EGM: Por ter sido lancado antes, vocés
estavam preocupados com o fato do game
ter vérios pontos que poderiam estragar a
surpresa do filme?

Matt Powers: Na verdade, ficamos surpresos

por ter sido permitido que o game saisse antes.

Mark Turndorf: Pelo que ouvi, teve muito
a ver com Godzilla — langaram todo o
merchandising depois do filme e nada
vendeu muito bem. Por isso, dessa vez
deixaram os produtos serem langados
antes. Nao acho realmente que vamos ter
essa preocupagao.

EGM: Sam Raimi (diretor do filme) teve
algo a ver com a histéria do game?

MP: Sim. A Sony/Columbia e Sam foram
importantes no comego do ciclo de
desenvolvimento. Conseguimos bastante
material e o script bem cedo, entdo pudemos
criar o game com base no enredo do filme.

EGM: Pois é. Vocés e o resto da internet
conseguiram isso antes de todo mundo.
Teve alguma coisa que vocés queriam fazer
e eles ndo deixaram?

MP: [amos ao set de filmagem quando
estavam gravando e Raimi se encontrava
conosco para discutir sobre o que ele gostava
na histdria e o que ele gostaria de mudar.
Isso foi fantastico, pois pudemos vé-lo em
acao e ele ndo queria deixar de ver nada.
Estava genuinamente interessado naquilo
que estavamos fazendo.

EGM: Vocés se encontraram com muitos
atores do filme?

MP: Encontramos com Tobey Maguire e
Willem Dafoe na sess@o de dublagem.

EGM: Tobey Maguire é tdo bacana como
parece ser na tela?

MP: Na verdade, ele & um pouco... ndo
diria exagerado... porque ele é legal de

qualquer jeito. Mas nao tdo bacana como
vocé o vé na tela.
MT: Ele gosta de videogames.

EGM: Sempre que falamos com
celebridades, perguntamos se gostam

de games. No entanto, & muito dificil

dizer se estdo apenas dizendo "'sim"

para parecerem simpaticos.

MT: Estd especificado no contrato dele que
deve haver um Playstation 2 dentro do trailer.

EGM: No nosso também. O que vocés
queriam fazer diferente dos dois
primeiros games?

MT: Com o Duende Verde, sabiamos que
tinhamos que mudar a jogabilidade,

pois as coisas mais legais do Duende sdo

0 equipamento e capacidade de voar.
Sabfamos que, se quiséssemos ter sucesso
nesse aspecto, teriamos que criar um novo
modelo de jogabilidade. Portanto, a primeira
coisa a ser feita seria mudar a maneira como
Spider-Man se movia no ar. g

EGM: Falando nisso, qual a melhor maneira
de lutar contra o Duende Verde quando ele
estd em sua prancha aérea?

MT: Balangar na teia até chegar nele e soltar
da teia para dar uma porrada direta. Atingi-lo
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com teias enquanto esta caindo também pode
ser bastante eficaz.

EGM: E, nés fizemos bastante isso. Até
caimos algumas vezes na prancha dele
e 0 acertamos por trés. E bem legal!
Mas agora contem a verdade: por que

s6 a versdo de Xbox tem a fase extra
com Kraven?

MP: A Microsoft disse que queria algumas
coisas exclusivas, entao, fizemos um
acordo monetario para desenvolver as
duas fases adicionais.

EGM: Tudo por causa das verdinhas, hein!
Beleza. Houve algumas outras idéias que
vocés tiveram que cortar do game final?
MT: Bem, é possivel que tenhamos que rever
algumas coisas se tivermos a oportunidade de
trabalhar em outro Spider-Man no futuro.
Entdo, ndo podemos te contar. Desculpe.

EGM: Ugh... Conte-nos, pelo menos,
quem é o melhor naquele minigame
secreto de boliche.

MP: Sdo sempre os pilotos de teste. Acho
que teve um cara que conseguiu marcar
300 pontos. Mas um dos nossos modela-
dores 3D quase sempre se da melhor do
que todo mundo. gty
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Depois do cinema, video experimental e HQs, s videogames estdo sendo vistos com
novos olhos. Mas game € arte ou um novo meio de comunicacao?

drama é acompanhado por mais de uma

duzia de olhos atentos. O heréi tenta sal-
var a prépria pele e, ap6s derrotar um inimigo,
& guiado por uma jovem pelos corredores de

n ia comum em uma locadora: na TV, um

um castelo que esta desabando. O casal é ata-
cado por monstros, e obrigado a fugir enquan-

to o tempo vai se esgotando. Quando final-
mente conseguem escapar e pensam que esta
:tudo bem, um urro devastador corta o ar e os
céus se turvam. A platéia engole em seco: o
pesadelo nao acabou.

Se vocé se interessou pelo filme, desista. Nao
existe em DVD ou video, nunca foi exibido nos
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llustrago: Robson Telxeira

cinemas, nem na TV. O que todos acompan-
havam era um jogo de videogame, algo que
mesmo depois de anos de vida, mantém o en-
canto sobre pessoas de todas as idades. Um
poder de seducdo mais forte do que varios
filmes e shows, mais instigante que dezenas
de mostras e exposicoes ja feitas, mas ainda



apenas um jogo. Ou ndo? Com tanto impacto,
serd que videogames ja nao podem ser
chamados de arte?

Ainda ha muito ceticismo em torno de uma in-
dustria que surgiu ha relativamente pouco
tempo, considerava apenas como diversdo.
Mas o conceito vem mudando de um tempo
para ca: intelectuais e artistas vém olhando os
games com mais seriedade. Seja como meio
de fazer arte, espago onde a arte acontece ou
mesmo arte por si s4, 0s games estao cada
vez mais mexendo com as pessoas, e tém tu-
do para ser uma das maiores influéncias da
cultura do século XXI.

“A meu ver ja é arte. Tem muitos trabalhos real-
mente provocadores. Muitos oferecem uma ex-
periéncia estética que faz pensar”, diz a intelec-
tual paulista Licia Ledo, coordenadora do proje-
to InterLab e autora dos livros “O Labirinto da
Hipermidia — Arquitetura e Navegagdo no
Ciberespaco” e “InterLab-Labirintos do Pensa-
mento Contemporaneo” (editora lluminuras).
Para ela, games oferecem um conteddo rico e
bons fundamentos para os criadores de arte:
“Existem linhas distintas que sao bases visiveis
da criagdo de games. Uma é a do enigma, o
problema em busca de uma solugzo. Tem ainda
o resgate do contador de histdrias, 0s arquétipos
e mitos, e temos também a colaboragdo, ou seja,
o desenrolar da histéria do game acontece a par-
tir da participagdo do jogador”.

Um campo fértil, mas que parece inacessivel
para alguns: fazer games exige um conhecimen-
to técnico enorme. Mas Licia acha que dificul-
dade nao & problema, pois “Os artistas sempre

foram curiosos, € natural da profissao desen-
volver pesquisas e estudos na busca de novos
meios de expressao”. E lembra que simplicidade
demais as vezes atrapalha. “Muito se discute so-
bre trabalhos visuais criados em Flash, uma fer-
ramenta simples. Sao imagens que ficam bonitas
e sdo faceis de fazer. Mas, talvez por serem fa-
ceis demais, na maioria dos casos, resultam em
obras sem conteddo. Essa é a questao da arte,
elatem que estar ligada a um conceito”.

G0 € 63
“representacao de um objeto
pelo pensamento, por meio de suas caracterfs-
ticas gerais”. Simplificando, no caso de games
seria 0 algo mais, além de poligonos, calculos
e c6digos de maquina. Fica facil entender isso
pensando na histéria de intrigas da série Ogre
Battle, nos labirintos surrealistas de Ico ou na
misica sombria de Super Metroid. E basica-
mente a razdo por tras da obra, uma idéia ou
inspiragao que toma forma.

E cada vez mais a inddstria de games tem
prestado atencao & necessidade de conceitos.
0Os méritos de génios como Shigeru Miyamoto
e Hideo Kojima s@o incontestaveis, e a busca
por pessoas cada vez mais criativas é cons-
tante. Empresas como a Rare e a Silicon
Knights mantém em suas paginas, convites
permanentes para quem queira integrar suas
equipes de criacdo e design. E conhecimento
técnico ndo é a maior exigéncia, o grande pré-
requisito é demonstrar ter idéias e conseguir
expressa-las em trabalhos criativos, como
video, roteiro de cinema ou HQs.

Uma boa sacada nessa area pode valer muito.
A histéria mostra que grandes sucessos do
mercado nem sempre tinham a melhor elabo-
ragao, mas sempre as melhores idéias. Mesmo
classicos como Tetris, com sua aparente sim-
plicidade, propde um desafio em mutacdo
constante, uma boa idéia que ja lhe valeu
dezenas de reencarnagoes.

Licia explica que a sofisticacdo ndo é o cami-
nho da arte em um game, mas a engenhosida-
de e a capacidade de imaginar algo novo. “Foi
assim também com as primeiras experiéncias
narrativas do cinema, eram simples, mas ja
havia estética e fundamento ali. Com video-ga-
me é a mesma coisa. Simplicidade ndo deve ser
confundida com falta de contetido, que é uma
necessidade. Mesmo Pong, a coisa mais ele-
mentar do mundo, se comparado com 0s jogos
atuais, era algo ousado e que exigiu um esfor¢o
criativo enorme na época: estavam colocando
um problema diferente, formando um espago,
criando elementos que interagiam entre si com
um objetivo. Era extremamente inovador.”

Interatividade parece ser a chave da arte do
futuro. Quem antes ficava observando um
quadro, filme, misica ou o que fosse, agora
é convidado a participar da criagao. “O con-
ceito de piblico esta em crise, as pessoas
ndo querem ser passivas, sobretudo as mais
jovens. Querem participar da obra do artis-
ta”, lembra Licia. “Se a gente pensar em
videogame, o publico se torna personagem,
parte da obra”.

Av. Barao de Tatui, 1356@ 2327584,
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Aidéia de arte participativa ndo é nova: artis-
tas surrealistas do inicio do século 20 criaram
obras a partir da contribui¢ao das pessoas
que as iam ver. Nos anos 60, pecas de teatro
como Hair chamavam o plblico para atuar no
palco. Em 2001, a mostra de artes plasticas
da Bienal de Lyon, chamada de “Connivance”

& mais interessante. Vocé pode tentar matar
a garota ou destruir o objeto, o que nao im-
porta muito, pois vocé tem o poder do re-
play”. Para ele, a experiéncia que um artista
tem com games vai muito além disso: “O
artista deixa de ser jogador e comega a achar
um algo mais quando vé reflexdo do mundo

c toda forma de 40 intera-
tiva como novos rumos da arte. E os video—
games foram citados nominalmente na pro-
posta da exposi¢do. O artista grego Miltos
Manetas foi um dos participantes da Bienal
de Lyon em 2001. Criando seus trabalhos a
partir de videogames desde 1995, descobriu
um mundo novo e desafiador: “Vi que nin-
guém estava mostrando icones da vida con-
temporanea, como videogames, e decidi re-
presentd-los. Em 1995 fiz um video a partir de
um simulador de v6o. Depois descobri Lara
Croft, uma atriz instantanea, alguém que vocé
pode mandar fazer coisas, como atravessar
uma caverna descuidadamente e morrer. E is-
S0 varias vezes”.

Segundo Manetas, games ddo ao publico
oportunidades que jamais teria no mundo real:
“Em um jogo, vocé pode rodear uma garota
ou um objeto qualquer, olhar para ele desta
ou daquela forma e decidir qual perspectiva

ARTE

POR

lado sobre 0 mundo real. Quando Mario
vai dormir sempre que vocé ndo joga com
ele, em algum momento vocé percebe que
também tera que ir dormir, vocé tem uma
visao privilegiada de si mesmo do lado de fo-
ra. A maioria das pessoas evita essa visao e
apenas segue com o jogo. Um artista para
para olhar e pensar nesse ponto”.
Para ele, no entanto, videogames estdao mais
préximos da idéia de midia do que de mani-
festagao artistica: “Ainda vao de encontro as
expectativas do publico, sdo mais design que
arte, ainda que sejam mais interessantes do
que a arte que se vé& nos museus hoje em
dia. Podemos dizer que videogames sao
ambientes que a arte freqiienta hoje. Nao é
arte propriamente dita, mas ha arte ali.” E,
de acordo com o que diz, a idéia de arte hoje
esta mais ligada a convencdes do que a cria-
tividade: “O que muitos chamam de arte ago-
ra s@o produtos de indistrias, como da moda

FA1L

e da musica. Se é por ai, qualquer coisa que
deé lucro neste mundo vai ser chamada de
arte. Vamos ter algum dia retrospectivas de
Tomb Raider ou Super Mario no Museu de
Arte de Nova lorque. Mas lembremos,
museus sdo como a mae da gente: acham
que vao entender o que vocé esté fazendo se
brincarem junto com vocé, mas sao bons
apenas para estragar a brincadeira”.

E possivel que 0s games nao precisem do r6-
tulo de “coisa séria” que se espera de uma
obra de arte mas, sem duvida, influenciarao
na visao de mundo da geracao atual e futura,
como lembra Licia Ledo: “A consciéncia criti-
ca de quem se expGe a games vai aumentar.
0 publico ndo é mais passivo, participa de
tudo, e exige qualidade. Se ndo for algo
muito bom, nao fara sucesso”. Serao os ga-
mes o recurso que faltava para que o espec-
tador aprenda a se defender da enxurrada de
lixo cultural que recebe todos os dias? S6 o
futuro sabe. Até [4, os olhos vao continuar
grudados na tela e as unhas vao continuar
rofdas ao ver o heréi tentar se safar outra vez
daquele ser maligno inacreditavel, como ja
faz ha tanto tempo.

~ Giselle Coura

ARTE

Eles conhecem os tois lados e criaram verdadeiras ohras-primas

Hideo Kojima

Kojima nasceu em Seta-
gaya, Japao, em
24/08/1963. Comegou co-
mo diretor de curta-metra-
gens e roteirista e, em 1986, entrou para a
Konami, ja no ano seguinte revolucionou a in-
dustria de videogames introduzindo lin-
guagem cinematografica em jogos como o
primeiro Metal Gear, lancado para MSX. De a
para ca foram varios titulos da série e outros
jogos como Policenauts e Snatcher. Em entre-
vistas, Kojima disse que gostaria de voltar a
dirigir filmes e escrever roteiros, mas que tem
muita satisfagao trabalhando com videoga-
mes. Além de criador de games, ele também é
criticode cinema.

Shigeru Miyamoto

Nasceu em Sonebe, Japao em
16/11/1952. Interessado em
artes graficas e quadrinhos,
se graduou em Desenho In-
dustrial. Entrou para a Nintendo em 1977, como
desenhista de cartas de Hanafuda (um tipo de
baralho) e de boxes para games tipo arcade. Foi
para o0s jogos eletronicos meio por acaso: com
todos os designers de videogames da casa ocu-
pados, nao havia quem fizesse um titulo para o
ainda pouco explorado mercado americano.
Miyamoto aceitou a tarefa e criou Donkey Kong,
um game até hoje visto por muitos como o
primeiro game a ter realmente uma estética
definida, com estrutura dramética e uso planeja-
do de design. £ um dos realizadores mais prolifi-
cos da inddstria, tendo feito The Legend of Zel-
da, Metroid e Mario, sua criacao mais famosa.
Seu trabalho mais recente é Pikmin.

Peter Molyneux

0 inglés criador de Popu-
lous era um avido leitor de
Tolkien, mas nao nutria
grandes ambicoes artisti-
cas. Ganhava a vida como um modesto comer-
ciante de artigos de informatica. Por um aci-
dente, recebeu alguns computadores Com-
modore Amiga e, fascinado pelos graficos, de-
cidiu criar uma empresa de jogos. Acabou vi-
rando o mundo dos videogames de pernas
para o ar introduzindo o conceito de “jogador-
divindade”. Hoje é tido como uma das person-
alidades mais influentes da cultura britanica,
dando palestras disputadas em escolas de cin-
ema, literatura, televisdo e belas-artes. Con-
tinua produzindo: seu jogo mais recente,
Black and White (PC) é reverenciado como
uma obra sem precedentes, combinando nar-
rativa literaria e inteligéncia artificial.
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Quartermann - 0 fofoqueiro dos games

Bem-vindos de volta amigos, aqui estamos para mais um episodio de Quartermann, a sua série favorita de boatos e
fofocas sobre o que rola nesse tdo obscuro universo dos videogames: Segurem-firme em minha mao e preparem-se

para nossa experiéncia deste més. Entdo chega de‘enrolagéo’e vamos la! o

... desde que Killer Instinct foi lan¢ado para o Nintende 64 em 1996, diversos sites na‘ilnternet: A Rare estéa ou nao desenvolvendo jogos
existe uma enorme pergunta que o papai aquj'nunca/deixa de-ouvir: para varios sistemas? Toda a encrenca comecou com um simples cartao
quando sai Killer Instinct 37 Bem, embora hdja uma série de papinhos de Boas-Festas enviado pela empresa, com varios consoles
sobre isso por af, 0 pessoal da Rare resolveu acabar de vez com/o diferentes empacotados para presente sob uma arvore de

bla bla bla. A resposta é “ndo sai”. Pelo menos por enquanto. E
pego a ajuda de meu amigo na Rare, Uncle Tusk, que explica: “Ha
uma série de motivos para para que KI3 ainda néo ter sido
langado. Além de segurar o desenvolvimento'até acharmos que

d trazer algo reall novo e interessante para o
género, uma das principais razdes para nao termos prosseguido
com a série é que todas as principais pessoas queestiveram.
envolvidas com a criagao de Killer Instinct andaram trabalhando

Natal. A Rare alega que foi “uma piada”, e a Nintendo ainda
nao conseguiu se explicar. Se aprendi algo nessa minha
minha vida, é que esse papo todo & possivel. Mas lembre, a
Nintendo possui 25% da Rare, e a empresa tem um ciiime
danado de sua mais querida second-party. Na humilde
opinido de seu amigo aqui, seria uma tremenda bobagem
se a Nintendo deixasse a Rare escapar. E francamente, o
GameCube precisa de todo o software que puder conseguir, e

em outros projetos”. E ele continua: “Ha também o problema de saber perder a Rare seria um rombo nos planos da Nintendo. Bem, talvez
que rumo dar a franquia. Alguns preferem certas coisas a outras;-ha nao tao-grande quanto se Miyamoto fosse para a Microsoft... ei, calma,
quem insista em 2D e quem ache que 3D é a melhor solugao, €fc... Nao tava brincando! Més que vem falo mais sobre isso...

seria um trabalho simples, de nenhuma maneira. A opinido de cada um

iria se perder na decisdo final”. Pronto, taf 0 motivo... E-vejam s6, acabou meu espaco e s falei da Rare... mas nao chorem

criancas, em trinta dias o mestre Quartermann esta de volta, com tudo
... E vamos reacender o pavio do barril de pélvora que anda rolando por__aquilo que vocé quer saber, mas ninguém tem peito de contar. Fuil !‘;
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verao pode estar meio longe, mas como a maioria dos jogadores ndo pode ser chamada de

ratos de academia, muita gente prefere mesmo passar horas na frente de um console a exi-

bir um corpao na praia. Como somos bacanas, mostramos uma maneira de vocé entrar em
forma sem precisar abandonar seus amados games. Chega de preguica e vamos malhar da melhor

maneira possivel: jogando.

Por Scott Steinberg

'YYY = Uma corrida no melhor estilo Sonic
VVVV = Uma caminhada pelo shopping em busca de jogos
Y¥Y = Aguela suada basica no final de um game dificil

¥¥ =Um ou dois levantamentos de Xbox
¥ = Levantar do sofa e desligar a TV

M PSOne, PS2 M CycleFX
B www.cyclefx.com
0 que promete: Uma bicicleta er-
gométrica que funciona em dezenas
de games para PSOne e PS2. Quan-
to mais répido vocé pedala, mais
rapidos os personagens na tela se
movem. Vocé faz curvas com o
guidao e freia usando botdes.
A realidade: Use este treco no game
certo e vocé terd uma sessdo de exer-
cicios digna de um campedio de fisi-
culturismo. Niveis de forca ajusta-
veis lhe permitem acabar com suas
banhas. Para os mais sadicos, é pos-
| sivel colocar a dificuldade no méxi-
mo e convidar alguém para jogar
Hydro Thunder até ter um infarte.
Aironia: S6 montar esta geringon-
¢a toda ja & um belo de um exercicio.
Desempenho atlético: YV VYV

B PSOne M Konami

0 que promete: A sala de sua casa
tora-se uma pista de danca, mas
sem as bebidas, garotas e outras
coisas legais que vocé acha em uma
danceteria. Dance ao som de diver-
sos simuladores musicais (como o
recente Dance Dance Revolution:
Konamix), enquanto o tapete vai
contando seus passos errados.

A realidade: Olha s6 que surpresa:

amulherada adora! Mas a danca vir-

tual no é 14 algo muito popular en-
tre os rapazes, com algumas ex-
cegdes. Mesmo assim, nunca foi tao
facil imitar o John Travolta. Ou pare-
cer um verdadeiro bobalhao, o que,
pelo menos, vale boas risadas.

A ironia:Funciona com qualquer jo-
20 que aceite comandos pelo dire-
cional digital, portanto vocé pode
arriscar um teste com outros titulos
diferentes.

Desempenho atlético: YY VY
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FreeStyler Board

M Xbox, PS2 M Thrustmaster Ml www.thrustmaster.com

0 que promete: Pise nessa prancha de skate/snowboard e faca
parte de uma verdadeira experiéncia de arrebentar os 0ssos. Um
controle especial para ser usado com uma mao acompanha o pa-
cote, assim vocé pode se estrangular com ele apds perceber que € o
tnico de sua turma com grana pra comprar este negocio.

A realidade: Agora vocé esta jogando de verdade, com um acess6-
rio que responde muito bem, mesmo com seu tamanho monstruoso,
e que nao cabe em seu armario de jeito nenhum.

A fronia: Vocé faré tanto exercicio quanto sair gritando “Estou sur-
fando! Estou surfando!” ao usar um joystick normal.

Desempenho atlético: V¥
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B PSOne, PS2 M Thrustmaster
M www.thrustmaster.com

) THRUS TVIASTER"

0 que promete: Acerte 0s sensores
de combo e comege a se mexer co-
mo se estivesse tendo um ataque
epilético em um chao cheio de pre-
g0s, equanto sensores transformam
seus movimentos em comandos
para um game de luta qualquer.

A realidade: Quem inventou isto
tinha muito tempo livre. Este troco
até que funciona razoavelmente
bem, mas nem sempre responde co-
mo deveria. Mesmo assim, se ele
tivesse a melhor resposta do mun-
do, vocé ainda parece um japonés
tentando sambar na frente da TV.
Aironia: Terminar uma luta virtual
e perceber que seu quarto foi des-
truido e que as pessoas assistindo
seu jogo foram a nocaute.
Desempenho atlético: YV

(Er—

M PS2 M Thrustmaster B www.thrustmaster.com

0 que promete: Torne-se um astro do motocross usando este gigan-* |
tesco joystick que vem completinho, até com um bando com funcao
rumble. Prenda-0 a uma mesa ou use-o solto, tanto faz.

A realidade: Se vocé é uma das dez pessoas no mundo que procura
total realismo em seus games de motocross, ele é obrigatério. Vocé
ird inclinar nas curvas e saltar no banco, mas nao espere se tornar
um Schwarzenegger usando isso.

Alronia: Com todo o dinheiro que vocé deve gastar por ano com jo-
g0s e acessérios, dava para economizar e comprar um motoca usada.
Desempenho atlético: ¥
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A indiistria dos games festeja,
exihe novidades e mostra suas
proximas cartas

odo ano, por trés dias, os videogames in-
Tvadem Los Angeles. Fabricantes de conso-

les, produtoras de jogos, distribuidoras,
designers, vendedores, a imprensa especial-
izada e outros mais invadem o L.A.

Convention Center para 0 maior evento ga-
mistico do planeta. E a Electronic Entertain-
ment Expo, mais conhecida como E3. E se vocé
ja ndo sabia disso, acredite: & bom ir se acos-
tumando com estes trés Es, pois ainda apare-
cerdo muitas vezes nesta edi¢ao.

Antes de tudo: se a palavra "Expo” lhe faz
pensar em feiras de eletrodomésticos, com li-
quidificadores disputando espago com o dlti-
mo modelo de forno microondas, relaxe — esta
feira nao é parecida com nenhuma outra. A E3
é onde os criadores e produtores de games fi-
nalmente abrem o jogo e nos mostram tudo:
projetos secretos, demos em desenvolvimen-
to, novas franquias... pode escolher. E chegou
a hora de lhe mostrar tudo, através da maior
cobertura da feira ja feira por uma revista no
pais. Nas préximas paginas, vocé tera um des-
file de novidades e previews do que foi exibido
durante o evento, com tudo o que vocé jogara
nos préximos meses.

Durante os trés dias da feira, jogamos deze-
nas de titulos, conversamos com produtores e
tivemos acesso a muitos segredos, que agora
compartilhamos com vocés. Acomodem-se
bem, relaxem e sejam bem-vindos ao maior
evento de games que o mundo ja viu.

IMAGENS DA FEIRA: 1 Shigeru Miyamoto da Nintendo
(Mario, Zelda e praticamente todo o resto), Youchi
Haraguchi da Namco (Star Fox Shooting), Toshihiro
Nagoshi da Namdo (F-Zero) e Yoshiki Okamoto da Capcom
(Zelda GBA) jogam juntos o novo Zelda’s para GBA.

2 John Madden, o astro dos games de futebol americano.
3 Sabem que um filme sobre Bloodrayne ndo parece uma
idéia ruim... 4 Disseram-nos que a Tecmo estava
mostrando alguns games em seu estande... alguém
reparou? 5 Ninja Gaiden ou Raiden ou... ah, na boa,
quem se importa? 6 O diretor de Halloween, John Car-
penter. 7 Olha s6 o que s6 a E3 & capaz de desenterrar:
Mr. T, 0 bom e velho B.A do Esquadréo Classe A. 8 Tito
Ortiz, o campeéo da UFC. 9 E3 ndo é E3 sem uma Lara
Croft de carne e osso. Bem mais carne do que 0sso, na
verdade. 10 Bruce Campbell é nosso herdi. 1t Saudades
de Baywatch? Nds também, principalmente da deliciosa
Carmen Electra. 12 Ndo conhecemos o japa sorridente,
mas o cara saiu bem na foto...

Preview Especial
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PREVIEWS ESPECIAL

“A guerra dos consoles acabou,
e a Sony venceu. Temos a maior
base instalada no mundo”

—Kaz Hirai, presidente da
Sony Computer Entertainment America

layStation

Em sentido horario, de cima: The Getaway, o clone de Grand Theft Auto, a simulacdo de batalha Online
de SOCOM, e a parceria Square/Disney no RPG Kingdom Hearts. Exemplos da variedade do PS2.

MaIS colsas PS2

QUANDO AS CELEBRIDADES ATACAM

Se vocé cruzar na rua com o Tommy Lee,
daria uma bela muqueta no nariz dele, cer-
to? Eis sua chance, e sem o risco de proces-
S0s ou coisas assim: a Rockstar traz no fim
do ano Celebrity Deathmatch. Por enquanto,
s6 Tommy Lee e Mr. T assinaram o contrato,
mas figue rezando para que George Lucas,
0.J. Simpsom e outros sigam o exemplo.
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A Sony clama pela vitoria,
carrega na variedade e
aposta no Online

e ha uma coisa que a Sony nao &, é mo-
s desta. “A guerra dos consoles acabou”,

proclamou Kaz Hirai, presidente da Sony
CEA para a platéia presente na coletiva de im-
prensa da companhia, durante a E3, antes
mesmo de destrinchar uma série de ndmeros
e estatisticas para provar isso. Qual teria sido
o segredo de seu sucesso? “Com o PS2, esta-
mos orgulhosos com a variedade de titulos
que oferecemos ao publico”, diz Hirai. “Ha al-
guma coisa para todo mundo”.
Isso era 6bvio para qualquer um na feira. Ape-
sar de ndo haver nenhuma grande surpresa, o
nimero de games de qualidade para o PS2 es-
palhados pelo evento era impressionante: jo-
gos de acdo, esporte, adultos, infantis, de re-
nome, desconhecidos, Online... era s6 escolher.
E falando em Online, este era o outro grande
tema da Sony — conectar o PS2. Demos Online
de SOCOM e Madden Football pareceram
legais, mas a coisa s6 pega mesmo no ano
que vem, quando chega Final Fantasy XI, que
foi exibido bem de leve, ao lado de Everquest
e de um video de Resident Evil Online.

200 délares, o novo preco do PS2
desde 14 de maio
0 ano em que acaba a exclu-
200 4 sividade de Grand Theft Auto
para o Playstation 2

o niimero de jogadores
16 simultaneos em uma partida
Online de SOCOM

u o custo mensal para se
jogar PS2 Online

LARA CROFT

ESTA DE VOLTA

A maior gata dos games
volta em novembro (so-
mente no PS2 e PC) em
Tomb Raider: Angel of
Darkness, da Eidos. Um
aviso: se vocé ndo quiser
acabar como o cara aqui
da foto, tire as mdos das

“t‘l
&‘% h batatinhas chips.



PERGUNTINHA BASICA: CADE 0 NOVO GRAND THEFT AUTO?

Esta pergunta foi finalmente respondida na E3, com as primei-
ras informacGes e a caixa de GTA:Vice City. Mais para uma his-
toria paralela do que para uma seqiéncia, o game se passa em
Miam... opa, quer dizer, Vice City, durante os anos 80. Imagine
as possibilidades: atropelar Don Johnson e seu terno cor-de-
rosa, ouvir aqueles hits do Phill Collins no radio, roubar um
belo Camaro 84 todo incrementado e sair por ai, com o mullet
balangando ao vento... como é possivel esperar até outubro?

PS2 Online: Todo mundo ligado

“0 foco principal de nossa estratégia Online
& oferecer um ambiente plug-and-play bem
simples, e colocar os dez milhGes de PS2

(s6 nos EUA) no proximo e excitante nivel de
jogo”, nos conta Kaz Hirai, da Sony, explican-

Final Fantasy XI: feche as cortinas, tranque a
porta e diga adeus a sua vida social

do como a empresa pretende colocar 0s
gamers Online.

Eis como funcinara: em 27 de agosto, 0s
ametricanos poderao comprar o adaptador de
rede para 0 PS2 por US$39,99. Ele se encaixa
naquele espaco na parte traseira de seu con-
sole, e inclui uma conexao para Ethernet e ca-
ble modem, além de um modem de. 56k para
acesso discado.

Desde que possua um provedor de internet,
VOCE ja esta pronto para jogar. Os americanos
terdo uma facilidade extra: o CD que acom-
panha o adaptador ja contém diversas ofertas
de servicos de provedores. Mas o que vocé
jogara até chegar esse feliz dia de agosto?
Ainda bem que vocé perguntou.

Incluidos no adaptador estarao demos de ver-
soes Online de Madden NFL 2003, Frequency,
Tribes: Aerial Assault e TimeSplitters 2. Se

Por enquanto, o tinico lugar onde vocé
poderd jogar Madden NFL 2003 Online serd
0 PS2, embora ainda esteja em negociacdes
com a Electronic Arts.

vocé morasse nos EUA, também poderia rece-
ber pelo correio uma copia mais barata de
Twisted Metal: Black Online, gracas a um
cupom de desconto que acompnaha tudo.
Nao € o bastante? O game de a¢ao militar SO-
COM: US Navy Seals sera langado no mesmo
dia, mas s6 funciona em conexdes banda larga.

G il
ames em e
ﬂl}Slalllle Novembro

Eis a lista com os jogos de PS2
mais bacanas que pintaram du-
rante a feira.

+ em vermelho = game presente
nesta edicdo.

As datas entre parénteses mostram o
dia do langamento do jogo.

Agosto

* Madden NFL 2003

© Onimusha 2: Samurai’s Destiny
o NFL2K3

 SOCOM: U.S. Navy SEALS (dia 27)
Setembro

« Kingdom Hearts

* Sly Cooper and Thievius Raccoonus
o Tekken 4

« TimeSplitters 2

Outubro

* Grand Theft Auto: Vice City

* ATV Offroad Fury 2

© Ratchet & Clank

* The Lord of the Rings: The Two Towers
* Robot Alchemic Drive

© The Getaway

* Tomb Raider (dia 15)
Terceiro trimestre

© Contra: Shattered Soldier
* Gungrave

* NBA 2K3

© NHL 2K3

 Shinobi

© The Sims

 Tribes: Aerial Assault
Fim do ano

* Dark Cloud 2

* Devil May Cry 2

* James Bond 007: NightFire
© Red Dead Revolver

FACA VOCE MESMO

Quer um jogo de futa s6 com
personagens ridiculos e
feiosos? Ou um RPG onde
voceé salva a Britney Spears
de uma horda de religiosos

mascarados? Faca-os vocé

mesmo com os lancamentos

para PS2 da Agetec: Fighter

Maker (na foto, chega em

setembro) e RPG Maker (para
4 o inicio de 2003).

 True Crime: Streets of L.A.
* WWE SmackDown! Shut Your Mouth

* Red Faction Il

* EverQuest Online Adventures

* Final Fantasy XI

* Metal Gear Solid 2: Substance
 Zone of the Enders 2: The 2nd Runner
Ainda sem data

* Auto Modellista

 Resident Evil Online

© Star Wars Galaxies

CURTINHAS DO PS2

Curte GTA II[? Entao agradeca
por ter um PS2. A Sony e a Rock-
star acabaram de assinar um
contrato que torna a série Grand.
Theft Auto exclusiva para o PS2.
até 2004. A Eidos tem um con-
trato parecido para manter o
préximo Tomb Raider somente
no PS2, mas nao esta claro até
quando vale esse acordo. Ambas
as exclusividades s6 valem para
0s consoles, 0 que confirma as
versoes para PC dos dois games.

Playstation 2 na E3 — Relatério

PROS:
+ A maior biblioteca de jo-
gos e mais variedade que|

qualquer outro sistema.
+ Nada de taxa mensal
para se jogar Online.
+ Boas exclusividades co
mo GTA e Tomb Raider

CONTRAS:

- Muitos titulos também
presentes em outros
consoles, ao contrério
do ano passado.

- Poucas surpresas
ou titulos
impressionantes

VEREDITO:
Variedade, uma forte
estratégia Online e
boas exclusividades
de third parties
garantiram a

Sony uma

boa feira
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Continua sendo o
bom Shinobi dos velhos tempos.

Onde estd Yamato, o
leal cdo assassino?

E a péssima noticia: LUIMGH I ET

dilacerados de ninja.

Shinobi da uma importancia
danada ao fator "picar e reta-
Ihar" fazendo uso de um sis-
tema de combos que nao s é
bacana, mas também é parte
importante do jogo. Se vocé
conseguir apagar pelo menos
quatro caras antes do primei-
ro camarada cair no chao,
sera premiado com uma cena
extra que mostra seus inimi-
gos se repartindo em peda-
¢os. Conseguindo juntar seis
ou mais mortes, vocé conse-
guira assistir de diversos an-
gulos, a sua presa transfor-
mar-se em uma bola de vapor
vermelho. E mais importante
ainda, quando vocé aplica
combos seguidos, cada golpe
consecutivo torna-se mais
poderoso que o anterior. Os
altimos chefes exigem que
vocé aplique um combo de pe-
quenos golpes antes de der-
rotar o safado com um dltimo
e devastador ataque. Sera que
vocé tem o que precisa para
ser um Shinobi de verdade?

esmo antes de existir Tenchu ou Ninja

Gaiden, houve Shinobi, um game de agao

de plataforma 2D, cheio de estilo e subs-

tancia. Naquela época, para muitos de
nés, Shinobi era a representacao do mais puro
game ninjitsu. Hoje, depois de um intervalo de
quase uma década, o pessoal da Sega e da Over-
works, as mesmas cabecas por tras do Shinobi ori-
ginal, finalmente reformularam a franquia classica
com um visual adequado para o novo milénio.

Nao conte com a idéia de ver o olhar gelado do
camarada Joe Musashi das versoes anteriores de
Shinobi. Mesmo sendo uma continuagao da saga, 0.
heréi desta vez é um ninja chamado Hotsuma, um
membro do cld Musashi Oboro. Takashi Uriu, produ-
tor e designer do dltimo Shinobi, achou que Joe
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Musashi estivesse talvez fora de moda para a nova
geracdo de jogadores: "Eu queria apresentar um
heréi obscuro, alguém tragico. Acho que ninjas sao
perfeitos para um papel assim. Afinal de contas, nao
existem ninjas felizes".

Cara, ele ndo esta brincando. Cada nuance do jo-
go exala abandono. O palco de Shinobi é uma T6-
quio pés-moderna, recentemente destruida por um
apocalipse sobrenatural. A histéria coloca Hotsuma
contra seu proprio irmao, ambos competindo pela
chance de empunhar uma poderosa e demoniaca
espada de ponta dupla. E olha s6: vocé deve alimen-
tar a arma com matangas, porque se Vocé nao tirar
vidas, a espada tira a sua.

Este &, sem ddvida, um enredo interessante, mas
a espada demoniaca também serve para dar anda-
mento ao jogo. "Demos uma olhada em outros
games 3D como Sonic Adventure e ndo gostamos da
idéia de s6 poder ficar fugindo dos inimigos," diz
Uriu. "Para mim, um jogo de acdo é lutar, ndo correr.

y Com seu cache-
col vermelho,
Hotsuma pode
ser parecido com
Strider... mas
vem cé, o Strider
fazia isso com
seus inimigos?
Eu acho que ndo.



LEMBRA-SE DISSO02

Revenge of Shinobi (Mega Drive) - este
jogo trazia Batman e o Homem-Aranha
como chefes de fase. Quando o processo
bateu na porta, a Sega alterou o visual da
dupla em verses atualizadas do game.

Estamos forgando o jogador a matar." Areas
secretas podem ter menos inimigos para combate,
entao os jogadores terao que ficar de olho em

sua barra de energia quando se aventurarem

os combates em Shinobi acontecem bem de perto. A
mira € intuitiva e automdtica, e sempre aponta para
o perigo mais préximo. Depois que vocé pegar o
jeito nas técnicas basicas, certamente conseguird

“...Para mim, um game de acao é sobre lutar,
nao sohre fugir. Queremos gue o joyador mate.”

pelos caminhos do game.

Quando chegou a hora do jogo em si, estdvamos
pessimistas a principio. "Foi definitivamente um de-
safio conseguir capturar a sensac@o de um game
2D num mundo 3D", Uriu nos conta. "A parte mais
dificil para trabalhar foi o sistema de combate. E
muito mais facil acertar seus inimigos com
shurikens em 2D, mas a mesma mecanica ndo era
muito satisfat6ria em 3D."

Para compensar a falta de impacto, quase todos

— Takashi Uriu, produtor da Overworks

ser bem-sucedido ao aplicar o viciante sistema de
combos de Shinobi, que requer acabar com 0s inimi-
gos em seu caminho em um curto espaco de tempo.
Para mais detalhes sobre as técnicas, d& uma olha-
da no box na pagina 22.

Claro, Hotsuma néo seria um verdadeiro Shinobi se
ndo soubesse uma variedade de trugues. Além do
tradicional pulo duplo, subir pelas paredes e técnicas
de lutas corporais, também aplica golpes que deixam
uma trilha de silhuetas que confundem o oponente,
dando-lhe oportunidades de ataque durante a bata-
lha. E existem também os shurikens. Mesmo nao der-
rubando, esses perigosos projéteis irao atordoa-los,
fazendo-o0s um alvo facil para 0 combo e espada.

Pela nossa experiéncia jogando Shinobi, foi claro
perceber que a Overworks conseguiu um equilibrio
perfeito entre um game dos velhos tempos e um vi-
sual digno da nova geragao. Uriu parece satisfeito
com nossa impressa@o sobre o game. "Este novo Shi-
nobi é de sangue puro. Eu sei como um jogo Shinobi
tem que ser", diz. "Estou confiante de que este sera
a versao perfeita para a nova geragao."

—Che Chou
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NA ULTIMA MODA

Hotsuma tem o cachecol mais
legal que a gente ja viu em um
videogame. O seu desenho é
tdo bacana que chega a ser vir-
tualmente poético. Mas vocé
sabia que o design também
tem sua utilidade? ""Queriamos
que se parecesse como uma
silhueta, assim vocé consegui-
ria distinguir Hotsuma dos
demais personagens na tela",
explica o produtor Takashi
Uriu. "0 cachecol mostra uma
tritha de seus movimentos, as-
sim vocé sempre sabe onde ele
esteve e para onde esta indo
Ah, a gente ja falou que ele se
parece muito com o vetho
Strider, da Capcom?




The Two Towers

Electronic Arts

LESEITITO G A Stormfront Studios

Jogatores: 1
L

Y% Desenvolvida: 85%

Langamento: Novembro de 2002
R v w.eagames.com

A hoa: Finalmente os fés das

batalhas de Lord of the Rings ndo terdo
que usar somente a imaginacdo.

S6 existe para PS2 por
enguanto (mas o Xbox pode ser o préximo).

CEVTEETETITES Nao poderemos jogar

com Gandalf ou Frodo.

E ACAO!
0 quem é quem de
Rs Duas Torres

Entre ensaios fotograficos e as
sessoes de maquiagem, as es-
trelas do filme acharam um tem-
pinho para emprestarem suas
vozes para 0 jogo. Nao sabemos
como foi que EA conseguiu esta
faganha, entdo ai vao algumas
teorias sobre os motivos que
levaram as estrelas a contribuir.

| VIGGO MORTENSEN
Interpreta: Aragorn

verdade, um nerd
enrustido.
ORLANDO BLOOM
Interpreta: Legolas
Por que ele ajudou:

JOHN RHYS-DAVIES
Interpreta: Gimli
Por que ele ajudou,

IAN MCKELLAN
Interpreta: Gandalf

ELIJAH WOOD
Interpreta: Frodo
" Por que ele ajudou:
vinganca por ter es-
trefado Flipper

segunda parte da maior obra de Tolkien cer-
tamente é a que sera mais facil para Holly-
wood e a New Line adaptarem para o cine-
ma. Ninguém duvida que sera outro sucesso.
E com a chegada de The Lord of the Rings: The Two
Towers para PS2 em novembro, serdo os gamers
que levardo um pedacinho do filme para casa.
Com acesso total aos bastidores de todos os trés fil-
mes da New Line, a Stormfront Studios consegue li-
teralmente transportar os jogadores aos acontecimen-
tos vistos na telona, como por exemplo, a batalha em
Weathertop e a queda de Saruman.

De fato, o ultrabitolado diretor Peter Jackson
acompanhou de pertinho o desenvolvimento do jo-
go desde sua concepgao, e visita os testes regular-
mente para verificar o progresso. Dizem as mas lin-
guas que é um gamemaniaco, entdao esperamos que
ele dé bons conselhos.

Quarenta por cento do jogo foi tirado de Fellow-
ship of the Ring (o primeiro filme) e sessenta por
cento de Two Towers (o segundo), entdo vocé estara
ocupadissimo jogando como Aragorn, Gimli ou Lego-
las. Para sentir o gostinho do que o espera, imagine-
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A esquerda: Aragorn com-
bate os Orcs ao lado de
Boromir, Gandalf e Legolas
na Tumba de Balin.

Acima: Pobre Orc... estas
flechas vdo deixar marcas...
talvez muitas marcas...

ou guem sabe algumas
queimaduras...

se como Aragorn, correndo desesperadamente para
o lado de Legolas durante o ataque a Helm’s Deep e
lutando bravamente com sua espada contra exérci-
tos de Orcs fedidos que aparecem de todos os la-
dos. Ou sinta o chdo tremendo por debaixo de seus
pés quando 0s passos pesados de um Troll das ca-
vernas precedem uma onda de Orcs arrombando a
Tumba de Balin. Se esté nos filmes, pode apostar
que estara também no jogo.

Cada personagem executa golpes e ataques
iguaizinhos aos do filme, combinados com um arse-
nal de movimentos especiais que requerem combos
utilizando botoes especificos. Um sistema com pon-
tos de experiéncia para melhorar suas habilidades &
também essencial ao combate, como percebemos jo-
gando: um Orc baixinho carregando um machado de
ponta dupla atacou e matou nosso personagem nao
apenas uma, mas duas vezes. Tenha certeza de que
se vocé ndo conseguir executar aguele combo mortal
superpoderoso, aquele pentelho vai te apunhalar
pelas costas (quer dizer, aguele Orc).

Nao existe modo multiplayer em TT, apesar do jo-
g0 estar gritando por um modo cooperativo. Mas com
um outro titulo coincidindo com o Return of the King
no ano que vem e um titulo de “trilogia” a seguir,
quem sabe o que podera acontecer. ﬁ
—Jeanne Kim

Direto das telas
para a sua sala de
estar, este Troll
gigante parece
gritar algo como:
“Mim grande! Mim
* burro! Mim gosta
de esmagar coisas
com meu porrete!”
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Desenvolvido por:  RVACE LRI

Jogatlores: 1
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Y% Desenvolvida: 10
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A hoa: Um simulador de
gangues que conseguiu derrotar efetiva-
mente o Grand Theft Auto Ill.

Foi uma longa espera
de dois anos.

0 p*#t@& monte de

palavrdes.

convocanno o etenco
Imitando a Arte

Em vez de criar modelos de
personagem para Getaway e
depois selecionar atores para
as vozes, o Team Soho deci-
diu contratar atores ingleses
conhecidos, e entdo basear
neles os personagens do jo-
go0. O resultado & um visual
bastante auténtico.

Indo mais além, os produ-
tores filmaram os atores du-
rante todas as cenas do
script. Eles até criaram sets,
contrataram um departamen-
to de figurinos e criaram
maquiagens obscuras para
alguns dos personagens.

DON KEMBLY
Atributos fisicos
marcantes:

© Macds do ros-
to acentuadas

© Labios
carnudos

© Olhar distante

MARK HAM-
MOND
Atributos fisicos
marcantes:

© Macas do ros-
to acentuadas

* Labios
carnudos

© Orelhas
incrivelmente
detalhadas!

 PERSONAGEM

Hammond sofre danos reais, entéo
fique atento para se esconder das
balas. Um tirinho na cabeca e é
game over pra vocéd

Saca s6 o olhar frio do menindo,
logo apés dar uma licdo bem
dada em algum malfeitor

uando o PSz2 foi langado, eu me lembro de ter

visto as telas do Getaway e ter ficado maravi-

lhado pelo que eu achei que seria somente

mais um belo jogo de corrida. Imaginem mi-
nha surpresa quando a Sony finalmente o revelou
como um game de agdo a estilo Grand Theft Auto, e
com um visual realmente muito legal.

Na verdade, Getaway parece que tira o prestigio do
GTA. O Team Soho tenta atingir um realismo supre-
mo. Ao contrario da cidade ficticia de Grand Theft Au-
to lll, aLondres de Getaway é retratada com prédios
foto-realistas e carros de marcas reais como BMWs e
Toyotas rasgando as ruas — tudo com imagens que
sdo, de longe, melhores que o sucesso de Rockstar.
Estrague seu carro e ele ndo se comportara do mes-
mo jeito. Capote, e 0 seu personagem se machucara.
E quando vocé estiver a pé, a agao sera muito mais
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complicada — bastante parecido com algo tipo Metal
Gear Solid ou Headhunter, em que ficar escondido
faz parte do esquema, enquanto vocé examina o in-
terior de galpGes e prédios. Com o realismo de tudo,
vem o fato de que um tiro na cabeca acaba na hora
com seu jogo, sem que vocé possa recorrer a kits
médicos para se restabelecer.

Este é o tipo de game cujo fim nunca se sabe, e
de que todos n6s aprendemos a gostar. Mas € muito
cedo para dizer se Getaway sera totalmente livre da
possibilidade de vagar pelos cenarios ou se serd
realmente limitado a seguir a histéria. Os caras do
Team Soho estdo seguindo o script firmemente, o
que faz Getaway parecer um pouco linear (pelo
menos, até onde chegamos).

The Getaway traz duas histérias paralelas: Mark:
Hammond, ex-gangster que esta tentando se endi-
reitar, é trazido de volta para o submundo obscuro
da méfia de Londres quando o chefe do crime Charlie
Jonson mata sua esposa e seqiiestra seu filho. Ham-
mond é entdo forcado a ser o menino de recados de
Jonson para manter seu filho vivo. No decorrer da
histéria, vocé conhece Frank Carter. Ele é um guarda-
vigia que caiu do céu, e simplesmente vive para tirar
a familia de Jonson do perigo. Na segunda parte do
jogo vocé podera jogar na pele dele.

Mesmo com Getaway parecendo um clone de GTA,
0 Team Soho esté inovando ao prometer uma expe-
rigncia diferente, muito mais satisfatéria.*

—Greg Sewart
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Devil May Gry 2

Capeam
capeom
:
T
% Desenvolvida: {0
Langamento:

Quem gostou do primeiro

vai adorar este.

“Thriller gético” é um

conceito meio dificil de entender.

Dante parece um astro de

rock dos anos 80.

0 REI DO TERROR

Shinji Mikami

i 0 homem por
tras do concei-
to de Devil May
Cry chama-se
Shinji Mikami.
Mas essa nao
foi sua primei-
ra grande idéia:
antes veio Resi-
dent Evil, a sé-
de maior impacto da histo-
dos videogames. Inspirado
pelo cineasta do terror George
Romero, Mikami reinventou as
classicas historias de casa as-
sombrada, adicionando aspe
tos nunca antes vistos num jo-
go eletrdnico, como angulos de
cameras variados e a seme-
thanca com o cinema. Em Dino
Crisis, a idéia s6 mudou de am-
biente - de Raccoon City para
uma floresta cheia de dinos-
sauros. Com Devil May Cry,
porém, o produtor resolveu ino-
var mais uma vez, misturando
um sistema de jogo mais intui-
tivo a estagios bem amplos,
dando mais liberdade de movi-
mentacao ao jogador. Qual
sera a proxima idéia brilhante?

Terceiro trimestre de 2002

continuagdo de Devil May Cry é um dos games
mais aguardados do ano para o PS2. Normal-
mente, seqiiéncias sempre sao muito aguar-
dadas, afinal, o jogador ja sabe mais ou menos
0 que esperar. E Devil May Cry foi um caso raro: era su-
peraguardado, mesmo sendo desconhecido do pu-
blico. Nesse caso, o motivo era o nome por tras do pro-
jeto: Shinji Mikami, o pai da série Resident Evil, que dis-
pensa qualquer apresentacao. A expectativa valeu a pe-
na, visto que o game do her6i meio demdnio/meio
homem Dante (uma referéncia ao Inferno de Dante?)
vendeu mais de dois milhGes de cpias e foi consi-
derado um dos melhores titulos do PS2 do ano passado.
E a Capcom surpreendeu todo mundo com sua exi-
bicdo de Devil May Cry 2 na E3. O game dividia aten-
¢oes no estande da Capcom com diversos titulos im-
portantes — Onimusha 2 e Red Dead Revolver, s6 pra
citar alguns —, mas acabou sendo um dos mais pro-
curados, pois estava disponivel apenas em um video
que passava de hora em hora. A cada exibicao, o es-
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tande parava para conferir a prévia do game que a
Capcom divulga como “um thriller gético duas vezes
melhor” que DMC. O ndmero de cenarios diferentes
sera duas vezes maior que o do game original. Deu-
se preferéncia a ambientes abertos, como uma
metrépole no estilo Gotham City, ou uma cidade me-
dieval européia. Ha mais personagens também. Além
de Dante, serd possivel jogar com uma heroina, cujo
nome nao foi revelado pela Capcom.

E por falar no heréi, ele esta mais cool do que
nunca. Dante tem novas habilidades que surgem a me-
dida que se progride no game. Ele da saltos triplos,
anda pelas paredes e usa novas armas, além da es-
pada Allister. Quando a coisa aperta, ele se transfor-
ma num demdnio cheio de graca. Os graficos tam-
bém melhoraram ~ isto notamos s6 de ver o video.
As proezas visuais da Capcom nao sao novidade, e
parece que as coisas s6 devem melhorar. Sua linha
de games exibida na E3 esta af para confirmar. *

—Pablo Miyazawa




True Crime:

Streets of L.A.

Activision

Luxoffux
Iogadores: 1
I <

% Desenuolvida: [0
[T Inverno de 2002
GameCube, Xbox
ECHR v v-activision.com
Mais um game tipo

GTA3.

Iss0 ndo vai cair bem
para a imagem de L.A.
0 estado deploravel
em que fica o bar predileto de Nick depois
que ele limpa os assassinos de [d.

COPIA CARA-D

Hora de
comparar

E 6bvio que True Crime sera
acusado de imitar GTA 3.
Entdo perguntamos ao pro-
dutor Bryan Bustamante o
que diferencia este jogo do
atual rei do género.

“Existem muitas caracteristi-
cas essenciais que separam
True Crime dos outros jogos. A
primeira e mais importante é a
maneira como o design da
missao foi criado. Em outros
games, se vocé nao completa
uma missao, vocé tem que
repeti-la muitas vezes, até
que a venca e entdo continue
a avancar no jogo. No entanto,
TC contém um sistema Gnico
em ramificagoes, que lhe per-
mite continuar a jogar, nao im-
porta o que acontecer. Nos
também temos um setup de ti-
ro mais detalhado que os ga-
mes do passado, permitindo-
lhe se esconder atras de pare-
des e caixas para protecao,
mire em miltiplos inimigos de
uma vez, dé um murro e chute
0 oponente — 0 mesmo que se
vé em filmes bacanas de agdo."
Mas sera que ele esta preocu-
pado com as comparacoes
com GTA3? "Nao ha problema
algum em ser comparado ao
game mais popular do ano",
diz Bustamante.

uando um acordo entre a mafia russa e a Triad

ndo da certo, vocé ja imagina que o pau vai

comer. E af que o policial Nick King entra na

histéria. Nick vai limpar as ruas de L.A. usan-
do e abusando de suas habilidades em lutas mar-
ciais, seu carro invocado e tiros pra todos os lados.
Ja ouviu esta histéria? Pode ser. "0 enredo foi ba-
seado em alguns dos nossos filmes prediletos de
agao, que inclui A Hora do Rush, Fervura Maxima e a
série Maquina Mortifera," diz o produtor da Activi-
sion, Bryan Bustamante. "NGs quisemos criar um
efeito cinematografico no game."

0 jogo ndo traz apenas uma grande area que lem-
bra vagamente Los Angeles: uma se¢ao inteira da
cidade dos anjos foi recriada nos minimos detalhes
dentro do mundo de True Crime, com placas de ruas,
outdoors e famosos pontos de referéncia.

Claro que True Crime sera um game de livre acdo
pelas ruas, mas com muito mais &nfase em seqiién-
cias com trocas de tiro e de luta corporal do que com
agao atras de um volante. Imagine-se perseguindo
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capotar. Ele se arrasta das ferragens e escapa cor-
rendo pela multidao. Vocé tera que largar mao de
seu carro e sair correndo atras dele, que se esconde
em um bar escuro, achando que te despistou. Bo-
bao. Vocé entra triunfalmente pelas portas, atirando
como um louco. Ou, se vocé estiver se sentindo mais
humanitario, pode tira-lo de [a na base da pancada.
Neste caso, o bar se tornara uma espécie de arena
de luta (veja imagem acima). "Em True Crime vocé
possui uma série de golpes de defesa, desvios e
combos," diz Bustamante. "A medida que o game se
desenrola, vocé pode visitar uma série de Dojos lo-
calizados pela cidade e aprender novos golpes para
arrasar com seus oponentes. "Estamos certos de
que ndo sera um Soul Calibur 2, mas o sistema de
luta parece ser bastante interessante para um jogo
deste tipo.

Todos sabiamos que Grand Theft Auto /Il daria ini-
cio a um monte de jogos parecidos, mas é bom ver
titulos como True Crime criando alguma coisa difer-
ente dentro do estilo. gy

—Greg Sewart
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Visite www.bruce-campbell.com e descubra porque Bruce
Campbell é um dos atores mais legais do mundo, O cara
deixou sua marca detonando zumbis na série Evil Dead e
depois teve suas melhores falas roubadas por Duke
Nukem. Viva Bruce, o rei supremo dos filmes de terror B.

The Mark of Kri

Sony ¢ novembro - Eis o mais inovador uso de joystick analogico desde Ape Escape. Gi-
rando o controle vocé pode mirar em qualquer inimigo e associa-lo a um botao. Ao pres-
siona-lo, o barbaro Rau atacara, mesmo sem estar de frente para o alvo. Ainda é possi-
vel enviar o passaro Kuzo para enfrentar desafios mais adiante. Com gigantescos
cendrios na selva e uma bela animagao, a Sony promete muito com este game.

: —
Evil Dead: A Fistful of Boomstick

THQ ¢ sem data — Onde houver zumbis, |& estara o homem chamado Ash.
Munido de uma pa, uma espingarda e uma serra elétrica (que podem estar
nas duas maos, para o dobro de diversao), o cara despacha os zumbis que
infestam a cidade de Dearborn. Se vocé achou o dltimo game baseado
neste classico do cinema de terror meio sem acao, espere para ver o que a
THQ lhe reservou quando voce tiver que enfrentar 50 inimigos de cada vez.

“Sly” Cooper and the
Thievius Raccoonus

Sony ¢ quarto trimestre - Va se preparando para um novo anti-heroi :
Sly Cooper. Este ladrdo engragadinho deve recuperar a Thievius Rac-
coonus, uma heranga de familia. E uma mistura de Mario com Solid
Snake em gréficos cel-shading, trazido pela Sucker Punch.

FELE AN e

Ratchet & Clank

Insomniac ¢ novembro - Os criadores de Spyro
voltaram, mas sem o dragao roxo. A Insomniac
nos traz agora uma dupla que mistura Jak &
Daxter e Maximo. Ao contrario de Daxter, Clank
(o companheiro robético de Ratchet) é dtil.
Ratchet pode melhorar o robd com uma série
de traquitanas que, combinadas as armas
disponiveis, resultam num belo e divertido ar-
senal. Prepare-se para muita a¢ao, cenarios
enormes, muitas fases e segredos.
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Dark Gloud 2

Sony CEA ¢ Final de 2002 — O
primeiro Dark Cloud ganhou fama
com o sistema "Georama", que
permite aos jogadores construir
cidades de acordo com os tesouros
que encontram em cada calabou-
0. DC2 traz essa possibilidade de
volta, mas agora os detalhes sao
ainda maiores quando os vilarejos
sao reconstruidos depois de sal-
vos. Dark Cloud 2 também introduz
um sistema de invengdo, ou seja,
agora depende de vocé criar e usar
as melhores armas e equipamen-
tos no jogo, em vez de somente
comprar aquela espada poderosa
ou a melhor armadura.

Grouching Tiger, Hidden Dragon

Ubi Soft » Segundo trimestre de 2003 * Também para GC — Sera que
Ubi sabe alguma coisa que a gente ndo sabe ou sera que estd mesmo
esperando que o Tigre e o Dragao agiientem, mesmo trés anos depois
do langamento do filme? Durante a histéria vocé podera escolher entre
0s trés personagens principais. Luta de espadas é o basico — carregue o
seu Chi e vocé tera como prémio uma luta no topo das arvores.

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Electronic Arts ¢ Julho de 2002 * Também para GC, Xbox — Seja com
as insanas perseguicdes a mil por hora ou com a ja familiar jogabilidade
que o coloca derrapando em todas as curvas, esta claro que EA recaptu-
rou a mesma sensagao de adrenalina que lhe deixou na ponta da cadeira
ao jogar o primeiro Hot Pursuit. Estdo incluidas novas atragées, como
uma camera que revela o que esta por acontecer a sua frente e uma ou-
tra que faz rotacdo de 360° a sua volta.

'complé(e

Record
o1+ 047
2 Player1:
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Konami ° Quarto trimestre de 2002 — Oito anos. Oito longos anos. Esse foi o tempo
que tivemos de esperar por um Contra de verdade, uma série cuja reputacao foi destruida por jo-
gos absolutamente ruins no PSOne. Que melhor forma de salvar Contra do que trazer de volta a
equipe que fez do original um grande sucesso? Uma missdo quase impossivel, talvez. Mas os
programadores deram conta do recado. Todos os elementos que sé@o marca registrada do jogo
estdo presentes: acdo para dois jogadores ao mesmo tempo em estilo "mata-mata”, uma
grande variedade de armas, toneladas de municao e chefes de fase durGes. Entre as novidades
na série, armas especiais para efeitos mais devastadores e também um medidor de porcentagem
de acertos para ajuda-lo a dominar completamente o jogo.

"Eu acho que os velhos jogos Contra s@o basicamente uma colegao de divertidos minigames,
embora hoje parecam bem superficiais", diz Nobuya Nakazato, diretor de Shattered Soldier.
"Mesmo achando que se trata de um jogo essencialmente 2D, os graficos em 3D ajudam a trans-
formar o game em uma experiéncia bem mais satisfatéria."

Lone of the Enders 2: The Znd Runner

Konami ¢ Terceiro trimestre de 2003 — Adoramos o primeiro ZOE pelo visual arrasador,
modelos de robos inspiradi: e excelente j idade. Mas o jogo nao era perfeito, nem
chegava perto disso. Principalmente quando vocé ndo estava detonando os ambientes ur-
banos com suas maquinas gigantes. Nessas horas havia um bocado de.... bem, missdes sem
sentido. ZOE 2 arranca os momentos chatos do jogo anterior e aumenta a adrenalina com
muito mais combates. "Realmente havia muita enrolagdo em ZOE", assume Noriaki Okamura,
diretor e criador de ZOE 2. "Cortamos isso nesta seqiiéncia. Desta vez, o drama da lugar a
uma série consecutiva de batalhas. "0 jogo acontece dois anos depois dos eventos do
primeiro. Conta a saga de Jehuty e Anubis. Estes nomes o confundiram? Nao se preocupe.
Com graficos desse nivel, quem tera tempo de se preocupar que a histéria mais parece um
"Gundam encontra Evangelion"?

The Sims

ic Arts * Quarto de 2002 — Fil , o titulo que fez 0 mundo dos jogos de PC pegar fogo
esta prestes a chegar ao Playstation 2. E pra melhorar ainda mais, esté indo com alguns recursos que nao eram
encontrados na versao original. Coisas como mobilias exclusivas, um modo mais detalhado para criar 0s perso-
nagens e uma cdmera multidngulo bem mais flexivel, s6 para citar alguns. E mesmo ndo permitindo jogar Online,
The Sims para PS2 vira com um modo multiplayer. E isso mesmo — ndo bastasse vocé ter que aturar seu colega
de quarto pentelho na vida real, pode agora também conviver com ele no mundo virtual. Ou pegue sua esposa,
namorada, companheira, o que quer que seja, e veja se vocé pode salvar o seu relacionamento fracassado na
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Harry Potter and the Chamber of Secrets

Electronic Arts » Novembro de 2002 * Também para GC, Xbox — Volte a Hogwarts para o segundo ano de
aprendizado das artes mégicas na pele do bruxinho prodigio Harry Potter. Esta aventura inspirada em Zelda
acompanha de perto a histéria emocionante do segundo livro (bem superior ao primeiro, diga-se de passagem).
S0 isso j& garante que o game devera superar facilmente a versao do anterior para PSOne. Se vocé estd fami-
liarizado com o cendrio de Harry, ira pular de alegria ao ver o jogo de Quadribol melhorado, duelos magicos e
minigames. E claro que os corredores tortuosos do castelo, pogbes magicas e os personagens inesqueciveis do
primeiro game estéo todos de volta nesta edicao. Prepare-se para uma nova temporada com Harry Potter.

g~ W

THQ * Novembro de 2002 — O primeiro Red Faction conquistou facil a
coroa de melhor game de tiro em primeira pessoa nos primérdios do PS2,
gracas a seus graficos bem definidos e terrenos acidentados. Este ano, a
competicdo ficou mais dura e, para sorte de todos, esse FPS também ino-
vou. Quer melhorias? Que tal a nova acao com pistolas duplas, veiculos

controlaveis, modos de jogo com equipes e um sistema aperfeicoado para

a de destruigdo do terreno?
F. 3

it

Dave Mirra BMK KXK

AKA Acclaim ° Outubro de 2002 * Também para GC, Xbox — Este titu-
lo inaugural da nova série da Acclaim batizada de AKA (Athletes Kick
Ass, algo como atletas mandando ver) oferece um novo horizonte nos
jogos de esportes radicais: a inclusdo de elementos mais adultos! E isso
mesmo, agora suas estrelas favoritas da BMX podem falar palavrées,
ter sangramentos desvairados e cair de cara em montinhos de cocd de
cachorro. E fique ligado em algumas tomadas radicais das roupas de
baixo'e peitos sacolejantes das competidoras femininas.

] War of the g
Monsters

Sony CEA e Terceiro
trimestre de 2002 — Estrelado
por robds gigantes e monstros

que mais parecem saidos dagueles
filmes B de ficgao cientifica dos
anos 50 e 60, War of the Monsters
o desafia a derrotar seus oponen-
tes através de socos, golpes de ka-
raté ou simplesmente arremessan-
do-os pelas ruas de uma cidade su-
perpovoada. Lute mano a mano ou
com até quatro jogadores em uma
cadtica gincana. O game esta sendo
desenvolvido pela equipe respon-
sével por Twisted Metal: Black.
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“Este & 0 ano em que nossos
principais personagens irdo
estrelar novos titulos.”

— O criador de Mario, Zelda e guru dos videogames,
Shigeru Miyamoto, da Nintendo

PREVIEWS ESPECIAL

em seus metalhoes em
vez do Online

ario. Metroid. Zelda. Wario. Star Fox. F-Ze-
M ro. Uma lista dos maiores games da his-

téria da Nintendo ou 0s jogos que esta-
rao chegando para 0 GameCube até o fim deste
ano? Como bem lembra Peter McDougall, vice-
presidente executivo de vendas e marketing da
empresa, € as duas coisas. “Estaremos lancando
mais titulos de grandes franquias nos proximos
nove meses do que em qualquer outro periodo
na histéria da Nintendo. Apenas jogos com os
mais reconhecidos e populares personagens na
histéria dos videogames”, completa MacDougall.
Ainda melhor, versdes desses “Gigantes dos
Games” na feira provaram que ndo estarao vi-
vendo apenas de reputagdo. Conversas infor-
mais pelos corredores da E3 sobre os melhores
jogos do evento inevitavelmente citavam o con-
trole de Mario, o visual de Zelda e a inovagao
de Metroid. Excelentes noticias para os donos
de GameCube, que nao vinha recebendo aten-
@0 nos lltimos meses. Pena que a mesma exci-
tagdo nao ocorreu fora dos games da Nintendo.
Além de Resident Evil o da Capcom, achar bons
jogos em alguma third party foi bem dificil...

Gameﬂuhe em nimeros
15“ délares, o novo prego do console
desde 21 de maio
11 l 18 data de lancamento de Metroid
Prlme e Metnml Fuslan (GBA)
2003 ano em que Zelda para GameCube
chega ao ocldente ([everelru)

0s “Gigantes dos games” da Nintendo ~Mario, Metroid e Zelda (acima, acreditamos que vocé saiba 1 nimero de jogos Online para o
quem é quem). Confira nossos previews de cada um deles nas préximas paginas GC (Phantasy Star Online)

3 ESTRELE SEU PROPRIO GAME
Mals colsas Gamec“he E Para mostrar o poder da GameEye, a
A . nova camera digital para o Game Boy
TELINHA PORTATIL Advance, a Nintendo traz um estra-
A Nintendo exibiu essa pequena tela de LCD da > nho game chamado Stage Debut. De-
Panasonic na feira. Ela se conecta a saida AV " | pois de fazer uma foto de seu rosto
 Digital do Cube e tem uma imagem bem nitida > (ou outra parte do corpo), Vocé a co-

e clara (bastante superior a do PSOne, da 1a no corpo que escolher (Mario, Pik-
Sony). Nada de preco ou data de lancamento, 5 min, etc.), e sobe ao palco para um
entdo a coisa foi meio que para provocar mes- o nimero de danca. Nada de preco ou
mo. Uma forma cruel de nos deixar desejando data de fancamento para a camera ou
algo assim. Funcionou. L RS para 0 jogo.
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PERGUNTINHA BASICA:CADE PERFEGT DARK ZERO?
Desde sua pequena aparicdo no site da Nintendo durante a E3 2001, rumores surgiram sobre
uma aparente seqiiéncia para o tdo amado FPS da Rare para o Nintendo 64. N3o aparecer na

feira, somado ao fato de que o Gnico game da Rare na E3 era o quase completo Star Fox Adven-
tures, aumentou a especulacéo de que a Rare ird comecar a desenvolver titulos para o Xbox

e/ou PS2, comegando por PD Zero. Quando questionado sobre isso, Peter McDougall da Nin- g% S

tendo respondeu com um vago “No momento nossos negécios com a Rare estdo como sem-
pre estiveram”, e um representante da Rare nos contou que “(nossa) relagdo com a Nitendo
n3o mudou de forma alguma”, mas ninguém negou a possibilidade diretamente.

GameCube Online: Testando o mercado

ainda nao cheira bem — ndo é pra menos que
50 “uma parte pequena do piblico em geral”
ira se importar com isso. Entdo, por que a
Nintendo esta satisfeita em apenas mothar o
dedao nas aguas Online enguanto a Sony e
a Microsoft mergulham de cabeca? “Sabe-
mos que games Online prometem muito”,
diz Satoru Iwata, presidente da Nintendo,
“mas ainda temos duas questdes: primeiro,
todo mundo pode se divertir Online hoje? E
segundo, isso pode ser lucrativo?”. Mas a
Nintendo confirma que tem varias equipes
trabalhando em futuros projetos Online.

“Nem todo mundo esta interessado (em
games Online), e ainda assim, é uma parte
pequena do piblico em geral”, nos diz o
vice-presidente Sénior da Nintendo, George
Harrison, explicando seu plano de levar o
GameCube Online. A Nintendo langara, no fi-
nal do ano, seus adaptadores com modem
para banda larga (para DSL e cabo) e um
outro para conexao discada, mas o (inico jo-
rico é
Phantasy Star Online. Sim, é isso mesmo:
um {nico jogo. Outros titulos devem acom-
panha-lo, (como TimeSplitters 2), mas isso

go programado para usar o peri

Eis a lista com os jogos de Game-
Cube mais bacanas que pintaram
durante a feira.

© em vermelho = game presente
nesta edicao.

As datas entre parénteses mos-
tram o dia do langamento do jogo.

Agosto

« Beach Spikers

« Madden NFL 2003

* NFL2K3

* Super Mario Sunshine (dia 26)
Setembro

« Animal Crossing (dia 16)

* TimeSplitters 2
 Turok: Evolution

A NINTENDO MOSTROU O
PASSARINHO

0 WaveBird,

joystick sem

fio do GC es- §

tava por todos

os cantos da E3, e fun-
cionava perfeitamente (&
bem feve tamhém). Se
vocé ndo se importa com a
falta da funcao Rumble,
vale a pena.

Outubro

* BloodRayne

© Mario Party 4 (dia 28)

* Robotech: Battlecry

* Vexx

Novembro

« Batman: Dark Tomorrow (dia 5)

 Dungeons & Dragons Heroes

© Harry Potter and the Chamber of
Secrets

o Haven: Call of the King

© Metroid Prime (dia 18)

o Tony Hawk’s Pro Skater 4

© Wario World (dia 11)

® X-Men: Wolverine’s Revenge

Terceiro trimestre

 Capcom vs SNK 2: EO

o Phantasy Star Online
Episode | & II

 Minority Report

* Rayman 3

* Resident Evil g

o Star Wars: Bounty Hunter

o Star Wars: The Clone Wars

« Super Monkey Ball 2

Quarto trimestre

* Defender

* Godzilla: Destroy All Monsters Melee

PRIMEIRAS
IMAGENS
DE F-ZERO
Finalmente
nos dei~
xaram ver
algo do no-
Vo F-Zero,
mesmo gue na forma de um videozinho
safado. Mas as primeiras imagens impres-
sionaram bastante, mal podemos esperar
para joga-lo.

* James Bond 007: NightFire

* Mortal Kombat: Deadly Alliance
 Resident Evil 2, 3 and Code: Veronica
© True Crime: Streets of L.A.

2003

#1080 White Storm’

« Enter the Matrix 3
° F-Zero

© Project BG&E

* Soul Calibur Il

® Star Fox Shooting Game

 The Hobbit

© The Legend of Zelda (Fev.)

o Tom Clancy’s Splinter Cell

o Xl

Ainda sem data

* Doshin the Giant

* Medal of Honor

* Phantasy Star Online Card Battle
* Stage Debut

PROS:

+ A melhor linha de jogos
para este ano, incluindo
grandes nomes que todos
adoram

+ Parcerias de desenvolvi-
mento com a Sega, Nam-
co e Capcom

+ US$ 50,00 mais barato

CONTRAS:

= Poucos jogos exclusi-
vos fora da Nintendo
e ainda poucos games
para os mais adultos
= Pouco suporte para
os periféricos Online
- Cadé os RPGs?

Caso vocé ndo tenha notado, Phantasy Star Onfine
pode ser jogado ONLINE. Néo foi divulgado preco
ou data de lancamento do joystick/teclado mostra-
do aqui. Sera que vem junto com o game?

CURTINHA DO GAMEGUBE

A Sega usou demo de um jogo
de cards tematizado em Phanta-
sy Star Online para mostrar co-
mo é facil linkar dois GameCubes,
equipados com o adaptador para
conexao em banda larga (basta
plugar ambos com um cabo Eth-
ernet comum). Sera que Could
PSO Card Battle pode se tornar
um titulo Online para o Cube?
Nenhuma informagao precisa
nos foi dada... Depois de servir a
presidéncia da Nintendo por
mais de 50 anos, o chefao Hi-
roshi Yamauchi finalmente se
aposentou em maio. O chefinho.

Satoru lwata assumiu o posto..
5

VEREDITO:
Jogos incriveis da

Nintendo, mas pou-
cos games exclusi=
vos vindos de
third parties
€ quase na-
da Online
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QUEM E ESTE POVO?

REBECCA CHAMBERS » A garotinha da Equipe Bravo é
bem mais durona neste game do que era em REZ,

Depois de sobreviver a queda do helicoptero de sua
equipe (vocé vé as ferragens na abertura de RE), ela §
entra em um trem e encontra nosso amigo...

BILLY COEN e Descrito
como "um combatente
‘misterioso*, Billy é um
ex-fuzileiro naval

# louco por agdo.

.
|
survival Horror

% Desenuolvida: I3
lancaniento. Final de 2002

G vvw.capcom.com
A hoa: 0 sistema "Zapping"
permite alternar entre os personagens
instantaneamente.

Passe muito tempo
com um personagem e o outro vira comi-
da de zumbi.

A bunda arrebitada
da Rebecca estd... huh... grande. Perai - a
verdade é que a gente gostou disto.

DE VOLTA AS RAIZES

s games Resident Evil ja nos fizeram entrar

chutando e gritando em casas assombradas,

numa delegacia sitiada, em laboratérios des-

truidos e em uma cidade tomada pelo fedor
dos recém-falecidos. Agora que a série fez uma via-
gem ao passado com Resident Evil g, um jogo exclu-
sivo do GameCube, teremos uma nova dose de hor-
ror e sobrevivéncia a bordo de um... como é que é?
Um trenzinho? "0 trem é apenas um dos estagios do
game," diz Tatsuya Minami, produtor de REZ, a res-
peito dos cenarios em vagdes que sempre associa-
mos a esse titulo.

Nao muito depois de sobreviver
aos horrores de Resident Evil
neste final de ano, voce tera um
tripla dose de terror na forma de
mais trés games RE para Game-
Cube: RE2, RE3: Nemesis e RE
Code: Veronica. Nao espere os vi-
suais irados vistos nos primeiros
dois titulos RE de Cubo, nem
mesmo alteracdes na jogabili-
dade ou outros mimos. Esses jo-
gos sdo simples adaptacoes.
"Nem um iinico poligono sera
acrescentado”, brinca o produtor
Minami. Antes que vocé grite “re-
ciclagem”, tenha em mente que
todos os trés games serdo vendi-
dos a precos menores, A Capcom
diz que a grande jogada é que os.
iniciantes da série no Cubo
poderao se situar antes da chega-
da de REZ, que estara "além da
imaginacdo dos jogadores", de
acordo com seu produtor.

il - 84 - egmbrasil.com.br

Acontece que os dois personagens principais — a
sarada integrante da equipe Bravo S.T.A.R.S., Rebec-
ca Chambers, e o0 novato na série, Billy Coen — vagam
por varias outras areas aterrorizantes enquanto par-
ticipam dos eventos de 1998 que levam até o Resi-
dent Evil original. O mais legal é o que essa dupla
pode fazer nesses ambientes. Pela primeira vez em
um titulo Resident Evil, vocé pode alternar entre os
personagens principais apertando um botdo, ou
fazé-los lutar lado a lado, se estiverem na mesma
sala. Minami chama esse sistema de "Partner Zap-
ping", e ele da abertura a possibilidades que nin-

S G | s

E da-lhe monstrengos: Resident Evil § pode se passar
antes dos outros, mas ainda traz o mesmo grupo de mor-
tos-vivos famintos (como os zumbis e ces em decom-
posicdo acima) e os mutantes chatos (como o esverdeado
Hunter, acima, a esquerda). Eles sdo complicados de
abater nos espagos apertados do trem. Os sanguinrios
zumbis Crimson Head, que surgiram no remake de RE do
Cubo, ndo deram as caras, mas nos disseram que podem
se juntar a festa. Ja estd com medo?



2

DG
WF

Coloque Rebecca e Billy na
mesma sala e vocé podera
controla-los simultaneamente
% (o botdo C move o outro per-
%} sonagem), ou pressione Z para
fazer o personagem inativo te
\ seguir. Seu parceiro(a) lutara
‘ a seu lado enquanto tiver mu-
4} nicéo. Infelizmente, ndo’ha
=¥ planos para um modo coope-
0 para dois jogadores.

Separem-se!

F D& um toque em X para pular
para a localizagdo do outro

, personagem. 0 tempo conti-

"7 nua passando para o perso-
w4 Nagem inativo, portanto nunca
A’ 0 deixe em uma sala cheia de
zumbis ou vocé ouvira um gri-

to e retornara para uma cena
ruim (veja abaixo). E game
over se qualquer um dos per-

A sonagens morrer.

guém nunca viu em REs anteriores. Por exemplo,
nés usamos Billy para acionar um botdo que abriu
uma porta proxima a Rebecca, permitindo que ela
entrasse em.uma nova area quando nés "zapea-
mos" de volta para onde ela estava. Em outra opor-
tunidade, fizemos Billy usar um elevador de alimen-
tos para mandar ervas de energia para Rebecca, que
estava em um andar mais alto.

E isso nos leva & outra grande novidade: as caixas
de itens — gue nos jogos anteriores eram 0s Gnicos
lugares onde vocé podia jogar as coisas — foram ex-
tintas. "Vocé pode perguntar o que acontece quan-
do o inventario fica cheio," diz Minami. "Nesse ca-
50, vocé pode largar um item em qualquer lugar."
Os itens ficam no mesmo lugar até que vocé os pe-
gue de volta. Outras caracteristicas de REZ'sdo, na
maioria, aperfeicoamentos de coisas que vimos no

0 MAL FICOU PIOR

Os fas de RE que ainda nao tiveram seu cérebro
corroido pelas noites sem sono se lembrardo de
que a Capcom mostrou REZ em abril de 2000 —

para o N64. Com o desaparecimento do sistema,
0 game acabou voltando ao planejamento. Re-
sultado: virou um titulo para GameCube, mas
manteve a mesma ambientacao e o lance de al-
teracao de personagens. Vocé consegue diferen-
ciar as duas versoes nessas telas?*

ol

Fiquem Juntos! e

passado. A velha pisada na cabeca, que traz descan-
s0 eterno aos zumbis que ficam pegando no seu pé,
faz um agradavel regresso. Porém, Minami falou que
& muito cedo para dizer se as armas defensivas de
RE1 para GameCube vao estar nesse game. Outras
coisas, como configuragdes para o parceiro com no-
mes como "Back-up" e "Act Alone", também pre-
cisam ser explicadas. Mas a julgar por essas ima-
gens, uma coisa é certa: REJtraz 0s mesmos cena-
rios impressionantes que definiram o primeiro jogo
do Cubo. Na verdade, os ambientes aqui estdo até
mais bem trabalhados, com mais elementos anima-
dos e efeitos de luz e sombra mais aterradores. Este
& um trem em que vocé vai fazer questao de viajar
somente a noite. ¢y —Crispin Boyer
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A hoa: Mario voltou sob a tutela
de Shigeru Miyamoto.

w Ele continua usando

aquele macacdo fora de moda.

R TEENENDITEER 0 sotaque italiano estd

mais forte do que nunca!

DEPOIS DA MANSAO...

Voceé conhece

Jogo do Mario nao & comple-
to sem a participagao espe-
cial de sua turma de parcei-
ros. Yoshi, Toad e Peach ja
tém presenca confirmada em
Super Mario Sunshine, mas
cadé o Luigi? Sera que o pri-
mo magrelo nao dara as

| caras? Questionado sobre is-
so em uma entrevista coleti-
va na E3, Shigeru Miyamoto
desconversou: “ainda nao
podemos falar sobre esse as-
sunto”. Deixa pra la. Sabe-
mos que o velho Miyamoto
adora fazer um misteriozinho
bésico, entdo, nem vamos
esquentar a cabeca. Se Luigi
for mesmo pintar em Super
Mario Sunshine, deixa que a
gente conta.

uper Mario Sunshine foi um dos destaques

ndo s6 do estande da Nintendo, mas da E3 de

um modo geral. E ndo dava pra esperar outra

coisa de um game com a marca Super Mario
na Desde 1996, a Ni do ndo langava
um game de agdo com o bigodudo para seu console
de linha. E essa espera toda sé serviu para nos
deixar com a expectativa de que algo realmente ino-
vador aconteceria.

Isso, em parte, é verdade. Super Mario Sunshine &
um game de plataforma em 3D, cheio de mundos ex-
tensos, coleta de itens, inimigos gigantes e muitas
minimissdes. Até ai, nenhuma novidade. Shigeru
Miyamoto criou a idéia e liderou o projeto, entdo o re-
sultado ndo podia ser muito diferente disso. Seis fa-
ses curtas estavam disponiveis na versao demo apre-
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sentada na E3, e uma coisa deu pra notar de cara: 0
estilo lembra muito o de Super Mario 64, o primeiro e
mais aclamado game da era 64-bit. D até pra arriscar
que Mario Sunshine & uma versao expandida de Super
Mario 64, ja que a estrutura de jogo é a mesma, assim
como o conceito visual e a jogabilidade. As diferencas
estdo no enredo e nas habilidades do her6i - e é ai
que Sunshine fica anos-luz a frente. Mario continua
dando seus pulinhos (agora até faz um salto triplo no
ar), mas suas proezas vao além: ele se equilibra sobre
fios e cavalga seres marinhos. Além disso, o bigodao
tem um dispositivo nas costas que espirra liquidos e
funciona como jetpack. E possivel enché-lo'com dgua
e usé-lo para limpar sujeira, além de fazer plantas
crescerem e resolver puzzles.

Pelo que deu pra pegar do enredo, Mario goza
suas férias numa ilha paradisiaca, mas é obrigado a
dar uma geral na regido, que esta toda emporcalha-
da. De quebra, precisa capturar itens magicos, 0s
Shines, que sdo obtidos apés lutas com os chefes,
como uma lula gigante e um bizarro caranguejo.

E nem pense que vai ser moleza s6 porque vocé &
o rei de Mario 64. SMS difere muito do classico, até
porque as novas habilidades do heréi sao dificeis de
dominar. Sunshine é também mais trabalhoso.
Miyamoto disse que os cenarios dos dois games tém
0 mesmo tamanho fisico, mas como o Sunshine &
mais complexo graficamente, deve-se cumprir um
nimero bem maior de tarefas. ﬁ

—Pablo Miyazawa
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m Uma das Meninas Super-

poderosas.

Controlar um desenho

animado é divertido demais.

[T ¢ um jogo que vocé serd

obrigado a comprar.

LENEEIENTITERY 0 visual do game ainda

vai gerar muita polémica.

MIL E UMA

HABILIDADES
Link, o versatil

Cinco estagios estavam dispo-
niveis na versao demo de The
Legend of Zelda que jogamos
na E3. No primeiro, Link pilota
seu barquinho por um oceano
cheio de boias e outros obsta-
culos. Em outro, o destaque &
0 uso da furtividade. Link pre-
cisa se esconder em barris e
atras de muros para escapar
dos inimigos. A fase Dungeon
simula um dos muitos labirin-
tos do jogo, com um monte de.
inimigos, Rupees, bads e por-
tas trancadas. A fase Adven-
ture se passa na cidadezinha
de Link, e é cheia de conversa
mole com os habitantes do lo-
cal. Finalmente, havia um da-
queles bons e velhos mons-
trengos gigantes bem tipicos
da série, no que parecia ser
um combate contra um chefe
tipico do jogo. E isso & s6 um
pougquinho da variedade que
Zelda apresentara em novem-
bro no Japdo e, alguns meses
depois, nos EUA.

Nintendo resolveu criar polémicas em 2001.
Primeiro, transportando a cultuada série Me-
troid para o ambiente 3D em primeira pessoa.
Depois, 0 ato mais corajoso: pegou a ainda

mais celebrada série The Legend of Zelda e a virou de
cabeca para baixo. Juntou cenarios, personagens e até
0 her6i Link e deu aquele banho de loja. Resultado: o
que era realista se tornou totalmente o oposto. Com
gréficos em cel-shading, o visual do novo Zelda para
GameCube esta mais préximo a um desenho animado
do que a um jogo de videogame. O susto foi grande, e
a maioria dos fas torceu o nariz. Joguinho de crianca,
diziam. Shigeru Miyamoto permaneceu em siléncio, e
s0 voltou a se pronunciar na E3 deste ano. A7, quem
calou a boca foi o pablico. The Legend of Zelda aca-
bou sendo um dos games mais festejados da E3.

E fato que Zelda esta totalmente diferente, mas &
56 no aspecto visual: a esséncia da série esta intoca-
da. Este é um
puro game-Zelda,
igual aos que
VvOce esta acos-
tumado e joga
desde sempre. O
estilo remete di-
retamente a Oca-
rina of Time ou
Majora’s Mask
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(N64). A jogabilidade & idéntica, e os aspectos classi-
cos estdo presentes: os pulos autométicos, as esca-
ladas, as lutas de espada e até a disposicao dos
itens na tela. Link movimenta-se do mesmo jeito e
tem as mesmas habilidades, além de algumas extras.
Agora ele pode se balancar com o'gancho, se es-
conde de inimigos atras de pedras (como em Metal
Gear Solid) e pega armas que 0s inimigos deixam pe-
lo caminho. Até o vento tera um papel importante na
histéria, ja que Link navega em um barquinho em vez
de cavalgar Epona. Inovagdes a parte, o destaque ab-
soluto & o visual, que traz a sensacao de controle so-
bre um desenho animado. As formas simples e as
cores vivas facilitam um aspecto sempre levado a
sério por Mit : as exp Ges dos per

“Com os gréficos em cel-shading, & mais facil expres-
sar as diferentes sensagdes que 0s personagens ve-
nham a ter”, disse.

The Legend of Zelda ainda nao tem um nome defi-
nitivo, mas a histéria ja esta bem resolvida. Dessa
vez, ficamos sabendo mais sobre a cidade de Link
(que no game tem doze anos de idade), seus familia-
res e, principalmente, sua irmd, Arril. £ a primeira vez
que ela é citada na saga, e ja chega causando pro-
blemas: a menina é seqiiestrada por uma ave gigan-
te, e Link precisa salva-la. Quando tiver mais deta-
lhes, & claro que a gente mostra. it

—Pablo Miyazawa
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A boa: Samus virando
Morphing Ball.

0s inimigos estdo
mais cruéis gue no Super NES.
E a pessima noticia: BTN ECRICE]
roupa no final.

Usando a cuca

Para quem ja é fa de Metroid,
isso pode até parecer uma
coisa obvia de se dizer. Mas
quem é novo na histéria deve
achar que Metroid Prime é um
daqueles games de tiro em
primeira pessoa sem obje-
tivos além de “aniquile todos
seus inimigos”. Errado! Ha
muito a ser feito além de ati-
rar feito maluco em qualquer
ser vivo da tela. O foco princi-
pal de MP é a exploracdo. Em
praticamente todas as salas
ha algum objeto ou dispositi-
vo que precisa ser analisado
de perto, pra se obter alguma
informacao especial. Para
fazer isso, 0 jogador precisa
parar em frente a um local
indicado e usar a visao
scanning com o botdo L do
controle. Na mesma hora,
surgem na tela novas dicas a
respeito dos inimigos ou
informagGes para resolver
algum quebra-cabeca. Quer
dizer, ndo so6 seus dedos
serao exigidos no game, mas
seu cérebro também.

a E3 2001, Metroid Prime foi exibido em for-
ma de um video curtinho no estande da Nin-
tendo. Quase ninguém viu, e acabou sendo
uma das decepgoes da feira. Para piorar, pou-
ca gente botou fé que o estilo em primeira pessoa
combinaria com a série que ficou famosa na era 16-
bit por sua “exceléncia side-scrolling”. Nenhum
game de plataforma 2D fez mais fas no Super NES
do que Super Metroid — tanto que o jogo de Samus
Aran foi eleito o melhor de todos os tempos pela
EGM Brasil (nossa edicdo 1, lembra?). Como um ga-
me de estilo tdo definido se comportaria tao desca-
racterizado no GameCube? Essas indagag6es nos
ocuparam por quase um ano, € o jeito era mesmo es-
perar a E3 para comprovar a mudanga ao vivo.
Metroid Prime passou por momentos conturbados
desde sua primeira apari¢ao. A Retro Studios passou
por poucas e boas para colocar 0 game nos eixos. O
projeto atrasou e a Nintendo ficou insatisfeita com
os resultados. A produtora passou por apertos e foi
obrigada a demitir dezenas de membros da sua
equipe no ano passado. Houve quem dissesse que o
game estava tdo ruim que acabaria cancelado.
Mas a Nintendo desmentiu tudo, e tomou as ré-
deas do projeto. Até Shigeru Miyamoto foi convoca-
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do para ajudar. E o
game mais esperado
da E3 2002 ndo de-
cepcionou. Metroid Prime foi um dos favoritos dos
visitantes do estande da Nintendo, mesmo com ape-
nas um pequeno demo de dez minutos a disposicdo
(de acordo com Miyamoto, a primeira fase do game).
Ajogabilidade lembra qualquer outro game do géne-
ro que vocé conhece, como Unreal ou Halo. Mas s&o.
nos pequenos detalhes que o charme do game é evi-
dente. As armas e os inimigos sdo 0s mesmos, e Sa-
mus tem todas as habilidades de sua época 2D, mais
algumas inéditas. Ela usa o Grappling Beam, atira
misseis, usa o X-Ray Scope para procurar rachaduras
e vira Morphing Ball, um dos momentos altos do jo-
go. Nessa hora, a visdo passa para terceira pessoa e
Samus/bola percorre tineis estreitos em alta veloci-
dade. Outras marcas registradas da série — disparar
vérias vezes em portas azuis, carregar o tiro usando
o Charge Beam ou usar bombas na forma de bola —
néo foram esquecidas e ganharam espago. Os produ-
tores acertaram em cheio a0 manter os elementos
classicos intactos, mesmo nesta versdo ultra-evolui-
da da série. Isso torna Metroid Prime nostélgico e, ao
mesmo tempo, inovador. *

—Pablo Miyazawa




MELHOR ESTANDE: NINTENDO

No momento em que batemos os olhos no estande da Nintendo,
| sablamos que seria o vencedor: gigantescas imagens de Mario,
Link e Samus davam boas-vindas aos visitantes. Dentro, se
Vocé conseguisse andar entre a multi A
p: um dos
onde vocé virasse, havia algo legal: Mario, Zelda, alguns novos
games para GBA, a comexao GBA/GC e muito mais. Perfeito.

Mario Party 4

Nintendo ¢ 28 de outubro de 2002 — A maior festa dos videogames es-
ta de volta, com graficos mais interessantes e cerca de 50 novos jogos
que certamente dardo aos joysticks de seu GameCube o maior trabalho
que ja tiveram desde que vocé jogou pela primeira vez Super Smash
Bros. Melee. A versao de MP4 que testamos mostrou que a jogabilidade
de seus predecessores para Nintendo 64 nao mudou muito. Claro, vocé
tem os cléssicos tabuleiros e minigames, e joga MP4 como jogou antes:
joga um dado, mexe seu personagem pelo tabuleiro e enfrenta seus
oponentes sendo o melhor em chutar bundas, pisar em cabecas e cole-
tar moedas. Alguns dos novos minigames arrancaram risadas da galera
na E3, como um que vocé estd no meio de uma revista, que fica virando
as paginas e esmagando os personagens —vocé deve achar os buracos
nas folhas para passar ileso pelas folhas cadentes.

Sl S st o AR

0 Mario gigante, cortesia de cogume- A Nintendo esta mesmo mudando sua
los magicos, consegue acessar dreas  imagem infantil. Aqui, Mario cai na
mais complicadas do tabuleiro tentacdo do jogo para ganhar moedas

Project BG&E

Ubi Soft * Segundo trimestre de
2003 ® Também para PS2, Xbox —

0 estilo europeu extravagante de
BG&E fizeram dele um dos jogos mais
interessantes nos dominios da E3. O
criador da série Rayman, Michel An-
cel, & o principal responsavel por esta
aventura de a¢do, embora 0 jogo seja
bastante diferente de qualquer aven-
tura anteriormente estrelada pela
mascote sem bracos da Ubi.

Muito do game envolve a exploragdo
dos céus em uma aeronave (que tam-
bém & um hovercraft), mas nés tam-
bém pudemos assistir a uma ver-
dadeira "batalha" com o peixdo es-
quisito da imagem maior af ao lado.
Nela, a heroina corria e tirava fotos
da estranha criatura. De acordo com a
histéria, uma jovem garota é recruta-
da para reunir informagdes e fotogra-
far estranhas formas de vida em um
pantano. A complexa histéria se des-
dobra em volta de sua habilidade
Crescente e sua conexdo com uma
conspira¢ao governamental.
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Nintendo * 11 de novembro de 2002 — Quando Wario deu as costas ape-
nas por um minuto para tirar uma soneca, uma misteriosa joia negra
transformou suas riquezas em monstros. Entao, ele saiu para conseguir
seu dinheiro de volta da Ginica maneira que sabe ~ chutando os traseiros
dos monstros, no melhor estilo dos Arcades. E ja que de vez em quando
chutes e murros ndo sao suficientes, ele pode pegar objetos do cenario
ou mesmo outros inimigos para uséd-los como armas.

Haven: Call of the King

Midway ¢ Novembro de 2002 * Também para PS2, Xbox — A produtora
Traveller’s Tale foi aprimorando secretamente Haven por anos, e os resul-
tados refletem tal esforco. Este jovem herdi faz mais do que simples-
mente saltar e bater — Haven controla naves gigantes, manobra tanques,
carros de corrida e até mesmo explora o espaco. De fato, vocé pode via-
jar em um avido e dar um zoom a partir de um campo gramado até a 6rbi-
ta do planeta... Sem enrolagdo.

F-1ero

Nintendo * Marco de 2003 * Também para Arcade — Capitdo Falcon e os corredores de F-Zero estdo de volta,
chegando ao mesmo tempo no Arcade (via Nintendo, Sega e Namco, que desenvolveram juntas a placa Tri-
Force) e para 0 GameCube. A surpresa é que a Nintendo esta colaborando com a equipe interna de desenvol-
vedores da Sega (e criadores do Super Monkey Ball). Segundo o presidente Toshihiro Nagoshi, um novo design
de personagens e naves esta sendo trabalhado, trazendo a esta série futurista uma maior velocidade e um
visual melhorado, deixando para tras jogos como Wipeout. Quando perguntado se convidados com fei¢des
simias poderiam fazer uma apari¢ao especial, Nagoshi disse com um sorriso no rosto, "Sem comentarios."

Th " R G o
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e~ claro - vida

IMELHOR VISUAL:. METROID PRIM

Recriar a atmosfera densa e complexa de Metroid nao é moleza,
€ & por isso mesmo que a Retro Studios nos surpreendeu muito
com Metroid Prime. O demo da E3 se passava em uma estacdo
espacial abandonada, repleta de detalhes como canos, cabos,

pelos cantos.

]
Gapcom vs. SNK 2: EO

Capcom ° Quarto trimestre de 2002 — Fas de jogos de luta podem ndo
precisar mais nem de um joystick decente para se aventurarem em CVS2
para GameCube. No esforgo de fazer este jogo mais acessivel para o
plblico n@o especializado, a Capcom criou atalhos de movimentos espe-
ciais com um toque no botdo C. Melhor que aqueles games de luta que
usam o direcional, né? Espere a mesma lista de mais de 40 lutadores e o
modo plano de jogo em 2D, tudo isso com uma aparéncia melhorada.

A KE VN NN

.
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Dungeons & Dragons Heroes

Infogrames ¢ Quarto trimestre de 2002 * Também para PS2, Xbox —
Nao espere aqui algo fiel ao famoso RPG. Dungeons & Dragons Heroes
possui apenas alguns elementos tipicos do classico D&D, como armas
atualizadas e alguns monstros. Basicamente parece muito com Baldur’s
Gate (PS2 e PC). A grande novidade de Heroes ¢ a op¢do de jogo com
quatro participantes. Como vocé sabe, cagar Orcs & sempre melhor com
alguns amigos ao seu lado.

1080":
White Storm

Nintendo * Marco de 2003 —
White Storm estéa sendo desenvol-
vido pela Nintendo e nao por outra
empresa, como havia sido planeja-
do. E ela esta caprichando nesta
seqtiéncia, incorporando uma apa-
réncia realista a0 mesmo tempo em
que acrescenta controles intuitivos
e uma biblioteca de trugues. Os
modos de jogo incluem Match
Race, Trick Attack e competicdes de
Half-Pipe (s6 para citar alguns). Os
jogadores sao desafiados a en-
frentar descidas radicais repletas
de rochas perigosas e avalanches.

Aguaman: Battle For Atlantis

TDK Mediactive * Quarto trimestre de 2002 * Também para Xbox —
Com sua mao cibernética em forma de gancho e sua capacidade em
falar com os peixes, é bem provavel que Aquaman nao consiga arranjar
nenhum trabalho que ndo seja proteger o reino de Atlantida. Mas esse é
um trabalho excitante, e esta aventura submarina recheada de batalhas
mostra as peripécias do her6i dos mares. Com perspectivas em primeira
e terceira pessoas, vocé podera conferir as lutas, mergulhos e conduzir
seus fiéis aliados para defender a cidade do maléfico Mestre do Oceano.
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—Ed Fries, Vice-presidente da divisdo de games do Xbox

PREVIEWS ESPECGIAL

Prestes a ingressar com tudo no mundo online, a
hiblioteca do Xhox ainda precisa de alguns titulos de
peso, mas o arsenal esta aumentando rapidamente

ara os donos de Xbox vivendo esta épo-
" ca de incertezas - quando jogos bacanas
sdo raros e a venda do sistema despenca
no Japao — a presenca da Microsoft na E3 foi
um grito dizendo: “Estamos bem, e 0 Xbox
chegou para ficar”. Tal sentimento € baseado
em US$ 2 bilhdes destinados a dar suporte
ao console e a uma rede Online nos préximos
anos. E ainda ha os jogos, muitos jogos, al-
guns dos titulos mais quentes de que nin-
guém ouviu falar... ainda. “Nao estamos ape-
nas regurgitando franquias”, diz Ed Fries,
vice-presidente da divisdo de games do Xbox.
“Temos games interessantes — como Blinx, ex-
clusivo no Xbox.” O tempo dizera se ele pode-
ra enfrentar os personagens famosos do Cube
ou 0 bom momento da Sony, que se declarou
campea na guerra de consoles. “Se (a Sony)
olhar para daqui a um ano”, diz Fries, “Eu até
concordo com eles. Mas se olharem para da-
qui a 10 anos, acho que eles estdo vencendo
uma batalha, e ndo a guerra. E nés estamos
no caminho certo para vencer uma guerra de
longa durag¢do”.

délares, o novo preco do console
desde 15 de maio

jogos estdo programados para o
segundo semestre

niimero aproximado de jogos
Online a serem lancados este ano

niimero de jogos Online disponi-
veis até o final do ano que vem




PERGUNTINHA BASICA:CADE HALD 2?9

Era 0 game para Xbox que mais queriamos ver na E3, mas a seqiiéncia de Halo ndo deu as
caras. A Microsoft ainda nao anunciou oficialmente o jogo, e se refere a ele apenas como “The

Next Halo”, mas a produtora Bungie jé estd com a mdo na massa —e ele serd uma aventura
prontinha para rodar Online, quando for lan¢ada em 2003. “Muita gente pensou que
deveriamos fazer um Halo 1.5 e apenas adicionar os elementos Online,” diz Ed Fries.

“Claro, venderiamos um monte de cépias, mas essa ndo é nossa filosofia, que foi sem- \

pre a de manter Halo como o melhor em sua categoria, seja Online ou ndo.” Mas entdo quando
teremos a chance de dar uma olhada nesta nova geracdo do jogo? A Microsoft disse que dever ter

alguma coisa pronta para exibicdo apenas em agosto.

Kbox Online: Fazendo a maior revolugao

Na hora em que vocé estiver lendo isso, dez
mil jogadores devem estar fazendo um test
drive no Xbox Live, o servico de jogos Online
em banda larga da Microsoft, que supera

as redes dos outros consoles em relacao
a0s recursos. E mesmo se vocé nao faca
parte desse programa beta, podera se
juntar a festa quando o Xbox Live for
langado, no quarto trimestre.

0 servigo fornece um nome de usuario e
senha para todos 0s jogos compativeis com
0 Xbox Live, listas de amigos que permite
achar colegas facilmente, a habilidade de
trocar os jogos Online sem a necessidade de
desligar o equipamento, chat de voz em
tempo real, e alguns extras para download.
“E maior playground do mundo”, diz 0 Ge-
rente Geral de Plataforma Xbox, ). Allard. O
prego inicial da brincadeira: USS 50,00. Ha

um pacotao especial, 56 disponivel no fim
do ano, que da-the de presente um Xbox
Live Starter Kit, que inclui o excelente head-
set com microfone Xbox Communicator, o
software para vocé instalar s6 uma vez e ha-
hilitar todos os titulos Online, jogos de
demonstracao como o velho R/C Racer Re-
Volt da Acclaim, e um ano de assinatura do
servico. Quando seu ano terminar, vocé tera
que pagar USS 10,00 por més para manter
seu Xbox conectado. E claro que esses cus-
tos ndo incluem as taxas que vocé ja paga
pelo acesso a internet de banda larga.

A Microsoft afirma que mais de 6o desen-
volvedores j& assinaram para criar o conted-
do do Xbox Live, mas nao ha ddvida de que
essa rede ambiciosa traz grandes riscos. S6
metade dos proprietarios de Xbox tem aces-
so a banda larga. Mas como acontece com o

- S

Unreal Championship ird matar sua sede de
| tiros até a chegada do préximo Halo, em 2003
|
proprio console, a Microsoft considera o
Xbox Live um investimento a longo prazo e
que, eventualmente, se pagara. “Embora
100% dos donos do Xbox nao estejam On-
line nesta gera¢ao”, diz Allard, “quando
falamos sobre a proxima (versao) do Xbox,
havera um gigantesco niimero dp assinantes
ja conectados”. A

-

Games mais
interessantes

Eis a lista com os jogos de Xbox
mais bacanas que pintaram du-
rante a feira.

= em vermelho = game presente
nesta edicao.

Agosto

© Madden NFL 2003

* NFL 2K3

© The Thing

Setembro

© Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball
 NFL Fever 2003

* TimeSplitters 2

* Turok: Evolution

Outubro

* Robotech: Battlecry

* Steel Battalion

* Medal of Honor

© Panzer Dragoon Orta.

 Crimson Skies: High Road to Revenge

ESTRELA NINJA

A Tecmo anunciou
Ninja Gaiden para o
Xbox, chamando os
jogadores a apostar
se a estrefa Ryu
Hayabusa pode

deshancar o colega

da velha escola de

Iuta Shinobi, que

tem seu proprio ti-
tulo para PS2.

* Tom Clancy’s Ghost Recon

* ToeJam & Earl I11: All Funked Up

Novembro

© Metal Gear Solid 2: Substance

* Unreal Championship

* Tony Hawk’s Pro Skater 4

* MechAssault

* Harry Potter and the Chamber of
Secrets

 Tom Clancy’s Splinter Cell

Dezembro

 Shenmue II

 Midtown Madness 3

Fim do ano

© Blinx: Time Sweeper

* Brute Force

* House of the Dead 3

© Lord of the Rings: Fellowship of the Ring

* Mortal Kombat: Deadly Alliance

« Phantasy Star Online

* Sega GT 2002

* Whacked

o Xl

Falando por fafar

A Microsoft mostrou um segmento
~da ESPN com os jogadores da
' £ NFL Peyton Manning e Matt Hassel-
© beck gritando um contra o outro

através do Xbox Comunicator enquan~
to jogavam NFL

| Fever 2003 On-

Xbox Live.

EGM Brasil -

| Primeiro trimestre de 2003

| e Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast

| Ainda sem data

o James Bond 007: NightFire
 Soul Calibur Il

CURTINHA DO KBOX

o True Crime: Streets of LA.
2003

© The Next Halo

< Ninja Gaiden

© Project BG&E

* Project Ego

Revelado a portas fechadas, B.C.
— de Peter Molyneuyx, criador de
Project Ego — coloca vocé ensi-
nando uma tribo a sobreviver em
um mundo de dinos famintos.
Este é um dos titulos de Xbox -
mais bacanas para 2003. Pulan-
do até tempos medievais, a nova
empresa Phantagram mostrou o
mais brutal jo-
go de guerra
para o proximo
ano: Kingdom

* Star Wars Galaxies
* Steel Battalion Online

PROS:
+ A melhor rede online (o

CONTRAS:

- Faltam medalhdes
entre os jogos de
Linha de first-party
- 0 preco e a pouca
penetracdo da ban-
da larga pode ex-
cluir muitos jogado~
res do Xbox Online

VERDITO:

Solid Snake lidera a
lista de bons games. E
néo se esquega o
novissimo servico
Online que sera
lancado no

quarto

trimestre

melhor custo-beneficio)

+ Uma pilha gigante de
games exculsivos de first-
party e third-parties.

+ Nenhum adaptador &
necessario para jogar
games em rede

- egmbrasil.com.br



m . A histéria de Sons of
Liberty continua inalterada.

i

Em um aparente esforco de
nao ser levado muito a sério,
Hideo Kojima, criador da
série, incluiu um minigame
de skate em MGS2:Subs-
tance. Temos certeza de que
vocé esta cheio de pergun-
tas... droga, nos também. Tu-
do o que sabemos é que o
minigame usa o mesmo me-
canismo que o préximo lan-
camento de skate da Konami,
um jogo chamado Evolution,
no qual, se especula, que
Snake também faz uma par-
ticipagdo. Qual sera o proxi-
mo, uma orgia criminosa no
estilo de Grand Theft Auto Il
estrelando Solid Snake?

do importa de que lado do muro vocé esta
quando o assunto é Metal Gear Solid 2, ndo
hé dividas da sua integridade como um dos
melhores jogos de acdo e espionagem. Para
esta seqiiéncia que marca sua estréia no Xbox, o cri-
ador da série MGS2: Substance, Hideo Kojima es-

queceu o enredo para se concentrar na pura jogabili-
dade. Kojima prefere ver Substance como a versao
perfeita de MGS2. "E um Director’s Cut", diz, “Ele
completa o que faltava em Sons of Liberty." Sera
que isso quer dizer que finalmente teremos um final
que seja mais do que s6 um video de turismo sobre
Manhattan na hora do rush? Bem, provavelmente
nao. Mas o que vocé consegue, na verdade, é a habi-
lidade de jogar com Snake durante toda a histéria
principal, e também se distrai com mais de 300 com-
binacdes de VR e missdes alternativas.

A seguir, damos uma réapida olhada no que ha es-
condido sob o colete de kevlar de MGS2: Substance
para expormos todas as pecas e lhe mostrar o
porqué deste game ser tdo... substancial.

Sons of Liberty:

Kojima considera o primeiro Sons of Liberty um
"esqueleto no qual o resto de Substance foi cons-
truido". Além de jogar a versao original para PS2 de
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SubbohkFnnce

SUBSTANCIA MUSIC
Hideo "deus de tudo que é Metal Gear"
Kojima resolveu batizar o novo Metal Gear
de Substance, parcialmente inspirado pela
coletanea da banda britanica Joy Division,
com seus maiores hits de 1977-1980. E co-
mo dizem, bom gosto traz mais bom gosto.

Sons of Liberty, vocé também tera a opgdo de usar
Snake, Raiden, Plisskin ou Ninja durante todo o jo-
g0, escolhendo qualquer arma. "Apesar da histéria
de Sons of Liberty ndo mudar, regravamos alguns
didlogos especialmente para Substance", revela Ko-
jima. Mas antes de vocé ficar empolgaddo com as
novas perspectivas na histéria vista pelos olhos.
desses novos personagens, nossa fonte nos conta
que as substituicoes feitas sdo apenas visuais — na-
da mais muda.

VR Missions:

Vocé ja viu esses ambientes de realidade virtual
antes de terem sido langados como suplemento ao
primeiro MGS para PSOne. Agora, claro, estdo ainda
melhores. De acordo com Kojima, ele ndo pode intro-
duzir VR Missions antes de Substance porque “todo
o cenario de Raiden em Big Shell estava em VR Mis-
sion.” Enquanto algumas das 200 fases em VR o
treina em combate e espionagem, outras serao
malucas e sem. sentido. Uma dessas missoes envol-
ve dois enormes soldados Genom, do tamanho de
Godzilla (completos, com medidas), marchando pela
VR City, enquanto um pequeno e atdnito Solid Snake
observa tudo, sugere que Kojima e sua equipe irao,
mais uma vez, mudar a definicdo de um jogo Metal
Gear. Outra atracao bem-vinda durante as missdes

ey

Kojima 6i MGS2 a

do enredo. “Como MGS2 era orientado pela
histéria, havia itens como as bombas €4 que
voc@ ndo precisava usar”, diz. “Sons of Liberty é
incompleto no sentido de que ha coisas gue vocé
ndo podia fazer pelas limitacdes causadas pelo

matar
o §

e mullets ndo combi-

enredo. Por isso, fazer
Isto é o que MGS2 deveria ser.”

em VR é a habilidade de poder se mover e atirar ao
mesmo tempo, com visdo em primeira pessoa. Koji-
ma adianta que, durante o horario de almogo, a
equipe toda joga partidas de Counter-Strike. "Mas
eu fico enjoado” diz, chateado, "entao nao jogo
muito com eles". Ahhhh, tadinho.

Alternate Missions:

Além das VR Missions, que acontecem naquele
mundo cibenético bacana, todo em cel-shading cor-
de-rosa, Substance também tera cem missdes alter-
nativas que ocorrem no ‘mundo de verdade’ de
MGS2. Personagens, objetivos e itens foram tirados
do contexto, remexidos e remontados para se atingir
0 maximo de potencial. Durante uma das cenas,
Snake até participa de um duelo mexicano com Meryl
Silverberg, a femme fatale de MSG1. Bem legal.

Snake Tales:

Cinco contos inéditos (para calar a boca dos que
reclamaram da auséncia de Snake em MGS2) com-
pletam o pacote de Substance. Estrelando Solid
Snake, estas missdes de média duragdo rolam em
ambientes do Gltimo game. N6s admitimos, este tal
modo Snake Tales nos deixou bastante intrigadns.ﬁ

—Che Chou
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nam, mas no caso do Snake,
abrimos uma exce¢do. Como
em MGS (PSOne), Snake pode

| usar seus trajes mais finos em

qualquer modo de jogo de
Substance. Se vocé esta
mesmo com saudades, 0 game
ainda lhe permite vestir nova-
mente suas velhas roupas de
MGS. Também retornando do
primeiro game como um inimi-

| go, temos uma versao Artica do
| Genom Soldier, completo com o

rifle FA-MAS. Kojima ainda nao
decidiu se ele deve incluir um
Raiden peladdo para satisfazer

| as mogas da platéia!

| Mesmo fazendo mistério sobre
| Metal Gear Solid 3, Hideo Koji-

ma disse que sua equipe esta,
no momento, pesquisando pos-
sibilidades para um titulo Online
de Metal Gear. "Estamos procu-
rando a tecnologia necessaria

| para uma boa experiéncia On-
| line", diz Kojima. "Minha equipe

tem jogado games Online du-

| rante o horario de almogo. N6s
| estamos notando qualidades

| sobre alguns titulos Online que
| os deixam muito mais legais do

que s jogar sozinho. O proble-
ma é que eles estdo curtindo
demais e se esquecendo de

| fazer a pesquisa!" E vocé sabe

qual é o jogo que esta deixando

| aequipe MGS tao viciada?
| Counter-Strike, é claro.




Namco

Namco

1

Acdo

90%

Julho de 2002
www.deadtorights.com
DTR apresenta uma série

de maneiras de castigar os malvados, com ou
sem seu cachorro.

0 coitado do Jack Slate

vai preso por um crime que ndo cometeu.

Uma cabeca de palhago

foi usada para pintar a calcada de... bem, de
vermelho sangue.

Se existe uma caracteristi-
ca em Dead to Rights que os
gamers podem achar famili-
ar, € o medidor de adrenali-
na (a linha amarela embaixo

| da barra da energia de Jack).

Esta acdo é idéntica a Bullet-

| Time do Max Payne.

E caso vocé nao cnhega
Payne, o Bullet-Time/ medi-

| dor de adrenalina funciona

assim: Ativando a adrenalina

| vocé faz com que as coisas.

andem em camera lenta, per-

mitindo que Jack Slate mire
em inimigos em tempo nor-

mal enquanto os trouxas ca-
em como cartas de baralho,

| todos cheios de chumbo.

Mesmo parecendo muito

| mais que uma coincidéncia,

Dead to Rights esteve em
producao por mais tempo que

| Max Payne e sempre teve

este detalhe, desde o inicio.

pesar das comparagdes com outros games

“criminosos” e cheios de a¢do como o Grand

Theft Auto Ill e Max Payne serem inevitaveis,

Dead to Rights (Namco) tem muito mais sur-
presas do que possa parecer. Sim, & um game super-
violento, no qual muito sangue é derramado. Mas a
variedade de maneiras que se pode derramar sangue
& o que faz dele tdo diferente.

Um enredo noir (definido como sendo um crime fic-
ticio, contendo personagens cinicos, frios e com am-
bientes sinistros), DTR conta a histéria de Jack Slate,
um oficial de policia que trabalha pelas ruas de Grant
City. Seu pai, um investigador particular, é brutal-
mente assassinado, e Jack, convenientemente, é
chamado para a cena do crime. Dividido entre os sen-
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timentos de dever civil e desejo pessoal de vinganga,
Jack decide chutar o balde e tomar conta do assunto
do seu jeito. Infelizmente, Jack acaba se tornando
uma marionete nas maos de uma figura misteriosa e
acaba sendo incriminado pelo assassinato. Logo de-
pois, vai a julgamento e é condenado & morte na
cadeira elétrica. Nao é um bom comeco para um
videogame, né? Mas nao tema pelo nosso heréi!
Quando menos se espera, ele foge da Penitenciaria
Iron Point, de Grant City e segue a procura dos assas-
sinos de seu pai. E ai comega a brincadeira.
Diferente do foco centrado em carros de Grand
Theft Auto ou a jogabilidade de Max Payne, Dead To
Rights enfatiza bracos fortes e lutas corporais. Seu
arsenal vem na forma de qualquer arma que Jack
consegue liberar dos inimigos durante o jogo. Pisto-
las (simples ou duplas a la John Woo), espingardas,
metralhadoras, revélveres e muito mais podem ser
seus sem nenhum custo. O caos resultante & um ver-

Jack estd sempre
quebrando algum
coitado ou se
divertindo com a
mulherada, entdo
ndo venha acusar
DTR de néo ter
variedade



MAIOR SUR :SUBSTANC
| Dan Shoe e Greg Sewart, da equipe americana, assitiram ao video de
MGS2: Substance um dia antes de nos, e ficaram nos gozando sobre o
papo do “Solid Skate” (veja pag. 44), pois sabiam que ndo famos acredi-

tar. A tiracdo de sarro aumentou no dia seguinte, quando vimos que
esse tal “Metal Gear Solid Skateboarding” era mesmo real.

dadeiro “balé de balas”, que acontece em locais co-
mo cemitérios, prédios de escritérios e Chinatown. A
luta corporal aparece em locais pré-estabelecidos, e
& como em Tekken Force de Tekken 3 (soco, chute e
muitos, muitos caras).

Inspirando-se em filmes de gangster mais do que

Dead fo Rights.”

qualquer outro game tenha feito antes, Dead to
Rights usa influéncias de uma vasta selecao de cri-
mes do cinema classico. “Filmes de a¢éo de Hong:
Kong possuem o tipo de agao rapida que nés quere-
mos alcancar”, diz o produtor Mike Lescault. “Filmes
como Fervura Maxima, O Troco e Assassinos de Alu-
guel sao bons exemplos de filmes que capturam a
mescla brilhante entre tiroteio e luta corporal que
nds apresentamos em Dead to Rights.”

Palavras fortes, com certeza, mas que podem ser
comprovadas quando se esta jogando. Sim, Jack

pode atirar usando qualquer arma que pegar, mas
ele também possui outras maneiras de desarmar os
inimigos que encontra: quebrando 0s pescogos, es-
tourando colunas vertebrais, chutando um cara para
0 alto, e depois enchendo-o de chumbo. Pode pare-
cer complicado, mas tudo isso é feito com o pressionar

—Mike Lescault, Produtor-Sénior de Dead to Rights

de um dnico botdo. O tempo que vocé o segurar e
em qual dire¢do ird atacar seu alvo indicara o tipo de

animagao vocé tera. Se o fogo inimigo estiver
Para os donos de Xbox chateados que a série apertado, Shadow esta por

Grand Theft Auto permanecera exclusiva no PS2, a perto! M;an_de. seu ca'chor‘ro

Namco espera que Dead to Rights (que por sua vez, atacar o inimigo mais pro-

5 % = S d i le roub
& exclusivo da Xbox por trés meses) faca o remédio Ximo e deixe que ele roube
a arma do cara pra voce.

mais gostoso de se_r engolido. Afinal de contas_‘ r?ao é Ainda bem que Shadow

todo jogo que o deixa matar a vontade e depois ir nunca se fere, o que faz

dormir com a consciéncia tranqiila. dele um aliado precioso.
—James “Milkman” Mielke
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Sega
Smilebit
i
. Tiro
3 75%
Outubro de 2002

do que nunca e trazendo uma gostosa nas
costas.

N&o é nenhuma Saga RPG.

i (L7 serd que teremos que
limpar o estabulo onde o dragdo faz suas
necessidades? Uma bola de pélos...

 Cravando os

Os dois primeiros Panzer Dra- |
goon para Sega Saturn eram
simples games de tiro que ofe-
reciam uma selecao limitada |
de trés ataques diferentes: ti- |
ros normais, tiros lasers e ata- |
ques corporais insanos. Des-
cobrimos que Orta traz um
ataque novo, para incremen-
tar a ofensiva. Perguntamos

ao lider do projeto, Akihiko
Mukaiyama (acima, a esquer- |
da) se este novo movimento
seria um tipo de mordida do
dragdo. “Nao & tao primitivo
assim”, diz Mukaiyama. “Se-
ria algo mais sofisticado. O
dragdo tem um ataque para
combates proximos, mas nao
estamos prontos para revelar
exatamente o que &.” Intriga- |
do por nossa revelacao, o di-
retor da Smilebit, Takayuki
Kawagoe (acima, a direita)

nos perguntou: “Mas como

foi que vocés descobriram

este segredo?” Ah, foi um
passarinho verde que nos
contou. Um passarinho verde
bem grande e feioso...

www.panzer-dragoon.com

A volta do dragdo, melhor

Eis Orta, a heroina no novo game
Panzer. Na verdade, ela é a primeira

personagem na série fel
mandar um dragdo

Nada mais romantico do que um laser
no meio da cara, que é extamente o
que estes safados estdo tomando

anzer Dragoon esta de volta. A série, para

aqueles que nunca tiveram um Sega Saturn, é

famosa por sua simplicidade (é um game de

tiro em 3D) e extraordinaria execucao (grafi-
cos estilizados, inimigos tecno-organicos, trilha
sonora de arrebentar, etc.) Agora o enredo, que era
na verdade, para terminar junto com o RPG Panzer
Dragoon para Saturn, continua com uma heroina
novinha em folha: uma garota conhecida como Orta,
que esta pronta para montar no dragdo na batalha
contra um império opressivo.

Mas nao fique muito impressionado — Orta ndo
corresponde ao seu antecessor em matéria de RPG.
Em vez disso, PDO retorna &s raizes, e modela a série
com agao direta, linear, como em Panzer Dragoon
Zwei (o segundo game). Para os poucos fas que es-
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tao esperando uma nova saga, o lider do projeto Aki-
hiko Mukaiyama tem algo a dizer: “N6s estamos con-
tinuando de onde a saga parou. £ o alvorecer de uma
nova era, mas personagens conhecidos voltarao.” Fe-
lizmente, o classico esquema de controle (com pe-
quenas modifica¢Ges) esta de volta também.

Para ajudar a ilustrar como € a experiéncia de jogo
de Orta, que tal esta cena: Vocé olha para tras e vé
um chefe-esqueleto do tamanho de uma casa, galo-
pando de quatro. A medida que ele te coloca pra cor-
rer, vocé atira com o revélver de Orta, mas os tiros
rebatem contra a caveira de 0sso duro. Vocé desvia
para a esquerda e pisa nos freios (hmmm... digo, pu-
xa as “rédeas”), deixando seu inimigo passar corren-
do. Gire a camera e olhe para frente. Mirando na nu-
ca do safado, carnuda e macia, seu dragéo o fuzila
com seus canhdes lasers presos ao corpo, dando-lhe
o merecido castigo.

Mesmo sendo cheio de diversdo, o que mais deve
atrair os gamers para Orta sao é visual de cair o
queixo. Esteja vocé voando entre ciclones, brigando
como um cachorro com esquadrdes de navios de
guerra bio-orgénicos, ou emparelhando-com naves de
guerra enormes, Orta é sempre de chamar a atengdo.
A Smilebit espera que as missoes secretas do jogo
(que lhe permitira ver a histéria pela perspectiva dos
bandidos) e o sistema de ramificagdes no caminho
emprestado de Zwei (que lhe permitira escolher uma
nova rota cada vez que vocé o joga) certamente irdo
inspirar repetidas lutas contra o império do mal. !’.‘;
—James “Milkman” Mielke




Mas quem esta por tras de tao inovador felino? Diga “ol3” paraa |
Artoon, uma equipe de desenvolvimento japonesa liderada por |
Yoji Ishii e Naoto Ohshima, ex-membros do Sonic Team, da Sega. |
Antes de Blinx, eles foram responsaveis por Pinobee, para o GBA. 4 "

Microsoft
L0 Artoon
1
Acdo
| 66%
| Terceiro trimestre

| www.xbox.com

. Inovativos power-ups
manlpuladores do tempo Ihe permitem rea-
lizar movimentos incriveis.

Blinx ndo é exatamen-
te veloz. Ele ndo € o Sonic.

"1 Imagine Blinxs cuspin-
do uma bola de pélos...

D4 s6 uma olhada no poder do aspi-
rador e no sorriso do gato. Blinx é
s6 uma cara feliz ou estaria con-
tente com a faxina que fez?

Vocé pode usar os efeitos do tempo a
qualquer hora, portanto, se quiser con-
gelar esses bichos verdes para detona-

los, sem problemas, use Pause.

esde que um certo encanador arriscou tudo

para salvar uma princesa, todo mundo achou

que poderia ter seus momentos de heroismo. O

gato Blinx tem sua chance de brilhar quando
resolve libertar a sua prépria donzela em perigo. Arma-
do com uma TS1000 Time Sweeper (leia-se aspirador
de po), ele deve encontrar a garota, acabar com os
Monstros do Tempo que a aprisionaram e consertar:
toda a bagunca temporal que eles criaram.

Blinx pode parecer um cara comum que vive pulan-
do por ai, mas a Time Sweeper do gatinho (com aju-
da do HD da Xbox) demonstra efeitos temporais ino-
vadores (veja abaixo). Estes truques criativos real-
mente nos da vontade de ver mais. “Vocé podera as-
sistir a outra pessoa jogar Blinx e fazer algo comple-
tamente diferente daquilo que vocé fez,” diz Ed Fries,
vice-presidente de contetido para Xbox. “Vocé
podera ate pensar: por que EU nao fiz aquilo?”

Aj i de Blinx de
Mario 64, Luigi’s Mansion e Crash Bandicoot para
criar um belo combo de diversao com um aspirador

de p6. Vocé guiara o gato por mais de 40 estagios
de agdo, incluindo aldeias cheias de neve, cavernas
Gimidas e outros cenarios viajantes. Durante todo o
percurso, vocé estara usando a TS1000 para adquirir
cristais do tempo, estourar inimigos e aspirar lixo.
Coletar lixo ndo € somente bom para o meio ambi-
ente — vocé vai precisar de uma graninha extra para
poder melhorar seu aspirador. Ei, se um aspirado
langa-chamas funciona para o Luigi, por que nao
funcionaria para este bichano também?

Mas seria Blinx a nova mascote do Xbox? O sor-
riso que lembra aquele gato da Alice no Pais das
Maravilhas e umas roupinhas pra |& de bacanas
fazem dele muito mais agradavel do que os feiosos
de Oddworld, mas a Microsoft nao esta muito interes-
sada em ter um personagem como porta-voz. “Nao
sou muito fa da idéia de ter uma mascote, pessoal-
mente falando,” diz Fries. “ S6 quero criar games, e o
fato de se ter um grande personagem faz parte da
criagdo de games.”

—Shane Bettenhausen

Quando Blinx aspira a mistura correta de cnstals,
ele consegue desencadear um efeito de alteracao
do tempo. As misturas corretas fazem as fun¢ées
de Fast Foward, Rewind, Camera lenta, Pausa e
Gravagao, como em um video-cassete. Os quatro
primeiros comandos podem salvar a cauda de
Blinx em um piscar de olhos, mas Gravar é espe-
cial: vocé pode criar uma cdpia de suas acoes para
lutar com vocé. Por exemplo, Blinx pode fazer seu
dublé gravado e joga-lo por cima de uma parede.
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| Se ha uma coisa que relaxa os olhos de um pobre jornalista Csbidos z;, &a quanti- A k
| dade absurda de garotas espalhadas pelos pavilhdes da feira. Todo ano, as empresas

| contratam beldades para ficar... hmm... sorrindo ao lado dos jogos mais recentes. | A
Nes(a edigdo da E3, nada se comparava ao estande da Tecmo na categoria garotas.
Vestldas como as lutadoras de Dead or Alive, ndo houve quem nao perdesse alguns

| mmu(os admirando os... games da Tecmo, claro. Quer mais? Acesse www.e3girls.com.

'I’ecmo o Segnndo trimestre de 2003 —
Aparecendo pela dltima vez (ha forma
nao-Dead or Alive) no Super NES em
Ninja Gaiden Trilogy, Ryu Hayabusa
esta de volta ao pedaco, estrelando
sua propria aventura-solo sete anos
depois. Desenvolvida pelo mesmo
Ninja Team de Dead or Alive, Gaiden
& uma aventura de a¢do em 3D que
investe todas as fichas no combate e
tem um estilo bem parecido com De-
vil May Cry, s6 que com a quentis-
sima agdo ninja de Ryu no lugar do
audaz Dante de Devil. Visualmente o
jogo (que se passa pouco tempo
antes dos eventes de DOA 3) pode
lembrar bastante a série de jogos de
luta da Tecmo, mas o presidente do
Team Ninja, Tomonobu Itagaki, as-
segura que o jogo é inovador.

Esteja Ryu duelando com ninjas ini-
migos em um combate de espadas,
jogando shurikens afiadissimos, ou
derrotando os chefes (que sdo mons-
tros gigantescos), vocé sempre tera a
forga total do estilo ninja. "Eu quero
mostrar a a¢ao.... 0 grande barato
dos ataques ninja", diz ltagaki.
“Gaiden tera ambientes tradicionais
japoneses, mas vocé também vera
robds e configuragdes futuristas."
Itagaki também avisa e trangiiiliza a
todos dizendo que os elementos clas-
sicos do velho e bom Ninja Gaiden
estarao presentes no jogo. Drogal!!
2003 parece tdo distante!

Ileall nr Allve

Tetmo © Outubro 2002 — Em uma bellssma logada o Ninja Team da
Tecmo vai direto ao que interessa e mostra aos donos de Xbox o que eles
querem ver: gostosissimas garotas de biquini, batendo um boldo na praia.
A maioria delas no esta vestida apropriadamente, ja que acham que
estdo chegando ao local (a ilha Zack) para participar de um torneio de
luta e ndo para jogar volei. Mas gracas a mais de cem roupas de banho
que vocé tem a disposi¢do para comprar, achar um novo modelito é mo-
leza! Vocé pode adquirir outros itens, como protetores solares e bronzea-
dores. As garotas vao pegando uma cor na medida que vao ficando no sol,
um pouquinho de 6leo ndo machucaria ninguém, ndo &2

Para adicionar variedade, as quadras estdo espalhadas por praias, mon-
tanhas e outros lugares exéticos da ilha, onde vocé pode até disputar
partidas noturnas — mas para isso & preciso comprar as tochas "tiki",
necessarias para a iluminag@o. Outros recursos inovadores estao inclui-
dos, porém o mais significativo é a inclusdo de novos personagens. Al-
guns irdo, inclusive, aparecer nos futuros jogos da série Dead or Alive.

EG M Brasil - 80 - egmbrasil.com.br



NOSSO S
DESTAQUE

| O vencedor é este monstrengo de 4o botdes, duas alavancas
e trés pedais usado em Steel Battalion. Quando testamos es- 2 )
ta engenhoca para Xbox pela primeira vez, foi dificil conter
comentarios como “car#&@!”, seguido por um impulso incon-
} trolavel de comprar logo essa coisa a qualquer custo.

The Lord of the Rings: The Feliowship of the Ring

© Quarto * Também para: PS2 — Frodo, Aragorn e Gandalf serdo controlaveis
neste jogo de agdo e aventura. Cada um dos personagens de Tolkien usa “Spirit Points”, que funcionam como
magicas para ataques e acdes especiais. Os jogadores também podem usar runas para agées de cura e ajuda
nos combates. Para manter o game fiel a histdria original, algumas pessoas se juntam ao seu grupo em alguns
lugares, de uma maneira fiel aos livros. Os fas podem esperar muitas referéncias familiares, mas os vastos am-
bientes ricos e detalhados oferecem muitas opgdes de exploragao.

Project Ego

Microsoft ® 2003 — Seu objetivo neste absurdamente épico RPG de
acdo é descobrir quem raptou seus pais e matou seu cachorrinho (&
sério!). Pelo caminho, seu personagem ira envelhecer, ganhar misculos
se carregar de armas grandes, lidar com coisas basicas como fazer a
barba, e até influenciar uma nova geracao de aventureiros. “Vocé
podera ir até alguma cidade e ver os garotos o idolatrando, copiando
seu corte de cabelo”, diz says Peter Molyneux, diretor geral da Lionhead
Studios. “Vocé se sente um verdadeiro herdi. Este é o objetivo do jogo”.
Algumas jornadas menores o colocam fazendo coisas como cagar lobi-
somens ou escapar de labirintos (vocé s6 tem uma chance por ano —
faca besteira e vocé envelhece mais rapido) até encontrar a mulher de
sua vida. Mas fique avisado: o jogo nao pega leve. “Temos que pensar
em formas de encorajar as pessoas a continuar a jornada e se tornarem
her6is”, explica Molyneux, “por isso, tivemos que matar sua familia”. A
data de lancamento ainda ndo foi divulgada, mas certamente, nao fica
pronto este ano.

Tao Feng: Fist of the Lotus

Microsoft * Segundo trimestre 2003 — John Tobias, um dos pais de Mor-
tal Kombat, esta fazendo um novo jogo de luta em 3D. Seu projeto, chama-
se Tao Feng, traz gigantescos ambientes sem limites de espago, como em
Dead or Alive 3 (com mais interatividade ainda). “Se vocé vé algo, pode in-
teragir com ele”, diz Tobias. Vocé também podera causar danos a pontos
especificos de seu oponente, imobilizando um brago, por exemplo.

EG M Brasil - 81 - egmbrasil.com.br



PREVIEWS ESPECIAL

PERGUNTINHA BASICA:CADE 0 POKEMON RDVANCE?

A (inica mengao ao proximo Pokémon na E3 estava bem escondida, 14 no fundinho
do estande da Nintendo, onde um monitor de TV exibia clips do desenho animado.
Se vocé ficasse assistindo tempo suficiente, era brindado com uma rapida mostra de
telas do game ja divulgadas, muito pouco para saciar a curiosidade dos fas. Segun-
do a Nintendo, Pokémon Advance sera langado no Japéo ainda este ano, e logo
no inicio de 2003 nos Estados Unidos, pouco apés o quarto longa-metragem
dos monstrinhos, que estréia nos EUA em novembro.

Belos games e a
conexao com o Guhe

s m punhado de belos games da Nintendo
“{Ea’ &dp%ngo@ “ p e belos g

e (em sua maioria) um monte de por-

carias prontas para o lixo de todo o
resto — era isso que esperdvamos do GBA.
Mas a E3 acabou nos dando esperancas:
claro, havia na feira um verdadeiro mar de
porcarias para o portatil, mas um bom
ntimero de jogos bacanas de third parties
(Castlevania, Super Monkey Ball, Contra) es-
tavam ao lado daquelas fotos imensas de

(Em senhdo lmrario, a partir de cima) Samus volh ao 2D em Melrnld Fusion, os qnatro Links do modo Znano, Megoxd eczilda, poanostasdallinteny
multlplayer de The Leqend of Zelda, e Animal l.‘rassinq e Donkey Kong Plus, que conectam o GBA ao GC oiparaielGameClbelesteranos

Games em
estanue

Eis a lista com 0s jogos de GBA
mais bacanas que pintaram
durante a feira. /

© em vermelho = game presente
nesta edicdo.

Agosto

* Disney’s Magical Quest Starring
Mickey & Minnie

o R-Type IIl

 Street Fighter Alpha 3

Setembro

o Castlevania: Harmony of
Dissonance

* Yoshi’s Island: Super Mario
Advance 3

© Robotech: The Macross Saga

na foto a0 Iado),
5 e Ammal crassing

ou ver estat

Outra grande noticia para o GBA na E3 foi a
chegada de mais games usando a conexdo
GC-GBA. Seria o link tudo o que a Nintendo
dizia ser? Sim e ndo. Se voce tiver os dois
consoles (e o cabo, claro) pode conseguir ex-
tras bem legais em jogos como Phantasy Star
Online (como minigames de Nights e Chu Chu
Rocket) e Animal Crossing (uma ilha especial
para pegar novos itens) Exagero? Sim. Legal
pacas? Com certeza...

Novembro 2003

o Altered Beast » Donkey Kong Plus

© Contra Advance | Golden Sun: The Lost Age
© Metroid Fusion o Game & Watch Gallery 4

* Phantasy Star Collection
© Super Monkey Ball
Dezembro

© The Legend of Zelda

Quarto trimestre
 Revenge of Shinobi

Ainda sem data 6 s&0 as cores de GBA disponivels

o Crazy Taxi: Catch a Ride nos EUA (contando a edicédo limi-
* Custom Robo GX tada Pokémon)

© Diddy Kong Pilot délares sera o preco dos cards
* Kirby 0"3 que vocé usara no e-Reader (veja
 Kururin Paradise “Mais coisas GBA")

GBR na E3 — Relatorio final

PROS: VEREDITO:

+ Muitos bons games da Nin- | Uma boa linha
tendo, originais e remakes | da Nintendo e

CONTRAS:

de algumas third
= A maioria dos jogos de parties

third parties sdo um lixo
- A conexdo GC/GBA ainda

parece meio exagerada
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GAME BOY¢
ADVANCE

Wetroid Fusion ' S A

Nintendo ¢ 18 de novembro de 2002 — Se Metroid Prime dividiu o
titulo de sensacdo do GameCube com The Legend of Zelda e Super
Mario Sunshine, no GBA a histéria foi outra. Metroid Fusion reinou
absoluto, e foi considerado o melhor game do portatil exibido pela
Nintendo na E3. Em 2001, 0 game apareceu com outro nome
(Metroid 1V) e em formato de video, que decepcionou mais que
qualquer outra coisa. Ninguém esperava muito para este ano, mas
agora nossa expectativa cresceu 200%. Metroid Fusion traz tudo o
que se espera de um jogo de Super NES no Game Boy Advance.
Super Metroid sempre foi o game que todos gostariam de jogar no
portatil, mas a Nintendo fez melhor: criou um jogo exclusivo, com
uma histéria inédita e diversas novas opgoes de jogo. A persona-
gem principal (que pode ou ndo ser Samus Aran — em breve expli-
caremos isso melhor) pode escalar paredes e se pendurar no teto,
além de usar armas diferentes da versao 16-bit. E a conexao entre
Prime e Fusion ja esté prevista pela Nintendo. Ou vocé acha que os
dois games serao langados no mesmo dia por coincidéncia?

The Legend of Zelda

Nintendo/Capcom ° Dezembro de 2002 — Mais uma adaptagdo
de game de Super NES para GBA? Sim, e ndo. The Legend of Zelda
& mais do que isso. Além de uma versao perfeita do aguardado A
Link to the Past (de 1992), a Capcom — que também criou Zelda:
Oracle of Ages e Oracle of Seasons para GBC — inseriu no cartu-
chinho um novo modo de jogo para quatro jogadores simultaneos.
Zelda multiplayer, ja tinha imaginado esta? Pois € isso que apre-
senta The Four Swords, o modo especial que traz até quatro Links
duelando por Rupees e tesouros. Os jogadores conectam seus
portateis com o cabo Game Link, e precisam cooperar uns com 0s
outros para cumprir os objetivos. Mas vale também sacanear 0s
amigos, e é nessa hora que o game fica mais divertido. Na coletiva
de imprensa da Nintendo, Shigeru Miyamoto demonstrou o game
em companhia do responsavel pela nova versao, Yoshiki Okamoto
(da Capcom), mais Toshihiro Nagoshi (Amusement Vision) e Youiti
Haraguti (Namco), que pareciam estar se divertindo bastante com
a pancadaria hiruliana.

L5 Contra
Advance

Nintendo ¢ No-
vembro de 2002 —
Embora seja baseado no
classico jogo para SNES
Contra /ll, esta vers@o para o
GBA incluira algumas fases
inéditas, feitas sob medida
para agradar até mesmo aos
mais ardorosos fas. E nao &
50 isso, a op¢ao para fazer
parte do tiroteio com duas
pessoas simultaneamente
voltara através do uso do
cabo link.
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2 o,
o PERGUNTINHA BASICA:CADE O TEMPO PRA JOGAR TUDO ISS02
E 0 PC foi a plataforma mais valorizada da E3 2002: mais de 200 games diferentes foram
& exibidos nos trés dias de evento, superando qualquer outra plataforma. Poucas foram
as empresas que nao apresentaram algum game para PC - a Nintendo, por exemplo.
Vocés sabem que nés da EGM Brasil somos eficientes e tudo mais, mas nem se tivésse-
mos poderes Jedi conseguiriamos jogar ou mesmo ver todos esses jogos. Esperamos ter
mais tempo para curtir todas essas novidades ainda em 2002.

%6

O

Como quem nao gueria nada, o PG mostrou

Eis a lista com os jogos de PC
mais bacanas que pintaram
durante a feira.

+ em vermelho = game presente
nesta edicdo.

Julho

America’s Army

Warcraft I11: Reign of Chaos
Unreal Tournament 2003

* Knights of the Old Republic

Agosto
Rayman Arena
Worms Blast

&, p\‘\®
PREVIEWS ESPECIAL

5 @

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Hitman 2: Silent Assassin

Nascar Thunder 2003

Quarto trimestre

Unreal 2

MechWarrior 4: Mercenaries
Indiana Jones & The Emperor’s Tomb
F-12002

© The Sims Online

James Bond 007: Nightfire
Star Wars Galaxies: An Empire
Divided

Medieval: Total War

1503 AD

No One Lives Forever 2
Rainbow Six: Raven Shield
Ainda sem data

Doom Il

Halo

Heart of Stone

Ultima Online: Lord Blackthorn’s
Revenge

Rise of Nations

DXa2: The Invisible War

The Lord of the Rings
EverQuest 2

Full Throttle 2

Max Payne 2

Command & Conquer Generals
World of Warcraft

EverQuest: Planes of Power
Matrix Online

Metal Gear Solid 2 Substance
SimCity 4

EG M Brasil - 94 - egmbrasil.com.br

crever a invasdo de PCs que tomou conta

da E3. Havia uma enormidade de empre-
sas que trouxeram uma outra enormidade de
jogos, todos tinindo e mostrando que os com-
putadores sao grandes responsaveis, ainda,
pela melhoria da inddstria de games.
Entre os grandes destaques podemos citar a
pequena revolugdo de The Sims Online, que
agora reunira algo como dezesseis jogadores
a0 mesmo tempo. Nao estava disponivel para
jogar na feira, mas o video de Doom /I fez
muita gente formar filas para assisti-lo. Além
desses, também tinha a Microsoft fazendo um
barulhdo com Age of Mythology. Unreal 2
chamou a atencao e a LucasArts vem com
varios jogos de Star Wars e um de Indiana
Jones que simplesmente ndo o deixardo des-
cansar enquanto nao os jogar. A gente sabe
que dinheiro ndo cai do céu, mas nossa
sugestao é que vocé va economizando af,
porque o bicho vai pegar.

" ariedade. Nao ha outra palavra pra des-

PG em Nimeros

tempo (em minutos) de espera na
40 fila do estande da Activision, para
assistir a demo de Doom Il
nimero de games desenvolvidos
1 pelo exército americano exibidos
na E3 (America's Army)

PROS:

+ Quantidade e variedade de
games de todos os géneros
possiveis e imagindveis.

VEREDITO:

0 PC dominou a
E3, principal-
mente nos géne-
ros de estratégia
e tiro

+ Retorno de cléssicos ab-
solutos da plataforma
PC, em novas versdes e
seqiiéncias

CONTRAS:

- Titulos fortes nao esta-

vam em versgo jogavel



Warcraft lll - Reion of Chaos

Blizzard * Julho de 2002 — A guerra entre humanos e Orcs continua pe-
gando fogo. E para completar a festa das batalhas, ainda ha duas novas
ragas: os Night EIf Sentinels (raga que lida com magias) e os Undead
(exército formado por cadaveres, espiritos, etc). Com essas e outras novi-
dades, Warcraft /1l ja & um dos jogos mais aguardados desse ano (o langa-
mento mundial deve ser em 3 de julho) e tem tudo para se tornar um hit
gigantesco entre os jogadores do mundo todo.

E a versao (praticamente final) que estava na E3 mostrou que a produtora
Blizzard nao esta brincando em servico. O melhor é que o negécio aqui ndo
& 56 sair destruindo o inimigo feito um alucinado, o lance vai mais além.
Tirando o objetivo principal, ha varios outros para serem completados que
também sao importantes para o desenvolvimento do jogo, pois é através
deles que seu personagem acumula experiéncia. E tal experiéncia é vital
para fazer com que seu exército também figue mais poderoso. Resumindo:
0 negdcio é encarar tudo o que aparecer pela frente. Outra coisa que
chama a atengdo logo de cara séo os graficos pra & de bem feitos. E tudo
tridimensional, e ha muitas animagdes ao longo das fases. O som também
& impressionante, com ruidos de batalhas e um monte de efeitos especiais.

Unreal 2

Infogrames ¢ Final de 2002 — Como todo bom freak por games, vocé deve
ter jogado Unreal a exaustdo. E pode preparar o traseiro porque ele continuara
achatado com a chegada de Unreal 2. Sao tantas novidades que qualquer um
ficara perplexo. Pra comecar, todos os personagens sao novos, com exce-
¢do da bela Skaarj. Mas isso é o de menos. O que importa de verdade &
que a matanca continua tdo ou mais alucinada do que no game original.

0 nlimero de armas é um trogo absurdo e cada uma delas tem muni¢des
que funcionam de maneiras diferentes. Por exemplo: com um langa-grana-
das dé pra disparar seis tipos diferentes de granadas, cada uma com um
tipo de explosao, e para um tipo de situagdo especifica. Claro que também
ha novos alienigenas de todos os tamanhos e formatos. Os monstrengos
vém com varias melhorias, inclusive uma inteligéncia artificial avancada,
deixando sua vida extremamente complicada.

Nao precisariamos nem falar sobre sobre os graficos, pois se eles ja eram
sensacionais no primeiro, agora entao é covardia. O visual de Unreal I &
um negdcio espantoso. Todos 0s cenarios sdo incrivelmente detalhados e a
movimentagdo dos personagens é perfeita. E para aqueles que curtem um
multiplayer basico, U/l ndo decepciona. Ha os modos Deathmatch, Team
Deathmatch, Last Man Standing, Capture the Flag e Team Capture the Flag.
Ainda no multiplayer, uma surpresa legal que é a possibilidade de fabricar
sua prépria arma e ir melhorando a danada aos poucos.
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PREVIEW
e nnuM III
Protutora: Activision

1d Software

;

I Tiro em primeira pessoa
% Desenvolvida: [/

angamento; Sem data

ECI v v.idsoftware.com

E Doom, oras bolas!!
Ainda teremos que es-

perar um bocado para jogar.

Por enquanto estard s6

nos PCs... custa uma versaozinha para con-

soles?

4o dava nem pra jogar Doom Ill na E3,

mas de imediato ja podemos afirmar que

0 game causou um dos maiores baru-

lhos da feira e ndo precisa nem dizer que
0 sucesso do langamento (sem data definida ain-
da) esta pra |a de garantido, né?

Doom & um dos maiores classicos dos video-
games e influenciou um sem-ndmero de jogos
desde seu langamento até hoje. Por isso mesmo,
esse projeto € uma das coisas mais importantes
do momento na inddstria e vem com a inten¢ao
de revolucionar os jogos em primeira pessoa. A
expectativa em torno de Doom /// € enorme e por
isso a equipe da ID Software trabalha dobrado
para ndo decepcionar os fas. Durante o evento,
rolava uma exibi¢ao dentro de uma cabine fecha-
da onde as pessoas formavam filas pra assisti-lo.

4 sk S
Enquanto isso, do lado de fora, outro video era
mostrado, uma espécie de making of revelando
varios detalhes da produgao.

O'visual & um dos mais sensacionais do mo-
mento, com cendrios extremamente bem feitos,
som perfeito e muitas criaturas apavorantes. Essa
seqiiéncia tera ambientes inteiramente tridimen-
sionais, 0 que muda um pouco o conceito original
porque agora havera mais espaco e lugares para
serem explorados em vez de cubiculos nos quais.
VOCe esta cercado por monstros. Por esse motivo
& que a ID Software trabalha para criar um clima
de medo maior no lugar de apostar na matanga
desenfreada das versoes anteriores.

0 mecanismo de renderizacao de imagens é
outra arma dos produtores que promete revolu-
cionar o esquema de jogos de tiros. E que games

m
(o}
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nesse estilo nao mudaram muito seu padrao des-
de o surgimento de Quake. A movimentacao de
todos os personagens na tela vai ser diferente de
tudo o que ja se viu até hoje e a intencao é fazer
com que o que conhecemos hoje se transforme
em algo pra |a de tosco. Essa inovagdo também
permite que os efeitos de luz, sombras e detalhes
de cenarios tenham um tratamento especial dife-
renciado do que existe hoje no mercado.

0 som é outra grande atragao de Doom //l. A
equipe produtora vai colocar no game o mais
avangado sistema de som possivel. E bem prova-
vel que a maior parte dos jogadores nao terao
nem condicdo de usufruir dessa tecnologia toda
inicialmente, mas a idéia é fazer com que o jogo
sejam realmente um marco, tanto visual quanto
sonoro. A trilha musical é feita por Trent Reznor,




da banda Nine Inch Nails. Se vocé nao conhece

esse cara, saiba que seu som é uma das coisas
mais assustadoras e cavernosas do mundo do
rock. Bom, € por isso mesmo que ele esta tra-
balhando neste projeto.

Além de todas essas novidades ha ainda a
questao do multiplayer. E aqui temos que ser
honestos: muita gente vai ficar decepcionada. £
que nesse momento o foco ndo esta nesse mo-
do de jogo, mas sim em fazer com que a opgao
single player seja algo revolucionario. Nao que
nao va haver um multiplayer. Vai ter sim mas
sera um Deathmatch simplezinho. O que a ID
diz é que apés o langamento de Doom /// deve-
rao chegar as lojas outras versdes e possivel-
mente uma especifica para varios jogadores ao
mesmo tempo e, dai sim, deve vir algo bem
diferente do que ha hoje em dia.

—Odair Braz Junior
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The Sims Online

ic Arts © Terceiro = Si um dos jogos mais badalados de toda a E3. Todo mundo
sabe o sucesso que Sims é e agora, com a versao online, a febre mundial s6 tende a aumentar. Esta nova versao
vai ser destruidoramente bem-sucedida em vendas porque faz com que os viciados no game tenham que interagir
entre si para que a coisa evolua de verdade. O que liga em Sims Online é a cooperacao e a necessidade de comuni-
cacdo entre os varios participantes. Quanto maior a ajuda mutua e a troca de idéias, melhor para todos. Pra tornar
tudo isso possivel, o game disponibiliza ferramentas como mensagens instantaneas, bate-papo e email, além de
iconezinhos animados. O restante, tipo visual e som, é basicamente igual ao que vocé ja conhecia. Mas tenha
certeza de que se vocé ja era fa de Sims, Sims Online sera sua proxima compra.

Roller Coaster Tycoon li

Infogrames ¢ Outubro — A diversdo nas montanhas-russas mais in-
sanas dos videogames continua em Roller Coaster Tycoon /1. O criador
Chris Sawyer promete inovacGes em relagao ao game original, como no-
vas atracdes ainda mais radicais. O game devera ter um sistema de
edicdo de cendrios bem mais complexo do que os anteriores, e as telas
ja mostram uma melhoria nos graficos. Novos temas para seus parques
também estdo garantidos.

Age of Mythology

Microsoft ¢ Terceiro trimestre — Fas de Age of Empires, & hora de
preparar a festa: a Ensemble ja esta dando os dltimos retoques neste
game que promete ser o sucessor do titulo. AOM segue a linha de
games de época, mas com pequenas diferencas. Vocé encarna trés civi-
lizagGes (nérdicas, gregas e egipcias) e deve ter fé - literalmente — para
se dar bem. Rezando, construindo templos e adorando seus deuses,
vocé pode usar ataques divinos contra seus inimigos.
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0s 10 mais da feira

TOP 5 PLAYSTATION 2

.S. Nauy SEALS

1 S0COM:
Sony CEA

The Getaway
Sony CEA

Shinobi
Sega

Nao foi facil, mas depois de muito debate, conversa, argumentagao e alguns rapidos rounds de

luta livre, conseguimos nos decidir pelos dez games mais bacanas exibidos durante a E3. Agora
vamos relaxar e esperar os e-mails mal-educados que provavelmente vocés devem mandar....

A versao jogavel de Zelda conquistou aqueles que ainda nao acredi-
tavam no visual cartunesco. Até os mais criticos precisam concordar
que a movimentagado e animagao estao excelentes.

Doom [l

Id Software

Parecia mentira, boatos surgem e logo sdo desmentidos. Mas ndo:
Doom I/l seria exibido na E3. Foi s6 um pequeno video, mas mais do
que suficiente para deixar todos babando de ansiedade.

Super Mario Sunshine
Nintendo

Talvez seja uma versao bombada de Mario 64, mas agora que joga-
mos Sunshine, percebemos que nao importa. Fazia tempo que nao
nos divertiamos tanto correndo e pulando em um game.

Metroid Prime

Nintendo

Mesmo se nunca houvéssemos ouvido falar em Metroid, a inovacao
de Prime teria nos conquistado de imediato. Nunca uma garota de-
tonando aliens foi tao legal. Bem, talvez Sigourney Weaver.

mos finalmente descobrir o que aconteceu com o planeta SR-388
antes dos eventos do primeiro jogo no NES.

i i &
0 gigantesco joystick e os visuais ultra-realistas deste jogo nos man-
daram direto para o paraiso dos robos. Além disso, Battalion da umas
aulas de controle de rob6s que podem ser (teis em, digamos, 2427.

Infogrames

Em um ano em que os games de tiro em primeira pessoa parecem
ter dominado a cena, o classico Unreal prepara sua volta totalmente
reformulado. Pena que ainda temos que esperar uns mese

3 i
Asas modernosas, uma cabega chifruda e um mau h
0 que mais podiamos pedir? Panzer definitivamente parecia com os
games antigos da série, mas com um novo visual impressionante.

SOCOM: U.S. Nauy SEALS
Sony CER

A E3 é quase tdo cadtica quanto uma guerra de verdade, mas isso
n@o nos desencorajou a testar o novo combate Online da Sony. Mal
podemos esperar para atirar em nossos amigos.

10 The Gateway
Sony CER

Se existe um jogo que pode roubar o trono de GTA como 0 novo rei
do politicamente incorreto, & The Gateway: violento, cheio de deta-
lhes, com um visual impressionante e divertido pacas. Quer mais?
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Contra: Shattered Soldier

Konami

War of the Monsters
Sony CEA

)

Steel Battalion

Capcom
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Shenmue Ii
Microsoft/Sega

TOP 5 GAMECUBE

1 The Legend of Zelda
Nintendo

3 Metroid Prime

Nintendo

4 gesiuem Eil 8 >

apcom

9 anlmal Crossing

intendo

1 Doom Il

Id Software

Unreal 2
Infogrames

The Sims Online
Electronic Arts

Ilnuprwimer Nights

Atari

=

Age of Mythology

Microsoft

Nintendo

2 CGastievania: Harmony of Dissonance

Konami

The Legend of Zelda

Nintendo

Gontra Advance

Konami
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YOUR FINEST HOUR

Vocé comeca o game dentro de um barca, no
dia que marcou a 2° Guerra Mundial: o Dia D.
Quando assumir o controle, siga para a direita,
encontre-se com seu capitao na beira do mar e
siga para a praia. Vocé tera que dar cobertura
para quatro soldados que estao encurralados.
A posicao deles varia muito, os quatro estdo
sempre bastante separados, espalhados pelo
terreno. Vasculhe bem até encontrar todos.
Depois, volte a se encontrar com o capitao,
agora no fim da praia, onde ha os arames
farpados. Ele o mandara resgatar o engenheiro
que esta na beira da dgua. Pegue as bombas
que estao por la e siga pela praia onde ha um
esqueleto de barco. Acompanhe o soldado
que esta ali e proteja-o dos tiros. Ele vai
explodir uma passagem para Vocg, entre e
siga em frente. Va até a trincheira e suba as
escadas para poder usar a metralhadora.
Use-a para detonar os nazistas que estao

atirando do topo do morro a sua frente e
também os que estdo nas torres. Agora vocé
tera que neutralizar as metralhadoras que
estao nas torres: siga pelo corredor e entre na
constru¢do. Suba até chegar onde estdo as
metralhadoras e mate os soldados. Para sair,
use as granadas de fumaga que vocé pegou
pelo caminho. Entre na porta a esquerda para
deixar a torre.

foto acima. Prossiga, acabando com os inimi-
gos em frente, sempre dando preferéncia a
metralhadora, que facilita bastante. Perto do
caminh@o ha uma caixa na qual vocé devera
entrar. No submarino, tome muito cuidado, pois
esta cheio de nazistas. Siga em frente e va
detonando os safados. Quando colocar a
primeira bomba, espere que exploda para abrir
caminho para vocé continuar. No andar de cima,
nao se esqueca de pegar um pequeno livro que

SEASIDE STOWRWRY B B

Logo de cara, pegue os documentos que estao
numa caixinha atréas das caixas de madeira,
bem no comeco da fase. Siga em frente até
chegar a ponte e destrua o tanque atirando
granadas nele. Prossiga até a igreja, entre,
suba a escada e atire com a metralhadora nes
nazistas que estao a sua frente. Continue em
frente, e quando chegar a um corredor com um
tanque destruido, entre pela porta grande, e
atire nos barris para abrir passagem como na
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estd em um dos quartos, faga os dois Gltimos.
alvos explodirem e saia pela escotilha. Agora
Vvocé estara num porto. A primeira coisa a
fazer é subir no telhado do galpao a sua frente
e pegar uma mala que esta la em cima. Nela,
VOCé encontrard papéis, bombas e um rifle
sniper (muito (til nessa fase). Siga em frente
e entre pela direita. Detone os inimigos (de
longe quando possivel — use o sniper), &

quando chegar a outro porto com um
submarino, dé a volta e suba nos telhados
atras dele. Siga em frente e entre na abertura,
depois siga pelo corredor até chegar a um
lugar onde ha trés caminhGes. Coloque uma

bomba em cada um deles. Depois das
explosaes, entre pelas portas de onde os
guardas estao vindo e pegue um documento
no escritorio. Volte, e faca explodir o dltimo
caminhao que esta proximo dos outros. Uma

torre caira apds a explosao abrindo-lhe
caminho. Continue e detone os soldados de
longe. Quando chegar a um galpdo com uns
motores no centro, faga-os explodir e pegue
0s planos em cima da mesa, um pouco a

frente. Entre na sala onde ha alguns homens
trabalhando. Atire na grade na parede para
poder seguir em frente, saia da ventilacao,
siga mais um pouco e entre pelo corredor.
No final, acione uma alavanca para explodir
o submarino. Desca pela porta que se abrira
e continue em frente. Quando chegar ao
local do segundo submarino, desca e

use o canhdo em cima dele para destruir
umas caixas que estao do lado direito,
(aproveite para explodir alguns alemaes
também). Finalmente, siga pelo caminho
onde estavam as caixas e cologue a bomba
perto dos torpedos.

NEEDLEIN A HRYSTACK

Va seguindo 0s outros soldados até chegar a
uma ponte de madeira com cobertura, passe
por ela, mate 0s inimigos e pegue o latao de
querosene que esta ali perto. Continue pela
estrada, sempre protegendo o0s soldados que
estao com Voce, pois eles destroem os
tanques que estao no caminho. Ao chegar a
uma planicie, detone os inimigos e dispare o
canhado para destruir o tanque que esta na
outra margem. Siga pelo caminho atras da
casa, continue limpando o0 avango dos
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soldados, e depois do (ltimo tanque
destruido, vocé chegara a um campo aberto.
Use o querosene no monte de capim e quando
os guardas abrirem a porta, entre e detone-os.
Oriente-se pela bissola e siga a oeste. Ache

uma ponte e atravesse-a, continue em frente e
passe por uma porta dupla. Detone 0s
inimigos e abra a outra porta dupla perto dos
carros. Pegue as ferramentas na mesa e
sabote 0s carros: no caminhao voceé tera que
se abaixar na parte da frente e soltar o 6leo.

Found Medicinal Canteen

Feito isso, volte e va para esquerda, siga por

um caminho estreito até achar um amigo em
um caminhao. Detone os nazistas, destrua o
alarme mais a frente e entre no caminhao.
Quando ele parar, detone novamente os
nazistas, acabe com o alarme e sabote os
carros. Continue seu passeio, e faca isso
quatro vezes, quando sera necessario pegar




um uniforme nazista em um caminhdo, além de
fazer todo o resto. Depois que eles destruirem
0 caminhdo voceé tera que seguir a direita e
atravessar a ponte. Entre numa casa com umas
bandeiras, e sempre que alguém ficar na sua
frente falando alguma coisa, mostre o
documento nazista, apertando o botdo de tiro
para que eles nao o identifiquem. Fale com o
cara ao piano e passe pela porta, que antes
estava bloqueada por guardas. Siga em frente
e quando estiver ao ar livre, derrube alguns
copos de cerveja que estao no corrimao, para
comegar uma briga. Depois disso, entre pela
porta azul que se abrira.

Entre na mansao pela porta ao [ado, mate 0s
soldados que estiverem em seu caminho e siga
para o segundo andar. Pegue a chave que esta
pendurada, volte, abra a porta de madeira
escura e continue por ali. Continue mandando
ver no tiroteio até chegar a uma porta ao lado
de um piano. Saia da casa por ali e suba as
escadas. Entre na proxima construcao e, no
saguao, desca e pegue a metralhadora. Suba a
escada e siga em frente, havera uma pintura na
parede no final do corredor da escada.
Examine-a para pegar um mapa, siga em frente
destruindo todos os relogios que voce tiver
pela frente, e entre na sauna depois de ter
destruido os relogios também nessa area. Ha
uma passagem secreta que se abre quando se
aciona uma pequena alavanca ao lado, siga por
ali. Ao chegar ao quarto, abra a porta que esta

atras de uma estante e entre. Depois, va em
frente, sempre vasculhando a procura de
relégios, e na préxima sala mate todos os
nazistas. Lembre-se bem dessa sala, ela

sera importante. Prossiga, acabe com todos
0s inimigos no jardim e volte para a sala
marcada (lembra onde fica, né?). Abra a porta
a direita e resgate um soldado. Acompanhe-o
até o jardim e “ajude-0” a saltar do telhado.
Depois salte, caindo em cima do caminh@o.
Dirija-se até o préximo caminhao, e pronto,
mais uma missao completa.

Several Britiges Too Far
Suba a escada, atravesse a ponte e desca a
escada pelo lado direito. Desarme as bombas
e suba mais uma vez. Atravesse a ponte e
desca a escada no final, onde vocé deve
desarmar mais bombas. Depois de atravessar
a ponte mais uma vez, siga pela estrada a
direita, e entre pela porta. Detone os nazistas
e faca explodir o barril perto do canhdo. Vire

€ siga até o caminh@o.

Indo sempre em frente, entre na cafeteria,
detone os inimigos e use a metralhadora para
destruir o primeiro alvo. Atire no galao de
gasolina ali perto, e depois saia pela porta.
Continue em frente, entre pela portinha no
corredor e entre na casa. Suba a escada e
entre na pequena passagem que ha no quarto.
Na proxima, faca o mesmo: entre na casa,
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suba, entre pela porta no chao e depois fuzile
o barril. Continue em frente e detone o tanque
de guerra com as granadas (ou atire nele com
a metralhadora, que demora mais) continue
entrando pelas casas e explodindo os barris.
Quando chegar a um corredor cheio de
portas, entre nas dltimas e depois na casa
para destruir um radio inimigo. Agora saia,
siga em frente e depois a direita. Continue
em frente mate os nazistas, suba no monte
de entulho a frente e depois siga para a
esquerda e em frente, destrua o tanque
usando a metralhadora e prossiga. Depois

de detonar o (ltimo tanque, suba a escada
das ruinas e ache seu contato.

Roiling Thunder

Pegue o uniforme e os documentos em cima da
cama e saia. Siga para a estacdo, mostre 0s
documentos para os oficiais que estdo na
frente para poder entrar, siga em frente e
destrua o painel de controle na sala. Depois de
passar por duas plataformas vocé podera subir
no trem para completar a missao.

Ja no trem, detone os alemaes, siga em frente e
saia. Destrua o outro trem que esta a sua
direita com o0 canhao do trem onde vocé esta, e
depois prossiga até o final. Agora vocé estara
em campo aberto, siga em frente até chegar a
uma instalagdo. Entre e prepare-se para
enfrentar um exército de inimigos. Mande bala
nos alemaes, suba na torre e acione as
alavancas: deixe a primeira do lado esquerdo
abaixada e as outras duas levantadas. Saia e
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entre no minitrem. Apds descer, faga explodir
a porta dupla mais a frente e, na préxima area,
faga os contéineres de combustivel explodi-
rem. Saia desta area e pegue mais um
minitrem. Entre pela porta aberta e siga em
frente para entrar em mais um trem e terminar
a fase.

o Noct
5 NEST

The Ho
Desca a escada e entre no escrit6rio em
frente. Acione a alavanca e saia da garagem,
sempre seguindo em frente. No final do
quarto, abra o bai e pegue os itens. Prossiga
pela porta a esquerda. Quando chegar a uma

sala onde ha um avido, ligue o painel a sua
frente para abrir passagem. Continue até o
laborat6rio, entre em todas as salas e tire foto
dos planos na parede. Nao se esqueca de
pegar uns papéis que estdo em cima de uma
mesa. Siga em frente e, na fabrica, tome

cuidado com os inimigos. Ainda seguindo em
frente, vocé chegara a uma sala onde ha um
motor. Suba a escada e continue andando.
Acione o painel na parede até o ponteiro che-
gar ao vermelho, volte e acione o painel na sa-
la anterior para fazer o motor explodir a pare-
de. Entre pelo buraco aberto e continue até
chegar a uma metaliirgica. Agora, & s6 seguir
em frente, entrar no minicarro e fim de papo.
Siga até a estacao de radar, coloque uma
bomba e entre no buraco. Continue andando,
suba a escada e continue em frente, até
chegar a outra estacao de radar. Coloque
outra bomba e desca pelo buraco. Va andando
em frente e passe por trés torres, continue

até ver uma base com varios avies. Continue
avangando, mate o soldado com o radio e
use-o para pedir ajuda. Saia desta area e
entre na sala, acabando com todos 0s

inimigos la dentro. Siga pelo buraco. Prepare-
se para uma parte bem dificil: va em frente e
derrube os inimigos usando o rifle sniper.
Continue acabando com todo mundo até achar
Sturmgeist, derrote-o com uma arma bem
forte. Depois disso pegue os planos no hangar
e pronto. Viu s6 como um homem pode fazer
a diferenca em uma guerra? ¢y
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Este més

Mais um més se foi, e mais uma vez games e
mais games passaram pelas maos de nossa
equipe de avaliagdo. Aceleramos fundo nas trés
versoes de Burnout, exercitamos nossas téticas
de guerra com Medal of Honor: Frontline e Glo-
bal Operations, acertamos uns belos cruzados
no queixo de Mike Tyson, dangamos um pouco

com Britney Spears e ainda encontramos tempo
para aquele futebolzinho basico com mais um
Winning Eleven (agora no PSOne), Virtua Striker
2002 e ISSS 2. Completando, temos o maravi-
lhoso Neverwinter Nights, o RPG que derrubou
queixos na E3 e que agora chega ao Brasil. M&s
que vem tem mais, nem pense em perder.

Nossa filosofia de avaliacao

A EGM Brasil avalia os games baseados em sua
originalidade, diversao, jogabilidade e em como
eles se comparam a outros titulos da mesma
plataforma. A escala & simples e vai de 0 a 10.
Sempre que um game receber nota 10, pode estar
certo de estar diante de um dos melhores jogos

0 selo de Platina é reservado para os
games que recebem nota 10 de todos
0s avaliadores. E a maior e mais rara
classificagao que um jogo pode receber.

© methor: Britney foi feita
para um game assim

0 pior: Quem tem birra
dela ndo vai passar perto

www.thg.com

Britney Spears da aulas de danga particular e vocé
pode até acabar realizando o sonho de se tornar um
bailarino do grupo da gata. Como assim, vocé ndo
sonha com isso? Confessa, vai... enfim, BDB ndo tem
nada de novo em relag@o aos ja conhecidos simula-
dores de danga, mas a presenca da garota ja garante
avitalidade do game — sua imagem na tela  digitali-
zada, mas ela propria gravou todas as falas. O quadro
de comandos ocupa uma pequena area da tela, & facil
de visualizar e nao atrapalha a imagem principal do
palco. No modo Practice vocé faz um aquecimento, e
sente 0 embalo das mdsicas que, alids, (dizem os fas,
por que el no sei) sdo as mais famosas da metida a
virgem: “Baby One More Time”, “Qopst | Did it Again”,
“Stronger”, “Overprotected” e “’'ma Slave 4 U”. No
modo Audition vocé participa de um de conclirso de
danga, com fase classificatéria, dangando apenas um
trecho de cada mtisica e uma seguinda ctapa com
maior nivel de dificuldade~ sao mais comandos para
fazer - elaversao completa do repertori . Vale pela
jogabilidade simples e as muitas apari¢oes da cantora
em trajes coladinhos. Ronny

VISUAL Som REPLAY

1,5

JOGABILIDADE
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da historia, um verdadeiro revolucionario, superior
atudo em seu género. Ja a nota o significa que o
game é uma porcaria completa, algo que vocé
deve evitar a todo custo. No meio do caminho es-
ta 0 5, dos games medianos. Simples, nao?

10 ERERY 5 [EXH o

0 selo de Ouro vai para 0s j0gos
que conseguem uma média igual
ou superior a 9.

0 melhor: Vérios pontos
ruins foram corrigidos

0 pior: O enredo continua
ndo convencendo

WWW.scea.com

Wild Arms € uma série ja bem consagrada no
PSOne e agora resolveu tentar a sorte no PS2. Bem
caprichado, o game nao desaponta em nada. Se os
jogos anteriores eram pouco originais e graficamen-
te simples, a coisa mudou: a terceira verséo veio
para redimir alguns erros, comecando pelos belissi-
mos graficos, com cenarios detalhados e perso-
nagens muito bem animados. Agora tudo esta em
cel-shading, uma mudanca radical no visual que
conseguiu um resultado final incrivel. Realmente é
uma inovagao interessante e muito bem-vinda, Mas
sem duvidas, a principal melhoria esta no enredo.
Antes, sem,criatividade e bobo, a histria.deixou de
lado aquele'papo “velho-oeste mistico™ meio sem
sentido e abracou de vez o bangue-bangue puro e
simples, 0 verdadeiro faroeste daqueles

Neverwinter Nights pag. 74
Ele demorou meia década para ser concluido,
mas a espera valeu a pena. Neverwinter Nights
€ um RPG fantastico, um jogo na medida para
0s fas do geénero. Desafiador, longo, complexo,
visualmente lindo, enfim: completo. Com um
enredo cativante e graficos de matar, nao € a
toa que Neverwinter Nights foi considerado
por muita gente um dos melhores games
exibidos na Gltima E3.

05 jogos que conseguem uma média
igual ou superior a 8 (mas menores.
que 9) recebem o selo de Prata.

Produtora: — =
Infogrames
Desenvolvido por:
Atari

| Jogadores:

412
Web Site:

0 melhor: Gatas de biquini ataricom

0 pior: Cansa logo e enche
0 saco rapido

Devido ao grande sucesso da ja interminavel série
Tony Hawk’s Pro Skater, muitos games tentam imi-
tar seu estilo de jogabilidade, tentando descarada-
mente morder um pedago do mercado milionario
criado pelo génio do skate. £ o caso deste titulo de
surf da Atari (velha de guerra, mas ainda em forma).
Sua jogabilidade é interessante, e até chega a em-
polgar os fas de THPS, mas isso & apenas no inicio.
Depois de algumas jogadas, vocé comega a ficar
enjoado de fazer as mesmas manobras e olhar
aquela onda enorme, subindo e descendo. Bocejos
sdo inevitaveis, e imperdoaveis, em um jogo depen-
dente de adrenalina. No quesito graficos,as ondas
sao bem feitas e/0s personagengtambém, mas,na-
da para espantar. TS & um daquete. jogos para uma
di

gos do. John Wayne. Pode nao contmuar muite origi-
nal, masoj muito ficou
mais interessante. Fas dassérie ndo vao se decep-
cionar, mas se voce esta procurando.um RPG que te
faga perder a cabeca talvez prefira esperar por algo
como Xenosaga. Fabio Michelin

VISUAL JOGABILIDADE ~ REPLAY
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o tipo de game que sai da
gaveta umas duas vezes por ano. Fas de Tonny.
HawkisiPro Skater devem conferir, nem que seja
paradar uma variada desprancha e trocaro half
pipe pelas gigantescas ondas de TS, ou para ficar
curtindo as gatas de biquini na praia...
Fabio Michelin
REPLAY
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Produtora: Electronic Arts —— [~ —

Desenvolvido por: Dreamworks Interactive:
Jogadores: 1

Tente também:  Red Faction, Half-Life

0 melhor: Aatmosfera cinematogréfica

convincente
0 pior: Os comandos deveriam ser
mais simples, e ha missGes
longas demais
Web Site: www.moh.ea.com
€ vocé arrancar uma pagina das melho-
res partes do script dos filmes mais
populares sobre a 2° Guerra Mundial e
colar tudo junto para fazer um livro, vocé
provavelmente teria algo similar a esta dltima
seqiiéncia da série Medal of Honor, que chega
pelas maos da Dreamworks Interactive. Dizer
que o game é repleto de referéncias inspira-
das em filme de guerra seria uma redundan-
cia absurda. Vocé comega a aventura como
um verdadeiro ima de balas ao reviver a famo-
sa invasdo da Normandia pela praia, no que
ficou conhecido como Dia D. Sim, vocé viu is-
so em "O Resgate do Soldado Ryan". A guer-
ra continua com vocé atrapalhando as férias
de alguns soldados nazistas na Holanda, e até
descendo por uma mina abandonada dentro
de um carrinho, no melhor estilo Indiana Jones.
Enquanto essas tarefas possam fazer parecer
que a EA esta bagungando com a historia,
boa parte do jogo ainda tem suas bases na

Prass ACTION to Opan Door

Medal of Honor.

realidade. "0 que fazemos melhor é pegar al-
g0 existente e dar uma bela mexida nisso",
diz o podutor da Dreamworks Scott Langteau.
A melhor noticia é que sdo essas mexidas que
fazem este game bem superior @ média dos
jogos de tiro que vocé encontra por ai.

0S MELHORES MOMENTOS DA GUERRA

Atirar em nazistas sempre é divertido,

mas veja so quanta coisa interessante

vocé pode fazer para deixar a matanca
menos mondtona:

@ Acertar um nazista enquanto ele estiver
criando um "hitlerzinho", e dar descar-
ga depois, pois somos educados. (sim,
elas funcionam!) :

@ Enfiar um rifle no nariz de um nazista e
arrancar o capacete dele com o tiro.

Viu uma luzinha? Dé pra arrancar um
cigarro da mao de um nazista com um
tiro.

0 Desgarregue a arma na viriltha de um
soldado, e depois acerte a cabeca, "s6
pra garanti

a Fazer seus companheiros sambar me-
trathando os pés dos coitados (vocé

Frontline

ndo pode matar seus

E G M Brasil - 67 - egmbrasil.com.br

0 primeiro Medal of Honor marcou profundamente
0 universo dos games de tiro em primeira pessoa
por seu clima. Jogando com fones de ouvido e com
as luzes apagadas, vocé se sentia imerso, acabava
imaginando-se no meio do front inimigo, correndo,
esquivando-se e atirando para proteger sua vida de
verdade. Com um pouco mais, poderia tremer com
o ar bofando em sua nuca. Tudo isso continua
exatamente da mesma forma com o novo MOH.

Na verdade, é quase como se todos fizessem parte
de um mesmo pacote de expansao para o game
original. Ndo que isso seja um problema. Todos sao
titulos maravilhosos, com graficos incrivelmente
bem trabalhados, missoes inteligentes e uma Al
consideravel. O problema mesmo & que Frontline
saiu s6 para PS2. Como dizia o velho sabio monge
Virtua-Fighter Lei-Fei, "jogos de tiro em primeira
rmanecer no PG ivocé

e\
bom mousele

Se voce curtiu filmes como O Resgate do Soldado
Ryan ou até mesmo Platoom, prepare-se, pois
Medal of Honor: Frontline transmitird a emogao e o
panico de se estar numa guerra. O game ndo € uma
versdo igual a MOH: Allied Assault, lancada recente-
mente para PC, embora tenham muitas semelhan-
¢as. Este titulo para PS2 seria uma mescla entre fa-
ses encontradas em Allied Assault, com outras in-
teiramente novas, trazendo muito desafios inéditos
mesmo para quem ja detonou nos PCs. Graficamen-
te, 0 game esta muito bonito, ha muitos elementos.
nas telas, como avides dando rasantes a toda velo-
cidade, tanques esmagando os oponentes, metra-
|hadoras pra tudo quanto € lado e soldados que-
brando o pau a toda hora. O PS2 cumpre bem seu
trabalho, e até surpreende pela qualidade visual.
Pena que h& um preco a ser pago por tanta qualida-
de visual, e ele vem na forma dos odiosos slown-

Fabio Michelin

£ dificil no deixar o queixo cair logo na primeira se-
qliéncia de Medal of Honor: Frontline. A sua chega-
da a praia da Normandia, dentro de um daqueles
barcos lotados de soldados, é de arrepiar. A tensao
que senti na primeira vez que joguei foi algo absur-
do, coisa que s6 aumentou quando finalmente de-
sembarquei na praia: caos total, tiros para todos os
lados, e uma enorme sensacao de nao saber o que
fazer no meio de tudo aquilo.  tanta coisa aconte-
cendo ao mesmo que fica até meio complicado se
movimentar. Em quem atiro primeiro? Para onde
vou? Esse aqui no chdo é amigo ou inimigo? E tudo
isso & apenas a primeira fase, onde os desafios ain-
da estdo em um nivel bem simples. O realismo de
tudo é impressionante, e tudo sb tem a ganhar com

a excelénci;

VISUAL SOoM JOGABILIDADE  REPLAY



Produtora: — =
Acclaim

Desenvolvido por:
Criterion

Web Sit

0 methor: A diversa .
diversdo entre et Gy icom

amigos
0 pior: O som poderia ser
melhor

Games ja conhecidos das telas do PSOne, Burnout:
deixa agora os donos de PS2 testarem suas habili-
dades ao volante. Esse & o tipico game no qual vocé
pode chamar a galera no fim de semana e passar
uma tarde inteira tirando rachas e se divertindo
adoidado. Diversao aqui é que manda, nada de si-
mulag&o real: vocé escolhe um carro (ndo ha mui-
tos, mas ha alguns secretos) e sai feito um louco,
nem & preciso frear na maioria das curvas. £ pé
fundo no acelerador, e muito cuidado com o transi-
to para nao acabar de cara em um muro. Falando
em acldentes 0 game proporciona alguns dos

bom game de corrida. Fahio Michelin
VISUAL SOM  JOGABILIDADE REPLAY
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Produtora: — =
Titus

Desenvolvido por:
Sapphire
Jogadores:

14

Web Site:
www.titusgames.com

ar -
0 melhor: O enredo bem
dirigido
0 pior: Combates bobos e
sem graga

Em seu esforco para combinar luta corpo a corpo
com um enredo de RPG, Barbarian fica lhe dando
uma quantidade excessiva de informacdes sobre a
histéria entre cada batalha, explicando nos mini-
mos detalhes o que seu personagem esta fazendo.
Mas uma vez dentro do ringue, tudo se torna muito
menos memoravel. Os combates sdo travados —
vocé nao pode fugir de movimentos pré-determina-
dos, e seu personagem faz confusao até com as or-
dens mais simples. Os ataques de Magia (bolas de
luz dificeis de mirar) também contribuem para o es-
pirito do jogo. E embora goste da idéia de arenas
cheias de objetos, (pense em Powepstane), 05 per-

camerd abre 0 foco. Se a Sapphire | tlvesse se dedi-
cado, os combates da mesma forma que se. ded\

melhor. Mas problemasidemais e

International Superstar
Soccer 2

Konami : =

Produtora:

Desenvolvido por: Major A

Jogadores: 152

Prefira: Winning Eleven 6

0 methor: 0s menus estao em inglés

0 pior: £ duro de engolir um futebol
tao ruim vindo da Konami

Web Site: www.konami.com

Jogar ISS2 é assistir a uma final de campeonato, s6
que em um campo de varzea e com a imagem da
sua TV ruim. O game tem (4 suas qualidades, mas
a0 mesmo tempo, muitos defeitos. A jogabilidade &
facil, vocé faz passes precisos e cruzamentos na
medida para os atacantes que esperam dentro da
area. Mas se vocé est4 no meio campo e quer fazer
um langamento longo, a coisa ja nao vai bem:
mesmo craque para que faz passes perfeitos da um
chutdo para frente isolando a bola na arquibancada.
A qualidade sonora e visual da abertura o deixam
inspirado e preparado para um game no mmlmc

N com a bola rol
que mals parece 0 saibro das quad

de tenis, a

ver para ondea bola foi ou qualjjogador es(é ccm

o dominio da pelera Vocé tem boas op¢oes de jo-
ara marcar 0s gols, e a Visao/de jogo- pode
ser ajustada ao seu'gostarERfim, € um.tipo de jogo
sem muita‘qualidade grafica; mas compensa em
diversao e competitividade. Konny

Chame de verséo ocidental de Winning Eleven, de
continuacdo daquele classico do Né4, I1SS2 chega
sem muito alarde - e nao é por menos. O jogo é
tosquinho, mas quebra o galho de quem procura al-
gum jogo de futebol e nao achou mais WE6 para
comprar. A apresentagao é muito bem bolada, simu-
lando vida numa mesa de pebolim. As renderizagges
e animagdes 3D lembram as de Fifa Soccer 2002,
mas o jogo é truncado e brusco, sem opgdes de jo-
gadas. Mos nao da para esperar que o jogo se salve
animagdes Ge:
de gol ou encenacoes de cartao A bola se movi-
menta de um jeito estranho, e ajcamera a acompa-
nha de parece pul

Mike Tyson
Heavyweight Boxing

Produtora: Codemasters — [~—

Desenvolvido por: Atomic Planet

Jogadores: 1-2

Prefira: Knockout Kings 2002

0 methor: 0 modo de criagdo dos.
lutadores

0 pior: E dificil de levantar depois de
um nocaute

Web Site: www.codemasters.com

Se vocé esta animado ou enojado com o fato deste
ex-campedo, ex-presidiério e ex-comedor de orelha
estar estrelando um novo game, saiba que Mike
Tyson ndo aparece no game todo. Vocé pode lutar
contra ele ou desafia-lo a ganhar o titulo supremo,
mas lutar como o outrora nocauteador exige um
absurdo esfrogo e toneladas de coisas a serem des-
bloqueadas. Visualmente, parece que os designers
gastaram todos seus esforcos 3D nos personagens,
que sdo detalhados, embora cartunescos. Detalhes
como as expressoes faciais e o suor escorrendo dos
rostos adiciona vida aos lutadores, mas as terriveis
arenas e a platéia tosca parecem saidos de algum
joguinho fraco do PSOne. Dominar os comandos na-
da intuitivos do jogo (com doze tipos diferentes de
golpes) me deu muita dor de cabega, até perceber
que sair socando 0s botGes e ficar girando meu per-
sonagerm dava melhores resultadgs. £ o castigo aos
botdes coftintia com o péssimo minigame usado
para levantarseu lutador em caso de fiocaute:
absurdamentedificil conseguir ficar de P& de novo.
Mas Tyson tem algo de bom: seu modo de criagao
de lutadores. Ha varias opcGes dewisual, e (aﬂ‘stmos

4

Pena que & pouco
este jogo recomendavel.

Durante minha juventude, Mike Tyson era um cam-
pedo incontestavel. Nao era o esquentadinho bate-
dor de esposas e mordedor de orelhas safado que &
hoje. E para registar a queda definitiva de Tyson,
este éum gamex de boxe tdo ruimgue: ate parece

sao limitados € hd pouca yogabmdade ‘avangadd.
Mesmo gue s¢ja um|jogo simpatico,
sua pregmga em algunsjfatotes capitais.de um

-abam-tirando qual ib
dade de charme no jogo.

nususlo

Tentar lembrar todos oS golpe dife-
rentes que Voce deve combinar com os botoes
normais comoR e o L é comoitomar uma muca no
queixo do propriolTysoRAXE pode esquecera timing
nos golpes. . saia apertando loucamente os botdes
e torca pelo melhor. MTHB praticamente ndo tem

AKonami s6 pode estar de brincadeira. Depois de.
Winning Eleven 6, ela deveria ter a dignidade de ve-
tar porcarias como esse 1SS2. E horrivel vocé ver a

marca da Konami em um jogo de futebol, e se depa-
rar com esse produto horroroso, no qual os jogadores

evite-o a todo custo. Che

Criar um bom jogo de boxe leva tempo e uma certa
dedicacdo. Boas intencdes  parte, tenho certeza que
a Codemasters trabalhou duro para garantir que Tyson
participasse do jogo. Voce sabe, ele & um cara ocupa-

gos @fchutes a gls s3o ridiculosf iro parece
um tijolo: tudo'bateinele e volta para o meio da
4rea. Os pasées 530 precisos demals, Sem gfaca. Ja

do: Ito, batidas de cafos.e.coisas.assim
ocupg 1 po, 0 controle aquii € pessimo= os
botoHeH e d bos, e

as cobrangas de falta e
absurdo, tornando impossivel umaba

para eyitan

didade para/pt
res mais casuais.

agradarats

Jonathan

VISUAL SOM JOGABILIDADE ~ REPLAY
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melhores, prefifa qi
outra coisa a esta bomba futebolistica. panatg

VISUAL SOM  JOGABILIDADE  REPLAY
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205, um jogo mediocre, de.um luta-
dor que um ma n&o foi nada mediocre. Dan L.
VISUAL SOM REPLAY

9 4
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Scoohy-Doo!

Night of 100 Frights

Produtora: = =
THQ

Desenvolvido por:
Heavy Iron Studios
Jogadores:

0 melhor: Algumas horas
de distragao e nostalgia
0 pior: A jogabilidade nao
ajuda nem um pouco

www.thg.com

A nova aventura gamistica de Scooby-Doo e sua tur-
ma é a melhor até agora, mas deixa a desejar. A
convite de uma amiga de Daphne, o grupo viaja
para solucionar um mistério. Fantasmas circulam
por uma mansdo herdada pela garota. Fred,
Daphne, Velma e Salsicha t&m uma participacdo
discreta no game, e surgem apenas nas animagdes
que contam o desenrolar da trama. Vocé assume o
controle de Scooby, e sua tarefa é explorar sempre.
Para acessar todas as areas vocé deve encontrar
chaves, juntar biscoitos e aprender habilidades.
Seus inimigos vdo desde pequenos morcegos aos
mais pilantras.dos bandidos, q 52
fantasmas para sacanear a turma. O jogo/ndo € um
3D verdadeiro, esta'mais para um 2 1/2D=0.angul

Produtora: — =
Infogrames
Desenvolvido por:
Carapace
Jogadores:
| 1-2
5 Tente também:
Qglion.9 Virtua Tennis (DC)
ior: Nao consegue ser

O pi S
nem Arcade, nem simulador [ Web Site:
www.rolandgarros-jeu.com

isual realista

Se nos PCs a série Roland Garros nao tem concor-
rentes, a coisa n@o se repete quando o assunto &
console.  dificil ndo testar qualquer game de ténis
e ndo se lembrar imediatamente do fantéstico Vir-
tua Tennis (DC). Afinal, o jogo redefiniu o esporte nos
consoles, com uma jogabilidade rapida e fortemen-
te baseda nos Arcades. Com Roland Garros o papo
€ outro. Ele bem que tenta passar uma sensacao de
Arcade a troca de bolas, mas insiste em adicionar
elementos realistas. Isso até poderia ser uma boa,
mas a fisica exagerada e os movimentos lentos de-
mais em algnmas horas acabaram a(rapalhando

Test Drive

Ml

Uﬂ ] Desenvolvido por:
Nﬂh Pitbull Syndicate

Também para:
Xbox

Web Site:

0 melhor: Carros bem
legais para colecionar
0 pior: 0 enorme proble-
ma de slowdown

www.atari.com

Test Drive & um daqueles jogos de corrida que se
esforcam para ser legais e parecer ser legais, mas
de repente, fura um pneu na reta final. Por um lado,
ele mistura o que ha de melhor em titulos como
Project Gotham Racing e Tokyo Xtreme Racer para
criar um jogo desencanado de corrida pelas ruas de
uma cidade, que lhe da a sensacdo de estar rachan-
do com os amigos pelas ruas de seu bairro, ao lado
de um monte de pedestres. desav&sados E mais, o

imo enredo que i e da con-
sisténcia ao modo Underground do jogo  tio ba-
cana que terlamen(e ira despertar o desejo de ve-

tudo Abolinhaé e

tornando quase it ds
va[ver 0s saques no nivelde dlf!cul»

de visao é fixadoiem 45 graus, mas muda'para uma
visaolateral em algumas partes do cenario‘e dificul-
ta a precisao dalocalizacao dos|obstaculos no ca-
minho. Resumindo, vocgnunca sabe se esta alinha-
do para poder. fazer umisalto ou passar poruma
lateral estreita sem cair num buraco. Ronny
VISUAL REPLAY
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dade malsalto Talvez RG deveriater buscadouma

locidade em cada jogador.Por isso tu-
do, é Uma pena que este modofUndergrourid abri-
ga dificei
pelo comptador, um sério problema de slowdown,

segurado

dec\sao ent(e 0 Arcade eo s&muladur 0i5 0 meio pohc\a\s isanos e tempos-limite (otalmeme incom-
mo. €05 (princi- Sea Pitbull Syndi

palmente dos temstas) sao 0 ponto positivo do titu- um pouconessa loucuraitoda, seria mais facll de

lo, de Guga pi , e que o game'tem de legal.

0 q
éo melhov personagem do jogo.
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Lethal Skies

Produtora: = =

Desenvolvido por:
Asmik Ace
Jogadores:

1

Prefira:

Ace Combat 4

Web Site:
WWw.sammy-zone.com

o} melho 0 design dos

inimigo:

0 pio Falta alguma
coisa... MUITA coisa

Ah, como eu adorava After Burner do Master Sys-
tem... games de caca, quando sabem criar situa-
¢des-limite para o jogador, séo muito bem-vindos.
Lethal Skies, por algum motivo, me lembrou After
Burner. Para um sistema avangado como o PS2,
este jogo fica aquém do AB. Mas motiva o jogador
a continuar praticando e aprendendo todos os seus:
macetes. Geralmente vocé enfrenta misses refe-
i¢des de bases inimigas, mas nao
sozinho — sempre conta com uma equipe. Enquanto
tem que saber como se aproximar dos alvos para
atingi-los eficientemente, deve ficar muito esperto
para nao ser atingido pelos misseis inimigos — que
nao faltam. Os excelentes replays das missdes
deixam tudo parecendo um filme de a¢do muito
bem editado:Mas o que atrapalha LS.éasua
monotematlca realista, aquela cdisa de exermto
V08 50 faz missoe: E legal
cumprir.0s objetivos e se manter em r(ente mas
faltafiberdade nasiacoes. As armas sao simples e &
quase um trabalho kamikaze ter que ficar dando
loopings violentos pra conseguit acertaro inimigo.
Mas, enfim,nao‘ha nada parecido no'mercado.

Augusto

N&o hé surpresas em Lethal Skies se vocé j& jogou
algum game de batalhas aéreas antes. Vocé entra
em combate com outras aeronaves, acerta alvos ter-
restres, explode coisas mil, libera fases secretas,
bla bla bla. Voce até enconta aquelas fases obriga-
térias em qualquer jogo do género, em que vocé deve
voar em zigue-zague em um desfiladeiro cheio de
curvas. O jogo é t3o empolgante quanto ficar olhan-
do a grama crescer. Sua missdo & voar de encontro
a uma série de inimigos bizarros, como aranhas
cibenéticas, fortalezas voadoras, helicopteros mons-
truosos equipados com todo tipo de armamento ~ o
tipo de coisa que vocé espera encontrar em um da-
queles velhos jogos de tiro em 2D. O problema é
que as armas disponiveis aqui ndo ddo conta do re-
cado. Os misseis ar-terra demoram para se fixar no
alvo, e a maioria deles precisa de mais poder de
destruicdo. E ainda pior, 0 game é superlimitado no
que diz respeito a marcar ponto atirando nos peda-
¢os dos inimigos maiores. Vocé passa a maioria das
missdes embolando ataque atras de ataque, tentan-
do, explodir uma antena de radar em uma torre de
comunicacdes. Parece que um dos maiores perigos
que vocé pode encontrar em Lethal Skies é ficar
sem combustivel. Os controles estranhos nao aju-
dam. Me encontrei em diversas > oportunidades so-
frendo comuturbuléncias mas nao acelerando, meu

Milkman
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Produtora:
Acclaim

7

Desenvolvido por:
Criterion
Jogadores:

1-2

Também para:
PS2, Xbox

Web Site:
www.acclaim.com

0 melhor Excelente con-
trole e sensagdo de veloci-
dade

0 pior: E curto demais

Embora tenha certeza de que os donos de Game-
Cube possam preferir games exclusivos em seu con-
sole, ter boas versoes de jogos de PS2 pelo menos
significa ter coisas boas para jogar. Veja Burnout,
por exemplo. Certo, ndo ha nenhuma melhoria, fa-
ses exclusivas ou carros novos. O que vocé tem, no
entanto, é um sélido game de corrida que deixa seu
corag@o batendo forte enquanto vocé dispara por
ruas congestionadas em disputas com outros trés
concorrentes. A sensagdo de velocidade é incrivel,
especialmente quando vocé consegue encher a bar-
ra de Adrenaline (leia-se turbo) e pisa fundo de ver-
dade. VocBvaiprender o folego ao seaproximar de

a 90°, como iy
voando de pé. Esta é a dltima coisa gue queria gue
acontecessesnaminha décima tentativa de atague a
uma fortaleza voadora. Pelo menos o visualdojogo
& bemlegal, embora eu sinta falta dos/belos cena-
rios de Ace.Combat 4 — o'game de combate aéreo
para PS3/queocé deveria estar jogando.em vez
dessa meleca voadora. Crispin
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cheias de trafego, sabendo que a tinica
coisa gue 0 separa de uma batida violenta com
outros doze carros (o que custaria a lideranca) é um
pouco de habilidade e muita sorte. Burnout deixa a
competi¢ao tao acirrada que qualguer molenga que
tirar um pouco o pé do acelerador é facilmente der-
rotado. Agora, se 0 jogo todo fosse s6.um pouqui-
nho mais longo... Greg
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“lﬂllﬂ Striker 2002

Produtora: Sega %
Desenvolvido por: Amusement Vision w
Jogadores: 1-2

Na&o espere: Um FIFA ou um Winning Eleven

0 melhor: Belissimos graficos

0 pior: Um horrivel modo de criacao
de times

Web Site: www.sega.com

A Sega ndo lancou um game de futebol esquisitao
para o GameCube ha uns meses? Sim, lancou,
chamava-se Sega Soccer Slam. Embora os dois
games ndo sejam |& muito relacionados, lancar um
outro titulo assim em tdo pouco tempo & meio
questionavel. VS 2002 é baseado em um sucesso
dos arcades e tais raizes “arcadianas” aparecem de
todas as maneiras imaginéveis. Os gréficos detalha-
dos, jogadores realistas, além de uma torcida bem
desenhada impressionam muito. Como o jogo foi
concebido como uma maneira rapida e divertida de
se gastar dinheiro nos fliperamas, a jogabilidade
nao tem nada a ver com simuladores mais.
realistas. Prepare-se mais para mandar ver nos car-
rinhos do que se preocupar com estratégias. O pu-
ristas podem nao curtir a nada real jogabilidade, mas
0s mais jovens podem se divertir bastante.
Sega pisou nagbol
05 esp parao console. O
cara de €opa do Mundo sofre com menus:mal-elab-
orados, estatisticas bobas e uma misica tdo chata
que parece sala de espera de consulmrlo de den-
tista. Tentar criar e editar meu pfoprioitime foi ainda
pior. 95 menus sao confuisos e incoerentes, demorei
mais de'umahora para conseguir fazermet time
com meus companheiros de EGM. Shane

0s,mod-

Este game de futebol da Sega parece juntar simpli-
cidade com mediocridade, com seus controles de
Arcade e suas informagdes de ajuda na tela. Tudo
nele é enrolado e complicado. Asit telas,de menu

Lost Kingdoms
y Produtora:
Activision Q’

Desenvolvido por:
From Software
Jogadores:

1-8

Web Site:
http://activision.
com/games/
lostkingdoms

0 melhor: O grande nime-
ro de cartas diferentes
0 pior: Um som que parece
0 “plim-plim” da Globo

Eiso prvmewo RPG para 0 GameCube... e ainda bem
que nao sera o lltimo, ou quem tem o console cor-
reria o risco de ndo jogar um grande game do géne-
ro. Nao é de todo o mal, mas bem que poderia estar
mais caprichado. Em alguns momentos os graficos
parecem ser de N6, mas na maior parte do tempo
transmitem bem o clima sombrio que a histéria ten-
ta passar. O combate ndo é nem em tempo real,
nem por tumos. Todas as lutas acontecem através
de cartas que libertam criaturas para o arranca-
rabo. Vocé anda pelos cenarios e quando entra em
contato com um inimigo, a drea de batalha ganha
limites.Em.vez.de.entrai €OrPO:a=CorPO.com
eles, cartas sao disponibilizadds para os botges.
Com as cartas, vocé pode fazer com que monstros
ataquem 0 INiMigos, recuperem a energia, etc. As
cartas e os inimigos sdo ligados a elementos como
4gua, terra e fogo, e como em Pokémon, um ele-
mento é forte contra outro. LK tem uma historia en-

' MotoGP: Ultimate
Ilacln!l Technnlngv

Produtora: THQ

Desenvolvido por: Climax /‘

Jogadores: 1-4

0 melhor: Dirigibilidade e animagdes
impressionantes

0 pior: Falta do circuito completo da
MotoGP

Web Site: www.thg.com

Se Deus tivesse que me dar um aviso para que eu
parasse de ir trabalhar montado em meu deménio
de duas rodas, esse aviso seria MotoGP. Quem pre-
cisa dos riscos do mundo real quando se tem o
mais realista game de corrida de motos em um con-
sole? Os fanaticos podem lamentar o fato do jogo
ter preterido as porcas e parafusos (3o hé ajuste
de amortecedores; escolha de pneus, etc) em favor
de elementos rmais arcade (melhora na dirigibili-

volvente, mas o batatha
deixa as coisas meio entediantes.

Trivelia
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Produtora: x
LucasArts . N

Desenvolvido por:

sdo confiisas, as caixas que. IT\OS(IE
de defesae jogador usado so fgie
campo'é incrivelmente inditil. E fica ainda pior se

vocé tentar fazer substituicSes ou usar o inovador,

diria que poderia valer apefia ficar navegando,pe-
los interminaveis' menus sea jogabilidade fosse
boa, mas ndo. Como tudo, ela ndo agrada. Kraig

0s donos de GameCube devem estar gratos pelo fa-
to da Sega estar trazendo games exclusivos para o
console, mas Virtua Striker decepciona feio. Ta le-
gal, pode parecer um game de futebol completo,
mas sua jogabilidade de Arcade ndo impressiona
tanto como em Soccer Slam. Realmente o jogo tem
um visual impressionante, :omandos detentes, mas
ndo faznada-p mostrar di
gios. A maior oferta do jogo é um modo de Copa do
Mundo E(ealmente uma pena que 0s menus.e

de times &> con-
a idasemsi. Se

Secret Level

Jogadores:

12
e
player i www.lucasarts.com
0 pior: LA, significa “Idio-

tice Artificial” neste game

Me chamem de prevenido, mas se alguém estivesse
tentando furar a minha bunda com lasers, eu certa-
mente sairia do caminho. Esse & um conceito que
nao rola com as grandes naves de SWJS. Elas ficam
13, paradas, tomando tiro até explodirem. Os droids.
também ndo sdo muito espertos. Vocé ndo enfrenta
nenhum adversario dificil até ter passado umas
quinze missdes, e tais inimigos s6 significam pro-
blema por causa de suas armas enormes. Mas SWJS
ndo é realmente um game de intensos combates aé-
reos (caramba, quase nem chega a ser um game de
combate Jedi: vocé s6 consegue miseros quatro po-
deres da Forca). A diversao fica por.conta.de.todas
as coisas em seu caminho: enxames de naves inimi-
gas, naves gigantescas e estruturas cheias.de
coisas para explodir, como uns pequenos Clone
Troopers. As missoes sdo tdo agitadas que algumas
se tornam confusas. Tudo resulta numa experiéncia

apenas precisa jogar todoititulo de
langado, dé uma olhadaneste — mas aconsetho
um aluguel antes. Dan L.

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY

mas nao intensa. O bacana
& que vocé pode jogar qualquer missao cooperati
vamente com um amigo.
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/velocidade méxima e ganhando pon-
tos). Isso se traduz em um jogo de corrida que &
controlado como se fosse a coisa real. Se dar bem
nas curvas € uma tarefa facilmente executada de-
pois que vocé domina o sistema de frenagem dian-
teiro e traseiro. Em harmonia com o excelente con-
trole, pular rapidamente para a lideranca da corrida
torna-se intuitivo. Felizmente, a atencdo aos deta-
Lhes visuais mantém o fator colirio.no mesmo nivel
dos controles. O piloto troca as marchas com 0 pé
esquerdo, inclina-se para frente quando vocé rasga
as retas, troca de posicdo em cima do banco de
maneira bem convincente e muito mais. O fator
replay € aumentado com uma multidao de segredos
para serem abertos. A nica falha € que.nao ha o
circuito completo das corridas de verdade.

MotoGP nio & um game de moto qualquer. Ele traz
caracteristicas arrojadas como frenagem dianteira

e traseira independentes, motos com pesos diferen-
tes e desastres que s6 de olhar ja da pra sentir dor.
Tudo somado para formar um corajoso e realista ga-
me de corrida que requer paciéncia até ser domina-
do, mas.que recompensa pela jogabilidade.compe-
titivaiemocionante. A Climax fez um bom trabalho

e conseguiu balancear a sensacao da vidaireal

com a sensibilidade do Arcade. Os controles sao
precisos e imediatos, mas ao mesmo tempo, ndao
se perdem em detalhes que tiram a diversdo. Pelo
contrario, é legal demais. Selvocé j& gostou de
Moto GP'l'daiNamco para o PS2, vai se sentir em
casa com essa belezura. Dean

Embora admita que este € um game de corrida com
6tima jogabilidade, eu honestamente ndo sinto
diferenca entre os controles de frenagem dianteira
e traseira. Apesar disso, MotoGP & um dos melho-
res games de motos que ja joguei. Muitas pistas,
uma grande sensagao de velocidade e um extenso
modo de eriagao de pilotos aumentam o fator re-
play. E nas dificuldades elevadas, seus adversarios
lutam duro por posicaes, fechando-o nas curvas.

A agdo e a velocidade (eu adoro/o'efeito manchado
quando vocé pisa fundo) resultamiem um game
impressionante. Além disso, vocé pode linkar
Varios consoles e jogar com 0s amigos. Greg
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Hunter: The Reckoning
= | Produtora: X

Interplay

| Desenvolvido por:
High Voltage
ogadores:

N30 jogue como:
Martyr ou Judge
Web Site:
www.interplay.com

0 melhor: Classica joga-
bilidade corra-e-atire...

0 pior: ...mas sem nenhu-
ma intensidade

Como fa de jogos de tiro, ja estava sentindo coceira
para jogar Hunter. Adorei a idéia de ter aquela car-
nificina graficamente melhorada pelo poder do
Xbox. Os controles estdo ok, com movimentacdo e
mira separados nas alavancas analégicas (para que
vocé possa correr em uma direcao e atirar em ou-
tra), além de botGes para pulos, magias e armas se-
cundrias. Vocé tem personagens diferentes para
escolher e modos para dois a quatro jogadores.
Mas faltou a Hunter uma certa “sintonia fina” que
poderia aproveitar mais esses elementos bacanas.
0 game desencoraja a enfrentar varios inimigos de
uma s6 vez com: 1),pausas para recarregaras.armas
ou 2) prejuizo sempre que se luta corpo-a-corpo.
Um ritmo mais metédico é necessario para:se dar
bem, o que retarda a acao e drena a diversao. 0
multiplayer & melhor, mas sofre com o problema de
deixar todo mundo preso na mesma tela. Faltou
imaginagao nas fases: poucas usam algum tipo de
interagdo. Magias mixurucas e dois personagens
cretinos ndo ajudam muito as coisas. Mark

_REPLAY
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Produtora: X

Acclaim \
§ Desenvolvido por:
Criterion
Jogadores:

| 12

! Também para:
PS2, GameCube
Web Site:
www.acclaim.com

O melhor: Dirigir a toda
velocidade na contra-mao
0 pior: Falta de modos
extras de jogo

E ld estou eu, correndo na contra-mao em uma au-
to-estrada de oito pistas, costurando o trafego com
precisdo cirdrgica. O Medidor de Adrenalina aumen-
ta até ficar cheio. Eu seguro o botéo, para um turbo
que me impulsiona a velocidades de deixar o cabelo
em pé, enquanto o trafego se transforma em uma
mancha. Nossa! Posso dizer com honestidade que
Bumnout proporciona a mais intensa e veloz expe-
riéncia que ja tive com um videogame. Desde Need
For Speed: High Stakes que eu nao ficava tdo em-
polgado. Se proporcionar uma boa sensagao fosse
o dnico critério de avaliagdo, Burnout teria nota 9.
Mas os que gostam de variedade vao ficar famintos
por carros licenciados, mais pistas e mais modos de
jogo. E por falar nisso, que tal se houvesse alguns
guardas para persegui-lo? Ou talvez alguns atalhos
paraapimentar as pistas? Burnout & um fantastico
game de corrida, mas como ndo possui variedade
de modos de jogo, vocé séwvai voltar a joga-lo por
causa da overdose de adrenalina. Tomara que a
seqiéncia seja mais bombada. Dean
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Winning Eleven 6

Produtora: Konami

L2

Desenvolvido por: KCET

Jogadores:

0 methor: E 0 ponto alto da série no

0 pior: Ficamos mal acostumados
com a versao de PS2

Web Site: www.konami.co.jp.

Esqueca que este jogo existe para o PS2. Em termos.
de futebol, parece que o maximo a que o PSOne pode
chegar é o Winning Eleven 4. E WE 6 é uma versao
melhorada na jogabilidade de WE 4, de resto, nenhu-
ma alterag@o. Sim, a jogabilidade de WE 4 & dura, os
jogadores respondem lentamente, tem que calejar
muito o dedo pra pegar algumas manhas decen-

tes. Com WE 6 nio é preciso tudo isso, mas ndo ha
inovagdes graficas, nao ha movimentos novos para
os jogadores, ndo ha nada de realmente novo. Vale
por vocé ter uma versdo atualizada de todas as se-
legdes que-estdo.na Copa e algumas outras mas, por
exemplo, nenfium dos jogadores/arre
des especificas alem de chute forte: elocvdad -do

minio de bola. Eles tém as mesmas caracters tltas‘
em niaior ou menorescala, e
renca entre o Winning Eleven 6 do PS: 0 P ’mna

Ed af‘nal WE 6 vale por ¢auisa d 1
ém dos graficos). Se v ta, nao
hesne mas ndo espere nada demais. nugllsln

Nem precisei jogar muito tempo para saber qual é a
deste game. Futebol virtual nao tem muito segredo, e
se 0 assunto & game da Konami entao, ai que ja sabe-
mos bem o que esperar. Winning Eleven 6 & idantico
a0s antigos games da série para PSOne, com alguns
complementos e novidades que justificam muito
pouco o ndmero 6 na embalagem. Quem ja é fa da
série vai curtir, isso ndo ha ddvidas. Mas para caras
como eu, que preferem a mais relaxada série FIFA, 0
negdcio é diferente. A jogabilidade é boa, mas fazer

Digimon World 3

Bandai

Produtora:

Desenvolvido por: Bandai

Jogadores: a

Cuidado: E apenas para fas de Digimon

0 melhor: Belos graficos no mundo principal

0 pior: A historia é virtualmente
inexistente

Web Site: www.bandaigames.com

Eu ndo estava esperando muito de DW3 depois de
escapar com vida dos dois primeiros games. Como
dizem, “trés & demais”. A principio, a exploracdo
das cidades, a manipulagao de criaturas e as lojas
de itens fazem parecer que a Bandai transformou a
série de combate de monstros em um RPG. Mas lo-
£0 0 game cai na velha férmula, demandando cen-
tenas de exaustivas e entediantes batalhas para se
chegar a algum lugar, devido & mindscula quantida-
de de pontos de experiéncia e dinheiro que se ganha
por uma vitéria (uma maneira barata de estender o
tempo de jogo). Cada encontro é tao emocionante
quanto olhar tinta secando - o combate é banal,
robético e tem um visual horrivel. Fora das bata-
lhas, os graficos até que sdo bonitinhos — quer dizer,
quando ndo esto cobertos pelos painéis verdes
usados para disfarcar o loading (veja a tela acima).
Voc sewer:dando alguns passos edepms
Sp

, € sempre a mesma co
de |d|otas tagarelas na

Vocé precisa..
Digimon, mas ele nao é um bom jogo. Chris
Ainda respirando devido aos esforcos de marketing,
0s Digimonstros simplesmente se recusam a cair e
morrer. Em vez disso, freglientemente ressurgem

de um ferro-velho e colocam sua marca em games

um gol.no. & tarefa guase impossivel. Es-

sa talvez sela a maior leeren;a entre Winning!Eleven

Por essas eolitras, o game acaba sendo taolcansati-
Vo quanto Uma partida de verdadexSe vace estd atras

sem graga como este. Ele deve ter
sido criadorcomsbase no livro “Comosfazerum RPG
1) D

de um bate-bola heiolde gols € diver-
sdo facil, &melhor procurar outro'game. Este aqui &
6 para quem entende do assunto. Pahlo

Sa Acho qu ja'deu'pra perce-

Eis a redencdo para os fas de Winning Eleven que ain-
da nao conseguiram comprar seu tao almejado PS2.
A Konami, que nao & boba nem nada, também colo-
cou seu mais perfeito simulador de futebol no PSOne,
onde ele... bem, ndo & tao perfeito assim. Mesmo sem
fazer as quase inevitaveis comparaces com a versio
de PSz. as melhonas aqm em relagao a0s,games an-

i 2
bero né? Jeanne

Tenho que dizer que do trio de games Digimon
World, este aqui tem a férmula mais acertada. Ele
mistura os bons gréficos do primeiro titulo com os
combates 3D de grupos do segundo e consegue
uma aventura visualmente agradavel para o piblico
infantil

teriores no 530 (80 s deve-
riam ser. Pouca coisa mudou, e 4 é

0oy
quase 0 mesmo. As equipes estdo atualizadas, e
muitds bugs foram corrigidos (0 que ja é fantastico),
mas WEB traz poucos motivos para Voceé trocar o seu
preferido (seja ele WE4, WEZ0o1 23, WE. zooz) por
esta versao mais nova. Continue juntando'seus troca-
dos para um PS2. Renato
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¢-12: Final Resistance

| Produtora: Ig

Sony CEA

Desenvolvido por:

Sony Computer Ent.

Europe

Jogadores:

1

Web site:

www.playstation.com

0 Methor: Oras, € um
‘game novo para PSOne
0O Pior: Um péssimo
sistema de camera

Quando soube que a Sony estava trazendo C-12,
pensei que seria a despedida que o PSOne merece:
uma aventura em 3D tao boa como Syphon Filter,
ou Metal Gear Solid. Infelizmente, o produto final se
mostrou um grito de agonia do quase morto con-
sole. 0 jogo rola em um futuro apocaliptico, onde
aliens os humanos em ciborgues, e
cabe a voce resolver a parada. Isso € tudo, embora
Vvocé ird bater papo com amigos rebeldes durante o
caminho. E uma pena que nunca se entende quem é
quem. Enredo em game de agio? Ou & uma boa ou
€ péssimo. Mas onde C-12 realmente pisa feio na
bola & em seu sistema de cdmera e mira.\Vocé vai
xingar myito quando sua visao mudar P dentro
de um prédio, e te mostrar s6 uma ou

| THQ/LucasArts
Desenvolvido por:
David A. Palmer

Jogadores:
| 1
| Prefira:
0 melhor: A misica de 3
abertura Spider-Man
O pior: Controles horriveis | Web sit

www.thg.com

Quando vocé comeca uma partida de AOTC, ouve o
tema musical da série tocado com qualidade, acom-
panhando aqueles famosos letreiros. Daf pra frente,
& ladeira abaixo ~ AOTC é mais um game de péssi-
mo design, feito s pressas para aproveitar a onda
do filme. A maior parte do jogo se passa em fases
2D com scroll lateral, com algumas em 3D  la Star
Fox, para quebrar a monotonia. Os estégios em 2D
sao repetitivos, sem variedade. Para piorar, o con-
trole nessas fases & horroroso. Fazer seu sabre de
luz realizar o que vocé quer é perda de tempo.

Uma hora vocé nota que é mais facil sair correndo,
parando apenas para matar inimigos quando for
necessarm avangar. As fases em 3D sao meio

quando vocé automaticamente ficar girando sem
ido durante aquela batalha dificil. Palavroes
facilmente quando o sistema de mira au-
tomatica escolher os inimigos errados,.ou pior ain-
da, nao apontar-pra ninguém. A listade problemas
ainda poderia continuar... Che

VISUAL SOM
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Produtma:%

Infogrames
Desenvolvido por:
Screaming Games
Jogadores:

12

o EbaA it 1 Prefira:
melhor: Acesso a muitas

cartas. Pokémon TCG
0O pior: Quase nenhum Web site:

atrativo especial wwwi.infogrames.com
Para uma adaptacao para games de um jogos de
Trading Cards valer a grana gasta, & preciso que
tenha um algo mais. Té certo, ter acesso a versdes
digitais de todas as cartas disponiveis & bem legal,
assim como poder comegar uma partida em qual-
quer lugar, sem precisar se preocupar em arrumar
tabuleiros, mesas ou coisas assim. Mas além disso,
se nao ha nenhum extra, qual o sentido? Este & o
principal problema com DBZ: Collectible Card Game.
Ele oferece uma versao fiel demais ao jogo com
cartas reais, com pouca coisa extra além dos cards
exclusivos para 0 GBA e o simplério modo single-
player guerconsiste apenas em duelos.com,oponen-
tes controlados pela maquina. Querendo mudos
especiais e variagdes de j

do ponto de vista técnico.Nenhu-
ma surpresaja que essa é a turma que trouxe Doom
20 GBA. Mas essas fases so tao frustrantes e
repetitivas como as outras. Completando a meleca,
pra salvar seu progresso's6com passwords... e qual
o proposito de'um jogo portatil se vocé precisa car-
regar papel e caneta? John R.

REPLAY

Som JOGABILIDADE

Produtora: BOYA
i
Desenvolvido por:
MTO

Jogadores:

12

Tente também:
Hot Wheels:
Burnin’ Rubber.
Sério, é legal!

AT £
0 melfior: Os efeitos
sonoros
0 pior: A jogabilidade

parece com o prmeiro

ATHQ viu a besteira que fez quando lancou o pri-
meiro GTA sem a fungao de Save no cartucho. Boba-
gem corrigida, e GTA2 tem a sua bateria para Saves.
Mas além disso, pareca que nada mais mudou na
série, pelo meno na jogabilidade. Como em seu pre-
decessor, as derrapagens sd0 o segredo do sucesso.
Vocé pisa fundo, martela o freio e forca a barra nas
curvas, ocasionalmente saltando um pouco em uma
rampa. A verdade é que GTA2 & parecido demais
com seu “primo” fora dos rallys. Os dois requerem
muitos toques rapidos, precisos e com bons refle-
x0s. Como um game de rally, GTA2 ndo & tdo rapido
como deveria. Af entra a fisica absurda; que parece
saida de ficgao cientifica. Digamos que VOca estd se

Esqueca./Alguns minigames, talvez? Nem unzinho.
0 dnjco “bonus” & um indtil modo tutorial, que pa-
rece ter sido bolado para veteranos, nao para no-
vatos, Para.piorar, 0 jogo € lento, travado e nada in-
tuitivo, além'de ter uma misica repetitiva e irritante
(ainda bem que da pra desligar). John R.

VISUAL VSOM g REPLAY
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para um salto, mas voce ira cair no meio
de uma curva... sem problemas: apenas vire seu car-
ro 180° em pleno ar e - voild — um verdadeiro auto-
mével ninja. Com dezenas de pistas diferentes e um
modo interessante para dais jogadores, ha bastante
coisa legal aqui. Apenas ndo espere muitas diferen-
¢as em relagao ao primeiro game. Che
VISUAL SOM
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§ Produtora: GIVEEEY
THQ
Desenvolvido por:
| Sega
A‘J Jogadores:

Y

Tente também:
Pokemon Pinball
Web site:
www.thg.com

0 melhnr As mesas bem
elaboradas

O pior: Saves com pass-
words de treze letras!

Eu ndo sei 0 que hd com essa série House of the
Dead que leva a Sega a langar jogos tao estranhos,
mas um pinball é perfeito para o tema. Cabecas de
zumbi pipocam para engolir as bolinhas, e 0 am-
biente arrepiante proporciona belas mesas. Mas o
mais importante, tem aquela jogabilidade viciante
que o faz nio querer largar o GBA. Mas algumas
coisa me incomodaram: & legal salvar seu jogo a
qualquer momento, mas se vocé terminar o jogo,
ele some da bateria. E se eu quiser voltar para o jo-
go da minha vida outra vez? Bem, eu posso, mas
devo tomar nota de uma gigantesca password. Ou-
tra coisa.chata & ter que soletrar palavras enormes
em algumas mesas para conseguir bonus especiais
bem fraquinhos, e isso tendo que atingir locais dos
mais absurdos. Algumas tém seis ou sete letras, e
se vocé perder abolinha, ela se apaga. Eu garanto:
& quase impossivel soletrar “NIGHTMARE” com
uma Gnica jogada, e umabola extra nio & recom-
pensa suficiente pelo esforco. Ainda assim, POTD é

um game recomendavel. Jonathan

VISUAL SOoM JOGABILIDADE  REPLAY

Produtora: .

JoWoo
productions.
Desenvolvido por:
Bugbear
Jogadores:

1-2

Web site:
www.infogrames.

0 melhor: A jogabilidade
cheia de simulacao

0O pior: Lavar os carros de-
pois de tanta lama

com.br

Fas de rally ndo andam com motivos para reclamar,
pois muitos bons jogos no género estdo sendo
langados para todos os sistemas. Se PC & seu neg6-
cio, a Infogrames acaba de lancar um bom titulo no
género: Rally Trophy. Aqui, os destaques ficam para
os gréficos (muito bons), com onze carros cldssicos
das provas de rally, todos muito bem montados e
com efeitos de reflexo em tempo real. E o mais legal
€ que eles amassam e sofrem varios tipos de danos.
As pistas (42 no total) também estao muito bem de-
talhadas e vocé pode até mesmo dar uma escapa-
dinha bésica para uma voltinha pelos arredores da
cenarios, bacana pacas! A jogabilidade também
est bem sélida, e totalmente voltada paraa
simulagdo. O carro se comporta de modo:muito
realista e vocé ira se sentir no volante de um carro
real, ainda mais se vocé possuir um volante com
Force Feedback. A emocao aumeénta muito com o
acessorio. As disputas multiplayer também sao

bem acirradas, & uma boa chamar os amigos para

alguns rachas na lama. Fabio Michelin
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Worms Blast

Team 17
Jogadores:

K4

Web site:
www.team17.com

O pior: Enjoa rapido e &
muito simples

A série Worms conquistou um exército de fas com
suas batalhas de jogo divertidissimas e extrema-
mente viciantes, principalmente em disputas multi-
player. O pessoal do Team 17 resolveu inovar, e aca-
bou mudando completamente o conceito da série,
transformando as guerras em um jogo de puzzle
(que ainda diverte mais no multiplayer). Pelo menos

eSO BRI RG5.E DEMLSURSTlonA de FSzuaReel,

teclado respondem melhor, o visual & bem mais in-
teressante e limpo, tornando as partidas mais ba-
canas. £ realmente impressionante a diferenca, pa-
rece um.outro jogo. Mesmo assim, sem as batalhas
das minhocas, Worms nao é a mesma coisa. Claro,
desafiar um amigo continua engragado e divertido,
mas jogar sozinho enjoa rapido. Os novos persona-
gens (muitos deles jamais vistos em games Worms)
nao sao tao carismaticos como as minhoquinhas,
mas devem agradar aos mais novos. Ao contrario
do restante da série, este parece ser um game mais
voltado para a criangada. Renato

JEPLAY

Produtore
Sierra
Desenvolvido por:
Sierra
Jogadores:

1-8

Web site:
www.sierra.com

0 melhor: Mandar esferas
de Photon sobre homens
das cavernas

0 pior: Ser 0 alvo delas

Quando vi imagens de Empire Earth, pensei: "eca,
mais um Age of Empires". Depois vi uma cena inte-
ressante: centurides romanos enfrentando a cavala-
ria francesa. Interessei-me, e o resultado final supe-
rou as expectativas. EE segue a linha de AOE, mas
com melhorias. Logo se nota a interface mais ami-
gdvel, mesmo com uma centena de unidades dife-
rentes — cada um com sua particularidade e capaci-
dade de evolucdo. Uma saida inteligente para evitar
que as tropas sejam homenzinhos bucha-de-canhao.
Isso tudo com suporte multiplayer para até oito
conquistadores. O visual & um show a parte.
Além de excelente, vocé ainda pode darum zoom e
observar aiacao no campo de batalha bem de perto.
0 som impressiona pelos detalhes, como os "idio-
mas" (desde sons dos homens das cavernas ao
franc@s da renascenca) diferentes para cada época
da civilizacao. Mas nem tudo sao rosas. A Sierra
poderia ter adicionado um'sistema de rotagao de
cameras, e dar mais atencdo as civilizacdes orien-
tais. Mais ainda assim, EE & viciante. Eric
VISUAL SOM
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_Glohal Operations

Produtora: ﬁ
Electronic Arts
Desenvolvido por:
Barking Dog Studios
Jogadores:

1-24

Web Site:

www. globalopsgame.
com

0 melhor: Um dos mais

realistas FPS da atualidade
0 pior: Paredes que vocé
ndo vé, mas barram balas

A atual tendéncia dos games FPS - terroristas ver-
sus anti-terroristas - tem lotado as LAN Houses e
gerado titulos cada vez mais divertidos. Global
Operation & um excelente exemplo disso. Trata-se de
uma evolucdo natural de Counter-Strike. As missGes
incluem cendrios vastos e variados em diferentes
partes do globo, com uma série de tarefas que so

BR8EI0 518U multipiayer do titulo, h um mo-
do para um jogador com inimigos e aliados contro-
lados pelo micro. Na hora da escolha de especiali-
dade, ha perfis para todos os gostos: o tradicional
Sniper, o especialista em explosivos, o soldado de
armamentos pesados, o equilibrado Commando, o
agil Recon e 0 médico, que tem o papel de curar os
feridos de seu time. Uma das principais caracteristi-
cas de Global Ops fica por conta das 32 armas, que
ainda podem receber upgrades. O mais legal s&o os.
resultados dos tiros, que mudam de acordo com o
material, distancia, calibre e local atingido, variando
o efeito do ferimento de entrada e saida da balas.
Sao tantas possibilidades que vocé passara dias e
dias jogando para conseguir as melhores armas.

Pegue todos os jogos de combate ao terrorismo
existentes hoje no mercado. Jogue-os num liquiti-
ficador, bata bem e adicione pitadas de Team
Fortress, s6 pra dar um gostinho. Passe num coador
para remover a maior parte dos defeitos e deixe no
forno por alguns meses. Feito. Eis um game para
fazer esquecer Counter-Strike e Tac Ops. Aqui vocé
faz parte de uma das diversas forgas internacionais
de combate ao terrorismo, da SWAT norte-ameri-
cana ao SAS britanico. Em segulda escolha sua es-
N0 grupo, o que ex-
clusivas (batedores sdo extremamente ageis, médi-
cos podem recuperar energia, e assim por diante).
Cada arma é uma réplica fiel de armamentos reais,
e todas reagem de forma diferente para cada profis-
sdo — mesmo rifles de precisdo dificilmente atin-
girdo a cabeca de um oponente a 4om de distancia
se vocé nao for um Sniper. O radio funciona de ver-
dade, e o grupo realmente da apoio quando solici-
tado A nchula necess\dade de agvnfarqa.r até gue to-

Voltar ajogar caso seja morte foi substituida por
um sistema de re-spawn, que traz os jogadores de
helicptero & zona de agdo de minuto em minuto.
Os cendrios sao bem projetados e reagem de forma
realista—plantar uma C4 em umcarro, por.exemplo,
faré com que todos os veiculos préximos explodam
em cadeia e ainda derrubara algumas paredes. Isso
tudo gragas ao sélido Engine da Lilitech, que deu
vida a.games como Shogo. Enfim, Global Ops
pode nao ter a mesma beleza de um Medal of
Honor, mas com certeza, fem o seuclimace a
capacidade viciante, mesmo no modo Single Player.
Mais do que recomendado. Eric
VISUAL Som
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World War I

Desenvolvido por:
Reality Pump
Jogadores:

1-16

Web Site:

0 melhor: Gréficos bem
trabalhados

Devido a crise mundial do petréleo, as forcas ameri-
canas decidiram tomar o controle de todo o estoque
do ouro negro. Tal decisao nao soou bem aos ouvi-
dos dos iraquianos, que dominam a producao do
liquido no Oriente Médio, e ha também a interferén-
cia dos russos, para agravar a situagao. Assim, esta
declarada a 3° Guerra Mundial. Desenvolvido

pela softhouse alema Reality Pump, World War I11:
Black Gold & um RTS que tem tudo o que o género
necessita, e nada além disso. Vocé escolhe entre as

0O pior: Soldados teimosos 3.com

Sim, eu sei. Vocé j4 esté de saco cheio de games de
estrétégia em tempo real com temas militares. Sin-
ceramente, eu também, e garanto que um monte de
gente compartilha de nosso sentimento. E por isso
mesmos que fica dificil ndo torcer o nariz logo de
cara para este World War IlI: Black Gold. Os primei-
ros minutos de jogo ja bastam para mostrar que
este & mais um game no meio de tantos, um jogo.
sem originalidade, trazendo as mesmas coisas tan-
tas vezes ja vistas em outros titulos. Claro, tem
graficos bem bacanas, caprichados mesmo, e algu-
mas unidades sao bem interessantes. Mas é muito
pouco. Falta diversidade, faltam objetivos mais cati-
vantes e que incentivem novas partidas, e principal-
mente, falta algo que prenda a atengdo do. Jogador
ao longo das missoes tediosas e

c do lado russo ou iraquiano -
cada qual com suas caracteristicas proprias que re-
fletem as habilidades dos exércitos reais — e parte
para o campo de batalha movendo suas unidades,
atacando e fazendo a manutencao de tudo. De ini-
cio, apenas a primeira missao dos americanos esta
disponivel e, conforme vocé vai progredindo, os de-
mais cendrios desta e das outras nagdes vao se
abrindo. O grande porém é que as unidades tém

um sério problema para obedecer aos seus coman-
dos, levando a uma experiéncia frustrante e, muitas
vezes, irritante. O ritmo do game & bastante arrasta-
do, e pode levar uma eternidade para conseguir
unidades mais poderosas. Até mesmo os extras re-
velam-se indteis, como o limitado editor de mapas e
o modo multiplayer, que pode se tornar realmente
confuso quando Voce tenta enfrentar quinze opo-
nentes. 0 (inico ponto a favor do game sao 0s grafi-
cos € a parte sonora, mas esses sgo fa-

muito demorado para se conseguir. Para completar,
0s comandos ndo respondem muito bem, suas
tropas teimam em ficar esbarrando em obstaculos
desviaveis ou em fazer o caminho mais longo para
chegar ao local desejado. Pelo menos ha um bom
equilibrio entre os trés exércitos disponiveis, o
americano, o russo e o iraquiano, o que garante dis-
putas multiplayer equilibradas. Renato
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tores facilmente obscurecidos pela falta de origina-
lidade. Com tantas excelentes op¢des de RTS no
mercado, WWIII & mediano demais para oferecer
alguma concorréncia. ,

Fabio Santana
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Produtora: Atari

Desenvolvido por: BioWare

Jogadores: 1-64

0 melhor: Mestrar sua propria campanha
para 63 jogadores.

Olheiras depois das noites
sem sono por ficar jogando...
nwn.bioware.com

0 piot

Web Site:

Itas horas da noite, um grupo de figuras

pitorescas se reline em volta de uma me-

sa. Em suas mochilas, latas de refrige-
rante, energéticos, lanches, salgadinhos,
vros, dados e uma papelada que parece nao
ter fim. Eles se preparam para entrar num mun-
do préprio, onde a criatividade e a fantasia sao
palavras de ordem, prontos para experimentar
a (ltima campanha que o Dungeon Master do
grupo preparou. Esse & um ritual tipico dos jo-
gadores de Dungeons & Dragons, o RPG de
mesa mais cultuado de todos os tempos.
E se, de repente, os dados e livros de regras se
transformassem em um software que calcu-
lasse e gerenciasse tudo para vocg, as fichas
de personagens e anotagdes fossem conver-
tidas em dados no seu HD e o seu grupo de

Neverwinter Nights.

amigos se expandisse para individuos nos
EUA, na Alemanha, no Japao, na Argentina?
(Tudo bem, pode dispensar o dltimo, se prefe-
rir). Isso & Neverwinter Nights, a mais perfeita
adaptacao do universo D&D para 0 mundo di-
gital até hoje. S6 ndo vai mudar mesmo a parte
dos refrigerantes, energéticos e guloseimas.
Definir NWN como um jogo seria um sacrilégio.
Ele & um produto de entretenimento que tem
como base quatro aspectos: 0 modo single
player, o modo multiplayer, 0 jogo como Dun-
geon Master e 0 modo de criag@o. Tudo isso &
regido pelas regras da terceira edi¢éo de D&D.
em um nivel jamais alcangado nas tentativas
anteriores, como na série Baldur’s Gate, em
Planescape: Torment ou em Icewind Dale.
Ragas, classes, atributos, técnicas, magias,
monstros, dragdes, armas, equipamentos,
tesouros, o mundo fantéstico de Forgotten
Realms... Esté tudo |a!

Claro que ha certas limitages, como a impos-
sibilidade de escalar, nadar e montar animais
para se locomover. Porém, NWN foi concebido
como um produto que nunca estaria "termina-
do", deixando abertas infinitas possibilidades
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para o lancamento de novas regras, ferramen-
tas ou mesmo médulos com areas, monstros,
itens e campanhas inéditas.

Um projeto de tal magnitude nao seria possivel
sem dedicagao a altura. £ por isso que NWN
levou cinco anos para ser concretizado pela
BioWare (respansavel por Baldur’s Gate e
MDK?2). Desde ja, esta obra-prima pode ser
considerada um marco, que certamente
influenciara positivamente o mundo dos
games daqui para frente.




Neverwmler Nights é a melhor conversdo de
D&D para PCs. Seu tinico problema mesmo é ndo

“0 qué? Entao quero ser um estivador
chinés!” Se foi isso que vocé pensou
quando dissemos: ha a possibilidade
de escolher a raga e a profissao de
seu personagem, entdo é melhor dar
uma conferida nas classes e povos
tipicos de Forgotten Realms:

Profissoes:

Bérbaro

& O guerreiro ristico,
treinado até atingir o
topo da forca fisica que
se torna uma verdadeira
maquina de destruicao
quando entra no exclu-
sivo estado Berserk.

Bardo

NWN & um dos dnicos
titulos trazer uma das
classes mais divertidas
de D&D. Como menes-
trél, vocé pode usar a
tatica Perform para usar
instrumentos musicais.

Clérigo

Se vocé acha que padres
s&o maricas de batina,
espere até levar um golpe
de maca de um destes -
ou, pior, ser excomunga-
do por alguma de suas
magias divinas...

Druida

Curte Rangers mas que-
ria algo mais cabega,
com mais poderes magi-
cos e a capacidade de
sentir o planeta e as
forgas da natureza? Eis a
sua profissao!

Guerreiro

Um lutador cuja vida foi
talhada com armas,
seus misculos forjados
em aco e suas habili-
dades comprovadas em
centenas de batalhas.
Profissional é pouco.

Humanos Anges

Monge

Diretamente de um
mosteiro para o mundo,
estes combatentes tém
como principal armamen-
to seus corpos treinados.
Até um graveto é uma ar-
ma mortal em suas maos.

Paladino

0 guerreiro da justica, de-
fensor da bondade e da
verdade, protetor dos fra-
cos e oprimidos, campedo
da lei... E tantos outros ti-
tulos pomposos e herdi-
cos, mas de dar ansia.

Ranger

0 homem do mato, que
consegue encontrar uma
trilha no meio de uma
floresta imensa. O melhor
de tudo é que pode usar
duas espadas sem
penalidade alguma!

Ladrao

Nunca saia de casa sem
um. Eles podem perfeita-
mente desarmar uma ar-
madilha mortal, arranjar
uma graninha quando
necessario, ou mesmo
assassinar alguém.

Feiticeiro

Gosta de magos mas
ODEIA ter de preparar as
magias de antemao? Pre-
fere invocar a magia bruta
usando sua propria es-
séncia e criatividade?
Esta é a sua opgao.

Magos

Pessoas que dedicam
suas vidas a estudar as
forgas magicas que regem
o mundo. Em seus livros
estao habilidades para
fazer os céus desabarem
ou 0s mares se abrirem.

Meio-Elfos Meio-Orcs Halflings

permitir a formagdo de um grupo. Algumas
vezes vocé nem conseguiré se ver na tela por
causa da chuva de inimigos sobre vocé

Se bem me lembro, ougo falar de Neverwinter
Nights desde a E3 de 2000. Mas 0s dois anos de es-
pera realmente valeram a pena. Pegue Darkstone —
um dos melhores clones 3D de Diablo, com zooms e
tudo mais - e adicione todas as sortes de efeitos
complexos (complexos mesmo, como sombras que
alteram sua forma e intensidade de acordo com a
fonte de luz) que uma GeForce pode permitir. Agora,
transporte o mundo de Forgotten Realms sob as re-
gras da novissima terceira edicdo de D&D para esse
esqueleto. Vocé tém um game pronto para entrar
para a histéria dos RPGs para PCs. Aos amantes da
série de jogos de interpretacdo, esta é a mais per-
feita adaptacdo eletrdnica ja lancada. Ha toneladas
de dialogos e, dependendo de seu alinhamento
(que também pode mudar de acordo com suas es-
colhas), o tom das respostas que vocé pode escol-
her difere, assim como a rea;éo das pessoas em re-
lagdo a forma com que voce se veste ou age. Suas

e outros sdo
dos em seu personagem, garantindo uma infinidade
de aparéncias diferentes. Talvez o dnico.problema
seja aimpossibilidade de se comandar um gtupo.
No maximo, vocé pode contratar um mercenario
para acompanha-lo — uma deficiencia gritante; afi-
nal, no proprio modulo basico de D&D € estimulado
o trabalho em'equipe. Ainda assim, nada que um jo-
g0 multiplayer nao possarsanar. Ainda assim, este é
um dos games de que vocé PRECISA para ndo pas-
sar 2002 em branco. Eric
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Estou impressionado! Poucos games na mmha vlda

e um dagqueles titulos que fi Fcam gravados no cora-
¢do para sempre. Eu o definiria como um “sistema
de role-playing”, dada a proporgao titanica do pro-
jeto. Pela primeira vez, o universo de D&D foi tradu-
zido para o mundo eletrénico da maneira mais inte-
gral possivel. A campanha principal oferece 60 a
100 horas de jogo, o multiplayer permite até 64 jo-
gadores em cada um dos mundos, que podem ser
interconectados através de portais, tornando NWN
um Massive Multiplyer Online RPG. Para as mentes.
criativas, é possivel mestrar sua campanha, contan-
do aos jogadores sua histéria e apresentando as
surpresas de seu proprio mundo, criado através do
kit incluido no pacote. As complexas regras de D&D
foram implementadas de uma forma que nao intimi-
da os iniciantes. Os veteranos-podem customizar e
gerenciar cada aspecto do game, mas ha também
muitas escolhas recomendadas, dicas e funcdes se-
mi-automticas que simplificam o jogo. Muitos clas
ja estdo se formando pela rede, assim como deze-
nas de projetos para construcao de novos mundos,
campanhas, modulos... Este € 56.0 comeco de uma
mania que nao tem hora pra acabar.

Fabio Santana
SOM  JOGABILIDADE  REPLAY

95 957795



Dicas e
Truques

Wipeout Fusion
PNEU PRA QUE?

Selecione Extras no menu princi-
pal, e selecione Cheats. Agora
entre as senhas abaixo:
Desbloquear tudo-X, 4, @ 4 ®
Escudo infinito— A, A B ® &

[l Naves antigonas - X,
Naves super rapidas —
X, A

A Naves animais - A, ®, ®, A X
Habilitar Gold Challenges para
cada equipe - ganhe medalhas
de ouro nos primeiros cinco chal-
lenges com qualquer equipe.
Habilitar equipe Super Weapon —
Ganhe qualquer medalhas nos
primeiros cinco challenges com
qualquer equipe.
Habilitar Zone Mode — Complete
30% do jogo.

Habilitar Time Trial Mode — Com-

plete 60% do jogo.

GRANA NA MOLEZA
Cologue os c6digos no lugar de
seu nome, no career mode:
$5,000,000 — CHIMCHIM
Todos os pilotos — MITYMASTA
Todas as pistas — JOEYJOEJOE
Melhor ajuste do carro -
MEGEDERECK

Storm

TUDO LIBERADO

Coloque os c6digos abaixo na
tela de Starr, enquanto segura o
Rieo L

[E] Habilitar o Hover Sled - ®, A, m,
® A

Habilitar tudo -, 8, 1, @, A {

VENCER AGORA FICOU FACIL
Continues infinitos — complete
em primeiro lugar o modo Simu-
lator.

Corridas noturnas — complete o
modo Lock On nas dificuldades
easy, hard e medium.

Carros destrutivos — complete o
modo Follow the Line nas dificul-
dades easy, hard e medium.
Habilitar fase Alpine Raceway —
Complete o modo Lock On nas di-
ficuldades easy, hard e medium.
Habilitar fase Boston Big Dig —
Complete o modo Block Your Op-
ponent nas dificuldades easy,
hard e medium.

Habilitar fase Miami — complete
0 modo Follow the Line nas difi-
culdades easy, hard e medium.
Habilitar fase Moon — complete o
modo Time Trial nas dificuldades
easy, hard e medium.

Habilitar fase New York — Com-
plete 0 modo Demolition nas difi-
culdades easy, hard e medium.
Opgao para desligar o tempo —
complete o modo Time Trial

nas dificuldades easy, hard e
medium.

Veiculos saltitantes — complete o
modo Last Man Standing.
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Rogue Leader

NOVAS DICAS PARA OS JEDIS
Selecdo de fases — Use 122QWTT)
como senha. Volte a0 menu e
cologue CLASSIC como uma se-
gunda password. R2D2 ira fazer
um som confirmando a dica. Este
c6digo ndo liberas as missdes
bonus.

Fase bonus Asteroid Field - Use
TVLYBBXL como senha: Volte ao
menu e cologue NOWAR!!! como
uma segunda password. R2D2 ird
fazer um som confirmando a dica.
Fase bonus Death Star Escape —
Use PYST?000 como senha.
Volte ao menu e coloque DUCK-
SHOT como uma segunda pass-
word. R2D2 ird fazer um som
confirmando a dica.

Fase bonus Triumph Of The Em-

Crazy Taxi

iniciar um jogo, segure R + Start
antes de aparecer a tela de sele-
cao de motoristas. A mensagem
No Arrows aparecera na tela, e
voce jogara sem as setas indi-
cadoras de trajeto.

Sem destino — Ao iniciar um jo-
go, segure L + Start antes de
aparecer a tela de selecao de
personagens. A mensagem No
Destination Mark aparecera na
tela, e vocé jogara sem as indi-
cacdes de destino para os pas-
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pire — Use AZTBOHII como senha.
Volte ao menu e coloque OUT-
CAST! como uma segunda pass-
word. R2D2 ird fazer um som
confirmando a dica.

Fase bdnus Revenge On Yavin —
Use OGGRWPDG como senha.
Volte ao menu e coloque EEKEEK!
como uma segunda password.
R2D2 ira fazer um som confir-
mando a dica.

Fase bonus Endurance - Use
?WCYBRTC como senha. Volte ao
menu e coloque ??MBC??? como
uma segunda password. R2D2 ira
fazer um som confirmando a dica.
Habilitar a Slave | - Use PZ?APB-
SY como senha. Volte a0 menu e
coloque [RONSHIP como uma se-
gunda password. R2D2 ira fazer
um som confirmando a dica.
Habilitar a TIE Advanced X1 Pro-
totype (a nave de Darth Vader) -
Use NYM!UUOK como senha.
Volte ao menu e cologue
BLKHLMT! como uma segunda
password. R2D2 ira fazer um som
confirmando a dica.

Habilitar a Imperial Shuttle —

sageiros.

Modo desafio - Ao iniciar um jo-
g0, segure L + R + Start antes de
aparecer a tela de selecdo de
personagens. A palavra Expert
aparecera na tela, e a dificuldade
do jogo atingira o nivel maximo.
Bicicleta taxi - Na tela de se-
lecao de motoristas, pressmne
rapidamente a seqiié

R,L R, oulL+R,L+R, L+R.
Modo Another Day - Na tela de
escolha de motoristas, aperte e
segure o botao R. Em seguida,
escolha seu personagem. Varias
localidades sofrerao alteragoes
de suas posicoes no mapa.




Use AJHH!?JY como senha. Volte
ao menu e coloque BUSTOUR co-
mo uma segunda password.
R2D2 ira fazer um som confir-
mando a dica.

Habilitar um carro — Use [ZU-
VIEL! como senha. Volte ao
menu e coloque !BENZIN! como
uma segunda password. R2D2
ird fazer um som confirmando a
dica.

Habilitar o Ace Mode (modo
mais dificil) - Use UI?IVWZC co-
mo senha. Volte a0 menu e
cologue GIVEITUP como uma se-
gunda password. R2D2 ira fazer
um som confirmando a dica.

Pirates: The
Legend of
Black Kat

[l TRAPACAS COM OLHO DE
VIDRO E PERNA DE PAU
Durante o jogo, segure L +R e
digite a seqiiéncia desejada.
Quando vocé ver o simbolo *,
use o direcional digital. O
restante da seqiiéncia deve ser
feito no controle analégico:
Personagem Katarina invencivel -
AY, €% B > € = bran-
co, preto, X.

Personagem Wind Dancer in-
vencivel - €* B, branco, A,
>, preto, X, D, Y, €.

Itens infinitos — B, branco, €*,
preto, >, €, X, A > Y. Todos
os itens ficarao infinitos, mas
vocé tem de acha-los primeiro.
Wind Boost infinito — €*, bran-
co, >, X, €,Y, preto, B, A, €,
Mostrar baiis de tesouro - =,
A B, €* Y, pranco, €, €,
X, preto.

Mostrar todos os baiis enterra-
dos-Y,A X B, branco, €%,
€, preto, €, .

Mostrar todos os bads de
tesouro- Y, €% A X >
branco, €, preto, B, €.
Habilitar Galleon Upgrade (para
Wind Dancer) - preto, B, =,
€* A X 2 € branco, Y.
Habilitar a préxima espada
(para Katarina) - =>, €%, preto,
€, X A branco, Y, €, B.
Dinheiro extra - B, =, branco,
X, A > €% €Y, preto.
Personagens com vozes agudas —
2,Y, €* A 2 B, branco,
X, preto, €.

- Spy Hunter

FILMINHOS EXTRAS

Na tela de Profile, escolha uma
vaga e coloque um dos nomes
abaixo como o nome de seu
agente. O nome ira desapare-

| cer, e vocé ouvira um som.
| Agora cologue outro nome na

mesma vaga, salve e comege a

jogar. Entre agora em System

|

Options, depois em Movie
Player e confira o que vocé
conseguiu,

e Saliva: Spy Hunter Theme ~
GUNN
Msica alternativa para Glacial
Gulf - branco, A, B, preto, X,
Y€ € o €
Habilitar status poison para
Kane - B, preto, branco, X,
€A €YD €
Roupas alternativas para Katari-
na - Na tela do menu principal,
segure L+ R+ €+ N + €%
Aperte direita para escolher en-
tre 0s seguintes c6digos, que
representam as roupas:
Roupa e cabelos originais —
0000:0000.
Barba rosa - 0000:0001.
Cabelo vermelho com biquini
vermelho e laranja — 0000:0010.
Cabelo azul com biquini verme-
Lho e laranja - 0000:0011.
Pele morena com biquini laranja
e amarelo - 0000:0100.
Cabelo loiro com biquini laranja
e amarelo — 0000:0101.
Cabelo loiro com biquini rosa —
0000:0110.
Cabelo azul com biquini pratea-
do brilhante — 0000:0111.
Cabelo vermelho com biquini
preto e meias pretas —
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Filme Saliva: Your Disease —
SALIVA

Filme Making of the Game —
MAKING

Modo Classic Spy Hunter —
Cologue OGSPY como seu nome
para jogar o game original.

0000:1000.
Cabelo rosa com paleté preto —
0000:1001.

Cabelo azul com paletd marron
~0000:1010.

Cabelo rosa com paletd pratea-
do - 0000:1011.

e Dragon
DICAS QUENTES PARA O
DRGAOZINHO
Quando estiver jogando, pause e
digite as seguintes seqiiéncias:
Habilitar Jewel - ®, R1, ®, |1, ®
R2,0,12,®
Jogo mais dificil - ®, B, >, €,
> une
Jogo mais facil-©, 8 > €,
> u e,
Personagem 2D - €, >, €,
=, L1,R, L1, Ry, ®
Spyro amarelo - 1, €, baixo,
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2.0 RiRs o, N
baixo, €, P (duas vezes).
Spyro cabeca grande = R1,
,R1, T, Ry, @,
Personagem verde - 1, €,
baixo, >, M, ®, R4, R2, L1, L2,
P, >, baixo, (', 1.
Ver os créditos - €, =,

SENHAS E MAIS SENHAS

Para habilitar a tela de pass-
words, entre em option, escolha
game status e entdo aperte Start
+ L1 + R1. Depois escreva:

Acdes aceleradas — more_speed.
Inimigos mais agressivos —
under_fire.

Jogo em cdmera lenta —
go_slow_mo.

Misseis teleguiados — blast_fire.
Modo arcade sem inimigos —
home_alone.

Rodas grandes — go_monster.
Sem gravidade — no_gravity.
Suspensoes gigantes —
jack_it_up.

Ter todos os atributos —
lla_dortoh.

Tiros mais rapidos — rapid_fire.
Todos os veiculos - lla_kcolnu.
Veiculos invenciveis — elbicnivni.
Veiculos leves - hi_ceiling.
Veiculos pesados — go_ramming.
Veiculos repetidos — mixed_cars.
Ver os finais — long_movie.
Ataques secretos — Durante 0
jogo, pegue a arma indicada e
faca as seguintes sequéncias, de
acordo com a arma:

Brimstone Burner —

Ataque 1: =, €, P, R2

Ataque 2: =, €, ¥, Ra.
Ataque 3: =, €, > Ra.
Brusier Cannon —

Ataque 1: Jr, T, SIR2.
Ataque 2: J‘, T, T, R2.
Ataque 3: ¥, 1, =2, Ra.

Bull’s Eye rocket —

Ataque 1: P, ¥, ¥, Ra.
Ataque 2: MY, 'T‘, R2.
Ataque 3: T, ¥, = Ra.
Interceptor Missile —

Ataque 1: 1‘, T, l‘,Rz.
Ataque 2: T, D, P, R2.
Ataque LN Ra.
Roadkill Mine —

Ataque 1: €, =, ¥, Ra.
Ataque 2: €, =, P, Ra.
Ataque 3: =, €, > Ra.

Sky Hammer Mortar —

Ataque 1: ¢, @, 1‘, R2.
Ataque 2: ~14, J., A, Ra2.
Ataque 3: ¥, ¥, >, Ra.




Shenmue:
Ghapter 1 -
Yokozuka

[ ACHA QUE JA FEZ TUDO PELA
CIDADE?
Modo 70 person battle - Com-
plete o jogo e salve-0 no VMU.
Inverter os comandos no Space
Harrier - Quando for jogar o
Space Harrier, segure A, Xou Y e
aperte Start.
Dinheiro féacil - Consiga um em-
prego e em seu segundo dia leve
todas as caixas para Warehouse 3.
D& um tempo e treine seus
golpes ou jogue os dardos até
que Ryu o dispense. Quando
vocé acordar vocé receberd um
dinheirinho & mais.
Sorte no jogo do Slot - Va até a
Lapis Fortune Teller e escolha a
opgao gamble, veja o seu niime-
ro da sorte e va jogar na slot
house com seu ndimero da sorte.
Imagens secretas — Usando um
computador explore qualquer um
dos trés GD’s para encontrar
imagens.

ESPN
International
Track & Field

MAIS CORES EM SEU JOGO
Personagem laranja — No lugar
do nome escreva FRA, Atlanta.
Personagem azul claro - No lugar
do nome escreva GER, Munich.
Personagem azul - No lugar do
nome escreva USA, L.A..
Personagem bege — No lugar do
nome escreva RUS, Moscow.
Personagem marrom — No lugar
do nome escreva ITA, Roma.
Personagem metalico — No lugar
do nome escreva GBR, Athens.
Personagem piirpura - No lugar
do nome escreva CHN, Seoul.
Personagem verde - No lugar do
nome escreva KEN, Mexico.

I/ bt
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Personagem vermelha — No lugar
do nome escreva JPN, Tokyo.
Personagem bronze — No lugar
do nome escreva ESP, Helsinki.
Personagem ouro - No lugar do
nome escreva CAN, Montreal.
Personagem prata — No lugar do
nome escreva AUS, Sydney.

Dino Grisis
GUARDA-ROUPA NOVO
Habilitar arma Grenade Gun -
Termine o jogo trés vezes fazen-
do os trés finais diferentes e
comece um novo jogo a partir do
mesmo save.

Habilitar Modo Wipeout Mission —
Depois de conseguir a Grenade
Gun termine mais uma vez 0 jogo.
Habilitar roupa Army Type —
Complete 0 jogo 1 vez.

Habilitar roupa Battle Type —
Complete 0 jogo 1 vez.

Habilitar roupa Ancyent Type —
Complete o jogo 2 vezes.

Grand Theft
Auto 3

[l QUER UM SONZINHO

DIFERENTE?

Ouvir misicas diferentes — Copie
algumas musicas com o formato
mp3 para a pasta mp3 no diret6-
rio do jogo. Agora selecione a es-
tacdo de radio mp3 player para
ouvir suas misicas favoritas en-
quanto jogo.

Digite os cédigos abaixo durante
0 jogo, uma mensagem aparece
na tela confirmando o truque:
Agao acelerada — boooooring.

Avancar o tempo muito rapido —
madweather.

Avangar o tempo rapido —
timeflieswhenyou.

Barra de procurado no méaximo —
morepoliceplease.

Barra de procurado no minimo —
nopoliceplease.

Clima chuvoso - ilovescotland.
Clima enevoado — peasoup.
Clima ensolarado -
skincancerforme.

Clima nublado - ilikescotland.
Destruir todos os carros —
bangbangbang.

Dinheiro extra — ifiwerearichman.
Escolher roupa - ilikedressingup.
Habilitar armadura 100% —
turtoise.

Habilitar veiculo tanque (Rhino) —
giveusatank.

Jogo mais sangrento —
nastylimbscheat.

Pedestres lutam entre si -
weaponsforall.

Pedestres malucos —
itsallgoingmaaad.

Recarregar energia — gesundheit.
Todas as armas — gunsgunsguns.
Todos os pedestres atacam vocé —
nobodylikesme.

Veiculo voador - chittychittybb.
Veiculos invisiveis —
anicesetofwheels.

Duke Nukem:
Manhattan
Project

DUKE DETONANDO GERAL
Quando estiver jogando, aperte ~
para ver a janela console. Depois
digite um dos cddigos a seguir:
Suicidio - kill.

Ganhar 10 nukes - give nuke.
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Ganhar 100 ego - give health.

Jet pack - give jetpack.

Vida extra - give life.

Jogo camera lenta no pause —
pause.

Marcar segredo achado — give
secret.

Personagem invencivel - g_p_god.
Todas as armas e iten — give all.
Todas as armas - give ammo.

Woifenstein 3D
E BALA NOS NAZISTAS!
Pause o jogo e coloque as senhas
abaixo na tela de options, en-
quanto segura os botdes L e R.
Um som confirma se a dica funcio-
nou. Se acabar sua muni¢ao, vocé
devera repetir o cédigo das armas.
Todas as armas, muita munigao
e energia total = A, B, B, A, A, A,
AA.

Invencibilidade - A, A, B, A, A, A,
A A

Sonic Advance
EJ TA COM SAUDADES?
Jogar no modo classico — Use
este truque para que Tails fique
lhe seguindo como acontecia em
Sonic 2 e 3. Na tela de selegdo de
personagem, selecione Sonic e
pressione CIMA. Agora selecione
Tails e pressione BAIXO. Depois
disso, va até Knuckles e pres-
sione o botdo L. Agora va até Amy
e pressione R. Volte até Sonic e
pressione A. Fazendo tudo direit-
inho, vocé ouvira um som. Agora,
durante o jogo, Tails iréd seguir
Sonic por todos os lados.



ARDS

ENVELOPE COM @ CROMO CARDS

s6[55 T,

Agora vocé pode

e seus amigos em um
livro ilustrado incrivel!
Sédo 112 Gromo Gards
para guardar e
colecionar, com
as melhores imagens,
_ as grandes cenas de luta
: tas curiosidades
no versos, com
“informacdes dos herdis

e toda a histori:

E mais:
32 Cromo Cards especiais,
que viram displays para colecionar e brincar.

Langamento em SP. RJ e RS. Em breve nos demais estados.

Saiba mais em www.heroi.com.br

/

Peca também o Livro llustrado! @y



551 PLVSTATION 2

ATENCAO: o cédigo mestre deve estar ligado para que os outros cédigos funcionem.

2002 Fifa
World Gup

Codigo mestre
oe3c7df2c68622bb
eeg37foebcdf2062

Equipe A com o pontos
cea59616bcaggh83

Equipe A com 20 pontos
ceas59616bcagobgy

Equipe A comega com 3 gols
0ea59616bcaggh83
ceas59616bcaggb86

Equipe B com o pontos
ceas9612bcaggoh83

Equipe B com 20 pontos
ceas9612bcagobg7

Equipe B comeca com 3 gols
0ea59612bcaggb8s
cea59612bcaggb86

Primeiro gol vale 3 para equipe A
0ea59616bcagob8y
ceas59616bcaggob86

Primeiro gol vale 3 para equipe B
oeas9612bcagoh8s
ceas59612bcaggb86

Terminar o tempo de jogo (aper-
tar Select)

oesale78bcaggadl
ceas8diebcaggada

Vitéria instantanea para equipe
A (apertar L1 + L2)
oesaie78bcaggs82
ceas9616bcaggbg7
oesaie78bcaggs82
ceas9612bcaggh83
oesale78bcag9582
ceas8diebcagga82

Vitéria instantanea para equipe
B (apertar R1 + R2)
oesale78bcaggo82
ceas59616bcagoh83
oesa1e78bcag9o82
ceas9612bcaggbg7
oesaie78bcag9o82
ceas58diebcaggasd2

Codigo mestre
oe3cydf21853e59e
ee8sf566bcchob62

Acesso a sala Star Locker (vocé
nao conseguira completar o jogo
normalmente com este truque
ativado)

cego7796bcaggess
ceboa6bbbcaggess

Adrenaline infinita
ce493468bcagdd4b

Andar através das paredes (R3/
ligar, L3/ desligar)

oeb74330bcaggaze
de4935eebcaggb8s
oeb74330bcagga8o
de4935eebcaggb8s

Baixo tempo total para 0 modo VR
de4632a6bcagoh8s
Carregamento automatico para
Missiles

ce492f26bcaggbat
Carregamento automatico para
Scorp Neuro.
ce4928cebcaggb8d
Carregamento automatico para
Shotgun

ce492fsebcagob8h
Carregamento automatico para
Smg

ce492fgbbcaggbal
Carregamento automatico para
Stim a.plus

ce492806bcaggbg3
Carregamento automatico para
Stim MKII

ce492ec6bcaggh8h

Energia infinita
ce49346¢cbcagddsb.

Inimigos imortais
de4664debcagob8s

Inimigos ndo atacam
deg65bfabcagob8s

Méxima pontuagao Skill
ce46659chcage383

Modo framed
de465b76bcaggb8s

Mostrar informacao Audio debug
de4664eebcaggh8s

Mostrar informagao Bike debug
de465af2bcagob84

Mostrar informacao Enemy debug:
de4664eabcaggob84

Mostrar informagdo Stream debug
des664e2bcaggob8y

Muniggo infinita
de465b8abcaggh8s
Personagem imortal
de4664d2bcaggb8s

Kengo: Master
of Bushido

Cédigo mestre
ec8784do1456e60a

1 golpe para vencer (jogador 1)
ocbsdde61426e70c
4cbsdde61456e70c

1 golpe para vencer (jogador 2)
0€8940a61426€70C
£4C8940a61456€70C

Energia infinita (jogador 1)
4€8940a61456f025

Energia infinita (jogador 2)
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4cbsddeb1456fo25
Facil ligao 1
3¢8902601456€7a2
Facil ligao 2
3cco1f401456e79f
Facil licdo 3
3€8902341456€7a2
Facil Strike Post
4caz5c641456e7a5
Facil Waterfall
4cafgbeaiy562bas
Facil Zen Meditation
1ca42748a1f84981
Maxima Agility
4ccoebf81456089¢
4ccoebea1456089¢
Maxima Insight
4ccoebf61456089¢
4ccoebfo1456089¢
Méximo Attack Power
4ccoebfa1456089c
4ccoebf41456089¢
Maximo Attack Speed
4ccoebf21456089¢
4ccoebec1456089¢
Méaximo Ki (jogador 1)
4€8940b01456d7a5
Méaximo Ki (jogador 2)
4ebsddfo1456d7as
Méaximo Spirit
4ccoebfc1456089¢
4ccoebee1456089¢
Modo Blur
1c8de790144ee79d
Sem Ki (jogador 1)
4c8940bo1456e7a5
Sem Ki (jogador 2)
4chsddfo1456e7as

Codigo mestre
©C8783CC1444403¢
Habilitar modo survival
3ca215c41456e7a5
1cbcag3Bi456e7a5
1chcag3ci456e7a6
1cbcag181456e7as
1cbcagici4s6e7ad
1cbcasf817egc7oc
1cbcabd8i7egc7oc
1cbcaab817e9c70c
Habilitar todas as pistas
3ca2154¢1456€7a5
3ca215541456e7a5
3ca2155c1456€7a5
3ca215641456€7a5
3ca2156¢1456€7a5
3ca215741456€725
Habilitar todos os face-offs
3ca215b41456e7a5
3ca215h81456e7a5
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3ca215bc1456e7a5
3€a215C01456€7a5
Habilitar todos os veiculos
1ca215281456e7a5
1Ca2152¢1456€75
1ca215301456€7a5
1caz152e1456e7a5
1€a215341456€7a5
1ca215381456€7a5
1€a2153C1456€7a5
1€a215401456€7a5
Turbo infinito (aperte L1)
4cadfgo2145625dd
0cd926661456b80c
1cad125cd756e7a5
Infinitos continues
4cbb79381456089¢
4cbc83e81456089¢
4Ca26€781456089¢
Melhor volta e méximo status
1cbco1d81456e7as
1cbcgrd8i456e7a6
1chcgob81456e7as5
1cbcgobc1456e7a6
1cbeg39817€9¢70¢
1cbeg27817e9¢70¢
1chegs5817€9¢70¢
1ca7b888f77a4068
1ca7b88cdbg40798
1cazb89oef7528¢c5
1ca7b894f36e1482
1ca7b89814563¢97

Britney’s
Dance Beat

Codigo mestre
oe3cydf21853e59e
eegefedabcdsfs2a
Habilitar filmes secretos
ceag99016bcaggb8g
Maxima pontuagao
ceaggooebcaggeba
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Uma matéria completa com os melhores: qames do ano"

Gratis
Péster GIGANTE
Metrold Prime

THE LEGEND
OF ZELDA

E amda
Metroid Prime

Super CIassms a h‘IStOI’Ia da Tecmo. capa folacr destacavel

a criadora de Monster Rancher
e Ninja Gaiden

: _Detalhes sobre Lord of the Rings: “ : : \ @

: A 1 CONRAD'
The Two Towers, para Game Boy Advance Peca ao seu jornaleiro. EDITORA . *

FRAGIA

Visite também o site www.heroi.com.br



Por Fabio Pancheri

= R

Decidido a arredondar a bola americana,

Pelé saiu do Brasil rumo a Nova York. L&,
ao lado do astro alemao Beckenbauer, o
eterno Rei do Futebol (ou soccer, como dizem
0s gringos) consagrou-se campedo pelo
Cosmos. Mesmo assim nao deu. O New York
Cosmos foi desfeito e para o nosso rei restou
uma homenagem... um cartucho para o
saudoso Atari 2600 que trazia a sua imagem e
nome: Pele’s Soccer.
A segunda tentativa foi digna do ataque
tricampedo formado por Jairzinho, Tostao e
Pelé da selegdo de 70. Objetivando tornar o
“soccer” popular na terra do tio Sam, a FIFA
leva a Copa do Mundo para os EUA. O Brasil
conseguiu o tetra em cima da Italia e a liga
americana Major League Soccer ganhou
destaque, mas, apesar do esforco, o futebol
de bola redonda rivaliza em popularidade com
o golfe. Nem mesmo grandes games, a Copa
de 94 rendeu. Trouxe-nos (como esquecer)
Tony’s Meola Soccer — game do goleiro e
capitdo da selecdo americana que, no ano
seguinte ainda apareceu numa pega da

n primeira investida aconteceu em 1975.

Brodway intitulada “Tony and Tina’s Wedding”.

0 ano é de Copa, mas a revista é de
videogames. Apesar do amigo leitor achar
que este colunista que lhes escreve esta
delirando, é exatamente disto que estamos
falando. Afinal, tudo seria mais redondo se
Pelé ou FIFA tivessem emplacado o “soccer”
nos EUA. Trocando em mitidos, enquanto a
bola preferida dos americanos for a oval, nés
aqui seremos obrigados a

viajar em menus
japoneses para nos
divertirmos com
uma pelota
virtual. A popular
e consagrada
série Winning

Eleven, da Konami, é um bom exemplo desse
dilema. O jogo ganhou sua segunda versao
para PS2 no Japdo, mas, infelizmente, nenhu-
ma delas tém data para estrear nos EUA. O
galinho Zico teve mais sorte que Pelé: foi para
0 Japdo para promover a ). League, se tornou
idolo nacional e recebeu alguns jogos durante
a sua passagem por la. Como muitos, esses
ndo cruzaram o Pacifico e passaram
despercebidos entre nds brasileiros.

A realidade é que se ndo fosse pelas
excecdes, estariamos todos na reserva. FIFA
Soccer & uma delas. Para a alegria
dos fas do futebol eletrdnico, a
americana Electronic Arts ndo
deixa os peladeiros virtuais na
mao e nos brinda com uma
vers@o atualizada do jogo todo
santo ano, desde 94. Além desse,
ha ainda alguns games
europeus e poucos titulos
japoneses que vencem a
antipatia ianque —
Virtua Striker, da

Sega, & um deles.

Até quando o

Pafs do Futebol

Prasil.com.br

ficara na segunda divisao dos videogames? Ao
que tudo indica, durante um bom tempo... A
Copa Japao/Coréia veio e foi, € com isso, a
janela para o langamento de jogos de futebol
nos EUA se fechou. Para nés, resta torcer por
uma reviravolta na Copa da Alemanha, em
2006, ou fazer um curso intensivo de japonés
para aproveitar a goleada de jogos que foram
langados no Oriente este més. A bola é sua e a
escolha também. g

Fabio Pancheri tem 34 anos
e éeditor do site UOL Jogos

*onegaishimasu - por favor
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As mudancas do universo musical na era do
entretenimento eletronico: os 50 artistas
que estdo mudando o cenario musical na
era da tecnologia, e os 20 musicos
brasileiros que vocé ainda vai ouvir falar.
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Esse trabalho ¢ jra{uito 3 dish'ibuido de maneira ollj'r\:al na internet.
| :

Se vocé ?ajou por ele, foi enjanao\o.l Denuncie!

\\H:Y.'/ / reh‘oaVenﬁerS.H03S‘;otc_om.\7r/

para doa(sges entre em contato atraves do email



	- EGM Brasil nº 004 - Capa 1
	- EGM Brasil nº 004 - Capa 2
	- EGM Brasil nº 004 - Capa 3
	- EGM Brasil nº 004 - Capa 4
	EGM Brasil nº 004 - 02
	EGM Brasil nº 004 - 03
	EGM Brasil nº 004 - 04
	EGM Brasil nº 004 - 05
	EGM Brasil nº 004 - 06
	EGM Brasil nº 004 - 07
	EGM Brasil nº 004 - 08
	EGM Brasil nº 004 - 09
	EGM Brasil nº 004 - 10
	EGM Brasil nº 004 - 11
	EGM Brasil nº 004 - 12
	EGM Brasil nº 004 - 13
	EGM Brasil nº 004 - 14
	EGM Brasil nº 004 - 15
	EGM Brasil nº 004 - 16
	EGM Brasil nº 004 - 17
	EGM Brasil nº 004 - 18
	EGM Brasil nº 004 - 19
	EGM Brasil nº 004 - 20
	EGM Brasil nº 004 - 21
	EGM Brasil nº 004 - 22
	EGM Brasil nº 004 - 23
	EGM Brasil nº 004 - 24
	EGM Brasil nº 004 - 25
	EGM Brasil nº 004 - 26
	EGM Brasil nº 004 - 27
	EGM Brasil nº 004 - 28
	EGM Brasil nº 004 - 29
	EGM Brasil nº 004 - 30
	EGM Brasil nº 004 - 31
	EGM Brasil nº 004 - 32
	EGM Brasil nº 004 - 33
	EGM Brasil nº 004 - 34
	EGM Brasil nº 004 - 35
	EGM Brasil nº 004 - 36
	EGM Brasil nº 004 - 37
	EGM Brasil nº 004 - 38
	EGM Brasil nº 004 - 39
	EGM Brasil nº 004 - 40
	EGM Brasil nº 004 - 41
	EGM Brasil nº 004 - 42
	EGM Brasil nº 004 - 43
	EGM Brasil nº 004 - 44
	EGM Brasil nº 004 - 45
	EGM Brasil nº 004 - 46
	EGM Brasil nº 004 - 47
	EGM Brasil nº 004 - 48
	EGM Brasil nº 004 - 49
	EGM Brasil nº 004 - 50
	EGM Brasil nº 004 - 51
	EGM Brasil nº 004 - 52
	EGM Brasil nº 004 - 53
	EGM Brasil nº 004 - 54
	EGM Brasil nº 004 - 55
	EGM Brasil nº 004 - 56
	EGM Brasil nº 004 - 57
	EGM Brasil nº 004 - 58
	EGM Brasil nº 004 - 59
	EGM Brasil nº 004 - 60
	EGM Brasil nº 004 - 61
	EGM Brasil nº 004 - 62
	EGM Brasil nº 004 - 63
	EGM Brasil nº 004 - 64
	EGM Brasil nº 004 - 65
	EGM Brasil nº 004 - 66
	EGM Brasil nº 004 - 67
	EGM Brasil nº 004 - 68
	EGM Brasil nº 004 - 69
	EGM Brasil nº 004 - 70
	EGM Brasil nº 004 - 71
	EGM Brasil nº 004 - 72
	EGM Brasil nº 004 - 73
	EGM Brasil nº 004 - 74
	EGM Brasil nº 004 - 75
	EGM Brasil nº 004 - 76
	EGM Brasil nº 004 - 77
	EGM Brasil nº 004 - 78
	EGM Brasil nº 004 - 79
	EGM Brasil nº 004 - 80
	EGM Brasil nº 004 - 81
	EGM Brasil nº 004 - 82
	EGM Brasil nº 004 - 83
	EGM Brasil nº 004 - 84 cópia
	EGM Brasil nº 004 - 85

