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editonal

Esconda
as criancas!

“Videogame nao é mais coisa para crianga”, diriam,
chocados, alguns veiculos de imprensa. Mas esta in-
formacdo é velha para quem esta por dentro do as-
sunto. E nem é preciso fazer esforgo para perceber is-
s0. Ja faz um bom tempo que 0s games nao sao ex-
clusividade de criancas e adolescentes. 0s numeros
comprovam: pesquisas indicam que a idade média
do jogador norte-americano é de 28 anos. Parece
estranho, mas é fécil de entender. Sao os adultos que
possuem poder aquisitivo suficiente para adquirir
novos jogos e produtos para assim, movimentar e
fortalecer essa indiistria. E exatamente por isso que as
produtoras estao direcionando suas armas cada vez
mais nos consumidores mais velhos.

Violéncia explicita, erotismo e contravencoes ja sao
comuns nos games ha tempos (desde a época do
Atari, talvez?), mas so recentemente que comecamos
a notar isso como algo a ser levado a sério. Isso

& nossa equipe

MARCELO BARBAD
Barbao por que, se
ele é imberbe? Com
essa vasta cabeleira,
ele quer ser chama-
do de Luigi Cabelo e
fazer uma dupla
com o Mario AV.
Doom 3

MARID AV

0 mundo da
musica esta em
polvorosa. Mario AV
ja consegue tocar
0S primeiros
acordes de Wish
you Were Here.

Doom 3

FELIPE AZEVEDO
Mega Man des-

colou uma lupa

nervosa e foi pas-

sar o final de

semana em Cam-

pos de Jordao.

Burmout 3

e muito frio

55

EDUARDO TRIVELLA
Mesmo depois de
sucessivas derrotas,
tem gente que ainda
acredita no Palmei-
ras. Esse porco ai
de cima é uma
tessas pessoas.
Pikmin 2

ANA FRANCO
Funcionarios
plblicos deixam o
paletd no escritorio
e vao passear. Nica
deixou a Betty Boop
e foi na padoca.
F-Zero

GP Legend, Pikmin 2

DANIEL NIEUWENHUIZEN
Cansado de ser
chamado de molus-
co, Dani se associou
as aves. 0 passa-
rinho Woodstock ja
entrou na gangue.

WES,
Burnout 3

BEATRIZ SANT’ANA
Como ainda nao
voltou da ilha de-
serta, Dona Maria
nao posou para a
foto e mandou um
desenho no lugar.
Burnout
3, Shellshock

KELVEN FRANK

Mesmo parecendo
ter varios bracos para
diagramar tudo em
tempo, Kelven nao
escapou dos tentacu-
los do Dr. Octopus.

WES8 (mas
que novidade!)

b

ODAIR BRAZ JUNIOR

Ele langou um
livro sobre Elvis
Presley, mas ainda
arruma tempo para
a EGM. Que Elvis,
que nada! Juneca é
nosso rei!

NFSU

ERIC ARAKI

Coitado do Eric...
apanhou tanto do
Fabao nas disputas
de Street 3 que fi-
cou irreconhecivel
na foto...

Ragnarok,

Street Fighter 3

HOMERO LETONAI
Homero arranjou
um novo hobby: fo-
tografar seus cole-
gas de trabalho. 0
proximo passo sao
ensaios com meni-
nas mesticas.
Burnout 3

THED AZEVEDO
Enquanto uns tra-
balham, outros
enchem a cara no
bar. E ainda arrotam
em alto volume! Eta,
caipira folgado!
Splinter

Cell, Pokémon

porque a qualidade grafica dos games melhorou muito,

a ponto de tornar quase real aspectos que antes ficavam
escondidos entre pixels mal formados. Violéncia, sangue,
apologia ao crime e insinuacoes sexuais hoje aparecem
como um filme colorido e nitido na tela da TV, tudo aciona-
do ao toque do joystick. 0 que esperar dessa onda? 0 fim
do mundo? Baixaria total? Dezenas de novos games com o
selo “proibido” a cada més? Nao € bem por ai, mas é algo
para se prestar a atencdo e questionar. Sao as empresas
gue querem nos empurrar goela abaixo um monte de sem-
vergonhices digitais? Ou somos nds, consumidores, que es-
tamos exigindo produtos mais e mais realistas? A partir da
pagina 38, a EGM Brasil da uma geral nos games que es-
tao um passo adiante em relacdo aos padroes que vocé
costumava conhecer. Vocé pode até se chocar com o que
vai ver, mas nao se esqueca: € so videogame.

- Pablo Miyazawa
pablo@conradeditora.com.br

Confira quais s30 os games preferidos da equipe EGMN no més

FABIO SANTANA

Mas o Fab&o néao
e s0 violéncia. 0 no-
VO papai da equipe
fez questao de di-
vidir com os leitores
este momento feliz.

seu filho,

Pedro Henrigue

ANDREZA S. FRANCISCO
Ela é quietinha e
pensativa. Em bus-
ca de uma ilumi-
nagao interior, An-
dreza invoca 0s es-
piritos da Hello Kitty.
“Ah, ainda
prefiro o Atari.”

RONNY MARINOTO

Que jeito maroto,
Marinoto! Ronny
aproveita a ocasido e
faz propaganda do
Guia EGM. Vocé ja
comprou o seu?

Winning

Eleven 8, Burnout 3

Proxima edicao da EGN Brasil: nas bancas no dia 23 de outubro
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carta do més

egmall

Ganhou 1
camiseta exclusva
da EGNMN Brasil

LEITOR AGRADECIDO, REVISTA AGRADECIDA

Ha muito tempo que venho querendo escrever para voces, a fim de parabenizar e agradecer o que voces fazem por nos. Gamers de
todo o Brasil estao muito satisfeitos com essa revista que faz com que a gente fique enchendo o saco do jornaleiro todo més pra

saber se a nossa EGM Brasil chegou.

ESCREVA PARA A EGM BRASIL:

EGMail

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimagao - Sao Paulo - SP

CEP: 01539-020

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.br

Agora quero falar sobre as coisas que eu gosto na revista: TUDO, principalmente os comentarios hilarios sobre certos jogos. Muitos
podem pensar que eu Sou puxa-saco, mas acho que e preciso admitir que uma revista como a EGM Brasil merece todo o nosso
respeito e gratidao por nao esquecer de nos. Nao estou escrevendo esta carta para ganhar algo em froca, so escrevo porgue acho
certo e acho tambem que vocés tém direito de saber o que as pessoas que compram o trabalho de vocés pensam sobre ele. Eu
gostaria de ver mais matérias sobre as escolas de games espalhadas no mundo e principalmente no Brasil. Finalizo muito satisfeito
por finalmente ter escrito a vocés. Nunca deixem de fazer comentarios engracados sobre os games e nao deixem invejosos atrapal-

harem o seu frabalho. Um abraco a todos!

Vinicius Braga da Silveira Sousa
Niteroi/RJ

Em primeiro lugar, que fique bem claro que a “Carta do Més" raramente € uma rasgacao de seda como essa do Vinicius.
S6 que essa rasgacao de seda em particular tem motivo de ser e muito nos orgulhou. Ja faz algum tempo que temos
acompanhado foruns especializados, comunidades do Orkut e outros grupos de discussao que porventura tenham algo a
ver com a EGM Brasil. Encontramos algumas pessoas com muito 6dio no coracao e pouca massa encefalica na cabeca,
que metem o pau em nosso trabalho sem justificativa aparente, e que parecem so querer causar polémica. Em contra-
partida, encontramos também aqueles que conseguem enxergar nossa dedicacao e valorizam nosso trampo com cada
edicao que adquirem. Ainda bem que esses ultimos sao em numero bem maior.
E tudo isso nao é de graca. Vocés podem ter certeza de que, a cada dia que passa, conhecemos melhor nossos leitores.
E com essa base de dados que conseguimos na Internet, e através das correspondéncias enviadas a nos, temos
condicoes de aperfeigoar cada vez mais nosso produto, inclusive fazendo mais matérias sobre escolas de games e tudo
mais que os leitores quiserem. Para encerrar uma boa noticia: vocé disse que nao escreveu para ganhar algo em troca,
mas acabou ganhando: uma camiseta gue e o prémio para a “Carta do Més”. Parabéns!

E SEGREDO!

Eu gostaria de saber como & que vocés
conseguem descobrir certas coisas nos
jogos, tipo os Timmies de Driv3r? Tudo
bem que esse nao era dificil, mas e no
caso dos codigos secretos? Vocés mes-
mos ficam tentando e descobrem ou
sao as produtoras dos jogos que liberam
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APESAR DE TER RASGADo A
CALcA, TATUDo TRANQUILo!

”- o "FOG' I
PRA PASSAR DESPERCEBIDo
No MElo DA GALERA!

para voces? E parabens pela pontuali-
dade: vocés disseram que a edigao 30
estaria nas bancas no dia 3 de setem-
bro e ao menos aqui em Santa Catarina,
foi isso mesmao.

Jhonas Valmir Maganeiro
Biguagu/SC

Como assim, nao é dificil achar os
Timmies de Driv3r? Tem alguns que
sao embacados pra caramba de
localizar! E ja que vocé quer saber
“0 segredo dos segredos”, funciona
assim: qualquer coisa que envolva
estratégia, tipo esse lance dos
Timmies, é feita por nos ou pela

A EGM Brasil se reserva o direito de
editar o contetdo das cartas por
motivo de espaco. Se vocé nao quiser
seu nome, cidade/estado ou e-mail

impresso, por favor nos avise. Outra
¢oisa; nao e possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode
ter certeza de gue todos sao lidos.

equipe americana, sendo que nesse
tultimo caso, nos testamos tudo
depois. Outros trugues que
envolvem segredos e codigos, sao
divulgados pelas produtoras, que
também sao testados por nés. Agora
que vocé sabe demais, seremos
obrigados a mata-lo. Vocé prefere
morrer lentamente ou rapido com
um tiro na nuca?

MAIOR LAN-BANCA

Eu e uns amigos temos uma locadora
de videogames e existe uma procura
muito grande por jogos de tiro para
jogar em Multiplayer. E possivel interli-
gar varios PS2 em ambiente de rede
como nas lan Houses? Quais jogos
podem ser jogados dessa maneira,
além de SOCOM IP? E aqueles que nédo
possuem a opcao de LAN, podem ser
jogados do mesmo jeito com o adapta-
dor de rede do PS2?

Rafael Amaral
Ananindeua/PA

E possivel, sim, montar uma LAN
com varios consoles PS2. Ha jogos
que utilizam o System Link atraves
da saida iLink (como Gran Turismo 3
A-Spec, Armored Core 2e 3e Time
Crisis 2 e 3), mas a Sony aboliu essa
saida do PS2 desde o modelo V9
(por falta de suporte das empresas).
Em compensacao, muitos dos games
mais recentes utilizam o sistema de
LAN mesmo, através do Network

_N6S NRo ESTAMosS

NUM GAME!

[ 2



Troea do leitor
original PSII
a vista

Troca do leitor
original PS One
4 vista
R$ 139,00 ~

=SESS=SSSESESS

Ir"l--l-l.-’ll
LEERLRLLE

o g’y Matrix Infinity
Thunder Chip

Distribuidor de Pecas
e Modchips no Brasil. Aﬁ%ﬂ?
Pregos especiais para R
técnicos.
Visite nosso site
e conheca nosso
Catdlogo Eletrénico

.‘"(mnaaaz 2306/3333.2092 FonelFax: (011) 3224-9418 Fone: (011) 3361-2783

Promocdes validas até o final do estoque. Para financiamento crédito su;aita a aprovagao.

=




Adapter. E possivel ligar até 16 con-
soles em rede, em games como
SOCOM II, TimeSplitters 2 e Tribes:
Aerial Assaulf. Porém, é necessario
dominar configuracoes de rede. No
caso mais barato, vocé precisara
usar um hub e cabos de rede CATS,
tendo de configurar cada PS2 sepa-
radamente através do start-up disc.
Mas é possivel também ligar tudo na
rede com um PC, e deixar o micro
gerenciar a rede atraves de conexao
DHCP. Lembre-se que & necessario
uma TV, um jogo e um Memory Card
para cada PS2 na rede.

PC2

Como comprei meu PS2 faz pouco
tempo, gostaria de saber se posso liga-
lo @ meu computador e usar o monitor
como tela para jogar meus games. Meu
computador & 133, sera que da?

Ser Misterioso
via e-mail

Voce nao disse seu nome e nem 0
modelo do computador, mas pelo
jeito, € um Pentium 133 MHz, né?
Bom, o computador mesmo nao influ-
encia muito, mas sim os periféricos.
Ligar o PS2 direto no monitor, nem
pensar; entdo, vocé precisa mesmo é
das famosas placas de captura. Mas
ai, tera que desembolsar de R$
200,00 (para as plagquinhas amado-
ras) até mais de R$ 2000,00 (nivel
profissional), e ainda ficar atento aos
requerimentos de cada placa
(provavelmente, tera que investir em
outros upgrades para atender aos
requisitos). Confira uma das opcades
disponiveis na secao de Hardware
gue estamos inaugurando este mes.

EXISTENCIALISMO
Caro oraculo da EGM Brasil, por favor
responda essas perguntas e facilite a

minha vida. Onde mora a alma? Que
forca € essa que nos joga uns contra os
outros? Eu estou sozinho? O que terei
de fazer antes que o fim chegue? A
Beatriz vai voltar? Esta é a carta mais
profunda que vocés ja receberam?

Paulo C. de Jesus C. da Silva
Sobradinho/DF

Sim, finalmente perguntas que nos
fazem refletir e buscar o melhor em
nosso amago. S6 assim viveremos
em harmonia absoluta e alcancare-
mos a plenitude divina. Aléem de ter-
mos a chance de escrever um monte
de patuscada.

A alma nao mora, ela se esconde em
locais tao longinquos quanto
Sobradinho, no Distrito Federal (ainda
bem que a EGM Brasil chega até 13).
A forga que nos joga uns contra os
outros é conhecida como “forga cen-
trifupeta”, uma mistura da forca cen-
trifuga, que é exercida de dentro para
fora, e da forca centripeta, de fora
para dentro. Dai as nossas colisoes
uns com os outros.

A proxima revelacao pode te chocar:
vocé esta sozinho. A solidao ndao é
um fenomeno isolado, e sim uma
constante na vida dos seres
humanos. Mas vocé pode nos
escrever sempre que se sentir aban-
donado. Essa € uma boa coisa de se
fazer antes do fim e antes da Bia
voltar (sera que ela volta?) E este foi
realmente o e-mail mais profundo
que ja recebemos, afinal, foi escrito
por um homem chamado Jesus.

COISA FOFA

Meu nome é Paula, tenho 12 anos e sou
apaixonada por games. Leio a revista
desde a primeira edicao, porque meu
pai compra todas. Até dei um apelido
ele: Edson Game Maniaco (EGM). Queria
saber se GTA: San Andreas tem previsao

—--n-‘

SE ESTIVESSEMoS NUM GAME, CER-
. TAMENTE SERIA BEM MAIS FAclL
ACABAR coM SUAS ESPINHAS!
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de estréia para Xbox. Adoro vocés da
EGM BRASIL!

Paula Silvano
Sao Paulo/SP

A gente também te adora, Paulinha!
Ficamos pensando se sua tia ndo se
chama Sandra Dias Pacheco (SDP -
Super Dicas PlayStation) e seu primo
Nildo Washington (NW - Nintendo
World) em homenagem as outras duas
revistas de games da Conrad Editora.
Mas acho que nao né... Faz o seguinte:
dé um pulinho na pagina 27 e veja o
que aquele fuxiqueiro do Quartermann
tem a dizer sobre San Andreas para o
Xbox. Um abracao!

0 CARA E EVIL

Jogo videogame desde os 7 anos de
idade, tive todos os videogames da
Nintendo (tirando o Virtual Boy) desde o
Famicom ate os atuais GBA e GameCube.
Estou hoje com 20 anos de idade e ainda
assim tem gente falando a mesma coisa

ximo langamento da Capcom para estélg

p——
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de sempre: game € coisa para crianca.
Trabalho como vendedor em uma
respeitada loja de calcados, e sou modelo
nas horas vagas. Ja trabalhei como digi-
tador, office-boy, balconista, auxiliar de
escritorio, e atendente. Com uma ficha
desta aos 20 anos de idade, gualquer um
merece respeito, mas dai se falo que jogo
videogame, o status vai la embaixo. Essa
ndo é s6 minha historia, mas a de muita
gente que assim como eu, so quer se
divertir, se entreter, relaxar e curtir um
bom jogo. Um recado a todos: deixem o
preconceito de lado e facam aquilo que
gostam, porque se nao fizerem ou
deixarem para depois, ndo serao voces.

Jessé Gomes de Almeida
Sédo José dos Campos/SP

Sabias palavras, Jessé. Claro que
vocé merece respeito, inclusive o
nosso, que ficamos morrendo de
medo da imagem desse tal de
Jessé's Evil. que vocé nos mandou.
Ja sabe a data de lancamento? #=h
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0 que rola de melhor no mundo dos games

HOMENS
TRABALHAND

O que se pode

esperar do proximo 2
PlayStation? Demos

uma olhada atras

das portas da

Sony para descobrir

LY

tiro de largada da guerra dos consoles da proxima geracao

acabou de ser disparado, e a empresa que saiu na frente

pode ndo ser aquela que vocé esta pensando. Ken Kutaragi,
presidente e executivo-chefe da Sony Computer Entertainment, chocou
o mundo em julho, ao anunciar que “esperamos ter uma versao jogav-
el” do PlayStation 3 (por enquanto, a Sony se refere a ele como “o0
PlayStation da proxima geracdo”) na préxima Electronic Entertainment
Expo (E3), feira que acontece em maio de 2005. Também mencionou
que a Sony revelaria o console em um “evento de estréia” ate o final
do ano fiscal (marco de 2005). Sem dvida, a Microsoft e a Nintendo
se surpreenderam com a noticia, mas as afirmacoes de Kutaragi
chocaram até mesmo algumas das principais empresas de desenvolvi-
mento de titulos para PS2. “Kutaragi esta se transformando no M.
Night Shyamalan [o diretor do filme O Sexto Sentido] dos games”,
brinca um famoso representante da industria que nao quis revelar
seu nome. “Quando vocé acha que sabe o que vem por ai, ele langa
uma reviravolta de ultimo minuto que faz com que as coisas fiquem
mais interessantes.”
Antes da proclamacao de Kutaragi, a maior parte dos observadores do
setor apostava que a Sony exibiria o PlayStation 3 na E3 de 2006. Mas
agora ele preparou o terreno para uma competicao de grandes pro-
porcoes entre os trés fabricantes de consoles na proxima feira. De
acordo com algumas pessoas, a noticia surpreendente a respeito do
proximo PlayStation pode servir como chamada publica para os enge-
nheiros envolvidos no projeto. “Quando Kutaragi vai a piiblico para
falar uma coisa dessas, certamente esta tentando incentivar seus
engenheiros, dar-lhes uma meta para cumprir”, diz uma fonte do
departamento de desenvolvimento em uma grande produtora.
E qual seria exatamente o objetivo da Sony? Além das noticias a
respeito do poderoso processador Cell do sistema (uma iniciativa con-
junta da IBM, Toshiba e Sony), a empresa nao fez nenhum antncio ofi-
cial a respeito do aparelho. Mas, em uma iniciativa para despertar a
discussdo, pedimos a um grupo de analistas e representantes das
empresas de desenvolvimento que fizessem algumas especulagoes a
respeito de algumas das possibilidades do PS3. Confira:

ENTRADA PROIBIDA

pS3 EM DESENVOLVIMENTO

lustragdes: Nik Schulz

NO FINAL DO ANO, A JAKKS PACIFIC VAI LANQ:HR UMA LINHA DE PRODUTOS DE GAMES PARA TV (CONTROLES COM JOGOS EMBUTIDOS DIRETAMENTE NO PERIFERICO)
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QUANTO VAI CUSTAR?

Apesar de analistas acreditarem que o proximo console da
Sony pode custar ate US$ 500, o senso comum aponta para
0 mesmo preco de lancamento do PlayStation original e do
PS2 (US$ 299), ou talvez US$ 399, no maximo. Mas levando-

se em conta que as caracteristicas exatas do aparelho
ainda nao foram divulgadas, especulacoes a respeito de
precos sao bastante prematuras. Os analistas sugerem que
a Sony pode estar pensando em lancar duas versdes do
PS3: uma basica, para jogar, e uma versao de servidor
domestico com mais possibilidades multimidia.

E O HARD DRIVE?

A inclusao do disco rigido esta em suspenso. Por um lado,
parece natural que algum tipo de armazenamento de gran-
de capacidade seja incluido para possibilitar os jogos e o
download de midias como filmes e musica. Mas a falta de

suporte para o HDD, o atual hard drive do PS2 (no momento,
4 s0 Final Fantasy X/, que é vendido com o equipamento, e
Resident Evil Outbreak usam o HDD), faz com que as em-
presas de desenvolvimento fiquem imaginando, em siléncio,

que talvez a Sony ache que um componente assim tao caro
possa ser desnecessario para os jogos da préxima geracao.
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M Até agora, apenas dois games de PS2 usam o hard drive do con-
sole: FFXI exige o hardware, e RE Outbreak o utiliza para acelerar o
loading. Isso nos faz pensar se a inclusdo de um disco rigido sera
uma prioridade da Sony ao finalizar as especificacoes do PS3

ONLINE LOGO DE SAIDA?

Tendo em vista que a Sony falou sobre a idéia de um
“mundo cibernético” interconectado para o PS3 na E3 deste
ano, é seguro apostar que o proximo aparelho trara suporte
a banda larga. E como as vendas dos adaptadores de rede
para PlayStation 2 ultrapassaram as previsoes da Sony, as
empresas de desenvolvimento esperam que todos os jogos
da proxima geragao tenham (ou talvez sejam até obrigados
a incluir) possibilidades online.

O QUE MAIS ELE VAI PODER FAZER?

Desde que a Sony colocou no mercado japonés, em dezem-
bro (ltimo, o console PSX (um PlayStation 2 com capaci-
dades exiras, como possibilidade de gravacdes digitais da
TV), muitos boatos dao conta que uma tecnologia parecida
fara parte do PlayStation 3. Os analistas dizem que é
provavel que a Sony ainda nao tenha decidido se o PS3 vai
ou nao ser capaz de gravar programas televisivos (isso
depende muito de o aparelho ter ou nao um hard drive
robusto). Mas, mesmo que o console da proxima geracgao
tenha um disco rigido, alguns analistas questionam a
capacidade do processador Cell em rodar um game e gravar
um programa de TV ao mesmo tempo. “E uma questio
aberta, que ninguém sabe responder a esta altura”, diz PJ.
McNealy, da American Technology Research.

M As fracas vendas do PSX no Japao podem significar que o modelo

nunca saira de l4, e isso também pode afetar as especificacoes do PS3

“Se o equipamento estiver em estagio jogavel na E3 do ano
que vem, ndo vejo por que nao possa ser lancado no final
de 2005 no Japao”, diz Richard Doherty, da Envisioneering,
conhecido como um dos analistas preferidos de Kutaragi.
Doherty chega até a afirmar que um lan¢camento americano
no final de 2005 é possivel, dependendo do ritmo de pro-
ducao dos chips Cell. Outros dizem que o PlayStation 3 nao
sai antes de 2006, no minimo. Em que eles se baseiam?
Durante sua apresentacao no Japao, Kutaragi exibiu uma
apresentacao de slides mostrando que as primeiras ferra-
mentas de desenvolvimento do PS3 so estariam
disponiveis em abril de 2005. “A partir dai, as produtoras
vao precisar de pelo menos um ano - talvez até um ano e
meio — para desenvolver jogos para o sistema”, explica o
analista P.J. McNealy.
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M Esta na imagem: Ken Kutaragi, pai do PlayStation, apresenta as
previsies de data do novo sistema da Sony. Nao esta na imagem:
Kutaragi rindo da quantia de dinheiro que vai ganhar
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Os principais concorren-
tes da Sony estao fazen-
do hora extra para criar
seus novos consoles

MICROSOFT

0 segredo mais mal
guardado do mundo dos
games € que o Xenon -
codinome da Microsoft
para o console que
sucedera o Xbox —
esta programado

para o final de 2005. Os kits de desen-
volvimento ja foram enviados, e produ-
toras importantes como Electronic Arts
e Ubi Soft estao quebrando a cabeca
em titulos de lancamento para o sis-
tema, que pode nao ter hard drive nem
compatibilidade com a versao anterior.
Ao mesmo tempo em que ha rumores
de gue a Microsoft possa adiar o
lancamento do Xenon para 2006, &
certo afirmar que os executivos do
Xbox acreditam que, para ser um con-
corrente de peso contra a Sony, 0
Xenon precisa ser lancado bem antes
do PlayStation 3. Fontes também afir-
mam que a Microsoft ndo deseja fazer
nenhum pronunciamento sobre a pro-
Xima geracao que possa desacelerar as
vendas do Xbox ou fazer sombra sobre
o langamento de Halo 2 (9 de novem-
bro). E claro que a turma do Bill Gates
nao vai confirmar nada por enquanto.
Espere um pronunciamento oficial a
respeito do Xenon por volta de janeiro
de 2005.

NINTENDO

Enquanto a Microsoft e a Sony brigam
pela sua sala de estar com con-

soles multimidia, espera-
se que o proximo sis-
tema da Nintendo
tenha uma abordagem
bem diferente. A énfase
que a empresa da ha
muito tempo a ino-
vacao sugere que 0
sucessor do GameCube - codinome
Revolution — provavelmente estréie
com nova tecnologia, tal como uma
camera integrada ao estilo da EyeToy
para PS2, ou algum tipo novo de con-
trole. S6 nao conte com a Big N dando
suporte a jogos online (que surpresa!).
Em uma entrevista recente, o presi-
dente da empresa, Satoru Iwata, afir-
mou que “os consumidores nao
querem jogos online”. Seja qual for o
caso, a Nintendo planeja introduzir o
console na préxima E3, em maio do
ano que vem. E dai vocé decide se vai
querer ou nao experimentar essa
revolucao quando ela chegar as lojas,

Esse & 0 Xenon?
Claro que nao!

Arte conceitual
do Revolution

em 2006. ish

- TITULOS DE ESPORTE DA ELECTRONIC ARTS. AS PRIMEIRAS UNIDADES VIRAO COM MADDEN NFL ‘95 E NHL ‘95, MAS OS PRECOS NAO ESTAO DEFINIDOS...
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FESTAS DE ARROMBA

Europa e invadida por eventos de games. E o Brasul, como fica?

nquanto noés aqui choramos
pela falta de grandes even-
tos de games, a Europa re-
clama do excesso deles. A cidade de
Londres (Inglaterra) sempre foi con-
siderada a capital dos jogos no con-
tinente, ja que abrigava desde 1990
a consagrada feira Electronic Con-
sumer Trade Show (ECTS), destinada
a indistria e aos varejistas. Porém,
este ano, a cidade abrigou nao um,
mas dois eventos simultaneos, entre
1 e 3 de setembro.

Além da ECTS, foi a vez da estréia
da também restrita European Game
Network, que dividiu seu espaco com
o Game Stars Live!, este sim, aberto
ao publico. Ambas festas prometiam
a presenca das principais empresas
do ramo, produtores famosos e
novos games em primeira mao, ou
seja, o evento de games perfeito. Na
teoria seria assim, mas nao foi 0 que
rolou na pratica. Ao invés de atrair
atencao e aumentar o interesse do
publico, foi inevitavel que a balanca
pendesse para um dos lados.

UM BOM MOTIVO PARA COMER NO MCDONALD'S: ATE 6 DE OUTUBRO, QUEM COMPRA O MCLANCHE FELIZ LEVA COMO BRINDE UM MINIGAME DA SEGA, ENTRE SEIS MODELOS DIFERENTES...
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E_1 Game Stars Live! e EGN:
cesso absoluto entre os
jogadores ingleses

Games demais

Desde o inicio, 0 mercado europeu ja
se mostrava desfavoravel a dupla fes-
tanca simultanea. “Nao fico conforta-
vel com essa idéia de dois eventos ao
mesmo tempo”, disse Clive Bishop,
executivo da Associacao Nacional de
Revendedores de Computador, a
NASCR. “Em um mercado pequeno
como o0 nosso, achei que a melhor

coisa seria que todos trabalhassem
juntos”, explica. O fato de dois even-
tos de grande importanca aconte-
cerem nos mesmos dias confundiu a
cabeca dos expositores, que decla-
ravam nao saber em qual dos eventos
comparecer. No fim das contas, deu a
novidade. A reportagem da EGM Brasil
visitou as duas convencgoes e presen-
ciou cenarios completamente distin-

GRANDES EVENTOS

Conheca as maiores festas de games do mundo

Mais conhecida como: E3

Onde e quando: em Los Angeles (EUA), em maio

Importdncia para a induastria: é o maior evento do mundo, onde todas as
empresas mostram seus principais langamentos para o ano.

E aberta ao publico? Nao, apenas para a imprensa especializada e a in-

dustria em geral.
Site oficial: www.e3expo.com

Mais conhecida comeo: TGS

Onde e quando: em Toquio (Japao), em setembro

Importancia para a indastria: ja teve mais importancia, mas acabou
obscurecida pela E3 nos dltimos anos. Algumas empresas, como a Nintendo,
costumam anunciar grandes novidades no evento.

E aberta ao piablico? Sim, mas somente em dois dos trés dias de show.
Site oficial: www.tgs.cesa.orjp/english.htm

Mais conhecida como: GC

Onde e quandeo: em Leipzig (Alemanha), em agosto
Importancia para a indistria: apesar de recente (foi criada em 2003), ja
esta sendo considerada a maior feira de games da Europa. Este ano, levou

mais de 100 mil pessoas.

E aberta ao publico? Sim.
Site oficial: www.gc-germany.de

tos: enquanto a ECTS ficou pratica-
mente as moscas durante os trés
dias, a EGN e o Game Stars Live!
atrairam toda a atengao dos consumi-
dores ingleses avidos por novidades.
E elas nao faltaram: Splinter Cell:
Chaos Theory, Halo 2, Prince of Persia:
Warrior Within, The Lord of the Rings:
The Third Age e The Sims 2, entre
muitos outros, podiam ser jogados no
pavilhao ExCel, que mais parecia uma
versao reduzida da E3. Ja no pavilhao
Earls Court, onde rolou a fracassada
ECTS, apenas alguns jogos para
GameCube podiam ser jogados, e
mais nada. A rivalidade inglesa foi
ainda mais acirrada gracas ao enorme
sucesso da Leipzig Games Conven-
tion, que aconteceu na Alemanha al-
gumas semanas antes. Antes mesmo
da semana dos games britanica, ja se
dizia que a convencao alema havia
tirado o brilho dos eventos futuros. “A
situacao é absurda. Muita gente da in-
dustria ja vé Leipzig como a resposta
da Europa a E3”, disse um executivo
que nao quis se identificar.

Nao é carnaval
Se o0s europeus ndo tém do que recla-
mar, o mercado brasileiro podera
acompanhar uma situacao seme-
lhante, de um modo ou de outro. Ate o
fechamento desta edicao, apenas a
Electronic Game Show (EGS) tinha da-
ta confirmada (de 19 a 21 de novem-
bro, em Sao Paulo). Mas boatos fortes
indicam que outras empresas tém a
intencao de criar eventos de games
no Brasil até o final de 2004. Das
duas, uma: ou essa maior quantidade
de eventos desenvolvera mais 0 nosso
mercado, ou pode resultar em uma
disputa desnecessaria que dividiria os
expositores e o publico. Saberemos a
resposta nos proximos meses. &

— Pablo Miyazawa




QUE COMECEM

Torneio define os 15 representantes

brasileiros no WCG

pos trés meses de eliminatorias, final-
u mente estao definidos os ciberatletas que

representardo nossa bandeira na final do
World Cyber Games, a “olimpiada dos games”, em
San Francisco (EUA). A decisao do torneio
brasileiro aconteceu em trés dias de competicoes
em Brasilia, de 10 a 12 de setembro. Mais de 180
classificados se enfrentaram em seis games para
PC, para a definicao dos quinze jogadores que ten-
tardo um titulo inédito para o Brasil em um torneio

desse género. Os dois primeiros de cada categoria
foram premiados, exceto em Counter Strike:
Condition Zero, no qual somente o cla vencedor
(formado por cinco pessoas) levou a vaga. Veja no
quadro abaixo quem sao eles, e torca pelo Brasil:
a final mundial rola de 6 a 10 de outubro, e pode
ser conferida em tempo real através dos sites
worldcybergames.com.br e vsen.com.br. E nas
proximas edicoes da EGM Brasil, vocé |é mais
sobre o que rolou no evento.

FIFA Soccer 2004

Thiago Carrico de Azevedo
(g3x-ZeColmeia.lntel) -

Rio de Janeiro/RJ

Bruno Carrico de Azevedo
(g3x.Carrigo) — Rio de Janeiro, RJ

Marcus Thiago Nakatani Locatelli

(Skyward) — Curitiba/PR (HellGhost) -

Counter-Strike: Condition Zero
Cla mibr — Rio de Janeiro/RJ

Need for Speed Underground
André Luiz Coliado Macedo -
Andinho, Campinas/SP

Diogo Gimiela Fressato (Metroid)

lgor Henrigue Margues Campolina
Belo Horizonte/MG

CATEGORIAS:
Os brasileiros gue vao para San Francisco:

Marcio José Costa Mello Planas
(BlackMaster) — Bauru/SP

Unreal Tournament 2004

Luiz Augusto de Lourengo
Gongalves (Neo) — Sao Carlos/SP
Jose Mateus Borba Zuccolo

WarCraft ill: Frozen Throne — Curitiba/PR (Blammo) — Sao Carlos/SP
Carlos Leonardo Abi Rached
(Levin.ATI) — Barra do Bugres/MT StarCraft: Brood War

WCG

WoORLD CYBER GAMES

JTESTE DE REALIDADE

&

. francés parkour, que combina

. ginastica, corrida e artes
+-marciais. Matthew Blackwell,

| daAssociacao Inglesa de Parkour

. vocé “pode alcancar alturas bas-
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Persia: The Sands of Time?
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Experts explicam o que acontece quando 0s VLdE

Pode uma pessoa andar

para cima e para baixo

pelas paredes, assim
como o principe de Prince of

SEeus pes e maos para uma

escalada vertical dentro de

uma chaminé estreita. Uma

corrida de trés passos sobre .« =
uma parede é algo comum .

no parkour, mas conseguir dar -~ +

E impossivel, a ndo
SEr que voceé seja um
praticante do esporte

diz que, com bastante treino,

tante impressionantes”;-usando

quatro passos é bastante rare. =
Blackwell diz que a corridana
parede do game e “possivel,

mas apenas para um prati- -

cante muito habilidoso”. _
Mesmo assim, o atle-
ta tera que tomar
algum tipo de power-up
(ou um anabolizante) para
conseguir a proeza.
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GAMES PARA UMATIkEIA DESERTA

ERIC AR

Quais sao os games indispensaveis e favoritos
para a equipe EGM Brasil? Apresentamos aqui
os trés games que o polémico editor Eric Araki
levaria para uma ilha deserta.

Ragnarik Online (PC)

“Por que levar trés jogos quando posso ter tudo o
que preciso em um s0? Ragnardk Online é um
otimo RPG, traz uma infinidade de coisas para se
fazer e me permite encontrar meus amigos quan-
do bater aquela saudadezinha”.

Disgaea: The Hour of Darkness (PS2)
“Quando o servidor de Ragnarok entra em
manutencao, é hora de jogar Disgaea. Esse é
daqueles jogos impossiveis de terminar. A medida
que vocé avanca, mais e mais coisas para se fazer
aparecem. E, o melhor de tudo, voce acaba se
divertindo com isso”.

The denons aiming to become Overlord are probably lying
in ambush right now.

The King of Fighters 98 (arcade, Saturn)
“Quando fico com vontade de espancar coisas, &
hora de um bom King of Fighters. A edicao de
1998 foi a melhor da série, ja que traz os melhores
personagens. So falta mesmo ter uma opgao
online para acabar com o pato do Fabio (Santana,
colaborador da EGM Brasil) usando o lori Yagami”.
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cabo E! Entertainment), Brooke Burke,
faz uma ponta em Need for Speed
Underground 2 (PS2, Xbox, GC, PC).
Demos um rolé recentemente com a
gostosa e trocamos uma idéia sobre o

papel dela em Underground 2 como a
coordenadora de corridas Rachel.

EGM: 0 gue lhe deu vontade de se
envolver nesse projeto?

Brooke Burke: Talvez vocé tenha notado
gue estou experimentando coisas novas.
E eu curto muito games. Embelezar car-
ros também é demais. E assim que eu
me divirto na vida real.

EGM: Quer dizer que os videogames
deixam vocé em ponto de hala?

BB: Ldgico! Sou uma grande fa de Pac-
Man e Tetris, assim como qualquer outra
celebridade. [Risos] Falando sério, 0
game em que estou mais viciada agora
Need for Speed: Hot Pursuit 2. Eu jogo
em meu home theater, é incrivel como o
game fica lindo em uma tela gigante.

EGM: Algum console em particular faz
o seu motor roncar?
BB: Sou fa do PlayStation 2, mas acabei

de comprar o Xbox e estou adorando o
jeito que a maquina utiliza as capacidades
do meu equipamento de audio e video.

DCE & F ajogaduramals

Ilardonre de Hullywoud?

BB: Que nada! Tem caras como Bhnshan 208, :
Slater, David Spade e todos os miisicos -
que jogam enquanto estdo em turné. Ndo
chego nem perto de reivindicar esse titulo. .
EGM: Mas vocé sabe o que faz. Entio
nos diga: por que um entusiasta m'lau
para o novo game de corrida da EA?
BB: Pela mesma razao que eu: por causa
de todas as opcoes que ele oferece.

E chocante a realidade do game!

Por exemplo, eu tenho um Mercedes e a
primeira coisa que fiz foi mexer no carro.

EGM: Qual dos dois mostra mais corpos
sarados: Underground 2 ou Wild On?
BB: Humm, essa é dificil. Estou impres-
sionada com o calibre dos carros e garotas
que eles puseram nesse game, mas Wild
On tem milhares de mulheres lindas toda
temporada. Acho que estou dividida... -
as . .a
EGM: Hora de abrir o jogo: qual foia~
maior multa que vocé ja tomou na \lllh"l
BB: J4 fui multada por velocidade duas -
vezes no mesmo dia, dirigindo do Anzona
para Los Angeles. E dificil resistir & uma _3*
auto-estrada livre. Tomei também mais = =&
duas em um mesmo cruzamento. E a pioF"™
parte & que tudo isso aconteceu no inter- * %
valo de um ano. Tristeza, hein... & ', B

Até Brooke ficaria orgulhosa
de dirigir um carrdo desses
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Artwork
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Solid Snake entra no territorio do Super-Homem

supersoldado sorrateiro Solid Snake
m pode ter ficado de fora do

proximo game Metal Gear
Solid (o pai dele é quem estrela
MGS3: Snake Eater, em novembro
para PS2), mas isso nao significa
que o barbudao esteja de fora da
parada neste final de ano. A Konami
esta se juntando a IDW Publishing
para criar uma série de guadri-
nhos baseada em sua franquia
de acao stealth. A primeira
edicdo chega as lojas norte-
americanas neste més, com
novos livros coloridos de 32 pagi-
nas saindo mensalmente com um
preco de USS 3,99. Conversamos recente-
mente com os dois criadores dos quadrin-
hos, o escritor Kris Oprisko e o artista
Ashley Wood, sobre como esses livros se
encaixam no famoso mundo da espi-
onagem tatica criado por Hideo Kojima.

EGM: 0s quadrinhos seguem a historia dos

games Metal Gear Solid ou fazem parte de uma

,narrativa inteiramente nova?

ks \R Kris Oprisko: Vai comecar seguindo a trama do
iy 1!

primeiro game MGS (para PSOne e

depois refeito para
GameCube). Entretanto,
algumas cenas que foram
apenas citadas nos dial-
0gos do game serdo mais
exploradas aqui.

EGM: Por exemplo?
KD: No comeco da primeira edicao,

N xr ha uma cena de trés paginas em que

a unidade Fox Hound do Coronel
Campbell segue Solid Snake até

seu refugio para recruta-lo para
"\\ uma misséo.

EGM: O visual lembra bas-
tante a arte original de MGS,

QUADRINHOS DE ESPIONAGEM TATICA

feita pelo designer de personagens, Yoji
Shinkawa. Isso foi intencional?

AW: Bem, eu tento me divertir e a0 mesmo tempo
ser fiel ao material fonte, que em minha opinido, é
um dos melhores jamais feitos.

EGM: Qual foi o envolvimento do criador e
designer da série, Hideo Kojima?

KO: Ele revisa cada parte do processo quadrinistico,
desde o roteiro ate a arte, e até os materiais promo-
cionais e de propaganda.

EGM: Vocés ja jogaram algum game MGS?
AW: Sempre fui muito fa da arte e do design. Ai
entdo joguei os games MGS e fiquei viciado.

EGM: E mesmo? Entdo algum de vocés consegue
explicar a histéria confusa de MGS2. Nos nao
conseguimos...

KO: Bem, se continuarmos o0s quadrinhos com o
enredo de MGS2, as segoes expandidas podem aju-
dar a responder as perguntas da galera.

MAS...QUE GAME E ESSE?

Ligue o titulo a seu enredo. Vai, use o céerebro...

Viewtiful Joe (PS2/GC) Nosso herdi viaja pur um mundo cheio de monstros e usa um_a

espada e um barco a vela para resgatar uma donzela em perigo
The Legend of Zelda:
The Wind Waker (GC)

Nosso heroi viaja por um mundo cheio de monstros e usa
um ioio gigante para resgatar uma donzela em perigo

Super Mario Bros.
(NES/GBA)

Nosso herdi viaja por um mundo cheio de monstros e usa gol-
pes de filmes de acao para resgatar uma donzela em perigo

Nosso heroi viaja por um mundo cheio de monstros e usa o
poder de cogumelos para resgatar uma donzela em perigo

Rygar: The Legendary
Adventure (PS2)

Respostas: A-3, B-1, C-4, D-2

Nusir

ATENCAOQ, FAS DE RPG: A NAMCO ANUNCIOU QUE XENOSAGA EPISODE I (EXCLUSIVO PARA PLAYSTATION 2) DEVERA CHEGAR AS LOJAS DOS EUA NO MES DE FEVEREIRO....
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JOGO LIVRE

UNIVERSITARIO

Estudantes utilizam software livre para produzir games

desenvolvimento de um game utiliza as mais
m diversas ciéncias. Muita matematica, pratica-
mente todas as areas da computagao, fisica,
artes, comunicacao etc. Com isso em mente, da pra
imaginar um lugar melhor do que a Universidade de
Sao Paulo para se desenvolver um jogo?
Em novembro, sera langado o primeiro game pro-
duzido dentro da USP, no Laboratorio de Sistemas
Integraveis da Escola Politécnica. Em producao ha
dois anos, Stock Car Brasil (titulo provisoria), foi
feito totalmente em software livre, sob encomenda
da empresa Matic, de Santo André (SP), que vai colo-
car o game no mercado em maquinas de arcade. “No
comego foi bem dificil... ninguém tinha experiéncia no
desenvolvimento de jogos, a gente queria reinven-
tar a roda. Mas fomos percebendo que nao valia
a pena perder tempo desenvolvendo todas as
bibliotecas. Entao usamos muitas bibliotecas
de software livre. Agora, pra gente desen-
volver um novo jogo vai ser bem mais
rapido”, explica Djalma Lucio Soares
da Silva, 33 anos, um dos progra-
madores do time.
Uma biblioteca e o conjunto de
codigos que tem a finalidade
de fazer o aplicativo
desempenhar determi-
nadas funcoes. Por
exemplo, uma bib-
lioteca de fisica e o
que define a aceler-
acao, gravidade, se 0
carro derrapa numa

|
)

\

M Desenvolvendo games, Rodrigo e Djalma esperam colorir um
pouco mais suas vidas

curva acentuada, entre outras coisas. Essas bibliotecas sao
genéricas, e como as informagdes sao livres, de acordo
com a filosofia Open Source, podem ser modificadas ao
gosto do programador. Um dos problemas enfrentados por
quem desenvolve em Linux € que a maioria esmagadora
dos usuarios possui Windows. Por isso, em Stock Car Brasil
foram utilizadas somente bibliotecas e ferramentas que
funcionam tambem no sistema Windows.

Quase de graca
A maior vantagem do software livre € a economia. A
unica grana gasta € o salario da galera, que durante
todo o processo nao passou de dez pessoas (um cara so
para fazer o som, outro so para a arte, uma meia duzia
de programadores).
A seguranca do Linux também conta: “Um dos motivos
para preferir o Linux é que ele é bem mais estavel. Se
fosse em Windows, teria o risco do cara pagar uma ficha e
cair numa tela azul...", explica o programador Rodrigo
Damazio, 21 anos, que € aluno da Poli graduando de
engenharia elétrica.
Atualmente, o game de corrida esta recebendo os retoques
finais, 0 que inclui ai, negociagoes quanto a venda de pu-
blicidade (assim como no mundo real, uma pista de corrida
tem muito espaco para espalhar publicidade). A Matic esta
negociando com uma grande montadora, e exatamente por
isso, ainda nao podem liberar imagens do jogo.
Stock Car Brasil serve de exemplo a outras empresas, de
como o Linux pode viabilizar suas producgoes. 0 mercado
brasileiro de jogos esta engatinhando, e talvez o software
livre seja um bom fermento para a inddstria. “O mercado
vai crescer muito nos préximos anos. Tém um monte de
empresas surgindo, um monte de grupos de pesquisa, cur-
sos de graduacao e pos-graduagao. Sem contar que a
mao-de-obra brasileira € muito mais barata que a do
Japao ou Estados Unidos, entao para as empresas de la,
sai bem mais barato mandar produzir um jogo aqui no
Brasil.”, finaliza Rodrigo, que ja tem em mente planos para
sua propria empresa de entretenimento eletrdnico. A=

— Cleiton Campos

E A NINTENDO CONTINUA RELEMBRANDO OS VELHOS TEMPOS: EM 25 DE OUTUBRO, A EMPRESA IRA ADICIONAR MAIS QUATRO GAMES A SUA SERIE DE SUCESSO CLASSIC NES :




HARDWARE

0 que hd de melhor em equipamentos

ATl 9600 XT

SISTEMA VERSATIL E MULTIMIDIA PARA PCS

mercado de tecnologia nao para de inovar e
m crescer. Para que vocé nao sofra tanto com
isso, estamos inaugurando uma nova secao
que comentara e analisara componentes de hardware
que estao no mercado nacional, dando todas as
dicas e toques sobre 0 que € bom e necessario
para se ter em casa. Para dar inicio, vamos falar da
nova placa da ATI.
Com tecnologia de ponta e clock mais rapido que a
9600 XT basica, a AIW é hoje a melhor opgao para
quem busca performance nos games e aplicagoes
multimidia que incluem captura de audio e video, com
qualidade profissional.
Como a qualidade gréfica de games como Battlefield,
Far Cry, Doom 3 e mesmo o tao esperado Half-Life 2,
esta cada vez mais acentuada, o mercado consumidor
é afetado com o avassalador upgrade da tecnologia
dos computadores. Quem mais sofre com esse avango
sdo as placas de video, ja que sao as principais
responsaveis pela performance dos games.
Testamos a ATl AIW 9600 XT e ficamos surpresos com
o desempenho da placa, principalmente porque a
primeira coisa que ouvimos dos gringos foi: “a placa
tem performance mais fraca nos games para compen-
sar o sistema de captura de audio e video".
Nem tanto. Vasculhamos foruns especializados, con-
seguimos comparar a 9600 XT AIW com a 9600 XT, e
sabe o0 que descobrimos? Ela é melhor em tudo! Tem
um clock mais rapido e uma série de outros fatores
que foram melhor desenvolvidos a partir dela, para
futuras geracoes da AIW. Veja o box a seguir para
entender melhor:

Outras fungoes da 9600 XT AIW

Receber sinal de radio e TV

Vocé pode receber sinal de TV via antena ou
cabo e também capturar e gravar as imagens
da TV em seu HD, em varios formatos; além de
receber sinal de radio (FM) e também gravar
uma programacao ou mesmo uma Unica masica,
em formato MP3.

Controle Remoto

Para auxiliar no sistema de radio e TV, e também na
edicao de video, a AIW tem um controle remoto
bombado que comanda tudo (tem até funcdes dos
botoes direito e esquerdo do mouse!). Com ele
podemos mexer em configuracoes da TV e do radio,
aumentar e diminuir o volume, trocar de canais e
estacoes. Com ele também temos acesso as
funcoes do controle do DVD player e todas as outras
funcoes do ATI Multimidia Center. O Controle Remoto
tem um receptor ligado a uma entrada USB e fun-
ciona com sistema de Radio Fregiiéncia, que facilita
em muito o seu uso.

Conexdao com TV e HDTV

Utilizando a 9600 XT AIW vocé pode facilmente ligar
0 seu computador a uma TV ou mesmo a uma HDTV
e com isso assistir DVDs e jogar na televisao. Com a
gualidade de saida de video é possivel até usar a
televisao como um monitor e acessar contetdos da
web ou ler textos.

Maximum
Pixel Fill Rate

Core clock
(MHz)

Clock Central § (Mpixels/sec)

9600 XT 2000
AIW 9600 XT 2100

Maximum Memory Vertex
Texel Fill Rate bandwidth j§ throughput
(Mtexels/sec) (GB/sec) j (Mtris/sec)

2000 300.0 9.60 250
2100 325.0 10.40 263

Como podemos observar, a placa foi desenhada para ter
um desempenho melhor ou igual a XT normal. Quem
ganha com isso & o consumidor, que além de ter uma
excelente placa de video com performance para jogos,
ainda leva uma estacdo multimidia completa e uma
placa de captura de video profissional, que pode ser li-
gada a uma ilha de edigao.

Captura e edicao de Audio e Video

Usando um sistema multiplo de recepcao, a placa pode
capturar imagens da TV, de um videocassete, camera
de video ou qualquer outro dispositivo que transmita
imagens. E com o Software Pinnacle Studio, e possivel
editar as imagens, inserir legendas e animacoes.

— lvan Cordon
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Preco — R$1400,00
Mais informacoes — http://www.ati.com/pt/index.html

* Compativel somente com
Windows 98/SE, Windows
ME, Windows 2000 e
Windows XP

= Pentium 4/ |ll/ Celeron

= AMD K6/Athlon ou com-
pativel

e Slot AGP de 4X ou 8X

s 128 Mb de memoria Ram

¢ CD Rom ou DVD Rom para
a instalacao dos softwares (o
DVD e necessario para rodar
os filmes em DVD e ter aces-
so as facilidades da placa)

* Placa de som compativel
com Windows e com Line
Input (Entrada de linha)

DR. MARIO, METROID, CASTLEVANIA E ZELDA II: THE ADVENTURE OF LINK. ASSIM COMO TODOS 0S GAMES ANTERIORES, CADA CARTUCHINHO CUSTARA MODICOS 20 DOLARES...
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MUNDO PC

Sua dose mensal de games para computador

A NOVA
FEBRE DAS
LAN HOUSES

s minhocas da classica série Worms e os

suinos do precario Hogs of War ajudaram a

popularizar o género dos jogos de balistica
por turnos. Em seguida, surgiu o famoso Gunbound
que, de maneira viciante, levou até a internet a com-
petitividade e a curticao das partidas baseadas em
rounds rapidos.
Agora, chegou a vez de Bolzin, fruto de uma parceria
entre a rede de lan houses Monkey e a softhouse
brasileira Greenland Studios, pegar uma carona nessa
onda. Foram necessarios seis meses de trabalho e um
investimento de R$ 70 mil para viabilizar Botzin, que
nao tem nada de animaizinhos aparentemente inofen-
sivos, mas doze robds que podem ser aperfeicoados
com diversos armamentos e acessorios.
Botzin s6 pode ser jogado via internet, por até dez pes-
soas, cada uma com um a trés robos, sendo que uma
partida costuma durar, no maximo 15 minutos. Ja os
turnos variam de 15 a 21 segundos, tempo que precisa
ser muito bem aproveitado para causar o maximo de
danos possivel aos adversarios — tarefa que nao é das
mais faceis, uma vez que é preciso escolher a melhor
arma para a situacao e ter uma boa nocao do espaco e
distancia, para nao errar o alvo.
As variaveis mais importantes, no entanto, sdo a forga
e a angulacao do tiro. As nove arenas disponiveis tém
relevo variado e sao interativas. No cenario Rio Bravo,
por exemplo, a 4gua comeca a subir se os jogadores
demorarem a atacar.

A ATARI REVELOU QUE VA LAR
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Com vitorias, vocé fatura alguns créditos que s@o con-
vertidos em pontos de experiéncia e distribuidos por
atributos como ataque, vida e inteligéncia.

Simples e divertido

No inicio, vocé so tem duas das oito armas a sua dis-
posicao e, para ter acesso as demais, sera preciso
compra-las em um shopping online. Dessa forma,
Botzin segue a dinamica de Gunbound: & gratuito, mas
estimula o consumismo do jogador.

Se vocé & um maniaco por jogos de balistica por
turnos, pode até estar se perguntando: “mas o que
Botzin tem de inovador, afinal?”. De fato, nao se trata
de um jogo revolucionario, e sim de um produto criado

simplesmente para divertir tanto o jogador casual, in-
teressado em partidas rapidas, quanto o “hardcore”,
que vive atras de desafios. Uma das vantagens de
Botzin é que ele nao exige um computador superpo-
tente para rodar: é necessario, pelo menos, um
Pentium Il 300 Mhz, 64 MB de RAM, placa de video 3D
de 8 MB (driver OpenGL instalado), placa de som,
modem de 33.6K e Windows 98, 2000 ou XP.

0 lancamento de Botzin esta previsto para novembro,
mas uma versdo beta ja esta rolando na net.

0 download tem menos de 20 MBs e pode ser feito
em www.botzin.net. La vocé também encontra o forum
oficial, que retine toda a comunidade de Botzin, reduto
util para trocar taticas e estratégias.

2 SEU AGUARDADISSIMO 51D MEIER'S PIRATES TAMBEM PARA O XBOX. AGUARDE MUITA PILHAGEM E PIRATARIA NO PRIMEIRO TRIMESTRE DE 2005...




CALENDARIO

Confira os games que estao chegando as lojas este més. Dessa vez, separamos apenas os games para

PC com data confirmada de langcamento no Brasil.

ARMIES OF EXIGO [&]

Electronic Arts

Pode parecer apenas um clone de WarCraft. Mas além
de um visual bacana, o jogo tem recursos estratégicos
interessantes, como o uso do subsolo nas batalhas.

EVIL GENIUS

Vivendi Universal Games

Ja pensou bancar o vilao e ter uma ilha secreta cheia de
capangas so pra vocé? Bem-vindo a Evil Genius!

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE
Vivendi Universal Games

Dizem por ai que o velho Larry Laffer ja estava precisando
de Viagra, entao resolveu ceder seu lugar de conquistador
barato ao sobrinho, Larry Lovage, que vai xavecar muitas
mogoilas da sua faculdade.

MADDEN NFL 2005

EA Sports

Como de costume, o futebol americano da EA. Nao pre-
cisamos dizer mais nada.

NHL 2005

EA Sports

Como de costume, o hoquei da EA. Muito mais daquilo que
voce ja conhece.

MEN OF VALOR

Vivendi Universal Games

Junte a guerra do Vietna, a engine de Unreal e a experién-
cia da softhouse 2015 e temos um game de tiro que,
provavelmente, vai dar o que falar.

NBA LIVE 2005 =]

EA Sports

0 basquete norte-americano decepcionou nas Olimpiadas,
mas continua em alta no simulador da EA Sports, que
chega com controles aprimorados e novas jogadas.

PACIFIC FIGHTERS

Ubi Soft

A série IL-2 agora esta sobre o Pacifico, mas
batalhas aéreas da Sequnda Guerra prometem
0 mesmo nivel de realismo.

ROLLERCOASTERTYCOON 3

Atari

Finalmente a série se rende aos recursos 30 e, a partir de
agora, vocé vai poder ver mais de perto as atracoes e
montanhas-russas do seu parque.

ROME TOTAL WAR

Activision

Eis a proxima geracdo da série Tofal War, agora ambienta-
da em Roma, para a alegria dos estrategistas de plantao.

TRIBES VENGEANCE

Vivendi Universal Games

A campanha Single Player vai permitir vivenciar o enredo
sob 0 ponto de vista de varios personagens. Isso, com a
engine de Unreal, parece ser interessante.

TOTALCLUB MANAGER 2005

EA Sports

Se vocé nao gosta das atitudes do técnico do seu time,
aqui esta a oportunidade de tentar fazer algo diferente.

Z0OTYCOON 2

Microsoft Game Studios

Agora, além de observar seu parque sob a perspectiva
de um visitante, vocé também vai poder bancar o trata-
dor de animais, dedicando uma atencao maior a cada
um dos bichinhos.

LOGON

Por Théo Azevedo

A industria nacional de jogos tem sido um tema
recorrente aqui, e abordado desde a criacao deste
espaco, que tem como objetivo justamente comen-
tar algumas tendéncias do mundo dos games.

De fato, parece que nunca atravessamos uma fase
tao boa em termos de novidades e iniciativas em
territorio tupiniquim. Da s6 uma olhada:

Em novembro vem ai a EGS (Electronic Game Show)
que, embora longe do esteredtipo “E3 a brasileira”,
mostra-se um evento, no minimo, promissor.

No e-sport, como ja deu para vocé sentir, a bola da
vez é 0 WCG e a esperanga de um bom desempen-
ho dos brasileiros na final mundial, em outubro, em
Sao Francisco, nos EUA.

Agora, se o assunto e o desenvolvimento de jogos,
as boas novas sdo ainda mais empolgantes: esta a
mil por hora o Concurso de Jogos Eletrénicos, ini-
ciativa do Ministério da Cultura, do ITI (Instituto Na-
cional de Tecnologia da Informacao da Casa Civil) e
da Finep (Financiadora de Estudos e Projetos).

0 concurso é dividido em duas etapas: na primeira,
aberta a participagao de qualquer um, basta ter
uma idéia original para um jogo e envia-la aos or-
ganizadores; na segunda fase, as trinta melhores
idéias serdo selecionadas e, futuramente, podem
até se transformar em games. Os detalhes estéo
em www.cultura.gov.br/jogosbr.

E 0 que dizer do principal, que sao os jogos?

Deer Hunter 2005, da Southlogic Studios, ja esta
disponivel nos Estados Unidos e Canada, paises
doidos por cacga esportiva; a Continuum, conhecida
pelo Outlive, prepara o seu projeto de game 3D; o
Botzin, da Greenland, vocé ja sabe do que se trata.
Mo ramo dos MMOGs (Massively Multiplayer

Online Games), Erinia apresenta novidades com
suas expansoes, enquanto a versdo em portugués
Ragnardk Online ndo deixa por menos.

E isso soO para citar alguns exemplos. Em varias
frentes, num crescimento talvez lento, porém
constante, o Brasil mostra sua cara e marca, cada
vez mais, seu espaco no mundo dos games. Se fal-
ta dinheiro ou tecnologia de ponta, criatividade é o
que conta (rimou!). s

Deer Hunter 2004, criado pela brasileira SouthLogic

A MIDWAY ADQUIRIU RECENTEMENTE OS DIREITOS DE LANGAR OS PROXIMOS TRES GAMES UNREAL, O QUE INCLUI O AGUARDADO UNREAL CHAMPIONSHIP 2(XBOX)
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Deception —
Belezas da primavera

a morte veste rosa

En::-"_ '—"" e Iir ) .. LR T s g z £ ! s

Backyard Wrestling 2: Bad Boys: Miami Takedown
There Goes the Neighborhood Empire = PS2/Xbox/GC — Igual ao filme,
Eidos = PS2/Xbox — Hora de levar o mas sem Will Smith e Martin Lawrence...

e com muito mais zumbis.

The Bard’s Tale
VU Games = PS2/Xbox/PC — A classica
serie de RPG renasce com maior énfase
na acao.

.......

Brothers in Arms
Ubi Soft = PS2/Xbox/PC — Tiroteio com
um toque estratégico: vocé trava uma guer-
ra mundial com pelotoes de atague e apoio.

Blood Will Tell: Tezuka’s Dororo
Sega * PS2 — Procure por seus membros

Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth

Bethesda = Xbox/PC — Um terror inenar-
ravel (e impronunciavel) o aguarda.

Majesco » PS2/Xbox/PC — Carnificina e
gostosura definem o violento game de perdidos no papel de um samurai com
acao com a caca-vampiros BloodRayne. proteses de espada. Como é que £?!?

B £ T3 - VT T o o

Cowhoy Bebop
Bandai = P52 — 0 consagrado anime da
Bandai se transforma em um game de

porrada com graficos estilo cartoon.

Codemasters » Xbox/PC — Este ano, Colin
faz uma curva para a esquerda e aparece
com o inédito modo carreira nao-linear.

_h'.- .:i l 2

Crash 'n’ Burn
Eidos = PS2/Xbox — Todos esses
games de corrida vao nos transformar
em um bando de domingueiros.

Tecmo = Xbox — As gatinhas do vdlei de praia ficam nervosas online, e
ainda ganham novas arenas interativas, graficos soberbos e um guarda-roupa
novinho em folha.

Activision * Xbox — No escuro, sua
propria sombra pode mata-lo de susto.
Ja ficou com medo?

ESPN NBA 2K5 FIFA Soccer 2005 Fight Club Flat Out

ESPN Videogames » PS2/Xbox — O jogo EA Sports = PS2/Xbox/GC/PC — Controles | VU Games » PS2/Xbox — Pelo menos Empire = PS2/Xbox/PC — Apertem o0s
da ESPN quer fazer a tabela tremer com mais precisos devem trazer a tona o uma de suas duas personalidades deve cintos, fas de corrida: é hora de pisar

visuais mais atraentes e novas jogadas. Ronaldinho dentro de nos. curtir esse jogo de luta baseado no filme. | fundo em pistas interioranas.

P
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Retiramos e entregamos via moto-boy em toda grande SP, E:CD Visa
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Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude
VU Games = PS2/Xbox/PC — Prepare-se
para piadas sujas, frases de duplo
sentido e muita bobagem.

o

Mortal Kombat: Deception

Midway  PS2/Xbox/GC — A luta san-
grenta continua com novos modos, incluin-
do um jogo de tabuleiro estilo xadrez.

Tak 2: The Staff of Dreams
THQ = PS2/Xbox/GC/GBA — Possua ani-
mais e crie suas proprias magias nesta
seqiiéncia do game de plataforma 3D.

ot A

for the taking

Get On Da Mic

Eidos = PS2 — Nao e necessaria uma
vasta bagagem musical para ser cantor de
rap. No game da Eidos, tambem nao.

— - =
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Nintendo » GBA — Role um Mario
bolinha em quatro mundos diferentes
nesta aventura em forma de pinball.

) ST

e

¥ b4 4
Dtogi 2: Immortal Warriors

Sega » Xbox — Cacadores de demonios
picotam e retalham com muito estilo em
ambientes destrutiveis.

I

Teenage Mutant Ninja Turtles 2

Konami = PS2/GC/GBA — Tipo o segundo
filme das Turtles, so gue sem o Vanilla lce.
E agora com acao para quatro jogadores.

Gundam Battle Assault 3

Bandai « PS2 — Troque golpes com seus
mechas favoritos em partidas versus e
por equipes.

Capcom = GBA — 0 que? Vocé pensou
que um mes inteiro se passaria sem um
novo jogo Mega Man?

Nintendo » GBA — A adoravel bolinha

rosa purifica a alma em um novo mundo

colorido em tons pastéis.
s ]

.

Midway ¢ PS2/Xbox/GC — Mais classi-
cos do arcade (sem entrada para fichas),
incluindo Mortal Kombat e Total Carnage.

el | YOS
] ..‘ “ '1:.‘

Globalstar « PS2/Xbox/PC — Aproveite,
pois em nenhum outro lugar vocé vera
jogadoras de golfe vestidas assim.

Uinder the Skin
Capcom = PS2 — Um alienigena que
rouba corpos e assusta pessoas normais.
Nao deve ser muito dificil fazer isso.

Robotech Invasion

Gathering = PS2/Xbox — 0 mundo pre-
cisa ser salvo e voce € o (inico gue sabe

Virtua Quest

Sega = PS2/GC — 0 pioneiro game de
luta 3D da Sega agrada a garotada nesta
aventura estilo Shenmue.

Ainda em Outubro:

Bicycle Monster Garage Rave Master
Activision « Xbox Activision = Xbox Konami = PS2/GBA
Grand Theft Auto: San Andreas NBA Live Paper Mario 2
Rockstar = PS2 EA Sports = PS2/Xbox/GC Nintendo = GC

Hot Wheels Stunt Track Challenge Pinball Hall of Fame Scaler

THQO = PS2/Xbox/GBA Crave = GC Global Star » PS2/XB
Mega Man Anniversary Collection Puzzie Trouble Shrek 2 Part 2
Capcom * GBA Crave = GC Activision * GBA

The SpongeBob SquarePants Movie Ty the Tasmanian Tiger 2

THQ = PS2/Xbox/GC/GBA EA Games = GBA/PS2/Xbox/GC
SVC Chaos: SNK vs. Capcom Worms Foris

SNK = Xbox Acclaim = PS2/Xbox

Tokyo Xireme Racer Pocket X-Men: Legends

Crave = GBA Activision » PS2/Xbox/GC

Tony Hawk's Underground 2 Yu-Gi-0h! Destiny Board Traveler
Activision * PS2/Xbox/GC/GBA Konami =GBA
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QUARTERMANN

O fofoquelro dos games

a e o segundo més de

aulas depois das férias

para alguns de vocés,
mas nao se preocupem, o profes-
sor  manda na classe neste se-
mestre. Vamos estudar o fasci-
nante assunto da boataria, que in-
clui varias licoes das maiores e
melhores fofocas sobre games.
Tudo certo? Entdo vamos comecar
a aula de boataria de hoje...

2005: o ano do morcego
0 homem-morcego ja esta escondido
na Bat-Caverna ha bastante tempo,
mas isso pode mudar de uma hora
para a outra. Meus amigos de Gotham
City me disseram que o bilionario
Bruce Wayne e seu
alter ego Batman vao re-
tornar a cena dos games
(gracas a uma produtora
bem conhecida) até a
metade do ano que
vem, junto com o
futuro filme
Batman Begins.
S0 espero que
seja melhor que
aquela felina
Sem garras que
eles chamaram de
Catwoman (viu o
review na edicao
passada?)

Olho vivo na
estrada
Liguem o0s mo-
tores pessoal,
pois tenho algu-
mas fofocas de

Gran Turismo 4 para contar. Os comen-
tarios nas pistas dizem que a Sony
também langara uma edicdo limitada
especial do simulador de corrida do
PS2 com — saca s0 — suporte ao Eye-
Toy. Ainda nao tenho certeza de como
isso funcionard, mas noticias como es-
sa fazer meu motor interno roncar.

GTA para Xbox: parte dois

Todo més, recebo toneladas de e-mails
perguntando se a Rockstar vai trazer
Grand Theft Auto: San Andreas para o
console da Microsoft. Bem, seu fofo-
queiro favorito finalmente tem infor-
macdes que podem virar a sua cabeca:
um cara das internas me disse que 0
game realmente vai passar a mao em
seu Xbox, mas nao antes de margo do
ano que vem.

Movido a Diesel
Quem diria... Vin Diesel, astro dos
videogames. E se o0 que eu ouvi esta
certo, vocé vai ver o careca no seu
console muito mais vezes. Suposta-
mente, a produtora VU Games esta
planejando outro Chronicles of Riddick
para 0 ano que vem, sendo que 0
game agira mais como uma historia
paralela do que como uma se-
guéncia direta de

Escape from Butcher Bay.

Condigoes para o
snowborading na
préxima geracao

Pode ser que voce nao saiba
disso, mas o Q sempre teve
muito tesdo pela série SSX (nun-
ca me dei bem nas montanhas de
verdade...). No entanto, parece que

m ssxvnlanltarol*sa.

meus oculos e prancha virtuais vao
ficar no armario por um longo tempo, ja
que ouvi dizer que a proxima edicdo do
snowboarding da EA esta previsto como
titulo de lancamento do PlayStation 3
(como o SSX original foi para o PS2).

M Nio sera pre-
ciso ter visao
noturma para
se enxergar o
préximo game
de Riddick

PE DE OUVIDO

“Aposto que podemos pegar a Sony na { Jane dos games.
''Eles deixaram o

proxima geracao.”

Tive que aprovar 0

visual da Mary

‘peitos dela gi-

— Steve Ballmer, executivo da Microsoft, solta o verbo na CNETnews.com

“Quando o Cubo Magico foi lancado, fiquei muito
frustrado porgue nao havia pensado em algo as-
sim. Sempre que as pessoas me perguntam
quem & meu maior rival, nunca cito outros
game designers - Sempre digo

gantes. Eu falava

“diminuam

0s peitos,
por favor!”

- Kirsten Dunst, atriz,
dando detalhes picantes
sobre sua contribuicdo
no desenvolvimento de

Spider-Man 2

Professor Rubik, o inventor

do Cubo!”

— Shigeru Miyamoto, criador de Mario e Zelda

JOGO.
DE IDEIAS

e
"TiPn Eos games
chegaram
. ao Brasil

. F Por Marcelo Barbao

- _.‘m

Pode ser que eu esteja entusiasmado com
0s acontecimentos recentes, mas também
pode ser que estejamos vivendo um mo-
mento tnico. Falo de uma convergéncia
de eventos deste ano: o lancamento de
Erinia, a repercussao de eventos como
WCG e CPL, o edital do Ministério da Cul-
tura que trata os games (guase) no mes-
mo nivel que outras manifestacoes artisti-
cas e a realizacao do GameTech, que
reuniu os principais desenvolvedores de
games do pais (com a modesta partici-
pacao deste que vos escreve).

Nao e de se espantar que o Brasil consiga
desenvolver uma importante industria de
games nos proximos anos. Afinal, apesar
das imensas desigualdades e da pobreza,
este & um pais com um alto grau de de-
senvolvimento tecnolégico. Mesmo sendo
usado apenas por uma elite (e aqui estou
usando um critério muito amplo, ja que
quem chega a uma universidade ou tem
um emprego com carteira assinada ja
pode se considerar um felizardo), a
Internet e muito popular, muitas vezes
mais que em paises ricos. 0 Orkut ndo
me deixa mentir. Essa paixao pela
tecnologia também é vista na enorme
quantidade de celulares vendidos. Alias,
jogos para celular foi 0 caminho que a in-
dustria encontrou para comecar por aqui.
Brasileiro também adora computador.

E dificil saber quantos domicilios contam
com esse aparelho, mas e obvio que o
baixo preco e a possibilidade de montar
sua propria maguina ajudou bastante a
popularidade. E isso que nossa crescente
industria precisa aprender. Ajuda governa-
mental & bom, alta tecnologia é essencial,
mas o importante & ganhar o apoio dos
gamers nacionais. Para isso, é preciso ter
games legais, preco acessivel e retomar a
experiéncia de criacao de comunidades,
como aconteceu ao redor de jogos como
Doom e Half-Life. Permitir que codigos de
jogos sejam estudados e modificados aju-
da a fortalecer comunidades de criadores,
programadores e designers. A experiéncia
da id e da Valve mostram que isso nao
enfraquece nenhuma industria. Como nao
poderia deixar de ser, termino com um
cliché: as geracoes futuras de gamers
brasileiros agradecem.

Concordou ou discordou?
Escreva sua opiniao para o Barbao em
barbao@conradeditora.com.br.

A NEVERSOFT, CRIADORA DOS GAMES TONY HAWK, ANUNCIOU QUE ESTA TRABALHANDO EM UM NOVO PROJETO. BOATOS DIZEM QUE SERA UM GAME DE ACAQ NO VELHO OESTE...
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Finalmente no Brasil o RPG Online* que é sucesso no mundo inteiro.
Acesse ja www.levelupgames.com.br. A sua histéria comega aqui.

Um Mundo, Infinitas

escindivel conexao com a Internet.

QS...DJR_E!TQS RESERVADOS.
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GUIA TURISTICO

DE SAN ANDREAS:

O INTERIOR

Conheca patsagens bucolicas no novo Grand Theft Auto

riar um estado em vez de

uma unica cidade para o

nosso proximo Grand Theft
Aurfo foi um grande desafio”, declara
Jeff Castaneda, funcionario da pro-
dutora Rockstar. “Espacos amplos
separam os picos badalados da

Por razoes que a Rockstar ainda mantém
em segredo, 0 personagem principal CJ
sai de sua area, Los Santos, e parte para
as montanhas, onde a badalacao da
cidade grande da lugar a caipiras e
escoteiros. Mas as regioes remotas de
San Andreas tém perigos proprios, como
motoqueiros que querem arrancar o
couro de um de seus trutas. Usando o
Bronco do seu camarada, vocé deve
despista-los para que ele escape, pas-
sando por entre desfiladeiros e canais.
Como vocé tem quairo rodas e eles tém
duas, € facil derruba-los: mas se abrir
muita vantagem eles perceberao que
foram passados para tras e desistirao da
cagada. Mais tarde, outro pilantra local
usa de chantagem para que vocé assas-

30 « E G M Brasil » egmbrasil.com.br

costa oeste, e simples ruas nao
poderiam conectar as versoes de Las
Vegas, San Francisco e Los Angeles
de nosso jogo.” Solucao da Rockstar
para a seqiiéncia, ambientada no
estado ficticio de San Andreas: cons-
truir o game com uma escala ver-

COISAS PARA FAZER DURANTE SUAESTADA

sine um cara mocozado em uma cabana
nas montanhas, forgando vocé a ser o
cagador. S0 que tem um porém:

seu alvo € uma testemunha

vigiada pelo FBI, portanto
chegar sorrateiramente
para fazer o trabalho

esta fora de questao. E
mais, sua presa pula no
carro dos federais ao
menor sinal de sujeira,
iniciando uma perseguicao
pelas estradas sinuosas das

montanhas. E vocé quem decide, na
maior parte do tempo, a melhor maneira
de terminar a missao; s nao queira
joga-los para fora da estrada, ja que
vocé precisa fotografar os restos mortais

dadeira, com planicies, montanhas e
guilometros de estradas preenchen-
do os espacos enire as trés
metrépoles. Afinal, como diz
Castaneda, “saia de L.A. por uma
auto-estrada e, depois de mais ou
menos meia hora, vocé chegara ao

como prova de seus feitos.
Além dos manos de sua gangue,
a Orange Groove Families,
CJ age em conjunto
com pelo menos um
A rosto familiar de
um GTA anterior. A
delicia de cabelos
selvagens com
um gosto pela
ladroagem (vamos
deixar assim para
nao estragar a surpresa)
planeja assaltar um posto de gasolina,
mas acha que a parada tem vidros a
prova de bala. Voceé resolve os proble-
mas dela ajudando no roubo de um
caminhao de combustivel, que ela

interior. San Andreas tinha que ter a
mesma area e escala.” Chegou a
hora de parar de andar entre a vida e
morte no confinamento de uma inica
cidade. Depois de um tempo na lou-
cura urbana, nada melhor que o ar

puro do campo.

espera vender; isto €, se vocés conse-
guirem escapar dos funcionarios que
seguem voceé e atiram no tanque

de gasolina sem dé de explodir seu
lindo caminhao.



Jornada longa: a Rockstar diz
que o game
Mammmmmmmmo:n

PONTOS TURISTICOS ‘

Nao tem como nao ver. Erguendo-
se por entre as nuvens, 0 Monte
Chiliad faz arranha-céus parecerem
miniaturas. Despiste os caipiras nas
traicoeiras trilhas que serpenteiam
as encostas arborizadas, ou fique
fininho subindo de bike atéo topo
(0 astro de San Andreas, Carl
Johnson, fica gorducho se nao se
cuidar). CJ tem até uma camera e
pode imortalizar o momento em
filme. Na base do monte esta Angel

Tirando onda com a pick-up

PASSEANDO

Esqueca a busca por vagas em ruas congestiona-
das. 0 mundo inteiro € um estacionamento quando
se esta no assento alto de uma caminhonete
monstro. Tracao nas quatro rodas e suspensao
robusta permitem a passagem por rios nao tao
fundos e a destruicao de carros menores.

Vocé também pode experimentar um ATV (veiculo
para qualguer tipo de terreno) para um fora-de-
estrada mais completo: saltes enormes e otima

Pine; uma cidadezinha hospitaleira
com acomodacoes no Motel
U-Get-In. Saia de rolé pelas
fazendas, florestas, planicies
e desertos de San Andreas

e vocé encontrara pelo
menos outras onze
comunidades

interioranas, cada

uma com suas
peculiaridades

locais.

A Death Row Records
confirmou recentemente
“Let Me Ride” e “Nuthin’
But a G Thang" de Dr. Dre,
e “Gin & Juice” de Snoop
Dogg para a trilha sonora
de San Andreas

ESTETICA
E BELEZA

Passear pela San Andreas rural com
roupas coloridas é legal, mas para néao
chamar atencao, & melhor trocar os
panos de hip-hop por uma indumen-
taria cauboi. Além de escolher o pen-
teado e esculpir o fisico, Carl pode se
vestir do jeito que quiser. #h

tracdo nas ingremes encostas compensam o perigo
das capotagens. Outras opcoes para cruzar o
campo incluem trailers desmontaveis e guinchos
totalmente funcionais.

Também ouvimos falar de carros que vendem
cachorros-quentes (sentiu o cheiro de missao
alternativa?) e de maquinas agricolas, mas nao
sabemos se voce pode moer carne humana com
essas lentas ceifeiras.

E G M Brasil » egmbrasil.com.br = 31



De olho nos games pequenininho

perte os olhos e pode

ser gue vocé consiga

enxerga-los: sao jogos
excéntricos, menos conhecidos,
chegando as prateleiras das lojas,

destinados a se encolher sob as som-

bras mamutescas de Hale 2, Grand
Theft Auto: San Andreas e Metroid
Prime 2 nas férias de final de ano
Mas estes visitantes misteriosgs, -
vindos de lugares desconki ?:{"-;_

ndo estdo necessar Hj‘& fatado
ao fracasso. As 5 J000S I
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Entenda a classificacao
Qual o veredito sobre estes jogo?

Divisor de Aguas:
Games que ainda nao
sao famosos, mas que
logo serdo.

Sucesso latente:
Games esquisitos de
verdade, mas a propa-
ganda boca a boca pode
levar a boas vendagens.

Destinado a Obscuri-
dade: E possivel que jo-
gadores com inclinagoes
artisticas passem muitos
anos discutindo seus
méritos; mas o resto dos
mortais nao vai saber do
que eles estao falando.
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CONFLICT: VIETNAM

PS2/Xbox/PC « Globalstar « Outubro de 2004
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Oual ¢ o0 Babado? Vietnam retoma os melhores trechos dos
Conflict anteriores e manda o resto para o campo de treinamen-
to; pense em companheiros mais espertos, |A inimiga mais
realista e controles mais precisos. Claro que o novo cenario € a
maior mudanca. “0 ambiente na selva tem efeito real sobre o
modo de jogar”, diz o produtor Stuart Poole. “A folhagem densa
reage a explosoes e vento, e vocé ainda tem que tomar cuidado
com armadilhas”. Vocé vai enfrentar obstaculos como mulheres
saltitantes e espetos de bambu cobertos de fezes, vai navegar
em barcos de patrulha e pegar carona em tanques e jipes pelas
trilhas de Ho Chi Minh.

Parente Mais Proximo: Além dos irmaos mais velhos
da série Desert Storm, da para comparar Conflict a coisas
como Ghost Recon.

Prognostico: Divisor de Aguas
Vai enfrentar concorréncia de outros titulos ligados

| ao Vietna no final do ano, mas Conffict tem aquele

qué especial para conquistar as massas.

|\

f
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CHULIP

N S 7 b s

PS2 = Natsume *
Qutubro de 2004

Qual é o Babado? Chulip é um

dagueles jogos bem bizarros que rara-

mente saem do Japéo. O diretor Yoshirou Kimura

o fez porque “existe um problema no Japao, os alunos param
de ir a escola e se trancam no quarto. As escolas, a sociedade e
0 ambiente como um todo ndo facilitam sua saida”. A intengéo
e remediar a situacéo: em Chulip, os jogadores atraem seres
subterraneos para beija-los, deixando-os felizes e levando paz a
cidade. E esquisito até a medula, mas estranhamente divertido.
Mesmo assim, ndo da para achar que vai dar muito Ibope...

Parente Mais Proximo: Animal Crossing de GameCube,
se Animal Crossing acontecesse no além.

Proanostico: Destinado a Obscuridade

Seu objetivo de criar uma sociedade melhor & no-
bre, mas achamos que a maior parte dos jogadores
vai estar ocupada demais atirando em prostitutas
para nota-lo.




SNOWBLIND

PS2/Xbox/PC * Eidos = Final de 2004

(lual & o Babado? No futuro, os inimigos
de videogame sao de ***r. “0s jogadores
terao a capacidade de enviar um raio
elétrico para as fileiras inimigas, ficar in-
visivel, ou desacelerar o tempo a ponto de
ser capaz de agarrar granadas no ar”, diz
Zak McClendon, designer de Snowblind.
Com esse tipo de poder de ficcao cientifi-
ca, quem € que precisa de armas?

Mas um monte de armas é o que voce tera
neste game de tiro com a mesma vibragao
futuristica de guerra de jogos como Halo.
“Nos nos orgulhamos das batalhas que
temos nos consoles”, diz McClendon.
“Temos embates com meia dizia de
soldados amigos e quase trés vezes

esse numero de inimigos, sem

nenhuma desaceleracao.”

A guerra multiplayer também deve ser Parente Mais Prox
bem animal, além de todas as possibili-
dades ja descritas, ha também funcoes
alternativas para as armas. “0 disparo al-
ternativo da espingarda é a bomba gru-
denta”, exemplifica McClendon. “E bem
divertido no modo de captura a ban-
deira... quando os oponentes correm de
encontro a sua equipe com um monte

de minibombas coladas no corpo e dai
elas explodem. Um conjunto de minibom-
bas tem potencial para dizimar um time
inteiro de inimigos se for usado da
maneira correta.”

mo: Deus Ex. Este jo-
go, na verdade, nasceu como Deus Ex:
Clan Wars mas, depois de um tempo, o ti-
tulo assumiu uma identidade propria.
Prognostico: Sucesso latente

Com mais de duas dizias de armas,
poderes e equipamentos, este deve ser
um otimo jogo de tiro — desde que a IA
dos inimigos seja tao boa quanto em
Halo. Nao queremos mais um
titulo com inimigos idiotas
que gostam de se esconder
atras de barris explosivos.

W Da proxima vez,
escolha alguém do
seu tamanho

B 0 universo vé os humanos como
uma raca mitoldgica, o que faz de 5
| Gideon (o personagem principal) e
| uma lenda viva

salvar seu companheiro de guerra ou sua linda
noiva — que afetardo mais do que apenas
algumas linhas de dialogo. “E um game com
diversos elementos que afetam muito a dlti-
ma hora de jogo, levando a finais substan-
cialmente diferentes”, explica Mustard.

ADVENT RISING

Xbox/PC = Majesco = Setembro de 2004

(lual & o Babado: Advent Rising leva o
género dos games de tiro em terceira pes-
soa por uma viagem alucinante e intelectu-
al: fica a seu cargo descobrir o potencial
psicolégico do ser humano em um bizarro
mundo alienigena. Pode esperar um enre-
do ambicioso de Orson Scott Card, autor do
marco da ficcao cientifica de genocidio 0
Jogo do Exterminador. De acordo com

Donald Mustard, designer-chefe, “Card néo
tem nocao das limitagoes da tecnologia,
entdo sua abordagem é inteiramente Parente Mais Proximo: Halo, com uma pitada
baseada na narrativa e nos personagens”. de Psr Opse um toque de Alfer Echo.
Combinando poderes telepaticos

(a la Psi-Ops), armas nas duas maos e em-  Prognéstico: Divisor de Aguas
bates a bordo de veiculos, Advent oferece Se a historia for tdo boa quanto
grande variedade. 0 jogo também envolve promete, os fas de ficcao cientifica
escolhas morais sérias — vocé decide entre  devem aderir sem pestanejar. »
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GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX /'

PS2 = Bandai = Novembro de 2004

(ual é o Babado? Vocé é a major Makoto
Kusanagi, uma policial ciborgue supersexy a
caca de cyber-crimes. 0 kung-fu dela é preciso,
mas sua habilidade de penetrar na mente dos
inimigos e controla-los é ainda mais afiada.

Parente Mais Proximo: Tem pouca semelhanca

com o jogo Shell para PS1 — parece mais um
cruzamento entre Psi-Ops e Cy Girls.

Prognostico: Sucesso latente
Fas hardcore de animes vao comprar de olhos
fechados, mas os controles esquisitos vao

afastar os outros jogadores,

M Quando socos e chutes nio
resolverem, apele para a magia

THERED STAR

PS2/Xbox/PC = Acclaim » Setembro de 2004

Qual & o Babado? A primeira vista, The
Red Star (baseado em uma série de gibis
que se passa em uma Rissia alternativa)
parece ser apenas mais um obscuro jogo
de agao que tem como tema uma licenca
mais obscura ainda. E dai vocé vai jogar,
descobre que é uma mistura intensa de lu-
ta e tiroteio e fica se perguntando por que
ninguém nunca experimentou isso antes.

R T
malucas no modo para dois jogadores, Progndstico: Sucesso latente
com ataques combinados para causar Apesar da licenca desconhecida, The Red

destruicao extra.) O resultado é uma ex- Startem aquele charme das antigas que

periéncia bem arcade, que vai seduzir os  nao temos visto muito recentemente. A

jogadores mais hardcore. linica pergunta é: até onde o boca a boca
jogos de luta e de tiro", diz o diretor sera capaz de
Stephen Dupree, “e junta-los em uma ex- Parente Mais Préximo: Imagine o leva-lo?
periéncia coesa.” classico de arcade Final Fight com
Neste caso, os melhores aspectos signifi- os chefdes de /karuga (GC) para i ]
- s P .
cam acao quase ininterrupta: uma hora, que voce fique sempre alerta. i -'- .

vocé acaba com meia dizia de soldados 0 diretor Stephen Dupree lista
com chapéus peludos, e na outra, atira em Samurai Shodown IV e Metal Slug
uma enorme aeronave que acabou de ser como as maiores influéncias,
teletransportada através de uma janela es- e realmente da para identificar
paco-tempo. (As coisas ficam ainda mais elementos desses titulos.

“Queriamos usar os melhores aspectos dos




PREDATOR:
CONCRETE JUNGLE

PlayStation 2 = VU Games * Outubro de 2004

Qual ¢ o Babado? 0 cagador de Predador (e o Gnico membro
do elenco que aparentemente ndo tem perfil para fazer carreira
na politica) coloca sua mira laser em contrabandistas da época
da lei seca, policiais corruptos e chefes do crime. 0 enredo
parece bobo, mas quando o monstro do cinema desfere golpes
com seus facoes e langa-plasmas, o sangue jorra.

Parente Mais Proximo: E meio parecido com Mafia (PS2/Xbox),
mas em vez de um gangster, vocé é o Predador.

Prognastico: Destinado a Obscuridade

0s fas vao ficar loucos por um game para acom-
panhar o lancamento do novo filme Alien vs. Preda-
tor. S0 que nao é este aqui...
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COVENANT

PlayStation 2 « Midway = Setembro de 2004

Oual & 0 Babado? Nesta sequéncia de SH, vocé vai en-
contrar sistemas de batalha por turnos, enredos lineares e
jovens lindos e cheios de anglstia. Pelo menos a ambien-
tagao é bastante (nica — Covenant retoma o clima de
Primeira Guerra de jogos passados, adicionando um sis-
tema de combos e um montao de novos personagens.

Parente Mais Proximo: 0 primeiro Shadow Hearts e,
se voce for uma pessoa generosa, Final Fantasy X.

Prognostico: Destinado & Obscuridade
Visualmente, Covenant parece meio parado
no tempo. E dificil fazer sucesso apenas com
sua personalidade...

........
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PS2/Xbox = Eidos » Novembro de 2004

Oual & o Babado? Mic injeta um pouco de sabor no género
“cante comigo”, com uma selecao de artistas como o conhece-
dor de curvas femininas Sir Mix-A-Lot, e a curvilinea Missy
Elliott. Diferentemente de Karaoke Revolution, que detecta a afi-
nacao, Mic so exige que vocé cante no tempo certo. Se obtiver
sucesso, vai sair dos pordes para fazer shows em estadios.

Parente Mals Proximo: Karaoke Revolution, mas com rimas
cruas em vez de melodias pop.

Prognostico: Destinado a Obscuridade

Meninas de 12 anos até podem gostar, mas aposta- .ﬂ a
mos que os verdadeiros fas de rap vao achar este
titulo a maior cafonice.

|
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PlayStation 2 « Namco = Outubro de 2004

(lual & o Babado? Nos tltimos anos, vimos uns cinco zilhdes
de jogos de ritmo, usando instrumentos como guitarras elétricas
e sintetizadores alienigenas. Entao, por que é que Taiko Drum
Master, um jogo em que vocé bate em um tamborzinho de plas-
tico, vendeu cdpias que superam a cifra de dois milhdes no
Japao? Bom, é o tipo de game que qualquer um pode jogar: é
s0 sequir os pontos moveis na tela e espancar o tambor. Além
disso, a misica alegre e os graficos fofos séo dificeis de odiar.

Parente Mais Proximo: Pense em Dance Dance Revolution, S0
que aqui vocé joga com as maos.

Prognostico: Sucesso latente
Vai ser o bicho em qualquer festa de nerds. »
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PlayStation 2 » Atlus » Setembro de 2004

(ual & o Babado? Noecturne traz labirintos
e batalhas ao estilo de Final Fantasy, mas a
acdo se desenrola em uma versao bizarra e
pos-apocaliptica da Terra. No comego do jo-
go, Licifer (isso mesmo, aquele Licifer...
tipo, 0 senhor do inferno) Ihe concede a ca-
pacidade de comandar demdnios.

Sua jornada pelas ruinas de Toquio a fim de
juntar um grupo de bestas do além (imagine

SHIN MEGAMI TENSEI: NOCTURNE

um Pokémon no inferno) oferece muitas de-
cisGes morais traicoeiras, e a maneira como
vocé reage as situacdes vai afetar como as
diferentes faccoes demoniacas o véem, ter-
minando por determinar qual dos diversos
finais do jogo voce vera.

Parente Mais Proximo: E parecido com os
games Persona para PS1 (e a futura pseu-

do-seqiiéncia, Digital Devil Saga). Os fas de
Devil May Cry reconhecerdo uma ponta ba-
cana de Dante, o heroi-espadachim.

Prognostico: Sucesso latente

Claro que Nocturne é esquisito em todos os
sentidos, mas esperamos que os jogadores

de RPG tenham a coragem de experimentar,
porgue nao vao se arrepender.
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(lual ¢ o Babado? 0s mesmos demdnios arrepian-
tes, visual estilizado e tom esturricado de SMT:

Nocturne estao nesta seqiiéncia. Mas Saga tem ar-
gumento mais realista, elenco de personagens mais =
extenso e um novo conceito de jogabilidade:
vez de recrutar demonios, agui vocé tem que con-
sumir a carne deles para obter seus poderes.

games nao tem nenhuma relagéo.
Prognostico: Sucesso latente

se vender bem, 0 mesmo acontecera com
este aqui.
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DIGITALDEVILSAGA ~

PlayStation 2 e Atlus » Novembro de 2004

Parente Mais Proximo: SMT: Nocturne; da Atlus, é
0 antecessor de Saga, mas o enredo dos dois

Depende do desempenho de SMT: Nocturne...

KATAMARI DAMACY

PlayStation 2 « Namco ¢ Novembro de 2004

(Jual & o Babado? Sabemos o que vocé esta pensando:
“mais um jogo de transformar coisas peque-
nas (como lapis e clipes) em bolas gi-
gantes, que acabam virando arvores, pré-
dios e estadios esportivos?" A histéria por
tras do jogo também é cliché: vocé tem

que juntar todos esses trecos para recons-
truir os planetas que seu pai, rei e beberrdo
inveterado, destruiu.

em

Parente Mais Proximo: Parece com... humm,
ha... Bom, € isso ai. Esquece.

Prognostico: Sucesso latente
0 conceito bizarro de Damacy e sua jogabilidade
elegante devem transforma-lo em classico cult. »




go lancando bolas de fogo em zumbis repulsivos. A jogabilidade

Parente Mais Proximo: Duas irmas de arrepiar 4y,
investigando fantasmas no Japao? Parece
muito com Fatal Frame I, o thriller fotografi-
co da Tecmo. Mas lancar feiticos deve ser
bem mais legal do que tirar fotos.

Prognostico: Sucesso latente
0 visual exuberante e a historia
coerente devem fazer com que
Kuon encontre seu puiblico.
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B Nem tudo em Spy Fiction
chupado de Metal Gear Solid. . |
Algumas partes sao chupadas
de Mission: Impossible. :

5 T
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pega um pouco mais pesado nos combates do que a maioria dos (ual & 0 Babado? Otogi é ambientado em um mistico Japao feu-
titulos de terror cheios de quebra-cabecas, e o enredo esta cheio dal, com inimigos estranhos, musica assustadora e fases lindas,
de desvios inesperados que deixam The Ring no chinelo. que vocé pode deixar menos lindas ao destruir quase tudo que

7 existe nelas. Ofogi 2 melhora os combos e efeitos magicos exibi-
cionistas, e permite que vocé escolha jogar na pele de um entre
cinco cacadores de demdnios.

Parente Mais Proximo: Otogi, claro. Mas como ninguém chegou
a jogar esse titulo, diremos que parece com Ninja Gaiden, mas é
| mais lento e, presumivelmente, mais facil.

Prognostico: Destinado a Obscuridade
Por melhor gue fosse, 0 primeiro Otfogi afundou.
Sera que ha esperanca para a seqiiéncia?
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PlayStation 2 « Agetec * Outubro de 2004 WARRI O RS " '

Qual & 0 Babado? Duas irmas esquisitas vagam pelo Japao anti- Xbox * Sega  Outubro de 2004 ; 2\
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vocé se infiltre nas bases inimigas com
astilo e facilidade.

~ $PY FICTION

PlayStation 2 = Sammy * Agosto de 2004 Parente Mais Proxime: Ja nao deixamos

bem claro? Se Metal Gear Solid fosse uma
¥ ] Qual € o Babado? Pense em Metal Gear poderia receber a identificacao “© pes- barra de chocolate Kopenhagen, Spy Fiction
- Solid. Tente enxerga-lo de verdade em soas que criaram Metal Gear Solid”. Mas  seria um bombom da Diziolli. S0 muito pa-
§ sua mente. Acontece que Spy Fictionrouba o jogo de acéo stealth da Sammy apre- recidos, mas Spy nao tem exatamente os
na cara dura simplesmente tudo que senta algumas idéias novas. Por exemplo, mesmos valores de produgao ou os graficos
| existe na famosa série de acao stealth. tire a foto de um inimigo e vocé podera de ltima tecnologia (por outro lado, também
1 Deixamos de lado qualquer divida quan- assumir sua aparéncia dos pés a cabeca. nao tem as mesmas falas que induzem a
do vimos nosso espido se esgueirar por Isto — e outros truques de espido como loucura).

: dentro de tubulacoes de ar, inimigos que fardas de camuflagem optica e a capaci-
reagem ao ambiente por meio de icones dade de se pendurar em tetos como se Prognostico: Destinado a Obscuridade
sobre a cabeca e uma interface que fosse 0 Homem-Aranha — permite que Hoje em dia, quase nao se vé muitos produ-

tos Diziolli por ai, nao &€ mesmo?
Isso nao quer dizer, em absoluto,
que Spy Fiction seja ruim — e
pode ser bem divertido depois | «
que voce aceitar o fato de que é
uma copia descarada de MGS. | 4
Mas apesar da Sammy entrar  ©
em acao um pouco antes de ’**
MGS3: Snake Eater sair em
novembro, o burburinho

em torno da seqiiéncia
poderosa deve destruir qual-
quer concorrente antes mes-
mo de ele ficar com um “!"
em cima da cabecga. #sh
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A inoceéncia fot perdida. Os games atuais refletem, cada vez matis, uma
sociedade onde sexo, violéncia e contravencoes tém um papel central.
Bom ou ruim? O importante € que os games estao cada vez melhores

38 « EG M Brasil ® egmbrasil.com.br
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egundo Freud, o que move o mundo & o Sexo.
E nos podemos completar: os games também.
Cada vez mais 0s jogos mandam ver nas mu-
Iheres com peitos gigantescos (preferéncia nacional
dos norte-americanos), modelos com roupas minuscu-
las e um erotismo com pitadas de violéncia explicita.
Até mesmo jogos considerados mais “familia”, como
The Sims, partem para a baixaria (no bom sentido).
- Agora o simulador de gente permite namoros, traicoes,
_ fantasias sexuais, ou seja, acoes normais na vida de
' qualquer pessoa sexualmente ativa do século XXI. Aos
poucos, os jogos terdo formas mais liberais de rela-
' ,_,,ﬁ"..’ cionamentos e até algumas perversoes. 0 que esta
.~ acontecendo nos games é claro e simples: eles estao
crescendo. S0 uma ou outra empresa ainda pensa que
games sao brinquedos de crianga. Alias, sera que al-
guma vez isso aconteceu? Os games nasceram a par-
tir dos hackers de computadores dos anos 60 e ficou
restrito por varios anos a alguns poucos usuarios.

=
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So atingiu os adolescentes no final dos anos 70 e
comego dos 80 com os arcades ou fliperamas que
tomaram o mundo. E, depois... bem, depois &€ uma
histdria que todos conhecemos. 0 problema nao € que
0s games estao ficando adultos (afinal, violéncia é al-
go que sempre existiu desde os primordios dos
games), a questao é que eles estao deixando de ser
inocentes, tornando-se mais realistas. E isso € algo
que pode ser observado em todas as artes: na literatu-
ra e no cinema, principalmente. As “Senhoras de San-
tana” e os apresentadores de programas de auditorio
sempre irao reclamar, mas gque os games estao fican-
do mais legais, isso € inegavel. Nas proximas paginas,
a EGM Brasil mostra os novos games que dao um pas-
so mais adiante em relacao aos padrdes que vocé
costumava conhecer. Sexo, contravencoes, violéncia
explicita, uso de entorpecentes e velocidade sem lim-
ites, tudo misturado com uma bela dose de erotismo e
baixaria... Que tal? E so virar a pagina. »
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atar a cobra e mostrar o pau é o lema de muito

gamemaniaco machao por ai. Mas, por causa da in-

vasao de mascotes bonitinhas nos iltimos tempos,
a maioria dos titulos é incapaz de aumentar a producao de
testosterona dos pobres jogadores. Felizmente (ou nao), os
tempos estao mudando. Diversos games destinados a galera
“maior de idade” estao chegando ao mercado, e podemos
dizer que eles deixam pouquissima margem a imaginacao.
Enguanto nenhum deles sao realmente chocantes ou

& pornograficos (pelo menos para os padroes digamos

| “normais”), eles mostram muito mais do que a
grande maioria esta acostumada. Natural-
mente, esses titulos sem-vergonha garanti-
ram o selo “R” (restrito) em suas embala-
8 gens. Para entender essa onda e sacar
B quais os limites que estdo sendo
' | rompidos, analisamos de perto toda a
i controversia de games cujo o objeti-
vo ndo e ganhar a maior pontuacao,

mas ver mulheres com a menor
guantidade possivel de roupas so-

bre o corpo. Talvez o mercado de

games nao esteja pronto ainda

para jogos desse tipo. Talvez es-
M teja. 0 fato é que os games com

| alto grau de erotismo ja sdo uma
realidade e vieram para ficar.
i Conheca agora cinco games fu-

turos que fogem da insinuacao

bobinha dos velhos tempos e es-
cancaram tudo (e mais um pouco)

no seu nariz.




NO PEITO ENA

RAC

Estes titulos formam a comissao de frente da diversao

Minas com bundao fazem o mundo da musica girar, e as peitudas marcam presenca
nos games. Pode esperar os dois tipos nesses exemplos de pornochanchada virtual.

Singles: Threesomes
PC = Deep Silver = Abril de 2005
Chances de ver cenas de nudez: 0,5%

Instinto selvagem: esta é a desconhecida

expansao do obscuro game para PC Singles:

Flirt Up your Life, produzido pela também

obscura produtora alema Deep Silver, lanca-

do este ano na Europa. Antes do lancamen-

to, o game foi considerado a versdo

pornografica de The Sims, mas acabou

deixando muito a desejar no quesito “explicito”. Seu objeti-
vo € conquistar a pessoa do sexo oposto que divide
apartamento com vocé. A brincadeira comega no jogo da
paquera com muito papo-furado e vai esquentando até o
ponto que um fica perdidamente apaixonado pelo outro.
0 proximo passo € a cama, mas pena que a brincadeira
mostra muito menos do que poderia. Os graficos sao
bacanas, mas (infelizmente) ninguém vai tirar a roupa

0 que liga: a expansao, que traz o sugestivo nome Three-
somes (referéncia a relagdes sexuais a trés pessoas,
talvez?), promete novas animacoes, objetos, roupas e pos-
sibilidades. Uma dela é poder escapar do famigerado
apartamento e dar seus pulinhos em outros locais, para
tentar a sorte em outras bandas. Segundo o release divul-
gado pela empresa, a expansao funcionara como “um sutia
bem desenhado, que pega o que ja era excelente e 0 me-

na frente da tela. Sera timidez?

The Guy Game
PS2/XBox * Globalstar » Fim de 2004
Chances de ver cenas de nudez: 115%

Instinto selvagem: Bombardeie o publi-
€0 com mais de mil perguntas sem senti-
do... e um strip-tease estranho. E basica-
mente um guiz show, misturado com
minigames para publico adulto. Respostas
corretas mostram cenas de topless e
umas fotos de peitaria. “Achamos que a
indistria ndo esta pronta para este titulo”,
diz Matt Sadler, vice-presidente da em-
presa de desenvolvimento Topheavy.
Provavelmente, a Liga das Senhoras
Catdlicas também néo estd.

0 que liga: Pular corda so de topless.
Corrida de saco com descamisadas.
Videos destravaveis com homens gordos
dancando. Acredite, é coisa fina. Nossa
cena favorita € quando um alegre asiatico
0 repreende, dizendo “Qual o problema?
Vocé nao quer ver uns peitinhos?”.

E Sadler quem fala de novo: “Nés ndo
queriamos um jogo que tivesse bom gos-
to, e sim um jogo com gosto bom™.

Leisure Suit Lary:
Magna Cum Laude
PS2/XBox * VU Games ¢ Qutubro de 2004

Chances de Ver Cenas de Nudez: 100% ™

que “gostam de rir e brincar com
peitoes”; diz o produtor Josh VanVeld.
Os jogadores ajudam Larry Lovage, so-
brinho do lendario personagem original,
a namorar quinze boazudas da facul-
dade. O jogo inclui segiiéncias de explo-
racao e situacoes hildrias, como flertes
com possiveis “ficantes” ou corridas de
peladas pelo campus.

Instinto selvagem: Entreter pessoas .

0 que liga: Sexo casual. Brincadeiras
pornd. E, claro, varias peitudas. Fontes
comentam gue voceé vai ver pelo menos
dez pares de peitos maravilhosos antes

mesmo de comegar o concurso de garo-

tas com camisetas molhadas. E nao se
esqueca dos dialogos pra la de suges-
tivos. Confessa VanVeld: “Os caras que
escreveram o roteiro de Larry, ndo dio
umazinha ha anos. E por isso que nos

os contratamos!”

lhora, para todos poderem ver e admirar”. Entdo ta bom.
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Playboy: The Mansion
PS2/Xbox = Arush * Novembro de 2004
Chances de ver Cenas de nudez: 99.99%

Instinto selvagem: Enfatiza o entreteni-
mento que e mais “brincadeira maliciosa
do que realidade”, diz o diretor de
marketing, Jay Adan. Este simulador
estilo The Sims permite que vocé
gerencie a revista Playboy, boline
celebridades e comande sessoes de
fotos. O jogo mantém o estilo classudo e
a visao artistica da sexualidade, coisa
tradicional da Playboy. Varios cenarios e o
modo Empire, com objetivos, recriam a
construgao da mansao, a luta por entre-
vistas exclusivas e jogos de bola co mod-
elos, como a bela Carmen Electra.

0 que liga: Gatas sensacionais.
Relagdes poligamicas. Interatividade em
tempo real e com perspectiva em
primeira pessoa com as coelhinhas. Tudo
rola ao redor da piscina, do viveiro de
passaros e da gruta se vocé tiver uma
boa labia, ja que essa mulherada esta
louca para tirar a roupa.

*,
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PS2/Xbox = Globalstar * Outubro de 2004
Chances de Ver cenas de nudez: 10%

Instinto selvagem: Apresenta
jogadoras curvilineas e cenas
semipornograficas numa leve
simulacdo do esporte mais chato
do mundo. Piadas de mal-gosto
abundam ao longo dos oito
percursos. Vocé pode destravar
tacos, bolas, carrinhos diferenciados
€ novas roupas com o desenrolar
dos torneios, mas lembre-se: vocé
ainda vai se sentir sujo depois de
largar o controle.

0 que liga: Trechos em que
strippers gostosas trocam saliva.
Assista uma dominatrix asiatica
bater em seu escravo. E nos
mencionamos 0s ocasionais festivais
de peitos? Além disso, a inclusao

do Multiplayer através do Xbox

Live significa que vocé e um
parceiro podem pegar simultanea-
mente no joystick. Ops!

EG M Brasil # egmbrasil.com.br = 41



com toques de

perversao e baixaria:;
conheca os mats
novos games de luta.

B PS2/Xbox

BACKYARD WRESTLING

Qu EBLA -QUE

Violencia gratuita

Local de Nascimento: White Trash, EUA

Marca Registrada: mergulhar do telhado em uma cama de tachinhas

Estilo: hardcore
Gosta de: saborear 0 seu proprio sangue

Nao Gosta de: regras de condominio e pais preocupados

ﬂ vale-tudo da Eidos, com aspirantes
a WWE, atrizes porno recheadas de
silicone e o grupo de rap Insane Clown
Posse volta para PS2 e Xbox em outubro.
0 Backyard anterior pode ter oferecido
combates com arame farpado, mas
pecou um pouco no quesito wrestling.
Esta seqiiéncia espera equilibrar tudo
com uma jogabilidade mais complexa. O
novo sistema de agarroes significa que
seu repertorio incluira mais golpes tradi-
cionais, a habilidade de atingir partes es-
pecificas e mais golpes de contra-

42 » EG M Brasil » egmbrasil.com.br

ataque. Os cenarios desta seqiiéncia sao
mais interativos: vocé pode destruir uma
cerca, atear fogo na madeira e entao
quebrar tudo em uma partida infernal.

A Eidos também esta levando para o
mundo online sua série ultraviolenta.
Neighborhood suporta partidas online
entre dois jogadores com chat de voz,
sobre as quais o chefe de design Kevin
Gill comenta: “Vocé nao experimentou de
verdade a jogabilidade online se ainda
nao deu com uma foice no peito de al-
guém a quilometros de distancia”.
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B GameCube

WWE DAY OF RECKONING

Local de Nascimento: Stamford, Connecticut (quartel-general da WWE)
Marca Registrada: golpe final “The People”

Estilo: tradicional

Gosta de: cintures de campedo, cuecoes de couro e violéncia feminina
N30 gosta de: pessoas que dizem que luta livre € a maior mentira

m  mbora WWE Wrestlemania XIX te-
“® nha se mostrado apenas uma luta
preliminar, a THQ espera que seu novo
game de wrestling, exclusivo para Game-
Cube, tenha misculos suficientes para
chegar ao evento principal. A estrada
para a gléria comeca na academia, com
uma mudanga completa de visual. “Me-
Ihorar a qualidade grafica tem sido uma
de nossas maiores prioridades”, diz o
produtor associado Cory Ledesma. "As
areas principais sao os modelos dos lu-
tadores, o pliblico, os cenarios e as en-
tradas dos astros”.
0 game também esta tomando licdes de

classicos do Nintendo 64 como WWF No
Mercy e adotando um estilo de controle
similar, para que qualquer brucutu possa
jogar sem dificuldade. E, felizmente, Day
of Reckoning esta se atendo a um modo
de histéria mais tradicional, que coloca
seu lutador competindo pelo ouro ao in-
vés de castigar uma infinidade de
guardas de seguranca com martelos, co-
mo no deslocado Modo Revenge de XIX'.
E claro que, se vocé estiver cansado de
torcer homens bezuntados, da para mis-
turar o suor com as divas seminuas da
WWE no recém inventado Modo Bra &
Panties (Sutia & Calcinhas). Uau! »
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M PS2/Xbox/GC

. DEF JAM FIGHT FOR NY

Local de Nascimento: ruas de Nova York

Marca Regisirada: repetidas cotoveladas no colarinho
Estilo: mistura de Yo! MTV Raps com Clube da Luta
osta de: armas e envolvimento do publico

Mo Gosta de: lutar com musica country e folk

u ef Jam Vendetta fez até os mais vi-
ciados fas de WWE acreditarem
que artistas de hip-hop podem ser luta-
dores, e a Electronic Arts planeja fazer a
casa cair com Fight for NY para
PlayStation 2, Xbox, e GameCube. "0
game deste ano € maior, mais sombrio, e
mais auténtico a experiéncia hip-hop",
diz o produtor Josh Holmes. "0 estilo de
jogabilidade mudou dramaticamente.
Com certeza vai surpreender muita
gente”. Somente Fight for NY apresenta
cinco diferentes estilos de lutas: briga de
rua, artes marciais, submissao, kickbox-
ing e wrestling, e vocé pode combinar

trés deles para criar seu proprio estilo de
espancamento.

Espere grandes mudangas também nos
locais de jogo. Ao invés de trocar socos
em um ringue, vocé vai sair na mao em
cenarios da vida real como uma
garagem subterranea, uma plataforma
de metrd, um canteiro de obras e uma
boate. E a platéia nao &€ mais composta
por inocentes observadores bebendo
cerveja e admirando a acao. Ela agora
fornece armas como garrafas e barras
de ferro. Aléem disso, se levar seu adver-
sario para perto da platéia, ela ira se-
gura-lo para que voceé dé o castigo final.



! Nao sabemos como se
chama este golpe, mas
gostamos dele mesmo assim

RUMBLE ROSES

3 to: Toquio, Japao

arca Registrada: o ahraco de garotas enlameadas
Estilo: hastanie erotico, para nao dizer outra coisa

sta de: farra no sol, ficar suja, festa de pijamas e filosofia
\40 gosta de: se enroscar com caras suados e roupas largas

‘W océ pode ndo conhecer os nomes
" das garotas de Rumble Roses ain-
da... mas quem liga para nomes? As
damas do proximo festival de luta livre
da Konami (previsto para novembro) nao
sao baseadas em rainhas do ringue da
vida real. “Nossas meninas sao mais
honitas do que qualquer lutadora de ver-
dade”, brinca o produtor Akari Uchida.
Essas garotas adoraveis irdo fazer pelos
agarroes 0 mesmo que as gostosas de

Dead or Alive da Tecmo fizeram pelo
vilei de praia, e isso ndao é mera coin-
cidéncia. 0 mesmo estidio de com-
putacao grafica, Polygon Graphics, de-
senhou as beldades de ambos 0s jogos.
E a Konami convocou os profissionais da
Yuke's (os programadores por tras da
série WWE SmackDown) para cuidar da
jogabilidade. "Os caras da Yuke's estao
se divertindo muito porque geralmente
SO mexem com personagens muscu-

¥ “Quem mandou yocé
sujar o biguini gue eu
temnpmstai?"'_ i

losos”, diz Uchida com um sorriso. Como
Roses nao se atém a realidade, muitos
golpes sao um pouco exagerados: tipo...
garotas dando saltos triplos dos corners
e executando agarroes obscenos.

Se voceé conseguir enxergar além das
curvas das garotas, vera que Roses pos-
sui um complexo Modo Histéria. “Cada
garota tem seus amigos e rivais”, diz
Uchida. "Além disso, vocé pode jogar
com versoes malvadas das garotas, que

sao mais reveladoras na vestimenta”.
Mesmo assim, apostamos que o modo
de partida na lama vai deixar a maioria
dos jogadores amarradona. Nele, as
garotas tiram a roupa ate ficarem apenas
com o essencial e rolam em pocas de
sujeira. Conforme a lama cor-de-carne
seca em seus corpos... bem, elas ficam,
uh, bem bonitas. Caso tenha uma se-
quéncia, Uchida planeja duelos no meio
de geléia e calda de chocolate. Sério! 4

EGM Brasil » egmbrasil.com.br » 45



"-- ™~ C3ps: sexo e
* contravencao

AUTO £

Cinco games de corrida com curvas perigosas
e corpos femininos sarados. Ah, e tem
tambem uns carros bacanas

e s puristas podem ficar - - o C
B Ry T p———
= " e simulacdes de F1. : | — - S i (

: 0 verdadeiro barato automotive Tl T ﬂ ﬂg“ n % ! L

FEODERA
esta nas ruas impiedosas das

qa“ ~ cidades, bem longe da seguranca das pistas MIN‘FIEHIB l] “ N
de corrida. Além de oferecer emocoes em alta
velocidade (ilegais, é claro), os rachas per-
~ mitem que vocé exercite sua criativi-
| dade: se quiser causar impacto, AR
abaixe a suspensao, coloque pneus de SEETTTRR LTS
tala larga e adicione alguns efeitos de neon E | ALY
roxo no carango. E é ohvio que as mulheres ‘
maravilhosas nao podem faltar, com cada vez
menos roupa e muito mais sensuali-

A seguir, demos uma geral em cinco
titulos que estdo no limiar da jéga—
i lidade e que chegarao nos proximos
F,. meses. Envenene sua maquina e

M# -FDSIﬂfHHE-SE, narrei'a i

de largada!  °

% Lindéo hein!
E faz dois quild-

40 nas Ruas: veiculos dEn 19:_:10 uma turt-mad? Ezt:}aé;gsn-
Hep_ﬂtﬂ‘s"a tornam ao lar do automovel  raaquele Jipao nnh?ar Humn-*te‘ i
Os ‘f{f,zi?gﬁ Club llI: as localidades exoti- de 22 5::(1|legaclasc,I sit:anlznt:d;zg emfinai—
o nteri a isma de res :

itulos Club anteriores dao lugar a fura em pri
Eiiw?)ﬁiéﬁ;?em cidades nurte-american:as mente, Ser Seu.
como Detroit e San Diego. Claro qule \._lr?ce A P
ndo vai encontrar pistas tradicionais, jg que Inc mal;a_ et L

idas rolam em ruas escorregadias, Tudo aqui ‘el p e
a Cﬂfﬂ_ : i até mesmo por dentro de sorte, a policia tem C€ 'a : S
gzﬁzfr:;r:;?:t;vessar a vitrine de uma lo- alcancar pilotos em altissima ve :

ja & uma boa maneira de cortar caminho).

MIDNIGHT

ps2/Xbox e Rockstar © Novembro de 2004

Grau de gostosura:
A Rockstar diz que esta mmmumdtﬂ "1 Al
Todo Mexido: : ancia dos personagens neste 1€
: 5 nportancia dos p
i r a verdadeira cultura datu- If o de qos-

alirl dez:i:::fst;r se associou a revista Club, entdo, nao espere um 1;1;?3 o 55_
%?J?Jerg‘himia dos fanaticos por corridas de  108as querendo D;‘*gﬁ‘;”p:;

ua. Os especialistas da Dub deram a0 sageiro dessa Vez. '
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A gata de NFSU2faz o
estilo menina ma
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PS2/Xbox/GC/PC « EA Games » Novembro de 2004

Reputacio nas Ruas: Inclinacdo para a llegalidade:

A seqliéncia do Surpreendente sucesso de 2003 manda De maneira geral, nenhuma das corridas de NFSU2 est3
embora a organizacao por menus do titulo original. Em dentro da lei, e issg explica a droga do transito com que

vez disso, 0 modo historia bebe na fonte de Grand Theft  voca vai se deparar as vezes. Uma grande variedade de
Auto: vocé atravessa uma cidade virtual & noite, buscan- corridas ilegais significa que vocé pode se concentrar no

do competidores e Procurando lojas de acessorios. A me- estilo que mais gosta - competicoes de arrancada na auto-
dida que sua reputacdo vai Crescendo no circuito dog estrada, disputa nas montanhas em estilo japonés ou rachas
rachas, vocé pode aceitar desafios maig Perigosos e com  de fua tao perigosos que deixariam Vin Diese orgulhoso —
apostas mais altas, mais oy MEenos como acontece na € mesmo assim, avancar na historia. Uma garagem para va-
nossa vida rea]. rios carros (que fez muita falta da (iltima VEZ) facilita a per-
sonalizagdo da maquina adequada para cada tipo de corrida.

Tunando a Maquina:
NFSU2 oferece 30 carros, cada um deles com centenas Grau de Gostosura:

de acessorios Personalizados que voca vai comprando Brooke Burke. Ex-apresentadora gostosa do canal E!,
COm 0 que ganha nas corridas. A maior parte dos equipa-  aparece no papel de Rachel, a Organizadora das corridas

mentos melhora 3 performance do carro, mas a selecao (leia mais sobre ela na pagina 18). Sera que ela sabe alguma
de pecas exdticas mais do que dobrou. Aerofglios? Ade- Coisa de rachas? Provavelmente, no. Mas um video promo-

Sivos? Isso é coisa de crianca... o que vocé acha de por- cional de NFSUZ traz dois carros disputando uma corrida em
tas tipo dasa-gaivota para o Subaru da sya iIrma? cima da barriguinha apetitosa dela. Que tal? »
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Acclaim « Setembro de 2004

FANHYIHN IO

nas Ruas: Inclinacs
: | . ¢30 para a llegalidade:
= ;:ﬁgzi gd; ;;{T boa parte dg ter-  Juiceq S€ passa em ym esquisito
e Percorreu com limbo da legalidage Com caran
b ’ x
< rtﬁg;a destreza ng ano gassado, mexidos acelerando 3 mais de %
i x Com um Que a mais: €M Vvez 200 por horg €M ruas urbanas
uUma E{per|en0fa a0 estilo de mfstermsamente desertas, Fun-
arcade, a énfage fica para corri- ciona como uma liga de rachas

das tipo Simulago, Parecido com organizados, na verdade voca

Project Gotham e Xbox. Pode até criar clybeg de carros x !"t""slA Pno RAcING

Virtuais e Participar de torneios por
€quipes no mundo togp, ; A PlayStation 2 « Konami « Primeiro Semestre de 2005

G da e g e Heputag;o nas Ruas: macoes sobre as forgas exercidas
medo: todag as Pegas que in- Muito bar'xor;om B & B A Konami, novata ng ramo auto- em seu carro, e isso (suposta-
fluenciam ng Performance g et ’ca i s smas_e e B mobilistico, ests tentando algo mente) o ajuda a dirigir de
sgu carro podem ser mexidas, e Juiced é mai émn egl{stas, - diferente com Enthusia: 0 objetivo  maneira mais inteligente.
0a para pintar a carrocerig (o por carro rgglgl?; :Jaafas ofgngﬂ;;r;{:s § B oo passara b i

= Jeito que vocs ani ; : g 0s == corrida. Ha uma boa variedade de 3 -
5 corridc;s nnl.ini,.q e gg:ti{;z: ?;P arencias. Todas as o B Carros, mas nio espere muita per- :Elganﬁﬂop:urg,aag::r“:: c:;zr
; 40 €m NFSU... sonalizacdo, 0 mais importante meio improvavel que a patrulha
aqui € a propria experiéncia dedi-  rodoviaria do Arizona deixe passar
=1 rigir, e ndo a customizagdo infin- batido um Shelby Cobra atraves-
& davel de Gran Turismo, sando o deserto a absurdos 250
=" quildmetros por hora.
Todo Mexido:
§ Com poucas regulagens a fazer Grau de Gostosura:
NOS carros, 0 novo atrativo 6 g 0 dnico apelo sensual de Enthusia
# Sistema de Gravidade Visual, € a vibragdo da direéo junto com
um mostrador que exibe infor- uma imaginacéo bem férti.
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2 e voceé assistiu a Scarface, 0
. filme de géngsteres dos anos
¥ 80, com certeza vai lembrar de
uma ou duas cenas dificeis de traduzir
para a linguagem dos videogames. Como
a parte em que Tony Montana mata seu
melhor amigo, cheira uma montanha de
coca, vé a irma morrer, apresenta seu
hoje famoso “amiguinho” (um langa-
granadas) para um grupo de criminosos

rivais, leva uma dizia de balas e mais
um tiro de espingarda nas costas e dai
cai de cara em uma piscina rasa, morto
— sobem os créditos.

Um final meio barra pesada para um
jogo, hein?

‘E € por isso que a empresa de desen-

volvimento Radical Games (os caras res-
ponsaveis por The Simpsons: Hit & Run)
vai usar de enormes licencas poéticas

n

em seu game Scarface — prometido para
o final de 2005 (ainda nao esta definido
para quais sistemas) — bem quando o
filme acaba, s0 com uma diferengazinha
de nada: Tony acaba nao morrendo na
batalha final. Ele esta meio derrubado,
sua mansao virou um monte de ruinas e
o0 cara esta mesmo louco da vida com
Alejandro Sosa, o chefao do trafico que
era amigo dele e se transformou em ar-

—Peter Wanat, produtor sénior, WU Games

quiinimigo e que mas nao esta morto.

E duro de engolir, mas em nome de um
jogo bom, a gente abre uma excecao.
“Os jogadores viram o filme, que faz um
otimo trabalho em contar aquela
histdria”, diz Peter Wanat, produtor
sénior da VU Games, a produtora de
Scarface (ele também produziu Chroni-
cles of Riddick para Xbox). “A gente pre-
fere oferecer ao jogador uma experiéncia

Cena na telona: 0
chefao cubano Fidel
Castro permite a algu-
mas pessoas embar-
carem na balsa Mariel,
em 1980, de Cuba para
os EUA. Tony Montana
chega ao pais como
refugiado politico.

telinha: Vimos uma
pilha de livros sobre
Cuba no escritdrio da
empresa de desen-
volvimento, entao é
possivel gue haja uma
visitinha de Tony a sua
terra natal no jogo.
Frase cl
Tony: Eu quero a p***
dos meus direitos hu-
manos agora mesmo,
igual o presidente
Jimmy Carter falou.”

ca de-

#23 ﬂ_‘

=

ot
853

Cena na telona: Tony

descobre que a vida de

refugiado politico /
lavador de pratos nao
e para ele.
Possibilidades na
telinha: Nenhuma (as-
sim esperamos).
Frase classica de
Tony:"Eu nao vim pra
essa p*** de Estados
Unidos pra morrer de

| trabalhar!"

Cena na telona: Pagar
seus pecados como
um traficante pé-de-
chinelo € um saco,
mas Tony mostra que
tem cojones de aco. E
um potencial aterrori-
zante como lenhador.
Possibilidades na
telinha: Sera que a
motosserra vai ser
uma das armas do jo-
go? O produtor Peter
Wanat reconhece que
“& uma possibilidade”.
Frase classica de
Tony:“Por que vocé
nao enfia a cabega no
c* pra vé se cabe?!”

Cena na telona: Tony
encontra-se com 0
chefao do trafico Frank
Lopez, deixa o cara to-
do impressionado e se
apaixona por Elvira, a
mulher do chefe. Eles
fazem aquela dancinha
inesquecivel da década

de 80 na boate Babylon.

Possibilidades na
telinha: As cancoes
dos anos 80 definiram
Vice City... entao, o
que sobrou? De acordo
com a equipe de de-
senvolvimento, GTA
nao tem nenhuma
musica do filme, entao
nao faz mal.

Frase classica de
Tony: “Voceé tem um
brilho nos olhos de
quem nao f** ha um

Cena na telona: Tony
acompanha o capanga
de Lopez, Omar
Suarez, em uma para-
da na Bolivia. Ele se da
bem com o chefao do
trafico Alejandro Sosa
e faz um negocio gi-
gantesco. Omar nao se
da tao bem assim.
Possibilidades na
telinha: Voce vai pi-
lotar avioes e navios
no jogo, mas até agora
as missoes de he-
licoptero, presentes
em Vice City, nao estao
confirmadas.

Frase classica de
Tony: “Tudo que tenho
no mundo $ao meus
culhdes e minha
palavra, e nunca que-
bro nenhum dos dois!"



inédita e nova. Vamos fugir daquela for-
mula ‘agora que voce ja viu o filme, jogue
0 game’. Se Tony nao tivesse morrido na
cena da mansao, o que aconteceria?”
Aconteceria muito trafico de drogas, as-
sassinatos e vingancas, a medida que
Tony vai reconstruindo seu impeério, quilo
a quilo, barra de ouro a barra de ouro.

Miami Vice City

Tendo em vista como Grand Theft Auto:
Vice City tomou tanta coisa “empresta-
da” do filme Scarface, e justo que o jogo
Scarface tire inspiracao de GTA. Voce
tera a disposicao uma versao de Miami
para cometer diversas acdes rela-

M Varias circunstancias bizarras forcam Tony a
dar um fim prematuro a esse passeio de iate

cionadas a gangsteres, junto com um ar-
quipélago proximo ao litoral feito para se
parecer com as Bahamas. Tony também
vai visitar outras locacoes, ainda nao
reveladas, em sua cacada por Sosa. Mas
quando Tony nao estiver cumprindo mis-
soes da historia principal, vai encontrar
diversas maneiras de preencher o tem-
po: passando drogas, assassinando rivais
importantes, lavando dinheiro, partici-
pando de corridas de barco...

“Boa parte do jogo usa idéias que GTA
meio que incorporou com o taxi. Tipo,
quando voce entra em um taxi, pode rea-
lizar algumas missoes com ele, e quando
vocé entra em um carro de policia, pode

A boate Baby-
lon é recriada em de-
talhes, e sem duvida
vai servir de cenario
importante no jogo.

“A (Inica coisa no
mundo que da ordens
sdo 0s culhoes,
sacou?"

sua antiga gloria exi- |+
giria recapturar Elvira,
mulher evasiva e com
coracao de pedra.
Wanat promete “fortes
personagens femini-
. 1| nas”, mas os detalhes
| da histéria ainda estéo
| sendo trabalhados.

“Um homem sem
palavra é uma barata.”

Inco- Tony | : Tony
modado pela maneira assume o controle, {"%| sobe ao poder de mo-
agressiva como Tony | apagando Lopez e . || do rapido e completo.
se deparou com a Si- }| tirando sua amadadi- | | Antes que vocé se dé
tuacdo na Bolivia, Lo- || reto da cama coberta 1 conta, ele ja tem um
pez manda mata-lo — e de cetim. . | ftigre de estimacao.
ele escapa por um triz.

Reconstruir oy Basicamente,

tudo. “Voce tira Tony
do fundo do poco e o
leva de volta ao topo”,
diz Wanat. “Essa idéia
de passar da lama a
fama é fundamental.”

“Sabe o que e 0
capitalismo? Se f***

! Tony aumenta o preco

. # lavar todo o dinheiro
-ﬁ

' ‘j a lavagem de dinheiro.”

fazer as missoes vigilante”, diz o
designer Pete Low. “Queremos ir um
pouco além e permitir que o jogador faca
muito mais, entao também temos coisas
que da para fazer a pe. A ideia do trafico
de drogas existe no mundo do jogo. E al-
go que se pode fazer toda vez que tiver
vontade.” Apesar de Tony nunca usar
drogas no jogo — a Entertainment Soft-
ware Rating Board (0rgao que classifica
0S games) nao simpatiza muito com esse
tipo de comportamento, nem mesmo em
titulos adultos — as substancias ilegais
sao a base do império de Montana. Tony
vai encontrar fornecedores nas ilhas, ne-
gociar precos e dai pegar um barco

Sosa [ Cena na telona: De-
convoca Tony para ma- | | pois da tentativa de as- ﬁ_
tar um ativista antidro- | sassinato mal sucedi- |
gas, mas Tony recusa da, a propriedade de
por causa da mulher e Tony é atacada e ele
dos filhos do cara. Isso sucumbe em um
0 faz mergulhar em furacao de tiros.
uma espiral des- ‘ossibilidades n:
cendente de armas,
violéncia e um consu-
mo insano de cocaina.

A medida que os
sacos de dinheiro se
multiplicam como

baratas, o banco de

de seu envolvimento "j
na lavagem da grana. -
Ele comeca a agir por
baixo dos panos —e é
isso que, no fim, vai
trazer sua ruina.

ha: Foi esta cena
que inspirou o medidor
de raiva do jogo. “Ele
esta levando um mi-
Ihdo de tiros, e ndo es-
ta nem ai", diz o de-

Ei, Tony Mon-
tana também tem co-
ragao! No jogo, o codi- |*%'| signer Mike Lopez. “E
go moral dele impedira £ssa a ideia da raiva;”
que vocé mate inocen-
tes pelas ruas, como fony: “Vou levar vocés
naquele outro jogo. todos para a p**** do

ad inferno. Eu sou Tony
Montana. Vocés f****
comigo, estao f******
com o melhor de
todos.”

0Os bancos do
jogo devem ser mais
cooperativos do que
os do filme, e vocé vai
precisar deles para

que receber.
“Vocé acha que
eu vou matar duas
criangas e uma mu-
Iher? Nem f** "

||.Essa p**t de
pais foi construido com




» ou hidroaviao de volta para Miami e
vender as drogas para traficantes dife-
rentes. E claro que, como Miami Vice nos
ensinou, negociacoes de drogas sempre
desandam. “Vocé vai e faz 0 movimento,
mas nao sabe se o cara que esta
vendendo ou comprando € um policial
disfarcado”, diz Wanat. “E dai, o que
acontece guando ele mostra o distintivo?
Vocé se ferra, consegue xavecar o cara
ou tudo acaba em tiroteio?” Se for uma
armacao da policia, vocé pode escapar

1 Com duas opcdes de dialogo, Tony pode ser
simpético ou nistico quando necessario

54 « EG M Brasil = egmbrasil.com.br

cOm uma propina, mas se forem os
agentes federais, a casa cai de vez.

Primeiro, vocé pega o
dinheiro...

Mesmo quando uma transacéao ndo da
certo, o trabalho de um chefao do nar-
cotrafico nunca acaba. Apesar de Tony
poder comprar mais armas ou drogas
com o dinheiro sujo, vocé primeiro pre-
cisa lavar a grana no banco para poder
usa-la e comprar itens exdticos, como
carrdes envenenados, barcos irados, um
tigre de estimacao, empresas e todos os
enfeites de veludo e cromo para a man-
sd0 que um gangster novo rico pode
querer na vida. Um dos itens des-
travaveis é uma limusine Rolls-Royce;
nem pense em tirar uma velhinha de um
Honda: pegue o seu celular dos anos 80,
com um metro de comprimento, e
mande o Jarbas ir te buscar.

Mas Tony nao € de todo ruim. Embora
possa corromper a juventude com suas
drogas malignas, ele ndo sai por ai
matando qualquer um. “Tem uma frase
no filme, ‘Eu nunca ferrei com ninguém

'OPORTL

Scarface é um classico do cinema de agao desde que

eﬁiﬁé seriase 0 mo Sc:

Ve - " = o BE = i - 3 —_— e

E sb um cara ter dinheiro, drogas e roupas
caras pra todo mundo querer puxar o seu tapete

M 0 roteirista David
McKenna (Profissdo de
Risgg) vai assinar a
historia de Scarface

INIDADES PERDIDAS?

reou, em 1983.E i tssm fez a gente ficar imaginando
ce tivesse saido em...

..;1‘3‘3”

| sistema: Atari 2600

Trecho do hipotético review: “...uma versao vigorosa

B de Miami criada em quatro cores e com ateé trés
B pedestres na tela ao mesmo tempo!”

N ..1939?
| Sistema: NES

| Trecho do hipotético review: “0 scroll lateral

combina bem com a natureza determinada de

S| Tony, mas seria legal se tivesse um salto duplo.”

- 19977

| Sistema: PlayStation 1
| Trecho do hipotético review: “0 game de plataforma

| o coloca na pele de Tony Montana, mesmo que vocé
| nao consiga pegar todos os 180 papelotes de cocaina.”




MIN| CARA-A-CARA!

Tony Montana,
Scarface

“Seria empate. Respeito mutuo”

— Pate Wanal, produtor sénior, VU Games

* Alt.

6
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| Tony pilota um hidroavido para viajar entre as ilhas e Miami para fazer as
entregas de drogas. 0s mostradores da tela podem mudar na versdo final

gue nao merecesse’”, diz Mike Lopez,
chefe de design do jogo. “E e esse o
lema dele. Tem uma cena em que ele
deve assassinar alguém que vai teste-
munhar no Congresso, mas quando
chega a hora de matar o cara de ver-
dade, a mulher e os filhos dele estao jun-
to, e Tony da para tras. E um ponto cru-
cial que mostra como ele tem valores
morais.” Tony pode ate massacrar cente-
nas de integrantes de cartéis, mas nao
aponta para civis indiscriminadamente.
Se eles se metem na frente de uma
granada ou de um carro desgovernado,
no entanto, e preciso contabilizar algu-
mas perdas. “Nao vamos fazer com que
Tony seja um matador maluco de
videogame so por capricho”, completa
Wanat. “Se o jogador tiver a possibili-
dade de sair matando qualquer um...
bom, isso nao tem nada a ver com Tony

“Eu ja falei: ninguém usa camisa vermelha com

calca branca a nao ser o p.... do Tony Montana!”

Montana. Tem um montao de outros
games em que se pode matar todo mun-
do.” Mas que coragem ele tem de falar
uma coisa dessas!

Falando palavrao

Ta, entao nao da para sair matando a
torto e a direito, mas com certeza da
para falar um monte de m***. Vocé tem
dois botoes de dialogo para usar em
qualquer situacao: um da uma resposta
de “provocacao” (também conhecido co-
mo o “botao do f***-se”), o outro, uma
resposta “simpatica”. E guando Tony
quer provocar, ele nao mede as palavras,
soltando coisas como "seu chupa-r*** do
car***", “vai se f***, cabron"” e a classica
“parece que ninguém te f*** ha um ano”
na cara de pobres sujeitos que nao estao
incomodando ninguém nas ruas de Mia-
mi (“Ei, da um tempo no linguajar,
gringo”, foi a resposta de um dos tran-
seuntes). Vai saber o que Tony diz quan-
do quer ser simpatico... a opgao ainda
nao tinha sido implementada. Talvez algo
como “Tenha um dia do car***".

Os jogadores vao usar as opcoes de
provocacao e simpatia durante todo o jo-
go, quando negociarem drogas e preci-
sarem interagir com informantes e ou-
tros personagens. “Voceé pode ter uma
certa conversa com alguém em um pon-
to do jogo”, diz Wanat, “e voltar a falar
cOm a mesma pessoa com uma atitude
diferente, e isso vai mudar totalmente a
informacao obtida.” Mas a boca suja de

E NAO E QUE ELE SE PARECE
BASTANTE COMIGO...

Tony Montana, de Scarface, em um encontro com
v Tommy Vercetti, de Vice City
_ -

Ex-presidiario tentando uma se-
gunda chance na vida do crime

Camisa havaiana

" Na avenida beira-mar
de Miami

Boate da moda
dos anos 80
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~ contravencao

Tony Montana,

Scarface

“Tony seria encoleirado no quintal de
Tony Montana e viveria a base de
pédo e agua.”

-

¥ A produtora ainda
estd negociando
com os dubladores,
mas Al Pacino &
daqueles que topam
tudo por dinheiro

Tony nao serve so para bater papo fura-
do, também da para usar o sistema de
dialogo durante tiroteios. Solte uma en-
Xurrada de palavroes e faga seu inimigo
bater em retirada, ou finja ser simpatico
para atrai-lo para fora de seu esconderi-
jo. Nao que Tony perca muito tempo com
brincadeirinhas mentais quando se trata
de brigar. “Olhamos para Tony com o
combate a pé em mente e colocamos o
apelido de ‘Cauboi da Cocaina’ nele”, diz
Low. “Ele entra em combate como um
caubdi. Nao fica tentando se esconder.
Nao e um personagem sorrateiro. Ele en-
tra em um lugar sabendo que € o tal. En-
tra com tanta confianga... todo mundo
tem que perceber isso0.” Em uma missao,
Tony tem que acabar com membros de
uma gangue em um complexo de ar-
mazens bem extenso, enfrentando quatro
ou cinco ao mesmo tempo. Usando como
inspiracao 0 massacre final do filme,
quando Tony esta com a cabeca cheia de
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Tony, o tigre ;
Sucrilhos

— Pete Low, designer, Radical Games
W

Quando era mais jovem,
ao mesmo tempo

coca, a Radical traduziu esse estado de
quase invencibilidade em “modo raivo-
so0”. A medida que Tony se fere, seu me-
didor de raiva sobe; quando entra no mo-
do raivoso, o visual em terceira pessoa
passa para primeira pessoa, 0s inimigos
se movem em camera superlenta e Tony
nao pode ser atingido (ou pelo menos sai
bem menos ferido; a equipe de desen-
volvimento ainda esta trabalhando nos
detalhes do modo raivoso). Nesse meio-
tempo, Tony nao para de xingar —
Prepare-se para morrer, filho da p***! -

e acaba com a reputacao da mae

dos inimigos.

Tiros de passeio

Mas nao é sempre que Tony da uma de
cauboi. De volta a seu posto de rei do
crime, ele vai montando uma turma de
homens de confianca & medida que o jo-
go progride. Eles o ajudam nas missoes,
defendem a mansao etc. “Vocé pode

Tony aprendeu a atirar e dirigir

L;
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mandar um dos capangas dirigir o seu
carro, e vocé atira enquanto isso”, diz
Wanat, “ou vice-versa, se vocé for um
daqueles que adora dirigir. Mas trata-se
de Tony Montana, e ele gosta de ter um
chofer. Vocé tem que ser buscado e le-
vado aos lugares. Ficar no banco de tras
armando paradas é o papel de um
verdadeiro rei do trafico.” A Radical es-
pera que, a busca sangrenta e surreal
de Tony pelo “sonho americano” faca
com que os jogadores se identifiquem e
fiqguem chocados, como aconteceu com
o filme ha vinte anos. “A linica coisa que
nao vamos fazer com Scarface e pegar
leve”, diz Wanat. “Nao vamos pegar leve
com a violéncia, nao vamos pegar leve
com o trafico de drogas, com o sexo,
com nada mesmo. Ninguém vai querer
jogar uma versao amenizada. Nossa in-
tencdo é perturbar as pessoas. Quando
conseguirmos isso, saberemos que
atingimos o objetivo.” #=h
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CONHEGA A VERDADEIRA SAGA DOS DEFENSORES DE ATENA!

Vocé que é fa dos Cavaleiros do Zodiaco, tem de descobrir os segredos que a TV nao revela

(%Y%) | o PoDER cdsmico
‘& | VOCE SO ENCONTRA
& | NO MANGA OFICIAL!

JA NAS BANCAS @

www.conradeditora.com.br 5




Pentacampeao

" COMANDOS Bﬁﬂcos reita ajustam a posicao do batedor, enquanto cima e
mundtal de ’ Q

Defendendo baixo alteram a forca e altura do chute

: @ : carrinho Select: alterna entre chutar direto ou dois modos de co-
]CU te b O L I a S C u LL_ M : pressionar a marcacao e recuar o goleiro branca ensaiada.
A : avancar o goleiro
R O1 me d d Lh d d > % : roubada de bola / jogo de corpo Defesa durante asfaltas
L1: muda o cursor de jogador @ : adianta a barreira
p Tata ﬂ a S R1: correr M : faz a barreira pular

Direcional Digital ou Analdgico Esquerdo: movimenta % : deixa a barreira imovel

Oumpiadas no B 0 jogador i L1: troca o cursor de jogador
futebol femintno. =
O popular es-
porte € motwo
de orgulho na-
ctonal e nao ha
COMO negar: uma
das matores
pawxoes do

. . ® : cobranga de escanteio '
b ra S Ll_e U’O S e 5 3 pa M : cabecada (depois do cruzamento)

% ) ® : lancamento ou cruzamento A rola a bola =
p re fo L & SeIm pre M : chute % : no ar, de um passe de cabega; na marca de =
= A : enfiada de bola rasteira escanteio, toca para o jogador mais proximo. —~
Sera Uma boa *® : passe L1: troca de jogador o
L1, L2 e R2: os trés botoes sdo usados em combinagoes R1: cruzamento com efeito .
p e L a d a . — para lances especiais — ou para dribles e fintas. Direcional Digital ou Analdgico esquerdo: movimenta Ja:
= R1: correr 0 jogador
(ao receber um passe, aperie R1 para matar a bola no 2
O S Le Ltores d d peito, se ela vier pelo alto, ou para dar um corta-luz, se Defesa durante os escanteios o
1 oy ela vier rasteira) ® : carrinho ou chute para frente (dependendo da

EGM B raS Ll- T-a m Direcional Digital ou Analdgico Esquerdo: movimenta o posicao)

= g jogador M : cabecada para frente (dependendo da posicao) ¢
b =l a D e C Laim cab A :tﬂqug de cabeca a frente do jogador ;
: obrando Faltas % : toque de cabega

e St e t Lp O d e @ : lancamento ou cruzamento L1: trocar de defensor

. M : chute direto R1: correr
C O LS a G‘ agO ra A : enfiada de bola rasteira Direcional Digital ou Analogico Esquerdo: movimenta

& : passe simples 0 defensor
C O N fe re m t L d O O L1 e R1: chuta a bola mais baixo ou mais alto (respecti-
’ . vamente, faz a bola ir mais baixo

q e e p reclso Direcional Digital ou Analégico Esquerdo: esquerda e di-

saber para ser
um craque de
WES, o show de

bola da Konamt.
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@ : lancamento longo

A : enfiada de bola

% : lancamento curto

L1: troca de receptor

R1: faz o receptor correr

Direcional Digital ou Analogico Esquerdo:
movimenta o jogador

Cobranca de Faltas

Além da cobranca tradicional, agora é possivel apertar
Select para chamar outro jogador e realizar uma co-
branca de falta ensaiada. Existem diversas maneiras
de bater a falta, usando seu companheiro para cobrar
de uma forma gue nao seja direta, em mais de um
toque, ou fazendo com que ele faga uma barreira
visual para o adversario enquanto voce cobra direto.
Confira abaixo as possibilidades:

Select: na primeira vez, chama um parceiro. Na segun-
da, muda o lado do batedor da frente

R3: pressione para determinar a forga com que o jo-
gador da frente rola a bola para o outro, depois aperte
0 botao referente a agao que quer tomar: passe, cruza-
mento ou chute.

L1 + M chute direto (jogador da frente)

L1 + @: cruzamento (jogador da frente)

L1 + %: passe (jogador da frente)

L1 + A: enfiada de bola rasteira (jogador da frente)

L1 + %: 0 jogador toca a bola para

outro e corre para receber, mas a

bola nao e passada para ele.

L1 + & % : a mesma jogada

anterior, s6 que desta vez o

jogador passa a bola, corre

e recebe de volta.

L1 + %, A : mais uma pequena

diferenca na jogada. O jogador to-

ca a bola, corre e recebe um

passe em profundidade.

L1 + %, @: outro tipo de 1-2.

Neste, o jogador toca, corre e re-

cebe a bola pelo alto.

L1+ % @ @ :0jogador toca a

bola, corre, recebe e termina o

lance com um langamento rapido.

L1 + ¥, @ @, ® : 0 jogador toca

a bola, e o receptor do passe de-

volve a bola rasteira, dando um passe com forca para

0 jogador selecionado por vocé.

L1 + A: uma enfiada de bola pelo alto

L1 + M se estiver longe do gol, o jogador joga a bola por
cima do adversario. Se estiver de frente para o goleiro,
tenta fazer um gol por cobertura.

L1 + @: lancamento pelo alto visando um jogador.
L1 + @, @: lancamento a meia altura visando um
jogador.

L1 + @ @, @: lancamento rasteiro visando um jogador.
L1 + R3: langcamento. A pressao colocada no R3 é
equivalente a forga do langamento.

L2 + R1: avanca o time inteiro para o ataque.

L2 + R2: recua o time inteiro para a zaga.

L2 + @ ou M ou A ou %: esta combinagao aciona uma
estratégia especifica, configurada anteriormente no
menu “Formation Settings”. E possivel acionar mais de
uma tatica simultaneamente. Use a criatividade e
aproveite as possibilidades ilimitadas.

R1 + R2: enquanto estiver correndo com o botédo R1,
aperte R2 e mais alguma direcao no controle.

0 jogador adiantara a bola para onde estiver correndo.
Essa combinacdo ainda serve para tirar seu jogador de
um lance, dominar a bola e até executar um
mirabolante “drible da vaca”.

W + ®: enquanto estiver defendendo, mantenha
ambos botoes pressionados para que um companheiro
de time fique na sobra.

L1, L1, L1: o jogador pedala algumas vezes e finaliza
adiantando a bola

R2, R2: uma rapida passada de pé, otima para enganar
0s adversarios

M + %: 0 jogador ameaca chutar e termina com um
corte para onde o direcional estiver apontado.

Cortar mais de uma vez: quando passar a bola, mante-
nha ® pressionado. Sem soltar o botao, espere 0 novo

jogador receber e aperte M quantas vezes quiser para
continuar cortando. Quando enjoar, pare de pressionar %
e dé seguimento ao lance normalmente.

R2 + cima ou baixo: o jogador arruma a bola e fica de
frente pra ela, como no fuisal.

Complemente o movimento acima com:

R1 + R2 + frente: o jogador termina a jogada, ameca
uma corrida, e no fim, volta.

R2 + cima ou baixo e tras: o jogador fica de frente a
bola, encara o zagueiro e recua puxando a bola.

Girar em cima da bola: faca um giro de 360° com o
analogico direito, para qualquer um dos lados.

R2 + tras: quando receber a bola no peito ou mais al-
ta, domine com essa combinagao para dar um chapéu
para tras.

Frente + cima: o jogador adianta a bola, a0 mesmo
tempo em que troca de perna.

® + R1: passe a bola e aperte R1 quando seu jogador
estiver para recebe-la. Ele vai abrir a perna e deixar
passar.

R1: enquanto estiver correndo, solte R1 para comecar
a andar e depois aperte de novo. O jogador vai domi-
nar a bola.

R2: se estiver de costas para o gol, aperte R2 quando re-
ceber a bola. O jogador vai virar, ficando de frente.

L1 + R1: se apertar os dois botGes enguanto estiver
parado, o jogador empurra a bola um pouco para o lado.
R1+ R2: ao receber um passe, aperte os dois botoes
para deixar a bola passar por debaixo das pernas e de-
pois correr atras dela.

Elastico: para realizar este lance, vocé ndo pode estar
correndo nem segurando R2. Quando estiver de frente
para um adversario, aperte para um dos lados, depois
para tras e, para terminar, dé um toque para frente.
Finta de corpo: quando estiver parado, dé dois toques
rapidos para cima ou para baixo

Pedalar com a bola parada: mantenha R1 pressinado e
dé dois leves toques para frente no analégico direito. >

.
A
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estratégia
playstation 2

¢ > JOGADAS
" Preparar o Cruzamento

Quando estiver correndo na lateral, segure R2, solte o di-
recional e rapidamente aperte para alguma das direcoes.

. Preparar o Chute

& Quando estiver préximo da drea, aperte L1 e R1 simul-

| taneamente para adiantar a bola. Dessa forma seu jo-
' gador ganha mais espaco para tomar impulso e chutar.

Ginga

Quando estiver andando com a bola, aperte R2 para
paréa-la e rapidamente aperte duas vezes para cima ou
para baixo.

Baldozinho
Mantenha R1 pressionado e coloque o analégico direito
para cima ou para baixo.

Bater de letra

Corra para o lado contrario da perna principal do jogador:
destros para esquerda, canhotos para a direita. Use o di-
recional para apontar o segundo pau e aperte .

Cabecada

Quando for subir para cabecear, segure R1 para pular
mais alto.
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Parar antes de bater na bola
Quando pressionar os botoes M para chutar, ou @ para
cruzar, aperte R2 antes de soltar.

Marcar de frente / Provocar dividida
Segure R2 enquanto estiver marcando um
atacante adversario.

Falta

Aperte Select novamente e
troque a posicao do jogador
proximo & bola.

Jogo de corpo

Antes de chegar até a bola,
aperte o direcional ma dire¢ao
correspondente aquela que vocé
esta correndo e para baixo, ao
mesmo tempo.

Rl L

Passe de Letra
Antes de tocar, mire diagonalmente em relagao as costas
do jogador e aperte A.

Visualizar o posicionamento do goleiro
Antes de chutar, pare de mexer no direcional e aperte R2
algumas vezes.

Passe forte
Mantenha ¥ pressionado, ao invés de apenas apertar o
botao

Passar o pé em cima da bola e gingar
Comece a passar o pé em cima da bola (aperte L1 ou R2
diversas vezes), depois aperte para a direita (esquerda no
caso de canhotos) e para baixo.

Passar o pé em cima da bola e tocar
Realize 0 mesmo movimento anterior, so que ao inves de
direita e baixo, pressione cima e baixo.

Sair com o goleiro no pénalti
Aperte duas vezes para baixo e seu goleiro da um passe
para frente na hora de pular.
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Proteger a Bola

. Antes de receber uma bola, aperte e mantenha pressio-
. nado os botoes R1 e R2 para que o jogador comece a

L protecdo. O lance é similar aquele que os zagueiros

fazem na linha de fundo, esperando que a bola saia sem

gue o atacante tome a sua frente.

Brincadeiras com a Bola

- Enquanto estiver segurando R1, aperte L1 uma vez para
- deixar a bola rolar para frente. Também é possivel aper-

* tar R1, soltar e rapidamente pressionar L1. Com essa Ul-
~ tima combinagao, o jogador amega adiantar a bola, mas

nao chega a fazé-lo.

_.u"if[‘""aa*

TOQUES DA MASTER LEAGUE

Em Winning Eleven 8, a Master League recebeu diversas
alteragoes, e quem ja gostava da modalidade, vai curtir
ainda mais. Agora é possivel escolher entre trés jeitos de
se aventurar na Master League e, ao contrario das ver-
soes anteriores, o time ndo comeca sempre com 0s
mesmos jogadores. Preparamas um guia, com alguns
topicos basicos para vocé comecgar a jogar, negociar e
se dar bem, tanto na cartolagem como no campo.

1 - Criando seu préprio time

Neste modo, vocé edita seu time desde o comeco: es-
colhe um nome, cria o uniforme - colocando até o pa-
trocinador - e muito mais. Depois de terminar, ainda é
possivel completar a sua lista de jogadores "genéricos"
com mais trés craques escolhidos a dedo, sem ter que
pagar a taxa de transferéncia. Figue esperto, pois ha jo-
gadores com salarios muito acima da média do seu
time (e daquilo que seu bolso pode pagar), mas que so
se tornam possiveis contratagcdes depois que vocé fatu-
rar alguma grana.

2 - Selecionando um time

Aqui, vocé seleciona qualquer clube da lista do jogo e
comeca 0 campeonato com oS jogadores que fazem parte
dele. Para poder customizar um pouco, sua conta
bancéria ja comega com $10.000.

3 - "Dream Team"

Caso ja tenha habilitado esta op¢ao no WE Shop, € s6 se-
leciona-la para poder criar seu time, escolhendo os jo-
gadores que quiser. Fica facil levar a taca pra casa.

Tela principal

Muita gente fala‘inglés hoje em dia no Brasil. Algumas
pessoas falam ate japonés. Leitor da EGM Brasil ndo
tem problemas com nenhum dos idiomas quando o as-
sunto & Winning Eleven 8. Acompanhe o guia da tela
principal do Master League para ndo enrolar a lingua:

1. Ir para a proxima partida
2. Vestidrios
* Ver dados do oponente
* Analisar dados das partidas
* Ver dados do seu time
3. Sala de Dados
* Calendario
* Informacao da Liga
- Classificacdo
- Informacao do Time
- Artilheiros
* Informacgdo da Copa
- Agenda
- Informacao de times
- Artilheiros
* Ranking da UEFA
* Sala de Gravagdo
4. Transferéncia de Jogadores
- Procurar
- Lista de alvos de transferéncia
- Ver o Time
- Precos das transferéncias
- Visdo geral do mercado
5. Condicionamento Fisico (treino quando nao estiver
em temporada)
6. Planilha dos jogadores
7. Editar o time (s6 funciona fora de temporada)
8. Configuragos Gerais
9, Sair da ML e voltar pro menu inicial

Para salvar o progresso, aperte l para abrir a tela.

EXPERIENCIA E APERFEICOAMENTO

Outra grande novidade é o amadurecimento dos jo-
gadores. Agora eles envelhecem, ganham experiéncia e
chegam a um ponto em que precisam se aposentar.

E importante ficar sempre de olho em um craque
promissor para substituir aquele velhinho cansado que
esta perto de pendurar as chuteiras.

0 sistema de evolugao & bem simples. Depois de cada
partida - ou treino - o jogador ganha pontos para cada
uma de suas caracteristicas. Quando eles atingem
100%, o atributo cresce em um ponto. Existem alguns
atributos que nao podem ser mudados e € isso que da

uma certa identidade a cada um dos jogadores.
Quando os jogadores sao mais novos, ganham muita
experiéncia em toda oportunidade que aparece. Con-
forme envelhecem, ganham menos pontos por jogo, até
que param e depois comegam a perder pontos em to-
dos os atributos. Ou seja, com o tempo o astro do seu
time vira um perna-de-pau. Como acontece na
evolugdo, existem algumas caracteristicas que nao pio-
ram com o tempo.

Evoluindo jogadores

Seu jogador evolui depois de cada partida, portanto &
legal manter sempre em campo aquele craque que
vocé quer aperfeicoar. Procure jogar o0 maximo de
amistosos possiveis e siga algumas regras basicas:

* Evite levar cartdes amarelos e, principalmente, ver-
melhos.

* Faca seu jogador se exercitar a0 maximo, mas nao
exagere.

* Treine as principais fungdes dos jogadores.
Lembre-se que laterais cruzam sempre e atacantes
chutam constantemente para o gol.

* Evite correr o campo inteiro com apenas um
jogador, ou concentrar sua partida em cima alguém.

0 equilibrio € pega-chave para a vitoria, e a evolugao
do time tem que ser equilibrada, sendo, depois de um
tempo, alguns jogadores ndo acompanham o ritmo.

Entre cada temporada, é possivel realizar algumas
sessoes de treino. Aprenda a usa-las corretamente, ja
que séo boas oportunidades de melhorar os atributos de
seus jogadores sem disputar jogos. Existem opcoes de
treino em equipe, que melhoram o atributo "Team Work";
e sessoes individuais, para melhorar caracteristicas
proprias do jogador. Ash
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NOSSA FILOSOFIA DE AVALIACAO M

2 68 Silent Hill 4: The Room
A EGM Brasil avalia os games baseados em sua originalidade, diversao, joga-

como funciona Shellshock: Nam'67

Ma EGM Brasil, cada game € jogado

por trés analistas dife-renlt_zs, que bilidade e replay, e atribui uma iinica nota geral a eles. A escala é simples e 70 Burnout 3: Takedown
chegam ao seu veredicto final sem vai de 0 a 10. Sempre que um game receber nota 10, pode estar certo de que
conhecer absolutamonts fada ¢a se trata de um dos melhores jogos da historia, superior a tudo em seu género. 72 World Soccer Winning Eleven 8

opiniao de seus colegas. Portanto,
qualquer divergéncia entre as colo-
cacoes desse ou daquele analista é
apenas reflexo das opinides dife-
rentes (ou nao) de nossos avalia-
dores — nada influencia a opiniao
ou a nota final de ninguém (mas
ndo temos medo de xingar alguém
que der uma nota alta a um jogo
ruim, por exemplo). E nds apenas
jogamos versoes finais dos games,
fornecidas pelas produtoras.

Ja a nota 0 significa que o game é uma porcaria completa, e deve ser tratado 28 Viewtiful Joe
como um virus contagioso. No meio do caminho, esta o 5, uma nota media,

e que ndo é ruim. Repetimos: 5 é a MEDIA, Simples, nao? As notas também 76
seguem uma escala de cores, portanto, quanto mais vermelho, melhor o jogo.

Star Ocean: Till the End of Time

77 Astro Boy

78 Pikmin 2

79 Amazing Island
80 F-Zero: GP Legend

81 Pokémon FireRed & LeafGreen

Pﬁ‘; Silent Hill 4: The Room

JOGO DO MES

TAII_*EED__UWNS 1
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Nao se surpreenda com o titulo de Jogo do Més e a medalha de ouro de Burnout 3: Takedown. Ja faz tempo que 0s games
de corrida estdo com tudo: seja os de estilo Arcade, como Burnout 3, seja os realistas como Rallisport Challenge 2 (nosso
Jogo do Més da edicdo 28). Na cola, dois pesos-pesados: 0 aclamadissimo Winning Eleven 8 e o viciante Pikmin 2.

nﬁ Postal 2: Share the Pain
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RUNNING WITH,

SCISSORS

HENATO: O primeiro Postal foi proibido no Brasil
ha alguns anos por ser “violento demais”. Mais
uma daquelas papagaiadas de alguns executivos
engravatados que nao tinham nada melhor para
fazer no momento. Mas, infelizmente, esses mes-
mos executivos permitiram que Postal 2
chegasse ao pais. Infelizmente, porque jogos
ruins assim deveriam ser trancados em algum
foguete da NASA e lancados rumo a Jupiter.
Poderiam servir de alvo para nossos atletas
olimpicos de tiro ao disco. Isso nao é um game:

e alguma arma quimica ou ferramenta de tortura
militar. Tenho certeza de que ha um paragrafo
sobre ele no Conselho de Genebra. A idéia de
massacrar pessoas pelas ruas apenas porque
elas foram mal-educadas NAO é divertida.
Poder urinar em alguém em uma fila para que
ela saia da frente NAO é algo engracado. Agora,
ter que fazer tudo isso em um jogo tosco que
tenta ser engragado abusando de pseudopiadas
preconceituosas e violéncia gratuita é ainda
pior. Eu quero de volta meu tempo perdido
jogando essa porcaria.

—

POSTAL 2:
SHARE THE PAIN

Polemico, e nada mais que isso

THED: "Controverso" e "polémico" sao dois
adjetivos bastante utilizados quando se fala
sobre Postal 2, que chega ao Brasil com mais
de um ano de atraso. Parte disso foi causado
pela censura a primeira versao da série por
estas bandas. Pelo menos, o0 game sai por aqui
por meros R$ 19,90, ja acompanhado da expan-
sdo Share the Pain.

As fases sao ambientadas em dias da semana e
tém objetivos, no minimo, inusitados, como com-
prar leite no mercado, arrumar uma arvore de
Natal ou urinar no timulo de seu pai. Pelo menos
na teoria, & possivel cumpri-los sem violéncia.
Mas ai, qual seria graca?

Sendo assim, vocé pode matar os moradores da
cidade, mostrar sua genitalia em piblico, utilizar
entorpecentes, queimar as pessoas com gasolina
e por ai vai. 0 enredo foi simplesmente despre-
zado. Tudo é muito engracado no comego, mas
depois de algumas horas jogando, s6 mesmo
tendo muito humor para continuar. Basta pouco
tempo para perceber como 0 jogo é ruim, desde
a inteligéncia artificial, ridicula, até os varios
loading times broxantes em uma mesma fase.

CASSIANO: Eu podia gastar meu dedo para falar
dos recursos técnicos deste jogo e o compa-
rando com Dooms, Unreals e Battlefields da vida
(claro que ele seria inferior). Mas a verdade e
que se voce quiser sair do roteiro normal dos
games de a¢ao em primeira pessoa, Postal 2 ¢ a
solugdo. A delingiiéncia é total e sem limites,
com quase mais liberdade de movimento que
Grand Theft Auto (porém mais detalhista) e
seguindo o humor de Conker's Bad Fur Day
(N64). Games politicamente incorretos celebram

a destruicdo total, e para mim é justamente isso
que vocé quer quando pega um jogo de tiro.
Chega de ficar cacando terroristas, aliens,
nazistas e vietcongues: este aqui serve para
libertar seu instinto assassino com o bom
humor negro da equipe da softhouse Running
with Scissors. Apesar de toda a violéncia, eles
fizeram questao de equilibra-la com muitas
piadas que, infelizmente, s vao fazer sentido
para quem sabe inglés. Esta versao lancada no
Brasil (Share The Pain) ainda conta com varios
modos Multiplayer engracados a um preco
excelente. E uma 6tima pedida para passar o
tempo e dar umas risadas na frente do PC.

RENATO THEO

CASSIANO

PRODUTORA: Bowl Software
DESENVOLVIDO POR: Running With Scissors
JOGADORES: 1 (2-16 online)

www.postal2.com
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AKAT . Ault

“Sai da frente se nio quiser levar
chumbo I.III[!HlEj nos cornos!”

JOINT OPERATIONS:

[YPHOON RISING

E soldado que nao acaba mais

Indonésia em
chamas

Ao contrario de seu
“irmao de engine”
Black Hawk Down,
Joint Operations:
Typhoon Rising nao
se baseia em fatos
reais, mas usa de
uma certa licenca
poética para buscar
inspiracao em
recentes conflitos
ocorridos na
Indonésia. 0
cenario @ o mesmo,
e no game voce
comanda tropas
americanas, france-
sas, inglesas, rus-
sas e australianas,
que sob o comando
das Nacoes
Unidas, enfrenta
separatistas
rebeldes do Timor
Leste. Vocé nao viu
isso na TV, mas foi
bastante parecido.

THEO: Depois de lancar titulos de
pouco sucesso, a Novalogic,
dona de um belo know-how com
jogos militares, decidiu investir
no ambicioso Joint Operations,
shooter capaz de suportar até
150 jogadores online, em mapas
com mais de dezenas de
quildmetros de extensao.

A deixa é um conflito ficticio
entre rebeldes da Indonésia e a
forca-tarefa Joint Operations, for-
mada por EUA, Russia e outros
paises. Mas o enredo pouco
importa, ja que o maximo que se
pode fazer no modo Single Player
€ treinar nos tutoriais antes de
partir para a NovaWorld, servico
online da Novalogic.

0 jogo conta com bom nimero
de veiculos (mas faltam tanques
e avides), essenciais para se
locomover pelos mapas
enormes. O frustrante desafio é
CONseguir permanecer vivo por
mais de trés minutos (culpa dos
snipers que ficam escondidos na
selva) e ter que esperar inter-
minaveis segundos para voltar
ao front. Em compensacao, o
realismo dos cenarios, 0s ciclos
entre dia e noite e a atmosfera

0 MELHOR: o Multiplayer com 150 jogadores & uma festa
0 PIOR: ¢ preciso ter uma conexao ultraveloz para se jogar

INSPIRADO EM: uma qguerra que nao aconteceu
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empolgante das batalhas online,
que sdo de grandes proporcdes,
garantem a diversao.

RENATO: Battlefield 1942 foi o
primeiro game a colocar dezenas
de pessoas em uma mesma
batalha campal. E essa "escola"
comeca a dar frutos interes-
santes, como Joint Operations.
Claramente criado com o0 modo
Multiplayer em vista (apesar da
experiéncia de jogar sozinho
também ser bem gratificante), a
Novalogic coloca até 150
jogadores em mapas absoluta-
mente enormes, com cerca de 50
quildmetros quadrados. Isso é
terreno virtual que ndo acaba
mais, 0 que acaba exigindo
estratégias mais complexas para
surpreender o exército adver-
sario, devido a variedade de ter-
renos que o time pode (e deve)
usar a seu favor. Como ja virou
padrao em games nesse estilo,
os veiculos sdo uma parte impor-
tante de tudo isso e merecem
destaque. Poder escolher entre
uma série de jipes, tanques e
helicopteros € algo muito diver-
tido e proporciona a criagao de

times completos e equilibrados
entre os jogadores. No campo
visual, o game nao deve em
nada a seus concorrentes diretos
e conta com o bom engine gra-
fico de Black Hawk Down.,

0 tnico empecilho é que deve-se
investir em uma bela conexao de
Internet para desfrutar mais do
Multiplayer de JO. Caso con-
trario, os lags serao inevitaveis,
e bem desagradaveis.

CASSIANO: Mais um game que
junta-se & guerra dos games de
acao Multiplayer em primeira
pessoa. Joint Operations nos leva
as selvas da Indonésia, com a
possibilidade de se juntar a um
dos diversos exércitos de diver-
sas nacionalidades diferentes.
Essa variedade existe porque €
possivel que até 150 pessoas se
confrontem no ambiente online.
0 design de fases &€ muito bem
feito, com a caracteristica bem
legal de ver o dia transformar-se
em noite. Assim, vocé tera que
mudar sua estratégia de batalha,
utilizando a visdo noturna. E pre-
ciso tomar cuidado na hora de
reaparecer, pois com tanta gente

no jogo, € bem facil dar de cara
com um inimigo impiedoso.

Os graficos sao bem realistas e
ajustaveis, com boas animagoes
e texturas muito bem elaboradas.
Dando mais toque ao realismo, 0s
sons (com efeitos de ambiente)
sao bastante convincentes. Daria
quase para chegar ao nivel de
um Battlefield, mas faltou
variedade aos veiculos e mais
exceléncia na jogabilidade.

B Jovem, vocé que acaba de completar
dezoito anos...

PRODUTORA: Novalogic
DESENVOLVIDO POR: NovalLogic
JOGADORES: 1 (2-150 onling)

www.novalogic.com



HEALTH

12/00

PS2/Xbox

HEADHUNTER:
REDEMPTION

A volta da eterna luta de classes

ione

0 MELHOR: a opcao de escolher dois personagens

0 PIOR: muitos defeitos que nao cabem neste espaco
PREFIRA: o original, lancado para Dreamcast e PS2

DANIEL: Um virus dizimou boa parte da
populacdo e o mundo se dividiu em duas
classes. Ha uma grande rivalidade entre
elas e uma forca especial é criada para
conter a marginalidade. O enredo, como
vocé percebeu, ndo é nada inovador e o
Jjogo, muito menos. Ele consiste em andar,
matar alguns marmanjoes e pegar itens
que possibilitam acessar novas areas, o
que é algo extremamente enjoativo. Claro
que Headhunter nao é so espinhos: a
apresentacao cinematografica é muito
boa e ele traz dois personagens e alguns
momentos muito legais.

FELIPE: Ao contrario do primeiro game,
lancado para Dreamcast em 2001, no
qual o personagem tinha uma movimen-
tacao extremamente dura, na nova aven-
tura, ambos os herdis se movimentam
com mais rapidez. Mas é exatamente
esse 0 problema principal do jogo. A ve-
locidade dos movimentos e tao grande
que a acao torna-se surreal.

Quem ja assitiu aos filmes 0 Demolidor e

0 Juiz (ambos com Sylvester Stallone),
vai perceber logo de cara a semelhanca:
0 mundo é divido em duas areas, a alta,
onde vive a elite, e a baixa, habitada por
criminosos dos mais variados naipes. Ja
deu pra sacar qual € sua missao no jogo,
nao? Isso mesmo: controlar os bandidos
e cuidar para que eles nao arrumem con-
fusao na parte alta.

ERIC: Eu sentia falta de malhar um jogo.
Ha algum tempo tenho pego apenas titu-
los bons, mas entao aparece uma bomba
como Headhunter na minha frente. O
primeiro jogo ndo era nenhuma maravilha
e a continuacao esta com as mesmas fa-
Ihas. Ha excesso de loading times e 0s
graficos sao feios, com cenarios simples,
inimigos e personagens artificiais demais.
A movimentacao é pior que a de alguns
games de PSone e a musica é pratica-
mente inexistente. A dublagem ¢ tipica de
filmes B, e a voz de Wade - uma tentativa
forgada de imitar Solid Snake - chega a
irritar. Pura perda de tempo.

PRODUTORA: Sega
DESENVOLVIDO POR: Amuse
JOGADORES: 1

www.sega.com
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ANUMERO 1 EMPLAYSTATION!

A melhor e mais completa loja brasileira

especializada em PlayStation.

DMS3.

Desbloqueios top de linha originais com dois anos de garantia.
Autorizada das marcas: VTEC Thunder, Messiah 2 PRO e
Assisténcia técnica especializada.

O site mais completo com informacoes técnicas, forum, suporte
online e a maior variedade de produtos para PlayStation.

Parcelamento em até 16 vezes com

o menor juros. Confira!
(sujeito a analise de crédito)

Enviamos para todo o Brasil.

sac@gameone.com.br - www.gameone.com.br

7 (19) 3236-6059

Av. Barao de Itapura, 1647, Guanabara, Campinas/SP CEP 13020-433




S0 para P52 & Xbox)

PS2/Xbox/GC

STREET RACI

RONNY: Street Racing Syndicate
esta mais para o estilo Velozes e
Furiosos, mas se revela uma imi-
tacdo imperfeita de Need For Speed
Underground. Um dos piores
defeitos de SAS esta na baixa sen-
sacao de velocidade e na fisica
defeituosa. As pancadas secas em
muros de protecao e barreiras
desanimam bastante. 0 carro ate
fica quebrado, mas nao passa nem
perto do estrago que deveria ocorrer
apos batidas mais violentas. Isso
poderia ser superado com uma joga-
bilidade implacavel, mas nao é o
que se VE: 0s carros ndo respondem
bem e parecem pesados. A cidade
possui vias expressas que levam
para desafios isolados e lugares um
tanto deseérticos.

A parte mais divertida de SRS e
poder rodar pela cidade e desafiar
outros pilotos para um racha, € so
colar na traseira dele e piscar os
fardis para provoca-lo. 0s circuitos
sao formados por pequenos trechos
das ruas da cidade e o pega acon-
tece em meio ao transito habitual. 0
jogador também pode parar em
alguns pontos onde a galera se
retine e apostar corridas com o0s
feras do pedaco.

SYNDICATE

Carroes, mulherada... mas falta alguma coisa

DANIEL: Need for Speed foi um dos
jogos de corrida mais influentes,
enquanto Velozes e Furiosos ditou
uma nova moda e popularizou o uni-
verso do "Tuning" de carros. Quando
ambas as séries se mesclaram,
nasceu Need for Speed Underground.
Com o sucesso, nao demorou para
clones comecarem a aparecer. Esse e
0 caso de SRS, que mistura a formula
a pedacos de outros games, joga no
liguidificador e espera um resultado
agradavel, que nao aconteceu.
Elementos legais foram adicionados
aqui e ali, mas passam desaperce-
bidos. A parte das corridas € a que
menos me agradou. Em alguns
momentos, me senti dirigindo em uma
pista de sabonete. Mas tenho que
admitir que gostei de vagar pelas
ruas, pegando desafios, administrando
minha moral e minha colecao de ca-
rangos. Depois de tantas promessas,
fiquei esperando um jogao da Namco,
talvez por isso minha decepcao tenha
sido grande. Mesmo assim, esta e
uma boa opcao até a chegada de
Need For Speed Underground 2.

TRIVELLA: Jogar SRS me faz imaginar
algumas coisas: quantos reviews
ainda vou ter gue escrever pra poder

0 MELHOR: mais profundo que Need for Speed Underground

0 PIOR: muito parecido com Need for Speed Underground
ENTAO, POR QUE NAO ESPERAR POR: Need for Speed Underground 2?
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M Dirigindo um carro desses, vocé nao precisa se
preocupar em arrumar namorada

W Essa mulher ndo aparece  #°'¢

tao realista assim no
game, mas é mais ou
menos por ai

comprar qualquer um desses car-
ros muito loucos que aparecem no
game? E quanto tempo ainda vou
ter que trabalhar pra juntar grana
suficiente para desfilar com
aquele monte de gostosa do meu
lado, dentro da caranga? Dificil
responder. Talvez mais dificil
ainda de responder seja “por que
alguém se importaria em jogar
SRS com Burnout 3 ja lancado e
com NFSUZ e Midnight Club Il
chegando logo mais?” Ainda nao
tive o privilegio de jogar B3 como
alguns de meus colegas analistas,
mas diferente da opiniao geral, posso
garantir que SAS tem brilho proprio.
Mesmo que imensamente ofuscado
pela concorréncia.

As cidades podem ser exploradas a
vontade em busca de rachas, re-
putacao e mulheres. 0 nivel de
tunagem e algo absurdo, vocé pode
passar dias dentro da garagem me-
xendo nos carros; e 0 modo online
traz uma novidade muito bem vinda:
nos rachas pela rede, vocé compete
pelo carro de seu adversario. Se vocé
for um fanatico pela cultura do Tuning,
SRS pode ser uma grata surpresa
enquanto os outros jogos mais bom-
bados nao chegam.

M A tela acima nao foi tirada de Meed for Speed
Underground. Mas se tivesse sido, vocé nao notaria

PRODUTORA: Namco
DESENVOLVIDO POR: Eutechnyx
JOGADORES: 1-2 (1-4 online)

TRIVELLA

WWww.namco.com




SHELLSHOCK: NAM'67

O Vietna é aqui

FELIPE: ShellShock, o novo game da
Guerrilla, mesma empresa que produziu
Killzone, aquele FPS que parece ser sen-
sacional? To dentro! Foi isso que pensei
quando o jogo foi anunciado. As expecta-
tivas eram as melhores possiveis, e
ficaram ainda maiores depois que ele foi
adiado. Infelizmente, quase todo esse
entusiasmo foi por agua abaixo quando
o testei pela primeira vez. Os graficos
sao bonitos, mas longe do que as ima-
gens liberadas até entdo mostravam. Os
controles lembram o 6timo Red Dead
Revolver, mas nao funcionam tao bem.
Os cenarios parecem imensos, mas a
acdo é limitada por barreiras invisiveis.
0 nivel de violéncia, aspecto muito
explorado pela empresa durante a
divulgacao do jogo, nao chega a
impressionar. A inteligéncia artificial
tem falhas. Mesmo sendo um soldado
novato, € sempre vocé quem da con-
tinuidade ao jogo, e ndo seus supe-

riores, como acontece na vida real. Ou
seja, com tantos pontos negativos,
Nam’67 é um jogo que parece ser
espetacular, mas nao é. So espero que
Killzone nao trilhe 0 mesmo caminho.

RONNY: Na guerra do Vietnd, os EUA nao
conseguiram vencer as adversidades de
um confronto na selva, muito menos a
determinacao do povo vietnamita.
ShellShock transporta o jogador para
viver 0 ambiente desta guerra que ficou
marcada pelas atrocidades. Em cada
area, 0 jogador possui um objetivo, como
invadir um abrigo e explodir o tunel que
da passagem para os soldados inimigos.
0 jogo € visto em terceira pessoa e vocé
é o lider de um grupo de soldados, mas
nao assume a funcao de comandar
todas as acoes. Na verdade, se voce
preferir ficar escondido, o pessoal
avanca e o deixa para tras. 0 tiroteio é
intenso e o clima de guerra é bastante

nicial games

realista, apesar dos movimentos roboti-
cos dos guerrilheiros. Da muita vontade
de encarnar o Rambo e caminhar de
peito aberto contra o inimigo, mas,
diferente dos filmes do cinema ameri-
cano, aqui as balas causam dor e 0
acertam de verdade. Os cenarios ndo
sao tao bonitos, nem muito detalhados
e limitam-se a matagais, vilas, morros,
cavernas e muitas pedras no caminho.

BEATRIZ: Eu nunca fui muito chegada
em jogos de guerra em terceira pessoa.
Mas Shellshock Nam’'67 me fez jogar
mais tempo do que eu imaginava. Aqui o
tiroteio rola em terceira pessoa, e voce é
mais um entre alguns soldados que bus-
cam, matam e vasculham o cenario do
jogo. Logo no comeco, é apresentada

uma historinha basica para vocé se
situar, em seguida vé os soldados
chegando ao Vietna de helicoptero antes
da missao comecar. Com o passar do
tempo, o game se modifica, os controles
antes chatos se mostram precisos, entre
muitas outras melhorias. As missdes sao
bem variadas: vocé precisa resgatar pri-
sioneiros, encontrar armas em pecuenas
vilas e ajudar esquadrdes que acabam
se metendo em algum enrosco. Como
nao poderia deixar de ser, a floresta € o
cenario principal, e esta recheada de
armadilhas. Os inimigos tém inteligéncia
artificial bem desenvolvida, e em deter-
minados momentos vocé gastara mais
tempo com eles do que poderia imagi-
nar. Sem querer, mudei minha opiniao
sobre jogos de guerra...

1 “Vamos por aquil” “Nio, vamos por ali!” “Nada disso, vamos ficar por aqul e

pegar de surpresa os malditos amarelos!”

FELIPE

SUA DIVERSAO COMECA AQUI!

SHOPPING SOLAR CENTER
Av. CAMPOS SALES,600
Lojas 21, 22 e 23
@19-3236-01 79/32345389

WWW. |n|C|algames com.br

PRODUTORA: Eidos Interactive
DESENVOLWIDO POR: Guerrila Games
JOGADORES: 1-4

www.eidosinteractive.com
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= Este @ o monstro mais horrivel de Silent Hill 4: vm gorducho suado usando regatinha

W PS2/Xbox

SILENT HILL 4: THE ROOM

De volta a casa mal-assombrada

ERIC: Parece que foi ontem que terminei Silent Hill 3.
Pensando bem, foi realmente "ontem" que terminei
este jogo. Faz pouco mais de um ano que SH3 foi
langado, 0 menor intervalo de tempo entre um game
da serie e outro. Isso ja daria brechas aos mais puris-
tas para dizer que este foi feito as pressas, apenas
para aproveitar o falatorio deixado pelo game ante-
rior. Nada mais errado que isso. Este quarto episodio
nao supera Silent Hill 2 (considerado ainda hoje o
melhor da série), mas com certeza merece um lugar
no pddio. Aqui vocé & Henry, um rapaz que se mudou
ha algum tempo para o apartamento 302 de um edifi-
cio como outro qualguer. Um belo dia, ele se vé preso
em sua propria casa. Sua porta esta coberta de cor-
rentes, fechaduras e tabuas pregadas, seu telefone
esta mudo, suas janelas ndo se abrem e sua televisao
so emite sons e imagens estranhas. Passagens para
lugares misteriosos comecam a surgir em diferentes
locais de seu apartamento, e todos levam Henry a
testemunhar um assassinato. Mas por que ele é leva-
do a esses lugares? Isso vocé so descobrira no final.
Mesmo com um enredo assim, SH4 é o episodio com
menos "horror” e mais "suspense" da serie. Dificil-
mente vocé encontrard uma sala escura e 0s inimigos
sdo menos bizarros. 0s momentos de tensao ficam
por conta dos fantasmas que nao podem ser mortos e
o0 obrigam a ser rapido no que faz. Se a principal
critica a Silent Hill 3 era os sistema reciclado de seu
predecessor, 0 mesmo nao pode ser dito sobre The
Room. Vocé tem uma quantidade limitada de itens
para carregar e pode armazenar coisas que vocé nao
usara mais em um batl em seu apartamento, que
pode ser-acessado por meio de portais. Isso torna o
jogo mais facil, pois vocé pode salvar seu progresso e
recuperar sua energia quando bem entender. Silent
Hill 4 @ muito bom, mas falta uma grande surpresa no
final, ao estilo Silent Hill 2.

DANIEL: Silent Hill € conhecido por seus ambientes

escuros, neblina constante e um terror psicologico e
claustrofobico. A quarta versao da serie trouxe uma

68 « EG M Brasil » egmbrasil.com.br

premissa completamente nova: vocé acor-
da preso em seu quarto e a Unica sai-

da é um buraco, que o leva a uma di-
mensdo distorcida e infernal, onde
monstros e espiritos vagam, pron-

tos para acabar com vocé. Assus-

tador, ndo? Quem acompanha a

série notara muitas diferencas,

entre elas a auséencia do radio y
e da lanterna, a necessidade &
de alternar constantemente :
entre mundos, a visao em

primeira pessoa e a extrema
linearidade. Quem acostumou a
explorar ambientes vastos, co-

letar diversos itens para re-

solver puzzles complicadissimos
com certeza ira estranhar The

Room. A jogabilidade foi dire-
cionada para ser frenética,

deixando os quebra-cabecas de lado.
Os menus nao existem mais e a selecao de

armas e objetos ocorre em tempo real. Agora, a
maior decepcao: a cidade de Silent Hill quase nao
aparece no game (apenas algumas de suas cons-
trucoes, como o0 metrd e a prisao). Quem esperava
vagar por ruas cheias de neblina, encontrando mons-
tros e mensagens macabras pode esquecer. Pelo
menos, 0s cenarios apresentados sao bem legais e
lembram os das trés outras versoes. Pena que a obri-
gacao de se passar duas vezes por cada local tor-
na a jogatina um pouco chata. Pelo menos, o
alto nivel de dificuldade e os quatro finais
diferentes farao vocé ficar de frente
para a tela por muito tempo. Silent
Hill 4nao é o melhor da série e
nem revoluciona o género, mas
cumpre seu papel. Se estiver
procurando algo pra ficar real-
mente assustado, prefira Siren

ou Echo Night: Nebula.

¥ E a ultima vez que falamos que este
cara se parece com o Tom Cruise!




i Com graficos como este, vocé até esquece
a jogabilidade meio tosca

TRIVELLA: Nao estava com muita vontade de jogar Silent Hill 4. Primeiro,
porque pensava que ia me cagar de medo. Segundo, porque achava que, ao
joga-lo, ficaria com vontade de conferir os games anteriores da série (joguei
apenas o primeiro num passado distante). Isso nao aconteceu. Sustos existem,
mas nao é nada tao cerebral a ponto de mexer com a sua psique e atrasar al-
gumas horas de sono. Esta mais pra alguém saindo de tras de uma porta e gri-
tando “bu!” do que para a concretizacao de seus temores internos. Tudo bem
que 0 game causa uma certa sensacao de claustrofobia ao trancar vocé dentro
de um quarto que esta sempre mudando de cara com o progresso alcancado, e
o fazendo acompanhar a vida alheia através da janela, pelo olho-magico da
porta e até por buracos na parede. Mas esse “eixo principal” acaba enjoando
depois de certo tempo. Ainda mais se vocé levar em conta que muitas vezes a
acao demora a acontecer, e quando acontece € em um combate que, sincera-
mente, poderia ser bem melhor.

PRODUTORA: Konami
DESENVOLVIDO POR: Konami Tokyo
JOGADORES: 1

www.konami com
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A versdo de PS2 é
praticamente igual 4 de

FELIPE: Takedown é um verdadeiro tapa na cara na
atual moda de jogos de corrida com carros cheios de
adesivos, luzes e outras parafernalias, o chamado
"tuning". Melhorado em todos os aspectos, o terceiro
jogo da série mostra que o visual nao vale de nada se
a poténcia e a diversao ndo estiverem no mesmo
patamar. Nao que a Criterion nao preze pela quali-
dade grafica: basta bater os olhos para perceber que
este & um dos jogos mais bonitos no PS2. 0 antigo
modo Championship foi substituido pelo Burnout 3
World Out, que retne todos os tipos de jogo em uma
turné ao redor do mundo. Isso significa que para
completa-lo vocé precisa ralar muito para ser o me-
Ihor, tanto em corridas normais como também no
Time Attack ou nas colisoes do Crash. A chave para o
sucesso, seja qual for o modo que voce estiver jogan-
do, continua sendo a utilizacdo do turbo. Andar na
contramao, realizar saltos e tirar finas de outros car-
ros sao coisas que ainda funcionam quando e preciso
recuperar a barra Burnout, mas sao as novas possibi-
lidades que fazem o game ser tao eletrizante. Vale tu-
do: ralar a pintura, bater na traseira, espremer contra
a parede, mandar para fora da pista e até provocar
novos acidentes (gracas a opcao Impact Time), mes-
mo depois de colidir o proprio carango.

RONNY: Takedown! Essa € a palavra que vai fazer
vocé delirar em Burnout 3! Quando ela aparece na
tela, quer dizer que algum adversario se deu mal e 0
culpado pelo acidente alheio foi vocé. Os desastres
sao mostrados em angulos especiais e voceé vé todos
os detalhes da tragedia. Essas cenas sao valorizadas
pelos excelentes graficos do jogo. A quebradeira é
total e o carro fica todo zoado; da até para dirigir
com a porta escancarada. Algumas colisoes sao bem
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BURNOUT

Actdentes acontecem

g
Sa 1 : L]

s

FimancoownsiG

3: TAKE

exageradas, mas sao muito legais de olhar. Os carros
amassam, perdem partes e, 0 mais legal: explodem.
Além disso, existe um modo no qual a sua obrigacao
€ causar o maior prejuizo possivel e provocar o pior
dos acidentes de transito. Dependendo de quantos
veiculos se envolverem na confusao, vocé pode ga-
nhar o direito de dinamitar o seu carro!

Com a montanha de carros e itens disponiveis,
Burnout 3 esbanja longevidade.

BEATRIZ: Ah, os games de carros. Nao ha como ne-
gar, eles sao meus preferidos. So quem realmente
gosta sabe como & bom dirigir seu carrao, dar aquela
fechada no ultimo segundo e chegar em primeiro. Pe-
na que uma brincadeira dessa possa custar alguns
milhares de reais na vida real — eu que o diga!

Quebrando tudo

JERPES s
CRASHEREAKER _1r12 i
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E para evitar estes gastos desnecessarios, use todo
seu poder na diregao dos carangos de Burnout 3.
Pode parecer brega, mas da vontade de chorar de tao
bom que este jogo é! Vocé vai correr muito e também
vai bater muito. As batidas sao um show a parte:
além de uma o6tima sonorizacao, vocé conseguira ver
cada pedacinho do seu tdo amado carro voando pelos
ares. 0 cendrio lembra um pouco aquele clima de
Need for Speed Underground, com muitos viadutos,
passagens estreitas por guetos, motoristas desavisa-
dos e muita customizacao.

A Unica coisa que me incomodou um pouco foi o sis-
tema de cameras, que so permite varios angulos na
hora das batidas. E ruim néo poder optar pela visdo
em primeira pessoa durante a corrida.

Fora isso, € so aproveitar.

Online ou offline, o
modo Multiplayer de
Burnout 3 merece ser
jogado. 0 modo de cor-
rida normal, no qual é
preciso chegar em
primeiro no final, fica
ainda mais divertido
com mais cinco ami-
gos. Mas os modos de
destruicao sao os que
fazem a brincadeira em
grupo valer a pena.
Confira os trés modos
a seguir:

0 MELHOR: o melhor game de corrida arcade desde... hummm...
0 PIOR: a dor nos olhos, por nao piscar durante todo o jogo

NAO FAGA ISSO EM CASA: causar acidentes custara pontos em sua carteira
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Objetivo: um time cacado
corre para atravessar a li-
nha de chegada, enquanto
a equipe de cacadores ten-
ta alcanca-los e joga-los
para fora da pista.

Nossa opiniao: essa é a
razao para se jogar online.

FELIPE RONNY

9.519.5

Objetivo: junte-se a outros
amigos para causar o maior
engarrafamento em cruza-
mentos congestionados.
Nossa opinido: curto e di-
vertido, mas vocé passa
mais tempo assistindo do
que jogando.

Objetivo: seja o primeiro a
detonar uma certa quanti-
dade de carros controlados
pelo computador.

Nossa opinido: ideal se a
sua conexao com a Inter-
net nao for la essas coisas
(ou se jogar offline).

PRODUTORA: EA Games
- BEATRIZ DESENVOLWDO POR: Criterion
9 s JOGADORES: 1-2 (2-6 online)
L
WWW.eagames.com
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GERALDINHO, OS PESCOCUDOS E OVERMAN AGORA TAMBEM NATV. €

Projeto Cartum Netiourque, animag¢ao 100% brasileira. A partir de outubro no Cartoon Network.




PlayStation 2

RONNY: Sempre fui fa de games de
futebol e no inicio foi dificil tirar a
camisa de FIFA e vestir a de WE. Hoje
ndo ha mais ddvidas e acredito estar
viciado (e olha que alguém nessa si-
tuagéo nunca admite o problema) em
games de futebol, mais precisamente
em WES. Aqui na redagdo, os animos
chegam a se elevar quando o assunto
é bola. 0 game teve diversas melhorias
e esta muito mais legal de jogar que
as versdes anteriores, no entanto, as
falhas persistem. Todas as jogadas -
cruzamentos, cabegadas, chutes, defe-
sas, dribles, corrida, marcacéo e, prin-
cipalmente, as faltas - ganharam novos
movimentos, e isso & 0 que mais dife-
rencia esta versao. O fato de que agora
0 juiz aparece em campo nao mudou o
sistema de marcacgao de faltas, van-
tagem e punigdes com cartao.
Alteracdo mais radical s6 na cobranca
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WORLD SOCCER
WINNING ELEVEN

Tao perfeito que deveriam cobrar ingresso

de faltas, ja que agora da para fazer
jogadas ensaiadas. O problema € que a
criatividade para este recurso ainda
nao se desenvolveu e o limite é fazer
com que dois jogadores fiquem perto
da bola na hora da batida: o primeiro
ameaca chutar, mas deixa para o
outro. Isso ndo engana ninguém. Algo
que acontece com maior freqiiéncia
sao os impedimentos, que estdo rela-
cionados a facilidade de se fazer as
enfiadas de bola.

0 resultado da soma de todos os novos
movimentos sdo partidas mais dinami-
cas e jogadores mais leves. Os atletas
parecem ter mais gas nas corridas e
também chegam com maior vigor nas
jogadas; no Brasil da para definir isso
como “raca”. Em WES8 os atacantes
levam grande vantagem contra as
defesas, que irritam de tanto que
batem cabeca. Na minha opiniao sé@o

dois os grandes defeitos desta versao:
a troca automatica sobre 0o comando
dos jogadores (que sempre faz péssi-
mas escolhas) e a indecisdo dos mar-
cadores (muitas vezes ha dois
jogadores préximos do lance e nenhum
chega junto na marcacdo). Mas nao
pense que as inversoes de laterais e
faltas deixaram de acontecer, pois ndo
deixaram. Mesmo assim WES é de
longe a melhor opgao de futebol vir-
tual. Da-lhe rivalidade!

RENATO: Direto ao ponto: Konami, qual
¢ a desculpa para WE8 nao trazer um
modo online? Sim, nds estavamos
querendo ver o juiz correndo dentro de
campo. Também sempre estamos
pedindo por mais clubes, mais
selegdes, e ja estava mesmo na hora
de vocés conseguirem a licenga oficial
de alguns times e poder usar uni-

-----

formes e nomes reais nas equipes (ei,
que tal no ano que vem fazer isso para
TODOS os times?). E tudo bem, os
novos menus estdao mais bacaninhas, e
a interface melhorou bastante. A joga-
bilidade também recebeu a tradicional
calibrada, as fisicas estdo ainda mais
reais (pessoalmente nao achava isso
possivel), e finalmente, os times estao
notadamente desequilibrados! Sim,
isso € mesmo uma enorme qualidade,
pois agora os craques fazem real-
mente diferenca, e tirar aquele sim-
patico elenco de pernas de pau da
segunda divisao se tornou uma tarefa
dificilima - como sempre deveria ter
sido. A idéia de ndo poder contar com
alguns jogadores em certas rodadas
da Master League por estarem servin-
do a selegao de seu pais também foi
genial. E o tipico aspecto de carto-
lagem que diferencia um bom game. E




tudo isso s0 torna o modo online ainda
mais necessario. E so o que falta para
WES8 ser um game perfeito.

DANIEL: Quando o assunto é futebol,
nao da pra concorrer com a Konami.
0Os japoneses mostram que sao bons
de bola quando o assunto é videogame
e a cada ano melhoram mais a série.
Winning Eleven 8 traz diversas novi-
dades em relagao ao game anterior:
menus mais amigaveis, muitas opcoes
no Edit Mode e um modo Master
League reformulado. Mas o melhor
ainda é a partida. Quando a pelota
comeca a rolar no gramado e possivel
notar graficos mais bonitos e fluentes,
jogabilidade reformulada e movimen-
tacao realista. Claro que o juiz nao
poderia ficar de fora e dessa vez
marca presenca o tempo inteiro no

0 MELHOR: tudo

0 PIOR: quase nada
120 MILHOES EM ACAO NA TORCIDA: e outros tantos jogando no PS2

gramado, ao contrario dos bandeiri-
nhas que continuam ausentes, apesar
de marcarem impedimentos quase
toda hora. Os passes, langamentos,
dribles se tornaram mais rapidos e
precisos, a velocidade também
aumentou um pouco, 0 que deixa a
dinamica bem melhor, evitando aquela
lentidao que chegava a incomodar
quem estava acostumado com F/FA. As
roupas se sujam conforme a partida
rola e as faltas vao acontecendo. Por
falar em faltas, elas agora podem tirar
0 jogador da partida temporariamente,
até o fim dela ou deixa-lo contundido
por mais de um jogo. Se estava cansa-
do dos lances limitados durante a
falta, pode ficar feliz: foram adi-
cionadas opgdes para cobrangas ensa-
iadas, ou seja, muitas possibilidades
de enganar seu adversério e pega-lo

desprevenido. Para estimular ainda
mais o jogador a nao parar, a varie-
dade de times foi aumentada e 0 WE
Shop continua presente, possibilitando
a compra de diversos extras: dificul-
dade maior, jogadores, times, estadios
e por ai vai. Como sempre, a narragao
fica a cargo do entusiasmado John
Kabira, idolatrado pelos seguidores
mais fiéis da serie. Perfeito? Ainda
nao, porém WES e, disparado, 0 melhor
jogo de futebol da atualidade e, por-
tanto, obrigatdrio para qualquer fa do
esporte bretao. Qual o unico jogo
capaz de supera-lo? Provavelmente a
proxima versao de WE. Para nao
deixar o review sem nenhum ponto
negativo, vou citar o tnico problema:
depois de comecar a jogar, me obri-
garam a parar, com o pretexto de con-
cluirem as outras analises...

Esses jogadores se parecem com os originais,
ndo? A Konami garante que criou cada um deles

Que time é esse?

Ja faz algumas edicGes que a série
Winning Eleven traz no modo Master
League duas equipes brasileiras.
Palmeiras e Vasco eram as estrelas
até o dltimo game, mas acabaram
perdendo seu espaco em WES para o
Cruzeiro, atual campeao nacional.
Quer dizer, pelo menos a gente esta se
esforgando para acreditar que aquele
time € o Cruzeiro. 0 nome é ficticio, o
uniforme esta completamente errado,
e se a equipe que Wanderley
Luxemburgo dirigia ano passado
tivesse jogadores tao ruins como os
que estdo no jogo, a segunda divisao
teria sido 0 caminho mais provavel do
Azulao, e nao o titulo. Konami, somos
o futebol pentacampedo do mundo,
sabia? Que tal um pouco mais de
atengao com nossas equipes?

FRODUTORA: Konami
DESENVOLWIDO POR: KCET
JOGADORES: 1-8

www.konami.com
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B Chute, bata, pule e repita sem parar: o estilo de VJ é para quem ndo gosta de pensar muito

VIEWTIFUL JOE

Bom como nos velhos tempos

DANIEL: Viewtiful Joe chegou ao
PlayStation 2 trazendo a mesma
historia da versao GameCube: vocé
deve encarnar um super-heroi para
conseguir salvar sua namorada de um
vilao. Para combinar com o enredo
tipico de HQs, todos os graficos foram
produzidos com o0 objetivo de se
assimilarem a um desenho animado.
0 resultado e espléndido. Para
cumprir sua missao, Joe conta com
agilidade herdica e poderes para
desacelerar ou acelerar o tempo,
cada um com seus beneficios.

V.JJ & uma experiéncia tinica e

Estranho no ninho

A aparicao de Dante (o protagonista
da serie Devil May Cry) em Viewtiful
Joe ndo deixa de ser uma belissima
jogada de marketing da Capcom.
Mas esta ndo € a Unica razao para
esta participacao especial. Pouca
gente sabe, mas Hideki Kamiya,
diretor do primeiro Devil May Cry, foi
transferido para o Clover Studio,
responsavel pela versao PS2 de
Viewtiful Joe. 0 novo estudio foi cria-
do em abril, depois que a Capcom
passou por uma reestruturacao total.
Kamiya, esperto que so ele, nao
perdeu a chance de deixar sua
marca registrada no game.

divertidissima. 0 sistema de jogo é
extremamente agradavel, simples e
muito eficiente. Os diversos tipos

de inimigos e obstaculos que apare-
cem pelo caminho exigem criatividade
para serem ultrapassados e, ao

final de cada trecho, vocé é avaliado
e recebe uma recompensa de acordo
a performance. 0 jeitao convencido
do heroi e os dialogos antes de

cada chefe deixam a atmosfera ainda
mais agradavel. Mesmo com a
escassez de jogos de plataforma

2D no mercado, a Capcom conseguiu
criar uma obra-prima.
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0 MELHOR: poderes bacanas mantem o game interessante

0 PIOR: os inimigos e chefoes sao sempre reciclados
JOGUE: na dificuldade Adult. A Kids € muito moleza
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RONNY: Quando Joe chamou sua garo-
ta para ir ao cinema, a idéia era termi-
nar a noite de uma maneira bem
romantica. Ser sugado para dentro de
um filme B definitivamente nao estava
em seus planos. Mas agora que ele ja
assumiu o papel principal da historia, a
linica saida e seguir o script até o final
feliz. Apesar do estilo HQ apresentado
na maioria das cenas, 0s superpoderes
do heroi estao diretamente relaciona-
dos aos efeitos especiais utilizados em
producoes cinematograficas de baixo
custo: camera lenta (tipo o efeito “bul-
let time” de Matrix) e camera acelera-
da (tipo “bullet time" as avessas). Essa
habilidade e chamada de VFX e seu
uso e limitado ao consumo de uma
barra que fica no alto da tela. 0 game
da show de criatividade e qualidade em
todos os aspectos: caracterizacao dos
personagens, variacao de itens, visual
de cenarios e fases, esquemas
inteligentes para a solucao de puzzles
e uma trilha sonora e animal. Sem falar
na jogabilidade insana proporcionada
pela combinacao de todos esses ele-
mentos. Que venha Viewtiful Joe 2!

BEATRIZ: Se vocé jogou Viewtiful Joe
no GameCube nao precisa esperar
muita coisa nova no PS2. Voce vai
reparar que esta versao traz aquela
boa e velha animacao 2D/3D, tao legal
de se assistir quanto de se jogar.

DANIEL

BEATRIZ

A grande diferenca entre as duas
versoes Se resume a apenas uma
fase a mais para o PS2 e a possibili-
dade de se transformar em Dante (de
Devil May Cry) depois de venceé-lo.

A historia, porém, &€ bem basica.
Vocé é levado para um mundo cine-
matografico e precisa salvar sua
namorada. Os movimentos sao bem
estilizados: quando vocé pula, per-
manece alguns segundos no ar, mas
chutes e socos deixam um pouco a
desejar e nem parecem que fazem
parte de uma luta de verdade. Mas o
mesmo nao acontece com 0s poderes,
que devem ser habilitados ao longo do
jogo. Com eles, vocé podera desace-
lerar o tempo para bater com mais
vontade nos adversarios. 0 que im-
porta € que este era um bom jogo no
GC e continua o sendo no PS2.

PRODUTORA: Capcom
DESENVOLVIDO POR: Clover Studios
JOGADORES: 1-2

www.capcom.com
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Com uma abertura
dessas, ela pode ir
para as Olimpiadas
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STAR OCEAN:
TILL THE END OF TIME ¢

MANUAL

Guts

MANUALY

Um oceano de complexidade

DANIEL: Ha alguns anos, joguei Star Ocean 2
(PSone) e me impressionei com sua historia e os
combates divertidos. Quando o terceiro titulo foi
anunciado, figuei na expectativa. Pelo menos,
valeu a pena esperar; o langamento americano
€ equivalente a "edicao do diretor" japonesa.

E facil notar que S03 néo tem graficos excep-
cionais, mas fique trangilo, a falha é compen-
sada com um enredo envolvente, sistema de jo-
go Unico e principalmente, as batalhas. As lutas
continuam sendo o destaque. A acao rola em
tempo real e seria perfeita se seus aliados nao
fossem tao burros. Para quem gosta de cus-
tomizagao, este jogo é o paraiso: cozinhar itens,
construir armas a partir de matérias-primas, se-
lecionar habilidades, entre outras possibilidades.
Para estender ainda mais as coisas, a Enix colo-
cou diversos finais e uma série de Troféus de
Batalha que liberam vérios bénus. E o melhor
RPG do ano, pelo menos ate agora.

ERIC: Star Ocean e Tales of eram as duas séries
de RPG mais conceituadas do Super NES, além
de Final Fantasy e Dragon Warrior, é claro. Mas
enquanto a segunda se tornou “carne de vaca”,
com varios games (as vezes nao muito felizes)
langados para varios consoles, Star Ocean teve
apenas uma sequeéncia (magnifica, por sinal).
Por isso mesmo, a Série permaneceu como um
evento inesquecivel para todos aqueles que
tiveram a oportunidade de joga-los. E este ter-
ceiro SO esta longe de quebrar essa tradicao.
Todos os pontos fortes foram levados a per-
feigao. Os sistemas de combate, no qual vocé
comandava seu personagem em tempo real e

aplicava golpes e habilidades como em um
game de luta, agora conta com um sistema de
combos que contam pontos e influenciam na
experiéncia que seus lutadores recebem.

0s Active Events estao de volta, e suas agoes e
decisoes aumentam ou reduzem sua afinidade
com o0s personagens envolvidos, podendo resul-
tar em finais diferentes. Mas & o som que
merece destague. Alem dos temas cantados, ha
belos dialogos falados. Mas diferente de outros
jogos, aqui as vozes estao em sincronia total
com o movimento dos labios dos personagens,
um trabalho de dublagem perfeito.

FABIO: Desde os idos de 1996, quando a tri-
Ace criou a obra-prima Star Ocean (o RPG de
acao de 48 megabits para Super Famicom),
me tornei fa da serie e do estudio. O terceiro

Construa, que eles virao

Assim como a maioria dos RPGS modernos,
Star Ocean apresenta ao jogador uma infinidade
de minigames. Muitos sao simples e fofinhos
(como aquele em que é preciso atravessar um
campo minado com tartarugas gigantes), mas
um em particular desafia a nomenclatura “mi-
ni”: & o incrivel e complicado Item Creation.
Com dez horas de jogo, vocé ganha a chance de
abrir seu proprio estabelecimento comercial,
chamar os homens mais habilidosos da regiao e
experimentar toda a sorte de combinacdes e
misturebas. Consume um tempo dos diabos,
mas vale a pena: & a Unica maneira de con-
seguir o melhor equipamento do game.
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episodio, Till the End of Time, despertou meu
interesse logo gue foi anunciado, ainda em
1999, em ocasiao da revelacao do PS2. Ape- e
nas agora, cinco anos depois, 0 game chega
£m versao americana, equivalente ao Direc-
tor's Cut japonés, ou seja, com dois perso-
nagens e dois labirintos extras, um modo
Versus, novas roupas para os herdis e
muitos ajustes no sistema de jogo. Para
quem aguardou pacientemente, a es-
pera valeu, pois TET mostra todo o
know-how que o pessoal da tri-Ace
acumulou ao longo dos anos:
batalhas frenéticas e de facil
operacao, vasta gama de tarefas

a cumprir, diferentes finais (bem menos que
em Second Story) e uma historia trabalhada
vao render boas dezenas de horas de jogatina.

Inventingenter commands.
Ocean Till the End
Direction
1Check Status

e el

k@b F

DANIEL ERIC FABIO

9.0

0 MELHOR: ambientes detalhados e labirintos desafiadores DESENVOLVIDO POR: tri-Ace

JOGADORES: 1-2

0 PIOR: é preciso paciéncia para passar do inicio
COMPLEXO DEMAIS: o minigame de criacao de itens

| PRODUTORA: Square Enix

WWW.square-enix-usa.com
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ASTROBOY '

Nao respeitaram o Disney japones
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0 MELHOR: é facil de ser dominado
0 PIOR: qualquer um o termina muito rapido
CIDADE FANTASMA: onde estao os habitantes de Metro City?

PRODUTORA: Sega
DESENVOLWDO POR: Sonic Team
JOGADORES: 1

www.sega.com

DiSk Desde 1992
MEs

Osamu Tezuka foi um dos
maiores criadores de mangas do mun-
do. A Sega e seu Sonic Team estao na
mesma posi¢ao no mundo dos games.
Unir ambos para a criacéo de um jogo
nao teria como dar errado... mas deu.
Astro Boy é sofrivel desde o inicio até
seu breve encerramento. Seu objetivo é
voar por diversos lugares da cidade, re-
solver problemas e encarar chefes — 0
unico ponto quase bom do jogo — para
conseguir novos golpes. 0 problema é
que todas essas tarefas sao extrema-
mente chatas, repetitivas e faceis, o que
pode fazer vocé desistir antes de che-
gar até a metade. Se tivesse que enxer-
gar um ponto positivo, provavelmente
ele ficaria para os eventos do game,
gue sao baseados em diversos momen-
tos famosos da carreira do herdi. Mas
seria s0 isso. 0 que eu fiz de Gtil com o
pacote foi dar para uma crianca, que
soube utiliza-lo da maneira certa: o DVD
serviu de Frisbee e 0 manual virou livro
de colorir.

A animacao e o enredo de Astro
Boy carregam um pouco da alma criati-
va de Osamu Tezuka. Mas um game exi-
ge mais que isso, principalmente no que
diz respeito a jogabilidade, e o resultado
nao e satisfatorio. Os comandos de voo
do robd sao complicados e de dificil
adaptacao. Nas primeiras tentativas, o
desempenho é desasiroso. Para preju-
dicar mais o andamento das coisas, a
camera sempre esta posicionada no

pior dngulo possivel. 0 jogo é curto, 0
desafio muito fraco e a exploracao,
monotona. Nem € preciso ter muitos
elementos na tela para ocorrer uma cer-
ta lentiddo. As lutas contra os chefes
proporcionam os melhores momentos,
mas nao é necessario ir além dos
golpes basicos para detona-los.

ELIPE: Jogar Astro Boy no PS2 é como
ficar em casa em um sabado chuvoso e
sem energia elétrica: algo totalmente
chato. Diferente da 6tima versao para
GBA, o menino robd nao impressiona
nem diverte no console da Sony. Os
graficos sao toscos demais, 0s coman-
dos, mesmo faceis de aprender, ndo
empolgam e a camera quase sempre
ndo funciona. E simples assim. Para
piorar mais as coisas, 0 game nao dura
muito. Cerca de quatro horas sao sufi-
cientes para terminar a aventura. Mas
isso nao é ruim, pois tudo o que voce
nao vai querer e passar muito tempo na
frente deste game.
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Muito velho para fis de Teletubbies,
muito jovem para fas de Power Rangers

VideolGames
0 OSEYACESSOII0S

PlayStation 2

SO quem € Lider,
pode fazer isso
por voce i

X

NaclComprelsemlnes(Cansultap{i]!

diskgames:com?!br
Av. Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - Campinas/SP - CEP 13070-011
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PIKMIN 2

Muito alem do jardim

TRIVELLA: Eu nao acreditava, mas fui obrigado
a dar o braco a torcer. Antes de Pikmin 2 ser
langado, nao botava fé que ele pudesse apre-
sentar muitas novidades, quanto mais superar o
original. Poucas vezes foi tao bom morder a lin-
gua: Pikmin 2 faz o jogador se sentir ainda mais
preso ao videogame do que no primeiro jogo.

0 controle de dois personagens muda toda a
“pikspectiva” do game, pois enquanto Olimar
usa os Pikmin amarelos para derrubar uma bar-
reira elétrica, Louie pode partir com um exército
de Pikmin roxos para dar cabo dos inimigos da
area. Mas a melhor novidade talvez seja a
abolicao do limite de tempo. O sol ainda nasce
e se poe ao final da tarde — eliminando os
Pikmin que ficam fora das cebolas — mas agora
0 jogador tem quantos dias quiser para comple-
tar a aventura, sem falar que dentro das caver-
nas voce tem todo o tempo do mundo. Isso é
perfeito para quem gosta de ficar viajando nos
graficos psicodélicos da imaginacao insana de
Shigeru Miyamoto. Some a isso um divertido

A cor da questao

Dois novos tipos de Pikmin, roxo e
branco, dao um colorido todo espe-
cial ao game. Ja que eles nao sdo
faceis de encontrar (vocé s6 con-
segue criar alguns de cada vez,

usando flores dificilimas de encon-
trar), protegé-los adiciona mais ele-
mentos a estratégia, além de suas
forcas e fraguezas darem mais pro-
fundidade ao jogo.

0 MELHOR: a mesma coisa de antes, com mais profundidade

0 PIOR: as fases de labirinto sao meio chatas

HIPNOTIZANTE: a musiquinha que os Pikmin cantam enquanto trabalham

78 * EGM Brasil = egmbrasil.com.br

modo para dois jogadores e fica facil comemo-
rar: e Pik, é Pik, é Pik, e Pik, e Pik!

RENATO: Acho que nem preciso dizer que
aguardei com muita ansiedade esta seqtiéncia,
principalmente depois de ter sido “provocado”
pelas demos nas duas ultimas E3. Os dois
novos bichinhos (roxos e brancos) dao mais
opcdes de estratégias, e mesmo quem dominou
0 primeiro game vai sofrer alguns minutos para
se adaptar aqui, ja que o ambiente traz perigos
inéditos aos Pikmin (como veneno e eletrici-
dade). O tnico porém € o fim do limite de tem-
po. Se no primeiro game voce era forcado a
correr com suas acoes para deixar logo o pla-
neta, ficar por l1a indefinidamente também nao
me pareceu muito atraente. 0 jogo ficou mais
longo, mas a pressao do-reldgio era um ele-
mento importante. 0 modo Multiplayer nao me
atraiu muito, embora seja divertido. Mesmo as-
sim, Pikmin 2 consegue manter a sua originali-
dade, qualidade e desafio. Qualquer jogador de

esses gorduchos
sdao mais lentos que os
Pikmin comuns, mas seu
peso extra faz eles
machucarem mais os in-
imigos quando pulam em
cima deles. Eles também
equivalem a dez Pikmin
normais na hora de car-
regar objetos pesados.

TRIVELLA

S' 3

Y

GameCube deveria ser obrigado a passar algu- {

mas horas com esses pequenos bichinhos.

FELIPE: Sequéncia do titulo mais inovador de
2002, a nova versao traz muito mais do que
criaturinhas floridas que cantarolam
musiquinhas alegres, enquanto realizam

as mais diferentes tarefas. Além dos

Pikmin ja conhecidos (azul, vermelho e
amarelo, que agora & invuneravel a eletri-
cidade), dois novos tipos podem ser en-
contrados: os roxos e o0s brancos. Os roxos
sao mais fortes e podem carregar dez vezes
mais pesos do que os demais. Ja os brancos
sao leves e rapidos, porém bem mais fra-
cos. A adicao de um segundo protagonista
nao so abre possibilidades obvias (a opcao de
jogo para duas pessoas), como também deixa
acao dos jogadores solitarios muito mais
dinamica. Como da para perceber, ha algo
muito mais profundo em Pikmin 2 do que sim-
ples sementes coloridas com vida propria.

B Este personagem é
destravado depois
que o game & termi-
nado pela terceira vez

Pikmin brancos
SA0 0S Unicos gue con-
seguem desenterrar obje-
tos do solo. Eles também
sa0 venenosos e indi-
gestos, e ajudam até
guando sao engolidos. Por
isso, podem ser muito
liteis em combates contra
monstros grandes.

PRODUTORA: Nintendo
DESENVOLWIDO POR: Nintendo
JOGADORES: 1-2

www.nintendo.com



AMAZING ISLAND

Mais chato que a Ilha de Caras

r 1
Which Accessory do vou want?

% CeNEEEeC

APARELHOS - JOGOS - ACESSORIOS
ASSISTENCIA TECNICA

0 MELHOR: sistema de criac@o de monstros simples e divertido

0 PIOR: graficos ruins, minigames tolos

MAL INTERPRETADO: minigames “Multiplayer”

SHANE: Ano passado, passei otimas
horas com Magic Pengel (PS2), da
Agetec, o primeiro game a permitir que
0s jogadores criassem um monstro lin-
damente fofinho (ou explicitamente
pornografico). Amazing Island oferece
um sistema similar: vocé desenha sua
criatura, equipa-a com acessorios e
compete em minigames insanos.
Entretanto, o sistema de criagao de
monstros nao concede tanta liberdade
quanto o de Pengel, pois vocé € limitado
a desenhar contornos em cima de
esqueletos pré-determinados. Seus
bichinhos parecem mais profissionais,
mas nem de perto sao tao criativos.
Mas a diversao cai um pouco quando
vocé comeca a jogar. Tanto 0 modo para
um jogador quanto o Multiplayer consis-
tem de minigames simples com visual
de N64 e vozes irritantes. Alguns desses
desafios oferecem uma diversao sim-
ples e efervescente — eventos nos quais
vocé rebate pela agua como uma pedra
ou atira em alvos enquanto mergulha
pelo céu — mas muitos sao tolos espan-
camentos de botoes.

FONE: 6191.7205 / 6192.7761

contafo@castorgames.com - www.casforgames.com

lhes - Jogos - Acessérios - Assisténcia,Técnica - Aparelhos -"Jogos -'/Acessorios - Assisténcia Té

JENNIFER: Refresque minha memoria:
0 que pode ser divertido em um frenéti-
co, febril e aleatdrio espancamento de
botoes? Esses minigames com certeza
nao o sao. Nao no irritante modo para
um jogador, no qual vocé tem trés ten-
tativas de vencer os complexos
desafios. E também ndo no Multiplayer,
no qual vocé nem joga ao mesmo
tempo que seus oponentes na maioria
dos eventos. Desenhar seu monstro é a
melhor parte do game, exceto pelo fato
de que os acessorios nao fazem muita
diferenca em sua performance.

CARRIE: Embora tenha ficado impres-
sionada com a complexidade da edicao
de monstros, 0s minigames e o enredo
de Amazing Island me parecem bobos.
Para aqueles que ficam facilmente
frustrados ao desenhar com um joy-
stick, nao ha atrativos suficientes na
jogabilidade. Até o Multiplayer, no qual
0s jogadores se revezam para competir
ao inves de combaterem entre si; nao
tem atrativos. O conceito geral é legal,
mas as competicoes sao muito idiotas.

PRODUTORA: Sega
DESENVOLWIDO POR: Hitmaker/Ancient
JOGADORES: 1-4

WWW.5e04a.com
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SPARE MACHINE =3

RANK L'IEB

FELIPE: Nao espere nada de muito excepcional em
GP Legend se vocé ja tiver jogado as versoes anteri-
ores de F-Zero. 0 game usa a mesma receita sempre:
naves incrivelmente rapidas, que aceleram por cir-
cuito cheios de curvas ridiculamente sinuosas. Isso é
bom, sem divida, mas o jogo poderia ficar na
mesmice se nao trouxesse nada de novo. Felizmente,
ele traz.

Como o game € baseado no
novo anime (exibido no
Japdao e nos EUA), novos

[ personagens chegaram
para aumentar a ja

enorme lista de pilotos da

série. Sim, os consagrados

Captain Falcon, Zolda ou

Samurai Goroh aparecem no

jogo, mas sao os novatos

Rick Wheeler e

~ Jack Levin que

roubam a cena.

Mas néo sao so

eles as novidades

i
i)

Dos games para a TV

F-ZERO: GP LEGEND

A velocidade ganha uma razao de ser

de GP Legend. Assim como a versao GX (GameCube),
o modo principal nao & mais o classico Grand Prix, e
sim, o Story. No entanto, a histéria nao gira em torno
de apenas um piloto. Aqui, todos 0s personagens es-
tao, de alguma forma, envolvidos na trama. Conforme
vocé cumpre um objetivo com um deles, mais pilotos
sao habilitados e novas seqiiéncias do enredo sdo
reveladas. Claro que a trama é interessante e vale a
pena conferir, mas nada se compara as disputas
Multiplayer através do Cabo Link.

RONNY: O esquema das corridas de F-Zero ndo
mudou muito desde que foi langado para o Super
NES, em 1991: carros supervelozes, jogabilidade
impecavel, circuitos inteligentes e otimo desafio.
Em F-Zero: GPL, o sistema de turbo consome a barra
de energia tao rapido que é facil explodir por causa
disso. Rick Wheeler, um piloto jovem e abusado, é a
revelacao desta nova etapa. 0 game conta com um
modo de historia no qual € preciso cumprir algumas
missoes bem dificeis. A cada etapa vencida, o jo-
gador libera novas areas de competicao e aventuras
com outros personagens.

;. GP Legend é inspirado no anime F-Zero: Falcon Densetsu, que estreou ha um ano
' no Japao e ja faz sucesso nos EUA. A historia se passa em 2201 e e concentrada
nas aventuras do experiente Capitao Falcon e do iniciante Ryu Suzaku, gue dis-
putam o posto de principal piloto de velocidade de sua epoca. Combinando ani-
macao tradicional e computacao grafica (nas cenas de corrida), o desenho deve

agradar aos otakus de plantao quando for lancado por aqui, muito provavelmente

no ano que vem.
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0 MELHOR: novos personagens e modo Story interessante

0 PIOR: se parece demais com 0s games anteriores

BREVE NA TV: o anime deve estrear no Brasil em 2005

N P
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Outra novidade bacana € o modo Zero Test,

que apresenta provas curtas e desafiadoras.

A maioria dessas provas acontece em menos de

10 segundos e para ganhar o troféu de ouro o jogador
precisa ser muito experiente. A recompensa por
alcancar os melhores resultados € a liberacao de
novos veiculos: sdo mais de 30 carros. Da para
configurar os controles de diversas maneiras dife-
rentes e ninguém vai ter do que reclamar.

ERIC: F-Zero é um jogo que se leva a sério demais.
Ele tenta ser realista, mesmo com carros flutuando
sobre uma pista impossivel. Para piorar as coisas, to-
das as versoes do game sao praticamente iguais: cor-
ridas em alta velocidade, nas quais vocé precisa se
superar para terminar a corrida entre os trés
primeiros colocados. Pelo menos, essa mesmice
parece ter mudado no novo F-Zero. O game foi
baseado no anime que ira estrear por aqui em 2005,
e traz todos os personagens famosos do desenho. Ha
varios modos, mas o destaque vai para o Story Mode.
Aqui, vocé precisa escolher um personagem e passar
por todas as missOes propostas. Cada missao tem
seu proprio objetivo, que vai desde impedir que um
oponente o ultrapasse a vencer a corrida com o carro
completamente danificado. Alem disso, desta vez
vocé dispoe de diversas manobras herdadas de
F-Zero GX, como a possibilidade de jogar seu carro
para cima dos inimigos, por exemplo. Vocé pode ain-
da testar suas habilidades em um dos doze circuitos
disponiveis, seja contra o computador, seja contra um
amigo. Se voce for fa da série, € uma boa pedida.

PRODUTORA: Nintendo
DESENVOLVIDO POR: Nintendo
JOGADORES: 1-4

www.nintendo.com
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@ and organize POKEMON that
traveling with yow In your party.
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A festa dos monstros malucos

ERIC: Ruby e Sapphire foram uma
revolucao para os jogadores de
Pokémon. Novos monstrinhos, novas
habilidades, novas formas de treinar e
novas modalidades de batalha. Mas
alguns Pokémon classicos nao
estavam presentes nessas versoes,
como Snorlax, Gengar e companhia. 0
motivo disso era obvio: eles somente
seriam liberados em uma expansao
dos games, exatamente como aconte-
ceu com outras versoes na epoca do
Game Boy Color. E FireRed e LeafGreen
sdo exatamente essas expansoes. Mas
nao pense em um novo game: na ver-
dade, eles sao um remake dos dois
primeiros Pokémon, Red e Green. E um
verdadeiro retorno as origens. 0 jogo
em si é 0 mesmo da versao lancada
em 1995, mas com todas as inovacoes
de Ruby e Sapphire: novos tipos, novas
habilidades e tudo mais. Vocé & um
garoto (ou garota, ja que, diferente da
original, a versao assume que meninas
também jogam), que deve alcangar o
posto de maior mestre Pokemon do
mundo. Para isso, deve encarar o0s oito
lideres de ginasio da regido de Kanto e
ganhar suas insignias. 0s jogadores
veteranos se sentirao em casa, ao
mesmo tempo que desejarao explorar
esse “novo velho” mundo. Todos os
acontecimentos classicos (o Snorlax e
a PokéFlauta, a Zona do Safari, a torre
de Saffron) estdo presentes. Além

disso, foram adicionadas novas areas,
como as Sevii Islands, sete ilhas inédi-
tas com Pokémon da area de Johto. 0
nivel de dificuldade nas lutas esta bem
maior, 0 que proporciona uma vida til
mais longa ao game. Se vocé jogou as
originais, talvez estas versoes nao rea-
cendam o velho vicio (como & o meu
caso), mas fara vocé relembrar os
velhos tempos.

PABLO: Jogar FireRed e LeafGreen me
passou a sensacao de estar em 1998
novamente. Bons tempos aqueles em
gue um game simples e com pouquissi-
mos recursos técnicos tinha o poder de
nos viciar com tanta facilidade.
Critiquem, falem mal, mas admitam:
Pokémon é um game perfeito em sua
esséncia. Poucos games conseguiram
prender a atencao de milhoes de
jogadores durante tanto tempo. E por
isso que a Nintendo acertou em cheio
ao lancar versoes renovadas dos
primeiros games da série, quase dez
anos depois do lancamento original.
FireRed e LeafGreen tém o poder de
conquistar novos jogadores e reconquis-
tar os velhos fanaticos, e nem precis-
aram se esforcar tanto para isso. Ha de
se considerar que a estrutura é a
mesma de antes, com poucas novi-
dades no andamento do jogo (um modo
tutorial, novas regioes, Pokémon dife-
rentes, a opcao “cenas dos proximos

0 MELHOR: as melhorias graficas e novos cenarios
0 PIOR: o inutil modo tuterial. Existe alguém que néo saiba como se joga Pokémon?

SEM EHHBM{.'.&H: trogue Pokemon sem usar fios, com o adaptador que acompanha o jogo

POKEMON FIRERED |
& LEAFGREEN i

capitulos”), além de uma bela reestrutu-
rada grafica. Mas é exatamente este
“banho de loja" que faz Pokémon brilhar
novamente e gerar interesse. A emba-
lagem do game contém o adaptador
para conexao sem fio, que valoriza
ainda mais o produto original. Para
quem nunca se aventurou no mundo
dos monstros de bolso, vale a pena dar
crédito aos Pokémon: vocé pode nao se
tornar um fanatico como aconteceria ha
alguns anos, mas seu tempo de jogo
sera bem gasto.

RONNY: De volta ao comeco. FireRed e
LeafGreen remontam o caminho pecor-
rido e as primeiras ligoes aprendidas
por um treinador Pokémon em inicio de
carreira. Estas versoes sao remakes dos
titulos Red e Green e servem para matar
as saudades dos jogadores que se
apaixonaram por criaturas como
Pikachu, Squirtle e Charmander. Além
de aproveitar o comeco da aventura
com uma qualidade visual muito melhor
que a das versoes originais, 0S
jogadores contam com Pokemon
machos e fémeas, um novo modelo de
Pokédex e outras surpresas agradaveis.
Essa tambem e uma boa chance de via-
jar pela regiao de Kanto e participar dos
eventos que derdo origem a série (como
a liga Pokémon, a busca pelas insignias
e o desafio da Elite dos Quatro). Uma
experiéncia inesquecivel.

LeafGreen e FireRed também sao
compativeis com com as versoes Ruby
e Sapphire e aceitam conexao com o
GameCube e 0 jogo Pokémon
Colosseum, para eventuais trocas.

E para quem quer mais, estes sdo 0s
primeiros jogos Pokémon a usar o adap-
tador wireless para conexoes (o bom e
velho Multiplayer sem cabos).

Conectar é dificil

Nao pense que vocé podera fazer as
trocas que bem entender com
Pokémon FireRed e LeafGreen. 0s
novos jogos sao bem restritivos no que
diz respeito a transferéncias de
Pokémon. Vocé pode enfrentar mons-
tros das versoes Ruby e Sapphire, mas
néo conseguira transferir as criaturas
de uma versao para outra, pelo menos
ndo logo de cara. Essa transferéncia so
torna-se possivel apds a disputa final
com seu rival. Em sequida, o
“treinador” consegue visitar uma nova
area chamada Sevii, onde encontra
Pokémon das versoes Gold/Silver e um
item especial que permite a troca de
criaturas com as versoes anteriores.

PRODUTORA: Nintendo
DESENVOLWDO POR: Game Freak
JOGADORES: 1-5

www.pokemon.com
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BURNOUT 3: TAKEDOWN

Carros destravaveis

Cansou de destruir aquele seu coupezinho colorido
na esperanca de bater um recorde?

A seguir vocé encontra uma lista de todos os veicu-
los disponiveis e como destrava-los em Burnout 3.
Agora vocé pode dirigir até um onibus e tocar o ter-
ror no transito. Aperte os cintos e divirta-se!

NOMES DOS CARROS E DESTRAVAMENTOS

Nome do Carro Destravamentos
COMPACT TYPE 1 Disponivel no inicio
COMPACT TYPE 2 Disponivel no inicio
COMPACT TYPE 3 Disponivel no inicio
TUNED COMPACT Ouro no Race Event 5
MODIFIED COMPACT  Quro no Race Event 6

CUSTOM COMPACT
ASSASSIN COMPACT
COMPACT PROTOTYPE
COMPACT DX
DOMINATOR COMPACT

Total de Burnout Points = 10.000
Takedown Total = 15

Ouro no Race Event BA

Total de Medalhas de Ouro = 4
Ouro no Race Event 7

Nome do Carro Destravamentos

MUSCLE TYPE 1 Bronze no Race Event 8

(inicio da Muscle Race Class)

MUSCLE TYPE 2 Bronze no Race Event 8
(inicio da Muscle Race Class)
MUSCLE TYPE 3 Bronze no Racé Event 8

(inicio da Muscle Race Class)

TUNED MUSCLE Ouro no Race Event 14

MODIFIED MUSCLE Ouro no Race Event 15
CUSTOM MUSCLE Total de Burnout Points = 25.000
ASSASSIN MUSCLE Takedown Total = 30

MUSCLE PROTOTYPE  Ouro no Race Event 18A
(todos os Ouros na Muscle Class)
Total de Medalhas de Ouro = 10

Ouro no Race Event 17

MUSCLE DX
DOMINATOR MUSCLE

Nome do Carro Destravamentos

COUPE TYPE 1 Bronze no Race Event 18

(inicio da Coupe Race Class)
Bronze no Race Event 18

(inicio da Coupe Race Class)
Bronze no Race Event 18

(inicio da Coupe Race Class)
Ouro no Race Event 26

Ouro no Race Event 21

Total de Burnout Points = 50.000
Takedown Total = 60

Ouro no Race Event 30A

(todos os Ouros na Coupe Class)
Total de Medalhas de Quro = 18
Ouro no Race Event 27

COUPE TYPE 2

COUPE TYPE 3

TUNED COUPE
MODIFIED COUPE
CUSTGM COUPE
ASSASSIN COUPE
COUPE PROTOTYPE

COUPE DX
DOMINATOR COUPE

Nome do Carro

Destravamentos

SPORTS TYPE 1

SPORTS TYPE 2

SPORTS TYPE 3

TUNED SPORTS
MODIFIED SPORTS
CUSTOM SPORTS
ASSASSIN SPORTS
SPORTS PROTOTYPE

SPORTS DX
DOMINATOR SPORTS

Bronze no Race Event 30

(inicio da Sports Race Class)
Bronze no Race Event 30

(inicio da Sports Race Class)
Bronze no Race Event 30

(inicio da Sports Race Class)
Ouro no Race Event 42

Ouro no Race Event 43

Total de Burnout Points = 100.000
Takedown Total = 100

Ouro no Race Event 44A

(todos os Ouros na Sports Class)
Total de Medalhas de Ouro = 25
Ouro no Race Event 40

Nome do Carro Destravamentos

SUPER TYPE 1 Bronze no Race Event 44
(inicio da Super Race Class)

SUPER TYPE 2 Bronze no Race Event 44
(inicio da Super Race Class)

SUPER TYPE 3 Bronze no Race Event 44

TUNED SUPER
MODIFIED SUPER
CUSTOM SUPER
ASSASSIN SUPER

(inicio da Super Race Class)
Ouro no Race Event 50

Ouro no Race Event 56

Total de Burnout Points = 200.000
Takedown Total = 150

SUPER PROTOTYPE Ouro no Race Event 60

(todos os Ouros em todos

Race Championship Events)
SUPER DX Total de Medalhas de Ouro = 32
DOMINATOR SUPER Ouro no Race Event 51
Nome do Carro Destravamentos
OVAL RACER SPECIAL  Pegue todos os Signature Takedowns

CUSTOM COUPE ULT.
EURO-CIRCUIT RACER
CLASSIC HOT ROD

FIRE TRUCK
U.S. CIRCUIT RACER

Pegue todas as Med. de Ouro em Crash
Pegue todos os Skill Trophies
Pegue todos os postais de
Special Events

Pegue todas as Crash Headlines
Ouro no Race Event 59

WORLD CIRCUIT RACER OQuros em todos os Race Events

Nome do Carro Destravamentos

HEAVY PICKUP Ganhe $1.000.000 nos modos Crash
4WD RACER Ganhe $2.000.000 nos modos Crash
SUV DELUXE Ganhe $5.000.000 nos modos Crash
4WD HEAVY DUTY Ganhe $10.000.000 nos modos Crash
B-TEAM VAN Ganhe $15.000.000 nos modos Crash
DELIVERY TRUCK Ganhe $20.000.000 nos modos Crash
TRACTOR CAB Ganhe $30.000.000 nos modos Crash
LONGNOSE CAB Ganhe $50.000.000 nos modos Crash
CITY BUS Ganhe $70.000.000 nos modos Crash
TRASH TRUCK Ganhe $90.000.000 nos modos Crash
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5 TRUQUES BALA

H PS2
Way of the Samurai 2

Na tela de customizacao de
personagens, destaque Name
Selection, escolha qualquer modelo
de personagem e aperte L1, R2, R1,
L2, L1, R2, R1, L2, Quadrado. Vocé
ouvira um som avisando que o
truque funcionou. Agora aperte para
a esquerda ou direita para passar
pelos diferentes personagens.

B PS2/Xbox

Catwoman

Destaque a

opcao Comic

no menu principal e va para
Vault. Entre com o password
1940. Isso abrira novos itens na
opcao Comic.

B GC/PS2/Xbox
Spider-Man 2

Para que esse caodigo funcione, vocé
ndo pode ter nenhum save de Spider-
Man 2 em seu cartdo de memdria nem
no Xbox. Comece um novo jogo e
cologue o nome HCRAYERT. Isso Ihe da
200.000 hero points, 0s upgrades swing
e web zip, big game hunter, alien buster
e shock absorber. Vocé ndo pode man-
ter esse nome, mas cada vez que
coloca-lo ganhara 200.000 hero points.

B PS2/Xbox
Psi Ops:
The Mindgate Conspiracy

Para inserir este codigo, destaque
Extra Content e aperte o Gatilho R
(Xbox) ou R1 (PS2).

Super Psi Powers 456456

B GBA

Spyro Orange:

The Cortex Conspiracy
Aperte L e R ao mesmo tempo
na tela de selegdao de modo de
jogo e depois insira o codigo.

Transforme os inimigos
em ovelhas
SH33P




B PS2 boneca nos pn:imeims esiagi?s do
SILENTHILL4 i nacaia

manter o apartamento livre de

B PS2/Xbox

DRIV3R

Estes obdigos podem ser feftos no 0 Final “Eslcap'e" : demédnios. Faca com que Eileen
menu principal. Para conseguir o final “Escape” é sobreviva & batalha final. Para salva-
preciso fazer uma limpeza. Depois la, derrote o chefe antes que ela
de criar um novo buraco em sua chegue a armadilha no centro da
lavanderia, espiritos demoniacos sala. Quer uma dica para acelerar o
podem passear livremente por seu processo? Traga sua arma da panca-
apartamento. A unica maneira de da favorita. Depois que o grande

manté-lo limpo é colocar uma Holy demonio-marionete estiver preso

N Candle na area que o demonio esta como um porco, dé cabo rapida-

Invencibilidade _ invadindo. Veja a vela queimar mente do chefe em sua forma
XY Gailiho I". Gatllhuuﬂ, Gat"_h JE totalmente para ter certeza de humana. Armas de longo alcance
GatghUSE « 5210 L (10 InGIona que o espirito foi expelido. ndo funcionam aqui; bata rapido e
mzn?qé: rifllﬁnita Mantenha o apadamentu limpo forte. Use o Hand Axe, Spade ou Pick
RRLLXYY durante o resto do jogo. Axe of Despair. A forma humana vai
Todas as miksd Dica importante: Walter vai ver uma morrer antes de Eileen.

PS2 X, X, Y, Y, Gatilho R, Gatilho R, Gatilho L

Todas as armas Todos os veiculos

R1,12,m, @,R1,R2, L2 X, X, Y, Y, Gatilho L, Gatilho R, Gatilho L

Todas as missoes
L1,R1,L1,L2, m, @, @
Todos os veiculos
[1,L1,m, ® L1,Rl, @

Invencibilidade
B N L1, R1, L2 R2 R2 (ndo fun-

ciona no modo Story)

Xbox
Todas as armas

Gatilho L, Gatilho L, X, Y, Y, Gatilho
R, Gatilho R

Megapromocao: seja um

redator da SuperDicas

Playstation e fature um

|:| supercomputador, um
P82 e mais um monte

te prémios

FINAL FANTASY EMI-

DOSE DUPLA *

1:@-4-“1.-:-:.4 ot paomocio SEJA UM REDATOR DA SOP

D ANIVERSARID . 1 pc TuRBINADO, 1 P52 E MUITDS JOGOS!

Superﬂrcns 1Y

P"av 2

Conhega 0s novos mundos, persona-
Final Fa gens e tramas tos jogos Final Fantasy

B (GRS 8 vn e ), além do flme digital ue traz
&1 de volta Cloude Strife e companhia.

Mais: saiba como montar uma rede
local com consoles PS2 e transformar

JA NAS BANCAS @
sua casa numa lan house!

WWW.GAMEWORLD.COM.BR iSKsa2




ELECTRONIC
CAMING
MDNTHI..V
> BRASIL

AGORA VOCE PODE ANUNCIAR! LIGUE (11)

=l JESIE = TILCE

{ VIiDE® &nna i
A MAIOR E MELHOR LOJA DO !RASIU e g2
O lhclhels Prece ¢ faier Garentic P (BESEQUTE £

COMPRA - VENDA - TROCA - CONSERTO DE VIDEO GAMES pas ¢ wamix

SD01 APENAS
0S MELHORES JOGOS E LANCAMENTOS,  Vendemos via SEDEX

.5 -1_, iy \
- Sl _-' T
—EeR

FERTA SUJEITA A DISPOMIBILIDADE DE ESTOQUE - FOTCS (LUSTRATIVAS

" VOCE ENCONTRA AQUI! 2
r lledlY CLlill =~ a
| O ‘ pitse ey W
Desblogueio de PS2 e XBox feifo na hora com os melhores [=(/[; [} & 1 a0
chips. GARANTIA TOTAL! -

R. Santa Ifigénia, 348 - 1° Andar — CEP 01207-001 — Centro — Séao Paulo — SP
H. F.: de 2% a 6® das 08:30 as 18:00H. — Sab das 08:00 as 17:00H.
TeIfFax (11) 221.1740 - 3362.2306 - 3362.2308 - 3362.2309 - 3337.0158 - 3337.5557

ez www.eletromilgames.com.br N o R e o

UJEITO A ANALISE DE PREC

i *’Eg PowerTEC

{
:: ﬂ unnnnrnumtutnnmsunlnut, SUA D.VEREEO chEGA AQUI !!!

~ PlRYSiaioRion 2
%': XBOX ' == ;!;'w ES @
ot

AE0RA MAD PRECISA MALS [2 TAD LohEE [———
|0 DE FUNCIONAMENTO
l nb.u-i. - 12:00 Ax 1000
“M W
*““ M
lﬁ-i““.

S O 2 www.inicialgames.com.br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPOS SALES, 600 LOJOA 22
TEL. OXX19 3 236-0179

]ﬁ](,JUi 30,

Jogos - Consoles
Acessorios em Geral

Compra -Vende - Troca Anuncie na secao GAME WORLD e

Assistencia Tecnica

Pregos Especias divulgue seus produtos para todos

para Lojistas

0os gamemaniacos do Brasil!

(11) 3346-6075 (11) 3346-6076

As revistas da Conrad atendem 375 mil gamers bem
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TeleVendas

(19) 3242-0541

* Video Gamese
Jogoe
e Aceccorios
* Accict. Técnica

Ecpecializada
& -9
PlayStation 2 X Box Game Cube

o W ——
e |

PlayStation One

Tudo em até
12 x

www.dickgamese.com.br
Av. Alberto Sarmento, 725 = Bonfim = Campinas/SP - CEP 13070-011

Game Advance SP

HNHH LR ||| lll Il

; ATAEADD [}EIS GA.ME"E'

DESTRIALIDOR
=
_.rJ-
PLAYERS

informados e com alto poder de compra. Anuncie!

Especializada PlayStation

4 i)
 ANUNERD I ENPLATSTATION!
A maihor s mals complets boja brasisin

@ FnpeciMizagn e PlayStation.
Desbloqueios top de linha ariginais com dobs anos de garantia.
Autorizada das marcas: W“E”'Ihmdlt Messiah 2 PRO ¢

-ﬂ' '-, ia thcnica
ﬁ " O site mais cam infor

, borum, suparte
onling & a malor varisdade do pmﬂmnnwuﬂ
‘ hmmmwmlﬁnmm
o manar jircs.
llu}mnlmmd- crédito)

Envriarnos pars 190 o Brasil

b oz O (19) 3236-6059

Sedex para
todo o Brasil

Action Figures
2 CAarros em

miniaiura
Controle e
acessorios
para todos
os consoles

D Riin Major Solon. 293 Cambe - Campliias - Sio Paulo
Fone: i.'llull'ﬂ- 3X32-518E Emall: Mhﬂnhnnﬂpdimn om.br

GAMES E ASSIASTIE_'NBEA TEI::NII:A
VENDA & ASSISTENCIA TECNICA

DECODIFICAMOS OS APARELHOS

cCOM 0O QUE HA DE MELHOR NO MERCADDO

Rua Pamplona, 718 (Metr6 Trianon-MASP) - CEP 01405-030 - Cerqueira Cesar - SP
Tel.: 11 3266.5165 — 3253.3469 - www.hleragames.cjb.net

HIPER PROMOCAOQ!

DESTRAVAIVIENTO
RS 180, Cll:l

-"ﬁﬁ

%@ﬁ Maﬁ';"“

AR B !ﬂw

el NFG}RMATICA X ”’\

W

= VEZES ND CAFITAO

@& (11) 6348-0079 / 3985-9496

e-mail: power_games@pop.com.br
R. Assuero Roque, 208 - Santana
CEP 02474-020 - Sao Paulo - SP

Compras
onitine.

aC ESSE

wdeugnmss, jogos
g acessorios.

Televendas=
(1) 62357079
(11) 62351423

atendimento de segunda
o sexta dos 9hs as 18 hs
sabaodos das 9hs as 13 hs




@ game over

POR QUE FAZER
GAMES BRASILEIROS? e==»

Por Newton Cannito e
Leandrn Maciel

ilhares de garotos invadem as lojas em

busca do ultimo lancamento. Os titulos da

nova temporada sao os mais variados: um
deles € a continuagao da saga de um cangaceiro. Em
outro, 0 jogador se aventura nas ruas de Sao Paulo,
agindo como investigador. Em um terceiro, um jogo
de luta, os jogadores aplicam diversos combos, nos
quais 0s personagens gritam em alto e claro por-
tugués: "Voce ja era!". "Sao Paulo? Cangaceiros?
Portugués? Ue, nunca vi um jogo assim!", vocé deve
estar se perguntando. Bem, vocé nunca os viu
porgue games "a brasileira" ainda nao existem. Ou
melhor, existem, mas ainda sao poucos e mal divul-
gados. No entanto, um primeiro passo foi dado pelo

0 concurso abre a possibilidade de profissionais
brasileiros exercitarem seus talentos no proprio pais,
na criacao de games para computador, console, celu-
lares e outras midias. A proposta do concurso nao é
dar uma mera premiagao. 0 que o governo pensa ho-
je é estimular a criacdo de um mercado, onde se
possa trabalhar e criar games sem precisarmos im-
portar mercadoria e exportar mao-de-obra. E opinido
consolidada no MinC que jogos de videogame nao
sao nenhuma brincadeira de moleque: "0 mercado de
jogos eletronicos (ou games) €, atualmente, uma das
economias mais importantes da cultura, e € es-
tratégico para o governo também fomentar o setor",
afirmou o secretario do Audiovisual, Orlando Senna,

em uma recente entrevista. A iniciativa do MinC é
inédita e inovadora. Tradicionalmente, 0s ministérios
Se preocupavam apenas com areas artisticas ja sedi-
mentadas, como teatro, artes plasticas e cinema.
Artes em midias novas sao geralmente esquecidas e
abandonadas ao ineditismo do mercado. A inovadora
iniciativa do Ministério corrige essa distor¢ao e re-
conhece a importancia estética, cultural e artistica
dos videogames, s

Newton Cannito e Leandro Maciel sdo integrantes da
Fic's (Fabrica de Idéias Cinematicas), organizadora do
primeiro concurso de jogos eletronicos brasileiros, em
parceria com o Ministério da Cultura.

governo federal para o surgimento
de um mercado de games genuina-
mente nacional, através do Minis-
tério da Cultura (MinC), que langou
0 primeiro concurso nacional para
criacao de jogos eletronicos (ou
games). A proposta é que qualquer
um possa participar entrando com
uma idéia. Vocé pode se inscrever e
saber mais no site
www.cultura.gov.br/jogosbr. E os jo-
gos nem precisam ser sobre canga-
ceiros ou serem ambientados em
Sao Paulo. 0 concurso nao tem res-
tricoes, nao obriga a temas na-
cionais, nem exige que o jogo seja
educativo. O principio € a liberdade
total. 0 que importa é que a idéia
seja pensada por um brasileiro, a
sua maneira. "Mas por que fazer
games aqui no Brasil? Tem como
fazer? Os dos gringos ja sdo tao
bons!". E, sao bons mesmo. Assim
como no cinema, quase todo o setor
de games do Brasil € dominado por
jogos norte-americanos. Em 1997, 0
rendimento anual da industria
norte-americana chegou a US$ 5,3
bilhoes, e as vendas mundiais foram
de pelo menos US$ 10 bilhdes. Es-
pera-se um crescimento de 50% a
75% nesse mercado nos proximos
cinco anos. 0 videogame ja rende
mais que o cinema.

Agora, imagine se apenas um pe-
queno pedaco de um mercado como
esse crescesse aqui no Brasil?
Poucos bravos tém a cara de pau de
fazer jogos por aqui. Mas eles exis-
tem! Tanto que empresas es-
trangeiras contratam muitos cria-
dores brasileiros para projetar seus
jogos, e varios desses profissionais
sao reconhecidos pela criacao de
games para celular, por exemplo.

86 « EGM Brasil » egmbrasil.com.br




( Visite a nossa

loja sem sair

TUDQ &
T8, 12X

de casa.
Aguarde!
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ELES NASCEM.
L TOTALMENTE EM ELES MORREM.
~ PORTUGUES -
i O que acontece nesse
meio tempo é com vocé.
Acompanhe seus Sims
do nascimento a morte
passando pelos grandes
momentos da vida. Eles tém medos, desejos e temores Escolha entre as infinitas opgoes de rosto

relacionados aos seus abjetivos na vida. e mais de 10.000 combinagoes de roupas
com acessdrios cheios de estilo.

& Challenge Everything”




AEmiprokda culttira gamer: *

A Retro Avengers € uma eql.upe empenhada em reguperar e
'manter a'memoria‘editorialdo universo gamer por ‘meioda
disponibilizacag digital das reyistas antigas.,

LA preseryacao do acervo se faz atraves de um processo
minUcioso de digitalizagaoe restauragao dos'exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizado por: evil_arthas

Para ficar nformado sobre os langamentos de cada ediglo,
nos acompanhe wo facebook ¢ para doages ewtre em
contate através do nosso e-matl.

ditada por:evil_arthas

Revista: Bruno Campos ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




