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0 futuro @ aqui
Mesmo

No intervalo de uma das varias sessoes de jogatina que
rolam na redacgao, comecei a viajar em um assunto que
sempre me intrigou: o futuro dos videogames. Imagine
comigo: em 2010, como sera nossa relacao com a diver-
sao eletronica? Sera que jogaremos por lazer, relaxa-
mento, competicao, como ja acontece normalmente? Ou
as maquinas de diversao, como as conhecemos hoje,
serao coisa do passado?

Se guer saber minha opinido, acho que o cenario sera
outro daqui a uns cinco, seis anos. Completamente
diferente. Videogames para brincar irao existir, mas nao
do jeito que estamos acostumados. Joysticks? CDs?
Consoles ligados na TV? Talvez sim. Mas ao mesmo
tempo em que servirao para nos entreter, 0s jogos se
tomarao essenciais para inumeras outras atividades.
Tenho algumas especulacoes, baseado no que ja esta
rolando: a estrutura dos games ira inspirar novas apli-
cacoes na area da medicina, da tecnologia e no avanco

REDAGAD

Coordenador editorial Marcelo Barbdo
Editor Executivo Pablo Miyazawa
cditor Eduardo Trivella

Diretor de Arte Mario AV

Chefe de Arte Ana Franco

Designer Kelven Frank

da corrida especial. Serao usados como ferramentas de ensi-
no em escolas, como tratamento terapéutico, para o treina-
mento de profissionais em areas diversas. Pesquisas e comu-
nicacdo? Com toda certeza. Felizmente, a resisténcia das
pessoas em relacao aos jogos eletronicos diminui a medida
que o tempo passa. 0 sucesso dos sites de relacionamentos
como o Orkut mostram que o mundo esta mais preparado e
menos preconceituoso em relacao aos vinculos virtuais. A
nova versao de The Sims, o simulador humano mais popular
do mundo, € mais uma prova disso.

Toda essa viagem no tempo rendeu uma bela matéria espe-
cial nesta edicao, “A proxima onda”. Escrita por nossos cole-
gas da EGM americana, ela discute e aponta as tendéncias
da industria dos games para os proximos meses. Prepare-se
para o futuro... ele esta mais proximo do que se pensa.
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@ nNossa E'E}UIFIE Confira quais s3o0 os games preferidos da equipe EGM no meés

MARCELO BARBAD

0 Satanico Dr.
Barba conclui mais
uma edicao ao som
de sua banda
predileta: Krisiun.

Doom 3,

Doom 3 e Doom 3
(ouvindo Krisiun)

MARIO AV

Tem gente que so
tem cabeca pra
usar capacete.
Mario AV a utiliza
para muitas outras
coisas... inuteis.

Burnout

3 (demo), Gradius 5

FELIPE AZEVEDO
Felipao esta
meio revoltado
este més. Disse
que vai abandonar
0S games porgue
s0 anda jogando
porcaria.
‘Nenhum!”

Proxima edic3o da EGNN Brasil: nas bancas no dia 24 de setembro

EDUARDO TRIVELLA
Este é o retrato de
um homem afunda-
do em trabalho. Ou
Seria apenas mais
um dorminhoco?
Sono,

Cama, Travesseiro,
Bracos de Morfeu

ANA FRANCO
Quem diria que

por tras desse lindo

SOrriso se esconde

uma mulher impla-

cavel? Mentira.

A Nica é boazinha!
Pikmin 2

(é foooofo demais!)

DANIEL NIEUWENHUIZEN
As mas linguas
dizem que Dani é
um total invertebra-
do. Depois desta fo-
to, o Menino Molus-
co derreteu de vez.
Doom 3,
Crimson Tears.
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BEATRIZ SANT'ANA

A Bia migrou
para a equipe
Smack. Mas a
“traidora” continua
mandando bala
nos reviews

Astro

KELVEN FRANK

Que estilo hein,
Kelven! Sera que o
garotao ai do retrato
vai ser tao descola-
do como o pai?

Winning

Eleven 8 (ate que
enfim mudou!)

RENATO VILIEGAS
Renato Cabelada
finge que trabalha
mas S0 come e
dorme. Foi assim
na E3, na EGM, no
G4 Brasil...
Madden
2005, Pokemon

ERIC ARAKI

Depois de um
periodo de muita so-
ciabilidade, Eric
voltou a ser o cara
soturno de sempre.
Nem olha pra foto...

Ragnarok,

SF Anniversary

HOMERO LETONAI

Ah, as onentais do
Homero... 0 cara tem
um verdadeiro
harém niponico no
computador. E quer
viver no Japao!

Doom 3,

Burnout 3 (demo)

FELIPE FRAGOSO

Nosso novo cola-
borador na arte pe-
gou varias pedreiras
logo de cara. Man-
dou bem e més que
vem ele volta.

Splinter

Cell, Pokemon

FABID SANTANA

Com uma
memoria de causar
inveja a locutor es-
portivo, Fabao re-
solve os problemas
da redacao.

Gradius

5, SF Anniversary

ANDREZA S. FRANCISCO
A Andreza
chegou e olhou
desconfiada, como
se soubesse da
roubada em que
estava entrando.
Pikmin 2
(é meigo demais!)

RONNY MARINOTO
Marimbondo mais
pdrece um macaco,
de tanto que pula
de galho em galho:
ja editou todas as
revistas da casa.
Winning
Eleven 8, Pikmin 2

Gerente de Producao Grafica Priscila Santos
Coordenadores de Producdo Ed Wilson Dias,
Alessandra Vieira, Leonardo Borgiani

WEB
Coordenador de Conteudo Qdair Braz Junior
Webmaster Mateus Reis, Fernando Nogueira

COMERCIAL
Diretor Comercial André Martins

PUBLICIDADE

Coordenadora de Publicidade Luciana Eschiapati
Executivos de Vendas Gracia Lemos, Rafael Ferreira
Assistente Comercial Krisley Camilo

Tel.: (11) 3346-6075
publicidade@conradeditora.com.br

VENDAS

Executiva de Vendas Diretas Vanessa Serra

Gerente de Vendas em Bancas Ana Paula Gongalves
Gerente de Circulagdo Aparecido Gongalves

NEGOCIOS
Gerente de Produto Bruna Alario
Gerente de Marketing Chris Peruch

ADMINISTRACAD

Diretor Administrativo-Financeiro Celso Pedroso Leite
Gerente Financeira Solange Reis

Analista de Recursos Humanos Sileide Fernandes Silva

TECNOLOGIA DE INFORMACGAD
Suporte Tecnico André Jaccon

EGM Brasil

Edigao 30, setembro de 2004, & uma publicagao
da Conrad Editora do Brasil Ltda.

ISSN 1516-1892.

ATENDIMENTO AO LEITOR

Felipe Rasoilo e Regina Toledo

Numeros atrasados, sugestdes, davidas, reclamacoes,
etc. Tel.: (11) 3346-6191 Fax: (11) 3346-6078
atendimento@conradeditora.com.br

Redacao, Publicidade, Administracdo e Correspondéncia:
Rua Simao Dias da Fonseca, 93, Aclimacao,

Séo Paulo/SP CEP: 01539-020

Tel.: (11) 3346-6088 Fax: (11) 3346-6078
www.conradeditora.com.br

Central de Atendimento ao Assinante

(11) 3346-6191 atendimento@conradeditora.com.br
A Conrad Editora do Brasil Ltda. ndo se responsabiliza pelo
nesta revista

ANER

Impressao: Plural
Distribui¢ao DINAP

“A edicao brasileira da revista Electronic Gaming
Monthly, denominada EGM Brasil, é publicada sob li-
cenca da Ziff Davis Media Inc., New York, New York. Os
itens editoriais constantes na edi¢ao da EGM Brasil,
que foram originalmente publicados na edi¢do norte-
americana, sao copyright da Ziff Davis Media Inc.
Copyright © 2002 Ziff Davis Media Inc. Todos os dire-
itos reservados. Electronic Gaming Monthly é marca
registrada da Ziff Davis Media Inc.”




indice

numero 30 - Setembro de 2004

L L
IREEEEE
AETEEECENE
FAEEENEAEEN
SlFEEEEEREE
H B H N
EE BN

"
[ [

DESERT RATZ VS. AFRIKA CORPS

67
68
70
7
72
74
75
76
77
78
78
79

TOCA Race Driver 2

Doom 3

Desert Ratz vs. Africa Corps
Cat Woman

Street Fighter Anniversary Collection

Malice

Crimson Tears

Echo Night: Beyond

Rainbow Six 3: Black Arrow
Puyo Pop Fever

Splinter Cell Pandora Tomorrow
Astro Boy: Omega Factor




A CIDADE FOI TOMADA. NAO HA ESPERANCAS.
PARA QUEM PERDER A EGM PC, CLARO.
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carta do meés

POP GAMES

egmall

ESCREVA PARA A EGM BRASIL

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao - Sao Paulo - SP
CEP: 01539-020

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.br

Confesso que tenho andado muito preocupado com a industria de games mundial e o principal motivo para tal e a POPlizacao dos
games (0 Marcelo Barbao falou disso na coluna dele na edicao 29). Os games ficaram muito populares e houve uma significativa
dissolucao do preconceito que as pessoas tinham em relagao a eles. Apesar de ter ficado feliz por ter diminuido a quantidade de
pessoas que me chamam de nerd, gordo e frustrado gracas a febre Counter-Strike, eu realmente nao consigo olhar com tanto
entusiasmo para o mercado. Ja se foi o tempo em que para se fazer um bom game era necessario apenas ter criatividade e
conhecer programacéo. Hoje em dia ndo basta ser tdo bom quanto John Carmack para revolucionar a industria. E necessario
dinheiro e uma grande firma por tras para publicacao e divulgacao do material. Vide exemplo do FFX-2 que apelou para um filme
chiclete como As Panteras para POPlarizar o titulo. E realmente muito triste ver uma série como FFter que Se rebaixar a esse nivel
para conseguir uma boa vendagem. Os titulos de hoje estao virando pop em todos os sentidos, como disse o Marcelo. Acho depri-
mente uma softhouse ter que apelar pra vozes de atores famosos pra vender o seu produto e nao melhorando graficos, historia e
jogabilidade, que é o que realmente importa. Quem ama FF ndo vai deixar de compra-lo se ele nao tiver vozes de atores famosos.
Espero que isso mude, mas acho dificil. O unico elemento que pode fazer a diferenca nisso € o publico que compra games, afinal
se a industria fonografica se POPlarizou foi porque o publico compra mais CDs pop do que do Metallica.

Oliver Trajano Silva Barros
Santo Antonio de Padua/RJ

0 mundo hoje vive a base de propaganda. Compre um ténis aerodindmico com a mais nova tecnologia de absorcao de
impacto, visite nosso parque de diversoes com montanhas-russas de arrepiar, coma mais um suculento hamburguer
com queijo e molho especial. Tudo para arrancar o seu rico dinheirinho se vocé nao estiver ligeiro o bastante para
separar o joio do trigo. A propaganda pode te atrair (e te enganar) mesmo se vocé nao gostar de fazer cooper, tiver
vertigem e for vegetariano. A EGM Brasil te ajuda a ficar de olho aberto pra nao cair em armadilhas, dando nossa

contribuicao em forma de analises honestas dos games que passam pela redacao.

S0 nao esqueca que a moeda tem dois lados e o pop também tem suas caracteristicas positivas. Afinal, até o Metallica

teve sua fase pop mas continua sendo uma das bandas favoritas aqui da casa.

KEN? ONDE? COMO?
Vocés sabem do paradeiro
de Ryu, Akuma, Ken e toda
a galera de Street Fighter?
Eles morreram, estao
aposentados ou e apenas
uma calmaria antes da
tempestade? Sera que

8 » E G M Brasil » egmbrasil.com.br

vem algum bom jogo deles por ai?
Em uma edicao muito antiga, o
Quartermann disse que seria
langado um jogo de Dragon Ball
vesus Street Fighter. Cadé? Esse
jogo sai ou nao sai?

Mudando da agua pro vinho, ou me-
lhor, de jogo para filme, vocés ja

assistiram ou ja ouviram falar do filme
Street Fighter Alpha? Se nao, procurem
na Internet pois & muito bom. Vocés
sabem de alguma coisa sobre uma con-
tinuagao desse filme?

Jacson Damaceno
Hortolandia/SP

.CACTo SERA o TELIZ
PoSSUIDoR DE UM PSP...

« A EGM Brasil se reserva o direito de

" editar o contetido das cartas por
motivo de espaco. Se voce nao quiser
seu nome, cidade/estado ou e-mail
impresso, por favor nos avise. Qutra
coisa: nao e possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode
ter certeza de que todos sao lidos.

A galera do Street passou por um
periodo muito estressante em suas
vidas. A Capcom, durante anos,
lancou games de briga com esse
pessoal, abusando da boa vontade e
da saude deles. Alguns foram presos
por agressao, outros foram parar no
hospital e a maioria simplesmente
se cansou de tanto defender a vida
na porrada. Se ja e dificil trabalhar o
tempo todo, imagine um emprego
que vocé ainda precisa socar 0s
outros e de vez em quando ainda
volta pra casa com olho roxo ou um
ombro deslocado?

Felizmente, eles (ou a Capcom?)
resolveram arregacar as mangas de
novo e estao de volta em Street
Fighter Anniversary Collection, um
bom titulo que vocé confere o review
nesta edi¢ao. Tem até filme de ani-
macao no meio do game. Mas nao é
melhor do que o SFA, que nao tem
continuacao. Street Vs Dragon Ball
era so boato e nao vai sair.

JA OUVIU A ULTIMA DO
PORTUGUES?

Esses dias comprei 0 jogo GhostHunter
(PS2) e tive uma surpresa: ele estava
em portugués! Pensei que era arte dos
hackers e que fizeram uma traducao
parcial e de qualquer jeito. Mas olhan-
do melhor, ndo foi! O idioma portugués
e uma das opgoes do jogo. Claro que é
portugues de Portugal, mas os textos
sao compreendidos com clareza. Sera
que de agora em diante aparecerao

mais jogos assim, com o nosso idioma »

—g e e ——
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» nas opgoes dos jogos? E uma
grande expectativa que nosso
pais (mesmo atraves de
Portugal) seja cada vez mais
inserido no contexto mundial dos
jogos eletronicos.

Rafael Sanches Rocha
Santa Barbara d'Oeste/SP

E muito massa quando isso 3
acontece, né? Estar esperando
uma coisa e, de repente, aconte-
cer outra que vocé nem pensou!

Portugal é um grande mercado i

para a industria dos games e
muitas empresas ja langaram, ou
planejam lancar, produtos com
opcoes de idioma em portugués.

0 mercado brasileiro também
mostra sinais de crescimento.
Talvez as produtoras nao se ani-
mam a lancar titulos com o por-
tugués do Brasil, pois muita gente
prefere comprar produtos falsifica-
dos, e ai ninguém lucra nada. O que
e melhor? Pirata baratinho ou origi-
nal com beneficios? Vai pensando ai
e depois vocé me fala.

EUJOGO PCE

MERECO RESPEITO

Depois de ler a edicao de agosto da
EGM Brasil, fiquei revoltado. Que nego-
cio é esse do mesmo titulo ter notas tao
diferentes? Estou falando de Spider Man
2. Na minha opiniao, os PCs nao estao
tendo o mesmo tratamento dado aos
consoles por parte de algumas produ-
toras de games. Ficamos com um jogo
fraco do Aranha e nem sonho de Tony
Hawk Underground e 007. Somos um
pessoal que faz a traducao de jogos
completos, mod exclusivos, mapas
inteiros. Gastamos o valor de um con-
sole numa nova placa de video, s0 pelo
prazer de jogar. As produtoras nao
podem nos deixar em segundo plano.

ESSE € o cAlo, o TERROR

DA LAN HoUSE...
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Ha usuarios de PC que jogam desde
jogos infantis até os mais complicados e
sofisticados. Fica aqui o meu protesto:
facam jogos direito, pois eu quero jogar!

Marcio Rosendo
Jardim Alegre/PR

Ja chegou chutando sem oferecer
rosas, hein Rosendo? Vocé tem razao
de ficar florido da vida por causa da
versao de Spider-Man 2 pro PC, mas
nao precisa pegar tao pesado. Como
vocé disse, quem joga PC ficou sem
THUG e 007, mas quem mais vai jogar
Half-Life 2 nos proximos meses? The
Sims 2 vai pintar em algum console?
Quem foram os primeiros a conhecer
as profundezas do inferno em Doom
3? 0 jogador de PC tem vantagens e
desvantagens, assim como o0s
jogadores de todos os consoles. Ahh,
e s para vocé dormir mais tranqilo:
a EA disse que James Bond esta ocu-

pado com alguma bondgirl, mas a
Activision prometeu Tony Hawk's
Underground 2 para PC.

EU NAO SOU ISTA!

Escrevo para dizer que estou indignado
com a secao Log On da EGM 29. Eu
tenho dezenove anos, sou gamemania-
co desde 0s seis, e quero deixar claro o
seguinte: quem realmente se interessa
por games nao usa essa palavra
pitoresca e infantil. Por exemplo, vocé
adora jogar Final Fantasy X mas tam-
bém gosta muito de Zelda, s0 nao
joga porque tem um PS2 e nao aceita
jogar num Cube por ser ista. Mas
como todo mundo tem a chance de
mudar... pensem nisso! Abracao a
todos da EGM Brasil.

Leandro Martins
Brusque/SC

Maior bobagem isso tudo, diz ai! E
mais ou menos como deixar de ir
numa balada que vocé sabe que vai
ser boa so porque o DJ nao vai tocar
todas musicas que vocé gosta. Abra
a cabeca, ista! Ta nessa ainda? Siga
o exemplo do nosso amigo Leandro e
abrece os bons jogos, sejam eles de
qual sistema for.

CACHOEIRA DE PERGUNTAS

(E DE RESPOSTAS)

Voceés farao uma edicao especial GTA:
San Andreas? Estou pensando em com-
prar um PlayStation 2 e minha duvida e:
sera que compensa? Por que voceés nao
fizeram um poster com a Luisa
Gottschalk? Por que vocés nao fazem
mais promocoes? Por que estao demo-
rando pra fazer uma matéria falando
sobre 0s cursos que podemos fazer na
area de games? Eu sou chato, nao?

Fernando Oliveira
via email

..£ ESSE DEBAIXo0 Do
SAPo, E o cAcTo...

(Uma resposta por frase)

Estamos falando muito dele, vamos
falar muito mais e pode apostar que
vocé vai ver muita “coisa” especial
sobre San Andreas. Logico que sim.
Por que iriamos ficar com ciime se
vocé pendurasse o poster na sua
parede. Vamos fazer muitas, fique
sossegado. Ja fizemos matérias
sobre varios cursos, vocé que nao
leu; agora estamos pensando em
falar sobre cursos de redacao. Sim,
voce e chato demais.

FUTEBOL E CARRO:

PAIXAO NACIONAL

Tenho 24 anos e acompanho
videogames desde a época do querido
Atari. Sou proprietario de um PS2,
admiro a seriedade como é feita a
revista e como sao tratados todos os
assuntos. Mas estou aqui para fazer
uma pequena reclamacao: por que o
game Winning Eleven nao tem uma
materia especial?

Po... ja saiu WES, espero que ele

seja capa... Ah, e se o glorioso

Gran Turismo 4 nao for capa tambem,
eu desisto da revista (brincadei-
rinha...hehehe).

Anderson Albert Amorim Santos
Fortaleza/CE

Ainda bem que é brincadeira,
Anderson, caso contrario vocé
perderia tudo de bom que ainda
vamos mostrar de Gran Turismo 4 e,
principalmente, de Winning Eleven
8, que ja tem review programado
para a proxima edicao. Estamos
descabelando de tanto jogar futebol
aqui na redacao. Matéria especial
sobre ele? Pode ser, mas vai ter que
ser algo bem legal, porque fazer gol
eu tenho certeza que vocé ja sabe.
Vamos pensar em algo e logo mais
voceé fica sabendo, ok? #=h

..o0U MELHoR,
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0 que rola de melhor no mundo dos games

NO LIMITE
DA REALIDADE
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Quando o mundo virtual dos
games se torna real ate demais

Por Viadimir Cunha

medida que os videogames caminham para sua  da Faculdade de Comunicacao da Bahia. "No dia a dia,
proxima evolucao, a interacao entre 0 mundo nos também representamos papéis: no trabalho, com
virtual e o real continua sendo um assunto 0S amigos, com a namorada... no ciberespaco

bastante discutido. Hoje, games cada vez mais sofisti- nao teria como ser diferente”, diz.
cados apresentam ao jogador um numero infinito de Quem sabe como sera no futuro? E provavel
possibilidades. So para se ter uma idéia, na Europa e que as grandes empresas criem acessorios e consoles

no Japao, partidas sdo disputadas simultaneamente na  que levardo o jogador literalmente para dentro
internet e nas ruas das cidades, via telefones celulares. de uma partida. Enquanto isso, ha aquelas pessoas
Ao mesmo tempo, iniciativas como o Pac Manhatan e o que fazem o caminho inverso, trazendo aspectos do

Space Invaders Project (veja abaixo) trazem ao mundo universo dos games para 0 mundo real. Ao mesmo
real conceitos criados originalmente para os games. tempo, ha quem leve as ultimas consequéncias a
“Essas sdo formas que os jogadores encontram possibilidade de interacdo dentro dos jogos, seja
para tornar os games menos assépticos, estendendo com idéias pacificas, seja com iniciativas que pro-
para o universo eletronico o seu cotidiano”, explica movem o crime e a violéncia. Os casos a seqguir

André Lemos, professor e pesquisador de cibercultura demonstram essas tendéncias.

PREPARE-SE PARA PEGAR TODOS MAIS UMA VEZ: A NINTENDO ANUNCIOU O NOVO GAME POKEMON PARA GBA, POKEMON EMERALD. ESSA VERSAO REMIXADA DE POKEMON ...
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DO MUNDO REAL PARA OS GAMES

Familia Soprano

The Sims Online ndo pegou como se es-
perava, mas quem esta la dentro leva o
jogo bastante a serio. Entre os partici-
pantes do simulador online de vida real,
ha um grupo de gangsteres assumidos
que rouba, mata e ameaca quem se re-
cusa a lhes pagar protecdo, em uma
guerra continua contra os outros jo-
gadores. A associacgao crimi-
nosa, que, felizmente, s6 existe
dentro do jogo, ja conta com
mais de 200 membros entre
chefes, conselheiros e mata-
dores de aluguel. “Quando
comecei a jogar The Sims,
achava o jogo uma chatice.
Entdo, criar uma mafia foi a
forma que encontrei de torna-lo
mais divertido. Quando entrei no game,
fui morar no bairro de Little Italy e achei
que, ja que estava Ia, seria interessante
comecar uma familia de mafiosos”, de-
clarou JC Soprano, o capo da Sims
Mafia, em entrevista ao site The Sims
Online Stratic.

-

0 Governo das Sombras

Do lado oposto a mafia virtual de The Sims
Online esta a milicia SIM Shadow Govern-
ment. Criada dentro de um rigido padrao
militar, congrega pessoas dispostas a garan-
tir a seguranca dos jogadores, repelindo
qualquer ataque vindo do crime organizado.
Segundo Stormer, o lider da milicia,
a solucao para os ataques das
mafias virtuais foi estruturar a
Sims Shadow como uma organi-
zacao paragovernamental, que
conta com departamentos de
guerra e de propaganda, alem
de uma estacao de radio, sua
propria industria de armamentos e
grupos de inteligéncia, além de
agentes infiltrados em organizacoes rivais
que realizam trabalhos de espionagem
para a milicia. Em estado de guerra
permanente, a SIM Shadow mantém
conexoes até com extraterrestres
atraves de um departamento apropriada-
mente chamado de Sims In Black (SIB), cuja
funcao é monitorar também sinais de uma
possivel invasao alienigena dentro do game.

Pac-Man de verdade

Criado por um grupo de estudantes
pirados da universidade de

Nova York, Pac Manhatan (http://pacman-
hattan.com/about.php) reproduz nas
ruas da grande metropole ameri-

cana um dos jogos mais popu-

lares da historia dos

videogames, o Pac-Man (vulgo
Come-Come). Vestido de

amarelo, um jogador, ligado a

um grupo de estrategistas via
comunicadores sem fio, coleta

“pilulas de energia” enguanto

foge de um grupo de outros jo-
gadores vestidos de fantasmas.

Vence quem conseguir coletar todas as
“pilulas” antes de ser pego. A brincadeira
tem um fundo educativo: com ela, os es-
tudantes pretendem descobrir 0 que
acontece quando os games sao retirados
do mundo virtual para entrarem em um
ambiente real. O primeiro cenario da ex-
periéncia foi a praga Washington Square,
mas a brincadeira ja ganhou muitos fas e
deve ser executada em breve em outras
cidades do mundo.

Invasao alienigena

Space Invaders € um classico dos jo-
gos eletrénicos. Se vocé foi crianca
nos anos 80, com certeza passou boa
parte do seu tempo na frente da TV, ou
gastando a mesada inteira nos fliperamas,
tentando impedir que aqueles alienigenas
toscos invadissem a Terra. Pois agora eles se
revoltaram e resolveram ir a forra. O barato
aqui nao é lutar contra os alienigenas, mas
sim tornar-se um deles. Distribuidos por
varios pontos do planeta, os membros do
grupo Space Invaders Project
(http://www.space-invaders.com/) intervém
na paisagem urbana, colando cartazes com
imagens dos aliens do classico game da
Taito. O objetivo é “invadir” o maximo de
cidades, colando quantos cartazes
forem possiveis em monumentos,
muros, tapumes, estagoes de metr0,
outdoors e postes. Esse pode ser considera-
do um “virus” que vaga entre o real e 0 vir-
tual, ja que se espalha também via internet,
com o Unico propdsito de fazer arte coletiva-
mente. Imprima o seu e saia colando por ai:
na escola, na casa do vizinho, na Camara
dos Deputados...

RUBY/SAPPHIRE TRAZ NOVOS TORNEIOS, NOVAS TECNICAS DE BATALHA E COMBATE LINKADO SEM F10. A NINTENDO NAO DISSE A DATA DE LANCAMENTO. (FINAL DE 20057?)....
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W Sephiroth fol pro
54aC0, mas sua

influéncia na moda
jovem persiste

M PSP/DVD

g

Quem precisa jogar? A sequéencla em DVD de FFVII e linda demats

Fas esperando uma seqiiéncia de Final Fantasy ViI, o RPG monstro de 1997 da  menos. Advent Children @ um longa-metragem de animacao em CG que se passa
Square para PS1, finalmente vao ter o desejo atendido. Quer dizer, mais ou dois anos apés a conclusao do game. Chega em DVD e ao PSP da Sony em 2005.

Os criadores de AC ficam de bico calado sobre os detalhes da trama, mas Parece que Reno e Rude, os Turks sobreviventes (colegas de Shin-Ra em
continuam soltando imagens deslumbrantes s6 para nos instigar. Aqui, Cloud FFVIl), ainda arrumam confusao em Midgar. E também estao ganhando seu
e Vincent retornam ao local de repouso de Aeris. proprio game para celulares (pagina 49).

ANTES E AGORA: DOIS ANOS DEPOIS

Como um bom vinho, os astros de Final Fantasy VIl ficaram melhores com o tempo

Cloud Strife: a mesma alma tortu-
A um estiloso braco robético e um porém gentil, garoto-demaénio de desejo de Cloud, agora parece ter a rada, mas agora com um cabelo

Barret Wallace: esta equipado com Vincent Valentine: o assustador,

I | penteado esquisito.

¥ Y, r

FFVII esta com um visual melhor. idade que aparenta (22 anos). IS mais maneiro.

>> QUER SABER A DATA DE LANCAMENTO DE ADVENT CHILDREN? NOS TAMBEM. A SQUARE-ENIX NAO DIZ NADA ALEM DE UM SIMPLES “2005", MAS ELE CHEGA PRIMEIRO EM DVD E DEPOIS AO PSP.. >>
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uando o Xbox estava sendo

gerado no utero da Mi-

crosoft, o entdo diretor criati-
vo Horace Luke declarou que o
primeiro sistema da companhia nao
seria um computador em pele de con-
sole. “E simplesmente uma caixa de
games. Ponto”. As palavras de Luke

Xbox e PC fazem amor tecnologico?

do em segredo (veja os resultados de
nosso proprio estudo a seguir).
Todavia, a Microsoft diz que ainda nao
e hora de fazer a compra antecipada
do Xbox Next PC. “Esse e o tipo de
pesquisa que a Microsoft faz de forma
progressiva”, diz um porta-voz da em-
presa. “Pesquisamos e testamos cen-

llustracao: Mike Reisel

WA

Nintendo muda o visual do DS

E3 2004 serviu para mostrar ao mundo o novo portatil da Big N, o Nin-
A tendo DS. E quem botou as maos naquele primeiro prototipo, botou.
Quem nao botou, nao bota mais. Durante o evento, muita gente

reclamou do design um tanto quanto desengoncado, mas a empresa havia dito
que aquele nao era o produto final. Os mais pacientes logo concluiram que,
mais cedo ou mais tarde, a Nintendo revelaria a verdadeira cara do portatil. Dito
e feito: trés meses depois do evento, o DS aparece com seu design final. Logico
que ele continua sendo um aparelho de duas telas (sendo uma sensivel ao
toque) com flip, mas varios aspectos foram alterados, dando a ele um visual
mais arrojado e atraente.
Pelas fotos da pra ver que o DS agora esta bem mais modernoso, e que parece
realmente um aparelho de videogame portatil produzido no século XXI, e nao
uma recriacao do arcaico Game & Watch, também da Nintendo. Esse acaba-
mento platinado com a base preta deu uma cara muito mais “adulta” ao DS.
Menos aparente e a disposicao dos botoes. A tecla direcional agora esta com as
bordas retangulares e tem a recessao mais acentuada pra evitar o contato com
a tela superior. No antigo design, o botao Power ficava no lado direito e a dupla
Start/Select, no lado esquerdo. Agora tudo mudou: Start/Select estao no lado
direito e o Power foi para a esquerda. 0 som também recebeu melhorias
e agora é totalmente estéreo, com dois falantes em vez de apenas um.
A sigla “DS” tambem foi oficializada como o nome da bugiganga, mas ainda
nao esta gravada em nenhum lugar do aparelho, o que significa que a Nintendo
provavelmente vai mexer nisso.

tenas de ideias todos os anos, e nem
todas chegam ao mercado ou se con-
cretizam da forma que a pesquisa

ainda valem atualmente, mas isso nao
quer dizer que o servigo de relaciona-
mento de Bill Gates agendou um en-

contro as escuras entre os dois tipos sugere.”

de hardware. - <
A Microsoft contratou recentemente Um hibrido Xbox/PC:
interessa ou nao?

uma firma de pesquisas de mercado
para medir o interesse do consumidor
em um hibrido Xbox/PC. De acordo
com o site CNNMoney.com, o proposto
sistema, apelidado de Xbox Next PC,
traria todas as aplicacoes de um com-
putador normal e rodaria os games de
Xbox e Xbox 2. A vitaminada maquina,
com um suposto preco de USS 600;
tambem traria um gravador de CDs,
DVD player com controle remoto, hard
drive e a habilidade de rodar games
via rede Xbox Live. Infelizmente, 0 in-
teresse consumidor esta sendo manti-

NOVIDADES SOBRE OQUE HA DE NOV

=
( Sucessor do GameCube Chega em 2005 : Previsoes de Preco para PS3 e PSP
Quer uma razao para esperar ansiosamente a E3 do ano que vem? Analistas da Wedbush Morgan Securities =~ &
O presidente da Nintendo, Satoru lwata, disse durante uma re- publicaram recentemente um relatorio
cente reuniao que a empresa tem intencao de revelar seu que indica que a Sony lancara o
proximo console, com o apelido de Revolution, na feira PlayStation 3 com um preco entre US$
anual da industria que acontece em Los Angeles. 500 e US$ 700, com extras como

capacidade de gravacao digital, e o
PlayStation Portatil por US$ 250. &

-——-l".

W Relaxem, Nintendistas. Isso & apenas arte
conceitual.

DURANTE A PROXIMA TEMPORADA DE FUTEBOL AMERICANO, SERA POSSIVEL PARTICIPAR DE LIGAS FANTASIOSAS PELO WEBSITE DA ELECTRONIC ARTS, EASPORTS.COM...
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DESAPARECIDO

Tudo bem, ja se passaram

48 horas e e tempo de preencher

o relatorio a respeito destes
titulos que sumtram

de repente

'HALF-LIFE 2

e Xbox

Quer ver uma imagem
de Half-Life 2 para Xbox?
Nos também!

Descricao: Em termos de expecta-
tiva, este game de tiro em primeira
pessoa com graficos estonteantes e
0 equivalente de Halo 2 para PC.
Originalmente, o titulo deveria ter
sido lancado para computador em
setembro do ano passado, com uma
versao para Xbox logo a seguir, mas
diversos obstaculos, incluindo o
muito divulgado roubo de um dos
codigos de desenvolvimento do jogo
(houve até uma investigacao do
FBl), atrasaram o langcamento mais
de uma vez. Gabe Newell, diretor-
gerente da desenvolvedora Valve
Software, diz que o estudio espera-
va terminar a versao para PC ainda
em agosto.

Quando fol visto: Para dizer a ver-
dade, nunca. Nao nos mostraram
nem mesmo uma unica tela da ver-

A VU GAMES ANUNCIOU PLANOS DE PRODUCAO PARA GAMES DE PS2, XBOX, GC E GBA BASEADOS EM ROBOTS, O NOVO FILME DE ANIMAGAO EM CG DOS CRIADORES DE A ERA DO GELO.

18 = EG M Brasil = egmbrasil.com.br

sdo de Xbox, apesar de 0 jogo
para PC ter sido anunciado co-
mo quase pronto.

Atualizacdo: A versao para

Xbox continua em preparacao.
“Ja temos Half-Life 2 rodando

no Xbox", diz Newell, observando
(que a versao para console “se
encaixa em nossos objetivos de
escala para o produto de PC”
(traducao: a versao para Xbox
deve estar no mesmo nivel da
versao para PC rodando em com-
putadores medios de hoje). Mes-
mo assim, nao fiqgue achando que
este game de tiro vai chegar em
breve, ja que a Valve e famosa
pelos atrasos, e a produtora VU
Games nao quis tecer comen-
tarios a respeito da data de lanca-
mento para console.




TRUE FANTASY LIVE ONUINE

* Xbox

4

Descrigao: 0 primeiro MMORPG da Microsoft para Xbox
estava prometido para o fim do ano pela empresa de
desenvolvimento Level 5 (que criou a serie Dark Cloua).
Quando fol visto: Deu para jogar em setembro do ano
passado na Tokyo Game Show e agradou.

Atualizacdo: Cancelado em junho. Os MMORPGs precisam de
muito tempo para dar lucro por meio de taxas de assinatura: Final
Fantasy Xl, por exemplo, demorou um ano e meio para comecar a dar dinheiro. Os atra-
sos teriam colocado o langamento de TFLO perto do fim
do ciclo de vida do Xbox, de modo que nao faria sentido,
financeiramente, para a Microsoft. “0O desenvolvimento
demorou muito mais do que esperavamos”, explica
Akihiro Hino, presidente da Level 5. Ele também revelou
que ha uma discussao interna para decidir o que fazer
COM 0 jogo e 0S recursos criados para ele.

STAR WARS GALAXIES

e PS2/Xbox

Descricao: Um MMORPG ambientado em lugares
por onde rancores, Wookiees e Jedis manhosos
vagam a solta. Star Wars Galaxies ja foi até anunci-
ado como a maior futura novidade para jogos online,
mas quando a versao para PC saiu em julho, algumas
pessoas comecaram a dizer que era a maior chatice. A
imprensa especializada disse que o0 jogo, infestado de bugs,
era “fundamentalmente inacessivel”, até mesmo para veteranos de MMORPGs.
Quando foi visto: Versoes para consoles foram - ; | |
anunciadas junto com o jogo de PC na E3 de 2002,
mas nunca foram mostradas ao publico.
Atualizacao: As versoes para PS2 e Xbox foram para
uma galaxia muito, muito distante; e nao vao voltar.
“Star Wars Galaxies nao vai chegar aos consoles nes-
ta encarnacao”, diz um representante da LucasArts.
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KILL BILL

* PS2/Xbox/GC

Descricao: Baseado na homenagem em duas partes
que Quentin Tarantino fez aos filmes de agao de Hong
Kong, esta aventura coloca os jogadores no lugar da
noiva Uma Thurman como uma superassassina em
busca de vinganga. Kill Bill incluia cenas originais do
filme, como Enter the Matrix.

{(luando fol visto: Nunca. Apareceu apenas em 2002, em um
informativo a imprensa divulgado pela Black Label Games, uma
marca ja falecida da VU Games. F
Atualizacao: Esta mortinho da silva, igual ao Bill. “Este
jogo nao esta sendo desenvolvido™, informa um repre-
sentante da VU. Aparentemente, disputas contratuais
entre as partes mataram o jogo antes mesmo de Taran-
tino resolver dividir seu filme em duas partes, entao o
projeto nem saiu do papel.
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Disque-denUncia dos games

Informacoes a respeito de outros titulos que podem suscitar sua curiosidade...

TIEBUT DEBUT PRSST | O

'Y T

e —

_1:—_'
L

Stage Debut

para PS2, esta agora enterrado sob
sete palmos de terra...

, 0 alucindgeno jogo de
plataforma para Xbox, encontrou uma
nova produtora (que ainda nao foi ofi-
cialmente anunciada) e tem seu
lancamento marcado para fevereiro
de 2005...

0 game de tiro em terceira pessoa
. da
Namco, foi descartado oficialmente ha

, “0 jogo” de GameCube
que permite tirar uma foto digital do
seu rosto e colar em um corpo qual-
quer, que pode cantar e dancar ou... ir
a escola, foi oficialmente retirado da
lista de lancamentos da Nintendo...

A versao americana de . RPG
exclusivo para GameCube, foi arqui-
vada devido a ma recepcao que
obteve ano passado...

, 0 game de acao da Sega

STRANGER

* P52/Xbox

Descricao: Uma mistura de a¢ao em terceira pes-
soa e tiroteio em primeira numa versao Oddworld
do Velho Oeste. O personagem principal de
Stranger (titulo provisorio) @ um mercenario
meio leao, meio alce com personalidade de Dirty

Harry. Quando a Microsoft reavaliou os lanca-

mentos para Xbox no comecgo do ano, o quarto jogo

da série Oddworld acabou ficando sem produtora.

Quando foi visto: Em um video que passa-

va no estande de recrutamento da Oddworld

Inhabitants durante a Game Developers Confe-

rence de 2004.

Atualizacao: Boas novas! A gigante Elec-

tronic Arts adquiriu os direitos de Stranger e

0 levara ao Xbox e ao PS2 no ano que vem.

Joanna Dark
gusta de deixar os
meninos esperando

v
The Crusaders * 53

Hingﬂmﬁ!ﬂﬂrﬁm: h
varios meses...
Ainda este ano, a Atlus vai lancar

, 0 jogo de plataforma com es-
padas de Toby Gard (co-criador de
Tomb Raider), que foi prometido para o

Xbox cinco anos atras...

ainda
esta em
desenvolvimento,
mas os boatos
dao conta de que
: 0 jogo de tiro em
primeira pessoa
vai sair
somente para
Xbox 2...

que tem cara de

, também chega para Xbox no
final deste ano, gracas a Microsoft...
Microsoft e Rare juram que

OS AUDACIOSOS CIBORGUES CHEGAM NO COMEGO DE 2005. PODE SER UM RECOMECO PARA A VU, QUE RECENTEMENTE PASSOU POR UMA REESTRUTURAGAO E DEMITIU 350 FUNCIONARIOS...
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CELEBRIDADE

O guitarrista do Sepultfﬁra diz que a comblnagéﬁfé perfeita

usica e videogames sempre dialogaram

com cumplicidade de irmaos. Quando nao

é a propria frilha do jogo, nada mais efi-
ciente do que apertar o play do aparelho de som
enquanto se destréi alguma metropole ou se
comemora um gol de placa. 0 guitarrista do
Sepultura, Andreas Kisser, 36, sao paulino convic-
to, & um desses adeptos dos bons embates na
telinha. Entre turnés pela Europa e Estados
Unidos, Andreas sempre reserva um tempo para
colocar os hotdes do controle para funcionar.

FOTOS: Marcos Finotli

Mas é na sua casa, em Sao Paulo, que seus
maiores adversarios ganham vida: seus filhos.
““Eles jogam bem pra caramba!”. Enquanto ten-
tava segurar o ataque do Barcelona, a EGM
Brasil bateu um papo com o simpatico miisico.

EGM Brasil: Desde quando vem essa adoracao
pelos games?
Andreas Kisser: Desde o Telejogo (videogame da era
dos dinossauros). Eu nao tinha, mas um amigo de
escola sim e a gente destruia. Tem umas épocas
que VOCEé pega um jogo novo, comeca a aprender
e nao larga mais. Mas geralmente é em
casa que eu jogo. Na Europa, quando
pegamos um Onibus pra ficar viajando
durante um ou dois meses, sempre tem
um Playstation acoplado também.

EGM: Qual o jogo que vocé mais gosta?
AK: 0 futebol. Eu peguei o Winning Eleven so

agora, desde 1996 s jogava os Fifas. Mas era ridiculo,

dava pra fazer gol até do meio de campo (risos).

0 Winning Eleven e mais real, vocé tem mais controle.
Gosto também de uns jogos de corrida como Gran
Turismo. Tony Hawk's Underground, Spider-Man e
Hulk sao muito legais também. O Hulk eu fiquei
viciado durante umas duas semanas. Cheguei a um
certo ponto que nao agientava mais destruir as
coisas (risos).

EGM: Durante as turnés vocés (a banda)
jogam muito?
AK: Rolam uns campeonatos mais violentos. Modéstia

a parte, no futebol eu sou o melhor. Isso nao quer dizer

que os outros caras sao bons, pelo contrario, eles sao
muito ruins (risos). Ja os roadies (técnicos de apoio)
jogam bem. O Igor (Cavalera, baterista) so zoa. 0
Derrick (Green, vocalista) gosta de jogar, mas é o
maior pato. E o Paulo (o baixista) tem medo.

EGM: 0s seus filhos (Giulia Kisser, de nove anos e
Yohan Kisser, de seis), ja sao viciados?

AK: Total! Eles jogam bem pra caramba, me ensinam
bastante coisa. O (Jodo) Gordo deu varios joguinhos

pra eles de presente.

EGM: Vocés ja pensaram em fazer

um jogo do Sepultura?

AK: Tentamos colocar umas musicas.

No jogo do Tony Hawk tem o Korn, por exemplo.
Mas & um lance burocratico, mais com a gravadora.
Mesmo assim, estamos batalhando para que

isso aconteca, especialmente em jogos radicais,

de corrida.

EGM: E os planos do Sepultura?
AK: Vamos entrar em turné na Europa com o
Motorhead dia 3 de novembro e voltamos pra ca um
pouco antes do Natal. Antes disso temos o Sepulfest
(festival que conta com as bandas Ratos de Porao,
Massacration, Claustrofobia e Nagdo Zumbi, além do
proprio Sepultura), um evento que sempre quisemos
fazer. Anteriormente, pensamos num lance tipo
Monsters of Rock, bem grande. Mas rola muita buro-
cracia. A intencao é fazer esse primeiro e depois
aumentar. Algo como o Ozzfest (festival de musica de
0zzy Osbourne). &=

— Marco Bezzi

A UBI SOFT ESTA PARA LANCAR ADVANCEGUARDIAN HEROES PARA GBA UMA SEQUENCIA DO CLASSICO GAME DE PORRADA PARA SEGA SATURN, FEITO PELA TREASURE...
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MINC APERTA

Ministerio da Cultura lanca edital para
incentivar a produgao nacional de
entretenimento eletronico

considerado cultura nacional. 0 MinC acaba de lancar o Edital de Selecao

de Projetos de Jogos Eletronicos, que visa incentivar a produgao brasileira de
games, buscando assim uma linguagem nacional para os titulos produzidos aqui.
Os jogos passam entao a ser considerados uma obra audiovisual como qualquer outra.
A iniciativa é inédita e pode ser um grande passo para o entretenimento eletrénico ser
levado a sério no pais. “0 que o Ministério da Cultura pretende com esse edital é reco-
nhecer que 0s jogos eletronicos sdo sim parte de nossa cultura, uma vez que fazem
parte dos habitos ludicos dos brasileiros”, define Alfredo Manevy, assessor da
Secretaria-Executiva do MinC, que tem um Playstation e é fa confesso de Mario Bros.

ﬂ Ministério da Cultura resolveu expandir os horizontes do que é oficialmente

Na pratica...
0 edital vai funcionar em trés fases. Num primeiro momento serao selecionados premis-
sas de jogos, apenas um esboco inicial. Qualquer pessoa ou empresa com uma boa
idéia vai poder participar e competem com pessoas fisicas.
As 36 melhores premissas (as mais originais) passam
para a segunda fase, onde comeca a pré-producao.
Como todo esse lento processo foi dividido por
etapas, o criador da idéia selecionada nao ira
necessariamente continuar atuando nas prox-
imas fases. A intencao disso é incentivar o
trabalho colaborativo, onde uma equipe
tem uma idéia que é reaproveitada por
outras pessoas. No segundo estagio as
historias ganham maior profundidade, os
personagens e cenarios sao definidos.
Os dez melhores projetos vao para a ter-
ceira fase, onde as coisas comegam a sair
do papel. Cada um dos dez grupos recebera
uma verba de R$ 20.000,00 para a producao.
Dois desses terao na mao mais R$ 20.000,00
para finalizar uma versao demo jogavel.
Na verdade esse edital € uma con-
seqiiéncia da filosofia governa-
mental em relagdo ao soft-
ware livre, que busca
difundir e incentivar o uso
da informatica no pais.
E como essa filosofia Linux
esta em todo 0 Governo,a
idéia do edital surgiu mesmo
dentro do Instituto de Tecnologia ™
e Informacao. Tanto que o finan-
ciamento para todas as produgoes .
foram feitos via FINEP (Financiadora de Estudos ™%
Projetos), um orgao do Ministério de Ciéncia e Tecnologia.
Mas nao é por isso que as producoes precisam ser
feitas em Linux.
O edital apenas exige que os jogos tenham o codigo fonte
disponivel para futuro desenvolvimento e reedigcoes em
software livre. Anteriormente foi divulgado que apenas
games com carater educativo poderiam competir, mas
essa restricao foi deixada de lado e o MinC garante que
nao havera qualquer espécie de direcionamento ou preferéncia
quanto aos géneros que competem. Para outras informacoes,
confira o site do Minc: http://www.cultura.gov.br A% &Y
— Cleiton Campos:

llustragao: Robson Teixeira

B Agora os games Serao
levados a sério no Brasil
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CELULAR

Jogando sem Ffios, em qualquer lugar

Por Alberto Alerigi Jr.
nguanto no Japao e Coréia ja tem gente
ﬂ que faz videoconferéncia, traduz latidos de
cachorros e passa horas em jogos multi-
player pelo celular, por aqui a vida de quem exige
um pouco mais de seu aparelho é um tanto compli-
cada. A comecar pelas baixas velocidades de trans-
missao de dados, que tornam o download de um
game uma tarefa para quem tem paciéncia.
Porém, quem acha que telefone celular serve so-
mente para falar esta redondamente enganado. Ain-
da mais com as operadoras de telefonia movel e
fabricantes de aparelhos esquentando os motores
da revolucgao portatil que comecou a dar seus pas-
S0S no pais no inicio deste semestre.
Um desses motores ja deu a partida no Brasil.
Chama-se EDGE e promete acelerar a velocidade
de envio de informacoes para o celular, chegando
proximo a banda larga por cabo. 0 pontapé inicial
foi dado pela TIM, que langou recentemente a tec-

MAIS GAS
PARA O CELULAR

Tecnologia EDGE chega ao Brasil e promete
turbinar games de telefones portatets

nologia que permite transmissao de dados em ate
230 quilobits por segundo em dezesseis cidades,
entre elas Sao Paulo e Rio de Janeiro, de treze es-
tados. Em seguida foi a vez da Claro, que anunciou
uma implementacao gradual da EDGE em cin-
co estados do pais.

Voltando um pouco: EDGE é sigla
para "Enhanced Data for Global
Evolution" e funciona com a
tecnologia européia GSM usa-
da no Brasil pela Claro, Oi e
TIM. Trata-se de um sistema
que antecede a chegada da
telefonia celular de terceira
geracao e que promete veloci-
dades estratosfericas de trans-
missao de dados, que nossos ami-
gos japoneses ja vém aproveitando ha
pelo menos dois anos.

CONHECA ALGUNS CELULARES COM-

PATIVEIS COM A

Alem de tocar videos e tirar fotos,

o modelo vira um radio FM quan-

do fechado. Disponivel
na Europa.

|\
Celular projetado \‘:}
para esportistas. X
Tem camera e bus-
sola digitais e um pro- s
grama que ajuda a |
monitorar as atividades
fisicas do usuario.

Tudo! Como o EDGE é quatro vezes mais rapido

A gens dos Jogos.
ot } que a tecnologia atualmente usada em celu-

Alem disso, com mais ca-
pacidade de transmissao e possivel criar
games que podem ser jogados por varios usuarios ao

Disponivel na Europa. 2R 74l . 5
; P = @&® 8 lares, mais dados podem ser transmitidos e
"~ @ W\ jogos mais complexos passam a se tornar
: . == 4 ® 8 uma realidade. Atualmente, é dificil encon-
Lancado nos EUA ha algum 0w ! s _
@ L " . ® trar um game para celular com mais de 100
tempo, e um dos aparelhos da R £ 2
= . = : =" quilobits de tamanho. Isso € menos de 10%
.- Motorola mais especificos para jo- : :
G;) ) - N : . do volume de informacoes que um disquete comum
l gos. Pode tocar MP3s e sintonizar ra- 2 : . it
C;D : armazena, o que limita bastante a qualidade das ima-
’ dios FM.
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mesmo tempo e em regioes diferentes.
A aposta das operadoras e que, com uma melhoria
substancial nos servigos de dados, os usuarios se sintam

mais inclinados a gastar dinheiro para fazer downloads
de programas melhores, criados em Java ou Brew, ali-




torpedos

Mosquito
Apareceu um virus para telefones celulares que utilizam o sistema opera-
cional Symbian Series 60, usado em aparelhos da Nokia. Ele se difunde
entre usuarios que baixarem para seus celulares uma copia pirata do
game Mosquitos. Temendo pirataria, a produtora do jogo, Ojom,
criou um mecanismo que envia mensagens de texto (SMS)
para ela quando alguem instala o game ilegalmente. Nao
deu muito certo para a empresa, mas deu para hackers,
que alteraram o programa que agora esta sendo
baixado de redes de troca de arquivos. O resultado
e que os celulares comecam a disparar SMS
aleatoriamente para servicos pagos
estrangeiros. O barato sai caro.

3D

Um telefone do tamanho de
um cartao de credito quando
fechado e que pesa menos de
99 gramas. 0 RAZR V3, da Mo-
torola, & um aparelho digno de filmes de
ficcao. Tem tudo, camera digital, viva-voz,
acesso a Web, toques MP3 e faz down-
loads de jogos em Java. Alem disso,
o0 aparelho GSM tem sistema espe-
cial para graficos em trés di-
mensoes e um teclado que
parece tirado de nave espa-
cial, pois emite luz azul.
Deve chegar as lojas
dos EUA somente no
comeco do ano
que vem.

Cruz

0 aparelho ai da foto, também serve para espantar fantasmas e vampiros. Brin-
cadeiras a parte, trata-se de um dos mais curiosos designs ja criados pela
alema Siemens. 0 celular, modelo SK65, tem formato de barra, mas a parte tra-
seira é giratoria e revela um teclado que facilita a vida dos viciados em envio
de mensagens de texto (SMS) e emails. E o primeiro de uma série de quatro
aparelhos sofisticados que a Siemens vai lancar no mundo neste semestre.
Tem 64 megabytes de memoria, espaco de sobra para jogos, emails e musicas.

A r
mentando uma cadeia que vai exigir mais games e celu- "Esse tipo de terminal [capaz de baixar jogos], esta BE_A_BA
lares avancados. Mas isso leva tempo. cada vez mais acessivel ao consumidor. Alem disso, 0
0 Brasil tem cerca de 5 milhdes de jogadores que usam NG CER U R L R R mincul ~ EDGE: Enhanced Data for Global Evolution. Tecnologia
celulares para se divertir, sequndo estatisticas da industria.  ciado em ate doze vezes sem juros, o que facilita a que transmite dados a até 384 quilobits por segundo,

"0 mercado e pequeno, mas esta em expansao e espera-  sua aquisicao”, lembra Jan Petter, gerente de Produ- evolucao da GSM. Permite lancar servigos 3G rapida-
mMOSs que a longo prazo as operadoras se sintam instigadas  tos da Nokia Brasil. mente, num maior numero de mercados e a um custo
a investir mais no trafego de dados e tornem os down- A expectativa e que mais aparelhos capazes de inferior, pois os sinais sao transmitidos mais longe, em
loads mais acessiveis”, diz Carlos Melo, diretor de vendas  aproveitar as vantagens da EDGE sejam langados ate o frequéncias mais baixas.

e tecnologia da fabricante de celulares LG. "0s aparelhos final do ano, por isso e bom ir juntando as economias.
que possuem download estao nas categorias media, altae  Como as operadoras estao disputando clientes a tapas e
premium, representando menos de 20% do mercado de a EDGE e uma tecnologia recente, muito segredo ainda
celulares pos-pagos. A maioria dos usuarios busca apare- cerca o assunto. A Claro, por exemplo, so informou que

3G: Sigla usada para designar servicos de telefonia
movel de terceira geracao que usam elevadas taxas de
transferéncia de dados, como envio de videos, musicas
e outros arquivos pesados por redes celulares.

Inos mais em conta e pre-pagos. Alem disso, o frafego seus planos envolvem o langamento de dois modelos.

de dados entre as operadoras nao chega a 5% do trafego ~ Atualmente ha cerca de apenas dez modelos de celulares BREW: Binary Runtime Environment for Wireless. Sis-

de voz, mostrando que o celular ainda atende as necessi-  com recursos EDGE disponiveis no mundo, segundo a tema operacional multiplataforma criado pela Qualcomm

dades basicas do usuario”, arremata Melo. GSM Association, entidade que envolve as empresas que que permite a criacao de programas complexos em dis-
atuam com a tecnologia europeia. Isso faz com que 0s positivos moveis. Pode se aproveitar dos ganhos de ve-
precos dos aparelhos continuem altos por algum tempo. locidade e transmissao de dados gerados pela EDGE.

De fato, um dos poucos celulares sendo vendidos no Brasil '0 mercado de jogos para celulares no Brasil ainda tem _ .

capaz de trabalhar com EDGE é o Nokia 6820, que custa muito potencial de crescimento. Como tendéncia para o GSM: Giobal System for Mobile Communications. Tec-

nologia européia que tem como principal atrativo o uso
de um chip que guarda as informacoes do usuario evi-
tando clonagem. Recebeu um fdlego extra com a EDGE
ao elevar sua capacidade de transmissao de dados. #sh

cerca de RS 1.500,00 reais, uma fortuna para a maioria dos  futuro, podemos prever um aumento significativo nas
usuarios de celulares do pais. mas que deve ter seu preco vendas de aparelhos com tecnologia capaz de executar
reduzido rapidamente pela competicao das operadoras. games sofisticados a partir de 2005 e 2006", diz Petter.

EGM Brasil = egmbrasil.com.br = 23



© start

dose mensal de games para computador

SaLba o'gue roLa glo} umverso

do esporte eletronco”

ao e apenas no quesito loiras e qualidade de
m vida que a Suécia se da bem: se o assunto é

Counter-Strike, o pais também nao fica atras,
tanto que o novo campeao da Cyberathlete Professional
League (CPL) é o cla sueco Eye, que venceu os conter-
raneos do SK na final da CPL Summer 2004, que acon-
teceu no final do mes de julho, em Dallas, nos Esta-
dos Unidos. O torneio reuniu 32 equipes da Europa,
Asia e Américas.
Nao foi dessa vez que os brasileiros se sairam bem no
torneio, principalmente o Mibr, que depois de cair
diante dos alemaes do Mouz, ficou com um modesto

M Talvez um centro espirita nio seja 0 melhor
lugar para jogar CS...

o,

SUECOS DOMINAM CPL

9° lugar, resultado nada bom para um time que pre-
tende vencer uma das grandes competicoes do e-sport
em 2004. Passadas a ESWC (Electronic Sports World
Cup) e a CPL, resta a World Cyber Games.

Para o g3nerationX, o g3x, que perdeu para o cla fin-
landes DSkyline, o 8° lugar ate que nao foi dos piores,
afinal, aléem de embolsar US$ 2 mil, o time foi o melhor
classificado entre os brasileiros, superando os rivais
do Mibr e subindo duas posigoes no ranking em
relacao a CPL 2003.

World Cyber Games Brasil

a pleno vapor

Com a definicao da ESWC e da CPL, todas as atengoes
do circuito do e-sport se voltam para a World Cyber
Games, considerada as “Olimpiadas” dos jogos
eletronicos. A grande final esta agendada para outubro
em Sao Francisco, nos Estados Unidos.

No Brasil, 0 més de agosto foi marcado pelas etapas
regionais, promovidas on-line e em diversos estados,
desde o Amazonas até Santa Catarina. Uma a uma, as
etapas definiram os representantes do pais na final na-
cional, nos jogos

Counter-Strike, WarCraft lll: Frozen Throne, Need for
Speed Underground, FIFA 2004, StarCraft: Brood Wars e
Unreal Tournament 2004.

A final acontecera de 10 a 12 de setembro em Brasilia
e, da capital do pais, saem os 20 finalistas que vao
para Sao Francisco representar o Brasil, em outubro.
As eliminatorias regionais também foram um show de
cidadania: no Amazonas, por exemplo, 736 quilos de
alimentos foram arrecadados e doados ao Lar Assis-
tencial de Ismael.

A CPL ja abriu as inscricoes para o The Cyber-
athlete Winter Extreme Championship, que vai
acontecer em Dallas, nos Estados Unidos de 15 a
19 de dezembro, com premiacao de USS 100 mil
para o torneio de Counter-Strike. A maior novi-
dade, no entanto, fica por conta do campeonato
“um contra um” de Doom 3, com USS 50 mil em
prémios. Para mais informacoes sobre o evento,
acesse 0 site oficial da CPL em www.thecpl.com.
E se vocé € uma pessoa que gosta de espiar,
videos da etapa Summer, que aconteceu no final
de julho, podem ser baixados em
www.gotfrag.com/cs/filters/95/. Eles mostram os
pontos altos da competicao, entrevistas, comen-
tarios das partidas, entre outras coisas.

A KROME STUDIOS, EQUIPE RESPONSAVEL PELA SERIE DE PLATAFORMA TY THE TASMANIAN TIGER, JUNTOU-SE A PRODUTORA DPS FILM ROMAN (OS SIMPSONS, O REI DO PEDACO)
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LOGON

Por Theo Azevedo

CALENDARIOPC

ARMIES OF EXIGO MADDEN SHADOWS OPS: A vez dos
Electronic Arts NFL 2005 RED MERCURY
Estratégia medieval com EA Sports Atari Depois de encontros e desencontros, Doom 3, um
batalhas até no subsolo. Futebol americano, oras! 0 capitao Frank Hayden faz o estilo dos jogos mais aguardados de todos os tempos, fi

: Por aqui pode nao ser muito “exercito de um homem s0” nalmente esta disponivel nas prateleiras do Brasil e
CHRIS SAWYER'S popular, mas a serie ja esta nesse shooter. do mundo e, a essa altura, ja deve ter dado sustos
LOCOMOTION na 15° edicao. em muita gente.
Atari Como que apos uma folia daquelas memoraveis,

passada a fase da ressaca, € hora de perguntar: “e
quando e a proxima festa?”. A resposta, natural-
mente, esta nas maos da Valve Software, com o en
rolado Half-Life 2.

0 cenario, alias, esta propicio aos fanaticos por jo-

Se vocé se interessa por gestdo MEDAL OF HONOR:
de transportes, fique atento anova  PACIFIC ASSAULT
aposta de Chris Sawyer. Electronic Arts

Desta vez, a guerra € baseada

EVERQUEST: OMENS OF WAR  nas operagoes realizadas

Sony Online Entertainment no Pacifico, com 25 missoes _ S . gos de acao em primeira pessoa, 0s “shooters”. Re

Enquanto EverQuest 2 nao chega, ineditas e mais multiplayer. centemente, S.TA.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl foi

a oitava expanséo para o original SHARK TALE adiado para o primeiro trimestre de 2005. Em com

quebra o galho. MYSTIV REVELATION Activision pensacdo, a Activison confirmou Quake IV e Call of
Ubisoft Vem al mais um filme de animagao Duty 2 para o proximo ano fiscal, que vai de janeiro

EVIL GENIUS X6 “Uru”"cubaca!l Myst volta &s da DreamWorks e, com ele, um de 2005 a margo de 2006.

Vivendi Universal Games origens, prometendo estar mais game colorido e engracado. Sao shooters para todos os gostos e tamanhos: Se

Que tal bancar o cientista louco belo do que nunca. gunda Guerra (Medal of Honor: Pacific Assault e

e tentar dominar o mundo? P SILENTHUNTER Il Brothers in Arms), Guerra nas Estrelas (Battlefront e

Ubisoft Republic Commando), RPG (Vampire: The Masquerade

FINAL FANTASY XI CHAINS 0 simulador de submarinos de - Bloodlines) e por ai vai.

OF PROMATHIA visual novinho em folha. Compensa também ficar atento em Pariah, a proxi

Square Enix ~ - ma investida da Digital Extremes, criadora da série

Unreal, e em F.E.A.R., que foi anunciado pela
Monolith durante a E3.
Ha espaco para os, digamos, exoticos, caso de Op-

Expansao adiciona fatos ineditos
e originais ao enredo da serie.

FLAT-OUT eration: Matriarchy, em que um virus extraterrestre

Empire Interactive NHL 2005 ataca as mulheres do planeta Velian, transforman-

Vocé nunca quis bater em um EA Sports do-as em mutagoes, partes de uma inteligéncia co-

daqueles “muros” de pneus Hoquei no gelo com folego : letiva, e deixando os homens desesperados.

e manda-los pelos ares? renovado e todos aqueles Novos E 0 que dizer de Counter-Strike: Source? A nova

Em Flat-Out, vocé pode. Recursos™ da EA Sports. STAR WARS: BATTLEFRONT versdo do mod vai utilizar a engine de Half-Life 2,
LucasArts mas preservando praticamente intacta a jogabili-

FULL SPECTRUM WARRIOR Imagine um Battlefield 1942 com dade do game preferido em lan-houses, torneios de

THQ AT-STs e X-Wings no lugar de e-sport e servidores on-line.

Eis mais uma opcao de acao tanques e avioes. Por essas e outras e que o PC consolida-se como

tatica em 3* pessoa. plataforma insuperavel quando o assunto e shooter.

Cuide do seu esquadrio! THE SIMS 2 Como ndo poderia deixar de ser, a EGM Brasil vai
Electronic Arts manté-lo informado a respeito de tantos lancamen-

JUICED Finalmente os Sims estdo de volta e, tos interessantes. &%

Acclaim desta vez, submissos ao ciclo da vi-

Aqui, o dinheiro ganho com as vite-  PORT da, desde o nascimento até a morte.

rias nas corridas de rua nao serve ROYALE2

apenas para equipar o bolido, mas Tri Synergy
também para gerenciar sua equipe. Piratas e batalhas maritimas
aguardam os fas de estrategia

KNIGHTS OF HONOR no Caribe do século XVIII.

Electronic Arts
A Europa medieval é o palco desse ~ ROME:
jogo de estratégia em temporeal.  TOTAL WAR
s Activision
Para tornar-se o imperador TOP SPIN
de Roma, sera preciso vencer Atari
batalhas épicas e dizimar Sorte dos usuarios de PC que a Atari
muitos barbaros. resolveu levar aos computadores 0
conhecido jogo de ténis do Xbox.
SECRET OF THE
SILVER EARRING TIGER WOODS
Ubisoft PGA TOUR 2005
KOHAN Ii; KINGS OF WAR Assuma a pele do detetive EA Sports
Take-Two Sherlock Holmes, em 1897, Vai um simulador de golfe ai? Tem
Magias, herois, criaturas horrendas, e tente desvendar o misterioso ate a participacao de David Feherty
uma bela engine 3D e muita assassinato do magnata e Gary McCord, comentaristas Doom 3} chogen para apavorss as crisscishas
estratégia sao os ingredientes. Melvyn Bromsby. famosos (??7) do esporte.

PARA DESENVOLVER E COMERCIALIZAR PROGRAMAS ANIMADOS DE TELEVISAO E DVDS BASEADOS NOS JOGOS DO TIGRE QUE TEM SAUDADES DA FAMILIA DE SUA CASA...
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a pouco tempo, estreou nos cinemas um

pequeno filme de um super-heroi que

talvez vocé ja tenha ouvido falar: Spider-
Man 2. Ao mesmo tempo, um game baseado no
filme, criado pela Treyarch (cujos trabalhos ante-
riores incluem um titulo baseado em Minority Re-

port com o ator Tom Cruise), chegou-as I@W— |

para os trés principais consoles. Para aumentar

sua adoracao aos aracnideos, levamos um papo '\
com Eduardo Poyart, brasileiro que pq-ﬂ'pipnu da
producao do game. 1

[ ‘__,..-" -
B

EGM Brasil: Qual o papel do programador em
um game? i
Eduardo Poyart: 0 programadon.e responsavel ﬂt-qr

juntar a “magia” do jogo. Em outras palavras, e1e}é‘~. //

responsavel por reunir a arte e o design, criande”

efeitos visuais e preparando o terreno para 0s artistas—_

criarem outros efeitos e implementarem a logica de
jogo e inteligéncia artificial. O programador trabalha
diretamente com a tecnologia do console e escreve 0

codigo fonte do jogo (as instrucoes que sao segﬁlﬁ\
pelo processador dentro do console). 4

Como vocé comecou a trabalhar na
Treyarch? Quais os trabalhos que ja executou
nessa area? e,
EP: Conclui meu mestrado em computacao grafica na
PUC do Rio de Janeiro em 2002 e me candidatei a al-
guns empregos nos Estados Unidos. A Treyarch me
enviou alguns testes de programacao pela Internet e
eu fui entrevistado por telefone algumas vezes antes
que eles me oferecessem um emprego. Antes de In-
gressar na faculdade, minha unica experiéncia havia
sido programar meus proprios jogos de computador,
coisa que faco desde os quinze anos de idade.

0 fato de voceé ser brasileiro muda alguma
coisa no trabalho de sua equipe? Como é traba-
Ihar em uma industria tao poderosa sendo
brasileiro?

EP: Sou tratado como qualquer outro dentro da
equipe. Temos muitas pessoas de todas as partes do
mundo, como Canada, Suica. Bulgaria e Coreia. Ha
outros trés brasileiros na Treyarch e dois deles tam-
bem trabalharam no projeto de Spider-Man 2. Traba-
lhar em uma industria tao poderosa faz com que eu
me sinta... hum, poderoso! Falando serio, aconselho os
brasileiros que desejam trabalhar na industria de
videogames a nao pensarem que isso e algo impos-
sivel. Trabalhe para realizar seu sonho!

>> EM ALGUNS CINEMAS DOS EUA, ATE O FIM DE AGOSTO, ROLAVA UM TRAILER NOVINHO DE HALO 2 ANTES DA EXIBICAO DE FILMES COMO HOMEM-ARANHA 2; REI A
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Tiramos a mascara do su

super-herot da A/cthis; n
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%

Qual era sua principal funcao em
Spider-Man 2?7 - |
EP: Programacao de camera. Nosso diretor tecnico,

Michael Vance, comecou o0 trabalho da camera. De- *
pois eu assumi e consertei os bugs. Tambem ajudei a
desenvolver o modo de travamento de camera, a
refinar o sistema de locomocao do Homem-Aranha e
a consertar alguns bugs especificos do GameCube.

\

“'-..-_H{

Em um game tao grande como Spider- /
Man 2, ¢ comum encontrar bugs. Isso acon- ' V)
teceu com GTA e Driv3r. Houve algum defeito
que voceés descobriram somente depois do
game ser lancado? . \
RTHUR; MULHER-GATO,

(



EP: Durante a producao do jogo, tinhamos uma
equipe de testers que jogavam constantemente a
procura de bugs. Eles registravam todos os bugs que
encontravam em uma base de dados, e cada um era
classificado em uma categoria. Os bugs de alta
prioridade sao aqueles que travam o sistema ou que,
de alguma maneira, impedem o jogador de completar
0 game. Nos eliminamos esse bugs de alta prioridade

da versao final do jogo. Os fabricantes de console sao
muito rigidos quanto a isso e nao liberam o jogo para
producao se encontram tais bugs.

| Quanto tempo levou para mapear toda a
| area de Manhattan? Como isso foi feito?
EP: Levou mais de um ano para criar todo o volume
30D da Manhattan do game. Fizemos muitas
pesquisas para determinar exatamente como cada
bairro seria retratado, para que a cidade fosse facil-
mente reconhecida.

Qual foi a maior dificuldade durante a
producao do game?
EP: Passamos bastante tempo aperfeicoando o
sistema de balanco na teia, pois € isso que transmite
a sensacao de ser o Homem-Aranha.

As trés versoes (Xbox, GC e PS2) sao idén-
ticas ou ha diferencas? Qual foi a mais facil de
desenvolver?

EP: As trés versoes para console de Spider-Man 2

1.

e M “Polvo idiota! Acha que
‘ esses tentaculos sao pareo §
para minhas teias?"

sao muito similares. A arte, logica e programacao de
jogo vém da mesma fonte em comum. Trabalhamos
com um “sistema de biblioteca multiplataforma”™ pro-
prietario, que simplifica a tarefa de desenvolver para
trés diferentes plataformas. Nao ha uma para a qual
seja mais facil desenvolver: aquilo que desenvolve-
Mos passa por nosso sistema multiplataforma e ter-
mina, de uma forma ou de outra, em todos os trés
sistemas.

Aparentemente, vocés deram mais
atencao a jogabilidade do que aos visuais. 0
game é mais divertido de jogar do que bonito.
Como foi feita essa escolha?

EP: Visualmente construimos um ambiente de joga-
bilidade aberta onde o Aranha pode ir do topo dos
predios mais altos ate as ruas onde existem carros,
pedestres e interiores de construcoes. Nosso objetivo
principal € sempre produzir um o6timo jogo, portanto
as decisoes sao tomadas com base nisso.

Da pra ver facil que este game é bem
diferente do Spider-Man anterior. Vocés usaram
alguma coisa do antigo game?

EP: Uma parte do codigo fonte do game anterior foi
reutilizada. Toda a arte, 0s ambientes e personagens
foram criados do zero para Spider-Man 2.

Este € um dos melhores jogos de super-
heroi de todos os tempos, mesmo sendo dife-
rente do filme. Voces imaginaram que o resulta-
do seria tao bom durante a producao?

EP: Lembro que quando me juntei a equipe, estava
trabalhando ja ha alguns dias com o sistema low-
LOD (nivel de detalhes) desligado. Esse sistema e 0
que mostra os predios distantes, em vez daqueles

EU ROBO, A VILA E ALIEN VS PREDADOR. NAO QUER IR ATE OS ESTADOS UNIDOS? FIQUE TRANQUILO! E POSSIVEL BAIXAR O TRAILER DO NOVO GAME DA BUNGIE NA INTERNET... >>
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Salto de Feé
Eduardo Poyart, um dos programadores de
Spider-Man 2, passou um tempao jogando o
game. E por incrivel que pareca seu movimento
preferido e o que todos gostam: pular do predio
mais alto de Manhattan, ir de encontro ao chao e
disparar a teia no ultimo instante para nao ficar
grudado no asfalto.

mais proximos, que aparecem com um alto nivel de
detalhes. Entdao estava olhando os prédios mais pro-
XIMos e 0 espaco vazio ate o horizonte. Quando
liguei o low-LOD, minha reagao foi “Uau! Agora eu
sei qual € a desse jogo!” Fiquei impressionado! Mais
tarde, as texturas de fundo foram finalizadas, e
depois o sistema de dia/noite, em seguida as
sombras... foi muito legal ver tudo se juntando.

Por que a versao de PC é tao diferente da
versao para consoles?
EP: A versao de PC e direcionada a um publico mais
jovem. O trabalho da Treyarch foi produzir as versoes
de GC, Xbox e PS2, que sao a maior fatia do mercado
nos Estados Unidos.

Resgatar o cara que esta para cair do
prédio... De novo?

Talvez vocé tenha percebido, depois de uma hora
ou duas, como todos os crimes “randomicos” de
Spider-Man 2 comecam a parecer estranhamente
familiares: os marinheiros que estao se afogan-
do, os ladroes que roubam o carro blindado e
aquele garoto que perde o balao (de novo?).
“Houve varios tipos de missoes que tiveram um
tempo significante de trabalho”, explica Poyart.
“Mas cortamos um terco delas levando em
consideracao se eram divertidas ou nao e se
teriamos tempo para dar uma polida final”.
Quando perguntamos por alguns exemplos sobre
0 que foi cortado, John nos lembrou que uma
sequencia ja esta em andamento. “Nao vamos
revelar muito sobre elas, por que varias ainda
tém grande potencial”, finalizou. fsh
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Que comece a jogatina!

PS2/Xbox/GC/GBA = EA Sports Big —
Os caras do hip-hop acertam suas dife-
rencas em lutas selvagens.

Forgotten Realms: Demon Stone

PS2 = Atari — Mais espadas. feiticos dos

guerreiros e magos por tras de Lord of the
Rings: The Two Towers.

Juiced

e i

GBA » Konami — Cientistas dizem que o
sol vai durar mais 500 bilhoes de anos.

ldeal para games movidos a energia-solar.

Dukes of Hazzard: Return of the Gen. Lee

PS2/Xbox = Ubisoft — So uma coisa boa
saiu do condado de Hazzard. E ela ja esta
quase na menopausa.

== 3

Gallop Racer 2004
PS2 » Tecmo — Dé tudo na reta para
cruzar o disco final ou mande o pangare
para a fabrica de cola.

Gradius V

PS2/Xbox/PC = Acclaim — A molecada adora um racha de rua. Juiced oferece outra
chance de dirigir como maniaco em um superpotente carro cheio de spoilers e luzes de
neon. SO que aqui vocé tambem tem que coordenar uma equipe de corrida.

Lien vem vestida
para matar em King of

Fighters :

e N

Crash Twinsanity
PS2/Xbox = VU Games — Os dialogos

loucos a la Ren & Stimpy devem tornar a
coisa aqui altamente divertida.

TPr— T

ESPN NHL 2K5
PS2/Xbox = Sega — 0 melhor game de
hoquei do ano passado ganha um modo
franquia melhorado e novos golpes baixos.

e m——

T

PS2 « Konami — 0 classico jogo de nave
retorna. Cortesia da Treasure, deusa do
desenvolvimento em 2D.

Kingdom Hearts: Chain of Memories
GBA = Square Enix — Nao é figura de lin-
guagem quando dizemos “Mickey Mouse
encontra Final Fantasy num RPG de acao”.

Mega Man X Command Mission
GC » Capcom — Se vocé acha que os
games Mega Man precisam de menos
pulos e mais dialogos. este € o RPG certo.
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DDR Extreme
PS2 « Konami — Os viciados em DDR ja
conhecem o dance-pad. Agora eles podem
acrescentar o EyeToy a brincadeira.

Fable

Xbox = Microsoft — "Liberdade ainda que
tardia" foi uma célebre frase de Tiradentes
e pode ser aplicada a esse RPG aberto

PS2 = Mastiff — Para aqueles que so-
nham com uma guitarra que dispara raios.
E sério.
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King of Fighters: Maximum Impact

PS2 « SNK — 0 classico arcade viaja para
outra dimensao sem sacrificar a velocidade
e 0 estilo dos combos de seus primos 2D.

Metal Slug Advance

GBA = SNK — 0 game de tiro com scroll
lateral, superdetalhado e com camelos que
atiram com canhoes. chega para o GBA.
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Shadow Hearts: Covenant
PS2 « Midway — Jogabilidade estilo Final

Fantasy encontra livros de historia na se-
giiencia do RPG da Midway.

-

Silent Hill 4: The Room
PS2/Xbox/PC = Konami — “Fique no

seu quarto” & uma frase sinistra quando a
saida € um buraco que leva para o inferno.

PS2/Xbox * Ubisoft — Soque os otarios
com pugilistas da galeria de adversarios

de Rocky. Espere por: doooor.
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Shark Tale

PS2/Xbox/GC * Activision — E uma mis-
tura de GTA com O Poderoso Chefao e
Procurando Nemo. Sim, voceé leu certo.

PS2/Xbox/PC ¢ LucasArts — Que se
dane a Forca. Sao os Troopers que fazem
todo o trabalho nessa guerra intergalatica.

Sly 2: Band of Thieves

PS2 « Sony — Mais furtivo que Solid Snake — e mais a fim de mexer no seu lixo — o ladrao
Sly Cooper retorna com novos movimentos e varios parceiros que vocé pode usar nas mis-
soes. A Sony afirma que todos participam ativamente.

Second Sight
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SVC Chaos
PS2/Xbox = SNK— Os personagens da

SNK enfrentam os lutadores de Street
Fighter pela supremacia do mundo 20.
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PS2/Xbox/GC/PC « EA Sports — 0 famo-
so golfista entra em campo com outras

lendas da PGA e pistas customizaveis.
1 . = N
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Viewtiful Joe

PS2 = Capcom — Agora muito mais gente

pode jogar este game de plataforma nos
moldes antigos e com lutas estilo Matrix.

Dante de Devil May Cry se
junta a Viewtiful Joe no PS2.

PS2/Xbox = Codemasters — Assim como o personagem de Psi-Ops, John Vattic pode
controlar pessoas telepaticamente e arremessar objetos que nao estejam presos. Mas de
todos os fendmenos psiquicos de Second Sight, o déja vu se mostra 0 mais poderoso.
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Destruction Derby.

AR

Test Drive: Eve of Destruction
PS2 = Atari — A série Test Drive engata a
ré e quebra tudo com este game estilo

Time Crisis: Crisis Zone
PS2 « Namco — A seérie de tiro dos
arcades chega mandando bala nos
inocentes donos de PS2.

A

Worms Forts: Under Siege!
PS2/Xbox/PC » Acclaim — Mate minho-
cas adoraveis neste jogo de estrategia

com violéncia de desenho animado.
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NOVAS AVENTURAS ONLINE

O mundo de Final Fantasy XI
esta se expandindo

melhor colocar os choco-
bos para descansar, pes-

soal. No final do ano,
seus amigos precisarao de pernas
fortes para viajar pelas novas ter-
ras da expansao de Final Fantasy
XI Online, Chains of Promathia,
para PlayStation 2. Encurralamos
recentemente duas das varias
mentes por tras de Chains - o es-
pecialista em localizacao, M. C.
Koji Fox, e o produtor Hiromichi
Tanaka - e perguntamos como o
mundo do MMORPG da Square
Enix esta mudando.

EGM: 0 que podemos esperar
dessa expansao? Os apaixonados
por moogles querem saber...

M.C. Koji Fox: Adicionar 40 novas
areas € 0 nosso principal foco. Além
disso, a nova historia: FFXTé um mun-

do baseado naquilo que pensamos ser
uma grande historia, portanto vamos
mostrar aos jogadores um lado dife-
rente de Vana'diel. Havera uma tone-
lada de novas armas, itens, armadu-
ras, monstros e sistemas de batalha.

EGM: Algumas missdes novas?
MF: Assim como em Zilart (a expan-
sao que é distribuida com a copia
americana), teremos novas missoes
em Promathia — em torno de mais ou
menos vinte, que contam a historia.

EGM: E em relacao a novas profis-
soes e comidas?

MF: Em relacao a isso, nao podemos
comentar nada no momento. Vocé nao
vai arrancar nada de mim!

EGM: Humm. Vamos aceitar isso
por enquanto. Podemos esperar

MAS... QUE GAME E ESSE?!

Ligue o titulo a seu enredo. Vai, tenta at...

True Crime: Streets of

algum novo evento PVP (jogador
contra jogador)?

MF: Ballista (ja disponivel) foi

nosso primeiro evento desse tipo,

e vai servir para avaliarmos a resposta
dos jogadores. Queremos fazer

um game que os jogadores adorem,
sera algo progressivo. Tambem
estamos explorando novas idéias

para futuros PVPs.

EGM: Chains of Promathia sera o
ultimo grande upgrade de FFXI?
HT: Ate 0 momento, nao temos

um final previsto. Planejamos

lancar expansoes a cada doze

ou dezoito meses. Enquanto

0s jogadores quiserem ficar

nesse mundo, vamos continuar
dando suporte a eles e mantendo as
coisas interessantes.

GAMES PARA UMA ILHA DESERTA:

BEATRIZ SANT'ANA

Esta coluna sempre privilegiou celebridades do
mundo artistico, mas agora resolve-
mos deixa-la com um apelo mais

intimo em relacao a vocé, leitor \
da EGM Brasil. Para inaugurar
esta nova fase, levamos uma das
integrantes de nossa equipe

(a Bia, um dos rostos mais
bonitos que ja figuraram em
nossa pagina editorial) para

a ilha deserta deste més.

Confira os games que ela

levou junto.
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Need for Speed Underground
(PS2/Xbox/GC/PC)

“Este € 0 game da minha vida — enquanto nao sair
0 NFSU2, logico. Ja joguei milhoes de vezes, ha-
bilitei tudo o que era possivel, e mesmo assim ele
nao perdeu a graca”.
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The Legend of Zelda: A Link to the Past

(Super NES/GBA)
“Joguei a primeira vez em 1993. Agora, 11 anos
depois, ele continua sendo figurinha carimbada no
meu GBA, e tao divertido quanto ha uma década.

i Link rules!” )

Anti-herdi intrépido e fortemente armado rouba veiculos pela

L.A. (PS2/Xbox/GC) cidade em nome da coragem, gloria e heavy metal dos anos Hﬂ.

Anti-herdi intrépido e fortemente armado rouba veiculos pﬂa
cidade em nome da coragem, gloria e vinganca de gangster.
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Grand Theft Auto:

mwwnmmmmmm?? h
Vice City (PS2/Xbox) BH L3

em nome da coragem, gloria e perseguicdoes automobilisticas. Super Mario Bros. 3 (NES)

“Nada nem ninguém consegue ser mais carismati-
co e querido do que o Mario. Mesmo com uma lon-
ga lista de titulos, este é o preferido de 10 entre 10

35N s . h § | jogadores. E 0 meu também!”
r Lh.* | BN J

D Jak Il (PS2)

AO CONTRARIO DO QUE DIZEM OS BOATOS NA INTERNET, A VU GAMES AFIRMA QUE NAO VAI LANCAR UMA VERSAO PARA PS2 DE CHRONICLES OF RIDDICK; ESCAPE FROM BUTCHER BAY
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QUARTERMANN

O fofoquelro dos games

erto, certo. Voltei outra vez
e tenho as novidades do
mundo dos games pelas
quais vocé esperou 0 més inteiro.
S0 nao saia de casa procurando por
mim, pois estou passando estes
boatos por telefone, ja que o frio do
inverno faz mal a minha sensivel
pele.

Criadores abrem o sorriso
com o Xbox 2

Essa nao seria uma verdadeira secdo de
fofocas se nao tivesse algo para infor-
mar sobre o Xbox 2, entao la vai: mi-
nhas fontes me dizem que a Microsoft
ja comecou a enviar kits de desenvolvi-
mento do seu novo sistema, e ate o mo-
mento, as pessoas que fazem os games
que vocé joga estao fortemente impres-
sionadas com as capacidades da
maquina. E ougcam isso: alguém de uma
produtora muito, muito grande foi pego
dizendo que acredita que, quando a
poeira baixar, a Microsoft vai ficar por
cima na proxima batalha dos consoles.
Ta ligada, Sony?

Aranha da velha guarda

Essa é para quem tem fé. Meu sentido
de aranha esta muito agucado nesses
dias. Isso s0 pode significar uma
coisa: um novo jogo do
Spider-Man. Oba,

{&#* ; 't.'l- '
A A

M 0 Aranha volta a balancar em
seu console em 2005

parece que 0 super-heroi amigo da
vizinhanca vai balancar em seu con-
sole (além daqueles titulos planejados
para Nintendo DS e Sony PSP) em al-
gum momento do ano que vem. E ele
deve ter um ar mais retrd, com o game
de console baseado no inicio da série
de quadrinhos.

Tudo bem no ano que vem
Nos dias de hoje, 0 maior problema da
produtora Square Enix é decidir quando
lancar todos aqueles RPGs bacanudos.
Bem, parece que 0s chefoes da corpo-
racao finalmente decidiram — Dragon
Warrior Vill vai sair antes de Final Fanta-
sy Xl tanto no Japao como nos EUA em
2005. Isso significa que a Square Enix
pode ter o triunvirato dos RPGs para
PlayStation 2 no ano que vem, ja que
Kingdom Hearts 2 também e esperado.
Noticias assim sempre fazem essa
velha alma um pouco mais feliz...

A histodria de outro RPG
para Cube
Meu velho, o0 console da
Nintendo esta

Croc. Mas o que aconteceria se vocé
realmente caisse de bunda em cima do
seu inimigo?

Nem mesmo o maior tra-
®  seiro do mundo Ihe sal-
MA@ varia, declara o quiroprata
r. Timothy A. Peck. “Vocé ficaria com
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W Parece que a Sq-uarn Enix vai continuar
dominando o0 mundo dos RPGs

desesperado em busca de um amor
em forma de RPG. Quem é fa da em-
presa, provavelmente tera um pre-
sente para comprar (ou ganhar) no dia
dos namorados. Fiquei sabendo que
pelo menos um titulo roleplaying esta
sendo feito. A desenvolvedora japone-
sa Namco, criadora de Tales of
Symphonia, aparentemente esta
suando a camisa e dando
duro em outro game para
GameCube que tam-
bem se passa no uni-
verso de Tales, mas
que provavelmente nao
sera uma sequencia
direta.

R JOGO,
DE IDEIAS

3 Violencia e
" . games

| M
By
&
Um incidente acontece em alguma parte
do mundo e o tema da violéncia volta as
manchetes de jornais e revistas, aos
programas de “debate” na TV e nas bo-
cas dos defensores da moral de plantao.
Foi 0 que aconteceu recentemente com
0 assassinato de Stefan Pakeerah, ado-
lescente inglés que era jogador de
Manhunt. Ele foi morto por Warren
LeBlanc, 17 anos. E claro que os pais da
vitima culparam o jogo da Rockstar.

Nao vamos ficar, aqui, defendendo a
empresa. E preciso reconhecer que o jo-
go é violentissimo. Pior, que o objetivo
do jogo é realmente assassinar pessoas
com a maior crueldade possivel, mas o
pessoal da redacao jogou e nenhum
crime foi cometido. O argumento de
que a redacao da EGM € formada por
adultos que nao seriam influenciados
pela violéncia como adolescentes e
valida. A pergunta que fica no ar e: se
0 jogo é recomendado para maiores de

Por Marcelo Barbao

timetros a
menos e
provavel-
mente - i
paralitico”, ! v 2
ol

diz ele, acres-
centando que seu diagnostico

incluiria “fraturas na coluna verteb@hs
uma pélvis quebrada e ferimentus‘lﬁ‘
6rgaos internos”. Conselho de Peck:

"} e BT

| 18 anos, como os dois adolescentes

tiveram acesso ao game? Sao pergun-
tas que, em geral, os pais nem querem
fazer. Talvez porque isso mostraria co-
mo eles pouco acompanham a vida
dos proprios filhos.

Sempre € mais facil culpar os games
do que entender porque pessoas
cometem atrocidades. Preferem sair
gritando: “Queimem na fogueira!”, do
que entender porque adolescentes
pegam em armas (porque eles tem
acesso a armas tambem seria uma
boa pergunta) e atiram a esmo matan-
do quem esta na frente.

Alias, foi o que aconteceu em Columbine
onde o “culpado” que a midia e os pais
elegeram foi Marilyn Manson e nao o
falido sistema educacional ou a so-
ciedade dividida em suburbios dos EUA.
A politica etaria nos games ja é sufi-
ciente para evitar que criancas e ado-
lescentes tenham acesso a materiais in-
convenientes para sua idade, como
acontece no cinema. Mas censura pura
e simples, como querem alguns, além
de ser pouco eficiente, & bastante
perigosa. 0 problema e que, com a

i popularizacao cada vez maior, fatos as-

sim acontecerao mais frequentemente.

Concordou ou discordou?
Escreva sua opinido para o Barbao em
barbao@conradeditora.com.br.

A CRIADORA INDEPENDENTE WARTHOG ANUNCIOU RECENTEMENTE QUE ESTA TRABALHANDO EM UM TITULO DE PUZZLE PARA O PLAYSTATION PORTATIL CHAMADO STICKY BALLS. ....
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- Toques essencias sobre a primeira das trés novas

oy

ugar de pilantras, arrua-
u ceiros e aproveitadores,

céus nublados e um por do
sol psicodeélico, mansoes de astros
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A Rockstar ainda nao divulgou

 a trilha sonora de San Andreas,
mas parece gue teremos um mix.
de rock, rap, country e biues.
-~ dos .uui,uf ool 4 e R

Quando bandidos mataram seu irmao
cacula, Carl “CJ” Johnson abandonou a
vida louca e partiu para Liberty City (a
cidade de GTA3). Anos mais tarde, outra
morte na familia o arrasta de volta a sua
antiga delinguéncia e aos velhos rolés nas
areas perigosas de Los Santos. Entre-
tanto, sua gangue de rua, os Orange

32+ EGM Brasil * egmbrasil.com.br

A HISTORIA DE L0S SANTOS & -

do cinema e guetos da malan-
dragem, Los Santos é uma recriacao
irreverente de Los Angeles no novo
Grand Theft Auto, e a primeira das

Grove Families, perdeu um pouco de seu
poder, e sera preciso coragem e atitude
para recuperar a reputacao.

Como Tommy Vercetti de Vice City antes
dele, CJ nao sossegara no papel de pa-
trao de uma pequena boca, sem falar que
nao quer levar uma vida de durango. Uma
série de missoes obrigatorias estabelece

s do mais recente Grand Theft Auto

trés cidades no estado pseudocali-
forniano de San Andreas. E um lu-
gar bacana de visitar... mas acredite,
vocé nao vai querer morrer la. Fique

pontos
cruciais na trama de San Andreas e acaba
por levar Carl 4 enevoada cidade de San
Fierro (baseada em San Francisco) e a re-
luzente Las Venturas (uma Las Vegas ficti-
cia), aonde expandira seu império. Mas
como ele preenche as lacunas entre uma
coisa e outra so depende de vocé.

ESTETICA E

bonito na foto com este pratico guia
de San Andreas e acompanhe os
proximos fasciculos antes partir em
sua viagem no PlayStation 2.

BELEZA

Se quiser coroar Carl, o perso-
nagem principal, com trancas
kanecalon, um penteado afro bem

fashion ou um black power enorme,
0 barbeiro Reece pode fazer sua
cabeca por um preco camarada. Um

novo penteado aerodinamico nao
Ihe deixara mais agil (como uma
sessao de malhacao deixaria), mas
todo mundo vai notar.




PASSEANDO

Que melhor maneira de curtir as praias M)

de Los Santos senao de bicicleta? Vocé

nao vai quebrar recordes de velocidade, mas umas boas pedaladas
sdo uma otima opcao para controlar seu peso — vocé vai adorar o
seu novo “eu”. E se vocé nao liga em ter um visual mais rechonchu-
do, estilo Ed Motta, pode viajar confortavelmente em carros e cami-
nhoes de todos os tamanhos ou cruzar o estado em avioes e he-
licopteros. E agora é possivel lotar seu veiculo com outros trés
ladroes, que poem a cabeca para fora da janela e picam bala em
qualquer boca aberta que estiver usando roupas das cores erradas.

COISAS PARA FA

Antes de conseguir brindar por dias me-
lhores com seu velho parceiro Ryder, ele
ja quer te colocar para trabalhar. Alguns
entregadores de pizza “desrespeitaram” 0
grupo da Orange Grove pichando em cima
do grafite deles, e Ryder pede que vocé
acerte as contas com eles em um restau-
rante, em uma cena inspirada em filmes
de gangues dos anos 90 como Sexta-Feira
em Apuros e Faca a Goisa Certa.

Mas a acao de verdade so comeca a rolar
depois que a lei fica sabendo que o0s
lideres das gangues locais estao se re-
unindo no Motel St. Brutus. Carl esta no
meio da treta sem nada para salva-lo da
SWAT a nao ser uma espingarda e o refi-
nado sistema de mira do jogo, que o dire-

g ¥

ZER EM SUA ESTADA

AONDE COMER

Arrombar casas, “emprestar”
carros e participar de tiroteios @ um
negocio que cansa — passe muito tempo
sem comer e voce ficara fraco e letargico neste Grand
Theft Auto. Felizmente, redes de restaurantes como
Well-Stacked Pizza Co. e Tuff Nut Donuts estao aqui
para lhe ajudar a manter a barra de resisténcia
cheia de guloseimas. So nao va exagerar: engula
muita porcaria em pouco tempo e sua barriga vai
inchar, te deixando lento e te fazendo passar ver-
gonha com as garotas (os transeuntes até comen-
tam sobre sua condicao
AL

lastimavel). | ri?‘
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tor de relacdes publicas da
Rockstar, Jeff Castaneda, diz
que “fara com que VOCe
acerte quem quiser, quando
quiser” (aparentemente, Carl nao

passa muito tempo na linha que separa o
certo do errado). Depois de escapar, ele
empunhara a arma em uma frenetica
persequicao. Faiscas, pecas e
pedestres voam, motos da policia
perdem o controle e beijam 0
porta-malas de seu carro, €
politicos encontram varias
razoes para meter a boca no
trombone quando um
helicoptero voando baixo
estracalha um fira.

B E melhor ficar em forma
sendo seus dedos balofos
ndo vao caber no gatilho
de suas armas

i
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IDEIADE (3
MALANDRO

» Sabemos que Carl se relaciona com
outros aspirantes a gangs-teres
mas, como e a parada com 0 sexo
oposto?

Funcionarios da Rockstar nos deram
um sorriso que praticamente dizia
“sabemos de algo, mas nao vamos
contar”, quando perguntamos se um
tempo na academia ajudaria CJ a

ganhar a mulherada. Qual é que é,
malandragem!

E 0 que dizer de todos os cenarios
interioranos das trés cidades de
San Andreas? Apostamos que Carl
vai ter que escapar de alguns meni-
nos malvados.

Castaneda nao revela, mas riu e men-
cionou o filme Amargo Pesadelo, em
que espertalhoes da cidade grande
encontram alguns caipiras.

Ha alguma verdade no boato de que
0 controverso comediante Dave
Chappelle emprestara sua voz a
Carl Johnson?

“Isso seria bem legal”, diz Castaneda.

Os criadores de San Andreas nao
confirmam nem desmentem as
especulacoes a respeito de partidas
online e sobre os terremotos
sugeridos por um game batizado
em razao da famosa falha geodésica
da California. #=h
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Heter Moore, vice- ;:rres.'dmfe corporativo do Xbox, brincando com a

mais nova (e varias vezes adiada) data de lancamento de Halo 2. 0 game
599'3_@: em 9 de novembro... de 2004, melhor dizendo. Moore estava

iante, gueresolveu marcar a pele com a data. Ele apareceu em
. uma coletiva de imprensa com “November 9" tatuado em seu bra;u

Se este cara (© ) conseguir chegar ao painel de controle do andar de cima, ele
podera abrir o portao principal | '} para facilitar a entrada e saida da base para
a equipe de invasao. Estes barris ' também podem ser explodidos. T4, tudo
bem: nem tudo é tao inovador assim...

A parte externa tem esta aparéncia quando o portao esta aberto
partes interativas incluem estas persianas

|, as quais os defensores podem
fechar, mas que permitem que se atire atraves delas, garantindo protecao
Morrer esmagado nao e a melhor maneira de passar desta para melhor

'. OQutras
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Estes Ghosts (17) agora podem ser turbinados para alcancar supervelocidade,
mas com perdas no uso dos lasers e mobilidade. Os veiculos também sofrem

avarias em certos locais (1), que podem afetar os controles. Se o piloto esti-
ver lento demais, tente subir na nave e expulsar o cara (' 7.

SANENDS QUL Halo 2 vai comportar pelo menos 16 jogadores (7 |,
inclusive combinactes de quatro equipes com quatro ou até oito
5 equipes de dois.

S FICAMOS IMAGINANDO: como vai funcionar o modo captura a
bandeira com oito equipes (nao estamos falando de jogadores,
mas de times mesmo). A Bungie esta trabalhando duro, tentando

~ fazer com que todos os modos funcionem com todas as combi-
nacoes possiveis de jogadores e equipes.

| SABEROS OUE: isso ai e um lanca-foguetes montado na traseira de
' um jipe Warthog (7}, & ndo uma metralhadora, como no dltimo jogo.
~ Também sabemos que é bem mais divertido explodir as coisas do
que cravar um monte de balas no alvo.
CONTARAM PARA A GENTE OUE: jogadores adversarios podem
arranca-lo desta posicao e utiliza-la para si. Isto deve levar a algu- B!
mas discussoes interessantes em que 05 jogadores decidem quem é .' _?1

que vai usar o veiculo. Lembre-se que um Warthog tem lugar para ﬁ;— LTk

trés: motorista, passageiro e atirador.

JBENOS DU voce pode jogar na pele dos Covenants alienigenas

ou dos Spartans humanos, a unidade de fuzileiros espaciais barra

pesada, da qual o protagonista Master Chief faz parte. Voce tambem

- pode pular mais alto do que no primeiro jogo (). No comeco, parece | -'- ,

que a gente esta flutuando, mas vocé vai se acostumar rapido. -

MAD TEMOS CEATEZA: se os jogadores Covenant terdo caracteristi-

cas fisicas diferentes (pulo, velocidade etc.) dos Spartans. Pergunta-

mos para trés membros da equipe do game e recebemos trés res-

postas completamente diferentes. Vamos ter que esperar para ver.

Mas nos deram a dica de que talvez dé para jogar com os Covenant
*no modo de campanha singleplayer! Quando buscamos mais deta-

Ihes, um dos gerentes de produto sorriu e disse que “a Bungie tem

muitos truques escondidos na manga para Halo 2.

AHEROS OUE: assim como na série Quake, alguns dos melhores
itens estardo fora de alcance. Atras do eixo deste moinho de vento |
gigante (4}, encontra-se uma Espada de Energia. Para pega-la,

g preciso encontrar e destruir um pino de metal que faz uma
ponte descer até este local, para, so entao, se esgueirar por uma
¥ abertura pequena.

TAMBEN SAREMOS QUE: a espada é uma arma das boas. Vale a
pena tanto esforgo para obté-la, mas isso rouba segundos valiosos
durante as disputas cronometradas de captura a bandeira.

W05 0UE: da para segurar duas pistolas ao mesmo tempo (5.
Com isto, vocé perde a capacidade de lancar granadas, mas e
possivel largar uma pistola se for preciso. Também & possivel dobrar
o poder de fogo com duas submetralhadoras (uma das novas armas
de Halo 2) ou tentar uma combinagao inteligente, como uma pistola
de dardos para rastreamento e uma submetralhadora para assuntos
de curta distancia. Falando nisso, o novo rifle de assalto agora conta
com uma mira telescopica.

- ﬂ' 4F

A Bungie chama isto aqui de “o mais moderno cutucador de filhos da p***”
151, Tudo bem, nos concordamos. Vocé pode usar estas Espadas de Energia
para matar inimigos com um golpe s, se chegar perto o bastante. E dé s6 uma
olhada no logo dessa armadura personalizada (1) — perfeito para clas. #=h
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que voce precisa saber sobre
o admiravel mundo (virtual)

alar sobre a série The Sims sem a
F palavra “revolucao” ao lado é algo bas-

tante injusto. Quando foi lancado, em
2000, o simulador de vida real da Electronic Arts
virou de cabeca para baixo a maneira com que as
pessoas se relacionavam com os games - nao
apenas os jogadores hardcore, mas também gente
que nao estava habituada a explorar 0 mundo vir-
tual. Foi um estouro sem precedentes. As acoes
da Maxis, produtora do game para PC, foram as
alturas e a Electronic Arts ganhou rios de
dinheiro. Will Wright, o mentor da série, ganhou
moral e foi rapidamente elevado ao panteao dos
deuses dos jogos eletronicos. E sem demora, a
série tornou-se a mais bem sucedida da historia.
S0 no Brasil, foram vendidas mais de 500 mil
copias de The Sims e suas expansoes. Um fend-
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meno interessante acompanha esses numeros as-
tronomicos: segundo a EA, metade dos jogadores
de The Sims sao do sexo feminino - um fato inédi-
to na industria.

0 que tanto atrai os jogadores a um game
aparentemente simples, estatico e pouco emocio-
nante? A resposta esta na formula: The Sims é um
simulador da vida humana, no qual o jogador cria
e controla personagens em cenarios que simulam
um cotidiano normal, satisfazendo suas necessi-
dades e cuidando para que eles tenham uma vida
saudavel e bem sucedida. Ou seja, quem joga, re-
vive sua propria vida virtualmente, podendo
cometer todos os erros que quiser e fazer o que
der na telha, sem preocupacoes. Novas expansoes
foram lancadas ano apés ano, que incrementavam
ainda mais a mistura pouco convencional de es-

tratégia, RPG e simulador. Will Wright e seus com-
parsas da Maxis realizaram o sonho de toda em-
presa desenvolvedora de games: acertaram na
mosca e agradaram a todos os publi- 45

cos. E o tipico caso do game que 4,
agrada a todas as idades e géneros,
desde o hardcore até o casual, de
criancas a gamers em idade
avancada. Mas a formula se
gastou e os fas exigiam
mudancas e novidades.
Como inovar e, a0 mesmo
tempo, manter o sucesso do
jogo original?

Felizmente, a Maxis conseguiu.
Seja bem vindo ao mundo de
The Sims 2.




As mudancas foram bastante significativas,
mas, a primeira vista, The Sims 2 parece
uma mera evolucao do original. Uma
analise mais profunda mostra que tudo esta
muito mais parecido com o que seria na vi-
da real. Para comecar, os Sims, agora,
nascem, crescem, envelhecem e morrem.
Mais importante: vocé nao € mais obrigado
a controlar apenas as necessidades vitais
dos seus Sims. Em The Sims 2, 0 mais im-
portante sao as nossas vontades. Satisfaca
0s desejos mais intimos de seu Sim, evite
seus principais temores e conduza sua roti-
na de maneira saudavel, de acordo com
suas aspiracoes: este € o caminho para a
vida feliz.

Mas certas coisas nao mudam, e essa max-
ima serve aos games The Sims. Voce con-
tinua tendo como missao principal conduzir
0 personagem a uma vida digna. Isso inclui
alimenta-lo na hora certa, cuidar de suas
necessidades organicas, manter a higiene,
conviver em um ambiente confortavel e se
socializar o0 maximo que puder, sempre
levando em conta as caracteristicas pes-
soais, determinadas pelo signo de seu per-
sonagem. Isso continua existindo em The
Sims 2, mas com saborosas novidades.

Existe um novo conceito chamado “aspi-
racao”, que indica sua tendéncia a realizar
0s desejos mais intimos. Agora, antes de
criar seu personagem, vocé seleciona como
sera 0 comportamento do Sim em relacao
as intencoes de sua vida futura, dentre os
fatores riqueza, comportamento, familia, ro-
mance e popularidade. Cada uma torna o
personagem completamente diferente dos
outros, com vontades e medos distintos. E
essa aspiracao inicial que determina como
voce ira se comportar durante todo o curso
de sua vida.

Quando falamos sobre desejos e temores,
nao estamos generalizando: € esta a grande
surpresa de The Sims 2. Seu medidor de
aspiracoes aponta os quatro principais de-
sejos e temores de seus Sims no momento.
Realizar esses desejos significa deixar seu
Sim mais feliz, bem resolvido e aumentar
sua pontuacao de aspiracoes, alem de pro-
porcionar itens especiais que podem ajuda-
lo a realizar outras vontades. Ignora-los ou
permitir que seus medos acontecam faz sua
pontuacao cair drasticamente. Por exemplo,
se optar pela aspiracao de riqueza, todos os
desejos de seu personagem serao rela-
cionados a enriquecer, arrumar um bom
emprego e tornar-se bem sucedido. Por

’
conseqliéncia, todos seus temores tam- #
bém serao relacionados a

este tema: perder dinheiro, em-
pobrecer, perder o padrao de
vida.

Seu objetivo ainda e

manter seu amigo Sim

sempre satisfeito com &8

sua vida, mas agora, N

0 desafio para con-

seguir isso e ainda

maior. Voce nao acha

frustrante quando nao

consegue realizar suas
vontades? Seu Sim pensa

a mesma coisa. Por isso, a0
mesmo tempo em que é pre-
ciso cuidar das necessidades, e
preciso satisfazer as vontades. A
vida ndo e feita so de obri-
gacoes, mas também de bons
momentos. A estrutura de The
Sims 2 e baseada neste ideal,
aproximando-se mais da reali-
dade do que qualquer outro
game que

existe. Como diz o ditado, o
importante é ser feliz, tanto la
dentro como aqui fora.

it}

De pai para filho
Claro, realizar vontades é impor-

‘I-;H:- . 4 LJ -
N R tante, mas nédo é o Unico aspecto
N interessante da brincadeira.
E ‘\" r. 5 -
R Dessa vez, os Sims estao cons-
Y

tantemente mudando no que
diz respeito a aparéncia fisi-
ca. E possivel acompanhar a
vida de um personagem des-
de o nascimento até a morte
por velhice. O ciclo de vida
possui seis estagios, cada
um com unicas oportu-
nidades e desafios. E 0
crescimento acontece a
olhos vivos: o Sim bebé
demora por volta de trés dias
(do game) para tornar-se uma
crianca. Alguns dias depois,
ele torna-se um adolescente.
Um periodo parecido o trans-
forma em adulto (a fase mais
longa da vida de um Sim).
Pouco mais de uma dezena

de dias depois, 0 adulto torna-se um
idoso, que tem mais alguns dias ate
morrer. Sempre que o Sim esta pron-
to para “mudar de estagio”, um icone
aparece no canto superior direito da
tela. E a hora de usar o telefone para
organizar uma festa de aniversario
para seu Sim; uma 6tima maneira de
socializar e ganhar amigos.

0 ciclo de vida pode ser mais longo
ou mais curto, dependendo do estilo
de vida do personagem. Se ele
realizar seus desejos constante-
mente, vivera mais. Se tiver uma vida
cheia de ansiedade e frustracao,
morrera mais cedo. Doencas também
diminuem a expectativa de vida.
Vocé deve estar pensando que a vida
do seu herdi e muito curta, e € mes-
mo. Se vocé se afeigoar ao seu Sim,
nao se preocupe: muitas das carac-
teristicas principais sao passadas ge-
neticamente para seus filhos. E nao
estamos falando apenas da parte fisi-

ca. A personalidade de uma crianca é
definida pelas caracteristicas de seus
pais. Assim, depois que o Sim passar
dessa para uma melhor, vocé con-
tinua controlando o resto da familia
(mulher, filhos e quem mais morar na
casa), geracao apos geracao.
Diversos momentos-chave ocorrem
durante a vida normal de um Sim. 0
casamento, o nascimento do filho,
uma grande festa, o primeiro em-
prego, a primeira demissao, a morte
de um ente querido. Muitos desses
momentos sao registrados em um
painel de lembrancas, que guarda o
que aconteceu de melhor (e pior),
com depoimentos dos participantes.
E possivel armazena-los por meio de
fotos (que podem ser organizadas
em um album) e por videos (que
podem ser capturadas e registradas
no HD do seu computador), para
voce relembrar e conferir sempre
que quiser. »
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The Sims 2 nao é apenas revolucionario
em seu estilo e em sua jogabilidade.
Seus aspectos tecnicos estao anos-luz a
frente de muitos langcamentos recentes, o
que exige um PC relativamente avancado
para se jogar. A engine grafica propor-
ciona um estonteante visual 3D, que tor-
na os Sims muito mais vivos e atuantes.
Eles apresentam muitos detalhes fisicos,
expressoes faciais, movimentacoes com-
plexas e estao mais animados do que
nunca. A proposta da Maxis foi deixar o
realismo de lado e transformar a exper-
iéncia de The Sims 2 em uma espécie de
desenho animado interativo, colorido e
vivo. A ousadia valeu: a qualidade im-
pressiona ate quem nao suporta esse
tipo de jogo, tamanho o nivel de deta-
lhes. Outra mudanca significativa em re-
lacao as versoes anteriores € que nao se
fica mais limitado a uma perspectiva
isométrica: é possivel aproximar a
camera, virar em 360 graus, explorar ca-
da canto do cenario, tal qual um “Big
Brother” virtual, somente com os botoes
do mouse. Se quiser colocar seu lado en-
genheiro a prova, da para construir todo
tipo de casa, iniciando a partir de um
terreno vazio e subindo parede por
parede, adicionando moveis e decoracao.
Para 0s mais pacientes, a ferramenta
Body Shop permite que vocé crie conted-
do exclusivo para seu Sim. Quem nao es-
tiver satisfeito com as opcoes
disponiveis, ou tem preguica de criar um
personagem, pode baixar conteudo do
site thesims2.com. Se for generoso, tam-
bém pode disponibilizar sua criacao na
rede para outros aficcionados.

Apos jogar The Sims 2 por horas e horas
seguidas, indagacoes surgem a mente:
quao realistas os jogos eletronicos po-
dem se tornar? Como os games influen-
ciarao nossas rotinas no futuro? Res-
postas nao existem, mas nos temos um
palpite: a partir de The Sims 2, sera a
nossa vida que passara a imitar os
games, e nao o contrario. Duvida? Quem
viver, jogara.

As vontades e temores pelas quais seu  parentes e amigos.
Sim passara dependerao de uma série  Na medida em que realizam seus

de fatores, como sua aspiracao, desejos, 0s Sims acumulam pon-
tos de aspiracao, que sao usa-

idade, sexo e humor. Por exemplo,
a um Sim com aspiracoes intelec- dos para se comprar prémios
tuais possui desejos relacionados @  especiais, exibidos em um cata-
vida académica, como se formar na logo no canto esquerdo da tela.

<N
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faculdade, arrumar um emprego de
pesquisa, e por ai vai. Viuvas tendem a
procurar por um novo par para diminuir
a solidao. Mulheres casadas querem ter
filhos. Homens jovens querem flertar
com qualquer ser pensante do sexo
oposto. Ja os desejos de criancas sao
imutaveis: eles sao sempre relaciona-
dos a diversao e ao carinho dos pais,

Quando vocé compra um desses itens,
a quantidade de pontos é subtraida de
seu saldo total. Esses prémios facilitam
bastante a realizacao de desejos mais
complicados. Ja os prémios de car-
reira surgem quando seu Sim ganha
alguma forma de promocao e o aju-
dam a se dar ainda melhor em

sua profissao.

"



The Sims 2 e um game ousado.

Para quem curte momentos

picantes, vale a pena tentar

todas as maneiras possiveis

de interacao; algumas até

surpreendem pelo contetido

“explicito”. Mas grande parte

da baixaria e sugerida e nao

aparece na tela — é preciso

Imaginar o que rola entre as

quatro paredes. Mas se o seu lance

for perversoes reais, € melhor tirar o cavali-
nho da chuva. Quando criar uma familia no
inicio do game, é preciso estabelecer lacos
familiares entre os Sims criancas e os adul-
tos. Naturalmente, o game o obriga a criar
uma relacao pai, mae e filho entre os perso-
nagens. Afinal, pedofilia & crime e ta por fora.
Ja relacionamentos homossexuais entre
Sims sao permitidos durante o jo-

go, mas nao acontecem com

tanta frequéncia.

SIMOLOGIA APLICADA

The Sims 2 induz o jogador a se interessar mais
pelo intimo de seus personagens. Informacdes
nao faltam: esta tudo no icone Simologia, que
aponta dados sobre sua personalidade, seus in-
teresses e suas memodrias.

Personalidade: fator que afeta a maneira com que
seu Sim reage ao mundo em seu redor, quais
serao suas necessidades e temores, 0 que eles
gostam ou nao gostam de fazer e como interagem
com outras pessoas. Quando nasce, 0 Sim possui
um tipo de personalidade que pode se modificar
no decorrer da vida. Pais podem educar seus fil-
hos e encoraja-los a serem boas pessoas quando
crescerem. Um medidor de forma fisica indica se
seu Sim esta fora de forma ou “in shape”.

Interesses: sao os assuntos que os Sims podem @z
conversar. Ler revistas pode aumentar o inte-

resse em certas areas. Uma vez alcangado o
nivel maximo de interesse em um assunto, é hora
de dar atencao a outros temas. Sims mais velhos
com altos niveis de interesse podem ajudar os
mais novos a aumentar seus interesses pelas
coisas, se o nivel de relacionamento entre ambos
for bom.

Memorias: agora, seu Sim pode reviver 0os mo-
mentos mais significativos na forma de lem-
brancas. 0 icone Memdria permite acessar o
passado distante de seu Sim, arranjado de forma
cronologica. Sempre que o Sim passar por uma
experiéncia digna de lembranca, um icone
aparece e gira sobre a sua cabeca.

Esse momento &, entdo, guardado em seu painel
de memorias. »
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The Sims 2 vem programado com VILA VERONA

trés bairros prontos para serem Uma recriacao moderna
jogados, com Seus personagens, da historia de Romeu e
habitantes e uma historia previa- Julieta, de Shakespeare.
mente criada. E uma maneira mais A eterna disputa das
simples e rapida de conhecer o game, familias (aqui, os Caputo e
sem a necessidade de criar um per- os Montez) € o foco cen-
sonagem do zero. Para quem quer tral de um enredo rechea-

partir direto para a acao, ¢ o melhor do de iﬂiflﬂﬂﬁ. ialjtasmas
jeito de comecar. (!) e relacoes perigosas,
porém romanticas.

BELAVISTA

E 0 bairro mais parecido com
aquele do The Sims original.
Tipicas familias suburbanas, pro-
blemas suburbanos e aquela vida
durissima de sempre. Comece por
este se estiver com saudades dos
bons tempos do original.

ESTRANHOPOLIS

0 mundo bizarro dos Sims.
0 bairro foi invadido por
alienigenas, que se mistu-
ram aos humanos e criam
situacoes das mais inusi-
tadas (que tal ter um filho
com uma garota extrater-
restre?). Até lembra um
pouco o desenho Futu-
rama, de Matt Groening.

The Sims 2 ira exigir muito mais de seu PC compativel com T&L, sera preciso um proces-

que as versoes anteriores. Uma placa de sador de 1.5Ghz, com 256 MB de RAM e o0s

video compativel com a tecnologia T&L mesmos 3.5 GB no HD. A Electronic Arts re- —
(Transform & Lightining) com pelo menos comenda placas como a Radeon 9800 (da ATI) T
32MB de RAM, como a GeForce 2 ou a e a serie FX da GeForce 4 (da Nvidia). Mas a

Radeon 7000, ou superior, é essencial. Para maxima vale: quanto melhor o modelo, melhor

rodar o game sem bugs, sua maquina preci- sera a performance. Queria fazer um upgrade

sara ser um Pentium 3 600 Mhz, com 256MB no computador? Com tanto lancamento bom L~

de RAM e, no minimo, 3.5 GB de espago no chegando (Sims 2, Doom 3, Half-Life 2, s0

disco rigido. Se sua placa de video néo for para citar alguns), este € 0 momento. #=h
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Quer saber para onde aponta a
evolucao? Nossas dicas espertas de
games, tendencias, generos e cria-
dores vao lhe mostrar o caminho

espire fundo. Consegue sentir Mas entdo o que vocé pode esperar

o cheirinho? Uma mistura do desse chamado periodo de transicao,

aroma de embalagens plasti- quando os consoles atuais estio de
cas de games novos com churrasco saida e os novos sistemas se aproxi-
de gamba? Sao os ventos da mudan- mam cada vez mais? Nada melhor do
¢a, meu amigo, soprando com firia o que esta matéria para colocar vocé
cenario dos games como nunca. cara a cara com o futuro. »

VEJA O PROXIMO GRANDE...

-.joystick ¢ pagina 46
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B PS2/Xbox/GC

0S PROXIMOS GRANDES

CRIADORES:
| SR GRANDE PANDEMIC & CLOVER

JOYSTICK: SEU CORPO STUDIOS (empate)

Guarde bem esses nomes: Pandemic e Clover sao desenvolve-

Esqueca os dedoes doloridos. Avangando bastante na ideia dos tapetes Dance Dance Revolution, uma nova dores independentes que desligaram-se de empresas ja con-
geracdo de joysticks coloca o resto do seu corpo no comando. A camera de deteccao de movimentos EyeToy, solidadas no mercado. A Pandemic surgiu da Activision e ja se
da Sony, permite que vocé chute, esmurre e pule em futuros games como EyeToy AntiGrav. E a Nintendo ja es- tornou um mega esttidio de 200 pessoas que cria games ino-
ta preparando sua propria camera para ser usada em um titulo Mario Farty, alem de um par de tambores que vadores de vérios géneros. Completaram recentemente Full
sai em setembro e controla o heroi macaco s6 com as batidas em Donkey Kong Jungle Beat. Enquanto isso, 0 Spectrum Warrior (Xbox) e no momento estdo trabalhando em
futuro portatil Nintendo DS inclui uma tela de toque para que as pontas de seus dedos tomem conta do jogo. Star Wars Battlefront e Mercenaries, sem mencionar o alieni-
Com novas formas de interagir com as maquinas, espere novos tipos de games e novas variagoes dos antigos, gena Destroy All Humans! (todos para PS2 e Xbox). Ja a Clover
como games de luta e skate que vocé controla com acessos de raiva. Mas nao pense que 0s joysticks comuns & um filhote da Capcom. Com o criador de Resident Evil, Shinij
vao virar peso de papel, diz o Dr. Richard Marks, criador do EyeToy. "0 joystick ainda e bom para certos tipos Mikami, e o diretor de Devil May Cﬂ"r Hideki Kamiya, no time,

| de jogos”, declara. “Algumas pessoas nao querem se exercitar enguanto jogam-. )| esse estidio parece destinado ao sucesso. Primeiro; teremos

0 viajante Viewtiful Joe para PS2 e Viewtiful Joe 2 para PS2 e
i ) GameCube. A Clover diz que seu nome significa “paixao pela
M DS/PSP i & T : ? :
criatividade”; essa paixao é o motivo pelo qual voce deve ficar

A PROXIMA GRANDE

TENDENCIA PORTATIL:
FRANQUIAS RECICLADAS

Novos sistemas portateis como o Nintendo DS e o Sony PSP so podem significar uma coisa: nova chance
para games velhos. Por nos, tudo bem. Até agora, vimos remakes de games classicos como Mario 64 (agora
Super Mario 64x4 para DS), e WipeOute Twisted Metal (atualizados para PSP), alem de outros que estao a
caminho. "A Nintendo tem um grande elenco de personagens, como Mario, Donkey Kong, Link e Samus”,
comenta Perrin Kaplan, relagoes publicas da Nintendo. "Estamos considerando alguns de nossos games clas-
sicos para o DS."

WipeOut Pure para PSP: quebrando

a barreira do som no p-uﬂa'elrﬂ
B

B PS2/Xbox M PlayStation 2

0 PROXIMO GRANDE A PROXIMA GRANDE

COMUNICADOR ONLINE: VIDEO CHAT FRANQUIA:
Chega de xingar os outros pelo headset de seu con- GOD OF WAR

sole vestindo uma camiseta manchada de gordura .
de pizza, é hora de deixar vocé mais apresentavel. | ' 0 diretor de criacao Dave Jaffe, mais
A Microsoft esta lancando uma camera no final do | - conhecido pela franquia Twisted Metal,
ano que possibilitara o chat pela Xbox Live, per- " | diz que este novo game de acao é tao
mitindo que vocé converse com mais cinco amigos. - | ambicioso que "o time de producao inacreditavelmente precisos e nada de
E a Sony tem planos similares para sua camera Eye- T\ 4 tem vontade de me assassinar diaria- load times. “0s jogadores vao poder
Toy com o EyeToy Chat, um programa que transfor- mente”. Prometido para o comeco de soltar seu lado escuro”, afirma Jaffe.
ma o equipamento em um videofone para conver- 2005, o game promete combates fu- "God of War e uma experiéncia epica, e
sacoes cara a cara com pessoas ao redor do globo. = Xbox de olho no mundo todo riosos, enigmas inovadores, controles nao apenas um jogo”.
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Os geeks que jogam EverQuest vém leiloando armas virtuais em troca de dinheiro vivo no eBay ha
anos. Agora, chegou a vez dos poderosos entrarem na jogada. Na ultima E3, Kazuo Hirai, presi-
dente da divisao americana de videogames da Sony, anunciou que sua companhia comecaria a
vender itens de games para download para jogadores de PS2. Essas chamadas minitransacoes,
como Hirai as descreve, podem ir de espadas iradas a carros envenenados. Espera-se que esta
nova forma de personalizacao estréie com Gran Turismo 4 em novembro deste ano. "No passado,
tudo girava em torno da performance dos carros”, diz Kazunori Yamauchi, manda-chuva da serie
Gran Turismo, "mas agora o elemento humano é mais importante”. Ou seja: grana a vista!

-

W PS2/XB |,

0 PROXIMO GRANDE
CAMPO DE

BATALHA: GAMES DE
GUERRA FRANCA

Ontem nos dividiamos a tela e lutdvamos em grupos de qua-
tro. Agora, soldados de sofa se agrupam em times de seis a
oito e fazem o dever online. Mas amanha nos teremos o dobro
disso em games como Star Wars Battlefront (setembro) e
Battlefield: Modern Combat (novembro), ambos para PS2 e
Xbox. " Battlefield e tao popular no PC, porque proporciona
uma experiencia radical que e diferente cada vez que se jo-

| ga”, diz o produtor-chefe de Modern Combat, Scott Evans.

¥ Guerra é algo que sempre
vai existir. Inclusive nos
videogames. _

® P52/Xbox ® PS2/Xbox/GC

™ PlayStation 2

0 PROXIMO GRANDE

VICIO ONLINE:
PHANTASY STAR
UNIVERSE

RPGs online como Final Fantasy XItém uma divida de gratidao
com o pioneiro Phantasy Star Online, da Sega. Este viciante
game levou a acao online (e casamentos virtuais em-
baragosos) para trés sistemas: Dreamcast, GameCube e Xbox.
Universe ultrapassa PS0 com um mundo de jogo persistente,
milhares de jogadores simultaneos, varios planetas para explo-
rar e ragas nunca vistas. Mas tem um problema: o game nao
chegara ate o final de 2005, e a Sega nao revela onde ele ira
aterrissar... apesar do PS2 parecer ser a opgao mais provavel.

|'1'|ll-’.

= Ik

A PROXIMA GRANDE
HABILIDADE: PODERES PSIQUICOS

Esqueca o revolver, sua mente € a me-
lhor arma. Liderando a onda cerebral
esta Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

(PS2 e Xbox), estrelando um herdi que
usa as ondas do cerebro para levitar os
inimigos. E a Mae Dinah avisa que
mais jogos mentais estao chegando:
Second Sight, previsto para o final do
ano no PS2 e Xbox, inclui peripécias
psiquicas similares.

0 PROXIMO GRANDE .
ACELERADOR GRAFICQ:.-j.:;, :
GAMES EM WIDESCREEN &

Por que se contentar com aquela visao
que mais se parece com uma caixa
quando voce pode usufruir de toda a
gloria em widescreen? Mais e mais
games estao oferecendo uma visao
horizontal estendida, perfeita para o
tipo certo de TV (como o modelo
DynaFlat da Samsung, que custa “so”

uns R$5.000). "0 Widescreen melhora
muito os games”, declara John Wendl,
diretor de arte de Forza Motorsport.

"A diferenca pode ser critica em jogos
de corrida... Um campo de visao mais
amplo deixa vocé nao apenas ligado no
caminho certo, mas no que acontece
em meio a velocidade™. »
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N PS2/Xbox/GC

APROXIMAGRANDE
MANCHETE: ESTREIA DOS

CONSOLES DE NOVA GERACAO

Preparados ou nao, estamos perto
do Dia D para o proximo round da
guerra dos consoles. O presidente da
Nintendo, Satoru Iwata, disse que 0
proximo console de sua empresa,
apelidado de Revolution, ndo vai ser
apenas um GameCube vitaminado,
mas que vai possibilitar “novas e ra-
dicais maneiras de jogar games”.

A Microsoft, enquanto isso, ja soltou
pistas do seu Xenon (codenome) para
criadores de games. Uma auséncia
notavel € o HD que ajudou a diferen-

ciar o Xbox original. "0 hard drive nao
foi uma boa decisao comercial”, con-
ta um executivo da Microsoft, apon-
tando que ele encarecia a producao e
nao favorecia qualquer queda no
preco da maquina. La dentro existem
trés microprocessadores PowerPC de
64-bit da IBM e um chip grafico com
tecnologia de ponta da ATl Technolo-
gies. A Microsoft espera langar o sis-
tema em setembro de 2005.

A Sony ja acabou ou esta para acabar
0s projetos iniciais de seus micro-
processadores Cell (desenvolvidos
com a IBM e Toshiba), que serao o
cerebro do PlayStation 3. Mas a em-
presa esta querendo atrasar o lanca-
mento para 2006. O chip Cell possui
um processador PowerPC com oito
unidades vetoriais “ajudantes” de
processamento e deve ser dificil de
superar em termos de performance.

~~Porém, os criadores de jogos também

terdo dificuldades para domina-lo e
desenvolver games para ele.

0 PROXIMO GRANDE

MACHO MAN:
RIDDICK

Comao qualquer outro herni de
acao, o astro de Esrape from
Butcher Bay vai retarnar. “Espera
mos explorar ainda mais a
enigmatica historia de vida de
Riddick nc future™ diz Peter
Wanat, da VU Games

-
N
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B Xbox

Gragas aos games casuais da Xbox Live Arcade  [ISHSERSES) S . . /| G @ /
(servico da Microsoft de jogos classicos a ser pr =
langado no final do ano), esse publico um tanto - / ; e L O9Ve _’ :
inusitado est4 entrando online. Greg Canessa, | *CVSe
gerente do Xbox Casual Games, usa sua propria ) O ./ 0 4, .
mae como exemplo para 0 que ele chama de
“jogador hardcore casual”, alguém que é vicia-
do em games de charadas e cartas, paga por
downloads, e nao toca nos jogos de tiro e
corrida da Xbox Live. Mas espere ate
mamae pegar a manha do negocio. "Mal
posso esperar para chutar a bunda dela
em Bejeweled", diz Canessa.

B 0 “jogador hardcore casual” adora
games simples como Bejeweled

-

® GameCube

0 PROXIMO GRANDE

GENIO MALUCO: YOOT SATIO

Apesar do homem por tras de Seaman de Dreamcast — um game so-
bre peixes humanoides e conversas existenciais — ter conquistado
status de génio-maluco ha muito tempo; estamos prestes a presen-
ciar outro episodio de seu pensamento peculiar. Odama, sua proxi-
ma criacao para GC, combina batalhas feudais japonesas com...
pinball. Use sua bola para derrubar torres inimigas e derrotar tropas,
enquanto um amigo batuca uma marcha de guerra nos tambores de
Donkey Konga. Se vocé estiver falando consigo mesmo “por que eu nao

| pensei nisso antes?”, & porque vocé nao é um génio-maluco...

-
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A PROXIMA GRANDE

FRASE DE EFEITO:
JOGABILIDADE EMERGENTE q

E assim que os criadores chamam os eventos que
nao estavam no roteiro do game: “Eu vi um tester
marcando um encontro na floresta com o prefeito,
que recentemente havia se tornado seu sogro”, conta
0 designer Peter Molyneux sobre Fable, seu futuro
RPG para Xbox. "Ele matou o prefeito, voltou para a
cidade e matou a esposa dele também. Achei aquilo
intrigante, até compreender que ele herdaria a pro-

) priedade do prefeito. Funcionou”.

B PlayStation 2

AS PROXIMAS GRANDES

MENINAS MAS:
AS GAROTAS DE RUMBLE
ROSES

Alguns de nos pensam que Dixie e
Reiko, do game de briga de gatas
Rumble Roses para PS2, devem ser
uma dupla passageira. Mas outros de
nas (adivinhe quem) querem ver muito,
muito mais.

i+
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A PROXIMA GRANDE

TECNQLOGIA
PORTATIL:
CONECTIVIDADE WI-F|

Entusiastas de brinquedinhos tecnologicos podem nao ficar
tao impressionados com a tecnologia Wi-Fi dos futuros
portateis DS e PSP, mas qualquer gamer sangue-bom vai ficar.

hotspots de aeroportos e cafeterias. “Ter unidades que detec-

m 1R Y. Y -3 Os dois permitem que vocé participe de disputas entre varios
¢ r % & i, }Z 3 jogadores sem precisar de fios ou se conecte a Net em
b H -.,,;--;:..L 4] "I'| l ﬁ i - ;

A Nintendo nos disse varias vezes que o proxi-
mo Zelda para GC usaria o mesmo estilo car-
tunesco e uma versao jovem de Link, como
em The Wind Waker. E, como idiotas, nos
acreditamos. “Sim, eu sou mentiroso”,

brinca o diretor de Zelda, Eiji

Aonuma, apos revelar um modelo

diferente e bem mais maduro do
astro de orelhas pontudas,
abrindo caminho por um mundo
que parece muito mais com 0
Senhor dos Anéis do que com a
Disneylandia. “Acreditamos ter
explorado completamente 0
mundo de Link crianca, entao
agora queremos progredir

com a ideia do adulto”.

A Nintendo esta prometendo
um novo Zelda, ainda sem
titulo, para o final do ano que
vem. Isso se vocé acreditar

no que eles dizem.

B P52/Xbox

0 PROXIMO GRANDE

tam umas as outras pode ser algo imenso”, diz Chris Charla,
produtor do game de langamento do PSP, Death, Jr. "Talvez
vocé tenha um jogo de luta, e quando ele detecta que vocé
esta perto de outra pessoa com 0 mesmo jogo, um desafio
pode ser enviado”. Enquanto o PSP é parte sistema de jogo,
parte aparelhagem de multimidia, o DS é todo voltado para
partidas em rede e interacao entre os jogadores, deixando-o0s
enviar mensagens instantaneas com até 100 metros de dis-
tancia. Mas as possibili-

dades para ambos 0s sis-

temas vao além de pas-

sar bilhetinhos. “Imagine

sair em um mundo co-

mo um mestre de

masmorra”, diz Char-

la, “instalando mon-

stros, tesouros e con-

figurando um conjun-

to de regras, e de-

pois convidando os

amigos a jogarem

pelo Wi-F".

MODO MULTIPLAYER: CO-OP 2.0

Jogabilidade cooperativa nao significa mais conectar o
joystick do seu amigo e depois dar uma lavada nele
em Winning Eleven. Games como Pandora Tomorrow
(versoes para Xbox e PS2) oferecem maneiras ino-
vadoras para os jogadores experimentarem juntos. O
futuro Splinter Cell: Chaos Theory, por exemplo, coloca

dois jogadores para superar obstaculos mutuos. Aque-
la parede € muito alta? Dé um empurrdozinho no seu
colega e ele Ihe puxara para cima depois. “Nosso ob-
jetivo € intensificar a confianca: companheirismo e tra-
balho em equipe sao as chaves para 0 sucesso”, con-
ta o produtor do futuro Splinter Cell, Mathieu Ferland.

¥ Resident Evil: Outbreak
File #2 é outro titulo que

¥ Celular

E""‘-h'-""!.fi.' -.i,_p- : k“i
J'L_-# F !:' l'
.; =5 ':E' o '.,"%.J "t:ﬁl .'.:_...r ;-.'i; Ii'l:" ""|-|
ri"*- - ¥ 11°- ;.L
@%ﬁ%@ CELULARQUE Y

@@E%ﬁﬁ% é% “@%ﬁ‘? R: FINAL FAN

lelas coloridas, mensagens de texto, cameras embutidas;
0 que vem em seguida, um excelente jogo de RPG para
varios jogadores? Sim! Em FFVII: Before Crisis, vocé e
seus amigos soltam feiticos de telefone em telefone em
uma historia que precede o FFVI/ original. S0 nao queira
jogar no seu velho e ultrapassado celular; Crisis estara
disponivel apenas em telefones de dltima geracao que
ainda nem foram lancados nos Estados Unidos.

abusa da cooperatividade :

;F;EE}W% GRANDE
TROCA DE PAPEIS: AUTORES FAMOSOS
PAZENDO HISTORIAS DE GAMES

Agora que os visuais ganham cuidados
especiais, os criadores estao contratando
roteiristas renomados como Orson Scott
Card (Advent Rising para Xbox) e R.A. Salva-
tore (Forgotten Realms: Demon Stone para
PS2 e Xbox). “E preciso dar continuidade na
= “Quero que os jogadores se sintam em um historia”, diz David Fincher, autor de Donnie
livro,” diz R.A. Salvatore de Demon Stone Brasco, que esta escrevendo um game. #=h
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THE LORD or tHe RINGS,

THE THIRD AGE

Finalmente, uma fantasia tirada da séerte para a todas governar

em uma coisa engracada em
n Valfenda, o refugio ensolarado

dos elfos que aparece nos
filmes da série 0 Senhor dos Anéis:
nao e assim tao espetacular quando
voce o percorre pessoalmente. Claro,
as cadeiras sao confortaveis, o lugar
tem todos os novos sistemas de games
espalhados em uma mesa. E com
certeza ndo estamos reclamando da
fileira de monitores de video que
mostram batalhas de The Lord of the
Rings, The Third Age, o RPG epico da
EA Games que vai chegar para

W
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PlayStation 2, Xbox, GameCube e Game
Boy Advance em novembro.

Mas é so quando se sai de Valfenda, que
e na verdade o apelido que a EA deu
para a sala de demonstracgoes do jogo
nas instalacoes da empresa na Califor-
nia, que a gente comeca a vislumbrar as
maravilhas da Terra-Média. Perto do ele-
vador, uma reproducdo em tamanho
natural do guardiao real Aragorn, de
sentinela sob um mapa de seis metros
do reino. Os corredores entre os cubiculos
das mais de cem pessoas que traba-
lham no jogo trazem nomes como

Caminho de Fanghorn e Estrada do
Abismo de Helm. Milhares de fotos de
producao do filme forram as paredes, e
horas de filmagens — algumas que nao
entraram nem nas versoes estendidas —
preenchem os discos-rigidos dos
ilustradores (falaremos mais disso a
sequir). Tais tesouros custariam o prego
do resgate de um rei no eBay. “Se
voces voltarem no ano que vem e nada
disso estiver mais aqui, € porque 0 jogo
nao obteve resultados muito bons”,
brinca David Silverman, assistente de
marketing de produto.

A equipe esta garimpando essa montanha
de material de referencia feita de mithril
solido — vinda diretamente dos estudios
da New Line Cinema — para elaborar seu
proximo grande RPG, misturando coisas
que vocé viu no filme com montes de
outras que vocé no viu. “E quase como
se o diretor Peter Jackson tivesse feito
um filme maior, que incluisse todos esses
personagens e acontecimentos, e entao,
na hora de editar, decidiu por deixa-los
de fora”, diz Steve Gray, produtor executi-
vo de Third Age. “Este é o filme que
estaria no chao da sala de edigdo.”




Trés guardibes contra trés orcs
e um Nazgul? Parece uma luta injusta.
Mas... injusta pro lado de quem?
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Magos, guerreiros

Mas o grupo de herois do jogo que nao
estavam prontos para Hollywood, vai fazer
com que 0s espectadores mais atentos se
perguntem: “Espera ai, onde foi que eu ja
vi isso antes?”. Third Age comeca fora de
Valfenda (a do filme, nao a sala de
demonstracao da EA), com os jogadores
guiando Berethor. Ele & um soldado de
Minas Tirith, a fortaleza que esta cercada
em O Retorno do Rei. Assim como todos
0S personagens que se juntam ao seu
grupo, Berethor aparece pouco tempo nos
filmes, mas tem nome e historia fornecida
pela produtora de Peter Jackson. Berethor
e enviado para Valfenda por Denethor,
0 porcalhao amalucado de Gondor, para
descobrir 0 que aconteceu com seu filho,
Boromir, que morreu corajosamente ao
defender os hobbits no final do primeiro
filme. Antes de o jogador chegar a Valfen-
da, é brindado com a companhia da
donzela élfica Idrial. A dupla vai atras dos
personagens principais da Sociedade do
filme, que estao a caminho das minas de
Moria. Na floresta, deparam com o ar-
queiro Elegost, um dos guardioes de
Faramir, e 0 poderoso anao Hadhod. “Bem
no comego do jogo, seu grupo ja tem os
arquetipos classicos de um RPG: o per-

sonagem que usa magia, 0 guerreiro e o
personagem armado que ataca inimigos
ao longe”, diz Gray.

A jornada de seus her6is comega na es-
teira da Sociedade do filme, mas a medi-
da que as coisas progridem, vocé cruzara
0 caminho deles ou vera que as vezes es-
ta a frente de todos, conforme seu grupo
depara com desafios e jornadas paralelas.
De maneira geral, a aventura é dividida
em trés capitulos, um para cada filme da
trilogia. “ Third Age faz parte da trama dos
filmes”, diz Gray. “No centro da trama es-
ta o que se viu nos filmes, mas o que per-
meia tudo sdo as outras coisas que acon-
tecem, e estes sao 0s personagens que
participam daquele mundo.”

A equipe trabalhou com a New Line para
arrematar a trama, baseando o jogo em
ideias que o diretor Peter Jackson e sua
produtora criaram para os filmes. “Ha
uma historia de fundo e uma estrutura
enorme permeando os filmes, que nao es-
tao de verdade neles”, diz Gray. “Coisas
que foram cortadas do primeiro langa-
mento ou que nem entraram na versao
estendida, portanto, temos um bau cheio
de ideias.” Os integrantes do seu grupo,
que no final somarao seis, tém suas
proprias atividades, por exemplo. E boa

parte da arquitetura do jogo € fiel ao que
se viu no cinema — apesar de so ter
aparecido na tela durante uma fracao de
segundo. “Nossa versao do Abismo de
Helm & 100% exata em relagao aquela do
filme”, explica Gray. “E legal exploré-lo.
Nao fomos capazes de fazer isso nos
ultimos anos com nossos jogos de
acao, porque acabavamos com espagos

Legolas e ldrial fitam
0 horizonte e trocam segredos
de beleza capilar élvica

AL

estreitos demais para as lutas”.

Vocé também vera outros locais conheci-
dos — ruinas, rios, vilarejos e paisagens
dos filmes — & medida que percorre o
reino de Third Age, que é composto por
fases interconectadas e nunca passa para
um mapa tradicional. Claro que vocé tam-
bém vai encontrar varias localidades
desconhecidas. Em Moria, por exemplo,
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Até atagques simples produzem
efeitos especiais lindbes se vocé

equipar as armas e armaduras correlas
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enquanto seu grupo vai atras da So-
ciedade, vocé da de cara com um altar
orc dedicado a Balrog, o demonio de
fogo que duela com Gandalf.

Os VIPs

E isso nos leva ao que Gray chama de
“personagens convidados” de Third Age.
Depois de alcancar Gandalf em Moria, 0
anciao de chapeu pontudo junta-se ao
seu grupo para lutar contra Balrog. Tais
participacoes especiais acontecem com
frequencia por todo o jogo: Aragorn,
Legolas, Faramir, Gimli e outros passam
a fazer parte do seu grupo a certa altura;
as vezes s0 para uma batalha, outras
vezes durante mais tempo (e voce pode
até controlar personagens do mal). Mas

vocé nunca pode alterar os acontecimen-
tos do filme e ficar com os caras no
seu time durante muito tempo. Acabe
com Balrog com a ajuda de Gandalf,
por exemplo, e ele cai dentro do abismo,
como fez no primeiro filme.

A EA utilizou-se de talentos dos filmes
para trazer a vida esses convidados es-
peciais. lan McKellen gravou novos didlo-
gos para Gandalf, e boa parte deles
aparece nas imagens reeditadas que
vocé destrava quando encontra cards de
historia. “Ele mudou nosso roteiro basea-
do no que achava que Gandalf diria”,
conta Gray a respeito das sessoes de
gravacao de McKellen. “E isso foi com-
plicado porque precisamos fazer com
que as mudancas de roteiro sejam todas

aprovadas pela New Line. Mas trata-se
de Sir lan McKellen, e ele pode fazer
qualquer coisa que ache certa. Talvez
Peter Jackson possa dizer a ele 0 que
fazer, mas ele nao nos obedece.”
Christopher “Saruman” Lee e Andy
“Gollum” Serkis passaram um bom
tempo atras dos microfones da EA.
Nenhum outro integrante do elenco teve
tempo para o projeto, mas a equipe tinha
um plano B. “Achamos que era bem
provavel que, com a finalizagao dos
filmes, o pessoal ja nao estivesse mais
disponivel”, explica Gray. “Mas dai usa-
mos uns 25% do que gravamos no ano
passado [para o game de acao de O Re-
torno do Rei). Por sorte, nos meio que
viajamos um pouco quando escrevemos

aqueles roteiros, porque agora temos
todo esse otimo material.”

Entre os personagens que fazem partici-
pacoes especiais, algumas figuras princi-
pais se fazem notar por sua auséncia. Os
hobbits Frodo e Sam nunca se juntam ao
seu bando, e isso quer dizer que voce
nao tem que se preocupar com aquela
porcaria do anel. O enredo de Third Age
segue as aventuras de Aragorn, Legolas
e Gimli “pois queriamos que 0s jo-
gadores fossem ao Abismo de Helm, a
Minas Tirith e a Osgiliath”, explica Gray.
“Se colocassemos toda a parte onde os
hobbits sao seguidos, comecaria a ficar
grande demais. Acho que da para fazer
outro jogo por esse caminho, mas nao o
fizemos desta vez.”

r
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Al Nome: Berethor Nome: Idrial v Nome: Hadhod Nome: Elegost
Pt Sb L}/ér . Funcao: Guarda de Gondor Funcao: Elfa b/ Funcao: Anao guerreiro do Funcao: Guardiao
Guarde aquele dado de Missao: Seu primeiro gostosa que 1’ Cla de Fundin de Dunedain |
20 lados no bolso; vocé personagem, t lanca feiticos Missao: Hadhod se junFa :*;1i5:?'€m: Elegost e um
ndo cria seu grupo de Berethor, € Eﬂ"ﬂ'iﬂd{}ﬂ. , ; Missao:A @y ao bando de Berethor 5|_m— dos integrantes do
herdis de Third Age a para procurar * “ ¢ *. | _caminho-de fo plesmente porque quer Ir pequeno grupo de
partir do zero. Em vez Boromir nas VEUEEREN para casa — para seus guardioes que,
disso, vocé comeca terras do nome dos elfos _ k _ saloes ancestrais em Moria. como Aragorn, de-
com um homem vestido | Nore. Sua de Lothlorien, ela / Em vez disso, encontra fendem as terras a
em cota de malha e vai | Jornada acaba colo- encontra Berethor » cinco toneladas leste do Condado.
juntando outros magos cando-0 no cami- na floresta, onde o de Balrog flamejante. Juntos, ele e
e guerreiros — incluindo, nho da Sociedade, ajuda a sobreviver Conhece ele? Hadhod Hadhod, seu amigo
em pontas rapidas, e ele juntaum | aum massacre_{ms foi inspirado pelos anoes ermmpanheim de
personagens principais bando de guer- Nazgul. Ela entao se “ que acom- viagem, passam
do filme - 2 medida que reiros para ajuda-lo. une a ele na tentativa ey . panham a integrar o
a aventura vai se Conhece ele? % [ de retornar a Lothlorien. L &} Gimli ate bando de
desenrolando. Vamos Berethor foi baseado Conhece ela? Idrial foi ‘&= Valfenda Berethor. y-
conhecer os quatro NOS guerreiros que apa- haseatlaf nas donzelas elficas - -#F' ! em A So- Conhece ele? & L
primeiros que aparecem | '6CéM N0 fundo da cena de de cachinhos dourados de o4 ciedade Elegost estava entre os guar- -
o descolel onde vool Boromir em As Duas Torres Lothlorien, a floresta dourada - do Anel. dioes de Faramir que colocam -
pode encontra-los nos | (Somente {! 37 que se Vé ‘ - Frodo e Sam
filmes, se observar com | " Versao 5 e b quase no fim sob custodia
atencao as imagens estendida W 4™ de A Socie- | em As Duas
abertas da trilogia...  ( eMDVD). |4 455 e || dade doAnel. | Torres,
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0 SEGUNDO
THIRD AGE

Prometido para o final do ano junto
com seu irmao mais velho para con-
soles, a versao de The Third Age
para Game Boy Advance tem um es-
tilo de jogo totalmente diferente: es-
tratégia por turnos. Depois de esco-
lher um entre varios comandantes,
tanto bons quanto maus, voceé pode
dizimar exercitos inimigos em mais
de 30 batalhas famosas dos filmes,
como por exemplo o cerco em Mi-
nas Tirith e a queda de Osgiliath.
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0 coracao pulsante de qualguer RPG é 0
sistema de combate, e a equipe de Third
Age esta tao animada com o que inven-
taram que podem até langar um game de
cards baseado em suas regras. Ainda as-
sim, as batalhas por turnos do jogo, que
aparecem em pontos prée-determinados,
mas passam a ser aleatorios depois que
voce limpa uma area, se mostrarao fami-
liares a quem joga RPGs tradicionais de
console. Seu grupo de quatro integrantes
fica de um lado da arena e vai soltando
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M orcs ndo véo parar de surgir.

* Algumas batalhas exigem condicoes especiais
para a vitoria. Aqui, voce precisa nao so derrotar
0s orcs como tambem atacar as escadas que
eles usam para escalar as encostas do Abismo
de Helm. Até que voceé destrua as escadas, 0S

: 0AP [

ESUMO DO COMBATE

qualquer ataque que vocé escolher, de
golpes rapidos de espada a feiticos que
enchem a tela com arvores falantes,
dragdes pirotécnicos, demonios de fogo e
muito mais.

Mas a equipe deu um toque a mais na
formula de batalha padrao com o acrésci-
mo de duas formacoes especiais de com-
bate: tank e protect. Convoque um per-
sonagem — geralmente, um lutador dedi-
cado como o anao — e use tank no inimi-
go. Ele vai ficar bem na cara dele, im-
pedindo que ataque outros personagens.
0 comando protect pega um integrante do
seu grupo e o coloca atras de outro alia-
do, protegendo-o de ataques. Esses movi-
mentos custam caro em termos de pontos
de habilidade, e acabam depois de algu-
mas rodadas, mas abrem espaco para
muitas possibilidades estratégicas.

| ® Logals famosos como Morid séo hasedos
Em mnialnl ﬂuﬂlmes, mas ﬂh alguma

» A barra de iniciativa mostra em
que ordem tode mundo - amigos
e Inimigos - vai atacar Certos
feiticos podem fazer com gue
voce suba ou desca na escala
Ja viu isso antes
X tem uma barra parecida exata-
mente no mesmo lugar.

Y

? Final Faatasy

-

N

» Qualquer efeito de status ou de ferimentos (digamos i
de escudo de chamas do seu anao
globos em cima da cabega dos persoragens afetad
habilidade Inspire de Berethor esta en acao reforgando »
ataques e a capacidade de esquiva de todos no grupo
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HP: AP:
" Bemethor 520/ %20 05/ 03
Iorial $90/ 520 10/ 35
legolas 800/ 8O0 100/ 100

“Digamos que vocé precisa enfrentar um
inimigo forte em magia e teme ser atingi-
do por feiticos que afetam a area”, diz
Gray, “e 0 seu elfo @ muito bom em recu-
peracdo. Entao, vocé tem o0 anao com
tank no inimigo que usa magia e coloca o
elfo atras do seu guardido. O elfo vai
curando 0 ando, que e surrado o tempo
todo, enquanto o guardiao usa seu arco
para derrubar o usuario de magia”. Ba-
caninha, hein? Mas nao se empolgue de-
mais: 0s inimigos também podem usar as
taticas tank e protect.

Apesar de cada membro do grupo ter seu
papel especifico nas batalhas, como em
qualquer outro RPG (o anao maneja bem 0
machado, o elfo prefere bruxaria etc.),
voce tem bastante liberdade para trans-
formar o estilo de combate de cada heroi.
0 sucesso nas lutas garante pontos de

M Use algum equipamento bacana
e vocé vera as diferencas no jogo

experiéncia que depois vocé pode aplicar
a uma arvore de habilidades composta
de alcance, forgca, magia e lideranca.
Reforcar a magia, por exemplo, destrava
novos feiticos. Lideranca alta permite
que vocé reforce a moral do grupo tem-
porariamente, aumentando os danos
causados pelos ataques e a habilidade
de desviar dos golpes. Um personagem
com alta lideranga pode até convocar
ataques fisicos ou magicos do tipo todos-
ao-mesmo-tempo, ou permitir que voce
coordene as taticas tank e protect com
menos rodadas.

Mas os pontos de experiéncia nao sao a
Unica coisa que aumenta as habilidades;
armas, armaduras e itens também
servem para a mesma finalidade. Mais
para frente no jogo, quando chegar as
planicies de Rohan, vocé vai se deparar

e
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¥ Até andes cabecudos
podem aprender a fina b N
arte do langamento |

de feiticos '

com cavalos que podem ser equipados
para aumentar sua lideranca e lutar mon-
tado. Vocé pode construir as habilidades
de cada personagem da maneira que
quiser, podendo até transformar seu anao
de machado em um poderoso mago. “To-
dos podem adquirir uma quantidade de
todas as habilidades”, explica Gray. “Mas
cada raca tem suas habilidades proprias,
que as outras nao podem ter. 0 gondo-
riano [Berethor] tem uma queda pela
lideranca, por exemplo.”

Mas se vocé acha que desenvolvimento
de personagens é para quem joga D&D,
nem precisa mexer com isso. Third Age
trara um modo que faz todo o trabalho
sujo automaticamente, equipando os
itens mais eficientes e sugerindo as
melhores habilidades quando for hora de
subir de nivel. “Ndo queremos deixar para
tras quem adorou os dois ultimos jogos”,
diz Gray. “Nossa intengao e ter um modo

= Ao escolher seus herdis para lutar na escurecida
Moria, uma espada reluzente pode fazer a diferenca
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para o jogador normal que pensa apenas
em pegar o jogo e se divertir durante
algumas horas”. Claro que jogadores
hardcore podem esquecer essa comodi-
dade e partir para 0 modo normal. Em re-
lacao ao jogo padrao, Gray comenta: “Nao
ha auto-equipagem. Vocé precisa mesmo
entender suas estatisticas e partir em jor-
nadas paralelas para adquirir experiéncia.
Se voce simplesmente seguir pelo cami-
nho mais 0bvio, nao vai se dar bem. Este
€ o ponto principal do jogo — a experiéncia
de 40 a 60 horas de um RPG da pesada”.

Fantasia conhecida
Escave a montanha de apetrechos do
filme, fotos e modelos de cenario no es-
critorio da EA e voce vai desenterrar
fontes de inspiracao que parecem des-
locadas: copias de novos Final Fantasy e
compilacoes de antigas. Isso explica por
que Third Age soa familiar: seus feiticos

exagerados de invocacao de monstros,
sequéncias animadas luxuosas (criadas
com 0s dublés dos filmes), a jornada
bem linear e o sistema de batalha con-
sagrado, sao marcas registradas da
série Final Fantasy.

Mas antes que vocé comece a chama-
los de ladroes, pense no seguinte: John
Ronald Reuel Tolkien, escritor e catedrati-
co da universidade de Oxford (Inglaterra),
criou os arquétipos da fantasia contem-
poranea — as diretrizes para orcs, elfos,
andes, magos e guerreiros — ha mais de
meio seculo, com seus livros O Hobbit e,
mais tarde, a trilogia O Senhor dos Anéis.
Os RPGs surrupiaram as ideias dele. En-
tao € justo que a série que ele criou va a
forra em Third Age. " Final Fantasy e
obviamente o modelo a se levar em conta
quando se faz um RPG-monstro”, diz o
editor visual de Third Age, Joe Estus.
“Mas nosso objetivo e elevar o padrao.”

Para falar a verdade, quanto mais
conversamos com a equipe de
design do jogo, mais detectamos
uma espécie de rivalidade Ori-
ente/Ocidente entre a EA, com sede
nos EUA, e a gigante japonesa do
RPG, Square Enix. Afinal, 0 género
RPG € o tnico que 0s japoneses
ainda dominam, transformando a
Square Enix em um alvo bem
grande. “Meu filho joga Final Fantasy
X-2. Ouvi 0 jogo e fiquei com von-
tade de desliga-lo”, diz Don Veca, di-
retor de audio premiado da EA, que
esta construindo um sistema de som
e musica muito mais sarado para
Third Age — inclusive com as melo-
dias dos filmes. “Compare a nossa
estrutura grafica com a deles [Square]
e VOCe vera que estamos um pouco a
frente; e quando comparar o audio, a
vantagem sera bem evidente”, »
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VOCE ESTA AQUI...

4 Pense no seu grupo de The Third Age como o Forrest
| Gump da Terra-Média: de algum jeito, ele consegue
~ . aparecer em quase todos os acontecimentos princi-
= pais dos trés filmes da série do Anel. “Durante todo o

" jogo, a sua historia fica cruzando com a historia da

Sociedade”, diz o produtor executivo Steve Gray. “Ou
vocé se encontra com eles, ou esta em um lugar por
onde eles acabaram de passar, ou esta um pouquinho
a frente deles”. Por exemplo... il
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0 SENTINELA DAS AGUAS

* Lembra daquele animal cheio de
tentaculos do lago lodoso na entra-
da das minas de Moria? Ele se
chama O Sentinela, e apesar de ter |
perdido alguns bracos e ganhado al-
gumas flechas em seu embate com
Frodo e companhia, esta vivo e
louco por mais uma briguinha. Mas
espera ai: esse monstro nao tinha
transformado a entrada de Moria
em uma tonelada de entulho? “Con-
venientemente, ele estragou a porta
um pouco mais para que voce possa
entrar”, diz Gray, com um sorrisinho.

“E dai, fecha de novo.” s
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ABISMO DE HELM
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=+ Sua jornada comeca com
Berethor, um soldado do Reino de
Gondor. Ele foi enviado para lo-
calizar seu conterraneo Boromir (o
cara com o chifre de assoprar que
se ferra no final do primeiro filme).
Infelizmente, Berethor chega ao
palacio dos elfos em Valfenda tarde
demais: Boromir ja partiu ao lado de
Gandalf e do resto da Sociedade,
mas alguns novos amigos (ldrial a
elfa, Hadhod, 0 anao e Elegost, o
guardiao) unem-se a sua missao.
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» Vocé chega na fortaleza antes de
0 exercito de dez zilhdes de orcs dar
inicio a seu ataque, como visto no
final do segundo filme. Recolha
alguns itens e bata um papo com o0s
habitantes locais antes da batalha,
entao se junte ao elfo-arqueiro
Legolas e dé inicio a seu proprio
concurso de matar orcs enquanto
defende as muralhas.
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& MORIA
» Nas enormes cavernas e escadas
retorcidas dessa mina que mais
parece um labirinto, seu grupo quase
alcanca a Sociedade do filme: chega
ao Tumulo de Balin logo depois da
grande luta com o troll das cavernas.
Depois de varias situacoes de risco
com 0 monstro gigante Balrog
enquanto percorrem as minas, voce
alcanca Gandalf a tempo de lutar
contra o demonio lanca-chamas.
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OSGILIATH

* Enquanto Aragorn, Legolas e Gimli
atravessam os caminhos assombra-
dos dos mortos, seu grupo se dirige
a essa cidade na beira de um rio,
que ja foi grandiosa mas agora esta
coberta de ruinas. Voce vai se juntar
a Faramir, irmao de Boromir, para
uma batalha contra um Nazqul e
sua montaria, uma besta alada.
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diz Gray, que chegou a trabalhar na
Square no final da decada de 1990 (na
equipe do RPG de terror Parasite Eve,
para PlayStation 1). “Quero utilizar a
sensibilidade que apreendi com Hi-
ronobu Sakaguchi [criador da série
Final Fantasy}, seu comprometimento
com o design, e combinar isso com o0
que ja temos na EA — comprometi-
mento total com a qualidade de
apresentacao. Essa combinagéo é
insuperavel.”

Senhor dos direitos
Insuperavel ou nao, o desenvolvimento
de Third Age apresentou certos obstacu-
los que desafiaram a equipe de cri-
acdo. A EA Games s0 tem os direitos

M Se derrota-los, jogue com eles: Third
Age te poe no controle do flamejante
Balrog (esse ai da direita & ele no jogo) e
do pesado Mumakil (ilustracio)

56 « EGM Brasil » egmbrasil.com.br

filmes.” Pegue como exemplo o altar

palavra final a respeito de quais ele-
mentos que nao estao nos filmes po-
dem permanecer no jogo. Mas quando
o produto final chegar as prateleiras
em novembro, s6 a New Line e a EA
vao saber quais elementos da trama
foram criados do zero e quais sao
baseados em cenas existentes que Pe- —
ter Jackson realizou, mas que nao vi- ]
ram a luz do dia. “Eles protegem muito
essas cenas”, diz Gray. “E dbvio que,
algum dia, vao querer fazer a versao
estendida da versao estendida — para
uma caixa da trilogia ou qualquer
coisa do genero. Querem que a serie
continue viva no futuro.”

Enquanto a EA e a New Line negociam

0 que vai e 0 que nao vai entrar em “Aquilo nos pareceu um pouco demais.”

“YOCE NAO PASSARA".
HEIN? BOM, ISTOE O
QUE VEREMOS!

Cansou de jogar na pele de humanos com coracao de ouro,
elfos bonzinhos e anoes maltrapilhos, porem adoraveis?
Third Age permite que vocé vire a mesa e entre na pele dos
malvados de vez em quando. “Pense nisso como um
minigame”, explica o produtor executivo Steve Gray. “Cada
vez que vocé derrota um inimigo [no jogo normal], o
embate aparece em uma lista [de batalhas] que podem ser
travadas do lado do mal. Digamos que vocé venca o Balrog
— dai vocé pode escolhé-lo e lutar contra o seu grupo.”

E, Gray ressalta, isso vale para todos os inimigos, do
orc mais ralé até chefoes titanicos como Mumakil
(aqueles elefantes gigantes de batalha) e animais assassi-
nos (os dinossauros alados que os espectros do anel
montam). Vencer essas batalhas do lado do mal destra-
va itens especiais, armaduras e armas para seus per-
sonagens, ou trechos do filme narrados pelo proprio
Gandalf, Sir lan McKellen.

Os criadores do jogo até pensaram em escrever um
roteiro para os personagens do mal que permeasse toda
a acao, mas logo perceberam que ninguém sairia ga-
nhando com isso. “Se vocé ganhasse [jogando com 0s
caras maus], o Abismo de Helm cairia nas maos do lado
negro e todos os mocinhos morreriam?”, pergunta Gray.
“Percebemos que estariamos reescrevendo a ficcao e
competindo com Tolkien, o que € uma péssima idéia.
Por outro lado, se houver uma historia e o resultado final
ao jogar com os bandidos for sempre a vitoria dos
mocinhos, qual é a graca?”. rfsh

sobre os filmes de Senhor dos Anéis, e
nao sobre a obra de Tolkien (esses di-
reitos pertencem a VU Games). “Se
houver algo nos livros, mas nao nos
filmes, nao podemos incluir no jogo”,
explica Gray. “Agora, se nao estiver nos
filmes nem nos livros, podemos fazer,
desde que possa ser razoavelmente
embasado em alguma coisa dos

i
e

¥ Voce ndo vera
lojas nem dinheiro
em Third Age, ja que
£55as coisas nao
dos orcs a Balrog que mencionamos existem nos filmes
anteriormente. “Existe um altar a Balrog
nos filmes? Nao”, exemplifica Gray.
“Mas ha indicios de que ele é adorado
pelos orcs, entao foi possivel inclui-lo.”
Boa parte da trama de Third Age é re-
sultado de meses de idas e vindas

com a New Line Cinema, que da a

Third Age, sabemos de uma coisa que
com certeza vai ficar de fora. “Yamos
nos livrar dos seis finais de Reforno do
Rer”, adianta Gray, rindo e se recostan-
do na cadeira de molas de Valfenda.
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Alta Tensio. Extrema
Violéncia Realista,

Sangue Realista e
Tematica Adulta.
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Nao é todo mundo que consegue ir até o =
inferno e voltar vivo. Com essas dicas, 1
voce conseguira!

Por Daniel Nieuwenhuizen
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4 mai _'lli dez anos Doom ja causava
ores de cabeca aos jogadores. Dedo
_rapido no gatilho e estratégias unicas
D essenciais para a sobrevivéncia. A nova
versao mantém a tralllqii e traz todos os
mnnstrns ja mheﬂm% veteranos em

F também estao de
m nosso detonado, vai ser
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M A lanterna sera sua fiel companheira durante
toda a aventura. Voce vai ate enjoar de tanto
alterna-la com as armas

i
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Configuracao Minima
Placa 3D de 64MB que funcione
com Direct X.

Windows 2000/XP

Processador 1.5 Ghz

384 Mb Ram

CD Rom de 8x

2.2 Gb de HD

Conexao Banda Larga (para multiplayer)
Placas suportadas: ATl, a partir do modelo
8500 e Nvidia a partir da GeForce 3.

e
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Se quiser jogar Doom 3 e bom ter um computador
bem equipado. Soldados com maquinas ou placas de
video antigas, ja estao dispensados. O jogo exige, e
se aproveita, de qualquer recurso oferecido. Veja co-
mo rodar o jogo da melhor maneira possivel:

60 = E G M Brasil » egmbrasil.com.br

* Comece atualizando os drivers da placa de video e
o Direct X. 0 jogo vem com a versao 9.0b, que ja es-
ta ultrapassada.

* Desligue todos os programas gque nao sejam abso-
lutamente necessarios. Doom 3 consome uma grande quanti-
dade de memoria RAM, principaimente com o Anti-Aliasing
ligado. Lembre-se que nao € necessario manter abertos
programas como: ICQ, MSN, Players de musica, Browsers de
navegacao, entre muitos outros.

 Com uma placa de video que suporte os efeitos do Direct X
9.0, alguns efeitos funcionam automaticamente, melhorando,
alem dos graficos, a performance.

» 0 Anti-Aliasing é muito pesado e no é essencial. As vezes, é
preferivel aumentar a resolucéo do que usa-lo.

» Nao ha diferencas entre a Nvidia e ATl na questao de quali-
dades graficas. As duas placas topo de linha (BFG 6800 Ultra e
Radeon X800-XT) apresentaram performance similares e grafi-
cos igualmente limpidos.

Modos pré-programados:

No menu de opcoes é possivel selecionar entre qua-
tro tipos de qualidade, todas ja pré-programadas.
Low Quality: recomendada para computadores com
configuragoes minimas e placas de 64MB. Além de
reduzir a qualidade grafica e diminuir o sampleamen-

to de texturas, o som também é processado com
menos variacoes.

Medium Quality: para configuragoes um pouco acima
do minimo e principais modelos de placas 128MB. Os
graficos ficam na mesma media da "Low Quality" so
que as texturas nao sofrem downsample. A qualidade
sonora também e processada com uma quantidade
maior de efeitos.

High Quality: computadores fortes com placas de
256MB podem optar por essa configuracao. Neste
caso apenas o0s dados de iluminacgao sofrem com-
pressdo, todos os outros ficam abertos na qualidade
maxima. Nas opcoes avancadas, os filtros sao auto-
maticamente ligados. Dependendo da configuracao
Placa mae / Processador / Memoria Ram / HD, uma
placa de 128MB pode suportar esta qualidade numa
boa.

Ultra Quality: para jogar Doom 3 da maneira como 0s
criadores o idealizaram, e necessario usar essa quali-
dade. Ela exige mais de 500 MB de vRam, mas >
nenhum dado & comprimido e todos os efeitos r
sonoros sao tocados. Lembre-se que a placa sozinha

nao faz o trabalho: tenha um bom processor (2Ghz) e "
uma quantia consideravel de RAM (1Gb) para curtir o
game sem nenhum engasgo consideravel.
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B Se o Jurassic Park fosse no
inferno, esse bonitiao ai de cima
seria uma das atracoes principais

M So se vé sanque espalhado por todos
os cantos. Depois do final do jogo, vai
sobrar para as faxineiras

Sobrevivendo no Inferno

Lanterna: E bom se acostumar com ela desde o comeco
do jogo. Companheira inseparavel durante toda a aven-
tura, a lanterna serve para iluminar fora o caminho, can-
tos escuros e lugares escondidos, que podem conter
Med Kits, Coletes e Munigao. O unico problema é nao
poder sequra-la enquanto uma arma é empunhada. E
necessario decidir o que € mais adequado a cada
situacao e estar sempre esperto para apertar o botao F
(tecla padrao para alternar entre a lanterna e a arma).

Atire antes, pergunte depois: quase tudo que se movi-
menta é seu inimigo e nao vai pensar duas vezes antes
de te atacar. Mas nao saia desperdicando balas no es-
curo, elas podem acabar a qualquer momento e te
deixar desarmado contra a horda infernal.

Vasculhe todos os cantos: existem muitos medkits.
muni¢ao, armas e pedacos de colete espalhados pelos
cenarios. Use a lanterna para olhar todos os cantos e
nao tenha medo de entrar em pequenaos dutos, buracos
e embaixo de escadas e plataformas. Qualquer lugar
pode conter itens uteis a sua jornada.

Jogue com o som bem alto: se nao puder, use fones
de ouvido. Ouvir tudo 0 que se passa no ambiente e fun-
damental. Pelo som vocé consegue saber de onde vem
0s ataques, por onde andam 0s inimigos e muito mais.
Usando um sistema de som 5.1 fica mais facil diferen-
ciar a posigao de cada efeito

Prefira um Framerate alto: claro que € bem mais legal
jogar com graficos espetaculares. Mas se 0 computador
nao estiver aguentando, paciéncia. Fluéncia na jogabili
dade e essencial durante o combate.

Configure bem os comandos: é exiremamente
necessario saber em qual tecla esta cada movimento.
Velocidade para correr, pular, desviar, atirar e recarregar
sao pontos-chave para se dar bem nos combates. No
COMECo, as coisas sao simples, mas em alguns momen-
tos seu soldado estara cercado por diversos tipos de
inimigos e saber como se movimentar e primordial.

Explore as possibilidades: na base, as salas sao pe-
quenas e podem te deixar em algumas enrascadas. Seja
esperto e explore todas as possibilidades de ataque e
defesa que o ambiente permitir. Bujoes inflamaveis e ex-
plosivos sao uma boa para acabar com monstros por
perto. Ja os cantos das paredes, portas e lugares amplos
sao melhores para combater so com suas armas.

0 Quick Save é seu amigo: a tecla de QuickSave - na
configuracao padrao, F5 - € um recurso muito util do
jogo. Por ser ilimitado, & recomendavel usar sempre que
estiver em uma condicao boa e for entrar em alguma
area desconhecida. Essa técnica vai ajudar vocé a nao
jogar novamente trechos grandes de uma fase, toda vez
que morrer. E esse salvamento rapido nao ajuda so
quando o jogador morre. Se sofrer muitos danos ou
desperdicar municao. aperte o QuickLoad - na configu-
racao padrao, F9 - para voltar do ultimo ponto de
gravacao. Mas tome cuidado! Se alguém comecar um
jogo novo e salvar desta maneira, sua memoria sera
perdida. Entao, toda vez que for parar a partida, volte ao
menu e use a opcao Save. »
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Inimigos

Zombies — Sao seus primeiros inimigos e nao represen-
tam perigo algum. SO tome cuidado para nao ficar encur-
ralado em um canto. Mirando na cabeca deles com a pis-
tola, ou com armas mais poderosas, 0s zumbis sao elimi-
nados rapidamente. Eles gostam de ficar nos cantos es-
curos das salas e de te pegar de surpresa. Abra 0s olhos!

Soldiers — Usam diversos tipos de arma e tem uma certa
inteligéncia. Podem esquivar ocasionalmente, se esconder
e trabalhar em equipe. Para acabar com eles, prefira a
Shotgun. Caso enfrente um “kamikaze”, prefira alguma
arma mais rapida para nao ser atingido. Usar barris e
cantos de paredes para se esconder e a melhor estrate-
gia, mas tome cuidado com o avanco inimigo para cima
de sua posicao.

Imps - Os inimigos mais comuns que existem. Podem
atacar com bolas de fogo, que sdo faceis de esquivar, ou
podem avancar com as garras em um combate corpo a
corpo. Normalmente, estdo 4 apenas para desviar sua
atencao. Para derrota-los, use a Shotgun em distancias
curtas. Tome cuidado: eles adoram esperar atras de por-
tas para dar o bote.
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Wraiths — Parecem Imps, so que usam laminas
poderosas em ataques de curta distancia. Também po-
dem se teleportar pela tela. A melhor hora para acerta-los
e justamente quando terminam um teletransporte.

Demons - Os cachorroes nao tem nenhum ataque de
longa distancia. Para compensar, sdo rapidos, correm
muito e tém mordidas poderosas. Use armas de longa
distancia para acabar com eles antes que te alcancem.
Caso esteja em locais apertados, @ bom estar com a es-
quiva afiada.
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Maggots - Parecem Imps de duas cabecas e rastejam.
Para derrota-los, basta lutar a uma boa distancia, ja que
eles nao contam com nada para te acertar de longe.

Revenants — Estas caveiras com lanca-misseis nos om-
bros podem ser bem perigosas. Os tiros sao teleguiados e
podem te perseguir mesmo se vocé estiver fazendo cur-
vas, pulando ou se abaixando, e muitas vezes nao adianta
nem se esconder. O truque é escolher uma arma rapida e
acabar com elas. Nao se esqueca de atirar em cada mis-
sil lancado pelos inimigos!
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Trites e Ticks — As aranhas de Doom 3 nao sao muito
resistentes, porém consequem ser bem irritantes. Para
nao ter grandes problemas, evite ficar encurralado em
cantos e prefira armas rapidas, que nao precisem ser re-
carregadas a toda hora. Os golpes delas fazem a tela
tremer e vocé perde a mira.

Cherubs - Nao deixe a aparéncia inofensiva destes seres
alados te enganar. Eles sdo rapidos, atacam com patadas
poderosas e sao dificeis de acertar. Para acabar com a
encrenca rapidamente, use armas fortes e precisas a cur-
ta distancia. Armas como metralhadoras nao funcionam
tao bem.

Lost Souls — As caveiras voadoras atacam em grupo,
com uma cabegada rapida em linha reta. Alguns passos
laterais podem ser usados para desviar, e qualquer arma
pode acabar com elas, que sao muito fracas. Tome cuida-
do, pois geralmente este inimigo ataca em grupo.

Mancubus - Grande, gordo, forte e tem uma arma no lu-
gar de cada mao. Por ser facil atingi-lo, € melhor lutar de
uma distancia razoavel, caso contrario fica bem dificil
desviar de seus tiros. Tome cuidado para nao acabar pre-
SO OU Sem espaco, pois ele atacara sem do.

N
lllihauqmumﬂeu quathnse
toma muito anabolizante A

CacoDemons - O Beholder recebe sua versao Doom.
Este bicho flutua e atira bolas de fogo, faceis de esquivar
se voce estiver longe. Como eles podem atacar em gru-

pos, 0 truque € atrai-los para um local mais seguro e
eliminar um de cada vez. Pequenas salas, portas e escon-
derijos servem bem para este proposito.

Arch Viles — 0 mago dos infernos pode convocar outros
inimigos para a luta. Aproveite enquanto ele se concentra
para fazer a invocacao de ataque, desvie do fogo e con-
centre seus tiros nele. Qualquer capanga invocado deve
ser eliminado depois do Arch Vile.

Hell Knights — A versdo evoluida do Imp pode atirar bolas
de fogo expansivas ou partir para o ataque bruto. Tenha
em mente que qualquer acerto deste inimigo & muito
mais poderoso do que o antigo. A unica vantagem que
vocé tem sobre ele € a velocidade. Use e abuse dela para
correr pela sala, manter distancia e atirar bastante en-
quanto se movimenta em volta dele.

Vagary (Alpha Labs - Sector 4) — Esta aranha gigante é
o primeiro chefe que vocé enfrenta. Nao ha muita estraté-
gia para acabar com a raca dela, além de usar muitas
granadas e suas melhores armas. Tanto os ataques de
curta e de longa distancia sao rapidos e poderosos, tor-
nando as esquivas manobras dificeis, que podem distrai-
lo do alvo principal.




M Essa dupla deve ter tido uma

morte horrivel. Figue dando bobeira
e seu destino sera o mesmo
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Sabaoth (Central Banks) — E recomendavel concentrar
0s tiros primeiro na arma dele. Durante a luta, fique es-
perto para as portas da lateral, que abrem e contém al-
guns itens para ajuda-lo. Procure sempre se manter sob
cobertura, para nao ser pego tao faciimente.

Guardian (Hell) - Este chefe conta com alguns prote-
tores, elimine-0s primeiro. Depois disso, uma bola azul
aparece em cima dele e o Guardiao comeca uma nova
invocacao. Nesta nova fase da batalha ele ja esta vul-
neravel ao seus ataques, entao o recomendavel & con-
centrar a artilharia pesada em cima dele.

CyberDemon (Final) — Mantenha uma boa distancia e se
aproveite do ambiente, que e bem grande, para se movi-
mentar bastante. Nunca fique cara a cara com ele, caso
contrario esta sujeito a um tiro extremamente poderoso
de Rocket Launcher. Se cair, ira derreter na lava. Use ar-
mas poderosas quando estiver com o fogo apontado para
0 CyberDemon e deixe as metralhadoras para cuidar dos
inimigos que aparecem ao longo da batalha.

LINIDENTIFIED
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Estas maquininhas sao grandes aliadas. Ao encontrar
PDAs de pessoas mortas, um download acontece e
alguns dados passam para vocé. O aparelho guarda
informacoes cruciais sobre 0s experimentos,
gravagoes pessoais de diversos membros da equipe,
videos e alguns toques para prosseguir.

Diversas vezes voceé dara de encontro com portas
fechadas, ou que nao te dao autorizagao de acesso.
Quando isso acontecer, provavelmente voce tem que

)\

M Procure em todos os cantos por
PDAs e Video-Disks pois eles sao
essenciais para 0 seu progresso

achar um PDA de alguém que antes de morrer con-
sequia entrar por ali. Ao efetuar o download de dados,
automaticamente vocé ganha os direitos de acesso
que o defunto tinha antes de estar daguele jeito.
Ouvindo as mensagens e vendo emails, vocé desco-
bre codigos para diversos cofres e portas. Cheque os
videos para conhecer melhor o estabelecimento,
outrora pacifico, e 0s que acabaram resultando nesta
catastrofe. »
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Cofres
Codigo para os Cofres:
Enquanto estiver jogando Doom 3, vocé vai cruzar com muitos cofres. Todos eles guardam itens que ajudam a en-
frentar os exercitos do inferno. Abaixo encontra-se uma lista com o numero do cofre, o codigo para abri-lo, onde
ele esta e quais itens se encontram ali dentro.

NUMERO CODIGO  ONDE ITENS
001 396 Mars City Balas
003 482 Recycling 2 Municao, Granadas,
009 752 Alpha Labs 1 Municdo, Granadas, Med Kits, Colete
013 586 Admin Municao, Colete, Granadas
017 347 Infirmary Municao, Med Kit, Colete
023 531 Mars City Underground Colete, MedKit, Municao
038 409 Alpha Labs 2 Municao, Granadas, Colete
039 102 Alpha Labs 2 Municao, Colete
047 123 Alpha Labs 3 Municao, Granadas
048 123 Alpha Labs 3 Municao, Med Kit, Plasma
049 123 Alpha Labs 3 Colete
054 246 Communications Granadas, Colete
054 142 Monorail Granadas, Municao, Colete
063 972 EnPro Plant Plasma, Med Kit
064 651 Alpha Labs 4 Colete, Municao, Plasma
078 364 Monorail Municao, Granadas, Med Kits
079 364 Monorail Municao, Granadas, Med Kits
103 259 Delta Labs Level 2B Med Kit, Plasma, Municao
104 579 Delta Labs Level 4 Municgao, Colete
112 538 Delta 2A Municao, Colete
114 715 Delta 2A Municao, Colete
116 972 Delta 2A Municao, Plasma, Med Kit, Plasma
116 624 Delta 2B Municao, Plasma
117 624 Delta 2B Granadas, Colete, Municao
213 371 Delta 2B Municao, Plasma
21D 298 Delta 1 Granadas, Med Kit, Colete, Municao
317 841 Delta 4 Municao, Med Kit, Colete
386 836 Delta 3 Muni¢ao, Med Kit
387 836 Delta 3 Municao, Granadas, Med Kit, Colete
452 571 CPU Complex Granadas, Municao
666 372 Delta 2B Inimigo (Imp), Colete
669 468 CPU Complex Granadas, Plasma, Colete
at I
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M A equipe do Civ3 bolou uma
civilizacao brasileira para seu
jogo favorito

T00

Cofres “Martian Buddy"

Para descobrir os codigos desses cofres, € necessario entrar um pouco na idéia do jogo. Durante a missao, voce pega o
PDA de um dos cadaveres e, se verificar 0s e-mails, encontra um parabenizando-o por ganhar uma promogao. Na mes-
ma carta, ha uma indicacao de que o cadigo para pegar o prémio esta no martianbuddy.com, pedindo para visita-lo on-
line. Ainda nao descobriu? Simples. Entre no seu navegador e digite www.martianbuddy.com, um website de verdade
ira abrir indicando o cddigo. Caso esteja com preguica, a EGM Brasil da de bandeja para voce:

NUMERO  CODIGO ONDE ITENS

001 0508 Administration ~~ Municao, Colete
002 0508 Delta 28 Arma BFG, Colete

Estendendo a diversao

Todas as empresas buscam aumentar a longevi-
dade de um jogo, seja adicionando extras, segre-
dos escondidos, downloads novos no site oficial
ou, de forma mais comum, multiplayers e mods.

Multiplayer

E facil perceber que o modo para mais de um
jogador de Doom 3 nao recebeu muito capricho,
talvez pelo lancamento de Quake 4 (FPS dedicado a
multiplayer) ou mesmo porque a ID nao quis investir
nisso. Com um limite de quatro jogadores na arena,
todo o tiroteio e velocidade frenética se perdem e fi-
cam longe de outros titulos, como Unreal Tournament
2004 (tambem direcionado apenas a jogos em rede).
Qual seria a salvagdo? Mods. E claro.

Hmm... Mods?

Mods sao expansoes feitas por fas, a partir de instru-
mentos fomecidos pelos produtores, programas de-
senvolvidos por eles mesmos e, principalmente, muita
criatividade. A EGM Brasil nao deixa vocé na mao e
traz a relacao de alguns sites que possibilitam o
download desses novos modulos. Lembre-se que isto
€ apenas uma pequena relacao e que existem mil-
hares de sites e forums, todos dedicados ao assunto,
espalhados pela internet.

0 que eu encontro?

Desde mudancas no facho de luz, até alteracoes para
segurar lanterna e arma simultaneamente, aumentar
a rajada da metralhadora, mudar sons e ate melhorias
graficas e de perfomance. Ainda existem novos mod-
0s multiplayer, permitindo ate 32 jogadores, partidas
em times e clas e até um jogo completamente novo —
ainda em producao — baseado na engine de Doom 3.
E pode acreditar, tudo isso de graca!

www.d3files.com

Este site inclui alem de mods, varios arquivos rela-
cionados a Doom 3. Explore com cuidado e ira achar
muita coisa boa. Também é possivel ver noticias rela-
cionadas ao jogo e a atualizacao é diaria.

O unico contra e que, se quiser aproveitar ao maximo
0 contetido, precisara se registar.

Www. nieplanet.com

0 que vocé encontra aqui € uma pagina com uma in-
finidade de opcoes. Fora Doom 3, ainda existem
downloads dos mais diversos apetrechos para a
maioria dos jogos que vocé imaginar. Novamente,
vocé tem vantagens se for registrado.

WWW.A00mMs.com

Como era de se esperar, a propria ID esta apoiando o0s
produtores de mods. No site oficial, todo em flash, é
possivel encontrar mais alguns links para outras pagi-
nas com downloads, na secao chamada de “links”.
Facil, nao? &

podem ampliar a diversae jnfinitamente 1
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67 TOCA Race Driver 2
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70 Desert Ratz Vs. Afrika Corps

71 Catwoman
como funciona

72 Street Fighter:

NOSSA FILOSOFIA DE AVALIACAO

Na EGM Brasil, cada game é jogado A EGM Brasil avalia os games baseados em sua originalidade, diversio, joga-
por trés analistas diferentes, que bilidade e replay, e atribui uma iimica nota geral a eles. A escala é simples e Anniversay Collection
chegam ao seu veredicto final sem vai de 0 a 10. Sempre que um game receber nota 10, pode estar certo de que
conhecer absolutamente nada da se trata de um dos melhores jogos da histéria, superior a tudo em seu género. Malice
opiniao de seus colegas. Portanto, J4 a nota 0 significa que o game é porcaria completa, e deve ser tratado
qualquer divergéncia entre as colo- como um virus contagioso. No meio do caminho, esté o 5, uma nota média, Crimson Tears
cagoes desse ou daquele analista ¢ e que ndo é ruim. Repetimos: 5 é a MEDIA. Simples, ndo? As notas também
apenas reflexo das opinioes dife- seguem uma escala de cores, portanto, quanto mais vermelho, methor o jogo. Echo Night: Beyond

rentes (ou nao) de nossos avalia-
dores — nada influencia a opiniao
9.0-6.5] 70-10

Rainbow Six 3: Black Arrow
ou a nota final de ninguem (mas

nao temos medo de xingar alguém
que der uma nota alta a um jogo
ruim, por exemplo). E nds apenas
jogamos versoes finais dos games,
fornecidas pelas produtoras.
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Puyo Pop Fever

Splinter Cell Pandora Tomorrow

Astro Boy: Omega Factor

Selo Platina - vai Selo Ouro - vai Selo Prata — vai Esta honra vai Este “prémio” serd Este selo indica os
para 0s games que para 0s games para aqueles com para 0 game com dado a cada mes games que pos-
sO receberam nota com nota 9.0 ou nota média igual a melhor média do para 0 game com suem modos On-
10, é a mais rara de maior. 530 jogos ou maior a 8.0 més, somando as a pior media. line, independente
nossas avaliagoes. de qualidade. (mas abaixo de 9.0). trés avaliagoes. Fuja deles. do console.
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JOGO DO MES

Nao dava para ser diferente mesmo, ne? Simplesmente o jogo do més tinha que ser Doom 3, afinal € o mais comentado,
mais esperado e a essas alturas ja deve ser 0 mais vendido e mais jogado. A ID cumpriu tudo o que prometeu e o longo
tempo de espera causado pelos varios adiamentos realmente valeu a pena. E vocé comprova isso nessa edicao.
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TOCARACEDRIVER 2

Perfeicao sobre quatro rodas

CASSIANO: Nesta seqiiéncia de TOCA Race Driver a
softhouse Codemasters se comprometeu a lancar seu
simulador definitivo de carros e chegou muito proxi-
mo desse objetivo. TOCA 2 conta com uma excelente
variedade de tipos de campeonatos com carros con-
versiveis, de Formula 1, Formula Truck e muitos
outros, todos disponiveis em um dindmico modo
Multiplayer Online. A jogabilidade e bastante realista,
0 que o diferencia, por exemplo, de Need For Speed
Underground. Os mais fanaticos vao adorar o0 modo
de controle profissional, a possibilidade de mexer na
mecanica das maquinas e dos efeitos de fisica do
jogo. Dessa vez, a histdria nao é tao importante, mas
as apresentagoes entre as fases continuam bem
divertidas. 0 que nao da a TOCA a exceléncia total
sao as texturas, que deixam a desejar. Na maioria
dos jogos de corrida, os efeitos graficos de luz e
sombras sao um show a parte e isso ainda falta para
chamar mais a atencao do jogador. Mas, mesmo
assim, e um titulo obrigatorio para quem gosta de
acelerar no PC.

CASSIANO RENATO

THEO: Quando TOCA Race Driver 2 se autodenomina
“ultimate racing simulator” (ou “simulador de corrida
definitivo”), nao faz isso de brincadeira: sao quinze
modalidades de corrida e uma variedade de carros
que vai de modelos de rali até caminhdes, tudo devi-
damente licenciado.

Na verdade, o jogo € um balanceamento perfeito
entre simulacao e arcade, o que o torna atraente a
diferentes perfis de jogadores. Os carros sao ampla-
mente configuraveis e os danos bem reais. Vacile nas
curvas e o funileiro vai agradecer.

0 maior desafio de TOCA Race Driver 2 € lidar com as
constantes mudancas de categoria no modo Carreira,
ou seja, adaptar-se a um veiculo totalmente diferente
quando vocé ja havia se acostumado ao anterior.
Ainda bem que ha o modo Simulacao.

Junte a abrangéncia com os bons graficos, a trilha
sonora razoavel, o multiplayer e temos um jogo inte-
ressante e duravel. Muito embora nao seja tao
apaixonante ou envolvente quanto Need for Speed
Underground, s6 para citar um exemplo.

Realismo a toda prova

As comparacoes com Gran Turismo sao inevitaveis
ao falar de TOCA Race Driver 2. So que o0 jogo e
um dos simuladores de corrida mais realistas que
vocé pode encontrar no mercado, e conta com um
engine grafico totalmente novo, reproduzindo fiel-
mente os minimos detalhes de cada um dos car-
ros. Some a isso algumas interessantes opcoes de
personalizacao, e voce tem carros virtuais pratica-

mente perfeitos, em certos pontos até superiores
aqueles que estamos acostumados a ver na serie
Gran Turismo. SO nao conta com o mesmo presti-
gio da seérie da Poliphony Digital.

PRODUTORA: Codemasters
DESENVOLVIDO POR: Codemasters
JOGADORES: 1-12

RENATO: Ja cansei de falar isso e nao sou repetitivo,
mas nesse caso, nao custa deixar claro mais uma
vez: ninguém neste mundo faz games de corrida
como a Codemasters. Principalmente nos PCs, onde
esses britanicos simplesmente nao tém adversarios
em suas pistas virtuais. TOCA Race Driver 2 € um
simulador dos mais perfeitos e empolgantes, além de
contar com um visual sensacional. Outro destaque
fica para a variedade de veiculos, indo de rapidos
carroes esporte e até alguns protétipos, até cami-
nhoes enormes, cada um deles com uma jogabilidade
e controle diferentes. A Codemasters também sempre
caprichou nas fisicas, coisa fundamental em um
game de corrida que se preze. A historia nao é dife-
rente aqui: tudo é muito real e a minima encostadin-
ha em outro carro ou mesmo em algo do cenario,
pode custar a corrida. Como em tantos games do
tipo, a curva de aprendizagem é€ alta, mas seu
esforco vai valer a pena: novos carros sao liberados
conforme se vence corridas e campeonatos, 0 que ja
& um bom incentivo para se treinar mais.

HEFE {ime :
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0 MELHOR: o incrivel realismo dos graficos e das fisicas
0 PIOR: texturas sem capricho

SEM PRESSA: enquanto nao sai Gran Turismo 4, detone aqui

www.codemasters.com
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M 0s enigmas do jogo ndo preocupam: sdo poucos e faceis

Ele esta de boca aberta mas
pelo jeito nao tem se alimentado
direito...
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Vat pro inferno!

GABRIEL: Se existe algo que a ID ensinou a in- coloca todos os inimigos na sua cara, dando para aqueles que, como eu, acompanharam-na
dustria de videogames é que quando eles fazem  quase nenhuma munigao e fracdes de segundo de perto a partir de Doom, em 1993. Por isso fi-  BEERAESRE
um jogo, todos devem parar e olhar. Wolfenstein para vocé revidar (eu falei que ndo da para se- quei bastante satisfeito ao constatar que Doom 88 "'?“WF jﬂ"tﬂ
3D, Doom, Quake e suas continuagoes revolu- gurar lanterna e arma ao mesmo tempo?). O fo- 3 nao decepciona e faz jus a toda “mistica” es- de deixar fas
cionaram 0 mundo dos games com graficos co nao é estratégia, planejamento ou qualquer pecial que envolve a saga. Fﬂlﬂﬁﬂfﬂfﬂ a
tridimensionais, Multiplayer Online e uma estru- frescura nessa linha: € matar ou morrer, e a Trata-se de uma maravilha tecnologica que ol b
tura modular que permitiu o uso de suas tec- mesa pode virar a qualquer segundo. exibe os melhores gréficos ja vistos até os Jogo e, automa-

Jogo sem fim
Como todos os
FPSs mais re-
centes, Doom 3
conta com um
modo de edi-
¢ao: a criacao

nologias para outros games, pavimentando o Do comeco ao fim de suas 16 horas, voce vai dias atuais, com especial destaque para a ticamente, au-
caminho para jogos como Counter-Strike. Mas ficar na ponta da cadeira esperando o proximo atmosfera sombria e demoniaca da estacao em T“E']fﬂ:lﬂ |§'!'
como Doom 3 se compara ao resto? Que o susto. 0 game empresta muito de System Shock Marte. Tao importante quanto seu arsenal é a gevidade. S0

game tem provavelmente o mais avancado sis- e Eternal Darkness, e deixara o jogador para- lanterna, fundamental para se movimentar para se ter uma

tema visual, capaz dos mais incriveis graficos e noico em poucos minutos. Vocé sabe que algo pelos escuros cenarios. 'dﬂlﬂ_ﬂﬂ quao
efeitos de luz e sombra, todo mundo ja sabe. grande, bravo e feio vai te atacar em breve, mas A jogabilidade, a grosso modo, se resume a en- h‘jﬂ € essa O
Mas o que esta por baixo dessa carinha bonita ndo quando e de onde vira. Nao é nada neces- trar em um ambiente, aniquilar todos os mons- ¢ao, o que rﬂﬂl*
pode surpreender muita gente. sariamente revoluciondrio, mas o inigualavel tros; entrar no ambiente sequinte e eliminar xou Half-Life
Os jogos de tiro evoluiram muito desde o design de fases traz a tensdo mais palpavel e mais deles, e por ai vai. Tal linearidade pode néo tao “'{"“Eﬂ'dﬂ
primeiro Doom, e se vocé esta esperando an- ininterrupta que vocé sentira com suas maos parecer muito empolgante, mas é - gracas ao '“f'“d'ﬂ""ﬂf“ﬁ
siosamente pela parte na qual pega o rifle de no teclado e mouse. “apelo” do jogo, que prende a atencao de qual- foi um Mﬂd-_“
longo alcance para defender um personagem quer um, mesmo diante de um enredo batido e IRACALERRILLEE
controlado pelo computador com A.l. avancada, THEO: Dez anos se passaram desde Doom 2'e, pouco convincente. Ou vocé vai me dizer que, E pelo jeito ja

& melhor tirar o cavalinho do inferno. Doom 3 cé entre nos, a série fez falta, principaimente em pleno século XXIl, ndo existem armas com 13":1'“”“3 Lens
sa boa por vir.

Nas primeiras
semanas apa-
receram novos
modos de
DeathMatch,
lanternas e ate
uma alteracao
que deixa seu
soldado segu-
rar a lanterna e
a arma ao mes-
mo tempo.

. PRODUTORA: ID Software
0 MELHOR: sensacao de perigo constante GABRIEL THEO DANIEL DESENVOLVIDO POR: 1D Software
0 PIOR: ter pesadelos na hora de dormir JOGADORES: 1-4
SEM GRACA: a arma BFG dessa versao é fraquinha em relacao a original e
et @ www.doom3.com
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Nostalgia total
Se vocé jogou
as Versoes
originais de
Doom, ira re-
conhecer as ar-
mas e mons-
tros deste ter-
ceiro game. Tu-
do foi recriado
em cima das
versoes que
fizeram a
cabeca dos fas
no passado. A
historia é a do
primeiro Doom,
SO que com
maior profundi-
dade: uma base
em marte tem
Ty EREERTE
ma experiéncia
de teletrans-
porte e € inva-
dida por mons-
tros sedentos
por sangue.

lanternas acopladas®?

Este apelo ao qual me refiro engloba 0s mons-
tros horripilantes, a trilha sonora arrepiante e
repleta de ruidos demoniacos e, principalmente,
as constantes referéncias as versoes anteriores
da serie. Coisa que, para quem é fa de Doom,
nao tem preco.

Como ja era de se imaginar, 0 modo Multiplayer,
para quatro jogadores, nao e dos mais interes-
santes. Porem, um mod resolve este problema
rapida e eficientemente.

Tecnicamente, Doom 3 e impecavel, embora es-
teja longe de ser revolucionario.

Como o que importa e a diversao, isso Doom 3
tem de sobra, mais que o suficiente para
agradar os apreciadores de um bom shooter. E
instalar e sair atirando pra todo lado!

Leve seu caozinho para passear todo dia ou ele
pode se transformar em um bicho feio como esse

DANIEL: Todo mundo ja esta cansado de saber o
que & Doom. O jogo fez fama nos PCs e ficou dez
anos sem receber uma continuagao. Finalmente o
terceiro titulo chegou e conseguiu saciar a von-
tade dos fas. Apesar de exigirem um PC podero-
s0, 0s graficos sao algo nunca visto em um game.
Todos os detalhes tiveram um cuidado minucioso
e impressionam mesmo o jogador desatento. Lo-
go que os monstros invadem a base, a experién-
cia comeca de verdade. As luzes falhando, corre-
dores minusculos, salas com pentagramas, velas,
a impossibilidade de usar uma lanterna e uma ar-
ma simultaneamente, monstros aparecendo do
nada e munigao escassa podem abalar faciimente
0 estado psicologico do jogador. Para detonar com
vocé de vez, ainda existem barulhos, ruidos, gritos
e vozes que podem vir de qualquer lugar. As

Bandas de metal podem se
inspirar em Doom 3 para as capas
de seus discos

B Quem ndo fica bravo com um chifre desses?

bizarrices nao acabam tao cedo: todos 0s mons-
tros do titulo original aparecem e em versoes
muito mais feias e agressivas. Além de ganharem
ataques novos, 0s bichos infernais ainda contam
com uma inteligéncia artificial que, mesmo néo
muito avancada, pode complicar. Para dar um re-
fresco existe o PDA através do qual da para ouvir
as mensagens de cientistas e senhas de cofres.
0 aparelho ainda conta com dados, emails e
videos para deixar a historia mais clara. A ID
Software nao adicionou muitos puzzles, entao
voce precisara mais de agilidade do que de
inteligéncia para seguir em frente.

Nao ha como ficar perdido, toda a estrutura e
baseada em uma “reta” que leva vocé da base ao
inferno.Tudo isso faz de Doom 3 uma experiéncia
unica. Entao ndo perca mais tempo e va jogar.
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RENATO: Fazia tempo que nao via um game de es-
tratégia com temas militares que nao fosse uma
chatice. Pelo contrario, esse jogo de nome estranho
com caixinha feia esconde coisas interessantes,
como boas alternativas, graficos muito bem feitos,
diversidade de unidades e tipos de missoes. A idéia
de usar elementos realistas também é louvavel, ja
que games nesse estilo tentam ser “originais™ inven-
tando unidades das mais absurdas e nem sempre
funcionais. Como Desert Rats vs Afrika Korps é
baseado na segunda guerra mundial, fica até uma
pequena sensacao de se estar jogando um tipo de
Battlefield 1942 de estratégia. Esse tipo de realismo
garante um elemento importante para um game
desse género: o equilibrio entre os lados oponentes,
premiando como vencedor aquele que realmente
tracou a melhor estrategia de combate e que utilizou
corretamente as ferramentas disponibilizadas. Vale a
pena conferir, vocé pode se surpreender. Eu me sur-
preeidi.

CASSIANO: Desert Rats vs. Afrika Korps ¢ um RTS
que se caracteriza principalmente pela qualidade dos
graficos, uma histdria bem feita que intercala even-
tos reais da segunda guerra mundial e gerenciamen-
to de exércitos. 0 enredo mostra dois homens que
antes eram concorrentes nas olimpiadas e agora es-
tao no exercito, em lados opostos da guerra. No mo-
do Campaian. vocé passa por vinte missoes aue al-

0 MELHOR: visual detalhado
0 PIOR: gerenciamento complicado

A IRONIA: dois homens e um destino
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ternam entre os dois lados e que mostra o destino
desses combatentes através de cenas de CG bas-
tante elaboradas. Nao gosto muito de jogos de es-
tratégia em que se deve tomar extremo cuidado em
cada um dos elementos do game. Existem jogos por
ai em que isso é feito muito bem (como em Soldiers),
mas este nao é o caso principalmente pelo numero
alto de unidades a se controlar. 0 destaque positivo
aqui sao os bonitos graficos das fases no deserto,
com explosoes magnificas, carros bem modelados e
detalhes como as nuvens de areia. E um game que
distrai, mas que é facil de esquecer apos terminar.

THEO: Desert Rats Vs. Afrika Korps é mais um fruto
do conflito entre Aliados e Eixo durante a segunda
guerra mundial. Aqui, o enfoque esta no combate,
entdo esqueca gerenciamento de recursos, cons-
trucao de base etc.

Antes de iniciar a missao, é necessario formar

SEl EXEICIL0 escoineindo eitie imais de seteita
unidades disponiveis, cada uma com um determina-
do valor. Dentro de um numero limitado de pontos,
vocé deve selecionar as melhores para a ocasiao
(ou deixar o PC fazé-lo).

0 modo Story traz vinte missoes com objetivos
primarios, secundarios e até secretos. 0 duro

e ficar explorando o mapa e tentando adivinhar quais
sao os pontos secretos, so por causa das recompen-
sas extras.

RENATO

CASSIANO

M A visao do campo de batalha de Desert Rats

DESERT RALS VS AFRIKA KORPS

Batalha na segunda grande guerra

l""ii"'li""ii"iﬂ""ll""f
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0 micro-gerenciamento das unidades nao é la essas
CoiSas iia idia Ue expiorai as habilidades especiais
de cada unidade. Se por um lado os graficos sao ex-
celentes na atencao aos detalhes, em compensacao
as unidades de infantaria se parecem muito umas
com as outras. E confusdo na certa.

Os pontos fortes do game sao o enredo bem trabal-
hado e o alto desafio das missoes. Mas os proble-
mas ja citados somados a péssima inteligéncia artifi-
cial das suas unidades, tiram o pique de qualquer
um. Isso torna o ioao apenas razoavel,

PRODUTORA: Encore Software
DESENVOLWIDO POR: Monte Cristo
JOGADORES: 1-4

www.montecristogames.com



RONNY: O objetivo da Mulher-Gato é
encontrar 0s responsaveis pela sua
morte e vingar-se deles. Como um ver-
dadeiro felino ela age por instinto, sem
se preocupar com o certo e o errado. 0
jogo apresenta muitos problemas de
movimentacao e principalmente de
camera. Os visuais nao sao dos piores,
mas 0s comandos complicados irritam e
0 jogador nem sempre consegue fazer o
que deseja. Novas habilidades - como o
chicote - precisam ser compradas e
demora até que a gatuna desenvolva
suas tao invejadas tecnicas de combate.
Vai ser dificil ouvir falar de alguém que
teve saco para completar a area tutorial.

“¥em meu cachorrinho, a
tua dona ta chamando”

PSZ!IhnxfE[:

CA'I WOMAN

A gata caiu do telhado

A
I.

RENATO: Se um filme falasse alguma
coisa sobre um game, jamais teria colo-
cado as maos em Catwoman. Uma droga
de filme como esse nao podia render um
bom jogo. Como eles geralmente nao tém
nada a ver um com outro, me arrisquei. E
quebrei a cara. 0 que o jogo tem de
bom? Algumas animagoes com uma
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B 0 guarda acha que é mais divertido passar um tempo na lixeira
do que jogar uma partida de Catwoman

DMS3.

sac@gameone.com.br - www.gameone.com.br
Av. Barao de Itapura, 1647, Guanabara, Campinas/SP CEP 13020-433

DANIEL

ANUMERO 1 EMPLAYSTATION!

A melhor e mais completa loja brasileira
especializada em PlayStation.

0 MELHOR: a roupa rasgada da Mulher-Gato

0 PIOR: pouca acao e muita exploracao sem sentido
ORTOPEDISTA: a Mulher-Gato rebola mesmo ou tem escoliose?

Halle Berry digital rebolando em trajes de
couro. E na verdade, até isso incomoda,
pois acontece muitas vezes e de forma
gratuita. Nunca vi um jogo com controles
tao absurdos e mal planejados. Para
completar a lambanca, ele e escuro, tem
problemas de camera e é curto demais.
Ei, espere, isso € bom - o sofrimento aca-
ba logo...

DANIEL: Infelizmente esse game nao tem
muitas qualidades e conta so com a
fama de seu nome. Nao ha o que recla-
mar da apresentacao, filmes e graficos,
todos bem bonitos. Os ambientes sao in-
teressantes e vocé é estimulado a usa-
los contra 0s inimigos. Some isso com a
possibilidade de comprar novos movi-
mentos e vocé tem um bom sistema de
jogo. 0 que estraga sao os controles
lentos e pesados. As cameras parecem
focar sempre o pior angulo possivel. Ape-
sar de boas idéias, as falhas estragam
toda a diversao e deixam o jogo chato e
tedioso. Procure outro super-heroi.

PRODUTORA: EA Games
DESENVOLVIDO POR: Argonaut
JOGADORES: 1

www.eagmaes.com

Desbloqueios top de linha originais com dois anos de garantia.
Autorizada das marcas: VTEC Thunder, Messiah 2 PRO e
Assisténcia técnica especializada.

O site mais completo com informacoes técnicas, forum, suporte
online e a maior variedade de produtos para PlayStation.

Parcelamento em ate 16 vezes com
o menor juros. Confira!
(sujeito a analise de credito)

Enviamos para todo o Brasil.

(19) 3236-6059




= PlayStatlnn 2

Colecao de classicos

0 MELHOR: ¢ o titulo definitivo de Street Fighter. Até agora
0 PIOR: nao da pra jogar online

MELHOR AINDA: o banho da Chun Li

Alguém aqui esta fazendo uma conta
bizarra! A Capcom promove essa coletanea com a
comemoracao dos 15 anos de Street Fighter, mas o
primeiro game foi lancado em 1987. S0 se a conta
for a partir da primeira versao americana para con-
sole domeéstico, com Fighting Street para TurboGrafx-
16 CD, em 1989. De qualquer forma, Anniversary
Collection traz ao PlayStation os melhores momentos
de duas eépocas: da série SFll, com Hyper Street
Fighter Il, e da serie SFIll, com Street Fighter lll 3rd
Strike. O primeiro e um mescladao de todos os
games da série SFIl: SFIl, Champion Edition, Turbo
Hyper Fighting, Super e Super Turbo. Vale pelo valor
historico e pelos extras, pois para tirar contras, o
game fica um tanto desequilibrado. Para levar a
serio mesmo, 3rd Strike é o que ha; o melhor de
toda a serie, na minha opiniao, ao lado do Alpha 3. 0
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mais impressionante € que o game praticamente nao
possui loading time e nao perdeu quadros de ani-
macao dos personagens (apenas nos cenarios). 0
principal mesmo é o sistema de jogo, a beleza das
lutas de alto nivel. Treine alguns truques e faca
sucesso entre 0s amigos.

Felizmente aqui nao ha um classico “revisita-
do”. SFAC traz trés raridades: Street Fighter lll: 3rd
Strike, Hyper Street Fighter e 0 anime Street Fighter.
The Movie. 3rd Strike € o sucesso dos Arcades de
2000, e que ainda encanta os jogadores com seu
banho de técnica e jogabilidade, com Parries, agar-
roes no vacuo e personagens equilibrados. 0 anime
é aquele que passou nos cinemas ha varios anos.
Mas desses trés, & Hyper Street Fighter que mais
impressiona. Ele reune as cinco versoes de Street
Fighter Il. Nao, vocé nao escolhe um dos cinco jogos,
mas joga com oS personagens das versoes que mais
lhe agradarem, num mesmo jogo. E quase um sonho
ver o bom e velho Honda do SF2 original (com o
visual original) espancando o Honda de SSF2X. Todas
as diferencas entre as versoes de SF2 ficam

Quem ignorou 3rd Strike na época em que ele foi lancado, tem agora
uma segunda chance

aparentes aqui. Magias apelonas do

jogo original contrastando com as que

nem arranham de SSF2X, por exemplo.
Resumindo: este € um pacote obrigatorio para
qualquer fanatico por Street Fighter.

A versao de Street Fighter 2 deste pacote é
uma cole¢ao de tudo o que se passou na série. 0s
personagens das varias edicoes estao selecionaveis
e cada um com as caracteristicas do jogo de origem.
Algumas melhoras aconteceram, principalmente na
parte sonora, mas nada demais. A estrutura ainda é
a mesma que reunia pessoas em frente ao flipera-
ma, dez anos atras. Ja SF3 nao fez tanto sucesso
como o anterior, apesar de ser um bom jogo. Ele
aparece pela primeira vez no PS2, em sua terceira
edicao: Third Strike. Os graficos continuam muito
bons e a movimentacao é digna de aplausos para
um game 2D. A jogabilidade também é boa e a trilha
idem, mas nao ha nada de inovador. 0 pacote inclui
ainda alguns extras bem legais, mas a verdade é que
tudo isso nao esconde que a franquia ja esta batida
e necessita de uma renovacao.

g0 N ERC_ \ DANEL Y
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PRODUTORA: Capcom
DESENVOLVIDO POR: Capcom
JOGADORES: 1-2

WWW.Capcom.com
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B P52/Xbox

MALICE

Demorou e nao adiantou nada

=y

SEATHIL: Demorou cerca de dois anos, mas final-
mente um titulo que seria exclusivo do Xbox chegou
depois de ter sido lancado para outras plataformas.
Primeira pergunta que me veio a cabeca antes de
jogar: sera que valeu esperar? Hum... deixa pra la.
Quer dizer... Na primeira batalha do jogo contra Dog
God, Malice morre. Mesmo morta recebe instrucoes
para evitar que Dog God tome conta e destrua todo o
universo. Resumindo: vocé precisa encontrar oito
chaves misteriosas, que a levarao até um confronto
contra o chefe de cada fase. A jogabilidade é igual a
qualquer outro jogo de plataforma com perspectiva
em terceira pessoa. Alem de detonar alguns mons-

tros, voce tera de resolver puzzles, lutar e pular muito.

0 visual é mediano e contraria as expectativas dos
jogadores que esperaram tanto até que este titulo
chegasse ao Xbox. Malice € um game relativamente
facil, ja que as unicas vezes que eu morri foram com
saltos errados ou quando perdi a concentracao... o
que é bem facil de acontecer.

FELIPE: Segundo o ditado popular, a pressa é inimiga
da perfeicao. Sera? Se depender de Malice a resposta
é um enfatico NAO! Depois de atrasar por quase trés
anos e até ser cancelado oficialmente no meio do ano
passado, 0 jogo ressurgiu das trevas para nao inovar
em nenhum aspecto o género plataforma. Pense num
Vexx (lembra?) sendo protagonizado por uma garota
com olhos gigantescos que realiza 0S mesmos movi-
mentos de sempre (saltos duplos, flutuacao por

0 MELHOR: finalmente pronto depois de todos esses anos

0 PIOR: e v

PELO MENOS SAIU ANTES DE: Galleon
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Mas “pronto” e relativo

océ pensou que salvar o mundo fosse mais dificil...

W Gwen Stefani, vocalista do No Doubt, faria
a dublagem de Malice. Loira maliciosa que é,
desistiu na Gltima hora :

poucos segundos, combos bobos), para
cumprir 0s mesmos objetivos de sem-
pre (coletar itens perdidos espalhados
pelas fases) a fim de (como sempre)
salvar 0 universo.

Descreve-lo tecnicamente é facil: o
visual e colorido, mas tosco. O controle
funciona, mas é simples demais. E a
historia... bem, a historia nao é rele-
vante, entao esqueca. Se tiver o minimo
de malicia, fique longe. Muito longe.

0 mais longe possivel.

Previsto para ser lancado junto
com o Xbox, Malice foi tao adiado que a
expectativa era bem grande. Mas toda
a esperanca vai por agua abaixo quan-
do o jogo comeca. A personagem tem
um visual ultra-cool, 0s cenarios sao
coloridos e com um tom onirico, as
idéias cartunescas sdo legais e 0 ambi- |~
ente depois que vocé morre é inovador, |
mas as qualidades acabam por ai. 4

. -

*?;r{;; ”
'Malice aprende um punhado de feiticos em suas
curtas viagens, mas vocé gquase nem precisa deles

A jogabilidade € lenta, assim como o
fluir do jogo: conforme vocé passa pelos mundos,
adquire novas habilidades - nada criativas - e usa
uma clava para enfrentar diversos inimigos. Pena que
tudo se torna uma grande repeticao: bater em diver-
sos monstros iguais até atingir um numero pre-
definido, pegar uma quantia de algum item e depois ir

BEATRIZ_\\ FELPE W\ DANIEL

do ponto A ao B.

Provavelmente voce vai fazer tantas vezes a mesma
coisa, que ficara irritado antes do fim - e 0 jogo & bem
curto! Se estiver com esse game em maos, aproveite
um pouco de sua malicia e deixe seu irmao, ou primo
mais novo, se “divertir”.

PRODUTORA: Mud Duck
DESENVOLVIDO POR: Argonaut
JOGADORES: 1

www.mudduckgames.com



0 MELHOR: animacoes animalescas

0 PIOR: mais repetitivo que Sessao da Tarde

PREGISA DESESPERADAMENTE DE: multiplayer

pancadaria dos criadores do saudoso
Tobal, a Dream Factory. Quem dera CT
fosse tao bom quanto tantos outros
games da empresa.

Esse jogo e uma mistura de
dois generos: o tradicional “andar e

A introducao do cartao de
memoria exigiu que os jogos ficassem
mais longos. Assim, Crimson Tears
segue a Escola Diablo: fases sao
criadas aleatoriamente e voce passa o
tempo todo ganhando experiencia e
dinheiro para enfrentar fases e chefes

bater” com o cultuado RPG. Crimson
Tears conta uma historia com temas
nada profundos... experiéncias
geneticas e soldados. Antes de
comecar cada exploracao, e possivel
andar pela cidade e comprar itens,
para depois se aventurar em labirin-

mais dificeis. O conceito e perfeito para
0 género, mas a execucao nao.

Cada uma das salas do jogo e genérica
e limitada, e 0 mesmo vale para muitos
dos inimigos (apesar dos chefes serem
interessantes). Alguns de seus obstacu-
los, como gases venenosos, surgem do

=L LT
E

Os tiros.dessa bazuca sao uma tempestade de efeitos coloridos e psicodélicos

1.-?

B PlayStation 2

Pancadaria razoavel

Voceé deve explorar varios mapas,
enfrentar inimigos interminaveis, reco-
Iher itens e ganhar experiéncia ate
chegar a um chefao. 0 problema e que
0S cenarios sao todos iguais, S6 mu-

CRIMSON TEARS

tém inteligéncia artificial, os chefes sao
faceis de derrotar e nem o enredo
impressiona. Voceé comanda uma de trés
armas biologicas que se revoltam contra

tos, acessados atraves de um portal.
Dentro deles, os cenarios gerados
aleatoriamente sao limitados e repeti-
tivos. Ha tambem a possibilidade de
consequir itens para fazer upgrades
ou criar armas novas, alem de evoluir
combos e habilidades dos persona-
gens. Na hora da pancadaria o sis-
tema diverte: sequéncias rapidas,
muitos inimigos e chefes dificeis.

No geral, CT tem uma estrutura muito
boa, prejudicada pela falta de varie-
dade dos ambientes.

nada e sao extremamente destrutivos.
Além disso, a camera normalmente nao
mostra toda a sala, e muitos inimigos
podem atingir vocé a distancia.

Mas onde o jogo acerta, faz isso na
mosca. 0 sistema de armas e itens e
interessante, e a opcao de resgatar um
personagem ferido se encaixa perfeita-
mente a formula. O sistema de combos
mostra a pericia da Dream Factory
nesse aspecto, e a jogabilidade se
adapta bem aos diferentes estilos dos
personagens e jogadores diferentes.

uma corporacgao maligna. Algo nunca
visto antes, certo? Vocé comanda trés
personagens, mas poderia ser um so
que nao faria diferenca. 0 unico ponto
forte sao as seqiiéncias de animacao,
que agradarao aos fas de anime. No
mais, ele & apenas mais um game de

dando de posicao no mapa. Os itens sao
em sua maioria inuteis e a experiéncia
que vocé ganha nao serve nem mesmo
para deixa-lo mais forte. No maximo,
sua energia aumenta e seus combos
podem ser mais longos. 0s inimigos nao

Di k Desde 1992
MES

PlayStation 2

PRODUTORA: Capcom
DESENVOLWDO POR: Spike/Dream Factory
JOGADORES: 1

. DANIEL GABRIEL
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www.Cdpcom.com

SO quem € Lider,
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Quando comegar, troque o controle para “Type A," peis a configuracio padrdo é uma droga

PlayStation 2

FELIPE: Como diria um mexicano
amigo meu, Richard Osmond, o prota-
gonista do novo EN € um cara com
“cojones grandes”. Tudo bem que 0
motivo é nobre - encontrar sua esposa
desaparecida apos o chogue do dnibus
espacial que os levava para a lua de
mel na lua - mas se meter a besta e
explorar um local sombrio como o do
jogo nao é para qualquer um.

0 game é suspense puro, mas nao
pense em zumbis, monstrengos ou

nas dezenas de armas usadas para
elimina-los. Aqui, os inimigos sao almas
penadas que so param de perturbar
depois que vocé resolve um determi-
nado quebra-cabeca.

Como se a atmosfera assustadora nao
fosse suficiente, a visao é toda em
primeira pessoa, 0 que deixa as
coisas ainda mais tensas. Ah, a movi-

0 MELHOR: atmosfera altamente assustadora

mentacao tambem ajuda no aumento
da tensao. Mas nao é de propdsito, ela
& ruim mesmo.

FABIO: Echo Night e uma grande serie
de horror subaproveitada; os dois
primeiros games foram lancados para
PS1, mas quase ninguém jogou. Agora,
cinco anos apos o ultimo, Beyond traz
de volta a mesma mecanica de jogo e
clima sombrio. Para apreciar 0 game
como ele merece, sao necessarias duas
coisas: 1) dedicacao e 2) nada de com-
paracoes. A trama de fantasmas e via-
gens espaciais demora para decolar,
mas quando isso acontece, ela o prende
de maneira agradavel; com direito a
revelacoes bombasticas, multiplos finais
e ligacoes com 0s episodios anteriores.
0 esquema de jogo, com visao em
primeira pessoa, auséncia de combates

0 PIOR: puzzles dificeis e controles meio travados

ARREPIOS: voce vai ter muito medo
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e alguns puzzles para resolver, gera um
clima de tensao — especialmente no
vazio do espaco. Jogue tranguilo, sem
esperar um Silent Hill, Resident Evil ou
Fatal Frame (talvez um Siren futurista
em primeira pessoa), e Beyond tera
grandes chances de conquista-lo.

ERIC: Os jogos de horror vém ganhando
cada vez mais forca como Sifent Hill,
Fatal Frame, Siren e Echo Night: Beyond
& 0 mais novo membro desta familia.

0 palco aqui e uma colonia lunar, no ano
de 2044; um cenario envolvente, miste-
rioso e tenso, que foge do estereotipo
das casas, hospitais, cidades assom-
bradas dos outros games. Um grande
acidente acontece, e voce desperta em
meio aos escombros. O problema é que
vocé nao esta sozinho e o lugar esta
repleto de fantasmas enlouquecidos por

e ! -
-
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FELIPE

7.0

FABIO ERIC
7.0 |8.0

ECHO NIGHT: BEYOND

Terror e calafrios

nao aceitarem a morte. Sua esposa esta
em algum lugar dentro da base e vocé
deve encontra-la. Pode nao soar muito
assustador, mas imagine tudo isso em
primeira pessoa, com uma dublagem e
efeitos sonoros da melhor qualidade. Se
voce estiver jogando com um bom sis-
tema de som, ouvira vozes passando,
fazendo sua espinha gelar. A jogabili-
dade lenta pode frustrar os mais apres-
sados, mas € um fator importante para a
tensao gerada pelo jogo. Vocé se sentira
lento fugindo daquele fantasma
enlouquecido, sua propria pulsacao
aumentara e vocé suara frio. Beyond é
um o6timo game, daqueles que farao com
que vocé queira jogar mais e mais,
mesmo com 0s nervos em frangalhos.
Vocé comecara a achar que esta vendo
e ouvindo coisas. S0 um conselho: jogue
com as luzes acessas!

PRODUTORA: Agetec
DESENVOLVIDO POR: From Software
JOGADORES: 1

www.agetec.com
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Novos modos para jogar online

DANIEL: Quando R6-3 chegou as lojas, veio
com um engine novo, mais direcionado a
acao, e agora recebe sua primeira sequén-
cia. Funcionando como uma expansao, a
nova versao conta com algumas missoes
novas, um modo novo feito para quem
procura mais tiros e menos planejamento e
a jogabilidade online - melhor parte do
game - reformada. Os graficos usam o
mesmo sistema do anterior e estao melhora-
dos, apesar de nao serem estupendos. Na
hora de jogar, as missoes Single Player con-
tam com boas idéias e varios objetivos, mas

a falta de Inteligéncia Artificial da sua
equipe e dos inimigos pode irritar. Se quiser
encarar Black Arrow, a melhor escolha é
estar acompanhado por um amigo, nem que
seja no modo em tela dividida. Pra curtir
mesmo, escolha 0 modo Online que € 0
grande motivo para comprar este titulo. A
variedade de opcoes, a fluéncia do jogo e a
producao quase infalivel tornam este o mel-
hor jogo para Xbox Live ja lancado. Para
jogar sozinho, a melhor op¢ao ainda é
Riddick, mas se tiver amigos e acesso a
rede mundial, este aqui e o seu jogo.

FELIPE: Nunca fui fa de Rainbow
Six. Na EGM 26 torci para nao
precisar analisar o primeiro jogo
da série para Xbox. Agora me vejo
sem saida, cara a cara com a
expansao Black Arrow. A tensao
era grande antes de ligar o con-
sole, afinal nenhum jogo anterior
me parecia divertido. Mas ao
comecar a primeira partida, a
sensacgao nao foi tao ruim como
eu esperava. As falhas existem:
graficos simples demais e inimi-
gos que nao morrem nem com
bombas incendiarias, mas 0 jogo
& bom.

DANIEL

0 BOM: o game mais jogado do Xbox Live ganha novos modos

0 RUIM: tirando isso, &€ 0 mesmo jogo
SUDORESE: voceé vai suar pacas

FELIPE

A parte mais bacana é poder dar ordens aos
outros membros do grupo para armar
estratégias e invadir os locais onde inimigos
mantém alguns reféns. E a variedade de
opcoes é grande. Em salas com mais de uma
entrada, é possivel usar a tatica Zulu. Com
ela, seus companheiros so realizam as agoes
previamente combinadas depois que vocé da
um sinal. Assim, vocé surpreende os terroris-
tas mais facilmente ao atacar de dois pontos
distintos. E importante lembrar que o jogo
tem o sequndo modo Online mais viciante do
Xbox. O primeiro? Pandora Tomorrow, claro!

DEMIAN: E ponto pacifico: Black Arrow é
praticamente a mesma coisa do Rainbow Six
3 original. E igual, apenas com mapas dife-
rentes e uma nova arma (0 sniper Dragunov
substitui o rifle calibre .50). Tudo bem que

0 novo modo Multiplayer e a cdmera dividida
para cooperacao entre dois jogadores sao
legais. Mas mesmo assim Black Arrow €
pouco mais do que um novo conjunto de
missoes. Se vocé é novo na serie ou um fa
hardcore que ainda joga todo dia, va com fé
neste que é o segundo melhor game para o
Xbox Live (depois de Splinter Cell). Mas se
vocé nao € um membro operante do anti-
terrorismo, comprar Black Arrow nao e uma
missao essencial.

DEMIAN

PRODUTORA: Ubisoft
DESENVOLVIDO FPOR: ubisoft Montreal
JOGADORES: 1-2 (2-16 online)

B Com uma mira dessas, vocé s6 erra o alvo se for cego

RAINBOW SIX 3 BLACK ARROW

0 que ha de
novo no
Multiplayer?
Dois novos modos
e eisso. 0
primeiro € o Total
Conquest e aqui
0S mapas tém
trés pontos de
controle. Se a sua
equipe conseguir
acessar todos os
trés e manté-los
por um curto
periodo, voce
vence. 0 outro e
0 Retrieval, que
e parecido com o
de capturar a
bandeira. Pegue
a bomba da fase
e leve-a de

volta a sua base
para pontuar.

www.rainbowsix3.com
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M Pecas de formas estranhas e o novo modo Fever sao as atracoes deste novo Puyo

PUYO POP FEVER

Febre de puzzle

! Sam tem novos movimentos, mas vocé quase nunca o0s usara
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SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

No GameCube, ele age sozinho mesmo

0 MELHOR: modo Fever deixa a jogabilidade caotica

0 PIOR: vozes imbecis

DESAPARECIDAS: as versoes para PS2 e Xbox

SHANE: Disfargado como Kirby's
Avalanche no Super NES e Mean Bean
Machine no Mega Drive, este game de
puzzle rodou muito desde que 0s
jogadores colocaram as maos nele
pela primeira vez. Enquanto varias
tentativas de “melhorar” Tetris so
provaram que mexer em uma formula
vitoriosa pode terminar em desastre —
como Hatris — Fever mostra que o0
puzzle basico pode ser aperfeicoado.
A primeira vista, Fever parece ser
uma versao bombada do antigo Puyo.
Vocée empilha bolhas multicoloridas
em “correntes”, mandando blocos de
lixo para o lado do seu adversario até
que um de vocés se afogue embaixo
de melecas fofinhas. Se 0 novo medi-
dor Fever for preenchido, o bicho
pega: o computador arma automati-
camente grandes combos e tudo o
que voceé tem a fazer e iniciar 0
massacre. Vencer com o Fever é

meio apelativo, mas traz um elemento
de imprevisibilidade as partidas que
me fez querer mais. Também é pos-
sivel jogar com as regras classicas.
Mas quem quer isso?

SHANE MARK

70170

MARK: Como um analista menos expe-
riente em Puyo, fui pego de surpresa.
As pecas de formatos estranhos pro-
porcionam estrategia mais complexa
ou jogabilidade mais rapida, ao mesmo
tempo em que tornam mais frequentes
0s combos acidentais. A Sega incluiu a
versao classica, mas depois de experi-
mentar o satisfatorio fator X do modo
Fever, voce nao vai querer saber de
mais nada. Porém, Fever tem uma
falha gritante: limite de dois jogadores.
Puyo nao e muito divertido quando
jogado sozinho e limitar o multiplayer
(ainda mais no GC) é imperdoavel.

SHOE: Puyo Pop é uma otima série de
puzzle, mas quando voce joga tantas
versoes praticamente iguais durante
anos o romantismo ja nao é mais o
mesmo. Fever nao esquenta as coisas,
mas é a melhor “versao melhorada”
que ja vi. As novas formas de blocos
trazem variedade a classica e viciante
formula, e 0 modo Fever aumenta o
frenesi. SO um aviso: voceé vai xingar 0s
personagens e dialogos feitos para
bebezinhos descerebrados.

PRODUTORA: Sega
DESENVOLWIDO POR: Sonic Team
JOGADORES: 1-2

www.sega.com

0 MELHOR: a aventura solo continua detonando
0 PIOR: nada de Multiplayer. Nem em tela dividida...
PODE PARAR: com as versoes diferentes de Pandora. Queremos CGhaos Theoryi!!

Minha paixao no mundo
eletronico é a Nintendo, mas nao posso
fechar os olhos ante a resisténcia da
empresa em relacao aos jogos online.
Se jogada individualmente, a nova aven-
tura de Sam Fisher é excelente. Porém,
o grande barato aqui € 0 modo
Multiplayer Online, e os cubistas foram
deixados no escuro nessa area. E, sim,
os extras que utilizam o GBA nao sao
suficientes para suprir a auséncia.

No Singleplayer, a versao do GC tem
aspectos melhores e outros piores. 0s
graficos aqui superam os do PS2. Esta
versao e mais rapida, tanto em loading
quanto em fluéncia de jogabilidade. Mas
o gatilho analogico, dificulta as coisas. A
sincronia de dublagem esta pessima e
tira um pouco do brilhantismo do jogo.
Obrigatério para quem nao tem acesso
as outras versoes, mas se ja jogou
espere por Splinter Cell Chaos Theory.

TRIVELA W) FELPE W IVAN Y

5 JOGADORES: 1-2
L
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Sam Fisher é o cara, admito.
Obviamente, PT continua sendo um
otimo jogo, mas depois de trés meses
seguidos controlando o personagem no
Xbox e PS2, nao aguento mais olhar
para a cara do sujeito. Para piorar, nao
ha o modo Multiplayer Online.

Se for a primeira vez que voce ve PT,
divirta-se. Senao arrume outra coisa pra
fazer ate sair o proximo game.

Pandora traz novidades boas e
ruins. A pior e nao ter o modo
Multiplayer, mas ha fases e caminhos
novos. Bom para quem jogou as outras
versoes. Os graficos sao muito bonitos
e limpos, principalmente em alguns
detalhes como na visao noturna. Outro
lance bom é que a conexao com o GBA,
permite ao jogador acessar as Mission
Radar na tela do portatil. PT é extenso e
tem mais de cinguienta estagios.

PRODUTORA: Seqga
DESENVOLVIDO POR: Sonic Team

WWw.Sega.com



ASTRO BOY:OMEGA FACTO

O heroti e antigo, mas manda bem!

RONNY: O protagonista da aventura é um
robd que foi criado por um grande génio da
engenharia mecanica. Ele é dotado de

superpoderes, percorre fases em pro-
gressao lateral e enfrenta um chefe no final
de cada area. Lendo apenas este trecho
vocé poderia achar que estou falando de um
game do Mega Man, certo? Pois é quase
ISS0, Se nao fosse por algumas pequenas
diferengas como o sistema de evolucao do
heroi e suas habilidades de combate.
Enquanto Mega copia as armas inimigas,
Astro Boy precisa encontrar seus amigos
para desenvolver seu arsenal. Diferente do
azulao, Astro desfere socos, chutes e tem os
ataques fixos de metralhadora, canhao laser
e combo especial. Outra diferenca entre os
herois & que Astro pode acionar seus
foguetes para cumprir missoes no céu -
como em um jogo de naves - e, aléem de
lutar contra robds e maquinas, é preciso
desenvolver seu Omega Factor. Assim, ele
tera a capacidade de entender sentimentos
humanos como amor, justica, maldade, bon-

RONNY DANIEL
8.9/8.5

BEATRIZ

&

dade e coragem. Apesar do jogo ser diver-
tido, vencer todos os estagios da aventura
nao é uma tarefa das mais demoradas e
fica um gostinho de quero mais.

DANIEL: Os jogos 2D nao morreram e 0 GBA
esta de pé para mostrar isso. Astro Boy:
Omega Factor prova mais uma vez que o
género, apesar de antigo, pode ser renovado
e resultar em otimos jogos. Os graficos sao
bonitos, coloridos e apresentam diversas
camadas diferentes. E logo que a jogatina
comeca e possivel notar um esquema de
controle simples que, quando dominado,
leva a combinacoes diferentes. Diversas
vezes Voce ira cruzar com os chefes, um
dos pontos altos do game: alguns sao
grandes, outros mutantes, todos com
diferentes ataques e padroes. Fora as fases
“laterais” vocé ainda vai passar por outras
na linha de jogos de nave, como R-Type,
onde o garoto equivale a uma nave. Ainda
existe a participacao especial de alguns
personagens do criador Osamu Tezuka que

PRODUTORA: Sega
DESENVOLVIDO POR: Hitmaker/Treasure
JOGADORES: 1

deixam um cheiro de naftalina no ar. AB:OF
nao & muito grande, sao 43 fases curtas,
sendo algumas acessiveis s6 quando se
atinge condicoes especificas.

BEATRIZ: Astro esta em suas maos. Vocé
deve guia-lo e controla-lo em um simples,
porém divertido, ambiente 2D. Antes da dis-
puta comecar ha um breve tutorial para que
vocé treine bem os movimentos do perso-
nagem. Ha muitos golpes especiais, resulta-
do de combinacdes malucas nos botdes. 0
jogo e dividido estagios com sub-niveis e da
para resumir tudo em apenas "acao side-
scrolling, lutas e batalhas com chefes”. Para
conseguir se movimentar pelo cenario e
preciso destruir os inimigos que aparecem
na tela, para so entao mudar de imagem. A
jogabilidade & bem legal e os controles
respondem prontamente ao comando.
Talvez seja por isso que 0s inimigos sao tao
faceis de serem aniquilados. A melhor parte
fica por conta do visual bem detalhado,
mesmo em um ambiente 2D.

CONSTATAGAD: os personagens de Tezuka sdo demais

www.sega.com

SUA DIVERSAO COMECA AQUI!

SHOPPING SOLAR CENTER
Av. CAMPOS SALES,600
Lojas 21, 22 e 23
@19-3236-0179/32345389

www.lnicialgames.com.br !

Mais uma vez
Astro Boy nao termina
de verdade ate que
voce chegue duas
vezes ao final. Isso
pode parecer um jeito
bobo de estender a
duracao do game, mas
a segunda vez é bem
diferente: a historia é
outra e o desafio nao
aumenta muito. E é
melhor do que ficar
assistindo a reprises
de seriados.

0 MELHOR: relembrar um classico do desenhista 0samu Tezuka
0 PIOR: 0 game € muito curto e termina rapido
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Na edicao passada, demos a
localizacao dos Timmy
Vermicellis de Miami e incentiva-
mos nossos leitores a darem um

pé na bunda da preguica e procu-

rarem em Nice e Istambul os
Timmies restantes. Como sabe-
mos que quem lé a EGM Brasil
aprecia um melzinho na chupeta,
resolvemos dar de bandeja todos
aqueles que vocés porventura
ainda nao encontraram. E nem
precisa agradecer!

Nice
Localizacao dos Timmies

#1- No segundo andar do sobrado.

#2 - Use um barco para entrar no rio
proximo ao aeroporto. Depois da
primeira curva, ultrapasse a segunda
rocha para vé-lo a esquerda.

#3 - No ultimo andar da torre de con-

trole do aeroporto.

#4 - Encostado no lado direito
da sinagoga.

#5 - Dentro da unica casa aberta
do quarteirao.

#6 - Parado dentro de um coreto.
Para chegar ao local, suba pelas
rampas que ficam a direita do local
do Timmy numero 5.
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#7 - No alto do farol.

#8 - Na avenida abaixo do ponto indi-
cado, entre pelo tunel para chegar a
pista de terra. Ele esta embaixo de
uma rampa.

#9 - Ha uma caverna abaixo do
ponto indicado. Use uma lancha
para chegar la.

#10 - Para entrar na area onde
este Timmy esta, arrombe o0s
portoes usando um carro. Ele
fica escondido dentro de uma
caixa de madeira.

Segredos

Armoury

Apos eliminar os dez Timmies, um
ponto azul surge no mapa. Entre no
castelo para conseguir armas,
municao e recuperar energia.

Camper Van

Forklift
Dolch Schub

Timmy Vermicelli

Fugitive Mode

Entre no Armory e volte para a rua.
Agora, todos os pedestres estarao
armados e atras de voce.

Camper van
Na ultima garagem do ponto mais alto
da area Cagnes Sur Mer.

Dolch Schiub
No aeroporto, na primeira garagem
com porta vermelha.

Forklift
Dentro de outra garagem, nos fundos
de uma mansao.

Istanbul

Localizacoes dos Timmies
#1 - No terceiro andar da casa
em ruinas.

#2 - Entre na boate Sopa Inci, atraves-
se a pista de danca e suba até o
escritorio da geréencia.

#3 - Dentro da cabine de controle, em
frente a bifurcacao dos trilhos.

#4 - Escondido entre as construcoes
proximas ao local demarcado.

#9 - Entre na construcao que fica mais
proxima ao local indicado, desca as
escadas e encontre-0 em uma saleta.

#6 - Dentro de uma sala secreta
no esconderijo (indicado no mapa
do jogo por um sinal vermelho).
Procure pelo apartamento onde ha
um tapete persa e, na cozinha,
derrube a geladeira.

A porta secreta fica atras dela.

#7 - Na parte inferior da ponte.

#8 - Na rua proxima ao ponto indicado,
entre na construcao que fica perto da
esquina e desca as escadas. Ele esta
perto de um barzinho.

#9 - No porto, dentro da cabine de
vigilancia, proxima ao mar.

#10 - No meio dos armazeéns da area
indicada no mapa.



Segredos

Armoury

Apos eliminar os dez Timmies,
um ponto azul surge no mapa.
Entre na casa (ha uma cabeca
de touro sobre a entrada) para
conseguir armas, municao e
recuperar energia.
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Infinite Mass Mode

Entre no Armory e volte para a
rua. A partir de agora, todos os
carros que voceé controlar
ficarao indestrutiveis.

Speedster

Na terceira garagem de trens,
atras de um contéiner.

Roadster
Dentro de um pequeno galpao
de esquina.

Racer GT
Dentro de um conteiner
no porto. »

) Speedster

2 Racer. GT
O Roadster

O Timmy Vermicelli

Sedex para
todo o Brasil

Action Figures

e carros em
miniatura

Controle e
acessorios
para todos
0s consoles

isite nosso site: pointminiaturas.com.br
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MEGA MAN ANNIVERSARY COLLECTION

Ha algo de especial nos classicos. E
ha algo ainda mais especial quando
todos os classicos de uma série
consagrada podem ser encontrados
em apenas um game.

Mega Man 1

0 Mega Man original nao precisava de
passwords. Vocé estaria enganando a
si proprio se pulasse qualquer parte
deste classico.

Mega Man 2

Comecar o jogo com quatro E-Tanks
A5, B1, B3, C4, D2, D3, E1, E4, E5

Air Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B2, B3, C4, D2, D3, E4, E5
Bubble Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B3, C4, D3, D5, E1, E4, E5
Crash Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B3, C4, D2, D3, D4, E1, E4, ES
Flash Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, C4, C5, D2, D3, E1, E4, E5
Heat Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B3, C1, C4, D2, D3, E1, E5
Metal Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B3, B4, C4, D2, D3, E1, E4
Quick Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B3, C3, C4, D2, E1, E4, E5
Wood Man derrotado com quatro E-
Tanks

A5, B1, B3, D2, D3, E1, E2, E4, ES
Meio Completo: Air Man, Bubble
Man, Crash Man e Flash Man derro-
tados com quatro E-Tanks

A5, B2, C4, C5, D3, D4, D5, E4, E5
Meio Completo: Heat Man, Metal
Man, Quick Man e Wood Man derro-
tados com guatro E-Tanks

A5, B1, B3, B4, C1, C3, D2, E1, E2
Castelo do Dr. Wily com quatro E-
Tanks

A5, B2, B4, C1, C3, C5, D4, D5, E2

Mega Man 3

Comecar o jogo com nove E-Tanks
A6 vermelho (ou azul)

Comecar o jogo com cinco E-Tanks
C1 vermelho (ou azul)

Top Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, A3 vermelho

Snake Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, F6 vermelho

Magnet Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, F5 vermelho

Needle Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, D3 vermelho
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Hard Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, C4 vermelho

Gemini Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, BS vermelho

Spark Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, F4 vermelho

Shadow Man derrotado com nove E-
Tanks

A6 vermelho, D6 vermelho

Meio Completo: Top Man, Snake
Man, Magnet Man e Needle Man
derrotados com nove E-Tanks

A3 azul, A6 vermelho, D3 azul

Meio Completo: Hard Man, Gemini
Man, Spark Man e Shadow Man der-
rotados com nove E-Tanks

A6 vermelho, B5 azul, F4 azul
Estagios Doc Robot: todos os oito
estagios originais derrotados com
nove E-Tanks

A3 azul, A6 vermelho, B5 azul, D3 azul,
F4 azul

Estagio do Break Man com nove E-
Tanks

A1 azul, A3 azul, A6 vermelho, B2 azul,
B5 azul, D3 azul, F4 azul

Castelo do Dr. Wily com nove E-Tanks
A1 azul, A3 azul, A6 vermelho, B2 azul,
B5 azul, D3 azul, E1 vermelho, F4 azul

Mega Man 4

Comecar o jogo com o Wire Adapter
A2, A3, A5, A6, D1, D4

Comecar o jogo com o Balloon
Adapter

A2, A3, A5, A6, D1, D3

Comecar o jogo com o Balloon e
Wire Adapter

A2, A3, A5, B2, D1, F3

Toad Man derrotado com os dois
Adapters

A3, A5, B1, B3, D1, F3

Bright Man derrotado com os dois
Adapters

A3, A5, B3, C2, D1, F3

Pharaoh Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A5, B3, B4, D1, F3

Drill Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A5, B3, C3, D1, F3

Ring Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A3, B3, B6, D1, F3

Dust Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A3, B3, C5, D1, F3

Skull Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A3, A5, B3, F2, F3

Dive Man derrotado com os dois
Adapters

A2, A3, A5, B3, E1, F3

Meio Completo: Toad Man, Bright
Man, Pharaoh Man e Drill Man derro-
tados com os dois Adapters

A1, A4, A5, C6, D1, F3

Meio Completo: Ring Man, Dust Man,
Skull Man e Dive Man derrotados
com os dois Adapters

A2, A3, B5, C6, E2, F3

Castelo de Cossack com os dois
Adapters
A1, A4, B5, E2, F1, F3

Mega Man 5

Comecar o jogo com o poder Beat
(todas as letras encontradas)

B1 vermelho, D3 vermelho, F5

vermelho, C1 azul, D4 azul, F6 azul
Napalm Man derrotado com poder
Beat

E2 vermelho, D3 vermelho, F5 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Crystal Man derrotado com poder
Beat

D2 vermelho, D3 vermelho, F5

vermelho, C1 azul, D4 azul, F6 azul

Gyro Man derrotado com poder Beat
B1 vermelho, A4 vermelho, F5

vermelho, C1 azul, D4 azul, F6 azul

Star Man derrotado com poder Beat
B1 vermelho, F4 vermelho, F5 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Charge Man derrotado com poder
Beat

B1 vermelho, F3 vermelho, F5 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Gravity Man derrotado com poder
Beat

B1 vermelho, D3 vermelho, C6 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Wave Man derrotado com poder Beat
B1 vermelho, D3 vermelho, B6 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Stone Man derrotado com poder Beat
B1 vermelho, D3 vermelho, B5 vermelho,
C1 azul, D4 azul, F6 azul

Meio Completo: Napalm Man, Crystal
Man, Gyro Man e Star Man derrotados
com poder Beat

C1 vermelho, E3 vermelho, F5 vermelho,
F1 azul, D4 azul, F6 azul

Meio Gompleto: Charge Man, Gravity
Man, Wave Man e Stone Man derrota-
dos com poder Beat

B1 vermelho, F3 vermelho, F6 vermelho,
C1 azul, D4 azul, D6 azul
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(Gastelo de Proto Man com
poder Beat

C1 vermelho, D4 vermelho, F6 ver-
melho, F1 azul, B4 azul, D6 azul

Mega Man 6

Comecar o jogo com o Energy
Balancer

ES, Al, E1, A5, C3

Blizzard Man derrotado com o
Energy Balancer

ES, A2, E1, A5, C3
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Tomahawk Man derrotado com o
Energy Balancer

E5, B1, E1, A5, C3

Wind Man derrotado com o Energy
Balancer

ES, A1, E2, A5, C3

Yamato Man derrotado com o
Energy Balancer

ES5, A1 F1, A5, C3

Plant Man derrotado com o Energy
Balancer

E5, A1, E1, A6, C3

Knight Man derrotado com o
Energy Balancer

ES5, A1, E1, BS, C3

Flame Man derrotado com o
Energy Balancer

ES, A1, E1, A5, C4

Centaur Man derrotado com o
Energy Balancer

E5, A1, E1, A5, D3

Meio Completo: Blizzard Man,
Tomahawk Man, Wind Man e
Yamato Man derrotados com o
Energy Balancer

ES, D2, B4, A5, C3

Meio Completo: Plant Man,
Knight Man, Flame Man e
Centaur Man derrotados com o
Energy Balancer

ES, A1, E1, D6, F4

Castelo de Mr. X Castle com o
Energy Balancer e poder BEAT
ES, D2, B4, D6, F4

Mega Man 7
Castelo do Dr. Wily

Mega Man 8

(om o advento dos cartoes

de memoria, nao havia mais
necessidade de passwords
quando a série Mega Man
chegou ao console PlayStation.
Foil mal, galera.

CINCO
TRUQUES BALA

B Xbox
Full Spectrum Warrior

Codigos para a tela Cheat:

Jogar a versao completa de America's Army
HA2P1PY9TURSTLE

Modo Cabecéo

NICKWEST

Municéo Infinita

MERCENARIES

Jogar em um nivel mais dificil sem HUD
SWEDISHARMY

B Xbox
Metal Slug 3

Tenha um segundo joystick plugado para
ganhar um continue na moleza. Assim que
morrer, aperte Start no controle dois. Voce
reaparecera no mesmo lugar sem ter que
reiniciar a fase.

MDA TV

CONHECA A VERDADEIRA SAGA DOS
DEFENSORES DE ATENA!

Vocé que é fa dos Cavaleiros do Zodiaco,
tem que descobrir todos os segredos
gue a TV nao revela.

0 poder césmico vocé
so0 encontra no manga oficial!
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@ game over

O PROXIMO

GRANDE CRIADOR: VOCE

uem nunca teve curiosidade de saber 0 que se
passa nos bastidores da producao de um
grande jogo? Certamente isso ja deve ter pas-
sado pelo menos uma vez na cabeca dos leitores de re-
vistas como a EGM Brasil. E comigo nao foi diferente.
Desde pequeno, sempre tive muita curiosidade para
desvendar e descobrir 0 funcionamento do processo de
produgao de um jogo... mas infelizmente nem tudo é tao
simples e, na minha epoca de adolescente, jogos para
computadores nao eram tao usuais e programacao era
considerada coisa de desajustados, imaginem progra-
macao de jogos...

0 tempo passa e muita coisa acontece em nossa vida.
Mas alguns sonhos nunca mudam. Acabei sendo levado a
trabalhar em uma empresa de producao de jogos de
computador e celular e...bem, finalmente conheci de per-
to esse processo de produgao. A sensacao de alivio e in-
descritivel quando se pode alcangar um objetivo e supe-
rar uma etapa de nossas vidas.

No dia a dia de uma empresa, temos que efetuar alguns
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testes junto aos consumidores dos produtos. Muitas
vezes esses testes sao feitos por jovens que tinham a
mesma idade que a minha quando comecei a gostar de
jogos, alguns cursando computagao inclusive. Até mesmo
um estudante de universidade que aprende programagao
no curso ainda tem uma certa dificuldade em abstrair
conceitos e aplica-los em programacao de jogos.

E foi ai que eu percebi que ainda tinha muito para ser
feito. Apesar do mundo ter evoluido e, principalmente, 0
Brasil ter mudado substancialmente desde a época da
reserva de mercado até os dias de hoje, ainda existe um
abismo muito grande entre quem joga e quem faz um jo-
go. Para quem convive com computadores e com equipa-
mentos "modernos”, algumas coisas inerentes a esse
mundo se tornam parte do cotidiano. Mas temos o dever
de sair dessa bolha e ver o que se passa no munco con-
vencional ao nosso redor.

Ao sair dessa bolha, percebi que era possivel tentar
diminuir esse abismo. Com o0 objetivo de formar uma co-
munidade de programadores de jogos, idealizamos o

Gametech - Conferéncia de Desenvolvedores de Jogos -
realizada em Campinas no Auditorio da Unicamp. Mostrar
aos interessados os processos de producao de jogos e
uma tarefa delicada. Para tanto, colocamos no liquidifi-
cador profissionais do mercado, representantes do mundo
academico e especialistas da parte tecnica e comercial.
E... voila! Nasceu um evento que tem tudo para mexer no
mercado de jogos brasileiros.

Num ano onde tivemos langamentos como o Erinia e
onde percebemos cada vez mais 0 surgimento de novas
empresas no mercado, assim como um aumento de in-
teressados no tema "desenvolvimento de jogos", o objeti-
vo maior do Gametech é poder gradativamente integrar
uma comunidade que esta, de certo modo, isolada, além
de mostrar que producao de jogos € uma atividade séria
e que merece atencao. Vocé também é convidado a par-
ticipar dessa comunidade.

— Reinaldo Quaresma é Gerente de Marketing da Z80 e
organizador do GameTech.
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O que acontece nesse
meio tempo é com VOCé.
Acompanhe seus Sims
do nascimento a morte

5-
passando pelos grandes
momentos da vida. Eles tém medos, desejos e temores Escolha entre as infinitas opgdes de rosto
relacionados aos seus objetivos na vida. e mais de 10.000 combinacdes de roupas
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N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
- |I" . R — .
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

8%, & denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
, doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
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¢ Contamos com voces!
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digitalizac@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso [;
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