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EDITORIAL Rogério de Campos
Diretores Editoriais
- - il
ue a Forca esteja com o Felipao ' Dietora brect
Diretora Executiva
inda lembro bem o dia que voltei do cine- Ataque dos Clones chegando aos cinemas més A i
ma depois de assistir a Star Wars. Molecéo, que vem, nada melhor do que bons combates com Sl
. i . 1
evidentemente sai de la completamente sabre de luz em nossa casa. Editor-chefe
deslumbrado com tudo aquilo, e virei fa na Mas junho também é més de Copa do Mundo. REDACAO
hora. Novos filmes vieram, e minha paixdo pelo Quando vocé estiver lendo esta edicdo da EGM Efg!:m Viliegas
. . - 4 . s e = 1or
universo criado por George Lucas s6 foi aumen- Brasil, nossa selec¢ao ja tera estreado na com-
tando. Nem preciso falar que sempre curti 0s peti¢do, Deus queira que com boas vitérias. Por | 2R
games Star Wars. Desde o bom e velho (e pGe ve- aqui, entramos no clima jogando muito Winning :
i ‘ ; 3 L Luiz Gustavo Bacan
lho nisso) The Empire Strikes Back de meu Atari, Eleven 6, com todo mundo da redacao fazendo Designer :
até Rogue Squadrpn I, o primeiro jogo que tive 0 qugstﬁp de participar de nossa... aham... “analise” | anqréa aguiar
prazer de ver funcionando em meu GameCube. do jogo. Completando, mais uma overdose de Revisora
Entre eles ha uma lista enorme, que inclui games Spider-Man: detonamos o0 game pra vocé nao ter | Ed wilson Dias
pra PC, PSOne, N64... lista essa que esta para problemas enfrentando o Duende Verde, e ana- Coordenador de Produgao
aumentar, com uma série de jogos fantasticos lisamos todas as versoes desse jogago, inclusive a i:l’%iﬂ Arr";lap P
chegando para todos os consoles. Da aventura do pequeno Game Boy Advance. e
estrelada pelo cagador de recompensas Jango Fett  E é isso. S6 um lembrete: nem pense em perder a | MateusRels =
a ousadia de Galaxies, nao ha dividas de que a edicdo do més que vem, na qual traremos a cober- |Internet
LucasArts esta se redimindo dos fracos titulos tura completa da E3, incluindo todas as novidades | colaboradores
2 . 5 131 Augusto Olivani, Pablo Miyazawa, Cassius Medauar,
lancados na época de A Ameaga Fantasma. Com o que foram mostradas na feira. Até |a! Fabio Michelin, Ronaldo Teata, Eric Arakl, Marcel R

M Goto, Ronny Marinoto, Giselle Coura (textos), Sérgio
Rﬂﬂﬂ’ﬂ v’”eyas Codespoti e’graducau e adaptacdo), Ana Franco (arte),
viliegas@egmbrasil.com.br | Alexandre Jubran (ilustracdo da capa), Robson Teixeira,
Ed da Silva Rodrigues (ilustragoes)

Nossa edquipe
Solange Reis

X - Gerente Administrativo-Financeira
Odair Braz Junior Ayala Jr. e
Finalmente o Junior conseguiu assistir ao

Qué??? Nosso chefe de arte voltou de fé- Gerente de Servicos
filme do Aranha, e aproveitou o clima para rias bem no fechamento da edi¢do e ainda

Marco Sa Pelegrini

analisar os games. Foi complicado tird-lo I ~ ficou reclamando que ndo estava tudo L S ey
da frente dos consoles. \ 5 . pronto. Que saudades da Ana...
NoaE 4 Benjamin Emerick
5 . = -~ William Domingos
Pabio Miyazawa Luiz Gustavo Bacan il

Pablo passou 0 més pensando na E3,
ansioso para encontrar seu amigo Shigeru
Miyamoto e conversar sobre as (ltimas
novidades de bossa nova.

Ronny Marinoto

Era muito facil perceber quando o Ronny
estava jogando Winning Eleven: era sé

Ainda insistindo em vencer na vida artisti- :
Atendimento

ca, 0 Guga resolveu montar um grupo de Janaina Carvalho

pagode-trash-forrdcore-eletronico. Esta Patricia Durante

procurando uma gravadora interessada. folies1n 5506002

4 ! A COMERCIAL
-<> Isac Guedes

Fahln Mlche“}“ : Coordenador de Marketing

Eis a pessoa que nao quer nem ouvir falar

em Spider-Man. O cara detonou o game Luciana Eschiapati

seglir 0s gritos de “juiz ladrao, ndo foi do aracnideo varias vezes, s6 para garantir | “0ordenadora de Publicidade
falta nada!” e coisas do Flpﬂ um belo detonado. Vania Ribas Bernardes
: Assistente Comercial
Rugusto Olivani Cassius Medauar asencidoGonalvee
Depois de apanhar umas quatrocentas vezes Ja com todo mundo em clima de Copa, 0 Gerente de Circulagao
do Renato em WES, 0 Augusto até chegou a Cassius resolveu passar o més com o EGM Brasil =7
abandonar o esporte virtual. Agora s6 joga game do esporte nlimero 1 do pais: o ténis | Edicdo 003, junho de 2002, & uma publicagao da
escondido, pra ninguém ficar olhando. de Gustavo Kuerten, é claro. Conrad Editora do Brasil Ltda.

ISSN 1516-1892,
Redacao, Publicidade, Administracao e Correspond@éncia:

na“ usnﬂe!! Hsu == Rua Maracai, 185, Aclimagdo, 530 Paulo/SP
. T ] = CEP: 01534-030
O editor-chefe da EGM americana ainda ndo | Tel.: (11) 3346-6088
se recuperou totalmente da E3, e vem Fax: (11) 3336&(3??8 .
. = www.conradeditora.com.br
sofrendo muito de uma mistura de stress de stendimentoGconadditors com b
trabalho e ressaca das festas. S e e

Visite nosso site

Eric Araki B=2

Também conhecido como “Hércules Chinés”,
o Eric resolveu comprar uma copia de Virtua
Fighter 4 s6. pra ficar treinando. Parece até
que o cara melhorou um pouquinho...

www.egmbrasil.com.br

Ana Franco Jeanne Kim 2= =
O Ayala saiu de férias e a Ana veio dar uma A gracinha da Jeanne é diretora de arte da Eﬁ?ggg?zﬂztieﬁn imento ao Assinante
forca na arte da revista. Mas ai o Ayala reda¢do americana. A gente aqui tem o Ayala. a-mail: atendimento@conradeditora.com.br
voltou. E a Ana... chuif... foi embora... snif... = Fazer o qué, nao é verdade? Fotolitos: Open Press
mas tudo bem... buaaaaaal! v 44 Impresedo EIIT!

Hiew iy, e S B € polcsts o
Marcel R. Goto A etjuipe americana: [ict;:;a‘:ia ziff Davis Medlaic, :\Ille_fv%%rkifaﬂe?vsﬁ?ork. 0s
Os olhos do Marcel até brilharam quando Crispin Boyer, Che Chou, Jonathan Dudlak, Dan “Shoe” Hsu, |00 e e c e e e e eiesc. el
ele viu a copia de Capcom vs SNK chegar a Chris Johnston, Jeanne Kim, Mark MacDonald, James “Milkman” |americana, sao copyright da Ziff Davis Media Inc.
redacdo. Dai viu a nota que o Eric deu pro Mielke, Greg Sewart, Dean Hager, Kraig Kujura, Dan Leahy, Copyright © 2002 Ziff Davis Media Inc. Todos os direitos
jogo, e quase partiu pra cima dele. Shane Bettenhausen, Peter Felonk, John Ricciardi reservados. Electronic Gaming Monthly & marca regfs-

trada da Ziff Davis Media Inc.”
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Secoes Destatgues Diretorio de Jogos
Editorial 04 .

Ja estamos nos preprando para a TR ,
Episédio Il estda chegando
a0s cinemas, e o exército

cobertura da E3, batemos um papo

71 A Sombra do Zorro

66  All-Star Baseball 2003 = GC

66 All-Star Baseball 2003 - Xbox

31 Battle Engine Aquila

29  Beach Spikers

66 Blood Omen 2

42 Bomberman Max 2

68  Capcom vs SNK Millenium Fight 2000 Pro
43  Car Battler Joe

32  Castlevania: Harmony of Dissonance

com Yu Susuke, visitamos os basti- de clones da Republica ja 30  Crazy Taxi 3: High Roller :
dores dos grandes sites de games - esta pronto para invadir os g';' g:gﬁf;‘i‘;ﬁg‘*“"l“t“"“ Konamx
: . !~ videogames. Confira os Dino Stalk

do Brasil e ainda mostramos como a g = MO SLKELS
o novos jogos baseados na 64 gnwnfuraceu S
nfogrames pretente trazer games 44 ragon Ball Z: Card Game

s P i g chra‘ de Ge::;-rge Lucas a 70 Dragon Ball Z: The Legacy of Goku
de PSone para o Brasil. partir da pag. 46. 31 Dragon’s Lair 3D

66  Driven
40 Everquest Online Adventures
| 4o  Final Fantasy XI
| 30  Frequency
62  Gallerians Ash
66  Home Run King
35  1Gl 2: Covert Strike
35 Indiana Jones: Emperor's Tomb
48  Jango Fett: Bounty Hunter
42 King of Fighters EX: Neo Blood
67  Klonoa Volley
64  Mad Maestro
28 Mario Sunshine
29  Mario Tennis
43  Mat Hofman’s Pro BMX 2
42  Medal of Honor GBA
23  Medal of Honor: Frontline
{ 70  Mega Man Battle Network 2
| =53 Mega Man Zero :
| 25  Menin Black il: Alien Escape
23 Minority Report
64 Monsters Inc.
| 22  Mortal Kombat: Deadly Alliance
| =70 Motocross Maniacs
i 27  Mystic Heroes
|

Quartermann 19

Previews 22

O novo Mortal Kombat promete re-
vitalizar a série, e 0 GBA se prepara
para receber mais um fantastico
Castlevania. Nos PCs, Unreal Tour-
nament 2003 da seqiiéncia as bata-
lhas multiplayer.

Reviews - 62

Mais um verdadeiro show de re-
views, com dezenas de games para

Pode ter demorado, mas finalmente
a Sony abriu o jogo sobre a
conexdo Online do PSz. Na
pag. 36 vocé confere todas as
estratégias da empresa
para ligar seu console

67 NFL Blitz 20-02

29  Phantasy Star Online: Episode | & I1
43  Pinball of the Dead

65  Rayman Arena

; a internet. | 65 Red Card 2002
todos os consoles analisados e f | 71 Resident Evil Gaiden
25 Robot AD

avaliados. Batemos uma bolinha,
trocamos uns tabefes, atiramos
uns nos outros e disputamos ra-
chas incriveis para poder mostrar o
que de melhor e de pior seu con-
sole pode esperar este més.

43 Robotech

72 Rolland Garros 2002 NGT

71 Roller Coaster Tycoon: Loopy Landscapes

64  Savage Skies

42  Sega Smash Pack

25 Shinobi

4 Sim City 4

65  Sled Storm

67  Smashing Drive

38  SOCOM: U.S Navy Seals

54 Spider-Man

71 Spider-Man GBA

67 Spy Hunter

25  Spyro: Enter the Dragonfly

51 Star Wars Galactic Battlegrounds:
Clone Campaigns

50 Star Wars Galaxies

52  Star Wars: Attack of the Clones GBA

53  Star Wars: Clone Wars :

52  Star Wars: Knights of the Old Republic

14
@ Game Over 82

: e s \’ A maior feira | 72  Tactical Operations: Assault on Terror
4 : 24 Tenchu 3: Wrath of Heaven
Chega de so- { ' de Wde?,game,s 31 The House of the Dead 3
frer enfrentan- B domundo jaestda | z4  The Lord of the Rings - Parte 1
do o Duende ai, e a EGM Brasil 33 ;E'e SsuT_t':fA!l Fears
| = - 2 ime. itters 2
- @ GameCube 5 Verde, Abutre, nao poderia ficar | 2 Tuejan?& Earl Il
b & [ 4 =B Shocker e ou- de fora. Prepare-se 24  Tomb Raider: The Angel of Darkness
- Pl Xbox i 3 : : Tony Hawk’s Pro Skater
- @ Dreamcast | der-Man para vocg, com tudo bertura do even- 39  Tribes: Aerial Assault
. | 0 que é preciso para terminar to que vocé ja viu, 64  Triple Play 2002
. -‘I-!-» P laystatmn (it P P 40  Twisted Metal: Black Online
el 0 game numa boa. Jogue suas e vamos esquentan- 34 Unreal Tournament 2003
. a5 Game Boy Advance | teias na pag. 54. do 0s motores na pag. 10. 63  Winning Eleven 6
. vt [ 70 Wolfentein 3D
Game Boy Color | 66  World Cup FIFA 2002 - GC
. _m ; | ~ 65  World Cup FIFA 2002 - PS2
PC i | 27  WWF Wrestlemania X8

l | 30  X-Men: Wolverine's Rage
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Onde gasto meu
dinheiro:

Comprei a EGM Brasil sem conhecer o
titulo e, guando comecei a ler, me
apaixonei pela revista, ja estava
decidido que faria colecao. Li a
segunda edicao e adorei também. Mas
agora peco que ajudem seus leitores
que estao confusos sem saber que
console comprar! Eu n@o sei se o
GameCube tera poucos

games como o Nintendo 64,
se a inexperiéncia da
Microsoft no ramo
sera ruim...

preciso da
PN ajuda de vocés!
p (= (m) o Adriano Lima
Abrantes

Ribeirao Preto — SP

Adriano, vocé esta esquentando a
cabeca a toa. Compre o console que
mais Llhe agradar, e trouxer os games
que forem mais interessantes para
vocé. Nao fique pensando se tal
maquina & melhor que outra, ou pode
ficar ultrapassada mais rapido. Gaste
com o que Lhe satisfizer mais. E ain-
da: 0 GameCube j& mostrou que nio
sera um console de poucos games,
muitos titulos excelentes ja foram
lancados e ha mais vindo por ai. E a
Microsoft pode estar dando seus pri-
meiros passos no reino dos consoles,
mas nao pode, de maneira alguma,
ser chamada de “inexperiente”.

Pode aguardar muito mais do Xbox.

Ola. Primeiramente quero dizer que a
EGM nacional veio para arrasar,
realmente nao ha outra publicacdo
nacional de games que passe perto da
qualidade desta revista, parabéns.
Queria saber se existe a possibilidade
do jogo Star Wars: Rogue Squadron |l -
Rogue Leader para GameCube também
ser langado para o PS2, e quais 0s
proximos jogos de Star Wars a chegar
para o PS2.

Fabiano Fausto

Via e-mail

Obrigado pela forca, Fabiano. Rogue

l! segunda impressao
€ a que fica

Oi pessoal!

Muita gente ja deve ter escrito carta ou e-mail
para fazer o mesmo, mas elogio nunca & demais.
Tenho 22 anos e curto videogames desde 0s 6.
Meu género preferido é fighting games. Sei que
nao pertenco a uma classe com muitos amantes
(RPG com certeza tem bem mais), e nao vou
cobrar mais atencao por parte da revista a
games do género. Depois de ler a matéria sobre
0s “istas” no primeiro nimero, descobri mais
uma classe: os “SNKistas”, os milhdes de
adoradores da softhouse japonesa.

Acredito que a EGM Brasil supriu a necessidade
dos “6rfaos” de publicacoes do género. Como
costumo dizer: “Uma banda tem a vida toda pra
lancar o primeiro CD, e seis meses para langar o
segundo”. A frase representa a grande cobranca
que sofrem as novidades, e alguns até dizem:
“Vamos ver se 0 segundo mantém a qualidade”.
A EGM Brasil nao s6 segurou muito bem a bola,
como até superou minhas expectativas. O poster

GARTA DO MES |

brinde na segunda (quem espera — quase —
sempre alcanga).
Comprei o primeiro niimero, o segundo, e
seguirei colecionando enquanto puder, espero
que por muito tempo. Quando alguém pisa na
bola merece ser chamado a atencao, e quando
acerta a mao, merece 0s cumprimentos para
saber que foi reconhecido, e descobrir que esta
no caminho certo. Senti-me no dever de me
expressar para dizer que o trabalho desenvol-
vido pela equipe da EGM Brasil esta indo de
encontro aos anseios dos consumidores.
Boa sorte a todos vocés!
Eduardo Azevedo
Caxias do Sul - RS

Esta é mais uma da série “elogio € bom e
todo mundo gosta”... selecionamos a carta
do Eduardo para, mais uma vez, agradecer o
apoio que a revista vem recebendo. Muito
obrigado a todos vocés pelos elogios e mani-
festacdes positivas. Sao coisas assim que
nos estimulam a continuar trabalhando

para trazer todo més o que ha de melhor no

Squadron Il é um game exclusivo
para o GameCube, e nao deve mesmo
pintar em outro console. Mas o seu
PS2 recebeu recentemente viarios
jogos da série Star Wars, e muitos
outros estao a caminho. Reparou na
capa desta edicao? Corra para a
pagina 46 e delicie-se.

Metal Gear
no GameGubhe?

Ola pessoal.
Eu estava reparando na
foto da pag. 15 da EGM
Brasil n? 1 (aquela do
Hideo Kojima
apertando a mao
de um comprador
do jogo Metal
Gear Solid 2) e
notei uma
coisa no
minimo
interes-
sante. Logo
atras

do Kojima,

de que senti falta na primeira edicao veio de

ha um painel com um cartaz de MGS2
e abaixo dele dois cartazes da
Nintendo, um com o logo do
GameCube e outro com o logo
da empresa. Existe a possibilidade
de alguma versdo de Metal Gear
Solid sair para o GC? A série é
exclusiva da Sony?

Oirandé Beraba Pessoa Alves

Praia Grande — SP

A série Metal Gear nao é exclusiva
da Sony, ndo. Metal Gear Solid foi
lancado também para PCs, e a
Konami ja anunciou novas versoes
da criacao de Kojima para o Xbox. No
entanto, para o GameCube ainda nao
existe nenhuma previsao.

Reclamao

Quero reclamar de um detalhe na
EGM Brasil: a revista é muito boa,
eu adorel, mas o que fizeram com os
detonados? Vocés poderiam detonar
outros jogos do momento, tipo Final
Fantasy X, ou Spider-Man. Eu até
gostei do pdster de Tekken 4, mas
como um pdaster, e nao como um

EGM Brasil -6 - egmbrasil.com.br

mundo dos games. Mais uma vez, obrigado.

Ondmeros

leitor ndmero
um SO porque a
carta dele chegou
primeiro. O maior
motivo.poret
ter mandado este
e-mail foipara
saber gue titulo
voces lhe dariam.
Glauco Gomes
Figueiredo.

OraGlauco,
‘se ele chegou
primeiro,é0
_ndmero um, uel
‘Masrelaxa,
‘toda correspon-
déncia que chega
‘aredacdo é lida
‘etratadada
~mesma forma,
sem distingdes.
Gostoudo




Escreva para a EGM Brasil:

EGMail

Rua Maracai, 185
Aclimacao — Sao Paulo - SP
CEP: 01534-030

A EGM Brasil se reserva o direito de editar o contetido das cartas por
motivos de espaco. Se vocé nao quiser seu nome, cidade/estado ou e-mail
impresso, por favor nos avise. Outra coisa: ndo é possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode ter certeza de que todos sao lidos.

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.br

detonado! Fora isso a revista passou
como um furacao por cima das outras.
Tiago Pereira Silveira
Porto Alegre — RS

Tiago, os detonados estarao
presentes em todas as edicoes da
EGM Brasil. Vocé pediu Spider-Man,
ele esta completinho pra vocé na
pagina 54. E quanto ao poster de
Tekken da edicdo passada, a idéia
era de unir o iitil ao agradavel, com
um poster legal e uma lista de
golpes no verso, para vocé destacar
e levar pra onde quiser. Teve gente
que curtiu, olha sé:

Quebrei meu tio!

0la EGM Brasil, meu nome é Andrei e
gostaria de agradecer pelo poster
publicado na tltima edi¢do: agora sim
eu posso dar uma sova no meu tio,
que sempre ganha de mim nos jogos
de luta!! Valeu mesmo!!

Andrei Eduard Borges Watanabe

Via e-mail

Viu? E pedimos desculpas ao tio do
Andrei, ndo queriamos interromper
sua seqiiéncia de vitorias.

0 mal-humorato

Meus parabéns pelas duas belas edi-
¢oes da EGM Brasil. Varias matérias
boas sobre 0s mais diversos temas.
Contato real com as produtoras de jo-
gos. Visual limpo. Imagens em bom
nimero. Devo dizer gue nunca se viu
uma publica¢ao assim no Brasil, mas
isso vocés ja sabem. O objetivo desta
mensagem é criticar a obediéncia a
todos os detalhes da EGM americana.
Tudo se pode relevar, menos os esta-
pidos reviews. Nao comentem os jo-
gos, analisem. Quero conhecer os de-
talhes dos games para que eu possa
vir a joga-los, compra-los ou mesmo
me afastar deles. Quero motivos (e
ndo me venham com falta de espaco).
Luiz Flavio Alves Afonso
Via e-mail

Junto deste e-mail o Luiz mandou um '

review de um game assinado por ele.

Olha Luiz, o espat;b nao é desculpa:
precisamos condensar 0 maximo
possivel de informacdes no espaco
que temos disponivel. Sua analise
do game estava bacana e bem
completa, mas seriam necessarias
pelo menos trés paginas da revista
s0 para ela. Nesse mesmo espaco,
podemos colocar numa boa uns
quinze reviews. Ou varios previews.
Ou uma matéria especial. Textos
longos ndo sdo necessariamente
sindnimo de qualidade. E acredito
que nossos reviews trazem tudo o
que vocé pede, mostramos detalhes
dos jogos e sempre apontamos
motivos para vocé joga-lo ou ndo.

Games em portugues

Com o lancamento de muitos jogos
para PC totalmente em portugués e
com a intencao da Sony de lancar o
Playstation2 no Brasil, vocés acham
que existe alguma chance de termos
algum jogo de console totalmente em
portugués, como temos hoje para
PCs? E qual serd a proxima grande
feira de games que vai rolar no
mundo? Vocés vao comparecer em
todas as grandes feiras?

Deivide Barroso

Via e-mail

E dificil. 0
i Nintendo
64 chegou a
receber games
legendados
(lembra de South
Park?), o que
mostra que uma
localizacao é
possivel. Mas
0 processo é
muito traba-
lhoso e caro.
N3o é muito pro-
vavel que tenhamos games 100%
em portugués fora dos PCs.Ea
proxima grande feira é simples-
mente a maior de todas: a E3.
Esteja de volta em trinta dias
para conferir nossa cobertura
completa do evento.
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A segunda vez foi
ainda melhor

Figuei meio na expectativa na hora de
comprar a edigdo nimero 2, pois nor-
malmente o primeiro nimero das re-
vistas de games costuma ser sempre
melhor que segundo, pois tem de
criar boa impressao no leitor. Entao
fui comprar o ndmero 2 esperando
uma coisa inferior, @ me surpreendi.
Tinha matérias mais legais que a
primeira. Minha secao preferida é
Start, muito legal mesmo. Mas a coisa
mais bacana foi a matéria especial
sobre a escola de games, espero que
sejam publicadas outras do género.
Luiz Sakitani
Via e-mail

Obrigado pelos elogios, Luiz. Nossa
intencao é essa, estar sempre
melhorando e levando aos leitores
um material de qualidade.

=

Quero ir pra
DigiPen!

Ja imaginava que o

segundo niimero da EGM

me surpreenderia, e foi o

que aconteceu. Viajei legal na

matéria sobre a DigiPen. Estava

muito legal, a descri¢ao de uma

cena tipica de aula na qual o

professor comeca uma discussao

e nao da um certo ou um errado

para a resposta do aluno me fez

sentir como se eu realmente esfi-

vesse em uma das salas da escola.

Meu sonho é de um dia poder

desenvolver meus proprios jogos,

quem sabe um dia eu chegue a!?

Ronaldo da Silva

Rio de Janeiro - R)

3y

A gente torce por vocé, Ronaldo. A
DigPen foi uma das matérias mais
comentadas da iltima edicao, deu pra
perceber que tem muita gente no
Brasil interessada em produzir games.
Prometemos voltar a tocar no assunto
assim que possivel, ok?

MAIS
CURTAS

_que tudo na vida
gostaria de sabe
‘qualfoiafonte
“dessa informagao,
uma vez que o s
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Reveréncias a Miyamoto

Se existe algum Einstein do videogame ele é Shigeru
Miyamoto, o grande triunfo da Nintendo, criador de jogos
como Mario, Metroid, Donkey Kong, Zelda, etc. Estou
mandando este e-mail nao s6 para reverenciar este génio,
mas também para pedir uma matéria especial com ele! Seria
demais ver o que pensa uma pessoa tao importante no
mundo dos videogames. Também gostaria de elogiar a
revista, pois a adaptagdo da edigdo americana esta fiel e

muito auténtica.

Luis Franco de Campos Pinto
Sao Paulo - SP

Ja publicamos uma entrevista com o mago da Nintendo na
edicdo passada, Luis. Mas aguarde nosso proximo
nimero. Estaremos conversando com Shigeru Miyamoto
durante a E3, e pode esperar mais declaracées de seu
idolo nas paginas da EGM Brasil.

Fa colecionador

Acabei de comprar a edicao niimero dois da EGM Brasil, a
segunda de muitas que vou comprar. Logo na primeira edicao
notei o trabalho profissional de vocés, desde as matérias, até

Em que dia o Xbox foi lancado no Japao?
Resposta certa: dia 22 de fevereiro de 2002

NOME

Abraao Lincoln de Sousa Lima
Andréia Gongalves

Aureo Hayashida

Bruno Senise Drolshagen
Carlos Alberto Pinto Lima
Daniel de Campos Jesus
Daniel Jock

Eduardo A. C. Vasconcelos Meira
Eliéser G. Brandao dos Santos
Elvis Dourado Lopes

Fabio Lopes de Siqueira

Fabio Peppe Beraldo

Felipe Augusto V. Margues de Ara(ijo
Felipe de Macedo Sampaio
Fernando Peres F. da Silva
Francesco Sansone

Habib Asseiss Neto

lair Vetrano Janior

losé Clatdio Pimentel
Leonardo Massaneiro Luciano
Luiz Fernando

Marcio Marques Esteves
Mariana Aparecida Pavusa
Osvaldo Kazuo Mikami

Paulo Roberto Lopes da Silva
Pedro Henrigue A Hadek
Pedro Moreira Cardoso

Pedro V. Silva Ribeiro Tagues
Raniro de Oliveira A. Coelho
Renato de Almeida A. Albani
Roberto Pavusa Junior
Rodrigo Sa C. Grassano
Tomokazu Imamura

Vianei Soethe Spancerski
Vitor Lopes Leonardi

William Shiraishi Kaletka

o0 excelente papel das paginas. A
revista &€ um espetaculo! Tem muitos
textos, bastantes fotos, informacdes
muito interessantes, reviews, previews,
enfim... tudo digno de um trabalho de
profissionais entendidos do assunto. E
também uma revista que trata os
games como assunto sério, e nao
como certas revistas que consideram
os leitores como criancinhas de
primario... pessoal, continue assim,
vou colecionar a revista e podem ter
certeza: um leitor fiel vocés ja
ganharam. Um abracgo para toda a
redacao!
Thiago Avila
Sao Paulo - SP

Ficamos vermelhos com tantos
elogios. Obrigado pela forca, e pode
estar certo de que iremos sempre
manter essa postura: para nés,
videogame é coisa séria, e sera
sempre tratado como tal.

Confira aqui o nome dos vencedores:

CIDADE

EGETE

Pelotas
Palmeiras das Missoes
Nova Friburgo
Duque de Caxias
Rio de Janeiro
Espigao do QOeste
Brasilia

Porto Alegre
Irecé

S. J. dos Campos
Sao Paulo

Sdao Paulo
Diadema

Assis

Santana do Parnaiba
Guaragai

5. Bernardo do Campo
Recife

Criciima

ltipuacu
Contagem

Mogi das Cruzes
S3o Paulo
Vendncio Aires
Sao Paulo

Rio de Janeiro
Aragatuba

Belo Horizonte
Sao Gongalo
Mogi das Cruzes
Sao Paulo

Rio de Janeiro
Santa Catarina
Porto Alegre
Curitiba

PREMIO

Flight Simulator 2002

Zoo Tycoon

Age of Empires Il - Gold Edition
Enciclopédia Encarta

Age of Empires Il - Gold Edition
Enciclopédia Encarta
SideWinder Force Feedback 2
Enciclopédia Encarta

Mech Commandser 2

Flight Simulator 2002

Flight Simulator zoo02

Age of Empires Il - Gold Edition
Flight Simulator zoo2

Mech Commandser 2

Age of Empires Il - Gold Edition
Zoo Tycoon

Flight Simulator 2002
Enciclopédia Encarta
Enciclopédia Encarta

Age of Empires Il - Gold Edition
Mech Commandser 2

Mech Commandser 2

Flight Simulator 2002

Mech Commandser 2
Enciclopédia Encarta

Zoo Tycoon

Zoo Tycoon

Enciclopédia Encarta

Zoo Tycoon

Flight Simulator 2002
Enciclopédia Encarta
Enciclopédia Encarta

Flight Simulator 2002
Enciclopédia Encarta

Flight Simulator 2002

Flight Simulator 2002
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Um poligono,
por favor

Na edicao nimero 2, VOCés
comentaram dois jogos para PS2: Mr.
Mosquito e Blood Omem 2. O que eles
tém em comum? O simples comentario
de que os jogos apresentavam colisoes
de poligonos... coisa que deveria ser
impossivel de acontecer em um conso-
le de 128 bits... mas acontece! Ja vi is-
so até em Final Fantasy X, quando Yuna
se ajoelha para rezar e invocar os
Aeons, seu joelho atravessa a saia! SO
resolvi comentar esse assunto porque
vi algo de que nao gostei: na matéria
sobre Resident Evil para GameCube, ha
uma foto em que Barry esta apontando
uma arma... a primeira coisa em que
bati o olho na foto foi o ombro dele
sendo perfurado pelo colete... algo to-
talmente tosco em um console pode-
roso como o GC! Custava fazer um poli-
gono a mais para que o colete se me-
xesse com 0s movimentos do braco?
Raphael Moreira
Via e-mail

Raphael, vocé nao estaria sendo um
pouco critico demais? Vocé tem razdo
quanto a foto mencionada, realmente
ha um probleminha no braco de
Barry. Mas isso de maneira alguma
atrapalha o jogo, e colisoes de po-
ligono em RE até acontecem, mas
sdo raras. O game tem um visual
fantastico, e ndo é um colete pro-
blematico em certas cenas que vai
tirar os méritos do jogo. Mencio-
namos tal problema nos jogos que
vocé citou porque ocorre com uma
fregiiéncia alta, de uma forma que
compromete o visual geral da cena.

Ooooopsl!!




PROMOCAQO Responda a pergunta...
QUAL O GRANDE n pG QUE A MICROSOFT

ESTARA LANGCANDO NO BRASIL EM JULHO?

... e concorra a 38 prémios Microsoft

Envie a resposta por e-mail ou pelo correio com
os dados abaixo. Nlo envelope e no assunto do
e-mail devera constar o nome da promocao.

Endereco para correspondéncia: Rua Maracai, 185
Aclimagao - Sao Paulo - SP - 01534-034

%

Mic 3

Nome completo:

rosoft

|dade: Sexo: \ \ A
Telefone: e-mail: _- |

Endereco: /

Cep: Cidade: _ Estado:

Regulamento:

1 - A promocao é aberta a todos os interessados em participar. Ndo podem participar da promocao
os funcionarios da Conrad Editora ou da Microsoft, bem como seus parentes diretos.

2 - O participante podera enviar quantas cartas ou e-mails quiser, e participarao do sorteio

desde que responda a pergunta corretamente, contenha todos os dados e o titulo da promocao.

3 - 0 ganhador concorda em ceder voz e imagem para possivel acao de divulgacao do resultado

da promocao, sem que isso acarrete qualquer tipo de indenizacao.

4 - Faz parte da promocao, para efeito de lancamento, a revista EGIM Brasil n° 3 e,

para efeito de resultado, a revista EGM Brasil n? 5.

5 - Os ganhadores também terdo seus nomes divulgados no site egmbrasil.com.br a partir do dia 16/6, CONRAD
e receberdao mensagem via e-mail comunicando o prémio que sera entregue através do correio. EDITORA
6 - Cada pessoa pode ganhar apenas um dos premios.

Serdo sorteados os 38 produtos Microsoft. O sorteio sera realizado em 15/6 na Conrad Editora,

e serd aberto ao publico. S6 participarao do sorteio 0s cupons postados até o dia 10/6.



llustracdo: Luiz Gustavo Bacan

Emnresas ﬂIlI'BSBIIlam Suas armas na maior feira lle games tio mundo

| 0cé ja deve saber que chegou a hora da
E3 - Entertainment Electronic Expo -

22 o evento mais importante da inddstria do
videogame. Todo ano & a mesma historia: antes
da feira rola um alvoroco generalizado sobre 0s

possiveis langamentos e noticias. Boatos surgem

de todos os lados e fica a cargo da imprensa
especializada — no caso, sua querida EGM Brasil
— trazer a verdade para vocg, amigo leitor.

O palco da festa é o L.A. Convention Center, um
enorme pavilhdao no qual as softhouses se
espremem para conseguir um pouquinho da
atencao dos visitantes — jornalistas, produtores
e executivos da area dos games. Centenas de
novos jogos sao exibidos durante os trés dias
de evento. Vale lembrar que a E3 ndo é aberta
ao publico. E uma feira de negédcios, da qual s6

profissionais ligados a area podem participar
— menor de idade també&m nao entra.

A E3 funciona como o termdmetro da disputa
entre as gigantes do entretenimento. Este ano,
ndo ha consoles novos chegando, e as
novidades ficardo por conta da muni¢ao das
empresas: 05 games. Quem espera surpresas
pode até ficar decepcionado. Nao ha nada
muito surpreendente vindo por ai, além do que
ja era esperado desde o inicio do ano. Claro,
grandes jogos nao faltardo, mas nao ha aquele
clima de mistério e expectativa que existia
antes da E3 2001.

Quando vocé estiver lendo estas paginas,
teremos ido e voltado de Los Angeles, e ja
estaremos preparando uma megacobertura do

evento, que vocé confere na proxima edicdo. ¥

Pablo Miyazawa

0 QUE ESPERAR:
05 MAIS AGUARDADOS DA E3 2[!02
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NINTENDO ONLINE

METAL GEAR SOLID: SUBSTANGE

As aventuras de Solid Snake saem do PS2 e
do PC para invadir também o console de Bill
Gates. Seqiiéncias da série estao previstas
para todos os anos, mas héa alguns titulos
paralelos, como este.

.

MARIO SUNSHINE

Mario Sunshine é o primeiro dos diversos
games prometidos para o GameCube com o
gorducho bigodudo no papel principal. A lista
ainda tem Mario Party 4, Mario Tennis, Mario
Kart, e por ai vai. Movimento garantido no
estande da Nintendo.

R L
TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
0 novo exemplar da franquia Tomb Raider para
PS2 e PC tem presenca certa na E3, e ndo é sb
na telinha: Jill de Jong, a modelo holandesa
que interpreta a Lara Croft oficial, estara em
0sso e muita carne no estande da Eidos, para
deleite dos visitantes. Outros destaques da
empresa sao TimeSplitters 2 (PS2, GameCube
e Xbox) e Deus Ex 2: Invisible War (PC e Xbox).

Ja se sabe o que esperar do PS2 online. O
Xbox estd quase la. E a Nintendo? Demorou,
mas a empresa de Miyamoto ird, enfim, se
pronunciar sobre seus projetos para games
em rede. O modem e o adaptador para
conexao em banda larga devem chegar ao
mercado americano antes do Natal, a US$
34,95 cada. O primeiro game a usufruir dessa
opcao sera Phantasy Star Online Episode | &
Il, da Sega. A investida ndo sera agressiva,
pois a Nintendo sempre deixou claro que
games online ndo sao sua prioridade.

P
THE SIMS ONLINE

Que tal jogar The Sims interagindo em um
mundo virtual construido por milhares de
outros aficcionados como vocé? E a promessa
para 0 mais novo game da série para PC.




Quartermann - 0 fofogueiro dos games

Bem-vindos mais uma vez ao mundo dos rumores, fofocas e boatos. Apertem os cintos e preparem-se para mais uma
viagem na companhia de seu velho amigo Quartermann. Com a E3 se aproximando, a fofoca anda rolando mais solta
do que qualquer outra coisa. Vejamos o que consegui apurar este més:

... dando seqiiéncia ao que falei no més passado, quando comentei que

Doom 3 estaria a caminho do Xbox, seguido rapidamente por uma versao

para PC. Bem, agora tudo mudou. Ao que parece, 0/ game sera
lancado apenas para PCs... uma confirmacdo é aguardada na E3...

... podem esperar para ver que a primeira producao da
Insomniac apés Spyro the Dragon (PS2) causara um enorme
estouro no stand da Sony durante a feira... Chamado Ratchet
and Clank, o game promete...

... € este parece mesmo ser 0 mes das seqgiiéncias. Aguardamos
a Capcom revelar Devil May Cry 2 logo, logo. E segurem-se nas
cadeiras para esta agora, pessoal: fontes confiaveis me garantiram
gue a Konami esta trabalhando duro em Silent Hill 3, e em um nove
game da série Contra, provavelmente ao mesmo tempo em gue vocé
estad lendo estas linhas...

.. mesmo a Sega tendo abandonado a producdo de hardware,

TUDO em VIDEO GAMES

GRANDE VARIEDADE DE GAMES e ACESSORIOS
Consulte nosso catalogo eletrdnico
www.netunia.com.br

assista ao preview J Lo
dos hot games :

ATACADO E VAREJO

TELEVENDAS

Veja também: __ 3
GameCube - LELI

Agora é a sua
oportunidade!

Com a guerra entre os
fabricantes, houve uma
reducao SIQniflcatlva

nos precos dos consoles!

CONSULTE

formas de pagamento!
aceltamos todos cartoes de crédito.

ou Financiamos em ate 12 vezes

% Somente para S.Paulo e Grande Sao Paulo

continua trabalhando em'uma nova tecnologia para arcade, incluindo
no pacote o que, por enquanto, & segredo absoluto: a placa
Naomi 3. Logo eles devem abrir o bico sobre isso, e tenho
certeza de que os games da Sega lancados para uma
maquina dessas seriam exspléndidos...

..ainda sobre a Sega, a empresa esta estudando relancar

alguns sucessos do Mega Drive, Saturn e Dreamcast para o

Xbox.'Uma empresa chamada Cool Net Entertainment est3

cuidando do’projeto, e 0s primeiros games ja devem chegar
ao Japao no meio do ano...

... € encerrando, mais uma coisinha para deixar 0s donos de Xbox
animados: parece que teremos uma versao jogavel de Halo 2 disponivel
na-E3; Més-que vem a gente confirma isso.

E agora chega! Esteja de volta a este mesmo espaco em trinta dias, para
mais uma voltinha pelo terreno selvagem da boataria gamistica. Até! ¢

Despachameos para todo o Brasil

PlayStatmn 2

=

| PANTASY |

r
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Trabalhamos somente com
PRODUTOS NOVOS e com GARANTIA!
Evite adquirir produtos recondicionados!

UNJA

Visite o nosso !uebsite:
www.netunia.com.br

Entrega gratuita na cidade de Sao Paulo

PREPRINT

FOTOS MERAMENTE ILUSTRATIVAS - APARELHO FORNECIDO SEM O JOGO - ESTOQUE LIMITADO




YU SUZUKI: O AMIGO DOS MONGES

“Sempre quis colocar em Virtua Fighter um personagem que usasse kung-
fu Shaolin”, diz Yu Suzuki, criador da série. “Conheci um monge ha uns dez
anos, e ficamos amigos. Ele serviu de inspiracdo para Lei-Fei, fiz um
personagem facil de usar e agradavel de ser assistido. Com facilidade e
pouco esforco, vocé pode fazer movimentos visualmente complicados, de
uma maneira mais simples do que se estivesse usando, digamos, Shun Di.”

TR A A ol
il'

Considerado por muitos
jogadores fanaticos por games
b de luta como o melhor do géne-
ro em 3D, a série Virtua Fighter

chega ao seu quarto episddio, mas é a pri-
meira vez que se aventura em um console
que ndo seja da Sega. Para descobrir o segre-
do de VF4, conversamos com o homem que nos
ensinou a socar em 3D. Veja o que ele diz
sobre sua dltima obra-prima, Shenmue Il e
uma possivel continuagdo de Fighting Vipers.
Yu Suzuki, entre no ringue, por favor.

EGM: Agora que vocé ja terminou a versdo de
Virtua Fighter 4 para Playstationz, ficou
satisfeito com os resultados?

Suzuki: Antes de iniciarmos a conversao, es-
tipulamos um tempo para atingir nossos obje-
tivos. Posso dizer que obtivemos o desejado.

EGM: Onde esta Taka-Arashi? Os jogadores
de VF3 sentirdo falta do lutador de sumé.

Suzuki: De todos os personagens, ele seria o
mais complexo para se integrar no VF4. E mui-
to mais complicado para integra-lo do que co-
locar um detector de colisao em sua pele. A
razao para isso € que se vocé bate em sua pe-
le, ndo esta necessariamente batendo “nele”,
e para ser sincero, nao tinhamos tempo para
fazer isso funcionar em VF4. Isso ndo quer
dizer que ele nao possa retornar no futuro.

EGM: Por que vocés removeram os
ambientes ondulantes?

Suzuki: Queriamos gue o jogo voltasse a ser
divertido. Fizemos muita pesquisa e, surpreen-
dentemente, muita gente disse que o VF2 era
o preferido de todas as séries. Entédo decidi-
mos voltar para as arenas planas e layout de
trés botdes. Achamos que isso contribui para
lutas mais intensas, por isso também adicio-
namos muros. Eu ndo quero que as pessoas
fujam neste jogo, quero que elas lutem.

EGM: Vocé planeja trabalhar numa
seqiiéncia de VF4?

Suzuki: Temos outras coisas para fazer antes,
mas sim, eu gostaria muito de trabalhar em
um jogo com lutadores armados.

EGM: Como Soul Calibur? Vocé ja mencionou
anteriormente que este era o jogo de luta 3D
a ser batido.

Suzuki: Eu ndo posso dar muitos detalhes,
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mas posso dizer que seria algo no universo de
Fighting Vipers.

EGM: VF4 para PS2 tem um visual incrivel,
mas ndo é a perfeicdo do arcade. Como anda
a versdo para Xbox?

Suzuki: (Olha para o Relagoes Publicas da
Sega do [apdo, sussurra algo em seu ouvido,
dd uma risadinha e se volta para ngs)

Nao podemos falar sobre isto.

EGM: Por que vocés removeram o quarto
botdo de Virtua Fighter 3 Team Battle?
Suzuki: Estamos pensando em trazer isso
novamente no futuro. Queriamos que os novos
jogadores de VF se sentissem confortaveis, e
um nimero menor de botoes era parte disso.
Nao quer dizer que menos botdes tornam o
jogo mais facil. Se vocé pensar bem, ter menos
botdes para controlar todos os movimentos de
Virtua Fighter transforma o jogo numa
experiéncia mais complexa. Vocé tem que
aprender como fazer mais movimentos com
menos botoes, e isto & bem dificil.

EGM: A prioridade dos socos de baixa
poténcia mudou o balanco do jogo. Explique
por que é um movimento tao poderoso agora?
Suzuki: No passado, Virtua Fighter era mais
uma espécie de simulador e, sendo assim, um
soco bhaixo vindo de uma posicdo agachada
tem relativamente pouca poténcia. Para ajudar
as opg¢oes de defesa no VF4, demos mais forca

EGM Brasil - 12 - egmbrasil.com.br
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a esse movimento, tirando a sensagao de
simulacao explicita do jogo. Se alguém estiver
usando muitos socos baixos, existem
movimentos para bloquear esses socos.

EGM: Quantos itens podem ser
desbloqueados no modo Kumite? Queremos
que Pai fique mais bonita...

Suzuki: VF4 para PS2 tem 400 itens que
podem ser desbloqueados. Mas alguns itens
da versao americana sao diferentes dos itens
encontrados na versao japonesa do jogo.

EGM: Sarah ainda é sua personagem -
favorita? Vimos vocé dar um pau num sujeito
usando Lei-Fei na festa da noite de
lancamento do VF4.

Suzuki: Sim, Sarah ainda € minha personagem
favorita para usar quando luto contra um
oponente habilidoso. No entanto, se for lutar
contra alguém gue nao € muito bom em Virtua
Fighter eu prefiro usar Lei-Fei.

EGM: Como estdo indo os trabalhos em
Shenmue I para Xbox?

Suzuki: Muito bem! Esta praticamente pronto.
O enredo sera basicamente 0 mesmo, mas a
maneira de jogar vai ser ajustada. Esta visual-
mente melhor que a versao para Dreamcast!

(Shenmue |l para Dreamcast sé foi langado na
Europa e no japdo.) ﬁ
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“Nossa proposta, desde o inicio, foi de
manter o game o mais fiel possivel aos
filmes. Todas as missoes sao baseadas em
eventos da trilogia original de Star Wars.”

-Brett Tosti, produtor de Star Wars Rogue Squadron II: Rogue Leader

Ninguém nega que um dos titulos
mais impressionantes ja lancados
para o GameCube é Star Wars
Rogue Squadron Ii: Rogue Leader.
Como se ndo bastasse, também é
um dos games mais cheios de
truques que o pequeno cubo roxo
da Nintendo encontrou até o
momento. Com o game recém-
lancado na Europa, fomos a
LucasArts conversar com o produtor
Brett Tosti para saber o que ele
acha do game, depois do jogo.

EGM: Ha uma série de falas do
filme durante o jogo. Os didlogos
de Han Solo e Akbar parecem reais,
mas a voz de Lando soa como uma
imitacdo. Quais as vozes reais e
guais foram gravadas para o jogo?
Brett Tosti: Usamos as vozes
originais do filme quando necessario,
mas a maioria dos personagens tem
centenas de falas que ndo aparecem
nos filmes. Tinhamos de ser
cuidadosos com o que usar de
material antigo, pois misturar
dialogos velhos com coisas novas poderia
causar uma inconsisténcia inaceitavel.

Retiramos do filme algumas falas de Han Solo,

Darth Vader, Biggs e mais alguns outras
personagens. Também usamos o ator Denis
Lawson para a voz de Wedge.

EGM: As TIE Fighters sao bem complicadas
de serem abatidas neste game, como vocé
as deixou tao espertas?

BT: Certamente trabalhar em uma maquina

mais poderosa facilita as coisas. Antigamente,

sempre havia uma briga sobre manter uma
boa Al e uma performance decente. A
inteligéncia artificial de um inimigo esta
proporcionalmente ligada a poténcia da
maquina, a quanto vocé pode dedicar a Al.
Neste game, ha uma grande preocupacao da
nossa parte em relacdo a isso, a ponto de
deixar um programador exclusivamente
dedicado a essa questao.

EGM: Que missdes vocé gosta mais e quais
naves sao suas favoritas?
BT: A X-Wing e a Y-Wing sao provavelmente

_ Star Wars Rogue
g stjuadron li: Rogue Leader

nimero de canhoes que subra no; DEslToyer cai’du 4:' : YT
= depende de quantos vocé destruiu;,n;‘fase antermr RS

- “L-'-'"'i""\.

| v 4 = -_ -

minhas favoritas. Adoro bombardear aquelas
bases imperiais! Minha missao favorita, sem
divida, é a Batalha de Endor. E uma fase
dificil. Uma vez que vocé a termina, se sente
realmente membro da elite do Rogue
Squadron. A fase tem dois Destroyers, cinco
naves capitania, umas 5o TIE Fighters, dizias
de TIE Bombers e dezesseis naves rebeldes.
Realmente & uma batalha épica.

EGM: Qual a melhor maneira de acabar com
um Destroyer? Atacar pelo alto, por baixo...
e qual a melhor nave para isso?

BT: Minha preferéncia pessoal é pela X-Wing,

pois é rapida e facil de manobrar. Além disso,

é bom ter uma unidade R-2 consertando sua
nave. Eu prefiro me aproximar dos Destroyers
pela parte traseira, e usar torpedos nos
geradores de escudo.

EGM: O que George Lucas acha do jogo?
BT: Parece que ele gostou do produto final.
Mas isso nao chega a ser exatamente uma

surpresa, pois nossa proposta, desde o inicio,

foi de manter o game o mais fiel possivel aos
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filmes. Todas as missoes sao baseadas em
eventos da trilogia original de Star Wars.

EGM: Onde esta escondida a missao na qual
podemos bombardear a aldeia dos Ewoks?
BT: Os Ewoks sdo aliados da Alianca Rebelde
contra o Império! Por que voceé iria querer
bombardear e destruir a aldeia deles? Nao
precisa responder... ﬁ
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Por que a internet pode ser o paraiso dos gamers

e voceé alguma vez ja ficou enrascado no

RPG que alugou e precisa devolvé-lo

naquele dia, ou sentju falta dos colegas
gamers para discutir o jogo e teve que conver-
sar com sua tia de 70 anos sobre o chefe final,
provavelmente ja deve ter agradecido aos céus
pela existéncia da internet.

A rede foi para 0 mundo dos games algo como
a TV foi para o esporte: o veiculo de divulga-
¢ao ideal, o Unico a ter agilidade para seguir
0s gamers no seu proprio ritmo. Assim, entre
outras coisas, o publico viu em tempo real o
desenvolvimento de grandes titulos, solugoes
para enigmas, além do que, os saudosistas
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puderam reviver momentos de consoles que
nao existiam mais. Os sites dedicados aos
games tornaram-se pontos de encontro da
comunidade. E n6s brasileiros nao temos do
que nos queixar: varios sites de qualidade
estdo trazendo informacao, debates e jogos
online para o publico daqui.
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ROTEIRINHO DA INTERNET

Ta legal, mas onde estdo esses sites?
Tome nota dos enderecos:
Outer Space — www.outerspace.com.br
Atrativa.com! - www.atrativa.com.br
BananaGames — www.bananagames.com.br
UOL Jogos — www.uol.com.br/jogos
Terra Games — games.terra.com.br

Site n3o é s6 um monte
de cddigos

Nao mesmo: da trabalho, toma tempo e pode
ser frustrante caso se tenha pretensoes erra-
das. Varios sites aparecem e somem ao longo
dos anos, sem serem notados. E facil achar
centenas de paginas sem atualizacao, varias
com abordagem profissional, mas que nado
deram certo. Entao, qual é o segredo de quem
sobreviveu e cresceu?

“Para se fazer um site profissional é neces-
sario muito conhecimento do assunto, amor

ao negocio e bons parceiros, e ndo sé a von-
tade de ganhar dinheiro com games”, diz
Reinaldo Normand, diretor do Quter Space, ja
com seis anos de estrada. “Queriamos falar do
assunto de uma forma mais madura, como
acontece nos paises do 12 mundo”, completa.
Um conteldo diferenciado também pode

ser a solugdo para a gléria. E o caso do
Atrativa.com! que trouxe para o publico brasi-
leiro jogos online sofisticados. Recehe mais de
200 mil visitas por més e esta em constante
expansao: “Conforme as pessoas pediam,
fomos acrescentando jogos multiplayer,

single player, premiacoes, bate-papo. O site é
uma construcdo baseada na demanda do
usuario”, diz Mitikazu Lisboa, o Miti, respon-
savel pelo Atrativa.com! no Brasil. Ele aproveita
para derrubar a tese de que “internauta quer
tudo de graca”, pois a area do site com acesso
pago tem dado um bom retorno: “Aqui no
Brasil ainda ndo se vé games como um servi¢o
pago, mesmo assim, nosso canal pago superou
a expectativa: em cinglienta dias ja tivemos
mais de 1300 usuarios, fora mil copias de

jogos vendidos para download”.

]a para o BananaGames, ha dois anos no ar,
planejamento foi 0 segredo do sucesso. “A nos-
sa estratégia foi nunca tratar o site como um
produto de aficcionado, mas focando o lado co-
mercial”, diz Arakem Leao, um dos diretores. “A
gente sempre viu alguns nichos que podiam ge-
rar receita. E um negécio para ser lucrativo, mas
que exige um trabalho constante.” O acesso por
banda larga é a aposta da empresa. “0s pro-
prios consoles, como Xbox e GameCube sdo co-
nectaveis a banda larga, isso nos faz ver a chan-
ce de vender jogos pela internet”, comenta.

Vida de portal

Bons sites de games também estdo dentro de
grandes portais, como UOL Jogos e Terra Ga-
mes. “Desde noticias do dia-a-dia até jogos que
safram, a gente procura ter sempre conteldo
exclusivo e voltado para o publico daqui”, diz

Mauricio Gibrin, do Terra Games. Algumas
areas tém acesso restrito s6 para assinantes
do portal, mas a parte aberta ao publico em
geral, com analises, compras e foruns costuma
serrica e bem-cuidada: serve como cartao

de visita para novos assinantes em potencial.
Esses sites tem a seu favor mais tranquilidade
no lado técnico. Uma equipe de manuten¢ao
cuida de tudo sem interrupcoes, afinal uma
falha compromete o proprio portal. Eles po-
dem funcionar com equipes pequenas, na
média, trés a quatro pessoas, mas a rotina
nao € tao trangiila quanto parece: “Temos
que estar de antena ligada sempre. Mesmo
nao estando aqui atualizamos as informacoes,
seja de casa ou de onde for. No sabado e
domingo temos plantao. Se acontecer algo
importante, estaremos [2”, diz Fabio Pancheri,
editor do UOL Jogos.

E cadé o dinheiro?

Um dos desafios dos sites de games é a
necessidade de gerar capital. Os sites precisam
se pagar, e num meio como a internet, é facil
ter grandes prejuizos quando as coisas saem
errado. Paulo Leonardo Carrido Fernandes,
diretor de marketing do BananaGames nos da a
idéia do que é lidar com dinheiro na rede: “Nao
é facil: os investidores tém receio quanto ao
retorno, o usuario é exigente, entao vocé tem
que ser muito mais criativo que o profissional
de outras midias. Vocé tem uma limitagao de
verbas, é quase o0 mesmo gue andar na corda
bamba”. O risco nos negdcios é constante: “E
um jogo de acertos e erros, em que 0s acertos
tém que superar bastante os erros. E eles
acontecem: & bem visivel o niimero de
empresas de internet que fecharam, reduziram
custos, demitiram equipes. Voceé tem que
aprender com o erro dos outros, € uma midia
imprevisivel, um mercado que tem que ser
estudado a cada dia”, completa Fernandes.

Os lucros de uma empresa assim tem que ser
usados no lugar certo, sem ilusoes: “Na
pratica o site da zero de lucro, reinvestimos
tudo. Ainda nao chegou o momento de
distribuir dividendos, tem muito projeto que
precisa de dinheiro para ser feito”, comenta
Arakem Ledo. E, ao contrario do que se pensa,
anunciantes podem dar retorno. O Outer Space,
por exemplo, se mantém gracgas a patrocinio.
Reinaldo Normand diz que nao ganha fortunas,
mas dinheiro nunca faltou: “O faturamento é
modesto para o pablico que alcancamos (380
mil usuarios por més, dados do Double Click),
mas o site nunca deu prejuizo, sempre traba-
lhamos com custos muito baixos e o pé no
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chao”. Caigue Severo, gerente de contelido
do Terra, concorda, lembrando que ainda é
mais facil ter patrocinio na rede do que em
outras midias: “Os investimentos diminui-
ram, na verdade, existe uma crise no mundo
da publicidade que, online, nao é tao grande”.

Para todos

Os sites tém uma preocupac¢do em comum:
nao excluir pablico. Segundo Miti, “O mercado
de games é feito principalmente de jogadores
casuais, nao daqueles caras que pagam
quinhentos reais numa placa de video de
tltima geragdo, mas de quem gquer apenas
uma boa diversao”.

Ou seja, a maioria das pessoas que freqlienta
um site de games nao é aquela que sabe a
diferenca entre um Djinn e um Chocobo, mas
por pessoas de faixas etarias variadas, que
nao conhecem titulos a fundo e que nao jogam
com tanta freqiiéncia. E um pablico que requer
atencao especial: “Tem gente que nao entra
em jogos online e tem medo de acessar. E
necessario ser didatico no que a gente faz

e tentar estimular as pessoas com campeona-
tos, prémios, etc.”, diz Mauricio Gibrin.

O contato com a audiéncia e fundamental,
segundo Fabio Pancheri: “Nisso o forum
ajuda bastante, alguns vao ali pedir assuntos
especificos, aquela coisa ‘nossa, aconteceu
algo la fora, da para vocés do UOL saberem
mais?’. O site tem muita participacao do
publico”. Reinaldo Normand, que também
administra um forum no Outer Space lembra
que o usuario exige tolerancia e flexibilidade:
“Estamos ouvindo sempre as criticas de
nossos leitores, tentamos resolver, na

medida do possivel, os problemas apresen-
tados”. Pancheri diz que os sites tém que
facilitar ao maximo a.comunicac¢do do
ptblico: “E uma necessidade. Mantemos
sempre 0s canais abertos para quem quer
comentar algo ou tirar qualquer davida,
ninguém fica sem assisténcia”.

Essa é a internet: seja o gamer mais hardcore
ou o0 mais casual, todos tém seu lugarzinho

ao sol, podem se divertir, conversar, se
informar, sem medo de estar fora de seu meio.
Assim, ndo fique surpreso se aquela pessoa
gue lhe ensinou — no forum do site, usando

um pseudonimo como “Warrior_Goddess”,

a passar aquele chefe, for mesmo a sua tia

de 70 anos. A rede esta ai para isso mesmo

e, afinal de contas, sua tia pode até jogar
melhor que vocé. *

— Giselle Coura



“Venderemos pouquissimo.
PSOne para nés & sinonimo de
investimento, nao esperamos
retorno financeiro.”

— Glauco Bueno, gerente de produto da Infogrames

S a e s

PSOne no Brasil

A Infogrames traz ao pais games para o console da Sony, ja com um olho na nova geracao

A noticia surgiu, despertando uma série de
reacoes diferentes. Teve gente que achou o
maximo, enquanto outros pouco se importa-
ram. Teve quem comentou que seria o fim da
pirataria, e quem riu da tentativa. Mas a
verdade @ uma so: finalmente, teremos ga-
mes de PSOne fabricados no Brasil. A Info-
grames conseguiu a licenca junto a Seny
para fabricar e distribuir jogos de PSOne
para toda América Latina. Inicialmente, a
lista inclui dez titulos que serdo vendidos
por precos entre RS 39,00 e RS 59,00. A par-
tir de junho, os jogos (Smurfs Racing, Driver
1, Driver 2, Worms Armageddon, Man in
Black, Crashdown, Looney Tunes Racing,
Abe’s Odyssee, 24 Horas de Le Mans, Power
Spike Volleyball e Rally Master) devem es-
tar nas prateleiras de hipermercados, lojas
especializadas e grandes magazines do pais
inteiro. Que reflexos reais isso trara para a
inddstria, so6 o tempo dird. A iniciativa é ex-
tremamente louvavel, um primeiro e impor-
tantissimo passo que muita gente nao teve
coragem de dar. E para sabermos as reais
intencdes da Infogrames com tal projeto,
conversamos com Glauco Bueno, gerente de
produto da empresa no Brasil, que nos da
mais detalhes.

EGM: Como surgiu o acordo com a Sony?
Glauco Bueno: Com muita conversa. Foram
muitos anos de negociagao com a SCE. Quan-
do finalmente conseguimos a autorizacao para
produzir e distribuir os games aqui, contata-
mos a Sony Music do Brasil, gue nos deu ga-
rantias de que conseguiria replicar sem pro-
blemas os CDs aqui. Depois foi so tragar a
estratégia de vendas.

EGM: E como sera essa estratégia?

GB: Antes de mais nada é preciso ver o gue
isso representa. Estamos falando da entrada
do Brasil no mercado de entretenimento ele-
tronico, que gira bilhares de délares somente
com softwares. E complicado fazer o governo
e as outras empresas entenderem isso, e esse
€ um dos principais alvos de nossas acgoes.

EGM: O que esta sendo feito a respeito disso?
GB: Estamos fazendo o possivel para que o
governo perceba que tal inddstria é interes-

24 Horas

de Le Mans
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sante no Brasil. O proprio fato de haver
uma classificacdo etaria para os produtos
ja mostra uma maturidade da inddstria,
gue ainda & embrionaria no Brasil. Estamos
dando um passo importante em dire¢ao

ao reconhecimento e amadurecimento.

EGM: E vocé acha que ainda existe um bom
mercado para o PSOne?

GB: Sim. Ha quem diga que & um console an-
tigo, fora de producdo, mas ainda existe uma
abertura no mercado brasileiro. E quando um
consumidor entrar em um hipermercado ou
em uma loja loja de brinquedos e se deparar
com um expositor de produtos PSOne, ao lado
de outra com produtos Xbox, produtos Game-
Cube, cria-se um mercado.

EGM: Isso nao depende de boas vendas?

GB: Claro, ninguéem esta fazendo caridade.
Mas a venda vai s6 concretizar o que a gente
tem planejado, vai consolidar nossa estrate-
gia. Existe a pirataria, mas também existe um
publico interessado em comprar um produto
original. Tem gente que nem conhece os locais
onde piratas sao comercializados.

EGM: Titulos mais fortes ndo poderiam
ajudar nisso? Sera que tem tanta gente
querendo comprar uma copia de Smurfs
Racing original?

GB: Um jogador mais hardcore talvez nao. Mas
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ele nao é nosso alvo. Tem muita gente que
compra games para o filho e nao conhece na-
da sobre os grandes lancamentos, nem o que
estd acontecendo no mudo da pirataria. Esse é
o pliblico que queremos, € muito dificil fazer
um jogador hardcore largar a pirataria.

EGM: E qual a expectativa de vendas, é
otimista?

GB: Nao. E bem realista: venderemos pou-
quissimo. PSOne para ngs é sindnimo de
investimento, nao esperamos retorno finan-
ceiro. E com o piblico hardcore, queremos
apenas gue ele saiba que um mercado esta
comecando a ser criado, gue este & um passo
para que no futuro ele possa comprar tudo
que sonha para Xbox, GameCube e PS2.

EGM: Entdo a idéia é somente mostrar que é
possivel termos jogos oficiais no Brasil.
GB: Exatamente. A partir do momento que a
Sony dos der a autorizacao, estaremos entran-
do com jogos de PS2. A negociacdo ja come-
cou, eles estao apenas esperando o resultado
dos games de PSOne. Eles precisam ver que o
PSOne entrou no canal de vendas, que ouve
uma adaptacao desse canal e uma aceitacao
do consumidor. Se tudo isso for bem, por que
ndo vender PS2 também? E isso também ird
incentivar a Microsoft e a Nintendo a seguirem
o mesmo caminho. £

— Renato Viliegas



Por Chris Johnston e Kraig Kujawa, EGM EUA
Renato Viliegas, EGM Brasil

Todo mundo esperava que a E3 2002 marcaria o aniincio de uma nova politica de
precos para os consoles da nova geracao. Que nada. A Sony e a Microsoft nao
tiveram paciéncia de esperar pelo inicio do evento, e baixaram o pre¢o de suas
maquinas antes do esperado. Uma semana antes do inicio da E3, a Sony reduziu
o preco do PS2 nos Estados Unidos para USS 199,00. O PSOne também ficou
mais barato, passando a custar miseros USS 49,00. Dois dias depois, a
Microsoft anunciou que o Xbox também estava mais barato: passava a custar
USS 199,00. Ei, Nintendo, sua vez!

EVERQUEST ONLINE ADVENTURES SOUL CALIBUR 2 RESIDENT EVIL O

Depois de SOCOM, a Sony vai liberando aos Nem Mortal Kombat V, nem Street Fighter. O RE para GameCube assustou todos nds. E

poucos seus primeiros games online. EQA é jogo de luta da E3 & Soul Calibur. A Namco vem mais por ai. RE € o (nico dos novos

exclusivo para PS2 (ndo é uma sequéncia da caprichou e conseguiu a proeza de fazer um games que sera mostrado pela Capcom no

série), e promete fisgar os gamers loucos pelas | |game ainda melhor que o anterior, lancado em evento. Graficos melhorados, monstros
horripilantes e sustos de gelar a espinha?

R B8 | Esta tudo la.
DRAGON'S LAIR 3D o5 B v

para PC, também € aguardado com ansiedade
pelos fas insanos.

possibilidades interativas do jogo. Everquest I, Eg para o Dreamcast

oy S I | Um sucesso dos arcades que ganha nova vida POKEMON ADVANGE
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE nas maos da THQ. Pelas imagens e videos Se no ano passado Pokémon nao chamou
A EA ndo se cansa de explorar a franquia ooy. divulgados, a classica aventura medieval estard| | muito a atencdo do pessoal na feira, na E3
0 novo James Bond: Nightfire &€ um game de muito bem-representada no PS2. 2002 0 papo certamente é outro. Pokémon
tiro em primeira-pessoa, assim como os titulos | o B8 | Advance tem tudo para ser o game mais
anteriores. O game sai para todos os consoles, | |HARRY POTTER & THE CHAMEBER OF SECRETS| |importante para GBA exibido pela Nintendo. E
mas s0 no final do ano. A historia foi criada O menino-bruxo ressurge em sua nova até uma possivel aparicao no GameCube
exclusivamente para o jogo. aventura, exclusiva para o GameCube. O game também, que ninguém é de ferro. ﬁ
B B & baseado no segundo livro, Harry Potter e a
METROID PRIME Cémera Secreta — que também vira filme no TONY HAWK'S PRO SKATER 4
Este ficou devendo na E3 2001. Metroid Prime, final do ano. Ja era de se esperar que uma das franquias
a aguardada chegada de Samus Aran ao vl Rt B | mais rentaveis dos videogames nos (ltimos
GameCube, apareceu apenas em um video THE LEGEND OF ZELDA tempos gerasse baldes e mais baldes de novas
curtinho. De um ano pra ca, muita coisa Ninguém sabe se a Nintendo mostrara algo games. THPS 4 chega para todos os consoles,
mudou. A Retro Studios foi comprada pela novo de seu Zelda. Como seu visual cartunesco| |com um pezinho na conectividade online, ja
Nintendo, e até Shigeru Miyamoto deu seus causou muita repercussao — mais negativa do explorada no game anterior. Vai formar fila no
palpites. Nao poderia ser diferente: é o game que positiva — é provavel que alguma coisa estande da Activision.
mais aguardado do ano para o Cube. mude no projeto. Ja se sabe que o game ndo h it [

b R W | sai antes de fevereiro do ano que vem. RARE

ETERNAL DARKKESS 5 RIS I8 | Nunca se esperou tanto da Rare como nesta
Em 2000, uma promessa para 0 N64. Depois, STAR WARS GALAKIES E3. A eterna second party da Nintendo viveu
a surpresa do GameCube na E3 2001. Agora, Um RPG aguardadissimo, cheio de grandiosas 0s (ltimos meses cercada de boatos, e a
apds muita espera (mesmo), parece que Eternal| |batalhas online entre muitos candidatos a Jedi. possibilidade de que comecara a produzir
Darkness sera mesmo lan¢ado em junho, The Clone Wars e Jango Fett: Bounty Hunter sdo| |games para outras plataformas nao foi ainda
quando finalmente poderemos sentir a real outros games com a poderosa marca de George| |totalmente afastada. Sé ha certeza de uma
complexidade do tal “terror psicologico” que Lucas na caixinha. Leia mais na matéria de capa| |coisa: se a Rare lancar algum game este ano,
a Silicon Knights nos promete ha dois anos. desta edicao. sera para GameCube ou GBA.
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K-45 Flight Gontroller ,

Preco sugerido

A verdadeira redencao para 0s
fanaticos por simuladores de véo.
Dividido em duas partes &, na
verdade, uma combinacao de
acelerador e joystick, deixando suas
maos fora do teclado e passando uma i
sensacao de controle muito maior durante.
suas manobras aereas. Com conexao
USB, seis botoes de tiro e diversas
outras funcodes, tem até botdes
iluminados para jogos noturnos.

Adrenalin Wheel

Nt ' & R$ 459,00

Um belo volante para vocé curtir suas
disputas em seu Xbox. Com um tamanho
compacto, seis botdes, funcao de vibra¢ao
e gatilhos separados para acelerador e
freio, o equipamento é leve, e como nao
tem pedais, pode ser utilizado, sem
problemas, apoiado sobre as pernas.
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--------------- PN5000 LCD Pad

Prego sugerido
R$ 219,00

Este joystick para Playstation (fambém
funciona no PS2) pode ter um visual
meio assustador, mas a tela de
cristal liquido tem funcoes bastante
interessantes. Vocé pode programar
seqiiéncias de comandos, e a tela
vai mostrando tudo, passo a passo.
As combinagées podem ser salvas
e identificadas por um nome. Tem
fungao turbo e efeito Dual-Shock.

Linha Gyhorgy da Saitek

Preco sugerido

R$ 299,00 (Saitek Cyborg 3D USB Gold)
R$ 499,00 (Saitek Cyborg 3D Force Feedback)

O Saitek Cyborg 3D USB Gold tem trés
niveis de ajuste, possibilitando a
adaptacdo dos diversos tamanhos de
maéo, independente do usuério ser destro
ou canhoto. Ha sete botdes com dupla
funcao, um gatilho de disparo e um
comutador de oito posigoes.

J]a o Saitek Cyborg 3D Force Feedback é
uma versao mais “turbinada” que, além
das mesmas fun¢des, ainda traz a funcao §
de Force Feedback. O design é um pouco
diferente e mais arrojado. Gl
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Preview

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Midvay
Desenvolvitdo por:  RUGUEN

Genero: Luta
0 Desenvolvida: 60%
Setembro de 2002
Dulras Plataformas: [B(3

_ www.mortalkombat.com

A boa: Promete o retorno a velha escola
de Mortal Kombat.

LEZ € muito cedo para saber se Deadly

Alliance vai se dar bem.

Lembra-se daquelas calcas de cintura

Lancamento:

alta que vocé usava pra jogar o arcade original do MK, em 927

ESTILOS DE LUTA

- -~

Tae Kwon Do, Tang Soo Do, Hapkido...ta
curioso pra saber o significado de todos
_esses nomes na parte debaixo das telas
de MK:DA? Cada movimento dos perso-
nagens é baseado em um estilo de luta
particular. Um lutador especializado em
Jeet Kune Do (pense em Bruce Lee) tera

um conjunto de movimentos diferente

de outro cuja especialidade seja Hapkido
(chutes, quedas e chaves). Embora os
lutadores sejam especializados em ape-
" nas um estilo de luta, vocé podera al-
ternar entre 0s diferentes estlies durante
' um combate, e até mesmo no meio do
_combo. Comece seu movimento com um
'Abrat;o de Urso, emende com a técnica
 do Cavalo Epslétu:o e surpreenda, termi-
.,nando cum o estilo da Cobra Pendurada.
Sim, claro, Inventamos tudo isso agora
Limesmu ﬁbrigadn. :

_ »
JEZIRKUNEDO

abemos 0 que vocé deve estar pensan-
do, e concordamos plenamente. “Mais
um Mortal Kombat? Ihhhh...”. Mas
agora temos esperancas que depois
de um hiato de cinco anos, Mortal Kombat
possa ser ressuscitado no mercado dos games
com Deadly Alliance. Embora o velho espirito
jogador dentro de nos tenha vontade de ficar
animado com um novo MK, nossos coracdes ja
foram partidos antes. Entdo ignoremos a pub-
licidade e pesemos apenas os fatos para de-
cidir quais as chances da Midway com o novo
Mortal Kombat.

Vocé notou algum projétil nestas telas? Nos
também ndo, mas relaxe, ainda & muito cedo
pra isso. Pelo que sabemos, Deadly Alliance
esta retornando aos conceitos basicos, por-
tanto, movimentos especiais esquisitos e mis-
seis com sensores de calor podem ser coisas
do passado. De acordo com Ed Boon, um dos
criadores da série, MK:DA esta voltando ao
clima de jogo mais sombrio dos primeiros dois
jogos. Sem os Animalities ou Friendships, 0 jo-
go tem um tom muito mais sério. Os lutadores
terdo armas e objetos aleatorios em cada are-
na (um recurso introduzido em MK4), e alguns
cenarios terao campos de combates com
varios niveis, como em MK3. Os produtores
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também abandonaram o botao de corrida,
para deixar a mecdnica do jogo mais consis-
tente. Liberdade total de movimentos em 3D
e uma mistura de combos programados e per-
sonalizados sao outras razdes para se jogar
MK como nunca. Apesar do retorno a jogabili-
dade mais classica, o elenco de lutadores do
MK continua crescendo, e Deadly Alliance tem
duas dizias de combatentes, entre seus ve-
lhos favoritos e alguns novatos, como Blind
Kenshi (foto acima) e uma versao feminina de
SubZero. Cada personagem usa um estilo dni-
co de luta (exibido em texto amarelo, na parte
debaixo de cada tela) e tem o poder de mudar
de estilo no meio do jogo (veja o box lateral).
Boon promete que a mudanca de estilos sera
simples e rapida, permitindo novas possibili-
dades de combos.

Como a historia em MK é tao importante
quanto o enredo de um filme pornd, vamos
poupa-lo dessas bobagens e dizer apenas que
Shang Tsung voltou ao jogo, e que a tal
“Deadly Alliance” (alianca mortal) € um pacto
entre ele e Quan Chi para derrubar Rayden e
seus mortais. O mais emocionante é ver luta-
dores animais, como Kung Lao, de volta ao jo-
go. E suficiente para deixar os fas nostalgicos
de MKz interessados em Deadly Alliance.



Medal of Honor: Frontline

Produtora:

Electronic Arts

DreamWorks Interactive
logadores. |
oo P

% Desenvolvida: 90%
Junho de 2002

gy =lEif0 == Xbox e PCs, mas ainda sem
confirmacdo

EER moh.ea.com
Da pra atirar em um nazista sobre

um telhado, fazendo ele cair 13 de cima.

m Ele pode agarrar na beirada, subir

de volta e partir para o revide.

(pra ele, claro) Depois do cara fazer

todo esse esforco, vocé ainda pode acertar um tiro bem no
meio das pernas do coitado.

Lancamento:

om todo esse papo de terrorismo,
acabaram dando um tempo com os
filmes sobre a Segunda Guerra Mun-
dial. Mas nao se preocupe: esta se-
qiéncia de Medal of Honour tem tudo o que
sua sede por aniquilar nazistas pode querer:
destruicao em massa, espionagem, fugas de
prisoes e soldados a fim de “trabalhar pela
equipe” e pular em cima de uma granada.
O game traz o dia D para sua sala de estar.
Voceé entendera o que queremos dizer quando
a tela balancar e vocé ouvir o buuum de bom-
bas explodindo e tiros voando por todos os la-
dos. Ai vocé olha pro lado e vé seus compa-

nheiros sendo retalhados por metralhadoras e
atirados para o ar pela explosao de morteiros.
Este game empacota mais agao em duas mis-
soes do que muitos em vinte. Scott Langteau,
produtor da GameWorks explica melhor: “A
gente quer matar voceés de susto”. E eles sao
bons nisso. A empresa obteve informagoes

de consultores militares e caprichou na
pesquisa para ter certeza que seus nazistas
parecessem auténticos até na maneira como
seus uniformes sao abotoados. “Nos até man-
damos nosso diretor de arte para a Holanda,
s0 pra visitar alguns pontos onde a histéria

do game se passa”, diz David Prout, chefe

da equipe visual da Dreamworks.

Essa sede por detalhes valeu a pena, como

é facilmente comprovado ao trocar tiros no
campo de batalha. Seus inimigos nao ficam
parados esperando serem atingidos, eles cor-
rem para um abrigo ou viram uma mesa para
se proteger. Alguns deles sdo t&o sacanas que
chega a dar raiva. E sua deixa pra usar a bazuca.
Mas nao pense que todo o momento é de ten-
sdo. Algumas missoes de espionagem lhe dao
a chance de respirar um pouco, e o faz sabotar
veiculos, roubar documentos e invadir pré-
dios. Nossa missao favorita foi quando usa-
mos uma identidade falsa para penetrar em
um complexo nazista, a la Castle Wonfenstein.
Na verdade, esqueca tudo o que falamos.
Qualguer jogo que nos dé a chance de chutar
a bunda de nazista ja é bastante legal.

Minority Report

Se vocé pegar o proximo filme de Tom Cruise, remover o Tom Cruise e mu-
dar todo o enredo para um game de agdo no qual bate em tudo mundo,

vocé tem Minority Report (o jogo, claro). A Activision e a Treyarch estdo

caprichando em um sistema de luta bem real, em que vocé podera acertar #*
um cara na barriga, agarra-lo pelo colarinho, jogar o coitado em uma porta &
de vidro e ficar olhando ela se espatifar — com movimentos bastante reais
de todos os corpos envolvidos, nada de animacGezinhas prontas. E no meio
de todo esse quebra, vocé ainda tem a chance de usar alguns equipamen-

tos legais que serao vistos no filme. Deve chegar em novembro. o e
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SERA QUE ELA VOLTA?

Angelina Jolie, que interpretou Lara Croft no
filme Tomb Raider, pode nao repetir o papel
na seqiiéncia do longa. A atriz acabou de
adotar uma crianga, e parece nao estar ani-
mada com a idéia de se afastar do baby por
muito tempo para trabalhar no filme.

PREVIEWS

Tomh Raider:
The Angel of Darkness

Desde a dltima vez que falamos de Lara, seu novo jogo ganhou um titulo
oficial que parece refletir bem seu estilo mais maduro. Mais detalhes foram
expostos, incluindo a idéia da Eidos e da Core de dividir o game em trés
estilos diferentes. Primeiro vocé tera Lara sem nenhuma arma, valendo-se
de ficar escondida, e interagindo com outros personagens para poder pro-
gredir por um cenario de quase RPG. Depois, vocé entrara em terreno mais
familiar, com um estilo de jogo que lembra os outros Tomb Raider, apesar
de Lara ter uma série de novos movimentos, como pegar 0s outros pelo
pescogo, no estilo de Metal Gear Solid. Por altimo, ha o novo personagem
jogavel, chamado Curtis Trent, Nesse ponto, 0 jogo se tornara mais centra-
do na acao, e tera muito tiroteio. Honestamente, ficamos bem felizes com o
simples fato de estarmos vendo novas telas, que mostram mais do que um
Tomb Raider com mais resolucdo grafica. Nossa (inica preocupacao € a
galera comecar a chamar Lara de “Snake”... mas ei, que jogo melhor para
se imitar, ndo? O novo Tomb Raider deve sair em novembro.

B ISErifiy

Vocé se lembra de um seriado dos mais tos-
cos e antigos chamado Elo Perdido? Sim,
aquele mesmo em que uma familia naufraga
com um bote inflavel (hein?!) e vai parar em
um vale perdido cheio de dinossauros. Lem-
brou? Bem, mesmo se o nome Chaka nao fez
parte de sua infancia, vocé sentira o clima ra-
pidinho no terceiro trimestre, quando a Cap-
com lancar Dino Stalker. Apesar da compara-
¢ao com um dos piores seriados do universo,
0 game tera algumas coisas interessantes:
cenarios interativos (que vdo desde uma selva f
até uma cidade futuristica), um enredo que
parece sobra de Resident Evil com possibili-
dade de uso da arma Guncon 2.

CENr L R

Tenchu 3: Wrath of Heaven

A renomada aventura com 0s ninjas assassinos estara de volta no ter-
ceiro trimestre, depois de receber uma bela plastica para sua chegada
ao PS2. Depois da equipe responsavel pelos dois primeiros Tenchu ter
abandonado o barco para trabalhar em Samurai, a Activision da con-
tinuidade a saga de Rikimaru e Ayame. Nossos amigos ninjas juntam
forgas, com uma série de novos personagens jogaveis, para algumas
gargantas cortadas e duelos com espadas.
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Depois de um intervalo de seis anos, no terceiro trimestre, Shinobij volta a
se esconder pelas sombras, cagando malfeitores pelos cenarios de uma Té-
quio dizimada por um terremoto e que esqueceu todos 0s seus valores so-
ciais. Pelas maos da Sega, o game enterra de vez suas raizes 2D, tornando-
se um mix entre Strider e Tenchu, com mundos totalmente em 3D, e um
personagem principal que pode escalar paredes, usar magia ninja e acabar
com um monte de caras ao mesmo tempo. No bom sentido, claro.

Rohot A.D.

No futuro, robds gigantes serao coisa comum. Sera normal vocé estar saindo de uma lanchonete, com seu re-
frigerante, e ter que dar um salto mortal para o lado para desviar de um enorme pé metalico descendo em sua
direcao. Em Robot A.D, que a Enix traz em outubro, vocé estara testemunhando - e evitando - toda essa des-
truicao. A acao do jogo segue a classica historia do “rob6é malvado contra rob6 bonzinho?”, e vocé controla um
mecha gigante a partir do chdo. £ isso af, desta vez vocé acompanha a acdo toda do chio, ndo mais na segu-
ranca de dentro do robd. Por exemplo, se alguém derrubar um prédio, vocé deve sair debaixo dos escombros
antes de virar panqueca. Ta vendo o carinha de vermelho na foto ao lado? E vocé.

Devendo coincidir com o lancamento de MIB Il (o filme), este game é
um jogo de tiro em terceira pessoa que o coloca no papel dos agentes )
ou K. O falastrao ] move-se mais rapido, enguanto o veterano K tem
mais forca de atague. O jogo tera aparicoes dos aliens mais populares
dos filmes, armas diferentes para cada agente e um sistema de mira
similar a Rez, da Sega. Embora algumas coisas do jogo tenham |& uma
cara de Resident Evil, M/B Il é todo acao, com alguns enigmas aqui e ali.
Espere por este lancamento da Infogrames, em julho.

Snyro: Enter the Dragonfly

Tecnicamente falando, o quarto trimestre de 2002 marca o final do

ano do cavalo, mas colocando um par de asas em seu amigo relinchante
e amarrando um lanca-chamas em sua boca, vocé tem um bom modelo
de Spyro. O primeiro projeto da Universal com o dragdozinho roxo dara
ao bicho novos poderes: além de chamas, ele agora também pode cuspir
agua, gelo, eletricidade e... bolhas (hein??) para solucionar uma série de
puzzles e combater 0s mais variados inimigos. Claro, como de praxe, 0
jogo tera varios minigames.
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PREVIEWS

TimeSplitters 2

Produtora: Eidos

Besenvolvide por: Free Radical

Tiro em primeira pessoa

04 Desenvoluita: 50%

Setembro de 2002
Dutras Plataformas: Xbox, PS2

Langamento:

Sites: www.eidos.com, www.frd.co.uk

0 modo de jogo individual promete

muita profundidade e detalhes.

m 0 design tipo cartoon pode enganar o

consumidor, dando a impressdo de ser um jogo meio infantil.

R EIERTTEER A horrivel gravata do cara que é

dono do site www.timesplitters.com.

EDITOR DE FASES 2.0

Faca vocé mesmo,

| g
i . Light T

i

Reset Light
Copy B _
Set Light (@)

Acha que falta algo nos modernos games
de tiro em primeira pessoa? Entao por
que vocé nao tira essa bunda flacida da
‘cadeira e faz algo a respeito? O editor de
fases do TS (foto acima) retorna em TS2,
permitindo que vocé crie fases single ou
multiplayer. Segundo Doak, “E possivel
colocar portas, chaves, e ligar as chaves
as portas. Também pode adicionar um

~ ponto de partida e um ponto de chegada,
acrescentar personagens que nao sao
jogadores e fazé-los falar. Na pratica,
vocé poderia fazer algo com a mesma

- complexidade de uma fase de Doom”

_ Ah, sim: por favor, sem cartas para a

= redacao alegando ter uma bunda duri-

 nha, coisa e tal... era s6 brincadeira,

Assim como no primeiro TS, alguns
chefes e subchefes encerram as
fases, como a coisa ai ao lado

esmo nao sabendo que o diretor da
Free Radical, David Doak, trabalhou
no sucesso para N64 GoldenEye, vocé
perceberia que ele conhece bastante
sobre o género apenas pela maneira como se-
gura um controle; como desliza pelos corre-
dores, destruindo com habilidade as cadmeras
de seguranca; como derruba os inimigos com
um (nico tiro na cabeca, antes que eles pos-
sam ao menos erguer as armas na dire¢do dos
reféns; ou como ele brinca com suas vitimas,
“flambando-as” com um lanca-chamas, para
depois apaga-las com um extintor, colocando
explosivos em suas costas, so para observa-las
em panico antes do inevitavel BUUM! Talvez a
maior evidéncia de todas seja o fato de que ele,
e toda a equipe da Free Radical, sao os caras
gue estao fazendo o TimeSplitters 2 com as
coisas mencionadas acima (e isso s6 nas
primeiras fases).

Pode ser que voce se lembre do TS original
para PS2 devido aos incriveis graficos, ao ino-
vador editor de fases, e aos combates multi-
player alucinados, mas provavelmente vocé
nao se recordara da versao single-player. “O
grande lance do primeiro 7S”, explica Doak,
“era criar uma versao solida no modo multi-
player, passar aquela sensacao de velocidade
dos jogos de arcade, e fazé-lo em tempo para o
lancamento do Playstation 2”. Para a sequén-
cia, como Doak nos contou, a mira da Free Radi-
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Uma pequena tela
se abre para
mostrar o resultado
de alguma acdo

cal esta alinhada diretamente aos modas de jo-
go single-player. “Pensamos em incluir o mes-
mo tipo de interatividade que existia em Gold-
enkye, so para lembrar as pessoas que nao nos
esquecemos de como fazer aquilo”, brinca ele.
Para ajudar a sua memoria, a Free Radical esta
construindo cada fase de 7S2 como uma
historia fechada, situada no seu proprio tempo
e lugar, com personagens, armas e objetos es-
pecificos. Englobando tudo, hd um megaenredo
sobre dois soldados espaciais (vocé e um ami-
g0, se quiserem jogar com dois controles em
modo cooperativo) que perseguem os alienige-
nas sacanas do titulo e sua magquina do tempo.
“E como uma série de acdo para TV”, diz Doak.
“Existe uma histéria de fundo, mas cada fase é
como se fosse um episédio diferente”, comple-
ta. Da Chicago dos gangsteres de 1930 a uma
represa siberiana tomada por mutantes, pas-
sando por uma fabrica de robds do futuro, vocé
se transforma em outra pessoa para completar
cada missao, quase como aquele antigo seria-
do de TV “Contratempos”, lembra? Nao? Tudo
bem, a gente assume que ta ficando velho...
Enfim, a idéia é adicionar esta versao mais
intensa para um jogador a uma versao mais
nova do modo multiplayer pelo qual o TS origi-
nal ficou famoso. Um plano ambicioso, mas
vendo David acertar seu bilionésimo tiro na
cabeca, € dificil acreditar que a Free Radical
nao conseguira.
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R VOLTRA DR NWO

: Wresﬂeman!a X8 marcou a dltima luta de Hollywood
Hulk Hogan ao lado de seus companheiros da NWO, mas
arevoltada “organizacdo” da extinta WCW esta presente
no gam_e, com Hogan, Scott Hall e Kevin Nash. Aproveite
os liltimos momentos de Hogan antes de voltar a vestir
‘suas roupas amarelas e vermelhas de Hulkmania.

WWF Wrestiemania X8

Infelizmente nds brasileiros nao temos a oportunidade de acompanhar co-
mo se deve 0s campeonatos da luta livre americana, um dos esportes (e
espetéaculos) mais divertidos da TV. Verdadeira mania nos EUA, a inddstria
de wrestling movimenta milhdes de délares todos os anos. O Wrestlemania
X8 foi um evento que rolou ha alguns meses, e entrou para a historia da lu-
ta livre por marcar a volta da lenda Hulk Hogan para o lado dos “lutadores
bonzinhos”, ap6s ter sido derrotado pelo Rock na dltima luta da noite.

O fanatico publico americano aprendeu a sempre esperar muito dos
games de seu esporte favorito. E ao que parece, a THQ nao deve decep-
cionar: WX8 tera 42 lutadores (incluindo o pessoal recém-incorporado
da WCW e ECW), sete arenas (como o Toronto SkyDome, local do verda-
deiro X8), e 35 tipos de luta, como, Hell in the Cell, Tag Teams e outras.
Completando, um complexo modo em que vocé cria um lutador e outro

em que vocé escolhe seu idolo e parte para a conquista do cinturao. ._ I AN @' g 1oy
X8 esta nas maos da japonesa Yuke, que criou um novo engine combinando ! N BT R TRV NER ‘wn@pfa ‘fﬁ..- o
--b : =

elementos de seus games anteriores (como SmackDown! para PS2 e No ARSI L TR - it
Mercy para Né64), dando mais énfase aos agarrdes. O produtor Takumi Kon :
nos disse: “Tentamos deixar WX8 com uma cara de simulador. O sistema de
agarroes agora o deixa atacar e contra-atacar com o toque de um botao”.
Os atagues padrao podem ser acionados com um s0 botao, mas os
golpes mais bacanas pedem uma combinagao de dois ou mais comandos.
Se vocé conseguir encher sua barra de Atitude, da pra aplicar alguns
golpes especificos de cada lutador. Se vocé acha que sair na pancada
nao faz seu estilo, sempre da pra arrumar umas coisinhas na arquiban-
cada pra acertar seus oponentes, ou até realizar seu sonho de jogar a
delicia da Stephanie McMahon na mesa
dos comentaristas... varias vezes.

Claro, nenhum game de luta livre esta
completo se vocé nao puder juntar quatro
amigos no ringue para uma bela pan-
cadaria. Neste game, vocé podera até “mi-
rar” em um dos seus oponentes usando o
botdo C. Basta aponta-lo na direcao do
cara gue vocé quer acertar e pronto, &€ bem
simples. A luta comec¢a em junho.

Mystic Heroes

Antigamente, o0 nome da Koei estava sempre envolvido com os doloro-
samente chatos simuladores historicos. Mas o caos trazido por Dynasty
Warriors mostrou que a China antiga nem sempre é entediante. Mystic
Heroes une a acao histérica de DW com elementos de RPG. No quarto
trimestre, vocé podera selecionar entre trés herdis para batalhar contra
hordas cruéis, distribuindo espadadas e magias para todos os lados.
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Mario Sunshine

Nosso amigo bigodudo e a princesa Peach podem ter pensado que es-
tavam apenas saindo de férias, mas ha algo de sinistro acontecendo
na pacifica cidade costeira que serve de cenario para Sunshine. Al-
guém disfarcado de Mario vandalizou toda a area, sujando tudo com
manchas escuras. Acusado do crime, Mario arma-se com uma mochila
que atira 4gua e parte em busca do verdadeiro culpado, enguanto
limpa seu nome e a cidade. A Nintendo promete lancar o primeiro
game estrelado por Mario, no GameCube, no dia 26 de agosto.

LIFE
—

o

cammaEe L L

0 lancamento de Top Gun para o PS2 pode nao ter dei-
xado o pessoal muito animado para ouvir aguelas mdsi-
cas do Sammy Hagar de novo, mas a Titus esta levando

o titulo ao GameCube do mesmo jeito. O game no PS2 sruno
tinha uma grande quantidade de missdes e muitos sl

alvos —no ar, no ch@ao e no mar — mas os fas do filme
reclamaram da falta de conexdo com o longa estrelado
por Tom Cruise. Espere a versdo para o Cubo da Ninten-
do la pelo més de agosto.
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Phantasy Star Online: Ep. [ & [

E melhor comecar a guardar um pouco de Meseta (ahan, o dinheiro do
mundo de PSO), pessoal... a jogatina online de PSO no GameCube, agora
com o subtitulo Episode | & Il foi confirmada no Japao para o quarto
trimestre, mas a Sega ainda ndo tem data definida para o resto do mun-
do. As melhorias desta versao incluem trés novas ragas, mais roupas,
inimigos, chefes e varios cenarios inéditos, como a praia destas fotos.

W

Mario Tennis

Tire sua raquete velha da sacola e
prepare-se: o bigodudo Mario e sua
turma estao de volta as quadras na
seqliéncia de Mario Tennis, um dos
melhores games da Nintendo para o
velho Né64. Por estas primeiras te-
las, da pra notar como ficarao os
personagens. Olha sé o brilho em
Mario. Da pra cegar alguém com
isso. E notem os pélos da bolinha
de ténis... caramba, da vontade de
jogar hoje mesmo, mas ainda nao
ha data prevista para langamento.

Beach Spikers

A Sega e a AM2 trazem em agosto dezesseis gatas bronzeadas, saidas
de diversas praias do mundo para disputas de volei nas areias do
GameCube. Como veio dos arcades, podemos esperar uma jogabili-
dade rapida e simples, no melhor estilo Virtua Tennis — embora bem
mais sexy e interessante. Separe seu 6leo de bronzear e chame trés
amigos para disputas quentes com quatro jogadores.
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PREVIEWS

Pela Activision, o personagem mais popular da Marvel finalmente ganha
uma aventura so para ele (seus companheiros nao participam do jogo), o
lancamento simultdneo para Xbox e PS2 sera em outubro. O jogo se parece
um pouco com o modo Assault Force de Tekken 4, e Wolverine tem que
dilacerar inimigos usando armaduras eletrénicas fase apos fase, detonando
famosos viloes da Marvel durante o percurso. Parece dificil.

_. o=

Grazy Taxi 3:

A Crazy Taxi Cab Company abriu uma filial na Cidade do Pecado, para a
terceira parte deste incrivel jogo da Sega. No segundo semestre, vocé
voaréa pelas ruas de Las Vegas em busca de dinheiro com quatro novos
carros e taxistas. Todos 0s antigos motoristas ficardo felizes em saber
que os percursos originais, West Coast e Small Apple, também estardo
presentes quando o Crazy Cab estrear no Xbox.
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* E até bom que Wolverine nao seja igualzinho ao ani- y.d

- mal do qual emprestou o nome. Segundo a organiza-
¢céo wolverinefoundation.org, “0 contato com hu- X“e DX
manos geralmente resulta em uma resposta quimica".
Traduzindo: os Wolverines tentarao fazer xixi em vocé
se tentar se aproximar demais. Isso daria toda uma
nova visao aos filmes com os X-Men.

Toelam & Eari lli

No comego da década de go, ToeJam e Earl, os estranhos aliens com afro
espacial, fizeram parte da nova escola do hip-hop e chegaram ao topo do
cenario da Sega. Agora eles voltaram, e se nao houver playback, ainda
tém um lugar em nossos coragdes. Parta atras de tesouros, em uma
aventura, parte em 3D, parte em minigame de musica. No quarto
trimestre, T/&E/!/ ird nos lembrar que ndo da pra ficar parado na pista.

.....

Dragon’s Lair 30

A versao original era pouco mais interativa que o controle remoto da sua
garagem, mas em Dragon’s Lair o importante era o estilo. A Ubi Soft e a
Dragonstone Software exageraram no colorido usado para transportar DL
para 3D, e ainda adicionou compatibilidade com TVs de alta defini¢ao. E
guase a mesma aventura de nosso querido Dirk the Daring, com o acrésci-
mo de alguns novos inimigos e animagoes. Chega no quarto trimestre.

Ihe House of the Dead 3

A (ltima vez que jogamos este classico mata-zumbi da Sega ele tinha um
estilo mais proximo do desenho animado. A julgar pelas imagens mais re-
centes do jogo, a Wow Entertainment optou por um visual mais realista.
Seria resultado do sucesso do filme Resident Evil? Seria preparagao para
o0 seu proprio filme House of the Dead? Quem sabe é o respeito imenso
pela integridade artistica dos mortos-vivos. Vocé decide no final do ano.

Dead to fivhis

O estadio americano da Namco esta no comando deste festival de tiros,
que mistura o estilo Syphon Filter de correr e disparar com as exageradas
lutas coreografadas daqueles filmes B de artes marciais de Hong Kong.
Em julho, diversos minigames também prometem apimentar este jogo
(como o levantamento de peso e a queda de brago durante seu tempo de
estadia na cadeia). O titulo promete.

Batile Engine Aquila

Desenvolvido pela Lost Toys (antigos membros da Bullfrog), Battle Engine
nos colocara, em novembro, no comando de mechas poderosos, para vocé
combater na terra, mar e ar. Vocé precisara de esperteza para defender sua
nacao contra invasores que querem se expandir por seu territdrio. Levando
em conta a familiaridade da Lost Toys com jogos de estratégia para PCs,
espera-se que alguns elementos também estejam presentes aqui.
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“ S5 Revigorar os garﬁeé Star Wars dar "

CONSOLE: PS2 e GameCube

LANCAMENTO: quarto trimestre

DESENVOLVIDO POR: Pandemonic

#% uando sabemos que Clone Wars come-

| = ca onde Episadio Il termina, pergunta-

&’ mos ao produtor da LucasArts Jim Tso
se ele poderia nos dar detalhes sobre o final
do filme. Nao deu. Mas nos mostrou este
game de combate em veiculos que esta sendo
desenvolvido pela Pandemonic Studios, os
responsaveis por Dark Reign 1 e 2 (PC). “Es-
tamos tentando mostrar os Jedis em guerra”,
explica Tso. “O que nunca foi feito antes, em
filmes ou games. E algo como se misturasse-
mos Rogue Leader e Apocalipse Now.”
Para os gue nao entenderam a referéncia
cinematografica, isso significa um game re-
cheado de acao, com missoes de combate e
uma forte referéncia militar. “Serao dezesseis

Apesar de geralmente so ser encontrado na
Estrela da Morte, usando uma capa negra,
Simon )effrey, presidente da LucasArts, nos
reservou alguns minutos para um bate-bapo:

EGIM: Ha quanto tempo vocé trabalha na Lu-
casArts? E o que o seu cargo significa?
SilMOn JEFFIFEMN: Sou presidente da
LucasArst Entertainment ha cerca de dois
anos. E assim posso usar os poderes da For¢a
para fazer as pessoas me pagarem bebidas.

EBGIM: Vocé é mesmo f3 da série? Joga os
games? Leu as HQs? Coleciona os bonecos?
Sal: Assisti ao primeiro filme 96 vezes.

Joguei todos os games durante seu desenvol-
___vimento, e tenho um bom nimero de liviose

i  brinquedos. E, acho que sou um grande fa.

EEGI: Qual sua maior preocupacao quando
_ assumiu o cargo?

_certeza que as pessoas podem com prar pro
i dut.os LucasArts 5ahendo.que. sera_a bons. _ .1 :

franqma tao popular que vocé pode fazer

_qualquer coisa com certeza de que vendera?
..-:i'-: -Nﬁﬂ.. Abs@luta-mgme.,n aogé_._f.iﬁ“.i f-a.zér'fi."""'- i
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Opre5|dente da I.ucasArts abre o jogo

__-:_"que aprendemes muttas li;oes, e por

“jogos de Episodio 1 antes do ﬂ!m’éi’f
-:tante que us games- que fazemns*se;am de

missoes com objetivos como escoltar com-
boios, defender naves aliadas e destruir cer-
tos alvos. Também teremos power-ups e al-
guns bonus e itens secretos”, completa Tso.
Clone Wars se passa em seis diferentes pla-
netas, incluindo Geonosis, um escuro e ro-
choso planetoide que se revela o lar dos
clones em Episodio Il. Como todas as naves
do jogo sao construidas para poderem se lo-
comover pelos planetas, e muitas missoes
sao executadas a pé mesmo, toda a a¢ao do
game se passa proximo ao solo. Mas pode
esperar por Clone Wars ter algumas referén-
cias de outros classicos de combate espacial
da LucasArts: fas de Starfighter e Rogue
Leader reconhecerdao o comando de ordem a
seus companheiros de missao, que podem
ajudar bastante em certas horas.

Jogamos um pouco do modo multiplayer de
CW, e o seu sistema de combate a la Twisted
Metal pareceu interessante. Suportando qua-
tro jogadores no GameCube e dois no PS2, tem
modos como Deathmatch, King of the Hill,
Capture the Flag e outros mais. O que mais
chamou nossa atencao, no entanto, foi o modo
de estratégia multiplayer, que Tso garantiu ser
algo como Herzog Zwei (Mega Drive), mas um
pouco menos envolvente. Dé uma olhada no
box ao lado para mais detalhes.

games Star Wars. Os fas de Star Wars nao sao
menos complicados que os outros, nao perdoam
baixa qualidade, sao até mais exigentes. SW
tem um universo imenso, e hoje em dia pen-
Samos em N0Ssos games como uma maneira
de expandi-lo, nao mais de apenas explora-lo.

EGIMN: Que tipo de retorno vocé recebe dos
fas? Vocé lhes da ouvidos?

=sal: Uma das maiores licoes que tivemos é
de ouvir os fas. Agora participamos mais e in-
centivamos a participagao dos fas. E vamos
estreitar ainda mais essa relagao.

EBIN: George Lucas chega a olhar, aprovar ou
jogar os games? Ele da palpites na producdo?

Sz George acompanha cada game, mesmo
se nao for da série SW. Ele da sugestdes nos
primeiros estagios de desenvolvimento.

B 'Elilll Como vocé vé os games de Episﬁdio i
| u-_A Ameal;a Fantasma’ 0 que hnuve, a expec- s
- tativaera grande demais? Ou os games nan g
~ eram mesmo tao bons como deveriam ser?
i - 5dl: Nio gosto de remoer o pas,sada, Garan
i EBIII. E fécil fazer games Star Wars'-' Seria aj_ 50

Clcme Wars ira fazer vocé usar seu t:ere~
 bro além de I‘.orpedos de proton. (0] produ« A
tor jim Tsn :nos _cnnta mals subre o modo ;

i pe[o local que ele pudj dir para con-

i SEgﬂll‘ mals I"EC!I?SOS e pru HZ m :IS ﬂﬂl'
 dades”. Vocé ainda deve fi car'dingindo
~ por ai e atirar em coisas neste modo, mas

a vitéria 56 chega quando vocé conqussta

, 0 quartei adversano. _' !

S .'P_pr jeff .G‘-'EE“

boa qualidade. Nao vemos por que games
“classicos”e “novos” nao podem ser langa-
dos ao mesmo tempo e, por isso mesmo,
temos games de Episadio Il programados
para o final do ano.

EBIN: Vocé acha correto afirmar que a
LucasArts esta de volta do abismo?

=aallz Alguns games produzidos nao estavam
no mesmo nivel que geralmente obedecemos.

Fizemos muito nos altimos meses para garan-

tir que nossos games tivessem qualldade no-
vamente. A E3 2001 foi muito boa para nés,
percebemos que o piiblico estava animado de
novo com nossos produtos.

EBGIN: Foi parte da estraiégia' t'l'ni'r-'szé 'a' de

senvolvedoras como a Verant e a BioWare?

5a): Foi sim. Fomos atras das meihores equf—
pes de desenvotwmenta. Ap&s termos pensa- 5

_;igl_ﬁ;;ll? appeaqnginthe us Editiun,i:f:@omplift_'er Gaming World. All Rights Reserved.




Alur.ard 0 ﬂlho de Dracula nem sempre teve 0 wsual digamos, efemmado dos dias de
hoje. Ainda lembramos quando ele tinha cara de bad boy, ao aparecer pela primeira
vez em 1990, no game Castlevania Ill: Dracula’s Curse (NES). O cara parecia até um
assassino de aluguel a servico da mafia. A reformulacdo do visual dos personagens
se deu quando o desenhista japonés Ayami Kojima criou o visual de SOTN (PSOne).
Kojima deve seguir como ilustrador oficial de todos os futuros games da série.

iy |

game consegue capturar toda a esséncia de Juste
Belmont, da maneira como foi imaginado por seu
designer, o desenhista de mangas Ayami Kojima.
Como Alucard em SOTN, Juste também deixa um
rastro de sombras ao se mover.

“Resgatamos muitas técnicas usadas em Symphony
para animar 0s inimigos maiores”, explica lgarashi,
enquanto tentamos desesperadamente fugir de

um monstrengo gigantesco. Todos os chefes maiores
sao compostos paor “partes”, como pernas e bracos
que se movem isoladamente, o que da a criatura
um efeito mais organico ao se mexer. Os cenarios
sao muito ricos, com detalhes na tapecaria e nos
vidros das janelas, tudo muito caprichado. Parece
até que cada tijolo foi cuidadosamente colocado

a mao pelos ilustradores.

No entanto, as semelhancas entre Harmony e Sym-
phony védo além de belos graficos. Os dois titulos
combinam o melhor da acao de plataforma com RPG.
“Games de acao tém vida curta”, acredita Igarashi.
“Em muitos jogos de acao, jogadores mais casuais
nem chegam a ver o final. Transformando Castlevania
em um RPG, deixamos 0 jogo acessivel para um
publico maior, assim 0s que nao sao tao bons em
jogos de acao também podem terminar o game se
tiverem paciéncia para subir de nivel.”

0 jogo é bem mais longo que Symphony, e para
Igarashi, tem um fator replay muito maior. Seria
entao possivel jogar como Maxim? “Ndo posso con-
tar ainda”, diz. “Mas lhe garanto que o game tem
varios finais, assim como Symphony”.

Se tivéssemos que escolher algo para reclamar, s6
para sermos chatos, teria que ser a trilha sonora de

HOD. Igarashi mesmo concorda que a trilha deu um
passo atras em relacao a COTM: “Foi dificil balan-
cear as necessidades da CPU. Acabamos alocando
muito mais poder de processamento para os grafi-
cos, ao contrario de COTM, quando deixamos mais
recursos para as musicas”.

Sabemos também que lgarashi ja iniciou um novo
projeto Castlevania para ser lancado em 2003, mas
nao conseguimos arrancar quase nada dele sobre is-
s0. “Ainda estamos avaliando em qual sistema traba-
lhar, e se serd algo em 2D ou 3D”, explica. Ei, como
assim 3D? Como Castlevania para o Nintendo 647
lgarashi balanc¢a a cabeca violentamente: “Nao! Por
favor, esqueca a versao para Né4! Devil May Cry
(PS2) tinha mais em comum com SOTN gue aguele
jogo! Eu guero continuar mantendo a agao como
elemento fundamental de Castlevania. Isso sera
sempre 0 meu objetivo nimero um”. ﬁ
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Ta se achando o bonzao em
Castlevania? Vocé nao
pode dizer que conhece os
Belmonts antes de ter jo-
gado estes ga mes:
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Vampire Killer (MSX, '86)
Simon Belmont faz sua es-
tréia nesta busca pelas
chaves de Dracula.

Haunted Castle (Arcade, '88)
Comeca com Dracula interrom-
pendo o casamento de Simon,
que troca o smoking pelo chi-
cote para salvar sua amada.

Kid Dracula (Famicom, '93)
A aventura esquecida de Alu-
card chegou ao Ocidente no
Game Boy, mas no Japdo foi
lancado no 8-bits do NES.




PREVIEWS

Unreal Tournament 2003

repare-se para entrar novamente na arena de Unreal no final de
junho, quando a Infogrames traz ao pais a seqiiéncia de um
dos melhores games de tiro multiplayer produzidos, ja prepa-
rando o terreno para Unreal /1, que deve pintar no fim do ano.
Desenvolvido pela Digital Extremes, 2003 colocara os competido-
res em mais trinta arenas diferentes. Serao cingiienta personagens
configuraveis e um enorme e totalmente novo arsenal de armas.
Segundo James Schmalz, fundador e diretor de cria¢ao da Digital
Extremes, “UT2003 mudard o pardmetro do que é um jogo de acao. UT
manteve uma forte base de fas desde seu langamento, e acreditamos
que a nova versao vai, mais do que satisfazer os antigos fas, atrair ca-
da vez mais jogadores para o mundo de Unreal”.
As novas armas prometem ser a maior inovagdao do game. Algumas,
que eram bem fortes no game anterior perderam poder de destrui¢ao,
e outras, como o Sniper Rifle, acabaram limadas. Mas os atiradores
de elite de plantdao ndao precisam chorar muito: no lugar do Sniper foi
criada uma arma que dispara um feixe elétrico, quase tao preciso
guanto a arma antiga. O Gnico porém € gque 0s outros competidores
poderdo ver de onde partiu o tiro. Tais mudangas visam deixar os
combates mais equilibrados, disputados e divertidos.
O modo single player também sofreu reformulagoes e nao se divide
mais em pequenas missoes que vao sendo desbloqueadas uma a
uma, ganhando um enredo gue une todas as fases. Ja 0s modos
multiplayer seguem o estilo classico, com os ja conhecidos Capture
the Flag e os popularissimos Deathmatch, que pode ser disputado
em equipes ou individualmente.

Sim Gity 4
A Electronic Arts e a Maxis lhe dao o cargo de prefeito de Sim City mais
uma vez, no novo capitulo desta bem-sucedida série de simulagao de ad-
ministracdo. O jogo devera incorporar uma série de elementos de The Sims,
e sera possivel até acompanhar a vida de um dos habitantes da cidade, que
pode lhe dar informacdes valiosas sobre as necessidade do local ou de ou-
tra cidade vizinha. Alias, seus vizinhos estarao, mais do que nunca, conecta-

dos a sua cidade, podendo compartilhar recursos com vocé, ou até compe-
tir por eles. Assuma a cadeira de prefeito no final do ano.
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The Sum of All Fears

E la vem Tom Clancy novamente com mais um capitulo na vida de Jack Ryan, seu personagem mais conhecido.
The Sum of All Fears é uma das obras mais polémicas de Clancy, e o filme baseado no livro deve estrear no
Brasil em junho, mas o game sé chega por agui em agosto. O jogo segue 0 esquema de agao tatica da série
Rainbow Six, com os elementos “terroristas” de Counter-Strike. Vocé assume o comando de um membro do FBI
cuja equipe é transferida para a CIA ap6s a detonacao de uma bomba nuclear durante a final do campeonato
de futebol americano. O modo multiplayer tera suporte para até 26 partipantes.

.

IGI 2: Covert Strike

O primeiro IG/ (I’'m Going In) nao agradou muita gente, principalmente por apresentar uma série de problemas
em sua jogabilidade. Esta segliéncia, que a Innerloop promete para junho, deve resolver isso. Para se dar
bem, vocé deve cumprir suas missoes fazendo o minimo de barulho possivel, usando de muita estratégia

e furtividade para nao disparar alarmes e chamar a atencao dos outros guardas do local. O modo multiplayer
também promete ser ampliado.

Indiana Jones: Emperor’s Tomb

A LucasArts e a The Collective trazem o arquedlogo mais famoso dos cinemas, mais uma vez, ao mundo dos
games. Pra variar um pouco, o Dr. Henry “Indiana” Jones Jr. novamente enfrenta os nazistas em sua busca pe-
los segredos de um antigo imperador chinés (que acaba envolvendo a mafia chinesa na bagunga toda).
Todos as fases do game devem acontecer no Oriente, com cenarios de varios paises diferentes. O game deve
chegar no quarto trimestre, e também esta previsto para Playstation 2 e Xbox.

EGM Brasil - 39 - egmbrasil.com.br



¥\
¥
L

I

£
. -




9
|
L
Sk
T
A

o

ver

op-pop-pop! Pop-pop-pop! Rajadas de balas de

metralhadoras pesadas atingem melancias e (ampadas,
) placas de metal e caixas de correio, laminas de vidro e pecas

de presunto jogadas num estande de tiro no deserto da

Califérnia, ao sul de San Diego. Nao se parece, em nada, com o
tradicional barulho de disparos que vocé ouve nos filmes. E que
essas nao sao armas de cinema. Apertando os gatilhos estao
verdadeiros Navy SEALs, a elite de comando das fargas especiais
americanas. Esse curioso exercicio de tiros ndo € uma espécie de’

“treinamento de baixa tecnologia para uma futura missao de guerra no

Afeganistdao. Em vez disso, esses caras estao emprestando suas armas
para ajudar a lancar um outro tipo de ataque: a campanha online do
Playstation 2, que finalmente vai rolar em agosto, com o lancamento do
adaptador de rede do sistema.

Sendo mais especifico, 0s SEALs estao disparando os seus cartuchos
para a Zipper Interactive, um estiidio cujos engenheiros de som estao
gravando (de uma distdncia segura, claro) os efeitos sonoros de
combate para simulador de operac¢des especiais SOCOM: U.S. Navy
SEALs, que esta chegando ao PS2. E o jogo de tiro mais realista que ja
carregamos em nossos consoles (vamos deixar vocé adivinhar o gue os
sons de impacto no meldo e no presunto irao simular). O lance aqui é
que SOCOM vem carregado de opcdes para o jogo online, incluindo
modos multiplayer para dezesseis pessoas, e até voice chat, conversas
online atraves dos fones e microfones. ja inclusos no game. SOCOM tem
tantos recursos que, na verdade, s6 pode ser jogado-numa conexao.de.,
banda larga. Independente da falta-de suporte para dial-up, SOCOM é

a primeira arma do atague online inicial da Sony: o jogo deve chegar .
as lojas no mesmo dia‘'de-agosto-que o adaptador de rede.

Nao e necessario dizer.que este adaptador originalmente programado

..para sertancado no segundo trimestre de 2001, esta chegando com
atraso. Alguns dizem que o atraso seria maior se nao fosse a competicao

acirrada de uma certa caixa verde e preta e seu ambicioso sistema de
rede exclusivo para banda larga. “Se a Microsoft nao tivesse investido
pesado no sistema de jogo online como fizeram com o Xbox, a Sony
poderia ter adiado este langamento um pouco mais”, afirma Ross Rubin,
vice-presidente e analista sénior do grupo de pesquisa Jupiter Media
Matrix. A Sony, por outro lado, diz que a competicdo nao teve relacao
nenhuma com a data de lancamento.

“Passamos muito tempo estudando o mercado americano de uma
maneira geral para obter este resultado,” diz Kaz Hirai, presidente e
chefe de operacoes da Sony Computer Entertainment America (SCEA).
“Encomendamos estudos de mercado e conversamos com diversos
jogadores de Playstation 2, sobre o que eles esperavam do jogo online.”

0 ATAQUI

 Hirai também disse que levou mais tempo do que o esperado para que
~a primeira geracao de games online se consolidasse.

Agora que um punhado desses jogos (s6 meia dizia deles ja foram

anunciados) estara pronto para funcionar ainda este ano, a Sony esta se

preparando para a invasao do PS2 online. Sua solucao é simples: tudo o
que os jogadores precisam comprar € o adaptador de rede, junto com
jogos como SOCOM, que oferecem recursos para 0 jogo online.

O adaptador combina um modem convencional de 56k e uma porta
ethernet para conectividade de banda larga, de maneira que se adapta a
qualquer servico de acesso a internet gue vocé ja tenha. Continue lendo
para saber com detalhes como vocé ird conectar seu PS2 a internet.
Neste momento, 0 importante é saber que nao sera cobrada nenhuma
taxa extra para se jogar.

O adaptador representa apenas o primeiro estagio de algo que a Sony
espera gue se transforme numa otima atividade de entretenimento
muito aléem do jogo. Quando mais jogadores estiverem com acesso de
banda larga, a Sony promete criar um verdadeiro vale dourado de jogos,
musicas, filmes e outros tipos de conteddo para download, para uso
com seu PS2. “Isto e algo que gostariamos de oferecer aos
consumidores agora, e nao mais tarde”, disse Hirai. “Estamos falando
ainda deste ano ou, quem sabe, do inicio do proximo.” Seria mais ou
menos nessa época que esperamos ser capazes de usar o PS2 para
navegar pela net, trocar mensagens instantaneas e outras tarefas que
serdo oferecidas através de'uma parceria entre a SCEA e a America
Online, Netscape e a Real Networks. O disco rigido do PS2, necessario
para 0s downloads mais pesados, sera distribuido “assimque o

_conteldo gue aproveite essa capacidade de armazenagem esteja

disponivel”, complementa Hirai. Sabemos que a versao online do RPG
Final Fantasy Xl, esperada para o proximo ano, sera um dos primeiros
jogos que necessitara do disco rigido e também o primeiro a cobrar
taxas adicionais para o jogo online. Por enquanto, a Sony esta
amaciando os jogadores e a indastria para sua grande estratégia online
para o PS2, pretende inclusive dividir os custos com desenvolvedores
que experimentem flertar com 0 jogo em rede. “Ndo forcaremos uma
estratégia em um mercado que nado esta pronto para recebé-la,”

disse Hirai, “mas trabalharemos o mercado online com 0 mesmo vigor
e energia que sempre tivemos no offline”, completa.

Em outras palavras, como dizem os SEALs, "HOYEAAAH!”, a Sony esta
finalmente disparando sua primeira rajada na guerra dos consoles
online. Nas préximas paginas, iremos leva-lo a uma missao de
reconhecimento para descobrir SOCOM, o titulo-chave do adaptador
de rede, e também todos 0s outros em que estaremos nos enfrentando

“online daqui a pouco. Nos encontramos no campo de batalha. 8%

CRISPIN BOYER - EGM EUA
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Saiba como deixar seu PS2

A EQUACAO ONLINE

Choome 5 conmection tupe; (el
Bachand tsuch as Cate or 051
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0 ADAPTADOR DE RERE E O PS2 RISCO DE STARTUP OU DISCO DE JOGO
0 adaptador, que chega em agosto, devera custar cerca 0 disco de startup incluido em seu adaptador ira guia-lo pelo processo
de 40 dolares. Encaixa-se na parte traseira do seu PS2. de conexdo do seu PS2 online através do seu atual provedor de acesso a
Tera uma combinacao de modens, um dial-up de 56k e internet. Sua configuracao sera salva num cartdo de memoria, de modo

uma porta ethernet para conexoes de banda larga tipo

- cable modens e DSL.

1550 E GUERRA!

“Bravo, prossiga até Juliet”, diz Russ Phillips
em seu headset, um dos programadores de
SOCOM - US Navy Seals. Antes de vocé pensar
besteira, saiba que Russ, através de um
comando de voz, apenas esta mandando seus
companheiros fuzileiros irem até “Juliet”, um
ponto de encontro previamente estabelecido.
S0COM nao € um game de tiro tipico, e isso
nao é so porque ele vem junto com um

gue vocé possa se conectar facilmente para jogar. SOCOM, inclusive, tentara

se conectar sozinho (um processo ndo muito complicado, pois o jogo sé da
suporte para banda larga). O disco de startup também contém uma versdo

online do jogo Frequency.

equipamento de fone/microfone, ou por ser o
primeiro titulo online do PS2. Como o classico
dos PCs Counter-Strike, SOCOM prima pelo
realismo, voce precisa contar com seus
companheiros, nao pode carregar trocentas
armas de uma vez e um so tiro bem-colocado
pode acabar com voce. Segundo Jim Bolser,
presidente da Zipper (que desenvolve o
game), “vocé estara encarando missoes em
que geralmente o inimigo esta em maior
ntmero e melhor armado. Exatamente como
os fuzileiros encaram no dia-a-dia”. Para
conseguir tal realismo, a Zipper (que
trabalhou em Crimson Skies e MechWarrior 3,
ambos para PCs), recrutou fuzileiros reais para
ajudar nos trabalhos, transformando SOCOM
no primeiro game com envolvimento oficial de
um grupo de elite das for¢as armadas. Caso
voce esteja se perguntando: SOCOM significa
“Special Operations Command”, algo como
“Comando de Operacoes Especiais”.

configuraveis,

fuzileiros comandat

player. E eles ainda responder
missdes informando seus

0 game nao é rapido e alucinante como Quake
ou Halo, portanto, & bem facil se dar mal se
vocé nao for paciente e cuidadoso. Jogando
online ou sozinho, se esconder e trabalhar em
equipe sao suas chaves para o sucesso. Vocé
podera se esconder na vegetagao, usando
suas roupas camufladas como arma, ou
mesmo atirar através de paredes para acertar
algum desavisado do outro lado.

O trabalho em equipe é tao importante que
vocé ganha mais pontos por escoltar reféns,
explodir bases inimigas ou terminar uma
missao com todos 0s membros de sua equipe
ainda vivos.

A preocupacdo com a performance online
também é grande: “Para garantir performance
e evitar que certos grupos tenham vantagem,
todos os servers de SOCOM estarao em nossa
sede em San Diego”, diz o produtor Seth Luisi.
Segundo ele, testes com conexdes feitas da
Europa e da Asia se mostraram satisfatérios.
O unico porém é que sera necessario o uso de
banda larga para poder jogar SOCOM, por
varios motivos: a fisica ultra-realista, o uso de
comandos de voz e o0 suporte para dezesseis
jogadores requer muito de uma conexao via
modem. “Jogadores com conexao banda larga
teriam uma vantagem injusta sobre quem esta
usando modem”, diz Luisi.

Em outras palavras, mesmo que jogadores
conseguissem participar das batalhas de
SOCOM via modem, seriam alvos faceis para
os fuzileiros com conexao mais rapida.
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0 DISCO RIGIDO DO PS2
Este periférico - que também se
conecta na porta traseira do seu PS2,
bem embaixo do adaptador de rede -
eventualmente sera fundamental para
a estratégia online da Sony. Vocé ira
usa-lo para fazer download de jogos,
miisicas, filmes e também titulos
interativos mais complexos. Neste
momento, essa coisa ndo faz
absolutamente nada. Nenhum dos
titulos da primeira leva de jogos online
do PS2 tira qualquer proveito do disco

JOGANDO PS2 ONLINE _
“Escolha um nome e uma senha para seu guerreiro (vocé
~ pode criar quantos personagens quiser). Conecte-se com
o servidor SOCOM, junte-se a um jogo e pruntn!‘ Vocé esta
jogando com outros gamers que, como VOCE, pmvavelmen-
te também jogam so de cueca.
A pnme:ra Ieva de t:tulos unlme nau Ihe custara nenhuma

0 SEU PRE)VI’IJGR DE

ACESSD A INTERNET
A Sony diz que o adaptador do PS2 aceitara qualquer
provedor, portanto, se vocé ja tem uma conexao para
o seu PC ou Dreamcast, esta preparado (embora possa

“querer comprar um hub de internet, para dividir a

conexao entre o seu PC e o seu PS2). Ndo esta

- conectado? Sem problema: o disco de startup oferece
os servigos de diversos provedores de banda larga, mas
= claro = provedores disponiveis nos Estados Unidos.
Provavelmente, os provedores nacionais também dardo
conta do recado (com o Dreamcast funcionava), mas

adaptadur de rede, 0 custo do console, e o que mais vocé
gastar mensalmente com seu acesso a internet. Nada
impede que terceiros cobrem vocé pelos servicos,
entretanto, sabemos com antecedéncia que titulos mais

precisamos ver tudo funcionando para afirmar direitinho.

oAl DiE BAIZO!
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FREQUENCY « sony cea

Suporte para conexdes: Dial-up/broadband
Nimero maximo de jogadores: 4
Lancamento: Junto com o Adaptador de Rede,
em agosto

Mesmo gue vocé nao compre mais nada além
do Adaptador de Rede quando chegar as lojas
em agosto, pelo menos voceé tera um titulo
para jogar online: uma versao de frequency,

o titulo da SCEA de mixagem musical vem
incluso no disco de startup, junto com o
adaptador. E o jogo em rede faz bastante
sentido: Frequency foi originalmente concebido
para ser um jogo online, e agora vocé podera
experimenta-lo da maneira como foi planejado
para ser jogado.

Esta versao tem dezenas de novos sons e lhe
permite participar da competi¢ao online no
modo multiplayer: vocé pode jogar contra ou
colaborar com até trés outros jogadores e se
divertir com as farxas musicais em technicolor.

L5

N,

sofisticados como Final Fantasy XI e EverQuest terﬁn um

: custo extra para se. loqar.

th
A
..

rigido e, sequndo o SCEA, ele ndo
sera lancado nos EUA até que haja a
necessidade para isso (ndo esperamos
gue o HD seja distribuido antes de
2003, com o lancamento de Final
Fantasy XI). Ndo ha nenhuma palavra
sobre seu custo.

TONY HAWKK'S PRO
SIKATER 3 € 4 o activision

Suporte para conexdes: Dial-up/broadband
Nimero maximo de jogadores: 4
Lancamento:THPS3: ja foi lancado

THPS4: em novembro

Estavam pensando no futuro. Quando a
Neversoft criou Tony Hawk 3, incluiram
suporte para jogo online, mesmo com o
atraso da Sony com o adaptador de rede.

Se voceé ja tem THPS3, possui, durante todo
esse tempo, o primeiro titulo pronto pra rede.
Uma horda de fas mais avidos ja vem jogando
online, desde o lancamento de Tony 3, gracas
a seu suporte para modens e adaptadores
ethernet de outras empresas. “Muitas
pessoas nem sabem que ja podem jogar Tony
Hawk 3 online hoje mesmo”, diz o produtor
Scott Pease. A seqliéncia da série também
trara recursos online. A Neversoft diz que
estara levando Tony 4 para novas direcoes, e
que fara do componente net uma parte bem
maior do jogo. “Podemos fazer muito mais
com 0 segmento online do jogo”, afirma o
presidente da Neversoft, Joel Jewett. “Quando
a demanda atingir a massa critica, ja
estaremos na frente dos competidores...
espere para ver a proxima versao.”
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TRIISLa. AERIAL ASSAULT

e Sierra

; Supurte para conexdes: Broadband
| (e possivelmente dial-up)

NGmero maximo de jogadores: 16
Lancamento: Agosto

Se o realismo de SOCOM nao lhe agrada,
este FPS de ficcao pode ser do seu gosto.
Tribes & um game de equipes: vocé forma
times de até oito pessoas, para coordenar
seus ataques em diversos modos de jogo. Ah,
sera que eu mencionei que vocé pode voar?
Vocé nao apenas usa o seu jetpack, mas
também pilota uma armada de cagas e naves
de transporte. A Sierra tem intencao de dar
suporte para conexoes mais lentas, mas nao
é certeza. “Estamos testando a conexao
dial-up”, diz Adam Khan, gerente de RP da
Sierra. “Nao langaremos um jogo que permita
que uma parte do pablico domine a outra
baseado em algo que nao seja habilidade.”
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TWISTED METAL. BLACIK ONLINE

Sony CEA

Suporte para conexdes: Dial-up/broadband

Nidmero maximo de jogadores: 8

Lancamento: Sem previsao

0 nome deste jogo ja diz tudo: Twisted Metal: Black
Online & o TM:B com jogo em rede anexado. Pelo que
vimos, vem com 0S mesmos niveis e personagens,
além de alguns power-ups e outros extras. O jogo
oferecerd quatro modos com suporte para até oito
jogadores online. Imaginamos que os jogadores
amarrados ao dial-up ficarao restritos a jogos
menores. A Sony ainda nao divulgou uma data de
lancamento, mas os rumores sao que TM:B0 deve sair
depois do més de agosto, pois a Incoq Inc. gostaria
de ampliar 0s recursos.

L R e e e

EVERQUEST {JNI.INIE ADVENTURES -

Sony Online Entertainment

Suporte para conexges:
Dial-up/broadband

Nimero maximo de jogadores: Milhares
Lancamento: Segundo semestre de 2003
Se 0 seu conceito de “massive
multiplayer” vai além das centenas de
pessoas na fila do McDonalds mais
proximo, entao pode ser gue a

Sony Online Entertainment tenha o que voce esta procurando. Com
o EverQuest Adventures Online, para PS2, a Sony espera capturar 0s 3
jogadores de console que conseguiram evitar o raio de tracao do
“viciante” jogo de PC, no qual milhares de jogadores perambulam

pelo mesmo mundo, se aventurando e pithando juntos.

EOA, que é um produto original (e nao uma versao da maquina de
fazer dinheiro de PC), tera seus proprios servidores dedicados a dar
suporte a banda larga e as conexdes de dial-up. Embora a Sony ainda
ndo tenha fechado o seu plano de precos, os jogadores podem se |
divertir com os trinta dias gratuitos de teste de inscricao, com uma
pequena quantia mensal de assinatura sendo cobrada apos esse
periodo. O que o seu dinheiro paga? A Sony diz que EOA serd capaz de |
suportar simultaneamente milhares de jogadores por hub, oferecendo
nove corridas, treze classes, personagens superconfiguraveis e 360
milhas quadradas de espaco para explorar. Outro bénus: o jogo nao
necessitara do hard drive (os personagens provavelmente serdo salvos
nos servidores do EOA para evitar que sejam hackeados). Se vocé esta |
preocupado com o replay, a Sony promete lancar pacotes de expansao

periodicos, a precos modicos.
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ONLINE AINDA ESTE ANO... QUEM SABE ,_

A Sony ja pode ter os detalhes de seus planos de rede, mas muitos produtores nao estao
prontos para o suporte online. Os proximos andncios destas companhias devem esclarecer
isso. Agui vai uma lista de quem esta jogando dos dois lados da cerca...

o TimeSplitters 2, da Eidos—Os recursos online desta seqiiéncia ja estao sendo
desenvolvidos. A Free Radical diz que dara suporte para modos online se conseguir resolver
detalhes dos servidores com a Sony em tempo para o lancamento. Veja um preview na
pagina 26.

¢ Linha esportiva 2/i(3, da Sega— A Sega ja confirmou que a versao para Xbox desta série
de jogos que inclui NFL 2K3 e NBA 2K3, oferecera o modo de jogo online quando for
lancada, no terceiro trimestre. Quanto as versoes para PS2, tudo o que a Sega esta dizendo
é que adicionara modos online se a plataforma der o suporte necessario. Isso significa que
05 jogos 2K3 para PS2 aceitarao jogo em rede, uma vez que o sistema tera forte presenca
online, certo? Bem, a Sega ainda nado esta sendo tao especifica.

e Auto Modellista, da Capcom—A Capcom japonesa anunciou que seu sensacional titulo
de corrida com visual de desenho animado dara suporte para o jogo online. O jogo deve
chegar aos EUA no terceiro trimestre, mas ainda nao sabemos se a versao americana dara
suporte para o jogo em rede.

FINAL FANTASY %l ¢ squareEa
Suporte para conexdes:
Dial-up/broadband

Niimere maximo de jogadores:

Milhares

Lancamento: 2003 nos EUA

Quando vocé calcula os custos,

FEXI nao vai sair barato. Alem da

grana do adaptador de rede, vocé

ainda precisa do disco rigido do

PS2, (uns US$80,00, se o preco

nos EUA ficar préximo ao praticado no Japao), mais o custo de assinatura

do PlayOnline, da Square, (por volta de US$ 10,00 mensais, no Japdo), e &
| claro, o proprio FEXI. Mas jogar a primeira iniciativa de Square com

*. milhares de jogadores? Nao tem preco.

' Entao, por que vocé esta tao ansioso pelo jogo que nao deve chegar ao
Ocidente este ano? Em primeiro lugar, os graficos estao fantasticos, e
vamos admitir: o visual é importante (desculpe, EverQuest). As diferentes

racas e classes de

personagens tambem

sao interessantes. E

gostamos do fato de

que, embora voce viaje
em grupos pequenos,
centenas de pessoas
podem vagar pelo
mundo ao mesmo
tempo, ao contrario

do que acontece com

0 Phantasy Star Online.

E NA ULTIMA FILA..

Temos entao todos os lancamentos das grandes companhias para a rede
de banda larga do PS2 no Japao — tudo, de Arc the Lad Online a um titulo
de combate aéreo da Namco, incluindo uma gigantesca aventura
multiplayer da Tecmo. Poucos lancamentos de titulos para os EUA foram
anunciados, mas imaginamos que diversos chegarao por la no proximo
ano. No topo da nossa lista de pedidos estdo Resident Evil Online, da
Capcom, com jogadores se unindo para combater os zumbis (exceto se
forem mordidos, pois ai eles se transformam em zumbis!) e Gran Turismo
Online. Ndo sabemos se este novo episodio dessa série permitira a
competicao online ou apenas a troca de carros e outros downloads.

De gualguer modo, ja estamos com nossos motores ligados.
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YBOX ONLINE

Olha so que novidade: a Microsoft e a Sony
nao enxergam da mesma maneira quando se
trata de internet. Em vez de deixar para
terceiros o trabalho de gerenciar os servidores
e chegar a um acordo sobre suas proprias
interfaces, a Microsoft esta fazendo uma rede
fechada apenas para banda larga, com
recursos padronizados que serdao adotados
por todos os jogos Xbox com suporte para
rede. “Todos 0s jogos serao direcionados para
sua rede de servidores”, diz James Schmalz,
da Digital Extremes (empresa que esta
preparando o lancamento online de Unreal
Championship). A ma noticia: vocé tera gue
pagar uma mensalidade. Sua Unica
preocupacao sera ter um nome e uma senha
para todos o0s jogos, além disso voceé tera
acesso aos rankings e outras vantagens gue a
Microsoft deve anunciar em breve. “juntar-se a
um jogo sera tao simples como apertar alguns
botoes”, diz Schmalz. Nossa expectativa e
que a rede possa funcionar em novembro,
quando chegarem ao mercado
o0s primeiros titulos com
suporte para rede online.

Ghost Recon
jogo militar da série
Rainbow Six

Rayman Arena
loucuras em mini-
games

Raven Shield
outro que traz a inter-
net para a série
Rainbow Six

Série 2K3 da Sega
Todos os titulos terao
superte para jogo
online

A PR!MEIRA ONDA

Unreal
Championship
0 primeiro titulo

ICALIPSE_QUANDO?

Xiil
Deathmatch,
no estilo dos
quadrinhos

Phantasy

Star Online
anunciado para
todas as plata-
formas, menos P52

Tony Hawk’s
Pro Skater 4
mais uma aventura
em pistas de skate
virtuais

MechAssault
Mecha contra Mecha
numa aventura
sensacional para oito
jogadores
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- Falando tanto de Sony, é facil esquecer que a
Sega estava metida com os jogos online para
consoles antes de todo mundo. S6 nos EUA, o
Dreamcast ja tinha quase trinta jogos prontos

para a net antes de ter sua producao interrom- .

pida. Charles Bellfield, vice-presidente da
Sega da Ameérica, nos explica o que esta certo
e errado na internet hoje...

EGM: Quem tem o melhor esquema para ;ugos
online, a Sony ou a Microsoft?

v - Charles Bellfield: Sao estratégias diferentes. A
- Microsoft esta dizendo:

“Essas sao as ferra-
mentas, esse é o sistema de cobranca...”. A

~ Sony diz: “Eis o hardware que vocé pode com-

prar para atualizar seu sistema. Facam o que
‘quiserem com isso”. Com a Sony, a Sega pode
_ ?cnnstrmr o0 ambiente online que desejarmos, e
. podemos fazer isso de maneira que seja per-
__ feito para nossos jogos. £ uma vantagem que

Brinquedo maravilhoso: se vocé gostou da idéia do
microfone para SOCOM, espere até usar o comunicador do

t Xbox, e conectd-lo no slot da unidade de memoria do

! W joystick. Ele executa os mesmos trugues de reconhecimento
' de voz e chat, mas também permite gue vocé altere sua voz
(esperamos que nossa configuracdo “Isaac Hayes robotico”
impressione as senhoritas). Os planos sao para gue todos
os jogos de Xbox, com suporte para jogo online, incorporem
o fone ao microfone. A Microsoft esta pensando se ira
colocar o comunicador como parte da assinatura dos
servicos online.

0s planos online o
do resto do pessoal o

GAMECUBE ONLINE

Sabemos que a Nintendo tem uma espécie de
plano online para o GameCube. Droga, tem até
uma imagem do modem na caixa do console.
Mas até agora a companhia nao anunciou
nada, e aparentemente nem mesmo chegou a
um acordo, sobre uma estratégia online. Desde
o lancamento do sistema nos EUA em
novembro passado, os figurdes da Nintendo
disseram que ndo colocarao o GameCube
online antes
do tempo.
Em outras
palavras,

estao espe-
rando até
que tenham
diversos jogos
de impacto
para dar inicio a rede. O dnico titulo anunciado
até agora com capacidade de conexao€o
Phantasy Star Online: Episode 1 & 2, da Sega.
A Sega do Japao ja esta oferecendo uma edicdo
de teste do jogo, em sistema de pré- venda (e
com 0 modem) mas nenhum plano similar foi
anunciado, ou mesmo sugerido, para os EUA.
Esperamos que outros jogos online de
GameCube, assim como outras informacoes,
surgirao durante a E3. Esteja aqui més que vem
para conferir. -

Sega comenta

a sutuat;ao onllné |

temos sobre outros fabricantes. ]a com a Micro-
soft, so trabalharemos dentro do seu modelo.

EGM: Entao a Sony fez a coisa certa com o seu
adaptador de banda dupla, mas e o fato do
aparelho nao ser vendido com o PS2?

EGM: A idéia da Microsoft depende dos joga-
dores terem banda larga. Péssima escolha?
CB: E aqui que a Sega discorda da Microsoft.
Acreditamos que o dial-up ainda tem um
futuro. Provamos que se pode oferecer um
bom entretenimento com o Dreamcast.

Se vocé jogou Phantasy Star Online, nossos
jogos de esporte ou mesmo Alien Front Online
com voice chat, viu o que podemos fazer com
a banda estreita. Se vocé olhar para tras e
avaliar os comentarios de meus concorrentes,
a Sony disse que o PS2 aceleraria a expansao

da banda larga na América do Norte. Eu odeio
- dizer, mas isso nunca aconteceu: 0s dois se

foram e ainda estamos sentados num
ambiente predurninantemente dominado
pela banda estreita...
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CB: Achamos uma pena que a Sony tenha deci-
dido isso, e vamos esperar para ver como eles
levarao o adaptador para as casas dos '
jogadores. Usaremos isso para decidir se
daremos ou nao suporte aos recursos online
do PS2. A decisao sobre o Xbox é diferente. L3,
s0 temos que ver se eles conseguirao fazer com
que os donos de Xbox paguem o acesso de
banda larga. Nenhuma das estratégias &
perfeita. Ninguem tem uma solugao sem erros.
A Sega nao tinha. Nos tentamos algo com o
Dreamcast, mas nossos jogos online falharam

porque o Dreamcast nao decolou com a velo-

cidade que imaginavamos, ou esperavamaos.
Talvez possa ser dito que se 0s consumidores
tivessem apostado mais no Dreamcast, os jogos
online estariam bem mais avancados hoje. ﬁ



s mundos fantasticos de Halo, o
elenco de estrelas de Super Smash
Bros Mellee, as espionagens de
Metal Gear Solid 2. Parece que todo mun-
do caprichou em 2001 para transformar os
altimos meses no periodo mais fantastico
da historia recente dos games. Mas agora
as coisas estdo meio quietas... quietas até
demais. Enquanto esperamos pela proxi-
ma grande noticia, que tal pensar peque-
no? E hora da ajuda de nosso amigo por-
tatil Game Boy Advance, certamente uma
das maiores inven¢des da humanidade
depois do controle remoto para televisao.
Agora que o preco do console baixou no
mundo todo, ndo vemos um momento me-
lhor para darmos uma olhada no que de
mais promissor estara pintando para o
GBA até o fim do ano. Pode ir preparando
os dedos para os calos!

King of Fighters EX:
Neo Biood

Maio = Marvel

o L i g

Ly S —

= A SNK pode ter ido para o grande flipe-
) rama no céu dos videogames, mas para
a alegria geral, algumas franquias de
sucesso continuam respirando, como € 0 caso
deste belo game de luta trazido pela Marvelous
Entertainment. Os caras apertaram KOF 99 na
caixinha do GBA com um sucesso impressionan-
te. Chutes, socos e 0s seios sacolejantes de Mai
Shiranui agora no seu bolso.

Maio ¢ Destination Software

Jogar Doom e Castle Wolfenstein

no GBA deixou-nos satisfeitos com

games de tiro em primeira pessoa
na telinha do portatil. Mas Medal of Honor
(que a Destination licenciou da Electronic
Arts) pegou-nos de surpresa. Graficamente,
é parecido com Doom, mas a idéia de que
com um cartucho destes voceé pode acabar
com nazistas na sala de espera do dentista
e bem mais interessante.

Bomberman Max 2

Maio * Majesco
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~ Ei, quem colocou Pokémon no meu
@i) Bomberman? O herdi explosivo da

Hudson antigamente apenas explodia
as coisas, mas agora coleciona e cria bichos
estranhos também. O melhor & que o classico
estilo de jogo continua 0 mesmo. Sao duas
versoes, azul e vermelha, (oh ndo, aqui
também?), recheadas de explosoes, criaturas
escondidas, e claro, batalhas multiplayer.

0 pequeno notavel da Nintendo nem sempre recehe a atencao
que merece. Veja so o gque o portatil deve receher até o fim do ano

:

Quando a Sega anunciou este game

*> para 0 GBA, comecamos a babar com a
possibilidade de jogar Altered Beast ou
Phantasy Star /l. Bem, a versao final acabou

nao satisfazendo nossos sonhos, mas traz
Golden Axe (oba!), Ecco the Dolphin e Sonic
Spinball, trés jogos que mostram bem o espirito
inovador da Sega. Tomara que outras colecdes
de classicos sigam o caminho deste cartucho.
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Mat Hoffman's || Pinhall of the Dead = ;
Pro BNVIX 2 Maio ¢ THQ A

Maio ¢ Activision Cara, o pinball ja esta morto... e
VR T .. renascido. A WOW Entertainment esta
B | ) remmry apostando nos zumbis nesta macabra
mistura de House of the Dead com os bons
e velhos pinballs de arcade. Com mesas de
varias telas, seu desafio sera acertar uma
série de alvos e cabecas flutuantes.

TN Atencao fanaticos por BMX, chegou

" a hora de parar de brincar com suas
estlpidas bikes em miniatura, e podem
parar de invejar seus colegas skatistas e seus
cartuchos de Tony Hawk’s Pro Skater 3 para
GBA. Eis sua chance de fazer todos os saltos
mortais, grinds e manobras malucas de Mat
para o seu proprio prazer portatil.

Rohotech

Setembro ¢ TDK Mediactive

Meua Man Zero

Junho ° Capcom

Gar Battler Joe

Junho ¢ Natsume

|
|
!

T

s 6 S

. Apesar de toda a popularidade de

" ) Robotech, nenhum game baseado no

2 que 0S jog0s Com Seus personagens anime acabou chegando ao Ocidente.
coadjuvantes geraram jogos com outros  Finalmente a TDK acaba com o monopélio

livro mesmo, chamado Car Wars. Ai
alguém teve a idéia de transforma-lo em um

game com 0 nome de Autoduel. Agora, no que coadjuvantes. MMZ continua o enredo de Mega japonés no assunto com este game de nave em
parece uma grande piada do destino, estamos Man X, centrado em Zero. A Capcom promete 2D. Assuma o papel do heréico Rick Hunter, do
préximos de jogar algo bem semelhante no GBA.  que este sera o jogo de Mega Man mais dificil nerdao Max Sterling, do encrenqueiro Roy

CBJ combina a a¢do dos arcades com lances de da histéria. Pode ser ma noticia para uns, mas Fokker ou da atrapalhada Miriya para muita
exploracdo dos RPGs, naquilo que pode ser o o0s jogadores mais experientes terao motivo de acdo e tiros. O game tera suporte para link com
maximo da experiéncia Mad Max. sobra pra ficar se gabando com 0s amigos. até guatro jogadores.
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_ Super Mario Advance f{ __ Golden Sun
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castleuqnia; Harmon
of Dissonance

Julho * Konami

Pouca gente discorda que Castlevania:

Circle of Moon tenha sido um dos

melhores lancamentos para GBA do
ano passado. Agora e hora de preparar os den-
tes de alho e crucifixos de novo, pois a Konami
esta prometendo repetir o feito em mais um
capitulo da série. Mesmo nao sendo exatamente
uma seqiiencia de COTM, Harmony of Dissonance
se passa em 1740, entre as eras de Richter (de
Dracula X) e Simon Belmont (Castlevania 1 e 2).
Voce joga como Jeust Belmont, herdeiro dos
clas Belmont e Belnades. Os graficos parecem
ser exuberantes, melhores que no game ante-
rior, com mais animacdes e um visual mais claro.
Que ver mais? Dé uma checada em nosso pre-
view na pagina 32.
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Dragon Ball Z:
Card Game

Novembro ¢ Infogrames
Kriliin®

@ e 90000

S 500000 | » B

e

(0 E—— o
~—— Mocada, sabe aguele monte de cards
G{@?‘ de Dragon Ball Z que vocés compram
b desesperadamente? Pois existe um jogo
com cards semelhantes, e todos eles foram reu-
nidos neste cartucho de GBA. Esta tudo aqui, a

colecdo completa, em perfeito estado digital.
Agora, se vocé esta procurando aquele outro

game Dragon Ball, va correndo para a pagina 70.

y - S
f: e~ por Star Wars: Episadio Il ja tera

fProbLemas com a iluminagdo de seu GBA?
Testamos algumas das opcoes de |ampadas
portateis para seu
companheiro de
viagem.

Flood Light, da
Gamester

A mais barata das
solugdes provou ser
uma das mais
eficazes. Levamos
esta pequena
lampada fluorescente
para um passeio de carro e ela se mostrou
bastante competente para iluminar a telinha
do GBA. O nico porém é gue este treco é
sedento por energia: consome as pilhas de
Uma maneira absurda, esgotando todas as
reservas em menos de sete horas. Mesmo
com o preco das pilhas extras, o Flood Light
ainda € uma op¢ao barata e eficiente.

A luz interna do GBA
Um maluco chamado Adam Curtis passou os
ultimos meses bolando uma maneira de colocar
uma luz interna no Game Boy Advance. Quando
vocé estiver lendo isto, o site do cara
(www.portablemonopoly.com) ja deve estar
vendendo a engenhoca por US$ 35.00. 0
problema é que vocé precisa saber manusear
um ferro de solda para instalar as luzes, que se
; : alimentam

@ das pilhas

= do GBA,
|y aumentando
£} o consumo
em cerca de
B 35%. Curtis
diz que nao é

complicado instalar as luzes, mas nao temos
tanta certeza assim que é uma boa abrir seu
GBA e sair soldando lampadas nele.

Adaptador para televisao

Este treco também atende pelo nome de TV de
Advance, e permite que

VOCe conecte seu
GBA a qualguer
aparelho de TV
para jogar seus
games na telona.
Claro, vocé perde o

conceito de portatil, mas nunca mais

tera problemas de visibilidade com seus
games. Mais uma vez, vale o lembrete:

antes de encomendar a geringonca, saiba
que a instalacao nao & muito simples e, assim
como a luz interna, voceé deve abrir seu GBA

e mexer bastante em suas pecas. Algumas
ferramentas especiais para isso acompanham
o “kit”. Alem de mandar sua garantia pras
cucuias, tais operacoes sempre estao sujeitas
arisco. Pense bem.

Boing 777

Ja viajamas
bastante por ai
e podemos
garantir que
nada bate a
maravilhosa
iluminacao de
teto de uma
poltrona de
avidao quando o assunto € GBA. Tudo bem, pode
ser meio carinho, mas se vocé é um mega-
bilionario, jogador de futebol ou o presidente da
republica, por que ndo se dar um luxozinho?
Vocé merece.

The Lord of the
Rings - Parte 1

Dezembro ® Universal
esk ; e %@t

passado, e sua mente estara voltada
para As Duas Torres, a segunda parte da trilogia
de filmes baseada em O Senhor dos Anéis.
Neste RPG de acdo, vocé controlara toda a
sociedade do anel em batalhas por turnos
contra as forcas de Sauron. Ei, pelo menos nao
é um jogo de luta com hobbits...
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Tem muito mais a caminho

Brilhando no horizonte ha mais uma série de
games imperdiveis para o GBA. O que mais
queremos: Metroid IV, a seguiéncia de um dos
melhores games da histaria. A Nintendo ainda
nao liberou nhovas informagdes, mas sabemos
gue nossa guerida Samus Aran surgira no
portatil, e com muitos poderes novos. Outro
game da Nintendo que estamos loucos para
ver € Kirby’s Tilt'n Tumble 2, que ira se conectar
a sua versao de GameCube. Depois vem o re-
make dos classicos para SNES Super Mario
Bros 3 e Yoshi’s Island, que devem pintar no
final do ano. A Rare aumenta o pacote com
Diddy Kong Pilot e 0s jogos de plataforma
Sabre Wulf e Banjo Kazooie: Grunty’s Revenge.
E se isso nao basta, a Destination aplica um
combo de trés hits com GTA lll, Road Rash
Jailbreak e Baldur’s Gate: Dark Alliance, que

chegam proximo ao Natal.
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a faz 25 anos. Um quarto de século desde
l que o primeiro Star Wars foi exibido nos
cinemas, e para muitos de nés, o mundo nun-
ca mais foi o mesmo. Desde que o primeiro

filme da série estreou em 1977, produtos Star

Wars nao pararam mais de ser lancados, A LucasArts, tonsuente do'probleha, re-
colecionando fas e admiradores pelo mundo solveu contra-atacar. E se vocé é como nés,
afora. Nos videogames, jogos de todos os '
tipos surgiram para todos os consoles, com-
binando os elementos classicos dos filmes

~ com a tecnologia disponivel na época,

_ trazendo a emocdo de um universo repletode | ce a nosso amigo George Lucas, con
magia para as maos dos jogadores. Star War

havia se tornado uma aposta facil para um

- grande sucesso nos games.

Mas em 1999 algo estranho aconteceu com a

hegada aos cinemas de Episddio | - A

Ameaca Fantasma. Talvez fosse o0 excesso
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CONSOLE: PS2 e GameCube

e 1 LANCAMENTO: terceiro trimestre

DESENVOLVIDO POR: LucasArts

e

diretor Jon Knowles nao consegue
parar de falar sobre o novo projeto de
sua equipe, enquanto nos mostra as
evolugoes de artes conceituais de Bounty
Hunter penduradas nas paredes de seu es-
critorio na LucasArts. “Em Episodio Il, Jango
Fett cria um exército de clones, mas vocé nao
sabe bem o motivo”, explica Knowles. “Este
game responde a essa pergunta”. O produtor
Joe Brisboil acha uma pequena brecha no re-
lato de Knowles e complementa: “O jogo to-
do é sobre capturar um cara, vivo ou morto”.
Como foco central de Episddio Il, o cacador
de recompensas e modelo de clone Jango
Fett continuara por um bom tempo na cabeca
de todos os que estiverem no cinema a partir
} do dia 5 de julho, quando o filme estréia no
Brasil. Knowles e Brisbol querem repetir es-
sa sensacao nos jogadores.
Bounty Hunter explora um lado menos gla-
mouroso do universo Star Wars e passa longe
das missoes padrao “heroi-rebelde contra o
lado negro”. E um game de acéo e tiro em
terceira pessoa que gira em torno do negocio
solitario de um cacador de recompensas de
aluguel. Ultimamente, o protagonista Jango
Fett esta na caca de um grande cliente em
especial, mas no meio do caminho acaba ar-
rumando uma série de pequenos contratos, o
que faz o game fluir. “Nao ha herois no jogo
inteiro”, promete Knowles, “e vocé nao ira
- encontrar nenhum androdide de batalha i
qui’. Em vez disso, espere encontraralguns
do: “maik’“ bscuros lugares personagens
s‘""Tsti’os que os seis mundos de Bounty
* Hunter tém a oferecer. E como jango pode
. 'ntar com um arsenal bacana que inclui
Imisseis teleguladas duas plstolas laser, tres
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coisa, chegar até ela é outra bem diferente. A
LucasArts colocou uma série de elementos de
plataforma 3D em cada um das dezoito fases
do jogo, o que obriga Jango a dar uma de
acrobata de vez em quando. Alcancar uma
plataforma mais alta pode implicar em uma
combinacao de saltos, escaladas e até uma
caminhada com as maos, contando com a aju-
da de alguns objetos estrategicamente colo-
cados. Em outros casos, Jango pode apelar
para seu Jet Pack. Mas Knowles ndao quer
transformar o jogo em uma série interminavel
de pulos complicados e caminhadas pela cor-
da bamba: “Jango encontra sozinho uma
série de solucoes para os problemas”, expli-
ca Knowles, “e vocé nao tera que seguir um
caminho certinho para passar os desafios, em
muitos casos ha possibilidades alternativas”.
Tudo bem simples e intuitivo.

As armas de Jango também tém comandos
bastante intuitivos. Suas duas pistolas laser,

por exemplo, miram automaticamente no ini-
migo mais proximo, mas vocé pode mudar
rapidamente de alvo, para acertar algum ati-
rador mais distante que esteja representan-
do uma ameaga maior do que o vilao perto
de vocé. E tal arsenal parece ser bem datil,
pois Jango tera pela frente todo tipo de es-
coria, como chefées do crime, politicos cor-
ruptos e até um misterioso competidor, outro
cacador de recompensas que parece ter sua
historia ligada ao passado de Jango Fett,

E como garantia final de que o game promete
mesmo, esta € a primeira vez que a Lucas-
Arts esta se associando a oufras duas gran-
des empresas sempre ligadas aos filmes
Star Wars: a ILM - Industrial Light and Magic,
que esta cuidando das animacdes do game, e
a Skywalker Sound, responsavel pelos efei-
tos sonoros. E a LucasArts trabalhando com
forca total para manter a familia Fett no topo
da preferéncia dos fas de Star Wars.

L T TT
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CONSOLE: PC {EehcL TR . 7 'EEI:I_II.’.IIH -Sﬂll el

NTO: final de 2002
LANCAMENTO Star Wars: Galaxies tera oito racas disponi-

DESENVOLVIDO Poﬁg?efam'-: % i ; £y 3 veis, todas com op¢des de personalizacdo e
S el et _caracteristicas proprias:

\ Humanos - Espécie predominante

na galaxia, sdo encontrados em

J quase todos os planetas.

_Wookies - A bola de pélos favorita

 de todo mundo. Os cabeludos habi-

tantes do planeta Kashyyyk sdo
fortes e habilidosos com maquinas.
Twi'leks - No geral, sao similares
aos humanos, porém um pouco mais

_/ fracos e mais inteligentes.

_Trandoshans — Uma violenta raca de
répteis humandides, guerreiros

) natos e muito fortes. Sao inimigos
naturais dos Wookies.

, Mon Calamari — Anfibios com cara

' de peixe, um pouco fracos, mas in-

) teligentissimos. Se dao bem embaixo
d’agua, mas sofrem em ambientes

~quentes e aridos.

) Bothans — Uma raca conhecida co-
mo os melhores espides da galaxia.
Estes seres peludos sao ageis e rapi-
dos, dando excelentes soldados.

, Rodians — Tém um temperamento
forte e violento, mas ndao sdao muito

) fortes. Ambiciosos, muitos se tor-

- nam cacadores de recompensas
Zabraks - f a raca de Darth Maul.
Cada espécie possui diferentes

J padrdes de manchas na pele e de
chifres, que poderao ser persona-
lizados pelo jogador.

om os RPGs online ganhando cada vez
mais terreno, a LucasArts se prepara para
desferir o golpe final em quem ainda re-
sistia a jogar na rede. Star Wars: Galaxies ira
juntar no mesmo ambiente milhares de fas Star
Wars, em um MMORPG (Massive Multiplayer
Online RPG) assinado pela equipe que criou
Everquest. As comparagoes, no entanto, param
por ai. Mas Galaxies deve deixar Everquest no
chinelo: visual, sistema de jogo, personagens...
Galaxies busca (e ao que parece, vem con- P
'seguindo) dar a sensacao de que voce se leva‘r’!- s
fou no cinema, andou até atelae consegulu se
juntar ao mundo de Darth Vader. — -'
No game, vocé escolhe entre oito racas ’dlfemn-mw
" “tes (veja o' box) e parte para sua vidinhaem
planetas como Tatooine e Naboo. Quer tomar
um trago? Dé uma passada na Cantinade Mos. . .. &
Eisley, aquela mesmo onde Luke e Obi Wan
contrataram Han Solo como piloto. Cada plane-
ta tera cerca de dezesseis quilometros quadra-
dos (virtuais, e claro) de area de jogo, terreno .
que ainda sera expandido com o acréscimo de
novos planetas e até um modo que ira permitir
 viagens (e combates) pelo espaco.
Seu personagem podera fazer praticamente tu-
do que existe no universo SW. Podera virar um
Jedi e construir seu sabre de luz (e depois até
juntar-se ao lado negro), fazer parte do bando
criminoso de Jaba, the Hutt, ganhar a vida co-
mo um ca¢ador de recompensas... sdo dezenas
de profissdes possiveis, e vocé podera ter di-
versos tipos de droides, guiar veiculos, cons-
truir e criar equipamentos e itens que podem,
.inclusive, ser comercializados.
~ AVerant promete que diversos itens especiais
~_estarao espalhados pelo game, escondidos ou
~ fornecidos como recompensa por alguma coisa.
 Etudo surgira no mundo de Galaxies seguindo
_ 0s padroes Star Wars: vocé pode até conseguir
“uma armadura mandaloriana igual a de Jango e
" Boba Fett, mas como elas s3o rarissimas
" no universo dos filmes, também
’”‘**“sera assim no jogo.

PN




CONSOLE: PC

LANCAMENTO: maio

DESENVOLVIDO POR: Lucas Arts

A

s uando Galé_ctif: Battlegrounds foi

¥ evidente que pacotes de expansdo nio

bém para o campo de batalha de GB.

Clone Campaigns é uma expansao bem in-
teressante que adiciona quatorze cenarios e
mais de 200 novas unidades as batalhas em
tempo real de GB. Todos os povos ja conhe-
cidos do primeiro game receberam reformu-

| lancado no final do ano passado,era

drariam. E com a chegada dos clones em
Episédio Il, nada melhor do que leva-lo tam-

~ tas, liderada pelo Conde Dooku. “Tentamos
“colocar todas as unidades vistas em Episo-

'--f-signer-'Garry-rﬁa-ber.-....mté-»algu mas coisas que - =
-acabaram ndo entrando no filme estao no jo- &

e

outrolado, o enredo do game nao segue
.. fielmente o script do filme: “Apenas a

lagdes (principalmente visuais), e novas

faccoes foram adicionadas, diretamente de
Episodio lI: A Repiiblica e seu exército de
Clone Troopers e a Confederacao dos Plane-

frente, o
Outro pont&-multa- melhorado foi o modode

’ 2]
| { |
' ’ -

SR
_awt-;.t-,; fpproaiy
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dio Il em Clone Campaigns”, explica o de-

go.” Algumas mudancas foram feitas para
deixar as fac¢oes mais equilibradas. Por

primeira fase da Confederacao e da Republi-
ca refletem acontecimentos do filme. Dai pra ¥
0 jogo segue sozinho”, explica Gaber.

construcao de fases e cenarios. “Fizemos
quase tudo que os jagadores pediram dlz
Gaber. E é verdade: vocé podera montar =
suas proprias missoes usando elementus---. s e
como Jabba The Hutt, Jango Fett, Mace Win-
du, Anakin Skywalker (adulto!), Jawas, no-
vas formas de vegetacao e até novos plane-
tas - incluindo Geonosis. Até Slave 1, a:nave
de Boba Fett, esta no pacote. :
Usando o engine de Age of Empires, Gaiactlc :
Battlegrounds redimiu a LucasArts na area.
de games de estratégia em tempo real. E

com certeza Clone Campaigns ndo sera sua
altima expansao.

"'---;."- e




CONSOLE: Xbox e PC

LANCAMENTO: novembro de 2002

DESENVOLVIDO POR: BioWare

i

Apesar do herdi prin t’:’ipall-dé'-'Kn'ig'_hts of the

Old Republic ser obrigatoriamente um hu-
mano, vocé podera controlar diversas racas
diferentes gracas ao sistema do jogo que
monta uma equipe de trés personagens.
“Vocé podera assumir o comando de qual-
quer um de sua equipe, a qualquer hora”,

explica o produtor Casey Hudson, “além de
ter controle absoluto sobre as estatisticas

e inventario de cada um”. Vocé ira encon-

trar diversos robos e criaturas conhecidas

- do universo Star Wars, e muitos deles po-

dem se juntar a seu grupo. Perguntamos a

Case se haveria a chance de toparmos com

algum parente distante de Jar Jar Binks.

! Sorrindo, ele nos garantiu que o jogo é
“100% livre de Gungans”. Ufal

HiiGHES OF GHE

uitos pontos deste RPG ainda estao
em fase inicial, mas os produtores
Casey Hudson (BioWare) e Mike Gallo
(LucasArts) estao com seu cronograma rigoro-
samente em dia. Vocé controla uma equipe de
trés personagens, cada um com seus proprios
atributos, itens e poderes (como em um RPG
padrao) em um mundo em 3D. “O combate é
em tempo real”, avisa Gallo. “E os persona-
gens foram animados a mao para o uso de ca-
da item”, diz Hudson. “Ha muita coisa para
ser personalizada, como desenvolver os
poderes da For¢a”. Em KOTOR, a For¢a fun-
ciona como a magia nos RPGs. Knights nao
tera nenhum elemento multiplayer online:
Gallo e Hudson apostam no jogo como uma
aventura para se jogar sozinho. Tem um enre-
do, centrado nos personagens, interessante e
complexo o suficiente para deixar a cruzada
principal satisfatoria. “O game se passa 4000
anos antes de Episodio I”, o que nos da uma
liberdade para criar mundos que nao teriamos
de nenhuma outra forma”, diz Gallo. Os dois
estao empolgados em introduzir novas idéias

_ao universo Star Wars. “Ha tantas coisas que

um Jedi pode fazer no jogo”, completa Gallo,

“que algumas sao completamente inéditas”.

Isso significa que ndo ha nenhum persona-

.gem conhecido, ainda assim havera toneladas
_ de referéncias. Ja ouviu falar em um tapete

ambulante chamado Chewbacca? Bem,
Kashyyyk, o planeta natal dos Wookies é
parte crucial no enredo. E convenhamos, nao

_faz mal nenhum deixar de fora personagens
: penieihos como os Ewoks da vida.
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CONSOLE: PS2 e GameCube
LANCAMENTO: quarto trimestre

DESENVOLVIDO POR: Pandemonic

% uando sabemos que Clone Wars come-

! ca onde Episodio Il termina, pergunta-
&~ mos ao produtor da LucasArts Jim Tso
se ele poderia nos dar detalhes sobre o final
do filme. Nao deu. Mas nos mostrou este
game de combate em veiculos que esta sendo
desenvolvido pela Pandemonic Studios, os
responsaveis por Dark Reign 1 e 2 (PC). “Es-
tamos tentando mostrar os Jedis em guerra”,
explica Tso. “0 que nunca foi feito antes, em
filmes ou games. E algo como se misturasse-
mos Rogue Leader e Apocalipse Now.”

Para os que nao entenderam a referéncia
cinematografica, isso significa um game re-
cheado de acao, com missoes de combate e
uma forte referéncia militar. “Serao dezesseis

ENTREVISTA

missées com objetivos como escoltar com-
boios, defender naves aliadas e destruir cer-
tos alvos. Também teremos power-ups e al-
guns bonus e itens secretos”, completa Tso.
Clone Wars se passa em seis diferentes pla-
netas, incluindo Geonosis, um escuro e ro-
choso planetoide que se revela o lar dos
clones em Episédio Il. Como todas as naves
do jogo sao construidas para poderem se lo-
comover pelos planetas, e muitas missoes
sao executadas a pé mesmo, toda a acao do
game se passa proximo ao solo. Mas pode
esperar por Clone Wars ter algumas referén-
cias de outros classicos de combate espacial
da LucasArts: fas de Starfighter e Rogue
Leader reconhecerdo o comando de ordem a
seus companheiros de missao, que podem
ajudar bastante em certas horas.

Jogamos um pouco do modo multiplayer de
CW, e o seu sistema de combate a la Twisted
Metal pareceu interessante. Suportando qua-
tro jogadores no GameCube e dois no PS2, tem
modos como Deathmatch, King of the Hill,
Capture the Flag e outros mais. O que mais
chamou nossa atenc¢ao, no entanto, foi o modo
de estratégia multiplayer, que Tso garantiu ser
algo como Herzog Zwei (Mega Drive), mas um
pouco menos envolvente. Dé uma olhada no
box ao lado para mais detalhes.

a vifﬁ_rié sﬁchegaq ndc
o quartel adversario.

O presidente da LucasArts abre o jogo

Apesar de geralmente so ser encontrado na
Estrela da Morte, usando uma capa negra,
Simon Jeffrey, presidente da LucasArts, nos
reservou alguns minutos para um bate-bapo:

EGIN: Ha quanto tempo vocé trabalha na Lu-
casArts? E o que o seu cargo significa?
S1lflGN JEFFIMES: Sou presidente da
LucasArst Entertainment ha cerca de dois
anos. E assim posso usar os poderes da Forca
para fazer as pessoas me pagarem bebidas.

EGIN: Vocé é mesmo fa da série? Joga os
games? Leu as HQs? Coleciona os bonecos?
Sal: Assisti ao primeiro filme 96 vezes.
 Joguei todos os games durante seu desenvol-

__vimento, e tenho um bom niimero de livros e

brinquedos. E, acho que sou um grande fa.

EEGIN: Qual sua maior preocupacao quando
_ assumiu o cargo? .
. Sk Revigorar os games Star Wars, dar a

certeza que as pessoas podem comprar pru- i

dutos LucasArts sahenclo que serao bons.

_EEIII. E I‘ﬁcil fazer games Star WarS? Sena a;:_

franquia taa popular quie vocé pode fazer

- Sal: Nao gosto de remoer o passadu.
_que aprendemos. mu:tas licoes, e por.
- mesmo nao lremos nos. matar para lancar os
~ qualquer coisa com certeza de que: venderﬁ? o 11 antes do filme. D
Sﬂ' Nan, Absolutam&nte ndo é facil fazer

games Star Wars. Os fas de Star Wars nao sao
menos complicados que os outros, ndo perdoam
baixa qualidade, sao até mais exigentes. SW
tem um universo imenso, e hoje em dia pen-
$amos em Nossos games como Uuma maneira
de expandi-lo, nao mais de apenas explora-lo.

EGIM: Que tipo de retorno vocé recebe dos
fas? Voce lhes da ouvidos?

Sul: Uma das maiores licdes que tivemos é
de ouvir os fas. Agora participamos mais e in-
centivamos a participacao dos fas. E vamos
estreitar ainda mais essa relagao.

EGIN: George Lucas chega a olhar, aprovar ou
jogar os games? Ele da palpites na produgao?

Sal: George acompanha cada game, mesmo

se nao for da série SW. Ele da sugestoes nos

primeiros estagios de desenvolvimento.

EGI: Como vocé vé os games de Episédiol
_—AAmeaca Fantasma? O que houve, a expec-

tativa era grande demais? Ou 0s games nao
eram mesmo tdo bons como deveriam ser?

AS melhures empresas em cada_um”dust"':"\"
'-géneros. Eate é um_

Por Jeff Green

boa qualidade. Nao vemos por que games
“classicos”e “novos” nao podem ser lanca-
dos ao mesmo tempo e, por isso mesmo,
temos games de Episadio Il programados
para o final do ano.

EEGI: Vocé acha correto afirmarque a
LucasArts esta de volta do abismo?

Sull: Alguns games produzidos nao estavam
no mesmo nivel que geralmente ohedecemns.g i
Fizemos muito nos Gltimos meses para garan-f:_j';
tir que nossos games tivessem qualldade no-
vamente. A E3 2001 foi muito boa para nés,
percebemos que o piblico estava animado de
novo com nossos produtos.

EEGIN: Foi parte da estratégia unir-se ade-
senvolvedoras como a Verant e a BiuWa’fe"' ;
S: Foi sim. Fomos atras das melhores equi-
pes de desenvolvlmento Apés termo pe 's

a. Orl qg{qy_gﬁpeaﬁpg-rnﬁm us E{!iﬁrm",n' "'cmr'uj:_q_;e:' t_'zapi_lngwnrlq. All Rights Reserved."

projeto 'q’li' nﬁni'fer it
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Muita gente ja sonhou em ser o Homem-Aranha. Muito marmanjo por ai
ja se vestiu como o herdi quando crianga, e ficou balangando em uma
corda imaginando que era teia. Agora a Activision lhe da a oportunidade
definitiva de poder se sentir o Homem-Aranha, voar sobre os prédios,

escalar paredes e enfrentar os mais diversos vildes com suas teias e
combos destruidores. Precisa de ajuda para salvar Mary Jane e derrotar o
Duende Verde? Nosso guia mostra, passo a passo, como se dar bem em
uma das maiores aventuras do ano. Sentido de Aranha disparado!!!!

Por Fabio Michelin

(R e T o B ) B A e B o e m s Sy e L

Conheca os inimigos do Aranha antes de iniciar sua aventura.

—r = - -

No lugar errado; na hora certa, Peter Parker recebeu

= 0 chamado do destino ao ser picado
~ por uma aranha geneticamente
alterada. O inseto transferiu seus
poderes a Peter, que descobriu ser
capaz de escalar paredes e ter a
forca proporcional a de uma aranha.
Junto a esses grandes poderes, ele

vém grandes responsabilidades.

|

L

>

Desesperado para concluir sua '
experiéncia com desenvolvimento de
performance humana para sua
companhia, Norman Osborn acaba
testando a formula em si mesmo.
Como nado estava terminada, o
resultado é desastroso: o
experimento deixa o cientista
mais forte e inteligente, mas
também, completamente
insano. Como o Duende
Verde, Norman rapida-
mente elimina todos os que se
opdem a ele. Com um vasto
equipamento high-tech
como as hombas-
abdbora, 0s morcegos-
navalha e seu planador a jato,
o vilao torna se uma grande ameaca
a qualguer um que cruzar seu caminho...
principalmente o Homem-Aranha.

van

supery
Herman

EGM Brasil-99-eg

também adquiriu a habilidade de tecer uma teia super-
forte, assim como um “sentido de aranha” que o avisa dos
perigos. E com suas novas habilidades que Peter Parker
combate o crime como o sensacional Homem-Aranha, pois
sabe melhor do que ninguém que com grandes poderes,

apos varias prisdes por roubo, construiu um traje
capaz de mandar ondas de choque que facilmente
arrebentariam um cofre, além de lhe dar uma boa

Herman esta de volta, tentando usar seus braceletes
elétricos para conquistar um espago no primeiro time dos

Mac Gargan esta completa-
mente louco. Ndo se sabe o
 (que deixou o cara assim, nem
se ja era louco ou ndo antes
de ter sido geneticamente
alterado com DNA de
escorpido e aprisionado
A\ dentro de um traje de combate
com o aspecto do inseto.
Tudo o que se sabe é gue
escorpioes sao aracnideos
como as aranhas, e a OsCorp
esta desesperada atras deles
para poder concluir seus projetos
militares. Se nao conseguem
capturar uma aranha, quem sabe
outro inseto resolve...

A carreira de Adrian Toomes como criminoso comecou
= quando ele descobriu que seu entdo socio desviava 0s
lucros de sua empresa. Toomes ja havia comegado a
trabalhar em seu traje de v6o eletromagnético, quando
descobriu que ao ficar exposto a radiagao, ganhava forca
sobre-humana. Com o nome de Abutre, Toomes atacou
primeiro sua antiga empresa, deixando-o0s sem um tostao.
Embebido pelos seus novos poderes e pela facilidade com
que cometeu seu primeiro crime, o Abutre aliou-se ao
Shocker para iniciar uma onda de crimes.

LY

X,
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Herman Schultz era um daqueles bandiddes a
moda antiga, um criminoso de carteirinha que,

tagem em seus confrontos com os policiais. Agora

ildes. Unindo forcas com tipos da pior espécie,
aterroriza o submundo como Shocker.

mbrasil.com.br



O game comecga com vocé no controle de um
Homem-Aranha novato, ainda usando seu
uniforme de luta-livre. Siga a bussola e pule
de prédio em prédio até encontar os membros
de uma gangue e achar informacoes sobre o
assassino do Tio Ben. Depois de bater em
todo mundo e pegar as informacoes, a
bussola apontara outro caminho, siga pra |a.
Em um dos prédios (logo a esquerda do local
onde vocé inicia o jogo), ha uma bolsa
largada. Em um outro telhado, 0s bandidos
tém uma moga como refém. Depois de liberta-
la, ela pedira a bolsa de volta. Retorne ao
prédio, pegue a bolsa e a devolva para a .

mog¢a. |sso nao é necessario para completar

a fase, mas garante pontos extras.

Na cola do assassino do Tio Ben, vocé agora
estd em um armazém. Siga pelo corredor até
chegar a uma garagem, detone os bandidos e
entre na porta em frente, a direita. Detone
mais um monte de bandidos e siga pela porta
de ago no fim do salao. Depois da animagao,
ha mais um monte de capangas pra detonar.
Cuidado com o cara que fica em cima dos
pneus atirando: pegue-o primeiro, e use a teia
para imobilizar os mais chatos. Ha energia em
cima dos caixotes, no meio do local. Agora va
ao canto da sala, onde vocé achara um

caminhao. Entre por tras dele e figue esperto,

pois um cara saira com um trator la do fundo
em sua direcao. Pule o trator e volte depois
da explosao. Agora, suba pelo duto de
ventilagao, siga em frente e depois a
esquerda. Entre na sala, acione o painel e
volte, agora siga em frente. Em seguida, voce
tera que achar um fusivel para poder abrir a
porta. Des¢a para a sala e entre pela porta.
Detone quem aparecer. Nesse corredor ha
uma passagem na parede, pule e siga por ela.
Acione o painel, volte para a sala onde vocé

detonou os bandidos e suba pela ventilagao.
Vocé caira na sala onde esta o fusivel: surre o
cara que esta la (cuidado com as balas) e
pegue o item. Volte para a sala onde o
bandido retirou o fusivel, e use-o no painel.
Uma porta em frente ao caminhao se abrira,
va direto para la. Claro que uma turma de
malvadoes vai estar esperando por voce,
distribua pancada
neles sem dé. Entre
pela porta a esquerda
para terminar a fase.

Logo no comeco entre pelo duto de ventilacao,
va em frente, suba, pegue a direita, depois a
esquerda e desca. Detone os inimigos que
encontar na sala e entre pela porta onde ha
uma interrogacao. Use sua teia para passar
pelos canos de vapor e siga em frente. Voce
saira em outra sala recheada de malfeitores.
Como sdao muitos, a melhor estratégia é
enrolar 0s caras com a teia e depois ir batendo
em todos, um por um. Vocé achara uma chave
com um-dos inimigos, siga pela porta que
possui uma luz vermelha. Siga os corredores,
suba as escadas e mais uma vez pelos
corredores. Agora vocé esta frente a frente com
0 assassino. Para derrota-lo, lance teia no cara,
acerte uma seqtiéncia de golpes e combos e
saia de perto. Va repetindo a operacao,
_tomahdo cuidado com as granadas de |uz.

=

EGM Brasil - 96 - egmbrasil.com.br

|
|
|
1

Chegou a hora de vocé
treinar um pouco. Primeiro
faca umas acrobacias no ar,
depois pratigue tiro travando a
mira em algum
objeto. Por
fim, trave
no balao
vermelho

e acerte
um soco
nele. Siga a
bissola e pronto,
é bem facil. Agora
vocé deve detonar uns
robos voadores. Fique por
cima deles, pule e acerte socos.




Antes do jogo, ndo deixe de completar
modo de treino. Além de ser divertido e
hem-humorado, &€ muito til para se
habituar aos movimentos do Aranha. 0
game depende de um bhom controle das
leias e das técnicas de combate, e voce
certamente se saira melhor se conhecer
hem todo o arsenal de manobras to heroi.

; ' valvula (parece um volante) e pegue-a. Volte

| para a sala principal e use-a no painel a direita.
Agora entre pelo cano (literalmente) e siga em
frente. Entre pela passagem a direita e continue
até chegar numa sala bem grande. Acabe com o
cara perto da porta e pegue a chave. Des¢a,
abra uma das portas amarelas e acione o
painel, depois volte para o local onde vocé
pegou a chave e entre.

do superviloes do jogo. Primeiro, proteja os
policiais e os civis que estao na area. Basta
bater nos bandidos que estdao-atacando as
pessoas. Cada um dos inocentes envolvidos
- possui uma barra de energia, acabe com os
bandidoes antes que ela se esgote. Fique
atento a seu sentido de aranha: ele mostrara f
os locais onde ha pessoas em perigo.

Agora € hora do pau. Em primeiro lugar vocé
devera chegar perto de Shocker, para issao
tome muito cuidado com os raios que ele
lancara em sua dire¢do. A melhor maneira é
ficar entre os corredores, mirar a teia até a
abertura mais proxima e solta-la. Nao tente
passar andando, € muito dificil ndo levar
um belo tiro elétrico no processo. Quando
vocé chegar perto ele fugira e destruira a
passagem. Acione as alavancas que estdo ao
lado e entre pela porta que se revelara atras
do trem estacionado. Siga em frente, vire a
direita e passe pela pequena passagem.
Agora é pra valer: ataque-o de longe jogando
bolas de teia, e quando estiver meio tonto,
parta pra pancada, sempre tomando cuidado
com os ataques do vilao.

¥ '"1-_-’__‘:

Nos esgotas, siga em frente e va detonando os
inimigos. Um deles deixara uma chave, pegue e
abra a porta a direita. Siga , entre pela
passagem da direita, va em frente, desca pelo
buraco, acione o0s dois painéis que estao ali
perto e entre pela porta que vai se abrir. No
corredor, siga em frente e depois a direita.
Nessa sala va em frente, entre pela porta,
detone um inimigo que esta segurando uma
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Suba pelas escadas, e cuidado com as bombas
e granadas que o Abutre vai jogar em voce.
Depois de um certo tempo, ele pega pesado,
colocando fogo no seu caminho. Desvie das
chamas e continue subindo.

Esta é bem facil, tudo que vocé tem a fazer é
perseguir 0 Abutre pela cidade, use a bussola e
nao o deixe tomar muita distancia de vocé.

Hora da briga com o velhote alado: para der-
rota-lo fique sobre ele, e pule dando varios
S0COS na sua careca. Depois de uns trés ou
quatro golpes ele vai pousar num prédio ali
perto, va até |la e detone de vez o cara. Se pre-
cisar, ha energia nos prédios mais proximos.




=,
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: .l - outra vez. Agora & so partir pra cima dele,
~. cobrir o vilao de pancada, e pronto.

Nesta fase vocé devera proteger o Escorpiao,
destruindo as aranhas robos que estao
atacando. Mude sempre de andar para facilitar
a localizag@ao dos inimigos.

ele atacara uma ponte, seja rapido e use a teia

| _delas e pule dando 56"(:05 Depois de detonar

todas; saga a bussola ate o fim da fase.

* Mais uma vez € vocé contra o Duende. Ataque,
u§ando 0 mesmo esquema da fase anterior,
ele caird em um prédio depois de alguns

Agora é a vez de enfrentar o Escorpido. Para
detona-lo ndo economize combos e 3
seqiiéncias de golpes, e quando ele estiver
longe, atire bolas de teia. Em um certo
momento, ele comecara a se-pendurar nas
paredes e atirar em v_q.Cé’."Desvie dos tiros e
atague-o sempre que possivel.

dele: atire bolas de teia e use chutes, pois
ele desvia fécil\gos S0cos. Se precisar, ha
energia proxima ao elevador. Vocés estarao
novamente no ar: ataque sem piedade. O
bandido descera ao chdo outra vez. Va até |4,
mantenha distancia, use bolas de teia e

_dele. O chato ira atirar bombas em uma torre,

cuidado com os raios elétricos.

golpes\La dentro, tente nao ficar muito perto

Eis o temido Duende Verde. Para vencé-lo, .
repita 0 mesmo esquema que usou contrao
Abutre. A tnica diferenca é que vocé também
deve salvar Mary Jane. Para resgatara
donzela, pule no balao onde__ela"é"sté, aperte
s0co para pega-la e leve-a para o local

marcado a direita: € a vez do Duende. Depois

de acerta-lo-algumas vezes ele comegara a

Agnra sua tarefa é desarmar aigumas bombas
pela cidade. Vocé devera/seguar a bdssola
para achar as danadas: Quando avistar uma,
desarme-a apertando soco préximo a ela. E
bem facil e as bombas estao bem visiveis,
VOCE ndo tera problemas.

voar pela cidade, ndo perca tempo e saia atras

ameacando as pessoas que estao embaixo. s
Use a teia nas partes danificadas. Depois de -~

mais alguns golpes, siga-o novamente. Agora ' bombas voadoras. Mais uma vez, va pra cima
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Nesta missdo vocé deve apenas destruir umas .

Agora voce deve ser 0 majs discreto posswel
ndo deixe que os guardas o vejam, caso '
contrario eles acionardo o alarme e varios
robds virao pra cima de vocé. Se por ai:"asq_ _
alguém o vir, esconda-se o mais rapido possi--.:
vel e fique parado |4 até o alarme parar de :
tocar. Vocé deve achar cinco computadores

que lhe darao acesso a saida. Procure pelas

maquinas que estdo com a tela ligada e va
"'-._.pegandcn 0s codigos. Depois de pegar todos,

siga para a porta trancada e coloque o codigo
corretamente: primeiro a peca azul, depois a
azul mais clara, a rosa e, por fim, a vermelha.

Bem pareuda cgm a ITIISSE:ID antermr aqui
vocé deve, outra vez, se esconder dos guardas.
Tome cuidado com os lasers;\e vaseguindo a
bassola. Ache os reatores A e B, Acione-os e

_-entre na sala que ha entre eles, acione .o

painel correspondente ao A e B, mas nao
acione o outro ainda. Agora vocé deve pegar.
uma chave com um cientista. Espere o cara
aparecer e grude no teto acima dele. Espere o
rob0 sair, ataque e pegue a chave. Passando
pela porta trancada, vocé chega a uma sala

3



cheia de lasers. Utilize a teia para ir até a
porta e use a chave. Ache os reatoresCe D, .~
acione-os, votte-para a sala dos painéise -

" acione o dltimo controle.

Antes de enfrentar um

cara metido a Metal

Gear, vocé devera

destruir dez pequenos

geradores. A maioria

esta em cima do robd, o~

restante estd nos cantos

da tela. Ha dois no peito

do grandalhdo também. _

Depois de detonar todos -~ | ; | I
os dez, suba no peito dele i 4
e desca porrada.

Vocé devera escapar do prédio da Oscorp.

Nao se preocupe em nao ser visto, pois o

alarme ja estara acionado e robos estarao

atras de vocé. Desligue a alavanca dos

lasers que esta a sua direita, dentro da i :
sala. Saia, acione outro painel numa sala : b N AR
a esquerda. Volte para a saida (ou entrada) A

0 mais rapido possivel.
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Mais uma vez vocé deve salvar a belezoca da
Mary Jane das garras do Duende Verde.
Apenas siga o Duende pela cidade, e cuidado
para nao perder o cara.de vista quando entrar
atras dos prédios. Cuidéc;lo também para ele
nao tomar muita distancia de voce.

Finalmente, esta é sua ultima luta. Salve

Mary Jane mais uma vez: ela esta em cima

da ponte, pegue-a antes do fogo alcancéa-la.
Leve a coitada para o local marcado. Agora
detone o Duende pela tltima vez: use a
vontade os chutes e bolas de teia. Sem

muitos problemas vocé sai vencedor do duelo,
e recebe 0 merecido beijo da mocinha como
recompensa final. Bem que o Aranha podia,
pelo menos, tirar a mascara...

A fase com Kraven divide-se em duas
partes. Na primeira, vocé deve escapar de
uma série de armadilhas que o cara
preparou, incluindo gas venenoso,
armadilhas para urso, gargulas feiosas e
outras coisas. Depois, vocé estara em um
longo corredor, devendo se proteger dos
tiros da arma dele.

Vocé comeca em uma sala cheia de gas
venenoso. Corra para a porta da direita e
siga a placa escrito “Exhibits” para
escapar. Vocé estda em um museu. Siga em
frente, e cuidado com as armadilhas de
urso: tente ir pelo teto, &€ mais facil. Vire no
fim do corredor, onde ha mais armadilhas.
Mantenha-se a direita, espere o trapézio
balancar para a frente e corra por baixo
dele. Desvie da armadilha de fogo e saia
pela porta em frente. O proximo corredor
esta envenenado. Pule para o telhado, siga
até o fim, vire e prossiga até as proximas
portas. Desca para o chao, entre pela
porta e va até a saida.

Aqui rola seu primeiro encontro com
Kraven. Vocé vera onde ele esta mirando,
esconda-se atras das colunas e espere
pelo tiro. Quando vocé ouvir a bala zunir,
corra para a proxima coluna, enguanto
Kraven regarrega a arma. Cuidado para
nao deixar nem um pedago de braco
aparecendo, ou vocé pode tomar um tiro.
Depois de tudo isso, mais armadilhas:
desvie do fogo e corra para a porta.
Grude no teto e siga em frente. Cuidado
com uma roda cheia de pregos que surge
pelo caminho. Na proxima sala, adivinhe?
Mais armadilhas... de novo, apenas
desvie e passe por todas. Saia pela

porta até a saida.

Eis outro corredor sob a mira de Kraven.
Repita a operacdo do primeiro e siga para
a porta. Na sala seguinte, desvie das
armadilhas (sim, de novo!) e saia pela
porta a direita. Pra variar, as salas
seguintes estao lotadas de armadilhas.
Desvie de todas e, pela ultima vez, vocé
estara sob a mira de Kraven. Repita o
mesmo processo de se esconder atras das
colunas e siga para a saida.

EGM Brasil - 60 - egmbrasil.com.br

Hora de enfrentar Kraven frente a frente. O
cara parece durdo, mas é moleza acabar
com ele, Ele tem um ataque basico: bebe
uma pocao e parte como um louco pra
cima de vocé com um facao. Se ele fizer
isso, fuja, pois o cara fica praticamente
invencivel. Espere o efeito passar e contra-
ataque. Além disso, outro perigo da briga
é a propria sala onde vocés estdo. Vocé
terd que enfrentar o gas venenoso de
Kraven, assim como o fogo nas paredes,
cobras pelo chao e outras coisas. A melhor
tatica é pular direto no ninho das cobras.
Kraven vai acabar entrando |a com voce, e
basta ficar longe do centro da sala para as
cobras te deixarem em paz. Espere o
cagador entrar e cubra o cara de pancada.
Se ele ficar doidao, escape pelo corredor e
espere ele se acalmar. Volte e repita a
pancadaria. Use as luvas de teia para
aumentar os danos, e mande ver em todos
0s combos dos quais conseguir se lembrar.




Ilider-man
The movie

Produtora: Activision
- Desenvolvido por: TreyArch
Jogadores: p i
0 Methor: 0s comandos e ajogabilidade
0 Pior: Ovisual cheio de prohlemas
Web Site: Www. activision.com -

e
Vocé é fa do Homem Aranha? Entao vai curtlr pacas
esse JOgo. Ah, vocé ndo curte o personagem? Nao
tem problema porgue também vai gostar. Esse ga-
me é sem divida um dos grandes lancamentos da
temporada e o melhor de tudo € gque nao se trata de
um caga-niqueis produzido as pressas para aprovei-
tar o filme. O visual para o PSz é bom, mas nao
excelente. Nao existem falhas graves, mas os grafi-
cos sao menos brilhantes, menos vivos. Em com-
pensacdo o controle & o melhor das trés versoes,
pois os botdes sao mais proximos e isso faz com

que tudo seja mais rapido. O grande barato do jogo -

€ que vocé se sente o proprio Aranha ao se balan-
car pelos prédios e lancar teias, o que é muito baca-
na. Mas o guente mesmo € enfrentar o Duende e o
Abutre em. batalhas aéreas 5|mplesmente inovado-
g0 vai além: Spider- Manfrian segué ahis-

Tt

;”tﬂ{am
ha L i montes de luga
S surgem ao'longo da di
mmterrupta E 0 jogo do momento.

lumnr

Parece que esse & mesmo o més do Aranha. Aver-
sao’'para PS2 tem suas vantagens e suas desvanta-
gens em comparacao com as outras. Primeiro vamos
~ as vantagens: sem divida nenhuma é a que possui a
melhor jogabilidade. Responde bem aos comandos e
a posicdo dos botoes ajuda muito, ficando mais facil
controlar o aranha, principalmente nas fases aéreas.
0s videos também estdo bem bonitos no Playstation
2, mas as outras versoes ganham um pouco nessa
parte. Mas agora é a vez das desvantagens. A mais
imporrante infelizmente esta nos graficos. Suas tex-

-

turas nae tﬂnEbem definidas. quandoas de GCe

ma versae, nao tan bacana graﬂtamen‘ta mas’com a

melhor jogabilidade! Fahio Michellin
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Spider-man
_The movie

Produtora: Activision N

Desenvolvido por: TreyArch L
Jogadores: 1

O melhor: O tempo de loading

0 pior: 0 joystick nao ajuda

Web Site: www.activision.com

A versdo para o console da Nintendo é disparada-
mente a que tem os melhores graficos. O que falta
de cor e vivacidade no visual do PS2 encontra-se

-aqui facilmente. Da para perceber essa diferenga em

varios momentos como guando vocé esta se balan-
cando pelos prédios ou mesmo enfrentando o Sho-
cker, gue solta varios raios brilhantes e cheios de
efeitos especiais. Mas como nem tudo € perfeito, o
grande problema (que nem é tdo grande assim) do
GC é o joystick. A dificuldade aparece principalmente
na hora de dar os combos porque os bot6es sao um
pouco distantes uns dos outros o gue.-faz.com que
vocé tenha qlie ser:muito mais veloz. Esse detalhe
também gera afgumas confusoes e erros de golpes,
mas nada gue naode pra corngtr‘*mm uma treinadi-
nha rap:da Tirando esse detalhe, todo o restante é
perfeﬁcr e a diversao e garantida. Com o visual mata-
dor do GC recomendamos que VOCe EXplme a0 maxi-
mo todos es cantos do cenario e balance-se'muito
por entre os préidos de Nova York. Junior

Aversdo para GameCube esta entre as outras duas:
Ela possui graficos mais bonitos que os do PS2,
com texturas mais definidas e cores mais vibrabran-
tes, mas ndo é tao visualmente guanto o Xbox. Tudo
se move a 60 frames por segundo constantes, e 0s
videos também estdao bem caprichados. Os loadings
sao bem rapidos. Mas o Cube peca em um atributo
muito importante: ele tem a pior jogabilidade. Isso
nao quer dizer que ele tenha respostas mais lentas
ou que seja mais duro controlar seus personagem:
o ruim é o joystick em si, a posicdo dos botdes X e Y
deixa seussmevimentos mais restritos«Efalta um
botdo que posiciona a camera atias do seu perso-
nagem como na versao para PS2: VOCE tem gue se-
gurar 0 botao, C para algum lado até que o Angulo

da visdo flque legal Também é ruim de se aplicar
combos nao é facil dar os comandos rapldamente

E como 0 botdo R {usadoipara se pendurar com a
teia) & analogico, a resposta'é mais lenta do que

um digital. Fahio Michellin

Direto ao ponto: o Aranha no Playstation 2 & o mais
indicado para quem nao quer perder tempo se acos-
tumando aos trezentos comandos e combos diferen-
tes do herdi. O joystick do PS2 é o que melhor se
adapta aos:movimentos reapidos.e ageis.c maracm-

e?-ﬂ:ae formos comparar co
' -Eba perdendﬁ- ﬁe Onge.
i h

as o desafio cempensa ,etudo isso
se torna apenas um detalhe bobo. Renato

VISUAL SOM JOGABILIDADE - REPLAY
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No Cubo da Nintendo o Aranha se sai um pouco
melhor em alguns aspectos, mas perde em outros.
Os graficos batem facilmente os vistos no PSz, mas
ainda ficam abaixo do Xbox. O loading também &
mais curto e com as texturas mais caprichadas, fica
bem mais legal voar com o Cabega de Teia sobre os
prédios de Nova lorque. Alias, onde diabos o Ara-
nha consegue.grudar aquelas teias? Enfim,.0.belo
visual do Cube compensa um problemao encontra-
do no seu joystick. Os botdes de chute e soco sdo
muito distantes um do outro, dificultando bastante
a aplicacao de alguns combos. Usar o botéo € para
mover a camera também nao fuficiona muito bem, é
complicado acertar a visdorcorreta. Ainda assim, o
game esta rapido, e umavez que Voce se acostuma
com os comandos, da pra curtir legal.  Renato

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY
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Activision

Produtora: N

Desenvolvido por: TreyArch x

Jogadores: 1 o .

0 melhor: Kraven

O pior: Fica devendo na jogabilidade
_ Web Site: www.activision.com

Assim como nos outros consoles, Spider-Man para o

AXbox é sensacional. Os graficos sdo muite bons, mas
perdem para os do GameCube. Falta uma certa viva-
cidade, Mas onde o Xbox perde para os outros dois
consoles € mesmo no controle. O joystick, muito

.grande e desconfortavel, & um problema nao s6

nesse jogo mas em varios outros. SO que se vocé ja
tem um Xbox e esta acostumado a esse trambolho,
devera se sair bem por aqui. A dificuldade fica
mesmo para quem acaba de comprar a maquina da
Microsoft, pois como o jogo exige gue vocé aperte
botdes a todo hora, o cansago vem logo. A grande
questdo & que o Xbox tem duas fases a mais que o
Cube e 0 PS2. Nessas etapas vocé enfrenta Kraven,
0 Cagador, um inimigo das antigas do Aranha. Ini-
cialmente ha uma fase em gue vocé tem de fugir do
vilao e escapar de suas armadilhas. Depois o jeito €
partir para a porrada e vencer o lunatico. Essa ex-
clusividade nao & nenhuma maravilha do outro
mundo, mas e um gracejo a mais que a Microsoft

traz para os jogadores. Junior

Definitivamente, Spider-Man tem seus melhores
graficos no Xbox. O visual do game chama a aten-

cao, realmente usando e abusando da maquina de

Bill Gates. Os comandos também sao mais simples
de aplicar do gue no Cube, nas ficam abaixo do P52.
O joystick do Xbox pode exigir um tempinho para se
acistumar, mas os comandos sao mais faceis de
executar do.gue no GC. As fases exclusivas sao bem
legais, jogando no box vocé acaba tendo maisum
inimigo para enfrentar: Kraven, o Cagador. As fases .
sao bem faceis, e chamam a atenc¢do por serem bem -
originais, diferentes do restante do game. Qutro :
ponto positive do Xbox € o tempo de loading: rapido
como uma bala. E aversdomais equilibrada, embo-
ra nenhuma das trés seja perfeita.

Fahio Micllellm

0 Xbox sai ganhando facil nesta comparagdo entre
as trés versdes de Spider-Man. E a versdo mais
completa: tem os graficos mais bonitos, o menor
tempo de loading, flui mais rapido, tem as anima-
¢0es mais detalhadas e um belo bdnus, duas fases
exclusivas, onde o Aranha enfrenta Kraven. As fases
exclusivas de Xbox podem nao ser'a oitava mara-
vilha do mundo, mas trazem um chefe diferente, e
desafios inéditos. Até me deixa curioso de por que
as oufras versoes nao trazem Kraven. O (nico
ponto em que o Abox perde para as outras versoes
é na jogabilidade. Nesse ponto o PS2'é invencivel,
mas o console de Bill Gates fica com um segundo
lugar bem préximo. T4, o joystick e pesadae, mas
nada que atrapalhe. Os combos sdo faceis de
aplicar e tudo responde bem. Se o seu console &
um Xbox, considere-se um feliz afortunado gue
podera aproveitar a melhor versao das aventuras
do Aracnidio nos videogames. Renato

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY
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Mais um més sem a menor folga para a nossa
equipe: onze paginas recheadas de analises e
avaliagdes para todos os consoles. Batemos
uma bolinha com o novo Winning Eleven, que
até rendeu alguns campeonatinhos na redagao,
colocamos Guga no caminho da vitoria em

Rolland Garros, detonamos todas as versoes de
Spider-Man (o consoles vocé confere na pagina
61, e 0 GBA, nesta sec¢ao), e ainda checamos co-
mo 0s zumbis de Resident Evil ficaram encolhi-
dos no Game Boy Color. Nao foi moleza, mas
também nao da pra negar que foi divertido.

Nossa filosofia e avaliacao

A EGM Brasil avalia 0s games baseados em sua
Driginalidadke, diversao, jogabilidade e em como
eles se comparam a outros titulos da mesma
plataforma. A escala é simples e vai de 0 a 10.
Sempre que um game receber nota 10, pode estar
certo de estar diante de um dos melhores jogos

NOSS(IS selos

0 selo de Platina é reservado para os
games gue recebem nota 10 de todos
os avaliadores. E a maior e mais rara
classificagao que um jogo pode receber.

ASCII

Produtora:

Desenvolvido por: ASCII — =
Jogadores: 1

O melhor: ~ Sua mente pode destruir

O pior: Sua mente também poderia

acelerar um pouco a historia

rés anos atras, a ASCII fez a alegria dos

otakus ao unir poderes no melhor estilo

Akira ao género, febre da época, o survi-
val horror. Hoje, o titulo retorna para fechar as
aventuras dos Galerians. Antes de ser destrui-
do, o supervirus Dorothy lan¢cou ao mundo o
mais poderoso dos Galerians, Ash. Unico ca-
paz de deté-lo, Rion foi encontrado em sono
de recuperagﬁdpeia tropa especializada em
resistir a Ash. Seis anos depois, a Terra torna-
se um cenario pos-apocaliptico. Ash deseja
reconstruir Dorothy e povoar o planeta com
Galerians. Rion ndo parece nada contente com
i550. Tera o sonho do terrorista paranormal fi-
nalmente encontrado uma barreira a altura?

da histéria, um verdadeiro revoluciondrio, superior
a tudo em seu género. Ja a nota o significa que o
game & uma porcaria completa, algo que vocé
deve evitar a todo custo. No meio do caminho es-
ta 0 5, dos games medianos. Simples, nao?

mﬂﬂlﬁBIISZ‘ln

O selo de Ouro vai para os jogos
que conseguem uma média igual
ou superior a 9.

Na chuva de survival horrors que apareceram no
rastro do sucesso de Resident Evil, poucos foram
aqueles que se destacaram. Galerians foi um deles.
Na pele do anti-herdi Rion, os fas de animes a la
Akira podiam se deleitar com seus poderes psigui-
cos. Explodir cabegas, erguer alvos no ar para
deixa-los despencar, ver cenas de assassinatos ape-
nas tocando objetos... o cardapio era seu. Agora is-
so tudo retorna ainda melhor. O titulo inicia-se pou-
co antes do final do primeiro Galerians, no dltimo
andar da Mushroom Tower, permitindo até mesmo
um repeteco de sua (ltima batalha contra o virus
Mother Dorothy. Mas vocé logo nota as diferengas.
Os cenarios sao texturizados em tempo real, per-
mitindo rotacionar a camera. Com isso, surgiu o
sistema de lock-on, em que vocé pode travar em
um uponente= ..5u;gtu também um-.mvgntqrm, per—

que VOCe: j@gue nnvamenteapos térrn*hﬂr fmas re-

Eric

pleto de acdo e com uma trama envolvente.
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Winning Eleven 6 pag. 33
Desde gue Winning Eleven 6 chegou a reda-
¢ao, teve gente que nao quis largar o PS2.
Nao é pra menos: € um dos maiores games de
futebol ja produzidos. As disputas pegaram
fogo, e varios “classicos” rolaram durante o
fechamento desta edic¢ao. Teve show de bola,
gol de placa, gente reclamando do juiz... esta-
maos até organizando um campeonato interno
na editora, depois, a gente conta como foi.

Os jogos que conseguem uma média
igual ou superior a 8 (mas menores
que g) recebem o selo de Prata.

O Galerians original (PSOne) renovou o género de
survival horror com uma histéria inspirada nos man-
gas adultos japoneses, e com um sistema de luta
usando poderes psiguicos em vez de golpes. Gale-
rians: Ash retoma a histéria exatamente onde o jo-
go anterior parou, e mantém a estrutura basica,
acrescentando cenarios 3D (cortesia do hardware
do PS2), novas drogas e, conseqlientemente, novos
poderes para Rion. Os graficos em 3D trazem ao jo-
go mais liberdade de movimento. Outra novidade é
0 acréscimo de um inventério, muito melhor do gue
0 hmlta e.estajp dde drc-gas do prlmelra jagq Flna[

A c i
mes @'m-ah‘gas,-drferente dcrs rc:teWasde filme B da

série Resident Evil. Marcel

Galerians: Ash é a continuagdo de um grande ga-
me, mas ndo mantém a qualidade. Galerians foi su-
cesso imediato, pois misturava estilos consagrados
a uma jogabilidade dinamica, além de belissimas
cenas em CG. G:A ndo supre a expectativa. Os grafi-
cos estdo muito simples para um game de PS2,
chegando.a parecer a versao para. P£SOne.com tex-
turas melhores. Os cenarios agora possuem ‘elemen-
tos 3D, mas/¢ simples e em| balxa resialun;aq Ajo-

a curiosi le queritermino
mas deixando a ver navios quem nao G‘gou

Fabio Michelin
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Winning Eleven 6

Produtora: Konami

peetgted ] i

E)ez::.‘l;:?é:i:du-pur: K:in os fas. Veio entao WE 5- Final Evolution, que

Tente também:  Nao tente. WE6 & incomparével corrigiu muitos desses problemas e salvou

0 melhor: 0 modo Master League esta o nome da série no PS2. E agora, como um

il E'Ef;‘e:ﬂ.iﬂt:;f;?ﬁfnao golpe mortal nos futebolistas virtuais, chega
el thclimato coma cene Winning Eleven 6, a tao esperada obra-prima.

Web Site: www.konami.co.jp Em sua sexta edi¢ao, a melhor e mais realista

série de futebol dos games atinge o que
parece ser o apice.

A evolucao do game é impressionante em to-
dos os aspectos: a movimentacao dos jo-
gadores esta mais elaborada, a fisica da bola
é extremamente realista, os comandos res-
pondem mais rapidamente, os estadios estao
belissimos (quando chove, pocas de adgua
atrapalham a movimentacao da bola, e o gra-
mado vai se danificando com o tempo), e até
a torcida (aleluia!) melhorou, participando do
jogo como nunca.

0s modos ndo mudaram, mas a Master
League recebeu uma reformulacao total,

se tornando muito mais complexa e realista.
Para conseguir jogadores para seu clube,
vocé tem que oferecer contratos e salarios,
0s quais podem ser aceitos ou ndo. Pagando
salarios mais altos que seu caixa agienta,
seu clube abre faléncia, ai € Game Over.

uando Winning Eleven 5 foi lancado para

o PS2, todos esperavam o maior game ja

feito sobre o esporte, uma verdadeira
obra-prima. Nao foi o gue aconteceu. Diver-
sos problemas na jogabilidade e um visual
nao tao primoroso acabaram por decepcionar

Wmmng Eleven sempre vendeu bem nm Japao
ma versdo foi tdo aguardada como
esta ‘Somando o clima de Capa do Mundo &

- radlmenal ansmdade ;apenesa quande Hme=
g nde lancamento se aproxima, a turmase g
cntovelou na frente das lojas para garantir
sua cnpla Teve lugar que até distribuiu senha
= : c:le reserva ciias antes'
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Finalmente a esperaterminou; e valewa:pena: WE6
é simplesmente fantastico, certamente o ponto alto
de uma série que merece todos os etogms As me-
lhorias comegam pela parte grafca a animacdo dos
jogadores€ fantastica (repare em David Beckham
batendo falta) e 0s estadios sdo um show a parte.
Todos os problemas de jogabilidade encontrados
nas versdes anteriores simplesmente desaparece-
ram, deixando o game mais dinamico e realista. As
opcoes de jogo estao completissimas, é possivel
fazer absolutamente tudo para arrumar seu time.
Mas o que realmente impressiona & a Master
League. Recheada de clubes, esta muito mais pro-
funda e complexa do que:-antes, & simplesmente o
modo de jogo mais completo da histéria dos games
de futebol. Montarum bom time:ficou:bem mais
B g n i

mente |mbat|\i§j, yﬁ dos n‘i@éﬁ t

S

res de esporte ja lancados para*‘qua!quﬂer console.

Ndo vou nem falar que WE & a melhor série de fute-
bol para videogames, pois todo mundo ja sabe. Di-
go apenas que WE6 supera todas as outras versoes
langadas anteriormente. Vocé coloca o jogo e de
cara ja ouve We Will Rock You, a sonzeira do Queen.
Arrepia na hora. 5o 56 selecdes disponiveis e o
status atribuido é fiel a cada uma delas. Brasil, Ar-
gentina, Italia, Franca e Inglaterra ainda se mantém
anos-luz a frente das demais. WE6 é cheio de ma-
nhas, se vocé nao souber dar o “bote” na hora cer-
faltas e vai acum o.cartoes,

_ ‘ser expulso na mesg@j‘)ﬁa\ﬁ%% a
s & bem m facil do que executar uma jog

] ) € }13 i
[de dwersaﬁ é alﬁﬁsi‘mﬁ joza
turma é realmente demais.

Ja que todo mundo sé elogia (merecidamente) va-
mos ver o gue WE6 tem de ruim: primeiro, quando &
que teremos nas maos uma defesa que ndo cometa
erros primarios, como trombar um no outro e errar
passes de um metro?; segundo: quando é que farao
um sistema de chute decente que ndo demore tanto
para o jogador efetuar a finalizacdo? E alguns jo-
gadores tem uma recuperagao lenta demais, tira o
rjogo. Fora isso — o qge,pqﬁ-.i_-;{gtar

s iniciantes — Wlnyl@g n
( atualidade

:nbles Sllli-‘lmlij
g‘f%sarta 0s gréﬁT s 530 ¢4

8 0 jogo de futebul

VISUAL SOM  JOGABILIDADE REPLAY

9 : o 10




BDWII“JI‘GB

4 Produtora: — =
| Titus

8 Desenvolvido por:
Smart Dog

Jogadores:
= 1-2
4 Web Site:

O melhor: Muito, muito
! www.down-force.com

rapido
O pior: Vocé ndao tem von-
tade de jogar de novo

“Mas gue diabos ¢ isso?” foi a pergunta gue eu
mais ouvi do pessoal da redacdo enguanto estava
jogando Downforce, geralmente depois de um dos
aerofolios de meu carro girarem como flaps de
avido para ajustar a aerodinamica. Parece estranho,
mas Downforce se sai bem em duas areas onde
games semelhantes falham: a sensagao de veloci-
dade e a habilidade de corridas competitivas (em-
bora curtas). E ébvio que as pistas foram desenha-
das para grandes velocidades. Elas sao largas,

as curvas sdo longas e bem-tracadas e na maior
parte do tempo, vocé vai onde deve ir. Gragas ao
bom Iayggﬁ,,vmcfe,gode pisar fund,o &m tadas as
ptstas"‘ So
o paraiso d

tas prlmelra?faaes_sa

dura pouco:
mais, e as/mais complicadas, embora dificeis,
demoram ara serem v '5 Um divertido
modo pafa dois jogaderesicontribuil para @\.Eas par-
tidas, mas.a ‘mesmotempo, nao deve agradar por

muito tempo os fas de corrida.

Dean
VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY

Triple Play 2002

Produtora: — =
EA Sports

it Desenvolvido por:

# Pandemic
Jogadores:

1 1-2

Prefira:
High Heat 2003

O melhor: Esta mais rea-
lista do que antes

O pior: Esta com um visual | Web Site:
mais ridiculo do que antes | www.easports.com

Os games anteriores da série Triple Play se parecem
com algumas de minhas ex-namoradas: o fato de
serem bonitas fez com gue eu as suportasse mais
do que deveria. Pelo menos a EA resolveu esse
problema, deixando este game feio pacas. Compa-
rado a jogos mais realistas como High Heat e até
All-Star Baseball, este aqui & uma |astima. Vocé pre-
cisa ver o visual ridiculo dos personagens pra en-
tender melhor. Pelo menos a agao dentro do campo
e boa. A EA deixou as rebatidas e Home-Runs bem
mais realistas (a versao anterior era uma festa de
Home-Runs), permitindo mais Estratégia nas parti-
das Ma&issq:;galmente Importa_se vacenaaquer
*avelmente nao unfm»momen-

evera encontrar a!gumas' carsas
Ie as ammagces toscas.e 05 pro-
blemas: gréﬁceé» 0 fato € que esses momentos

sdo raros demais. Kraig

VISUAL SOM  |OGABILIDADE REPLAY
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Monsters, Inc.

Produtora: —= =
Sony
Desenvolvido por:
Kodiak Studios
Jogadores:
1

Web Site:
www.scea.com

0 methor: Um monte de
imagens e trechos do filme

O pior: O péssimo sistema
de camera

Enquanto o filme Monsters Inc. tinha muito a ofere-

cer para platéias de todas as idades, o jogo € defini-

tivamente direcionado para os mais jovens. E o
game de plataforma mais simples gue vocé pode
encontrar. Vocé tem vidas infinitas, muitas dicas,
para vocé ndo encarar um chefe ou inimigo mais
complicado até o fim da partida. E superfacil. Vocé
passa a maior parte do tempo tentando encontrar
Boo (a menininha que anda pelo mundo dos mons-
tros) pulando através de plataformas e acionando
alavancas para abrir novos caminhos. Até a batalha
final envolve apertar alguns botGes e deswar das
Ierdlssmas ba,l 4;1& fogo queoc
; e

gulo estranho. Afi,l,l_éasi:ms,a 3
tb"_f,lg}: mteressante éa goneiaa‘ de

L

3&1@ n-

compensa o fraqmssmo jogo.

VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY
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Mad Maestro

Produtora: —= =
Fresh Games/Eidos
Desenvolvido por:
Desert Planning

Jogadores:
1

Web Site:

0 melhor: Um monte de www.playfresh.com

misicas bacanas

O pior: A dor no dedao de-
pois de jogar

Nunca imaginei que musica classica fosse dar um
bom game. Mas depois que me acostumei com a
trilha inusitada, Mad Maestro se mostrou surpreen-
dentemente divertido, longo e dificil (o que ndo é
comum no género). Seu enredo absurdo, mas bem-
humorado, faz com gue vocé salve a casa de shows
da cidade com muita musica erudita. Vocé comanda
sua orquestra apertando os botdes analogicos com
pressoes variadas, de acordo com cores mostradas
na tela. E simples, mas bem dificil de pegar o jeito,
e ap0s algumas horas como maestro, meu dedao es-
tava ficando dormente. A sele¢ao musical & uma im-
pressionante coletanea de 34 classicos.do.género,
daqueie&que algum dia vocé ja deve t ter assoviado
por ai. Para ouvir todas, vocé de%a—naﬂ 50 am‘pletar
as também o ' ] ;
0 se sai bem ¢

achar moleza. Se vocé forfa de misica classica ou
de games musicais, este titulo € perfeite.  Ghris

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY
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Savage Skies

Produtora: Bam! — =

Desenvolvido por: iRock

Jogadores: 1

Tente também: Drakan: The Ancients’ Gate

O que salva: Ozzy Osbourne desistiu de
participar deste jogo

O melhor: Grande variedade de
criaturas voadoras

O pior: Trilha de metal vagabundo

Web Site: www.bamgfun.com

Vocé esta se perguntando de onde surgiu a imagi-
nacdo para um FPS com dragdes. Pense nas casas
de tatuagem com jogadores roqueiros procurando
nas paredes a tatoo perfeita. Pense em shows de
rock (este jogo deveria contar com Ozzy Osbourne,
mas ele desistiu). Pense em longas cabeleiras. Sao
essas idéias que resultaram em Savage Skies. Em-
bora 0s cendrios sejam pouco ortodoxos, 0 jogo em
sindo &, Quando metralhadoras e inimigos alados
atacam por todos os lados e o jogo so lhe permite
mirar um adversario por vez, & natural questionar
qual dos deuses negros vocé insultou para merecer
isso. Até as missoes de localizar e pegar itens sdo
feitas para irritar. O mapa exibe a localiza¢do, mas
vocé ndo consegue encontrar o que precisa, em
funcdo dos objetivos mal explicados e dos alvos
ambiguos. E quem pode se esquecer daquelas fa-
ses que voce enfrenta hordas de inimigos até mor-
rer ou fmar_;ie saco cheio (ou ambes)tAdmpessibili-
' lvar Eluranle 0 jogo fa?,-"‘ s5as fases ver-

'&""?«DCE nao

Jeanne

parec
ndo importa e quanto sensacional
estd tdo desesperado.

Eu poderia sintetizar SS, a mistura metalizada de

batalhas aéreas e criaturas roubadas da capa dos

meus cademﬂs «de escola com uma,pglavg:mmsnpl—

do. Tente! fazerﬂtgc- além do Db]&ﬁﬁ!’ﬂ{ i

ce sera abngaﬁ_i ‘a voar por ambfem:gg glg

pmcurani:io eristais ou outros obf"fwﬁ;s secunda-
gu es

mas nao fossem tdo dificeis de mirar.

Vocé tem que admitir que cavalgar para a batalha,
sobre uma fera alada equipado com armas super-
naturais, enquanto a trilha heavy metal toca alto
parece ser legal pacas. Mas SS nao tem uma boa
iogabilidade para diferenci:i lo de outro jogo de

sante, mas mal executado

VISUAL SOm JOGABILIDADE REPLAY
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Red Card 2002

0o mehor Dar moadora J et
naquele centroavante chato Sega Soccer Slam (GO

O pior: Nao d pra chamar | Web Site:
de futebol www.redcard.midway.com

Rolou alguma reuniao da Midway mais ou menos
assim: “Ei, a Copa esta chegando, precisamos fazer
algum jogo de futebol”. Meses depois, surge um
simulador horroroso, lento, feio e cheio de proble-
mas. Algum génio olha pra aquilo e diz: “Hmmm. O
que podemos fazer pra diferenciar? )a sei! Vamos
colocar uma opg¢ao para eliminar as faltas e puni-
¢oes, permitindo que a porrada role solta dentro do
campo!”. Algum outro génio achou a idéia maravi-
lhosa, e assim nasceu RC2002, uma grande porca-
ria que se assemelha vagamente a um game de fu-
tebol. £ sério: na tentativa de ser “original”, a Mid-
way ndo.conseguiu nem fazer um simutador.realis-
ta, ngm criar algo divertido. O ;o.g‘ 0s comandos
sao lentos, a bo 'Se move de umat aneir ridicula
(os chutessa gui 580 patéticos) € as .gancadanas
nao demam

,_.joga mais divertido. :_.,eslq cqntrario,

peonato‘ lmagme tudo iSSG conlka 'golf'nhc}s ‘maca-
cos, toureiros ou samurais... ndo da. Renato

VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY
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World of Outilaws Sprintcars

Produtora: — =
i Infogrames

Desenvolvido por:
Ratbag

Jogadores:
1 1-2
Web Site:

dﬂlisnpel'jlil;lac;r: O realismo das N Eiates B
O pior: Os controles nos

estagios de combate

Eis um game daqueles que a gente ja olha mejo tor-
to antes de jogar. O que é uma pena, pois fazendo
assim, deixamos de lado alguns titulos obscuros e
interessantes, como este aqui. O jogo & uma corrida
com aqueles carros-gaiola em pistas ovais de areia.
Como nos EUA parece ter campeonato pra tudo, o
game conta com os pilotos e pistas oficiais da liga.
Vocé tem os modos de jogo tradicional, com cam-
peonalos e corridas de treino, e um terceiro mais in-
teressante, em que vocé escolhe um piloto e deve
fazer carreira com ele, vencendo corridas e desco-
lando patrocinios. Da até pra mudar o visual de seu
carro, de acordo.com os contratos. que. VOcE vai fe-

: 'cnfﬂdas nado sdo la as mais divertidas e

das. Mas nab'espere muita‘coisa.

Renato
JOGABILIDADE  REPLAY
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Rayman Arena

5

Produtora: Ubi Soft

Desenvolvido por: Ubi Soft =

Jogadores: 1-4

Tente também:  Crash Team Racing (PSOne)

O melhor: Muitas fases com um design
legal

O pior: Os controles nos estégios de
combate

Web Site: Www.raymanarena.com

E inevitavel: se vocé tem uma mascote, vai estar
certamente pintar em um monte de games diferen-
tes (pegue Mario, Sonic, caramba, qualguer outro
ico-ne reconhecivel da inddstria). Mas ao contrario
da maioria dos games de kart gque vocé geralmente
encontra no mercado em casos assim, Rayman Are-
na prima pela originalidade. Os minigames ndo sao
copias descaradas de algo que vocé ja viu antes. As
fases de combate, por exemplo, tém uma pitada de
tiro em primeira pessoa, totalmente inesperado em
um game assim. Até os modos de corrida sdo inte-
ressantes e originais. E com trinta fases diferentes
para voce abrir, Arena faz valer os centavos gastos
nele, principalmente se vocé esta procurando por
um jogo.multiplayer com algumas.inovacées.agui e
ali. 56 naﬂ-éspe -:“o jogo ir muito além disse. Ele
em tao bom como Sels, samllares

Sempre gostei do estilo de Rayman. Sou um grande
fa dos dois primeiros games do heroi. Mas Rayman
Arena acabou nao me atraindo da maneira que de-
veria, ou pelo menos que eu achava que iria me
atrair. Talvez se ele estivesse em um jogo maior,
como uma série de minijogos, faria mais sentido.
Honestamente a!em de algumaa corru:tas SJmples

nao’ é*tﬁn'divgrtlde Cansa depms de uma hora, e
acreditem, demora bem'mais do que isso para libe-
rar uma Unica arena secreta. Greg

De alguma maneira magica a Ubi Soft conseguiu
criar um game multiplayer que diverte da mesma
maneira, tanto um grupo de amigos como uma (ni-
ca pessoa. Dos dois tipos de jogo de Rayman Arena,
o0 modo de corrida & minha opcdo favorita. Com um
belo design pistas bem-boladas e desafiadoras,
com um.nimero.certo de atalhos, armadilhas e
obstaculos para deixar tudo bastante compétitivo.
Para complefar, & premso explorar cada cantinho
das pistas, o gue é legal. Por outro lado, as bata-
lhas nas arenas sofrem com prablemas de camera
cantroies-imam duros, mas 0s niveis sao. bem ba-
9s. E um beloygame para se pas&ar umas
horas divertidas nos fins de semana.

Chris

VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY
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2002 FIFA World Cup

il Produtora: — =
EA Sports

i Desenvolvido por:
EA Sports
J Jogadores:
1-4
“| Web Site:
www.ea.com/easports/

0O melhor: As animagoes
das comemoragoes

0 pior: Um dos piores FIFA | platforms/games/2002

desde 1995 fifaworldcup/home.jsp

Este 2002 FIFA World Cup é mais um FIFA. O pior, &
um FIFA ruim, que parece investir demais em grafi-
cos (aparentemente) e esquece totalmente de criar
um bom jogo de futebol. A bola anda grudada no
pé. E dificil construir jogadas. Os gols saem todos
iguais. Nao ha surpresa — a nao ser a falta de
comemorag¢ao na hora que sai o gol, para a incrivel
mudanca euférica dos filmes que entram para
mostrar a celebragédo. Sabe quando um jogo regride
numa versao nova? £ este. Ficou muito aguém até
mesmo da versao para PCs e, em graficos, perde
feio para versao do GameCube. E triste ver que hoje
saem tantos.jogos de futebol e qug_,eles_.apgeﬁew
tam a8 mesmas falhas de sempre’= e este FIFA,
parece. cencentra ‘las. Sera tao dificil assim montar
um jogo gue'sejaum pouco menos. irritante para o
fas do estilo? Acho gue nio, mesmo gue alguns
games tentem mostrar o contrario. Com este FlFA

0 argumento &0 jogo sEr“mtocavel" tdo bonitinho
e certinho que nao pode mexer na jogabilidade.

E “inho” demais, para com isso. Augusto
VISUAL SOM

@ 9 . 6

JOGABILIDADE ~ REPLAY

Sled Storm

Produtora: = =
EA Sports Big

Desenvolvido por:
EA Canada
Jogadores:

1-2

Web Site:
www.easports.com

0 melhor D visual das
veiculos

O pior: Talvez cadtico de-
mais para ser legal

O primeiro Sled Storm (PSOne) era bacana por ser
rapido, ter um bom design de pistas e uma competi-
tividade nas corridas bem interessante. Funcionava
legal, e estou muito desapontado gue a Electronic
Arts ndo repetiu tudo isso aqui. Este game nada
mais é do que um clone (meio tosco) de SSX Tricky.
Nao digo que isso seja ruim, talvez seja até uma
boa manobra da EA, pois SSX é mais popular do
que o primeiro SS. Mas a jogabilidade desta ver-
sao para PSz nao funciona muito bem, o jogo fica
rapido demais e meio cadtico em certos momentos.
Voce fica totalmente desorientado, sem controle
pioraf’ amda mai'é'as coisas, as prstas 530 cheiias

de penhascos objefos em 'locals aestranhbs e outras

jogo ccmphcada ‘mas bem wmante 0 ‘modo para
dois jogadores também & interessante. Dean

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY
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Produtora: g"
—— | Bam! ﬂ
1 Desenvolvido por:

Bam! Studios Europe

Jogadores:
1-2

Evite também:
Jogos com Rambo

O melhor: As vc-r;és das
celebridades :
0 pior: E mais frustrante do Web Site:

que vocé imagina www.bamgfun.com

A turma do PSz ja aprendeu a evitar esta porcaria
desde novembro, e chegou a vez dos donos de
GameCube seguirem o conselho. Sim, esta versdo
tem uma série de melhorias, como um loading mais
rapido, melhores graficos e novas misicas, mas o
game continua sendo uma droga. A melhor maneira
de descrever Driven é: frustrante demais para ser
divertido. Vocé pode achar que um game de corri-
das com comandos simples, somente cambio au-
tomatico e vidas extras € uma maravilha, certo? Na-
da. Uma fisica inexistente faz de qualgquer batidinha
uma catastrofe, ai a corrida ja era. Qualquer diver-
sao que vocé pode ter no modo arcade acaba.em
poucos minutos, e nem vamos falar do ridiculo mo-
do story. Objetivos absurdamente dificeis como
“faca uma corrida perfeita sob uma ventania sem
bater no muro e sem frear nenhuma vez” sao mes-
mo de matar. O que salva é a boa trilha sonora e a
voz de Silvester Stallone; mas isso ndo basta para
salvaroj fﬂgﬂ Assim como o filme que o inspirou, o

game nao presta. sna“e
VISUAL SOM JOGABILIDADE ~ REPLAY

-u’ Produtora; @9’
e Electronic Arts 9
| Desenvolvido por:
| Electronic Arts
jogadores:

1-4
| Web Site:
www.bamgfun.com

O melhor: E a Copa do
Mundo dentro de sua casa
0 pior: E facil demais, e

tem poucos modos de jogo

Com todo esse clima de Copa do Mundo, games de
futebol existem aos borbotoes. Ha quase uma ddzia
de titulos para todos os consoles, mas nenhum traz
a Copa pra dentro de casa tanto quanto FIFA World
Cup 2002. Ha quem reclame da jogabilidade “dura”,
dos graficos meio esquisitos ou da falta de mais
opgoes (sd existe um modo amistoso e um gue si-
mula o mundial). Pode até ser. Mas se vocé sb tem
a Copa na cabeca, este é o game que fara vocé en-
trar fundo no clima de “Brasil rumo ao penta”. Ca-
da partida da a sensagdo quase perfeita de se estar
no olho do furacdo, com efeitos de raio-laser na
abertura, torcida berrando, estadios celossais (os
mesmos da Copa) e aquele clima de vale-tudo no
gramado. A parte mais divertida é simular uma pos-
sive| performance da selecéo brasileira, ja que os
grupos sao idénticos aos da Copa e quase todos os
jogadores conveocados estao no game (com excecao
de Kaké e Anderson Polga). Vocé pode tornar o time
mais ofensivo e dar uma variada naquele esque-
minha tatico chinfrim. Pahlo

VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY

Produtora:
Acclaim Slj:n'.tms’ﬂil
Desenvolvido por:

Acclaim Studios
Austin

== Jogadores:

12
Web Site:
www.acclaimsports.com

0 melhor: Os jogadores
sao bem realistas

O pior: Acertar a bolinha é
quase impossivel

Estou achando que uma versao de All-Star Baseball
sem falhas & impossivel de se achar. Esta versdo
tem menos problemas que ASB 2002, mas ainda
deixa a desejar. Os arremessos na velocidade da
luz podem ser bonitos de se ver, mas tao estupida-
mente rapidos, gue quando vocé consegue ajustar
o cursor, a bolinha ja passou. Adoro autenticidade,
mas caramba, & muito complicado de conseguir
acertar alguma rebatida. A (nica alternativa é usar
a opgdo de Easy Batting, que retira o cursor. Mas
fica bobo demais: tudo o que vocé faz é mexer o
taco quando a bolinha se aproxima, e sempre con-
segue algum tipo de rebatida. Estlpido. Se os ar-
remessos fossem um pouguinho mais lentes, as bo-
las em curva teriam dificuldade suficiente. E ja que
estou reclamando, cadé a animagao da bola depois
de uma rebatida? Todos os outros simuladores de
baseball tém isso. Nao me entenda mal, ASB 2003
é legal, mas iniitil se vocé nao tiver reflexos super-
rapidos. Talvez seja melhor treinar rebatidas antes
de gastar dinheiro com este game. Dean

~ JOGABILIDADE ~ REPLAY
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All-Star Basehall 2003

Produtora: @"’
Acclaim Sports ‘9
Desenvolvido por:
Acclaim Studios Austin
Jogadores:

{1-2

Web Site:
www.acclaimsports.com

0 melhor: A participagdo
do piblico

0 pior: Arremessos rapidos,
cursor lento

E legal ver como os games de um mesmo esporte
pode oferecer variacbes. Vocé tem um bom simu-
lador (High Heat), o que finge ser de arcade (Triple
Play) e All-Star Baseball, um rebatedor de primeira
gue tenta juntar tudo isso. Essa mistura comeca
com um dos melhores visuais ja vistos em um cam-
po de baseball digital. ASB 2003 tem modelos de
jogadores muito reais e belas animagoes. Um bom
game de esportes deve ser assim: vocé vé a jogada,
vé o replay e sorri. ASB é isso. E na jogabilidade,
2003 se mantém fiel as suas raizes do N64. O sis-
tema de rebatidas com cursor esta aqui para ofere-
cer o maximo.de.realidade em se tentaracertar uma
bolinha a mais de 150 km por hora. Claro gue vocé
nao ird conseguir dez Home Runs por jogo, e eu
gosto disso. Por outro lado, os arremessos estao
rapidos demais. Prepare-se para errar muitas rebati-
das. Também irrita- o fato de que mesmo os melho-
res arremessadores se cansam depois de meia du-
zla de bolas. Mas no geral o game @ bemlegal, com
bons modos de jogo single player. Dan L.

VISUAL SOM JOGABILIDADE  REPLAY

55 «9 8 7.9

Produtora: i*’
Sega E‘g

% Desenvolvido por:
| Wow

| Jogadores:

1-2

G‘ ‘f‘. Web Site:
O melhor: Graficos exce- Sega.com

lentes
O pior: Velocidade de tar-
taruga manca

Se fossemos analisar s os graficos, este seria o
melhor game do ano. Vocé pode ver detalhes como
a mandibula dos jogadores se mexendo, e ndo da
pra nao babar com a transparéncia das bolas de
chiclete que eles ficam fazendo pra matar o tempo.
Alias, isso @ uma boa — eles precisam de algo para
passar o tempo neste lerdissimo game. A maior dor
de cabeca vem dos jogadores de fundo incrivel-
mente lentos que nunca chegam nas bolas altas. A
tinica maneira de chegar nelas seria jogar com a
gravidade da lua. Algumas marcagdes do campo de-
veriam aliviar seus problemas, mas o brilho chato
delas aumenta.a.confusdo. A menos.gue vocé goste
de jogar baseball em uma discotéca. O resultado é
que vocé nao-se.importa com o gue rola no campo,
se dedicando apenas a correr para a base final. A
bola é facil de ver, e o sistema de arremessos & in-
teressante, permite um montdo de Home Runs gue
ddo direito a uns “brindes”: faca um em Bank One
Ballpark, e as fontes da piscina ao lado comegam a
jorrar. Pena que isso & muito pouco. Kraig

~ VISUAL SOM  |OGABILIDADE REPLAY

VISUAL SOM

| Produtora: }(
| Eidos

i Desenvolvido por:
| Crystal Dynamics
| Jogadores:
[ 1
S Nosgoth precisa:
0 methor: O belo enredo o B Lt Bt ol ok
mantém jogando
0 pior: Poucos pontos de Web site:
save perto do final www.eidos.com

Comparar BOz com seu predecessor do PSOne € co-
mo comparar Conde Dracula com Don Dracula... s6 0
nome & parecido. Mais do que outro RPG, este &€ um
game de acdo com alguns puzzles. E como o jogo
simplesmente o leva de uma fase para outra, vocé
nunca se sente perdido sobre onde esta. Mas isso
ndo é ruim: enquanto a a¢ao pode ser um pouco mo-
nétona, a excelente historia e os maravilhosos de-
signs de fases acabam prendendo a aten¢ao do jo-
gador. Um belo ponto do game € a maneira como
vocé aprende os comandos. BO vai lhe apresentando
novos poderes e inimigos somente quando voceé esta
pronto pra eles, deixando tudo mais interessante,
desafiador e nunca frustrante. O Gnico probleminha
é a falta de pontos de save perto do final dojogo, o
gue acaba fazendo com gue vocé tenha gue repetir
0s mesmos puzzles e encarar as mesmas animacoes
se fizer alguma besteira. Atrapalha um pouco guan-
do se esta em um grande momento do game. Mesmo
assim, BO2 & mais saboroso'do que o sangue de
uma jovem virgem sob a luz da lua cheia... Gm
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Produtora: Midway ™ ~

Desenvolvido por: Point of View /@ :

Jogadores: 1-2 / N\

0 melhor: Fases cheias de agao

0 pior: Visual muito escuro e sem
contraste

Web Site: www.midway.com

Um bom remake €& mais raro do que cabeca de ba-
calhau, mas para a nossa sorte, Spy Hunter acabou
saindo melhor do que a encomenda. Este & um bom
jogo de acao feito na medida para viciados em
adrenalina com eu. Copia os tradicionais carros pre-
tos, a trilha tipo Peter Gunn e as antigas metralha-
doras do arcade original, mas todo o resto é novo.
Vamos dissecar seus atributos. 1) Velocidade: seu
carro tem mais truques que o do 007, e é rapido pra
caramba. Mesmo ao se chocar com mesas, cadeiras
e outros objetos, o jogo continua rapido e fluido;

2) Fases: fantasticas. Vocé apenas dirige do ponto
A para o ponto B, mas atalhos inteligentes, estradas
que favorecem o uso da velocidade e inimigos dili-
gentes garantem o interesse em todas; 3) Historia:
embora seja apenas ligeiramente melhor que um
episadio de “Os Gatoes”, a trama € interessante.
Também se enquadra bem a natureza do jogo de lo-
calizar e destruir; 4) A¢ao: incessante. Suas armas
sdo capazes de causar destruicdo da maioria dos
objetos (janelas, trafego de civis, etc) que tém pou-
ca relacdo com seus objetivos, é diversdo sem com-
promisso. Vocé pode criar o caos que quiser, e todo
mundo gosta de explodir coisas, certo? Esta versao
é consideravelmente mais sombria do que seu pri-
mo de PS2, mas nao deixe que isso 0 impega.

Como sou o motorista com menos paciéncia para a
hora do rush do mundo, este aniguilador de trafego
em grande escala é bem do meu estilo. O tema de
Peter Gunn, remixado, da o tom perfeito para a
acao, cujo ritmo rapido € temperado com umas
poucas missdes entediantes. Alguns objetivos se
parecem mais com listas de compras do que com
uma missdo de espionagem: cologue quatro ras-
treadores, destrua cinco caminhoes, pegue cinco
perdizes numa pereira. Saco! Eu 5o quero detonar
tudo, ok? Vale a pena passar por tudo isso, espe-
cialmente na versao de Xbox, que inclui o jogo clas-
sico e algumas msicas de bonus. O que nos leva a
perguntar: por que diabos isso também ndo esta in-
cluso na versdo de PS27 Kraig

N&o é facil pegar um classico de arcade (ou seja:
um jogo velho), e transforma-lo em algo moderno e
atual. E o caso de Spy Hunter. Dirigindo como James
Bond, detonando tudo com um veiculo superequi-
pado é a minha idéia de diversao. O jogo funciona
bem, tem um visual bacana (ndo é sensacional) e
tem alguns segredos da hora. Por outro lado, de-
pois que ja acabou o modo single player, nao ha
mais o que fazer. Spy Hunter tem um belo niimero
de missoes, mas s6 o modo de dois jogadores e o
original retrd valem a pena. Mesmo assim, como
diversao rapida e barata, Spy Hunter funciona bem.

VISUAL 50&_ JOGABILIDADE  REPLAY
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Produtora; y
| Produtora: g

| | Midway

B Desenvolvido por:
Midway
jogadores:

1-4

4 Web site:

0 melhor: Um |ogadorex- www.midway.com

tra pra cada lado

O pior: As escalacoes es-
tdo um pouco atrasadas

Sempre fui fa da série Blitz, mas a franquia envelhe-
ceu nos Gltimos anos. Ela ndo trouxe nada de novo,
repetindo a mesma jogabilidade e 0 mesmo visual
ano ap6s ano. Bem, pelo menos Blitz 20-02 é dife-
rente. Os graficos foram finalmente melhorados e
agora merecem pertencer a um console de nova
geracao. Os jogadores sdo grandes, detalhados e
intimidadores, enquanto os estadios garantem uma
boa atmosfera. Quanto a jogabilidade, 20-02 acer-
tou com a adicao de um jogador a mais para cada
lado. Na hora de definir as jogadas, vocé pode colo-
car esse cara pra fazer algo diferente, o gue basica-
mente muda as jogadas conhecidas. £ uma bela fer-
ramenta de estratégia para o velho Blitz. O resto
praticamente repete a velha formula de sempre,
com vocé devendo jogar, vencer tode mundo e libe-
rar as coisas secretas. A diversao aumenta no modo
multiplayer, e disputas com quatro jogadores é o
que o game tem de legal. Nada melhor gue pan-
cadas, chutes e arrancadas rapidas pelas laterais
para uma boa tarde com 0s amigos. Dan L.
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Dance Dance
__mrnrgunlulmn Konamix
AkTe A @ Produtora: |
QK& ! : Konami %

Desenvolvido por:
Konami CE Tokyo

Jogadores: 1-2

Aceita:
- == 0 joystick-tapete
0 melhur Uma g.gantesca ara dancas
lista de miisicas P :
Web Site:

O pior; Ainda assim faltam

as melhores faixas de DDR | www.lkonami.com

Dance Dance Revolution € a melhor série de simu-
lador de dancas. Antigamente, as versdes ociden-
tais eram lancadas incompletas, sem as coisas ba-
canas dos originais japoneses. Mas Konamix é dife-
rente, e se vocé gosta do género, tem a obrigacao
de comprar este game. Nada supera a diversao de
chamar uns amigos e sair “dancando” (no caso, pi-
sar na direcdo correta, na hora certa) o melhor que
conseguir ao som de alguns dance hits remixados.
Novos modos de jogo, uma maior e bem mais inte-
ressante lista de misicas (contando até com algu-
mas faixas e movimentos gue ndo estdo na versao
japonesa)e-algumas faixas secretas.paraserem
desblogueadas deixa este gametao bom quanto os
melhores similares orientais. Pena que mesmo tom
a enorme lista de musicas, algumas faixas bem ba-
canaé de games anteriores da série Fcaram de fora.
Mesmo assim, o jogo tem uma seIegaa mus#cai
muito boa e bem completa: O genero pode nio ser
para qualquerum, mas se vocé nunea tentou uma
partida de DDR, é hora de entrar na danca. Ghris

VISUAL SOM  JOGABILIDADE REPLAY

i Produtora:
| Namco ) A

| Jogadores:
| 1-2
O mallor Alloucuraido ~| Tente para:
meLnor:
modo multiplayer | GameCube
Web Site:

0 pior: Poucas opgoes para

se jogar sozinho WWW.Namco.com

1
Smashing Drive € meio como um turista em uma
terra estranha, tentando se inteirar da cultura local.
Talvez alguém possa achar essa copia malfeita de
San Francisco Rush uma maravilha, mas é uma ver-
dadeira aberracao se comparado a tantos bons
games de corrida disponiveis hoje para o Xbox.
Visualmente, o game é feio — prédios simples, car-
ros e personagens enchem a tela, e € impressio-
nante como os programadores parecem ter uma
certa paixao pela cor laranja. Pelo menos as cores
estranhas batem com a trilha sonora bizarra. A
colegao de rockzinhos velhacos acabam somando-
se a formula do “é tao ruim que é legal”. Com ape-
nas dez pequenas fases, o mindsculo modo single
player mostra suas raizes de arcade. Pelo menos
o modo multiplayer & competitivo e interessante,
quase fazendo tudo valer a pena. Disputas quentes
contra seus amigos € o que acaba fazendo vocé
jogar o game outras vezes, em vez de abandonar
o CD emalgum canto.

‘H’ISUAL SOM jDGAEiLIDADE REPLAY

Produtora:
Namco

Desenvolvido por:
Namco
Jogadores:
1-4
e '-’"'1- o Web Site:
melhor: Os comandos A
simples e rapidos e COIE
O pior: E facil demais e lento
como uma tartaruga manca

Sera que sou o nico que gostaria de ver um simu-
lador de volei decente nos videogames? Caramba,
serd que o esporte & tdo complicado assim de ser
levado aos consoles? Acabamos sempre tendo que
nos contentar com os bem menos interessantes jo-
gos de volei de praia, recheados de golpes espe-
ciais, personagens esquisitdes e outras bobagens.
Pelo menos a Namco nao disfarcou com KBV, um
jogo descaradamente infantil. Vocé usa apenas
dois botdes do joystick, e ainda pode dividir o mes-
mo controle com um amigo (sim, € bizarro, e ndo
funciona bem). Vocé controla Klonoa e seus amigui-
nhos coloridos em partidas de duplas. Com.uma bo-
la que parece uma bexiga de aniversario, vocé tem
um ndmero minimo de movimentos possiveis, e ca-
da personagem possui um “atague especial”. Tam-
bém acionado com um simples botao, tal atague
pode valer de dois @ seis pontos, Apelacao tntal
pois 5ao quase indefensaveis. Um ‘game lento, sim-
ples e facil demais, que dificilmente agradara quem
tem mais de cinco anos. Renato

VISUAL SOM JOGABILIDADE ~ REPLAY
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Capcom VS SNK Millenium Fight 2000 PRO

Asien L I; MEGA-SPECIAL-SHORYU-HADOUKEN-GUTTER-FIREBALL!!
d X - . s '
{;?naeli?: ;:wm e e 0 jogo tamhfim mescla varios sistem?s cn?dt!s ao longo dos anos, -
Argh! apesar de deixar de fora recursos mais sofisticados, como defesa
0 pior: O tempo de lentura... digo, aérea e parry que sé foram implementados em CVSS2:
leit
Web Site: mr.iapcom.m.ip,’ product/

pssnkpro/index_je.html

er a disputa entre a Capcom e a SNK
sintetizada num jogo, com personagens
das duas empresas lutando entre si,

deixou de ser um sonho para os fas ja em Dash (salto

2000, com a chegada de jogos da série Cap- para frente):

com vs SNK para arcade, Dreamcast, NeoGeo Art of Fighting _| [Special Bar
Pocket e PS2. Agora, chegou a vez do PSOne i |SNK (barra
assistir a luta de perto, com o lancamento de e e
Capcom VS SNK Millenium Fight 2000 PRO. carregam
Logo de cara; vem a pergunta: por que ndo e

lancar CVSS2, a versao melhorada do jogo?
As capacidades do PSOne infelizmente ndo
dariam conta do recado, e & com a versao
original do jogo que os fas do primeiro con-
sole da Sony terao que se contentar. O que,
alias, ndo é pedir muito, ja que se trata de
uma excelente conversao.

Run (corrida):
The King of
Fighters’'g6
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A GRANDE FAMILIA

Capcom VS SNK faz uma homenagem a longa histaria dos jogos de luta das
duas empresas, reunindo personagens de varias séries, de 1989 até hoje:

nre

L '!?'.ar* et n? S arritiet

[ s

Street Flghter. Sakura, DhaISIm, Cammy,
Blanka, Ryu, Ken, Chun-Li, Guile, E. Honda,
Zangief, M. Bison, Vega, Sagat, Balrog, Dan

PUSH ST1AH I ===

Art of Fighting: King, Yuri, Ryo

Fatal Fury: Raiden, Kim, Terry, Mai, Yamaza-
ki, Geese, Joe

HASTH E e

"-The ng of Flghters \Flce, Bemm ru ort SamuraIShndown Maknruru =

‘Kyu, Rugal

5..], - .‘ :.-I by ,..h__.._..._l....... -.!_E—:‘:;:j
-\l.

Special Bar Capcom
(barra de energia que
se carrega acertando
“Ilou tomando golpes):
Super Street Flghter 5
2 Turbo

Roll (muito atil para
i |atravessar golpes e
trocar de lado com o
-{. ||adversario): The King
ol | Of Fighters'g6

0 PSOne esta no final do seu ciclo. E uma época in-
grata para seus novos jogos, que sempre serao
comparados aos do Xbox, GameCube e P5Sz. No ca-
so de CVSS, a coisa fica ainda pior: ele saiu primei-
ro num console superior, e agora esta sendo adap-
tado para o PSOne. Temos a dose basica de sacrifi-
cios: cortes na animacgao, queda de resolucao e um
longo tempo de leitura. Mas a jogabilidade esta in-
tacta, igual aversao de Dreamcast. E, muito prova-
velmente, este é o jogo de luta 2D mais interessan-
te ja lancado para o PSOne, com uma selecao incri-
vel de personagens e um sistema de luta simples,
porém dindmico e cheio de possibilidades. Reunir
tantos universos diferentes de uma maneira convin-
cente ndo deve ter sido facil, e o resultadn nao esta

pnrqu'ék_'quérer éste jogouAinda assim', 'C‘iS alta-
mente recomendavel para quem ainda a}:msra no
PSOne como uma boa fonte de diversao. Marcel

Quando soube que CVSSPRO seria langado para o
PSOne, minha primeira reagdo foi torcer o nariz. As-
sim que o vi, ocorreu exatamente como em X-Men
VS Street Fighter: percebi ser um bom jogo para

0 escasso 1IMRAM do PSOne, mas insuportéavel se
voce tiver a sua disposicdo algumas das outras ver-
soes. Imagine a versao Pro para Dreamcast. Os
Mesmos personagens, 0S Mesmos cenarios e op-
coes, mas sem todos os requintes graficos e com
um loading interminavel. Eis a versdo PSOne. Se
fosse s6 isso, va ld. Mas tem mais. Os ratios foram
completamente ignorados, fazendo com gue per-
sonagens poderosos tirem barbaridades de energia
de qualguer.oponente mesmo em.ratio. 1. Alguns
golpes ganharam vantagens absurdas, em espe-
cial qs-'d_os personagens da Capcom. Para.

alte rnatwa, este é um bem }og
que é totalmente desbalanceado e fi ar
Capcom, mesmo assim, & um bom jogo. Eric

Hora de tirar seu PSOne da gaveta, espanar o pd e
jogar um pouco, afinal, quem ndo gosta de um bom
jogo de luta nos fins de semana, tirando aqueles
classicos contras com os amigos. Ndo ha compara-
¢do entre esta versao e a de DC, pois o fraco do
PSOne sdo os games em 2D, devido a sua pouca
memoria RAM. Mas se vocé olhar com paciéncia
para este game, vera que ele esta longe de ser um
jogo ruin‘j, Os graficos estao nu ma defi inicac,
mas aceitavel. As animagdes perderam muito, po-
rém estdo me =ores que em multos games de luta

gais para. sere?n ‘co mpradas com 3 rit_tj'is'.-q"ﬂe vocé
acumula durante o game. Fabio Michelin
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Produtora:

Infogrames
Desenvolvido por: Webfoot Tech
Jogadores: 1
Melhor que: Qualquer outro jogo DBZ
no mercado
O melhor: Graficos excelentes
O pior: Alguns problemas de colisao
Web Site: www.us.infogrames.com

ao, amigos fas de DBZ, vocés nao morreram

e encontraram o grande Rei Yemma. O pri-

meiro dos jogos da Infogrames baseado
na maior obra de Akira Toriyama finalmente che-
gou ao GBA. Legacy of Goku é um RPG de agao
baseado nas trés primeiras sagas de DBZ. Goku
batalha contra o mal com punhos de aco e pro-
jéteis luminosos. E se vocé nao faz idéia de que
diabos & um Super Saiyalin, ndo se preocupe:
qualguer um entende o enredo do game numa
boa, sem mencionar que o jogo & bem mais cur-
to do que os 185 episodios do anime.

| Produtara. GAME BOY;
| Capcom e

i Desenvolvido por:
. Capcom
=4 Jogadores:

1-2
| A seguir:

O melhor: O sensacional

sistema de combate Mega Man Zero

0O pior: Nada mudou muito | Web site:

desde o primeiro MMBN www.capcom.com

O dltimo Mega Man Battle Network oferecia uma
mudanca interessante em relagdo ao padrdo Mega
Man, misturando um jogo inspirado em RPG com um
inovador sistema de combate. Nao é uma surpresa
que a seqliéncia ja esteja quase pronta (afinal, esta-
mos falando da Capcom), mas desta vez parece mais
um remix do jogo original, do que uma continuacdo.
O som e a visual de Battle Network 2 & apenas
ligeiramente melhor do que seu predecessor, e a es-
trutura geral do jogo & mais ou menos a mesma: ex-
plorar o local, conversar com as pessoas, entrar na
net e detonar virus (isto &, explorar masmorras e lu-
tar contra.inimigos), etc. Alnda BSSIIT!, a esséncia do
jogo foi refinada e melhorada, com muitas novi-
dades bem-vindas. Vocé tem mais variedade de com-
bina¢des durante as batalhas, e o fato de que'a HP
ndo se carrega automaticamente sozinha apés cada
luta faz a estratégia de combate ser algo muito mais
importante. Nao é revolucmnarm mas se VOCe gos-
tou do primeiro Battle Network, existem muitas
chances de gostar deste também. John R.

~VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY

Mesmo ndo sendo fa de Dragon Ball, joguei The
Legacy of Goku esperando por um bom RPG de
acdo, sem me importar com o nome DBZ. Agora
gue terminei, o melhor que posso dizer é que ndo
me arrependo totalmente da experiéncia. TLOG nao
€ ruim, apenas precisa de alguns ajustes para ficar
melhor. Os controles sao limitados demais (vocé
ndo pade nem se mexer na diagonal), e batalhar ini-
migos €, ao mesmo tempo, frustrante e chato, devi-
do ao delicado problema de colisdo de poligonos e
as lutas extremamente repetitivas. E mesmo uma
pena, porque no geral o game é bem legal, mesmo
sendo curto demais para um RPG. Pode valer um

aluguel, se vocé for fa. John R.

Preciso contar um segredo sujo: sou fa de Dragon
Ball. Ei, ndo é culpa minha. Tenho lido os mangas
desde que a série comegou, e acabei curtindo as
aventuras de Goku. E se quiserem saber, TLOG faz
um bom trabalho ao condensar a fase Z em um jogo
de oito horas gue funciona, de certa forma, como
um guia pelo mundo de Dragon Ball. Mas essaé a
nica razao que me fez curtir este mediocre RPG de
a¢ao. Atrapalhando o jogo estao os controles ruins
e um péssimo sistema de combate. O resto da
“acdo” consiste em uma série interminavel de pe-
quenas jornadas que nao servem pra mais nada além
de matar tempo. Indicado para os fas mais fervoro-

s0s, e talvez sé pra eles. * Milkman

| Produtora: @y
Bam! Qe

Desenvolvido por:
| Stalker

jogadores:
1
i é ' | Tente também:
methor: Vocé mata
nazistas Doom (GBA)
O pior: Vocé fica cego du- | Web site:
rante o processo www.bamgfun.com

Assim como o recém-lan¢ado Doom, Wolfenstein 3D
& uma adaptacao quase perfeita do FPS que marcou
época nos jogos shareware para PC. Embora ndo se-
ja tdo impressionante quanto a versao da Activision
para Doom, Wolf 3D & divertidissimo de se jogar.

Ele tem como tema central fugir de uma prisdo sub-
terrdnea e ainda dar um pau em Hitler durante a
Segunda Guerra Mundial. Apesar de toda alegria
causada pela matanca de nazistas, nem tudo é per-
feito na terra de Wolfenstein para GBA. Gostando ou
nao, & um game ANTIGO, e a mecdnica de jogo é
arcaica para os padroes atuais. Eu gostaria que ti-
vesse o mode-multiplayer, e também.um-mapa sim-
ples para evitar me perder o tempo todo. E o que é
pior, vocé s6 pode salvar no final de cada fase (ridi-
culo, uma vez que era possivel salvar a qualquer
momento na versae de PC). Voceé ficara muito tem-
po de olhos semifechados até passar dagq uela fase,
0 que é mortal pra _vlsta: Sewvocé _agﬂentar essas fa-
lhas e a‘idade do jogo, Wolf 3D é divertido e vale
pelo menos um aluguel. John R.

VISUAL SOM JOGABILIDADE REPLAY
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Legacy of Goku acerta em um monte de coisas:
os graficos sao os melhores que ja vi no GBA, o
som & bom, e segue a complicada histéria de
DBZ com uma certa fidelidade. Sé por essas
razdes os fas mais hardcore de DBZ provavel-
mente irdo ignorar os problemas do jogo. Mas
eu ndo consigo. Os inimigos sao absurdamente
dificeis, e o combate corpo a corpo nao funciona.
E praticamente impossivel acertar com precisao
um simples soquinho em uma criatura que o
ataca por todos os lados (e isso inclui quase
todas), imagine entao aplicar os combos de
varios hits necessarios pra acabar de uma vez
por todas com ela. Vocé acaba usando apenas
ataques de longa distancia que, apesar de mais
seguros, ndo sao mais faceis de aplicar correta-
mente, pois seu inimigo se move de maneira tdao
absurda que parece estar fazendo alguma dang¢a
tribal antes de mata-lo. Quando vocé consegue
fugir do massacre, parte do cenario, onde vocé
julgava estar apenas passeando, blogueia seu
caminho, parando-o e dando a seu inimigo uma
bela oportunidade de acabar com vocé. Maravi-
tha. A jogabilidade, quando vocé nao esté sendo
perseguido por uma horda de criaturas é boa,
mas muito simples. Traga um item aqui, ache
um fulano l&, plante isso acola... nada novo se
vocé ja jogoualgum RPG de agdo antes. Se

for sua primeira vez no estilo, talvez enfrente
certas dificuldades, como na area do templo de
Namek (o game insiste em nao explicar peque-
nos detalhes corretamente, deixando muita
coisa para a tentativa e erro). Este pode ser o
melhor game que a série DBZ ja viu, mas
poderia ser muito melhor.

Chris
JOGABILIDADE R EPLA‘(

 VISUAL  SOM

Motuemss Mamacs

Produtora: @z
| Konami 20N

Desenvolvido por:
| Konami

% Jogadores:
1-4
Web site:
O melhor: Quebra galho
para os momentos ociosos | WWW.konamihwi.
O pior: Agiientar a primei- | com/motocross/
ra hora para se divertir ‘nma html

O GBA comeca a pagar o pre¢o por ser o console que
mais recebe lancamentos na atualidade. MM é o
game que possui a historia mais demente dos ulti-
mos tempos: um robd-garcom (igual a Rose do de-
senho animado dos Jetsons) largado na Antartica por
uma equipe de cientistas foi encontrado por pingtliins
e ganhou modificagdes em uma reforma feita com
pecas de uma antiga motocicleta. Agora, a lata velha
quer vingancga, e organizou um campeonato com 0s
melhores pilotos para tirar deles uma tal “energia de
corrida”. Como se nao bastasse, um touro chamado
Dave se inscreveu na competigdo, alegando estar
cansado dever seus parentes serem atropeiados
pelas:motos. O prémio é uma provisao de alimentos:
doces, biscoitos, hambirgueres com gueijo e um bo-
lo. Eu sei, vocé ndoentendeu nada... e onde isso se
encaixa em um game de corridas de minimotos de
scroll lateral ey hunca vou saber. As pistas tém varios
caminhos diferentes e estao lotadas de itens - entre
0S quais armas para detonar outros competidores e
gasolina pra sua motoca. HOI'IIIH

_VISUAL __ som _RERLAL
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Produtora:

Desenvolvido por:

Jogadores:

Tente também:  Spider-Man: Mysterio’s Men
Ace (GBA)

0 melhor: E do Aranha, entdo é bom

0 pior: E curto demais

Web Site: www.universeofheroes.com/

game themovie.html

0 Aranha é um dos personagens mais populares
dos quadrinhos, e também dos videogames. Quan-
tos games do herdi vocé ja jogou? E agora, com um
filmao rodando na praga, &€ 6bvio que mais uma
porcdo de jogos iriam pintar. Pois entao, o Cabeca
de Teia voltou a dar o ar da graca em todos os con-
soles. O GBA nao ficou de fora, e també&m nao ficou
atrés em qualidade. Spider-Man é uma j6ia rara en-
tre a enxurrada de games ruins que saem o tempo
todo para o GBA. Logo na abertura, uma segiléncia
animada sensacional. Vocé ndo precisa ser fanatico
por quadrinhos ou ter assistido vinte vezes ao filme
para curtir a brincadeira. Sabe aqueles joguinhos
de agdo cheios de fases variadas, inimiges.ferrados,
segredinhos e um chefao no final? Spider-Man tem
isso tudo, e mais. Tem onomatopeéias divertidas,
tem um feeling de desenho animado, tem os efei-
tos visuais mais bonitos que pintaram na telinha

do portatil, e uma jogabilidade precisa, tipica dos
grandes momentos do Super NES. O Aranha se ba-
lanca com a teia, gruda nos prédios, executa com-
bos... O herdi perfeito, no game certo. Pablo

0 game nao segue 0s mesmos passos da producao
cinematografica como se podia esperar. Ele até pos-
sui tracos do enredo e do visual do filme, mas tem
elementos proprios. O vilao principal continua sen-
do o Duende Verde, mas vocé encontrara outros ini-
migos, como Abutre, Escorpiao, Shocker e Kraven,
o0 que & muito legal. Diante dessa horda de malfei-
tores, um herdi como o Aranha ndo poderia ficar de
bracos cruzados e vocé vai ver muita acdo até a alti-
ma fase. Spider-Man € um game com grificos refi-
nados, o que ajuda a ficar ligado nas oito fases.
Além de enfrentar bandidos, armadilbas e labirin-
tos, o herdi precisara fazer fotos para o jornal, des-
cobrir itens em areas secretas e recolher muitos
“simbolos aranha” para somar mais pontos. E para
nao deixar nada para tras, fique atento ao sentido
aranha. Legal que o progresso € salvo apos uma
fase inteira, € melhor que senhas. Ronny

e

Resident Evil Gaiden

"Tﬂ.

Produtora: Capcom GAMEBOY

Desenvolvido por: Mg Limited m

Jogadores: 1

Tente também:  Metal Gear Solid (GBC)

0 melhor: 0 sistema de combate é inte-
ressante

0 pior: O visual & escuro, antigo e
nem um pouco assustador

Web Site: WWW.Ccapcom.com

Quando vi as primeiras telas deste jogo no ano pas-
sado, realmente pensei gue seria uma bomba. A
idéia de um jogo do Resident Evil em 2D, criado por
uma companhia estrangeira (a M4 européia), para
um antiquado game de mao, ndo inspira muita con-
fianga. Mas decidi dar uma chance (afinal, nao
poderia ser pior do que RE: Survivor, certo?).
Gaiden & melhor do que eu esperava, pelo menos
me encantei o suficiente para joga-lo até o final.
Mas tire o nome Resident Evil e o que sobra é ape-
nas uma aventura com pouca variedade e originali-
dade. Tudo o que vocé faz é correr do ponto A para
o0 ponto B, evitando os zumbis (ndo existem corvos,
cachorros nem outras criaturas), procurando por
chaves e objetos para abrir portas e avancar. O ele-
mente.de.-mede-se-perdeu por completa(vace teria
medo de umzumbi pixelizado que se move a 2km
por i;:;ara?l, g-grsom € 0s graficos sao medianos,

1} ndo os padroes do GBC. A Gnica
coisa que se destaca é o sistema de combate. Lutar
em pnmerra pessoa contra trés personagens € di-
vertido, e o,sistema de alvio' funciona bem. Mas até
iSs0 acaba ficando muite repetitivo pela falta de
variedade entre os inimigos. john R.

Resident Evil num barco é conceitualmente tao as-
sustador quanto o filme Velocidade Maxima 2. Seus
olhos vao girar involuntariamente guando ouvir
falar alguma coisa sobre qualguer um deles. Embo-
ra o jogo ndo seja propriamente ruim, nem mesmo
a intervencao divina poderia fazer deste Resident
Evil um bom game numa plataforma tao fraca como
infelizmente:€.0.Game Boy Colof: Trés.manehas
coloridas corr:postas por pixels mal agrupadﬂs sim-
plesmente nao sdao nem um pouqumhu assustado-
ras, e 0 sisteina de combate pargce mais com um
daqueles arcades gue cospem prémios, do gue com
um Jagn:i::lr-: ar;an 0s fas mais hardcore dasér‘e_vau
querer jogar. PO puira obsessao, mas"as _pessoa
teressadas em se divertir com seus GBCs 56 vao se

irritar comprando este jogo. Jonathan

Spider-Man no GBA repete a agao de “va a lugar
nenhum, grude em qualquer coisa” das versoes de
consoles. Vocé pode andar em qualquer superficie,
usar a teia em qualquer direcdo e fazer tudo que o
herdi faz nos quadrinhos, mas a telinha do GBA rou-
ba um pouco da diversao. O Aranha nao aparece
muito bem em certos cenarios (se prepare para
apertar os olhos), e atgumas batalhas com chefes
sdo frustrantes porque é meio dificil distinguir a
animagao dos personagens. Muitas fases colocam
vocé cacando itens em um tempo limite, paderia
haver mais variedade de desafios. Mas a recompen-
Sa aparece se VOCeE jogarbastante: os estagios fi-
nais sao bem mais interessantes. Crispin

VISUALS SouU INGENUITY ~ REPLAY

Se Resident Evil: Gun Survivor (PSOne) jd era um
tapa na cara dos fas, Gaiden & um chute caprichado
no meio das pernas. E horrivel, mesmo pelos pa-
drdes do GBC, insipido, com cenarios sem vida e
animacoes do mesmo nivel. A constante procura
por chaves € ainda mais irritante pelafalta.de iden-
t|hcau;ao_nas pﬂrrtas trancadas {atlmq, consegui a

| "necess:dade, _
zumbts ateatn' ) cfarregamﬂo bjeti saenr,lalE),-; 0
jogo sacrifica até mesmo esse interesse limitado.
Indicado so6 para os fas mais radicais. Mark

VISUALS SOUND INGENUITY REPLAY
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B Produtora: ‘
= Cryo

& Desenvolvido por:
¥ In Utero

| Jogadores:
| 1
0 melhor: As lut | Web site:
meilnor: As Lutas com
espadas http://zorro.
O pior: A hororrosa joga- cryogame.com

bilidade

Zorro tinha tudo para ser um 6timo game de agdo
em terceira pessoa, com muitas lutas, emocao e ro-
mance, mas infelizmente nao & o gue acontece. A
caixa do game promete uma 6tima jogabilidade,
graficos fantasticos e combates inacreditaveis, mas
o que ha na realidade & uma jogabilidade pifia e
graficos no maximo razoaveis. Sé as lutas cumprem
o prometido: sao o ponto alto do jogo, com varias
combinagoes e movimentos bem reais. Os proble-
mas do game ja comegam no menu, que é confuso
e dificil de entender. No tutorial a coisa melhora um
pouco, jd que comegamos a tentar nos acostumar
com a jogabilidade, que € o maior problema do jo-
g0. Lembra-se de Alone in the Dark? Os controles
sao iguais, as teclas da direita e da esquerda fazem
0 personagem girar em torno do préprio eixo, para
depois andar para o lado que vocé o deixou. Confu-
so? Pode apostar gue é. Além disso, os graficos
também decepcionam, faltando detalhamento e
definicdo para 0s personagens e cenarios.

Cassius
JOGABILIDADE ~ REPLAY
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VISUAL SUM

.f Desenvolvido por:
| Asas

Jogadores:

1

4 Web site:
wwwi.infogrames.com.br

0 melhor: Graficos 2D para
uma sessao nostalgia

O pior: Saber que o segun-
do game serd em 3D

Talvez para comemorar a aproximagao do langamen-
to da seqiiéncia de Rollercoaster Tycoon, a Infogra-
mes relanca o primeiro pacote de expansao do game
em sua versdo econdmica, a High Collection. Coloca-
do no mercado originalmente em 99, Loopy Lands-
capes & bastante basico se comparado ao Corkscrew
Follies — 0 segundo pacote. Pense em LL como o
Gozando a Vida de The Sims: nada de grandes novi-
dades, mas uma grande guantidade de pequenos
apetrechos para enriquecer seu jogo. Agora vocé
pode contar com mais seis temas diferentes, de
castelos medievais a cidades glaciais, além de diver-
sas novas lojas, brinquedos e varios tipos de mon-
tanhas-russas, dando asas a sua imaginagao para
criar o maior parque do planeta. Se vocé é daqueles
veteranos gue deixavam de sair de casa para montar
atracdes em Theme Park, ndo é uma ma idéia migrar
para o Rollercoaster Tycoon e suas expansdes. Ago-
ra, se voce ja é fa de carteirinha do game e nao teve
a oportunidade de comprar o pacote na epaoca em
gue foi langado, nao perca este por nada! Eric
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Spider-Man: The Movie |

SENTIDO DE ARANHA DISPARADO!

| .Entre nﬂ menu Speuals e selecione passwards
- para colocar a senha desejada.
'-_.Uma" riSadﬁ"tonﬁrma se 0 truqu‘e funcionou.

Toda& as fases todas as op;ues no =
 Gallery e todos os combos - ARACHN[D :
' Teia infinita - ORGANICWEBBING
 Todos os golpes - KOALA
.'Seie;aa de fases — IMIARMAS
iPular fase - ROMITAS. F'ause ojogo e seie-

~ cione “Next Level” para ir a fase segumte
Treinos de bénus — HEADEXPLODY.

- ]ngue como Mary Jane — GIRLN E}CTBEH?IR
' Jogue como Shocker - HERMANSCH ULTZ
 Jogue como um tlent:sta SERUM
 Jogue como um pnlu:tat REALH ERO TN
 Jogue como Capit&o Stacey (o piicto do hellcoptero} -.Q- =
5'*::CAF’TAINSTACEY - Sl
'-;iugue como um l:apanga KN UCKLES :
:'fliog_ye_:_q}_mq outro capanga — STICKYRICE e : R
B HER Al logue como um tercenm tipo de capanga - TH UGSRUS = T
- Ataques esttlo Matrix - DODGETHIS

£ Roupado Duende FREAKOUT

| § Spider pequeno — SPIDERBYTE o

il8 ' § 'Cabegﬁo e pezao para o Spider — GOESTOYOURH EAbe
& & Inimigos com cabecdo - JOELSPEANUTS :

#" Visdo em primeira pessoa - UNDERTHEMASK

@ Raio congelante - CHILLOUT

i Minigame de boliche - Junte 10.000 pontos no jogo.

- Abertura com o Abutre — Junte 20.000 pontos no jogo.

. Filme com Shocker — Junte 30.000 pontos no jogo

Filme com o Duende Verde — Termine o jogo na difi culdade Hern

B - U superior. i

ﬂjague como Peter Parker — Termine o jogo na difi cuidade Easy ou supermr.

Jogue com a roupa de luta-livre — Termme 0 |oga na d|f‘ cul- :
dade Hero ou Superior, .
Jogue com o uniforme desenhado por Alex Ross Termme 0
jogo na dificuldade Normal ou Superior. : s
 Jogue como Duende Verde - Termine 0 jogo na daftculdade
- Hero ou Super Hero. Jogando como o vildo, 0 enredo do game §
" muda: vocé deve salvar a reputacdo da familia Osborn. :
~ Roupa diferente para o Duende Verde - Quando vocé esta jo-
; ;gan-:lo com o uniforme de Alex Ross, o Duende Verde usa uma
_roupaum pouco diferente, que se parece mais com seu uni-
;f_fﬂrme das quadrmhos 2

EGM Brasil -14
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USE AS SEN HAS
JOVEM PADAWAN...
Use os codigos na tela
de passwords:

Bl super codigo - PNYRCADE. Use

essa senha para liberar todas as
missoes, naves e outros segredos
do game.
Invencibilidade - QUENTIN
Mais angulos de camera -
DIRECTOR
Sem informagoes no cockpit —
NOHUD
Controles invertidos — JARJAR
Fotos de Simon — SIMON
—. Mensagem do programador
'—; . — MAGGIE

® Nave Advanced Freefall —

" Consiga o objetivo bonus

no Ato 3 da Missao 1.
Nave Advanced Havoc - Consiga
o0 objetivo bdnus no Ato 3 da
Missao 3.
Nave Advanced Jedi Starfighter —
Consiga o objetivo bonus no Ato
2 da Missao 4.
Nave Advanced Zoomer — Consi-
ga 0 objetivo bGnus no Ato 2 da
Missao 3.
Nave Republic Gunship - consiga
0 objetivo bénus no Ato 3 da
Missao 5.
Nave Sabaoth Fighter — Consiga
0 objetivo bdnus no Ato 2 da
Missao 5.
Nave TIE Fighter — Consiga o ob-
jetivo bdnus no Ato 1 da Missao 4.
Nave X-Wing - Consiga o objetivo
bonus no Ato 1 da Missao 3.
Nave Slave 1 — Consiga todos
0s objetivos secretos em todas
as missoes.

| Fighter 4

PROVE QUE E O MESTRE
Atencdo: os truques abaixo sé
funcionam com um lutador criado
por voce.

Modelos de Virtua Fighter 1 —
Eleve seu lutador até o nivel de 12
Dan. Selecione esse lutador e se-
gure chute + soco até a luta
comecar.

Poses classicas de vitoria — Eleve
seu lutador até o nivel de 22 Dan.
Segure chute + soco + blogueio
durante o replay ap6s ter vencido
uma luta para ter as poses de
vitéria do primeiro Virtua Fighter.




Outras poses classicas de vitoria —
Eleve seu lutador até o nivel de
32 Dan. Segure chute + soco du-
rante o replay ap6s ter vencido
uma luta para ter outra pose de
vitoria do primeiro Virtua Fighter.
Mais estagios para o modo versus —
Libere os cenarios correspon-
dentes, conseguindo elevar seu
lutador até o ranking citado
abaixo:

E Training Stage 1 — 12 Dan

Training Stage 2 - 1° Dan
Training Stage 3 — Monarch

PERSOHAGEHS SECRETOS
Red Ace — Termine o game no
modo Arcade, na dificuldade
Hard, jogando com um tenista
masculino e sem perder nenhum
jogo. Volte ao modo exibicao e
mova o cursor ao lado de Rafter
para escolher Red Ace.

Hitomi Yoshino — Termine o game
no modo Arcade, na dificuldade
Hard, jogando com uma tenista
feminina e sem perder nenhum
jogo. Volte a0 modo exibicao e
mova o cursor ao lado de Rafter
para escolher Hitomi Yoshino.
Dificuldade maxima — Termine

0 modo Time Attack na dificul-
dade Hard.

MAIS TRAPACAS PARA

UM FORA-DA-LEI

Habilitar modo Firefighter —
Roube um caminhao dos
bombeiros e aperte R3.

Habilitar modo Paramedic —
Roube um ambulancia e aperte R3.
Habilitar modo Taxi Driver —
Roube um Taxi e aperte R3.
Habilitar modo Vigilante — Roube
qualquer carro da policia e
aperte R3.

- R2,R2,R1, L2, A

Recarregar
energia:
Modo 1 - Entre em
uma ambulancia.
Modo 2 - Pare ao
lado de uma prosti-
tuta e buzine para
gue ela entre no
seu carro. Leve-a
até o patio de seu
esconderijo, logo
sua energia
comecara a subir.
Habilitar armas:
Habilitar ak47 no
esconderijo — Consiga setenta
Hidden Packages.

Habilitar Flame - Thower no es-
conderijo — Usando o modo Fire-
fighter, apague vinte incéndios
em cada cidade.

Habilitar Grenade no esconderijo -
Consiga trinta Hidden Packages.
Habilitar m16 no esconderijo -
consiga noventa Hidden Packages.
Habilitar Molotov Cocktail no es-
conderijo — Consiga sessenta
Hidden Packages.

Habilitar Pistol no esconderijo —
Consiga dez Hidden Packages.
Habilitar Rocket Launcher no es-
conderijo — Consiga cem Hidden
Packages.

Habilitar Shotgun no esconderijo —
Consiga quarenta Hidden Packages.
Habilitar Sniper Rifle no escon-
derijo — Consiga oitenta Hidden
Packages.

Habilitar Uzi no esconderijo -
Consiga vinte Hidden Packages.
Habilitar personagem com fdlego
infinito — No modo Paramedic,
complete a missao de Level 12.
Habilitar renovador de folego -
No modo Paramedic, pegue se-
tenta acidentados.

Habilitar colete — Consiga
cinquenta Hidden Packages.
Habilitar energia — No modo Para-
medic, pegue 35 acidentados.
Habilitar estrela anti-
perseguicdao — No modo Vigilante,
prenda vinte ladrdes.

Habilitar segunda estrela anti-
perseguicao — No modo Vigilante,
prenda trinta ladrdes.
Habilitar taxi Borgnine — No
modo Taxi Driver, consiga cem
passageiros.

Use os codigos abaixo du-
rante o jogo:

Tempo acelerado-®, ® ®
HEEENE|; A®A
Violéncia no maximo— M, [1,
® | [1,R1, 4 2 [1,X
Clima chuvoso - L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2, @

Clima ensolarado — L1, L2, R1,

EGM Brasil-19 -

egmbras

Clima nublado - L1, L2, R1, Rz,
R2, R1, L2, H,

Clima imido - L1, L2, R1, R2, R2,
R1, L2, X,

Autodestruicao dos veiculos
proximos - L2, R2, L1, R1, L2, R2,
A B O®A | > |1

Mais dinheiro — R2, R2, L1, L1, €,

v,2 1, € 4,2 1.

Novos personagens — =, ¥, €,
Nz, DN, 2,
Estrelas no maximo - R2, R2, L1,
R2, €, 2, € > €

Estrelas no minimo — R2, R2, L1,
Rz, 1‘, VR B VR N N
Violéncia para pedestres — ¥,
P, €, T, X Ry, R2, Ly, L2.
Pedestres armados — R2, R1, 4,
X L2, L1, T, V.

Recarregar escudo — R2, R2, L1,
R, &, V.2, 1. € ¥V, =2 1.
Recarregar energia — R2, R2, L1,
L2,€, ¥, =2 1, € 4,2 1.
Ter todas as armas — R2, R2, L1,
Rz, & ¥, =2 P&« | = 1.

Habilitar veiculo Rhino - @, @ @

® 00 (>[1,40A4
Carros saltitantes (aperte L3 ou

R3 para o carro pular) — R1, L1,
R2, L1, €, R1, R1, A,

ACELERE FUNDO

Na tela de menu, coloque 0s

codigos abaixo. O som de um mo-

tor confirma se a dica funcionou.

Todos os corredores — ¥, €, 1,

== 1t J, €
Todos 0s carros —

L S W (R

T'I ¢!él 9'I

B Todas as pistas - P, 1, €, ¥,

«=>=> 1.

il.com.br

CODIGDS SHOW DE BOLA
Na tela de menu inicial, pressione
Start para acionar um menu de
Pop-up. Escolha Cheat e entre
com o codigo desejado. Respeite
as letras maitsculas e mindsculas.
Modo cabeg¢ao — BIGHEAD

Maos gigantes — BIGHAND

Pés gigantes - BIGFOOT
Jogadores achatados — PANCAKE
Jogadores pequenos — MINIMINI
Sem iluminagdo aérea — DARK-
NESS

Enterradas faceis - DUNKERS
Arquibancada vazia —
NOSPECTATOR

E Jogadores invisiveis — INVISIBLE

Bonés — BALLHEAD

Efeitos na bola - BEFOREIMAGE
Melhorar performance do jogador
—ABILITYBONUS

Melhorar arremessos do jogador
— EXCELLENT

Resident Evil
ROUPAS E ARMAS NOVAS
PARA CHRIS E JILL

Novas roupas — Termine 0 jogo
com Chris ou Jill para receber a
chave do armario. Vocé encon-
trara a chave em uma caixa
quando comecar um jogo novo.
Modo Real Survival — Termine o
jogo com Chris ou Jill para
destravar este modo de jo-
g0.-Agora, quando vocé
colocar um item em seu in-
ventario, sG podera tirar
de novo uma Unica vez.
Rocket Launcher — Termine
o jogo com Chris ou Jill em
menos de trés horas.
Samurai Edge — Termine o
jogo com Chris ou Jill em
menos de cinco horas.




MUITAS BOLAS E

OUTROS TRUQUES

Faca as seqiiéncias abaixo na tela
de titulo:

Energia especial infinita— L, R, €,
=

Turbo infinito— L, R, =, T, X X,
Jogadores cabegudos — R, L, T,
oYY

Spotlight infinito - L, R, ¥, =,

Y, X,

Bola de meia—R, =, €, €, Y, X,
Bolaolho-R, =, ¥, M, X X,
Bola caixa preta—R, €, €, ¥,

X X,

Bola de crianca-R, =2, 1, ¥,

X Y.

Bola em forma de bloco de montar
R Y
Bolaglobo-R,=>, =2, € X X
Bola de lata enferrujada - R, €,
DoAY Y

Bola de praia— R,=, =2, ¥, Y, X,
Bola caixote - R, €, ¥, =, Y, X,
Bola 8 da sinuca-R, =, ™, 1,
Y

Apresenta¢ao moderna-Y, X, Y, X,
YK e =l s e

NBA Street

MAIS LOUCURA NA QUADRA
Cologue os codigos abaixo na
tela de versus:

Menos Gamebreakers — ténis, to-
ca-discos, toca-discos, bola

Mais Gamebreakers — ténis,
tabela, tabela, bola

Sem Gamebreakers — ténis,
megafone, megafone, bola

Sem Juice — toca-discos, tabela,
tabela, bola '

Turbo infinito — toca-discos, té-

nis, ténis, bola
gll Cabecdo - ténis, ténis, ténis,
tabela

Apresentacao classica— X, Y, X,
AP AR S R R S
Liberar os estadios secretos —
Venca o Quest Mode com o time
correspondente:

Jungle Canopy: El Fuego

Alpen Castle: Subzero

Tribal Oasis: Spirit

Riviera Ruins: Volta

Pacific Atoll: Tsunami

Reactor Core: Toxic

Liberar todos os estadios secretos —-

RiIR=Rr=2, AN SN ROXX:

I.IBERE TUDO DE UMA VEZ SO
Todos os filmes — No menu de
opgoes, escolha Cheats e digite
a senha POPCORN. Um som con-
firmara o trugue.

Status no maximo — No menu

de opgoes, escolha Cheats e
digite a senha MAXMEQUT.

Um som confirmara o truque,

e vocé tera pontos infinitos para
distribuir para seu personagem.
Todos os personagens — No menu
de opc¢des, escolha Cheats e digite
a senha FREAKSHOW: os persona-
gens secretos do game serao habi-
litados. Sao eles: Darth Maul,
Wolverine, Officer Dick, Private
Carrera, Ollie The Magic Bum, Kelly
Slater, Demoness e Neversoft
Eyeball Man.

Menos bloqueios — bola, toca-
discos, tenis, bola
Arremessaos faceis — bola
tabela, bola

Arremessos dificeis — bola, toca-
discos, toca-discos, bola
Megaenterrada - bola, mega-
fone, megafone, bola
Superforca - toca-discos, ténis,
tabela, bola

, tabela,

Maos loucas — ténis, tabela, toca-

discos, bola

Dedos grudentos — tabela, ténis,
toca-discos, bola

Capitao Quicks — ténis, toca-dis-
cos, tabela, bola

H Jogadores pequenos - ténis, té-

nis, ténis, toca-discos
Meias ABA - ténis, ténis, té-
nis, ténis

Cabecinhas - ténis, ténis, té-
nis, megafone

Menos roubadas — bola, té-
nis, tabela, bola

Sem ponte aérea — bola,
tabela, toca-discos, bola
Joe “The Show™ no verao —
toca-discos, toca-discos,

EGM Brasil

Habilite todas os Cheats — No
menu de opcdes, escalha Cheats
e digite a senha TOPHATS.

Um som confirmara que o trugue
funcionou. Va para o modo Ca-
reer e pause 0 jogo para acessar
o menu de Cheats. Todas os tru-
ques estardo acessiveis.

TRAPA(;A SiMlA

Minigames com apenas 2.500
pontos — Ganhando os primeiros
2.500 pontos no jogo, salve e va
para a opcao minigames: vocé
podera comprar um dos trés jogos
- Monkey Pool, Monkey Bowling
ou Monkey Golf, sendo que cada
um custando exatos 2.500 pontos.
Remova o cartdo de meméria do
aparelho e quando selecionar o jo-
go seus pontos nao serdo debita-
dos. Para tentar outro jogo, resete
o aparelho e repita 0 processo.

NOVDS CICLISTAS

Faca a seqiiéncia desejada na
tela de menu principal:

Modo Cheat— T, =2, ¥, €, =,
= 1‘, \L, €« 2 "I‘,xt'.----1 =p=>
¥, B.

megafone, toca-discos

Joe “The Show™ na prima-

vera — toca-discos, toca-

discos, toca-discos, bola

Joe “The Show™ atlético —
toca-discos, toca-discos, to-
ca-discos, ténis _

Sem trapacas — bola, ténis,

bola, tenis

Uniformes casuais — bola,

ténis, megafone, megafone
Uniformes auténticos — bola, té-
nis, toca-discos, toca-discos
Nomes dos jogadores — toca-dis-
cas, toca-discos, bola, toca-discos
Sem replays automaticos — toca-
discos, toca-discos, toca-discos,
toca-discos

Sem indicadores de tela - toca-
discos, toca-discos , ténis, toca-
discos

Sem indicadores dos jogadores —
toca-discos, toca-discos, tabela,
toca-discos

Sem indicadores de arremessos
—toca-discos, toca-discos, toca-
discos, tabela

Aros explosivos - toca-discos, to-

- 16 - egmbrasil.com.br

Mike Dias— 1, €, ¥, =2, >, €
(e e e S

Amish Guy- T, €, 4, =2 > €,
€« |, 1, € B

Todas as bicicletas— 1, €, L, =,
V4,2, 4 ¥ €8

Todos os temas para o Park Editor
e 2Nl e
€, B.

Todos os objetos para o Park Editor -
Bt oG e Pl iy el e S
Todos os filmes— T, €, L, = €,
e B

EU QUERO TRAPACA!

Faca as seqgiiéncias na tela de
Press Start. Um som confirma se
o trugue funcionou.

Turbo e escudo infinitos — L + R,
o IR i

Municao infinita—- L, R, L, R, L +
3

Todas as equipes e pistas— L, L,
R,R,Z,Z,L+R + Z.

Prémio dobrado-L,R, Z, L, R, Z,
L +R.

Desafio Extreme Lap - L, R, L, R,
L,R,Z, L+R.

Equipe StarCom - Termine o
modo XG.

Saida rapida — Segure P durante
a contagem regressiva sem tocar
no acelerador. Quando a palavra
“Go” aparecer, acelere com tudo
para sair turbinado.

ca-discos, toca-discos, megafone
Bola ABA - bola, bola, toca-dis-
cos, ténis

Sem relogio de arremesso
ténis, ténis, ténis, bola

Bola WNBA -- bola, bola, ténis,
tabela

Bola NuFX - bola, bola, tabela,
megafone

Bola EA gigante - bola, bola,
megafone, toca-discos

Bola de praia - bola, bola, toca-
discos, toca-discos

Bola de remédio - bola, bola,
tabela, tabela

Bola de futebol - bola, bola,
megafone, megafone
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O pequeno notavel.

Confira na Nintendo Word Especial n°® 6
toda a histéria do Game Boy Color, 0
portatil mais vendido e popular do mundo,
com uma analise dos dez melhores games
de todos os tempos para o console. E nés
ainda detonamos pra vocé: Pokémon
Crystal, o Ultimo game da série Pokemon
para GBC, Dragon Warrior Il e The Legend
of Zelda: Oracle of Seasons. Nao perca.
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Peca ao seu jornaleiro
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Sny Hunter
MAIS JOG Q!HH@&, FASES
E ANIMACOES

Cologue a senha no local de seu
nome, ao comecar um novo jogo
Minigame Classic Spy Hunter —
OGSPY.

Filme Spy Hunter Theme —
GUNN.

Filme Disease — SALIVA.

Filme Making Off de Spy Hunter
— MAKING.

Filme Concept Art — SCW823.
Filme Early Test Animatic —
WWS413.

Modo Cheat — Os truques
abaixo sao habilitados quando se
completa uma missao com 100%
de aproveitamento em um certo
tempo. Entre em System Options,
escolha Extras e depois Cheat
Grid para habilitar os seguintes
trugues:

Filme saliva — Complete a fase 1
em no maximo 3min4os.

Radar green — Complete a fase 2
em no maximo 3min3ss.

Filme disease — Complete a fase
3 em no maximo 2min4os.

Night vision — Complete a fase 4
€m No maximo 3miniss.

Filme early test anamatic —
Complete a fase 5 em no maximo
3min2ss.

Cameras extra — Complete a
fase 6 em no maximo 3mingss.
Radar rainbow — Complete a
fase 7 em no maximo 3min10s.
Camera inversion — Complete a
fase 8 em no maximo 3minss.
Filme concept art — Complete a

fase 9 em no maximo 3min45s.
Camera fisheye — Complete a
fase 10 em no maximo 3miniss.
Camera flip — Complete a fase 11
em no maximo 3min10s.

Camera puke Camera — Complete
a fase 12 em no maximo 3min30s.
Filme Making Off de Spy Hunter
— Complete a fase 13 em no
maximo 2min1ss.

Personagem mindsculo — Com-
plete a fase 14 em no maximo
5min10s.

Veiculo Hover Spy — Complete o
jogo uma vez.

Municao infinita e invencibilidade
— Complete todos os 65 objetivos
do jogo.

ESPN NBA
2Night 2002

SAl CABECAO!
Habilitar personagens cabecu-

dos — Na tela de passwords, es-
creva BIGHEADS.

Star Wars:
Ohi-Wan

O ATAQUE DOS TRUQUES
Selecionar fases — No menu prin-
cipal, escolha a op¢cdo New Game
e escreva GREYTHERAT no lugar
do nome. :
Habilitar missdo Battle Royal —
Derrote Darth Maul na fase 25.
Personagens extras para o modo
Versus — Derrote os personagens
no modo Jedi Arena e eles estarao
habilitados para o modo Versus.

PLAYSTATION

Ifect 2.
Holix

ARTE PRA VOCE

Faca os truques abaixo na tela de
menu principal do CD 1:
Habilitar galeria de arte 1 — €,
> M1 e

Habilitar galeria de arte 2 — 1,
P, R1, Ry, W,

Habilitar galeria de arte 3 — L1,
R2, L1, R2, L1, W,

Menu de truques — Depois de
terminar o jogo, salve e inicie uma
nova partida usando 0 mesmo
Save. Escolha Hana para jogar.
Acione o painel logo no inicio do
jogo e entre com 0s seguintes
codigos:

Municao infinita: 61166.
Personagem cabecudo: 10397.
Todas as armas: 11692.

MAIS PISTAS E PILOTOS
PARA SEUS KARTS

Fase Turbo Track — Consiga to-
das as Gems jogando no modo
Adventure.

Personagem Fake Crash — Venca
o torneio Purple Gem Cup no mo-
do Arcade.

Personagem Komodo Joe —
Venca o torneio Blue Gem Cup no
modo Arcade.

Personagem Papu Papu — Venca
o torneio Green Gem Cup no mo-
do Arcade.

Personagem Pinstripe — Venca o
torneio Yellow Gem Cup no modo
Arcade.

Torneio Blue Gem Cup — Consiga
as quatro Blue Gems jogando no
modo Adventure.

Torneio Green Gem Cup — Consi-
ga as quatro Green Gems jogan-
do no modo Adventure.

Torneio Purple Gem Cup — Con-
siga as quatro Purple Gems jo-
gando no modo Adventure.
Torneio Red Gem Cup — Consiga
as quatro Red Gems jogando no
modo Adventure.

Torneio Yellow Gem Cup — Con-
siga as quatro Yellow Gems jo-
gando no modo Adventure.

Faca os codigos abaixo na tela
de menu principal. Segure L1 +
R1 e aperte:

Habilitar Scrapbook — 1T, 1,
V.2 2 € > A >
Personagem dr. N. Tropy — V¥,
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e 1‘, ylf, = =>
Personagens invisiveis — T, T,
b, > 1N

Personagem Komodo joe — ¥,
@« & A |,

Personagem Papu Papu — €, A,
SV, 20 &« |
Personagem Penta Penguin —
V,2 A ) € A 1
Personagem Pinstripe — €, =,
S e

Personagem Ripper Roo — =, @
e J TV >

Todas as fases — =, =>, €, A,
=> ¥, 4.

Item Bomb infinito — 4, =, ¥,
-y 1) S

Item Mask infinito — €, A =,
« 0> | .

Item Wumpa Fruit infinito — ¥,
= V.

Jogar o demo do jogo Spyro —
The Dragon 2: ¥, ® A =

Ver a barra de turbo — A, ¥, \,

()

T A

MANOERAS
NAS MONTANHAS

Habilitar todas as fases e perso-
nagens — A tela na qual vocé digi-
ta 0 seu nome, escreva Giveall.
Manobras especiais para todos
os personagens. Segure X e faca:
Barrett Christy — L2, R2, L1.
Jeremy Jones — R1, R1, R2.

Jussi Oksanen — R2, R2, R2, L2.
Kevin Jones — L2, L2, R2, R2.
Michele Taggart — L2, R1, L1, L1.
Nate Cole — R1, L2, R1.

Scotty Wittlake — R2, L2, L1.
Tara Dakides — R1, L2, L2, L1.
Todd Richards — L1, R1, L2, R1.
Travis Parker — L1, L1, R2.

TRAPACAS PARA LARA
Habilitar chave Racetrack (Lara’s
Mansion) — Durante o jogo,
apernteiR2; 2,112,112, R2, 1.2, 2,
E2iikzs o iR o Blia il o
2Rzl 2

Passar de fase — Durante 0 jogo,
aperte L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2,
EaRenlz izl ziil o Ra 12 TR2,
R2, R2, R2, L2.

Recarregar energia — Durante o
jogo, aperte R2, R2, L2, R2, L2,
2 Lasliari ] R Sl eais]ia
Re|ipsiliatl ol 5liod



Habilitar todos os itens e armas —
durante o jogo, aperte L2, R2, R2,
L2;ili e laniR2s o R iR 0
R2  R2 252 R oA R 2
Habilitar todos os segredos —
durante o jogo, aperte L2, L2, L2,
22 (o8 Ros iaN i | R i R o
LiidEa RokiimigliotRas ko ik

RIS SR
¥ i
‘.: 2 '
;) o)
bypeait e

ETU DO CU LPA DO FLANDERS!
Modo Match up — Na tela com o
menu principal, aperte ®, T, 1,
Vb, e > e
Personagem Bumblebee Man —
Venca Bumblebee Man no modo
New Challenger Circuit.
Personagem Frink — Venca Frink
no modo Champion Circuit.
Personagem Moe — Venca Moe
no modo Defender Circuit.
Personagem Ned Flanders —
Venca Ned Flanders no modo
Champion Circuit.

18 Wheeler
American Pro
Trucker

DETONE COM SEU CAMINHAO
Habilitar Horn — No modo Ar-
cade, complete a fase de bénus 1.
Habilitar Muffler — No modo Ar-
cade, complete a fase de bdnus 2.
Habilitar engine — No modo Ar-
cade, complete a fase de bdnus 3.
Habilitar fase Truck Stop — No
modo Parking, venca as fases
Building, Factory, Mountain e Town.
Habilitar fase bénus 1 — Venca o
rival na fase New York to Keywest.
Habilitar fase bonus 2 — Venga o

rival na fase St. Petersburg

to Dallas.

Habilitar fase bonus 3 — Venca o
rival na fase Dallas to Las Vegas.

Dave Mirra

Freestyle BMK

MUITOS EIELEﬁTﬁSE FILMES
E FASES PARA VOCE
Personagens secretos:

Amish Boy — Complete o modo
Proquest usando Chad Kagy,
Dave Mirra, Joey Garcia, Kenan
Harkin, Leigh Ramsdell, Mike
Laird, Ryan Nyquist, Shaun But-
ler, Tim Mirra e Troy McMurray.
Slim Jim — Complete o modo Pro-
quest usando qualquer persona-
gem, ou, na tela de sele¢do de
personagens aperte ¥, ¥, €
= SRy

Filmes secretos:

Filme com competidores — Com-
plete 0 modo Proquest usando
Slim Jim.

Filme com programadores —
Complete 0 modo Proguest usan-
do Amish Boy.

Filme com Dave Mirra —
Complete o0 modo Proquest
usando Dave Mirra.

EGM Brasil-19 -

Filme com Ryan Nyquist — Com-
plete o modo Proquest usando
Ryan Nyquist.

Todas as fases — Na tela na qual
vocé escolhe a fase, aperte €,
=22 € V2 1P ey
Todos os estilos — Na tela na qual
vocé escolhe os estilos aperte €,
P2V, €4 D> 1M ey
Todas as bikes — Na tela na qual

vocé escolhe as bikes aperte 1,
ol A e S

F399 Ghallenge

MAIS PISTAS PARA

SUA FERRARI

Limpar tela de Pause — Pause o
jogo e aperte X + Y.

Habilitar fases secretas — Na tela
de menu principal, entre em op-
tions e segure X + Y. Coloque o cur-
sor sobre a opcao password,
aperte A e escreva a senha corres-
pondente:

Fase Atlanta — DaysofThunder
Fase Fiorano — CinqueValvole
Fase Laguna-Seca -
Stars&Stripes.

Fase Niirburgring — LiebeFrauMilch
Fase Sepang — KualaLumpur

Dangerous

CODIGOS A GRANEL

Liberar senhas — Na tela na qual
VOCE escreve 0 seu nome, use o
teclado para Dreamcast e escreva
IWILLCHEAT. Depois disso, ja du-
rante o jogo, aperte Enter e es-
creva a senha desejada:

Perder o jogo instantaneamente
— GAMEFAIL.

Vencer o jogo instantaneamente
—~ MISSIONOVER.

Jogo com graficos Wireframe —
DEBUGDRAWWIRE.

egmbrasil.com.br

Ver o final - SHOWTHEEND.
Ressuscitar aliados —
RESURRECT.

Personagens cabecudos —
FUNNYHEAD.

Invencibilidade — CANTDIE.
Recarregar energia — GOOD-
HEALTH.

Roupas secretas — LARACROFT.
Portas sem tranca — OPENALL-
DOOR.

Destruir todos os inimigos —
KILLTHEMALL.

Habilitar todos os itens -
ALLLOOQT.

Ter a visdo do inimigo de frente —
ENEMYF. .
Ter a visao do inimigo de tras —
ENEMYB.

Looney Tunes:
space Race

P-P-POR ENQUANTO E S0,
P-P-PESSOAL

Coloque a senha desejada na tela
de passwords:

Jogo sem GAGS - SUCCOTASH
Habilitar fase Acme 2 - MAROON
Habilitar fase Galactorama 1 -
YOIKS

Habilitar fase Galactorama 2 -
DODGPARRY

Habilitar fase Mars 2 - SCWEW-
BALL

Habilitar fase Nebula — MRFUZZY.
Habilitar fase Off World 1 -
DURNIDGIT

Habilitar fase Off World 2 -
PALOOKA

Habilitar fase Wild West 1 — HOG-
GRAVY

Turbo infinito - DUCKAMUCK
Habilitar personagem Marvin
Martian — REDWAGON

Habilitar personagem Porky Pig —
YAVARMINT

Habilitar todas as as fases e todos
0s personagens — CHEESFISH
Habilitar todos os Acme Events —
3LILBOPS

Habilitar todos os Challenges —
MOIDALIZE

Habilitar todos os itens —
MICHIGAN].



DIGAS

SIar Wﬂl‘S
Jedi Knight 2-
letli Outcast

A FORCA ESTA COM

ESTAS DICAS

Habilitar modo Cheat — Durante o

jogo, aperte as teclas Shift + ~

para ativar a janela console. Agora,

digite HELPUSOBI1 ou DEVMAPALL

para ligar o modo Cheat. Entre

com um dos codigos a seguir na

janela console para habilitar o

truque correspondente.

Armadura no maximo - GIVE

ARMOR

Atravessar as paredes — NOCLIP

Barra de bateria no maximo -

GIVE BATTERIES

Barra de energia no maximo -
GIVE FORCE

Desligar Al dos inimigos -

NOTARGET

| Desligar desmembra-

| mento—G_DISMEMBER-

PROBABILITIES o

Destruir todos os AT-STs1

— ATST_DEATH

Destruir todos os

NPCs — NPC

KILL ALL

Energia no
maximo - GIVE
HEALTH
999 pontos de energia -
UNDYING
Graficos Wireframe -
R_SHOWTRIS !
Habilitar habilidade Force Heal -
FORCE_HEAL
Invencibilidade - GOD
Todas as armas — GIVE WEAPONS
Inventario cheio — GIVE INVENTORY
Ligar desmembramento — G_DIS-
MEMBERMENT 1
Modificar a cor do sabre de luz -
Sabercolor ¢----¥, Substituir o
£t pOr Red (vermelho), Orange
(laranja), Yellow (amerelo), Green
(verde), Blue (azul), ou Purple
(roxo).
Modificar a forca defensiva do
lightsaber — Setsaberdefense
g, SUbstituir 0 ge- por um
nimerode 1a 3.
Maodificar a forca do Force Grip -

Setforcegrip -, Sub-
stituir o &% por um
nimero de1a 3.
Modificar a forca do
Force Heal - Setforce-
heals--. Substituir o
e DOT UM NAMETO
de1as3.

Modificar a forga do
Force Iump il .'E.r
Substituir 0 -3 por
um nimero de 1a 3.
Modificar a forca do
Force Lightning Setforcelight-
ning Gorvernl = Substituir o o * por
um nimero de 1 a 3.

Modificar a for¢a do Force Pull -
Setforcepull -, Substituir o
et DOF UM NUMero de 1 a 3.
Modificar a for¢a do Force Push -
Setforcepush. Substituir o &
por um nldmero de 1 a 3.
Modificar a forca do Force Speed -
Setforcespeed ey, SUbSEItUIT O
e DO UM NOMero de 1 a 3.
Madificar a for¢a do Lightsaber -
Setsaberthrow -, Substituir o
gt DOT UM NUMero de 1 a 3.
Modificar a forca ofensiva do
Lightsaber — Setsaberoffense
fmenns Substituir o g por um
nimero de 1a 3.

Munic¢ao no maximo — GIVE AMMO
Pilotar a AT-ST com visao em ter-
ceira pessoa — DRIVE_ATST
Suicidar-se - KILL

Tirar foto do jogo e mostrar a
janela console — SCREENSHOT
Tirar foto do jogo sem mostrar a
janela console — LEVELSHOT
Todas as armas, maxima energia
e armadura — GIVE ALL

Travar o jogo — FLY_XWING
Selecionar fases — map &,
Substituir o ¢----3 por um dos
nomes de fase abaixo:
kejim_post

kejim_base

artus_mine

artus_detention

e —
Jedi Knight 2- Jedi Outcast

' yavin_trial
ns_streets

ns_hideout
ns_starpad

2\ bespin_streets

w bespin_platform

cairn_bay

cairn_assembly
cairn_reactor

cairn_dock1

doom_comm

doom_detention

doom_shields

yavin_swamp

yavin_canyon

yavin_courtyard

yavin_final

pit

ctf_bespin

ctf_imperial

ctf_ns_streets

ctf_yavin

duel bay

duel_jedi

duel_pit

duel carbon

ffa_bespin

ffa_deathstar

ffa_imperial

ffa_ns_hideout

ffa_ns_streets

ffa_raven

ffa_yavin

Habilitar itens: Spawn e,
Substituir o g pelo nome do
item abaixo:

item_bacta

misc_atst_drivable

Obs.: Se a janela console nao
aparecer, use um editor de texto
para abrir o arquivo jk2config.cfg
que esta na pasta
\gamedata\base\ e adicione a
linha: bind ~ “toggleconsole”,
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Peter Pan: Return

To Neveriand

PULE DE FASE NA MOLEZA
Use as passwords para a fase
desejada:

Selva - RGCKYD

Praia - PGCMMD

Floresta - CNCGKG

Jackie Chan
Rdventures:
Legend Of The
Dark I-laml

TUDO LIBERADO PARA JACKIE
Todas as fases — Na tela de Press

Start, segure o botao R e aperte
BrAE N e

Hot Wheelis
Burnin’ Rubiher

MAIS CARANGOS PRA VOCE
Novos veiculos — Para cada circuito

em que o piloto sair vitorioso, um
novo carro sera habilitado.

Britney’s
Dance Beat

DANCANDO BONITO
Todas as fases e extras - Digite

HMNFK ou NXRFP na tela de
Password.

Atiantis: The
Lost Empire

TODAS AS FASES

Use a senha para a fase que qui-
ser visitar:

Fase 2 - BMQDNPJS

Fase 3 — BRZSGZDY

Fase 4 - BVMJFYLG

Fase 5 — B7JHPMHC

Fase 6 — C6XQLUNF

Fase final - COCNQQIY



Codigos para GameShark | mmsmmonz

ATENCAO: o cédigo mestre deve estar ligado para que os outros cédigos funcionem.,

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liherty

Codigo mestre
oe3c7df21645ebb3
oco72esbf8g66h77
Recarregar toda a energia
assim que entra numa nova area
2c159dcof8fcfeff
2c159dc8f8fcfeff
2c159dcaf8fcfeff
2c159edof8fcfeff
2c159ed2f8fcfeff
2c159dccf8fcfeff
2c159ee6f8fcfeff
2c159ee8f8fcfeff
2c159eeaf8fcfeff
2c159eecf8fcfeff
2c159¢ee4f8fcfeff
3c159b598ficeeef

Todas as Dog Tags
3¢15bo2 bffffffff

3c15 bo2 ffffffff

3¢15bo3 3fFFFFFFf

3¢15bo3 7ffffffff
3c15bo3bffffffff

315 bo3fffffffff

3c15bo4 3ffffffff
3c15bog 7 ffFffff

3¢15boy bffffffff
3c15bosffffffff

3c15bos 3fFffFfff

2c15bos 7f8fcffff

Codigos para a fase Tanker:
Habilitar Bandana
2c159c8bf8fcfef1
Habilitar Body Armor
2c159c59f8fcfef
Habilitar Dg. Camera
2¢159c69f8fcfef1
Habilitar Stealth
2c159c5bf8fcfef1
Habilitar Thermal Goggles
2c159c65f8fcfef1
Municao infinita para Mg
2c159bbdf8fcfes3
Municao infinita para Usp
2c159bbff8fcfes3
Bandages infinitas
2c159c¢53f8fcfes3

Chaff grenades infinitas
2c159ccff8fcfes s
Grenades infinitas
2c159cddf8fcfess
Magazines infinitas
2c159cdbf8fcfes3
Rations infinitas
2c159c4df8fcfes3

Stun grenades infinitas
2c159cd1f8fcfess
Pentazemin infinito

. 2c159c55f8fcfes3

Maxima muni¢ao para Mg
1c159c05f8fcfes3

Maéxima munic¢ao para Usp
1c159co7f8fcfess

Maximo em Bandages
1c159cb3f8fcfes3

Maximo em Chaff Grenades
1c159c17f8fcfes3

Maximo em Grenades
1c159¢25f8fcfes3

Maximo em Magazines
1c159c23f8fcfes3

Maximo em Pentazemin
1c159chsf8fcfess

Maximo em Rations
1c159cadf8fcfess

Maximo em Stun
1c159c19f8fcfes3

Codigos para a fase Plant
Habilitar Ak Supressor
2c159edyf8fcfef1
Habilitar Bandana
2c159edbf8fcfef1
Habilitar Bdu
2c159dazf8fcfefi
Habilitar Body Armor
2c159dagf8fcfefi
Habilitar Cigs
2c159dbdf8fcfef1
Habilitar Dg. Camera
2c159dbof8fcfef1
Habilitar Medicine
2c159daif8fcfef1
Habilitar Microphone

2 2c159d33f8fcfef1
Habilitar Mine Detector
2c159dadf8fcfef1
Habilitar Mo Disc
2c159edff8fcfefi
Habilitar Nvg
2c159db3f8fcfefs
Habilitar Phone
2c159dc3f8fcfef1
Habilitar Scm Supressor
2c159edsf8fcfef1
Habilitar Scope
2c159doff8fcfefi
Habilitar Sensor A
2c159daff8fcfeft
Habilitar Sensor B
2c159dbaf8fcfef1
Habilitar Shaver
2c159dcaf8fcfef1
Habilitar Stealth
2c159dabf8fcfefl
Habilitar Thermal Goggles
2c159dbsf8fcfefi
Municao infinita para Aks-74u
2c159d29f8fcfeff
Municao infinita para M4
2c159d2ff8fcfeff
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Municao infinita para Mg
2C159D0DF8FCFES3
Municao infinita para Nikita
2c159d17f8fcfes3

Municao infinita para Psg1
2c159d13f8fcfes3

Municao infinita para Psg1-t
2c159d31f8fcfes3

Municao infinita para Rgbé
2c159d15f8fcfes3

Munic¢do infinita para Socom
2c150d11f8fcfeg3

Munic¢do infinita para Stinger
2c159d19f8fcfes3

Bandages infinitas
1c159dasféfcfess

C4 infinitas
2c159d1df8fcfes3

Chaff Grenades infinitas
2c159d1ff8fcfes3

Grenades infinitas
2c159d2df8fcfeo2
Magazines infinitas
2c159d2bf8fcfes3

Rations infinitas
1c159dodf8fcfes3

Stun Grenades infinitas
2c159d21f8fcfeoz

02 infinito
3c159bsb8ficfe4b
Books-plant infinitos
2¢159d35f8fcfess
Claymores infinitos
2c159d1bf8fcfes3
Pentazemin infinitos
2c159dast8fcfefs

Maxima municao para Aks-74u
1c159d71f8fcfeff

Maxima municdo para Mg
1c159d55f8fcfes3

Maxima municao para Nikita
1c150ds5ff8fcfes3

Maxima munic¢do para Psg1
1c159d5bf8fcfes3

Maxima muni¢ao para Rgbhé
1c159d5df8fcfes3

Maxima municdo para Socom
1c159d59f8fcfess

Maxima municao para Stinger
1¢159d61f8fcfes3

Maximo em Bandages
1c159e03f8fcfes3

Maximo em C4
1c159d65f8fcfes3

Maximo em Chaff Grenades
1c159d67f8fcfes3

Maximo em Claymores
1c159d63f8fcfes3

Maximo em Grenades
1c159d75f8fcfes3

Maximo em Mg

1c159d7 7f8fcfeff
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Maximo em Magazines
1c159d73f8fcfes3

Maximo em Rations
1c159efdf8fcfess

Maximo em Stun Grenades
1c159d69f8fcfes3

Batman VUengeance

Codigo mestre:
ecb8850c143afeic
Habilitar todas as fases
3c13f3e81456e7b4
Habilitar todos os filmes
4c13f26¢1456booc
Energia infinita
3c206476e1456e7dd
Flash Bombs infinitas
4€2064d81456€79¢C
Batarangs infinitos
4C€2064Ca1456€79C
Batcuffs infinitos
4€2064d61456e79¢
Elec. Batarangs infinitos
4€2064do1456e79c¢
Nets infinitas
4€2064d41456€79c¢
Remote Charges infinito
4C2064d21456€79cC
Stunners infinitos
4C2064Ce1456e79C
Iniciar o jogo com todos
os codigos
4c13f26a1456booc
Maxima pontuagao
1c13f2700e4cddgf
1c13f2740e4cddof
1c13f2780e4cddof

Ter todo os itens no
comeco do jogo
1c13f26461dfbhooc

Silent Hill 2

Codigo mestre
ec8dbedoi14431fos4
Energia infinita
4cagf2g9ai145625dd

~ 4cagf2a2145625dd

Municao infinita para Handgun
0d88709c1456e7a6
4d88709c1456e79f

Municao infinita para Rifle
0d8870a41456e7a6
4d8870as41456e79f

Municao infinita para Shotgun
0d8870a01456e7a6
4d8870a01456e79f

Marcar os Saves
3dbsccie1456e7as5

Tempo total baixo
4dbscf2a1456e7a6



GAME OVER

Por Eduardo Trivella

lectronic Entertainment Expo. Tirando as
iniciais dessas trés palavras, temos trés
letras E, ou melhor dizendo, E3. Para
guem nao sabe, esse € 0 nome do maior
evento mundial de videogames. Este ano, a
exposicao chega a seu oitavo ano e eu tive a
felicidade de participar de todas as anteriores.
Em outras terras mais organizadas que o
Brasil, videogame é entendido em outra
acepcao que nao a de brinquedo. Em paises
como Japao e EUA, o chamado entretenimento
eletronico interativo é uma indistria de
bilnoes de dolares e como tal, recebe o
tratamento que merece. Exposicoes
gigantescas sao organizadas anualmente para
que 0 mundo conheca o que de mais legal
esta sendo feito para saciar a sede dos
fanaticos por um bom game. Do lado oriental
temos a Shoshinkai, a Tokyo Game Show e a
Nintendo Space World. E nos Estados Unidos,
temos a E3 que, como ja disse, chega este ano
a sua oitava edi¢ao. Mas os videogames estao
em voga na América do Norte ha bem mais
tempo do que isso. E como americano tem
mania de grandeza, 0s games ja participam de
grandes exposi¢oes ha mais de uma década.
A Consumers Electronics Show, exposicdo de
eletroeletronicos de consumo que existe até
hoje, sempre teve uma parte dedicada exclu-

sivamente aos videogames, mas com o passar
dos anos a inddstria gamistica foi crescendo
cada vez mais e a CES ja ndo suportava tanta
empresa de videogame em seus pavilhoes.

A solucao foi criar um evento exclusivo para
essa area e na metade dos anos go, Nintendo,
Sega, Sony e tantas outras empresas
comecaram a brilhar sozinhas, sem dividir
espago com novos modelos de ligliidifica-
dores e descarocadores de azeitonas

movidos a energia solar.

0 ano de 1995 marca o aparecimento da E3,

e para comecar em grande estilo nada melhor
do que novos hardwares para aticar o publico.
O Playstation e o falecido Saturn foram
exibidos no Los Angeles Convention Center,
juntamente com uma renca de games gue
marcava a transi¢cao dos 16 para 0s 32-bits.
Nos anos seguintes, a historia se repetiu:
apesar de estrearem antes no Japao, foi nas
edicdes da E3 subsegiientes a 1995 que
sistemas como Nintendo 64, Dreamcast,
Game Boy Advance, Playstation 2 e mais
recentemente GameCube e Xbox, contaram
com toda a pompa que mereciam, mara-
vilhando os gamemaniacos.

Depois da primeira edi¢gdao da E3, 0s
organizadores resolveram levar a exposicao a
outros locais e decidiram que a cada dois anos

G
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aconteceria em uma
cidade americana diferente.
A primeira escolhida foi
Atlanta, capital da Georgia.
Mas depois de dois anos
la, ficou constatado que o
local ideal para esse tipo
de evento era mesmo Los
Angeles, capital mundial do
entretenimento e da doideira. E
foi para la que a E3 retornou em 1999, perma-
necendo no LA Convention Center até hoje.
E impossivel esquecer o momento em que pi-
sei pela primeira vez no espacgo interno de um
dos pavilhdes da exposicao. E uma barulheira
tao grande e existem tantos games (na maio-
ria, inéditos) a disposicao que fica dificil saber
por onde comecar. Foi exatamente nesse mo-
mento que me dei conta de que o negdcio em
que trabalho ha quase 15 anos é tratado |a
fora como coisa de gente grande. E foi tam-
bém nesse momento que desejei que em meu
pais a coisa fosse tratada com mais seriedade.
Ainda bem que a EGM Brasil & mais um solda-
do que chegou para se juntar a essa cruzada.
E apesar de todo o profissionalismo que esta
por tras da E3, a diversao nunca é deixada de
lado. Além de ser o campo de testes de todos
0s games que fardo nossa alegria nos meses
seguintes a ela, a semana
em que rola o evento é
lotada de festas animais.
Para ndao parecer exibido
demais, vou citar apenas
duas que nunca mais
sairao da minha memoria.
Em uma delas, zoei tanto
que acabei com o joelho
deslocado e andei feito
uma mula manca o resto da
semana. Em outra, fiz coisa
que nao devia e acabei
tendo que deixar minha
carta de motorista como
garantia na boate. Nunca
voltei pra pegar. Sera que
este ano devo voltar la pra
tentar reavé-la? ¥

Eduardo Trivella tem 32 anos

e fodo ano marca presenca na E3.
Ele estd até pedindo para ser
chamado de Ezvella.



MUSASHI MIYAMOTO,

O MAIS FAMOSO SAMURAI DA HISTORIA DO JAPAO.
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VAGABOND £ UM MANGA EPICO QUE CONTA A
HISTORIA REAL E FASCINANTE DE MUSASHI
MIYAMOTO. GRANDE ESTUDIOSO DE ZEN BUDISMO E
TAMBEM FAMOSO COMO ESCULTOR E PINTOR, SUA
FORCA E HABILIDADE COMO

TORNARAM-SE

GUERREIRO

LENDARIAS NO PASSADO. SUA

AVENTURA, EM MEIO A CONFLITOS COM BANDIDOS
LOCAIS £ ROMANCES INESPERADOS, COMECA EM
1600, QUANDO AS BATALHAS FEUDAIS AGITAVAM O
ORIENTE. NAO PERCA O MANGA QUE CONTA UMA
HISTORIA COMOVENTE E EXTRAORDINARIA, BASEADA
EM UM DOS LIVROS DE MAIOR SUCESSO NO JAPAQ.

CONRAD
EDITORA

PECA AQ SEU JORNALEIRO.

Saiba mais em www.heroi.com.br
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