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Tudo um dia volta =M
remakes. E até que eles ndo sdo mesmo, pelo menos
tecnicamente. Mas sao seqiiéncias de sucessos bem
antigos, que fizeram histéria e que, ha muito, foram
deixados para tras por nés, gamers mais antigos.
E os dois exemplos tém algo em comum: evocam
nostalgia. Essa parece ser a verdadeira forca por tras
dessa onda de remakes e segiiéncias: explorar a sau-
dade que temos dos tempos com esses jogos, a certeza
de que qualquer um que tenha passado algumas horas
com o primeiro Altered Beast ira correndo comprar o
seu revival. E se somarmos a isso a oportunidade mar-
queteira da coisa, o fato de ser mais facil apostar no
sucesso de um nome ja consagrado (é mais facil revi-
talizar Rygar ou convencer o mundo de que Voodoo
Vince é uma boa mascote?) e temos uma possivel Coordenadores de Producéo Ed Wilson Dias,
tendéncia para 2004. Oba. Adoro remakes. Alessandra Vieira

- Renato Viliegas WEB

viliegas@egmbrasil.com.br Coordenador de Contetdo Odair Braz Junior
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Ver Sonic na capa desta edicdo me fez pensar o quanto
eu adoro remakes. Acho o maior barato a idéia de
poder jogar outra vez um game do qual gostava muito,
mas que acabou ficando largado em algum canto qual-
quer depois que a geracao seguinte de jogos apareceu.
E quando falo em remakes, ndo quero dizer apenas no
sentido literal da palavra, como o que a Capcom fez
com o primeiro Resident Evil ao leva-lo ao GameCube,
ou 0 que a Konami planeja com Metal Gear Solid: The
Twin Snakes, ou mesmo a tao famosa série de classi-
cos do SNES que chegou ao GBA. Acredito que games
que ha muito nao povoam nossos consoles também
merecem o rétulo de remake. Pelo menos comigo, a
ansiedade que senti esperando Metroid Prime foi a
mesma que esta rolando agora que aguardo Altered
Beast (que esta sendo reformulado pela Sega), Doom 3
e (meu favorito dessa lista toda) Full Throtle 2.

0k, vocé pode ndo querer chamar esses jogos de
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ODAIR BRAZ JUNIOR
Guarde bem este
rosto: eis 0 homem
por tras de tudo no
www.gameworld.
com.br, o seu site
favorito de games.
Por que esse ¢ seu
site favorito, ndo é?

FABIO MICHELIN

0 Michelin foi
um dos escolhidos
a encarar a nova
aventura de Lara
Croft este més. Na
proxima edicao, a
gente promete

cuidar melhor dele.

EDUARDO TRIVELLA
Falamos para o

Trivella que ele
tinha um encontro
com a Lara Croft, e
ele se escondeu
atras do sofa. E de
uma timidez so,
£s5e menino...

MICHELLE VERONESE
Acabamos com
nosso estoque de
piadas sobre
leitores cantando a
Michelle. A gente
promete nao tocar
no assunto de
agora em diante.

FABIO SANTANA

Eis uma cena do
Fabao em seu
duelo particular em
algum game qual-
quer contra o Eric.
A coisa entre os
dois esta ficando

feia, até porque...

DAN “SHOE” HSU
Mais descober-
tas sobre a equipe
americana: soube-
mos que o Shoe
jogou futebol no
colégio. Modesto,
disse que nao era
muito bom nisso.
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PABLO MIYAZAWA

0 homem mais
carismatico do la-
do Norte da Antar-
tida esta de férias.
0 safado vai pas-
sear pelo mundo
enquanto a gente
se mata por aqui.

ERIC ARAKI

...N0sso querido
Hércules Chinés
esta treinando forte
para bater no Fa-
bio. Talvez um dia
eles se lembram
de que tém uma
revista pra fazer.

JOE FIELDER

Este € um dos
maiores festeiros
da EGM america-
na, e esta louco
para passar uns
dias aqui no Brasil
com a gente.

Baguncando, claro.

ANA FRANCOD

0 fechamento
desta edicao
acabou com a
salde da Ana, que
pegou uma gripe
daguelas. Alguém
se habilita a cuidar
da mocinha?

CASSIANO BARBOSA
Sempre as

voltas com games
de PC, o Cassiano
esta bolando uma
maneira de se unir
cirurgicamente ao
teclado. Ficaria

mais pratico.

JENNIFER TSAO

Um recado aos
apaixonados pela
Jennifer: podem
desistir, 0 macaco
chegou primeiro.
E vocés sabem,
ndo da para discu-
tir com simios.

KELVEN FRANK

E um passaro? E
um aviao? Nao, é o
Kelven indo pra
casa mais cedo e
deixando um clone
em seu lugar. Ele
nos enganou por
um tempo.

FELIPE AZEVEDO

Olha o cabelinho
novo do Felipe...
que costeleta e
essa, rapaz? Mas
se ele acha que ta
bonito... a gente
finge que concorda
e ri escondido.

CRISPIN BOYER
Cacar as infor-

macoes sobre
Sonic para nossa
capa deixou o
Crispin com uma
dor de cabeca
“desse tamanho™.

Sem piadinhas, ta?
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* EDITORIAL, NOSSA EQUIPE

‘04 A gente faz a revista, mostra a cara. _
- E ainda conta os segredos de bastidores

i Perguntas, criticas, sugestdes. Ponha a
mbone e agiiente as respostas

cristal em agdo, consultamos 0
oraculo dos gamers e descobri-
mos que as previsdes para 0s
proximos meses sdo as melhores
possiveis. Neste listdo de pre-
views, vocé vai saber quais sao os
jogos mais aguardados da tempo-
rada e por que se interessar por
eles. Sao mais de 30 previews,
todos comentados.

REVIEWS

A (nica revista que coloca trés
analistas em cada jogo

0IS DO JOGO: WOLFENSTEIN

izl 67
; fsemdos de guerra direto do front

68
70
70
m
m
72
72
73
73
74

‘Angelina Jolie, a heroina mais desejada
dos games
QUARTERMANN
Fofocas, boatos, rumores... 0 Quarter-
mann nao cala o bico
EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS
Volante com precinho camarada
LISTAO DE PREVIEWS

Prepare os dedos e o bolso

CAMP EA
A Electronic Arts mostra suas armas para
o fim do ano
SONIC HEROES
0 porco-espinho acelera em dose tripla
CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE
Cacadores e vampiros voltam a se atacar
ESTRATEGIA

Um guia para o mundo de Phantasy

Star Online

REVIEWS
0s melhores, os piores e aqueles
que valem a pena uma jogada
DICAS
Brute Force, NBA Street Vol.2
e muitos outros

GAME OVER
0 estilo brasileiro de localizar

74
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75
76
76
77
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Tomb Raider: Angel of Darkness

Brute Force

Big Mutha Truckers

Ape Escape 2

Smash Cars

Soldier of Fortune II: Double Hel

Silent Line: Armored Core

K-1 World Grand Prix

Freestyle Metal X

Midnight Club Il

Return to Castle Wolfenstein:

Operation Ressurrection

Line of Sight: Vietnam

Rent a Hero n? 1

Rainbow Six 3: Raven Shield

Midtown Madness 3

Ballistics

Hitman 2: Silent Assassin

CSl: Crime Scene Investigation

Downhill Domination

Praetorians

Mace McGriffin: Bounty Hunter

Rise of Nations

The Incredible Hulk S
ASTLEAW e

Sonic Pinball Party ' i '--x-'. NRESSURRECTION R

CAMPEA __

Fomos até a California, para
descobrir o que a Electronic
Arts tem na manga para 05

proximos meses
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RESPEITEM
0 KONG!
014, gosto
muito da
revista mas
tenho uma
séria recla-
macao a fazer:
nos reviews da edicdo 16 vocés pegaram
pesado demais com o Donkey Kong
Country... tudo bem que o jogo € das anti-
gas, mas falar que é cheio de bobagens e
que o Donkey é um dos personagens mais
fracos de todos os tempos é algo sem
comentarios. Vocés tém que concordar que
exageraram. O jogo foi um dos mais revo-
lucionarios de todos os tempos com grafi-
COS que, mesmo para os padrbes atuais,
sao muito bons... se vocés avaliam tanto
assim um jogo pela sua "atualidade”

gue esguecam, entao, Super Metroid,
Castlevania e muitos outros titulos
“ultrapassados”, “com gréaficos da Idade
Media"... Obrigado.

Jorge Oliveira
Via e-mail

Ta certo Jorge... pegamos mesmo um
pouco pesado com o gorilao, mas, sin-
ceramente, ele era legal nos anos 80,
mas nao conseguiu acompanhar a
evolugao dos games. Adoramos esses
remakes que a Nintendo esta fazendo
para 0 GBA, mas o que mais nos decep-
cionou é que Donkey Kong Country é
praticamente o mesmo jogo de seus
tempos do Super NES... e isso, sim, faz
dele algo “ultrapassado”. Dissemos nos
reviews que ele era revolucionario para
sua época, mas, hoje em dia, é apenas
um jogo comum. Esperdvamos alguma
novidade simia com o Kong no GBA.

BRAVINHO E XAVEQUEIRO
Parabéns pela matéria na E3. Nunca tinha
visto tanta informacéo, tantos jogos
mostrados em uma revista so. Mas tenho
duas coisas para falar com respeito ao
Xbox. A primeira e que estranhei o comen-
tario de vocés na primeira pagina da
cobertura dele na E3, dizendo que a oferta
de jogos ficou apagada. Soul Calibur [I,
True Crime, Deus EX, Medal of Honor, Lord
of the Rings, 007: Everything of Nothing,
Prince of Persia, Counter-Strike, Sonic
Heroes, Kameo, Splinter Gell: Pandora's
Tomorrow, sem falar nas "jdias da casa",
0s exclusivos Halo 2, Fable, Ninja Gaiden,
Half-Life 2 e Project Gotham Racing 2.
Sinceramente, ndo considero nem de
longe, uma apresentacao "apagada”.
Minha outra reclamagéo é em relagéo a
essa critica estipida que vejo aparecer vez
ou outra em revistas e na internet. Afinal o
que ha de errado com o tamanho do Xbox?

6 * E G M Brasil * www.egmbrasil.com.br

Qual é o problema em um videogame

ser grande? Um cidadao que reclama do
tamanho do Xbox, no minimo, deve querer
ajuda na hora de levantar o videocassete,
a TV, o PC, ou suspender a namorada

(se & que sabe o que € isso) nas costas
em um show.

Também queria parabenizar pela matéria
com a tal Angelica Bridges. Nossa, que
mulher linda! Acho que deviam fazer a
"Bela que Joga", uma secao permanente
na revista. Como sugestao para a proxima,
que tal aquela gracinha da Michelle
Veronese? E para as meninas que com-
pram a revista nao reclamarem, facam vez
ou outra um "Belo que Joga" também.

André S. Silva
Rio de Janeiro / RJ

Obrigado pelos elogios. Em relacao ao
Xbox na E3, vocé mesmo respondeu:

a enorme lista de games que vocé citou
sao todos multiplataforma, nao faziam
parte do quadro do Xbox em nossa
cobertura. Por isso mesmo tivemos
uma se¢ao apenas para os jogos multi.
Consideramos nesse caso apenas 0s
games exclusivos, e olhando dessa
forma, mantemos nossa opiniao: a coisa
poderia ter sido melhor. Sao bons jogos,
mas pouca coisa de derrubar o queixo.
Fable nao é tao impressionante como
Halo 2. Outro detalhe: o novo Splinter
Cell nao estava na feira, por isso, ndo
vale nessa conta. 0 mesmo para a ver-
sdo para Xbox de Half-Life 2 — ela foi
apenas anunciada, na E3 so havia a
versao para PC, que recebeu merecido
destaque em nossa cobertura. E me
desculpe, mas o Xbox é grande e pesa-
do sim. Muito. Isso importa? Claro que
nao, ninguém reclama disso. Mas é
inevitavel uma piadinha ou outra.

E so pra constar, somos contra quem
levanta a namorada nos ombros em
shows. Atrapalha a visdo de quem
esta atras. Pare de fazer isso, nao é
educado. E pare também de cantar a
Michelle, o maridao dela ja esta jun-
tando os enderecos dos mais saidi-

A EGM Brasil se reserva o direito de
editar o conteudo das cartas por
motivo de espaco. Se vocé ndo quiser
seu nome, cidade/estado ou e-mail
impresso, por favor nos avise. Outra
coisa: nao é possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode
ter certeza de que todos séo lidos.

ESCREVA PARA A EGM BRASIL:

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao - Sao Paulo - SP

CEP: 01539-020

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.br

carta do més
NOSSA LEITORA FAVORITA

EGMerianos:

Quero agradecer pelo prazer que foi a mim proporcionado ao ver meu e-mail publicado na
edicdo de junho. Valeu o espaco, galera! S6 nao gostei de uma coisa (alias, mais do que
uma): meu e-mail foi intitulado "Mais UM fa de YU-GI-OH!" e durante a resposta, aparece
um "como vocé mesmo...", nao leram meu nome nao? Acho que, como na edicao so tinha
cartas enviadas por caras do sexo masculino, generalizaram a coisa. Mulheres (infeliz-
mente, a minoria delas) também tém voz e entendem de games, VIU, CACTO! VERMEZINHO
ASQUERDSO E NOJENTO. VAI DAR UMA VOLTA E SO RETORNA PARA A REVISTA QUANDO
TIVER ENGROSSADO A VOZ E MUDADO ESSA APARENCIA, SEU ADOLESCENTEZINHO!
NUNCA GENERALIZE A IGNORANCIA FEMININA EM RELACAO AOS GAMES, NEM DE BRIN-
CADEIRA — ISSO OFENDE! E quero elogiar muito a ilustradora pelo 6timo desenho da capa
e reportagem dos games de anime. Parabéns (pela reportagem também)! A revista ficou
otima com as mudangas, tudo na dose certa! Bom, eu ndo seria eu se nao desse mais
bronca: quer dizer que em DoA:Xtreme Beach Volleyball as peitudas estao liberadas para
enfiar 0 biquini na bunda e os peitos na tela e o "velho" (leia-se: crescido, experiente e
macho) Link ndo pode mostrar suas tomeadas e gostosas coxas num colante branco?
Nunca a mulherada iria preferir o "novo” (leia-se: florzinha selvagem superpoderosa com
inveja do Pikachu). Eu exporia muitos argumentos sobre isso, mas dor-de-cotovelo de
redator nao tem cura mesmo... perai que nao acabou: na pag. 38, preview do Baldur's
Gate, quiseram taxar os RPGistas de mesa de nerds? Nao me provoguem! Eu encarmo meu
Gangrel de 9° geracao ou minha Peregrina Silenciosa Impura (e muito zangada) e vamos
ver quem é o nerd!

Muito obrigado por ler este imenso e insuportavel e-mail (se bem que foram vocés mes-
mos que pediram a nossa opiniao). Continuem fazendo a melhor revista de games do
Brasil com muito sucesso e muitas vendas (nessa parte eu ajudo!). Sei que desta vez ndo
sera publicado, mas eu sei que alguém ai lera meu e-mail (e & vocé ne, seu (a) azarado
(a)). Fico feliz de ter a atencao da minha revista preferida. Valeu e parabéns mais uma vez!

Kelly Reis
Via e-mail

Olha ela ai de novo! Depois de esculachar com a gente em seu ultimo e-mail, a fa de
Yu-Gi-Oh mais reclamona no planeta ataca novamente! Brincadeira, Kelly. Adoramos
suas cartas. E desculpe por termos trocado um “a” por um “0”, mas o seu e-mail
anterior (e este também) chegou com um nome de homem. Ok, a conta nao é sua,
mas, provavelmente, foi dai que saiu a confusao, que nao vai mais se repetir. Mas,
ei! Pegamos vocé! Vocé parabeniza a ilustradora da capa, mas trata-se de um “ele”!
E um ilustrador! 0 nome dele ¢ Ulisses Perez, a Lilian Maruyama foi a responsavel
pelas cores. A dupla também assina a ilustracao principal da matéria, escrita por
(aha! Te pegamos de novo!) trés homens. Do sexo masculino. Machos. Enfim, vocé
pegou a idéia. E o Cacto pede desculpas, ele nao queria generalizar. Mas conve-
nhamos que a “amiga” dele nao era nenhuma autoridade em games. Alias, ele quer
seu telefone. E falando nisso, tem uma fila de caras aqui na redacao absolutamente
loucos para ver esse tal ataque de uma “Peregrina Silenciosa Impura”. Tem foto
disso? Finalizando, discordamos com todas nossas forgas de seus argumentos em
relacao ao Link, e temos adjetivos totaimente diferentes no que diz respeito as
coxas do garoto. Alias, nao temos. Guardamos os comentarios sobre coxas para as
garotas de DOA Volley.

disso. Por favor, me ajudem com seus
conhecimentos acima da média, 6 gurus
do entretenimento eletronico.

nhos para “bater um papo”. E por
favor... “Belo que Joga”, nao tem
cabimento, né? Vamos fingir que

nao reparamos nessa parte. -
CADE MEU FINAL y k<
EVOLUTION?

Este € o meu primeiro e-

mail para vocés, e vou ser
curto e grosso: vai ou nao

vai sair Winning Eleven 6:
Final Evolution para
GameCube? E Winning Eleven
77 Nem o site da Konami fala




Henrique Junior
Petropolis / RJ

Se vocé esta perguntando sobre uma
versao americana, a resposta é: nao vai.
0 game foi langado no Japao ha algum
tempo, mas nao saira de la. Se vocé
quiser jogar Winning Eleven no
GameCube, s6 mesmo importando o
jogo do Oriente. E por enguanto, ndo ha
previsao se 0 mesmo ira ocorrer com
WE 7. A Konami americana ja confir-
mou que uma versao para PS2 (chama-
da Winning Eleven 7: International)
esta programada para janeiro de 2004,
mas ainda nao disse nem uma palavra
sobre o Cube.

ESSA TAL DE LARA JA FOI
MELHOR...

Primeiramente gostaria de elogiar a
revista pelo conteudo, bla-bla-bla (vocés
ja estdo cansados de ouvir isso), e
gostaria de dizer que o novo visual ficou
muito bom. Agora vamos ao que interes-
sa: s0 eu, ou vocés também acharam o
novo Tomb Raider muito curto e facil?
Comprei o0 jogo numa segunda-feira e ter-
minei (sem maiores dificuldades e sem
jogar tanto) no domingo! E muito pouco,
0s outros eram mais dificeis, para nao
dizer complexos. Mesmo assim, achei

0 game bom, mas nem tanto quanto os
outros da série...

Ricardo Lisboa
Belo Horizonte / MG

Como vocé pode conferir em nossos
reviews, Lara realmente dividiu
opinides. Teve gente aqui na redacao
que detestou o game, outros adoraram,
teve quem achou curto, outros nem
tanto. 0 novo Tomb n@o é um exemplo
de unanimidade, para o bem ou para o
mal. Vocé mesmo reclama e depois fala
que gostou...

PASSA A BOLA!

Sou fissurado pela EGM, tenho quase
todas, e queria parabenizar pela 6tima
mudanca, ficou tudo mais organizado. Mas
tenho uma pequena reclamagao: voceés

deveriam falar mais de jogos de futebol,
especialmente do FIFA 2004, um dos me-
Ihores jogos de futebol do mundo. Pode
ser? Valeu.

Luiz Eduardo Vieira
Cuiaba / MT

Amigo boleiro, mostramos nossas
primeiras impressoes de FIFA 2004 em
nossa cobertura da E3, e temos mais
informacoes nesta edicao, direto dos
dominios da Electronic Arts, nos
Estados Unidos. Como qualquer ser
humano normal, também adoramos
futebol - pode esperar muitos games
do género em nossas paginas.

COMECANDO PELO FIM

E estou enviando este e-mail para elogiar a
sessdao Game Over. Curto muito, depois de
ver toda a revista, chegar ao finalzinho e
ler aquele texto bem feito e inteligente,
falando sobre meu assunto preferido:
games. Acho interessante o jeito como é
escrito, é diferente de qualquer revista de
games que ja li. E esse um dos motivos
pelo qual gosto da EGM, esses diferenciais
tornam a revista muito legal. Gostei tam-
bém do novo estilo, principalmente pela
maior qualidade das imagens, pois da para
ter uma idéia melhor sobre 0s jogos.

Diego Domingues
Via e-mail

Obrigado, Diego. Nos aqui também
adoramos a secao, e a qual achamos
uma das mais importantes da revista.
E importantissimo dar um espaco para
as pessoas que fazem a indistria de
games nacional ser o que ela é,

e mostrar aos jogadores o que o0s
profissionais da area pensam.

TAMANHO NAO E DOCUMENTO
Como vocés podem falar que o PSP vai

ser melhor do que o GBA? Vocés até escre-
veram que o GBA tem uma tela enorme de
229 polegadas. Em casa eu so tenho uma
TV de 20 polegadas. Ou seja, o portatil tem
uma tela maior do que da minha TV... como
sera que da para carregar tudo isso?

Edilson Junior
Via e-mail

Ta legal, Edilson. Entendemos a piadi-
nha, e vimos nosso deslize. A tela do
GBA tem 2,9 polegadas, cerca de

7 centimetros. Escapou um “2” a mais.
Desculpe, desculpe...

APRENDE, cJ!!!

0i pessoal. Como fa de Dragon Ball
gostaria de saber desde quando o Piccolo
@ um Saiyajin, como CJ afirma em seu
review de DBZ: Legend of Goku II.
Qualquer um que tenha visto alguns episo-
dios de DBZ sabe que Piccolo & um Namek.

Luiz Paulo “Dante” Charleaux
Via e-mail

Na edicao #16 (julho/2003), pag. 75,

RESULTADO DA PROMOGAO EGM BRASIL

Confira agui os nomes dos ganhadores da promogao “RAYMAN 3" realizada na revista

EGM Brasil edicao #15.

0 contemplado recebera o prémio pelo correio, no prazo de 10 a 15 dias uteis, a contar

da data de 10/07/2003.

A pergunta foi: “Qual o nome do companheiro atrapalhado de Rayman?”

A resposta correta é: Globox

Parabéns e continue participando de nossas promogoes!

NOME

ALEXANDRE JOSE B. MACHADO

JAIRO COSME ALVES

JOSE MARTINS SUDARIO

THIAGO C. DA ROCHA

review de Dragon Ball Z: Legacy Of Goku Il
para o Game Boy Advanced, o CJ diz a
seguinte frase: "...sera que alguem real-
mente acredita que um SAIYAJIN como
PICCOLO passaria meia hora matando
criaturas so para ganhar experiéncia?"

Que eu saiba ele ¢ um Namek!

Leandro Ferreira
Via e-mail

Ao Luiz, ao Leandro e aos outros que
escreveram reclamando sobre os
conhecimentos do CJ sobre Dragon Ball
- vocés estao certos, o cara ta errado.
Ja demos 300 chibatadas no CJ,e 0
forgamos ao castigo maximo: reler toda
a colecdo de mangas da saga Dragon
Ball! Hahahahaha! Como somos cruéis!!
Sério agora. 0 proprio CJ ficou surpreso

CIDADE

PENEDO / AL

SOROCABA / SP

CURITIBA / PR

SAQ PAULO / SP

PREMIO

RAYMAN 3 +
CAMISETA EXCLUSIVA

RAYMAN 3 +
CAMISETA EXCLUSIVA

RAYMAN EDIGAO DE
COLECIONADOR + CAMISETA
EXCLUSIVA

RAYMAN EDICAO DE
COLECIONADOR +
CAMISETA EXCLUSIVA

e envergonhado com seu deslize, e esta
MESMO relendo sua cole¢ao de mangas.
Ele tentou dar uma desculpa esfarrapada
de gue ele sabia disso, e que era apenas
um teste para ver quantos fas iriam
perceber o erro, coisa e tal. Nao colou.

B “Ta, entdo o Goku é o verdinho orelhudo, o
Piccolo tem rabo de macaco... ndo, calma...”

RESULTADO DA PROMOGAO EGM BRASIL

Confira aqui os nomes dos ganhadores da promogao “INDIANA JONES” realizada na

revista EGM Brasil edigao #15.

0 contemplado recebera o prémio pelo correio, no prazo de 10 a 15 dias Uteis, a contar

de 10/07/2003.

A pergunta foi: “Qual o nome completo de Indiana Jones?”

A resposta correta é: Henry Jones Junior

Parabéns e continue participando de nossas promogoes!

NOME
ANTONIO N. P. JUNIOR
CLEITON DE OLIVEIRA
FERNANDO PERES

GUSTAVO VIEIRA

JOAQ VICTOR C. DE OLIVEIRA
JULIANO DE OLIVEIRA
LARISSON HOFF

RICARDO DA SILVA

RODRIGO STEVEN CLINE
SIDNEY JORGE MICHALLATE

CIDADE

BRACO NORTE / SC
VIDEIRA / SC

ASSIS / SP

[TAP. DA SERRA / SP
MOMBACA / CE
PASSO FUNDO / RS
PORTO ALEGRE / RS
SAQ PAULO / SP
SAQ PAULO / SP
SAO PAULO / SP

PREMIO

INDIANA JONES
INDIANA JONES
NDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
INDIANA JONES
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Quatro vezes mais emogao. Quatro vezes mais derrapadas. Quatro vezes mais estatisticas. N
Quatro vezes mais pistas. Quatro vezes mais equipes. Quatro vezes mais sonhos. Quatro vezes mais velocidade. : EﬁAETS :
Quatro vezes mais drama. Quatro vezes mais desejo pela bandeira quadriculada. L \
o N It's in the game:
Sinta tudo isso. Quatro vezes. ﬁ; LRI S
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rola de melhor no mundo dos games

EM DEBALE:
LANHOUSES

Com a criacao da Assoctlacao
Brasiletra de LAN Houses, as
LANs mostram que estao cada
vez malts preocupadas com o
futuro das suas atividades

Por Gisele Coura

llustracoes: Robson Teixeira




nquanto tiros cruzam os
monitores em partidas de
Counter-Strike e Unreal, as
LANs estdo envolvidas num jogo muito
mais sério e complicado que envolve a
regulamentacao delas, educacgao e in-
clusdo digital. Empresarios, politicos,
educadores e a sociedade em geral ja
tomaram suas posicdes e estio cada
vez mais engajados em discussdes so-
bre o funcionamento, os beneficios e
os problemas enfrentados pelas LAN
Houses. Com a criagao da Associacao
Brasileira de LAN Houses, o debate
ganhou mais forga.

Pela ABLH (Associacdo Brasileira de
LAN Houses), esses estahelecimentos
querem uma regulamentacdo especifi-
ca, que nao as confunda com outras
formas de diversao e que as integre, de
modo efetivo, a sociedade. “Queremos
criar um selo de idoneidade para em-
presas que pagam licencas de soft-
ware, que sao registradas, que tém
equipamentos de seguranca, fazem
venda adequada de produtos e seguem
as normas de ergonomia. Nao concor-
damos com as casas que se instalam
ilegaimente, denegrindo a imagem do
segmento”, diz o presidente da asso-
ciacao, Alexander Hlebanja.

Na cidade de Sao Paulo, essa idéia es-
ta ganhando forma. 0 vereador William
Woo (PSDB) criou um projeto de regu-
lamentacao das casas, que recente-
mente foi debatido em féorum piblico,
na Camara dos Vereadores. No debate,
empresarios, educadores, psicologos,
autoridades judiciarias e de seguran-
¢a, entre outros, tentavam descobrir a
maneira ideal para LANs e sociedade
conviverem sem choque.

Dura lex, sed lex

Com a expansao das LAN Houses, foi ine-
vitavel a discussao sobre o que é uma LAN
House perante a lei. A falta de regulamen-
tagao gerou alguns problemas severos en-
tre os empresarios do setor e a justica.
Uma das primeiras crises comegou quando
um juiz do Rio de Janeiro proibiu menores
de 18 anos de frequentar as casas, alegan-
do que o contetdo dos games era im-
proprio. As LAN Houses moveram recursos
contra a decisao e conseguiram uma limi-
nar garantindo a fregiiéncia de jovens:
“Néo é pornografia, nem vicio, como bebi-
da alcodlica e cigarros. E os games sao
segmentados e classificados, podendo
atender a diversas faixas etarias. Temos,
hoje, criancas de quatro anos brincando de
Lego Racer e Harry Potter
em nossas
maquinas”, diz
Alexandre Bar-
reiro, da rede

de LAN
Houses Cyber e
um dos diretores da
ABLH.

Outros juizes chegaram a
emitir pareceres limitando a pre-
senga de menores e determinando
horarios de fechamento. Uma das decistes
mais recentes, tomada pelo juiz Luiz Felipe
Cheretti, da comarca de Lencois Paulista,
exigia uma autorizacao, por escrito, para
menores de 17 anos e a presenca dos pais
acompanhando os filhos menores de 14
anos nas LANs. Tal medida, embora bem
mais adequada as solicitagoes do mercado,
ainda ndo é ideal, segundo Barreiro:

“E necessario um pouco mais de bom sen-
so e andlise, saber do que se trata e requ-
lamentar da maneira certa”. Para ele, a
responsabilidade dos pais de freglienta-
dores menores de idade e dos estabeleci-
mentos nao se resume a simples decisoes
judiciais: “Os pais tém que participar sem-
pre, estar presentes, e a LAN House tam-
bém tem sua parte a cumprir, mantendo o
ambiente limpo e saudével, funcionando
com responsabilidade e qualidade”.

Onde estao meus filhos?
Educadores e pais foram surpreendidos pe-
lo nascimento das LAN Houses, e o assunto
gera polémica. Enquanto uns lembram que
as LANs promovem a inclusao digital e in-
tegram pessoas, outros condenam 0s

filhos &
muito facil,
estar presente
com eles € outra
coisa. As casas so deve-
riam funcionar em horario
comercial, longe de escolas, com
limite do tempo de uso para menores
e 0s jogos violentos tinham que ser
proibidos para qualquer idade”. Medidas
mais duras, no entanto, podem ter o efeito
inverso do desejado: atrair novos nego-
ciantes para um mercado paralelo de LANs
nao-regulamentadas, sem gualquer contro-
le sobre freqiientadores e produtos con-
sumidos. “Se criarmos uma camisa-de-

forca para o segmento, com montes de exi-

géncias, facilitaremos o trabalho da corrup-
cao ali. A questdo nao é so de cobranga,
mas de consenso, de ver quem vai fis-
calizar e como”, diz Rosemary Soffner,
pedagoga e psicologa, diretora da Recriar
Tecnologia Educacional. Sobre isso, Woo
lembra que as leis tém que ser aceitaveis

“Se criarmos uma camisa-de-forca para
0 segmento, facilitaremos a corrupgao.”

— Rosemary Soffner, diretora da Recriar Tecnologia Educacional

games em rede, dizendo que seriam vi-
ciantes e tiram o foco dos jovens nos estu-
dos e em atividades ao ar livre.

Uma das preocupacoes é a freqgiiéncia es-
colar e a atengao dos alunos, como explica
a professora Maria Angela de Azevedo An-
tunes, coordenadora do Departamento de
Orientagdo Educacional do Colégio Ban-
deirantes: “Eles tém mentido para os pais e
faltado as aulas para freqgiientar as LAN
Houses. E notamos uma diminuigdo do
tempo de estudo”. Mas esse problema néo
¢ novidade, nem exclusividade das LAN
Houses, como lembra Woo: “Eu mesmo,
que fui aluno do Bandeirantes, matava
aulas para ir brincar no Zebrinha, um
fliperama que havia por ali. E isso ja faz
pelo menos uns 15 anos”.

A solug@o para que os pais possam contro-
lar a presenca dos filhos seria o uso de
webcams nas lojas e fichas de cadastro
com o registro das atividades do cliente.
Para alguns, no entanto, isso nao seria su-
ficiente. Licia Adinolpi, dona de casa que
participou do férum pdblico, é contra veri-
ficar a presenga dos filhos nas LANSs: “Ter

para todos: “Nao adianta criarmos uma
legislacao que seja impossivel de cumprir,
isso ndo tem eficacia nem utilidade para
as pessoas”.

As licencas e as LANs
No Brasil, as LAN Houses representam um
negocio promissor, e a industria ja perce-

B e
-

beu is-
s0: “E um
mercado muito
interessante, com
novos parceiros. Quere-
mos vender software em lo-
jas, mas também vé-lo nas LANs
— isso ja é uma politica da inddstria de
games”, diz Bertrand Chaverot, gerente de
marketing da Ubi Soft para o Brasil e
Ameérica Latina. No entanto, ainda falta um
acordo pleno a respeito do uso dos jogos.
Os games nao tinham licengas adequadas
para uso comercial, segundo explica
Bertrand Caudron, gerente de contas da
Electronic Arts: “O contrato de um software
da Electronic Arts é claro: autoriza seu uso
pessoal, mas ndo o uso comercial. Assim,
para o uso em LAN Houses a licenca tem
que ser diferente daquela empregada para
usuarios domésticos”.

Agora, no Brasil, as empresas estdo pas-
sando a empregar um novo tipo de licenca
para uso de games em LAN Houses:

“E uma licenga de aluguel, semelhante a
usada para fitas de video em locadoras.

0 prego & um pouco mais alto do que o

do varejo, ja que inclui o direito de explo-
ragao comercial, mas acreditamos que

A presenca de menores de idade em LAN Houses & um dos assuntos em debate
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nao € um custo alto para as LAN Houses”,
diz Chaverot. 0 modelo de licenca para
LANs € uma idéia muito nova por aqui, e
promete render muitas discussoes: se por
um lado oferece a certeza da exploragao
regular do game, por outro, aumenta o cus-
tos para donos de LANS, o que pode estim-
ular a migragao de novas casas para a ile-
galidade. O uso de produtos piratas em
LAN Houses é uma das coisas que a ABLH
condena: “A razdo da existéncia de uma
associacdo como essa é a de instruir e
minimizar o erro a zero. E muito importante
que as lojas do setor operem 100% dentro
da lei”, lembra Barreiro.

0 rosto dos sem-linha

Um dos pontos-chave dos debates sobre
exclusao digital & saber quem s&o 0s ver-
dadeiros excluidos. Enquanto adolescentes
e jovens adultos de classe média e alta
conseguem lidar com tecnologias mais no-
vas, nao se pode dizer 0 mesmo de varias
pessoas dessas mesmas classes com mais
de 35 anos: “Se compro um equipamento
novo, chamo meu sobrinho e peco para ele
me ensinar como se usa. Ele tem uma fa-
cilidade muito maior do que eu”, admite o
vereador Woo. Como ele, boa parte dos
adultos, independente da classe social, nao
teve contato com computadores, e alguns
precisam ser estimulados para utilizar as
maquinas: “Empresas, através de seus de-
partamentos de RH levam seus fun-
cionarios para jogar. Por ali, eles se fami-
liarizam com computadores e desenvolvem
0 espirito de equipe”, diz Paulo Milliet
Roque, diretor da Associagao Brasileira de
Empresas de Software (ABES).

Sunami Chun, presidente da rede de LAN
Houses Monkey, lembra que elas podem
ajudar as pessoas a se integrar a0 mundo
da informatica, como aconteceu na Coréia

lan house mobvel

do Sul: “A
Coréia &, hoje, tida
como um celeiro de tra-
balhadores do mercado tec-
nologico. Como efeito das LAN
Houses, esse pais tem o maior indice
de conhecimento em informatica no mundo:
70% das pessoas sabem usar a internet”.
Para quem se sente intimidado por com-
putadores, o0 ambiente de uma boa LAN
House ajuda a perder 0 medo: “Temos se-
nhoras de 70 anos aqui, fazendo fila para
aprender Word e Excel e saber o que € um
g-mail. Estamos tentando transformar o
indice de ‘analfabetismo digital’, que
chegava a 95% no pais em, pelo menos,
50%, em pouco tempo”, diz Barreiro. Algu-
mas redes desenvolvem projetos especiais
para atrair o0 publico mais velho, como ex-
plica Chun: “Temos um projeto de inclusao
digital para a terceira idade e adultos que
querem aprender informatica e nao podem
frequentar cursos”.

Mas se a falta de acesso a tecnologia
atinge adultos e idosos das classes mais
altas, os jovens das classes mais baixas
também sao afetados. Mesmo com a que-
da no prego do hardware, a maior parte da
populacao de baixa renda ainda nao tem
contato com computadores. O problema da
exclusao digital dos jovens e apontado por
diversas pesquisas cComo uma das causas
do desemprego: 0 uso de computadores
parece, cada dia mais, algo vital no merca-
do de trabalho.

Para esses casos, a integra¢ao de LANs e
escolas poderia ajudar, como propde Milliet
Roque: “A LAN House pode funcionar como
uma extensao da escola, onde as criangas
podem ter contato com o computador, usar
softwares educativos e aprender sobre in-
ternet. Nao seria necessario investir tanto
em informatica nas escolas: essa infra-es-

trutura
de com-
putadores, prin-
cipalmente no nivel

em que trabalham as
LAN Houses, € muito cara”.

A LAN vai onde
0 povo esta
Quem pensa em LAN House normalmente
pensa em uma casa com varios computa-
dores instalados, certo? Isso pode estar
mudando. As casas continuam ai, mas ou-
tros tipos de LANs comegam a aparecer e
ganhar espaco. E o caso dos quiosques de
LAN Games, que a rede Spider Net esta im-
plantando nos shopping centers de Sao
Paulo. “Achamos interessante oferecer
esse servigo dentro de shoppings, lugares
seguros e com boa infra-estrutura”, diz o
empresario Ricardo Wendriner. A primeira
loja da Spider Net surgiu no Shopping Me-
tré Santa Cruz, era mais focada em servi-
¢os, mas logo atraiu jovens interessados
em jogar games em rede: “Na verdade,
com 0s quiosques de shoppings aproveita-
mos todo o publico que esta passando pelo
local: os jovens vém pelos games e 0s
mais velhos, para acessar a internet. Esta e
a nossa proposta: atender todas as faixas
etarias, do jovem ate o adulto”. Outra ini-
ciativa pioneira é o Cyber Truck (veja
abaixo), idéia da rede de LAN Houses
Cyber, em que um caminhao equipado com

e

internet o

via satélite
e computadores

ligados em rede visi- _ #
ta diversas comunidades. "
0 projeto, que conta com
a parceria de grandes empresas é
0 aperfeicoamento de uma experiéncia
realizada no ano passado com uma mini-
LAN sobre rodas: “Era uma brincadeira,
um Renault montado com computadores,
que cresceu e virou uma loja itinerante”,
diz Alexandre Barreiro. Ele lembra da
importancia que o projeto pode ter para
comunidades que nunca tiveram acesso
a esses recursos: “Localidades que tém
apenas uma TV no meio da praga para a
cidade inteira poderdo ter contato com
computadores e com a rede mundial.
Com isso, esperamos conscientizar 0s
prefeitos desses locais a instalarem com-
putadores de acesso publico nas escolas
e prefeituras”. mh

?..

|

i

Depois de videogames e computadores de bolso, s
faltava inventarem uma LAN House portatil...

Bem, a Cyber Truck nédo é exatamente uma LAN de

bolso, mas, guardadas as devidas proporgdes, esta

bem perto disso. Funciona no interior de um cami-

nhao, tem tudo o que uma LAN de verdade tem e ain-
da possui a vantagem de poder ser transportada para

qualquer lugar.
A carreta de 40 metros que vocé vé abaixo esta

equipada com 17 computadores conectados, incluin-

do dez desktops, dois servidores e cinco notebooks,
todos recheados de games e adaptados para os fas
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da jogatina. Espantado? Calma que tem mais: a LAN
movel também possui espaco para home theater e
um lounge onde os jogadores poderao relaxar antes
ou depois da matanca. E mordomia completa sobre
mais de 20 rodas.

No minimo, vocé deve estar se perguntando como tu-
do isso foi possivel. A resposta esta nos equipamen-
tos de ponta, na tecnologia wireless de rede e na in-
ternet de banda larga, que funciona em todo o ter-
ritdrio nacional, via satélite.

A ideia de criar essa inusitada LAN partiu da Cyber
Games & Internet, em parceria com a Samsung e a
Intel. Essas empresas pretendem utilizar o projeto em
prol da incluséo digital, ou seja, promover as popu-
lacoes mais distantes o0 acesso a computadores e
internet (e também a jogos).

Se vocé cruzar com um caminhao igual a este na
estrada, nao tenha divida de que é a Cyber Truck
que, a esta altura, esta atravessando o pais, levando
seu divertido carregamento.

WCG 2003

Enquanto vai do Oiapoque ao Chui, a Cyber Truck tem
pela frente outra missao: divulgar a etapa nacional
da WCG — World Cyber Games 2003, a Copa Mundial

de Games. Este ano, 11 brasileiros serdo seleciona-
dos para representar o pais na grande final, que vai
acontecer em outubro, na Coréia. Mas, até 1a, os me-
lhores de cada categoria (StarCraft: Broody War, War-
craft lll, FIFA Soccer 2003, Unreal Tournament 2003 e
Half-Life: Counter-Strike) terao que provar suas ha-
bilidades na final nacional, marcada para 26, 27 e 28
de setembro, no Amcham Expo Center, em Sao Paulo.
Claro que os fas de jogos para PC ndo vao ficar sé
olhando. 0 megaevento tera seis mil metros quadra-
dos, com direito a LAN Party, torneios paralelos, es-
tandes, workshops e conferéncias. A LAN mdvel tam-
hém vai estacionar por Ia.
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ILHADO COM 3 GAMES!

HIDEO KOJIMA

Os jogos favoritos do criador de Metal Gear

Quando se fala em ilha deserta, geraimente lembramos de
Robinson Crusoé e daquele filme horrivel estrelado por Tom Hanks,
“Naufrago”. Bem, esqueca tudo isso. A Unica coisa que nos inter-
essa sobre ficar isolado no meio do oceano é quais jogos voce
levaria para la. A cada més, a EGM vai fazer essa pergunta vital a
um famoso designer de games (ou a uma celebridade).
Comegamos agora com o criador da série Metal Gear Solid, Hideo
Kojima. Eis o que ele levaria para uma ilha deserta...

— Mark Saltzman

-

Super Mario Bros. (NES)

“A grande obra-prima de
Shigeru Miyamoto! Eu sou o
que sou hoje gragas a esse
game; ele me ensinou 0 quao
grandioso, divertido e profundo
um jogo de acao pode ser.”

Portopia Murder Case

(Versdo japonesa para NES

disponivel apenas no Japao)
“Um cldssico game de aventura
criado por Yuji Horii (de Dragon
Quesy. Este jogo me mostrou o
potencial dos games para divul-

_gar dramas e mensagens.”

-~

Boktai (Game Boy Advance)
“Um jogo que estou desenvol-
vendo neste momento (previsto
para ser lancado em setembro,
nos EUA). E o que melhor com-
binaria, pois é preciso entender
0 clima e 0 meio-ambiente de

| uma ilha deserta”.
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MR. PLAYSATION 2
Um dos habitantes mais loucos da terra da rainha decidiu
mudar, oficialmente, seu nome para —
adivinha s6? — Mr. PlayStation 2. 0
ex-Dan Holmes, 29, se diz um
completo viciado no console da
Sony (ninguém duvi-
da). Ele joga de
domingo a domingo,

sem falta, pelo menos

quatro horas por dia, e
o garante que ja gastou

mais de 7 mil libras

em jogos para o PS2.
A proxima meta deste estranho
morador de Banbury, no condado de
Oxford, é casar com um PlayStation
2. Ele diz que tentou, mas até agora
menhum padre aceitou celebrar o
matrimdnio. S6 resta saber quem
sera a noiva...

14+« EGM Brasil » egmbrasil.com.br

OUTLAW EM RITMO DE ROCK

Nem so de praia e esportes vivem as beldades de Outlaw

Volleyball. Que o digam Summer e Ice Trey. As duas belezo-

cas da equipe virtual, em breve, vao estrear um videoclipe da

banda americana de
rock Diffuser que, nem |
precisamos dizer, é
fanatica por games.
Ao som da muisica
“Get It On", a dupla
vai mostrar seus cor-
pinhos na praia de
Santa Monica, na Cali-
fornia. A misica faz
parte do segundo CD
do grupo, “Making the
Grade”. Para quem ja
quer ir se aquecendo,
a produtora Simon &
Schuster vai langar, no
inicio deste més, a
trilha sonora do game.

GAME O QUE?

Eis uma boa oportunidade para con-
vencer sua familia e a namorada de
que videogame também é cultura. Na
exposicao “Game o qué?”, em cartaz
na sede do Itai Cultural, em Sao Paulo,
Capital,vocé vai conferir toda a historia
dos videogames, comecando pelos jo-
gos mais antigos, como Space Warse
Pong, até os mais modernos. Imagens
projetadas em teloes, ambientes vir-
tuais reconstruidos em 3D e a oportu-
nidade de jogar games que marcaram
época sao algumas das atracoes.

A exposicao vai até 21 de setembro.

'NOVO HEADSET DA SONY

Ja que o headset USB quase nao

vem sendo usado pelos jogadores de
SOCOM, a Sony decidiu comercializar,
a partir de setembro, um novo mode-
lo que sera vendido a parte. Mais mo-
derno que o anterior, 0 aparelho vira
com um microfone melhor, controle
de volume mais avancado e botdo
com a fungdo mudo. Preco em moeda
americana: US$ 29.

YU YU HAKUSHO

Yusuke Urameshi e seus amigos de-
tetives do alem, em breve, vao in-
vadir os consoles. Quem esta por tras
da adaptacao do anime Yu Yu
Hakusho é a Atari, mas a empresa
nao disse uma palavra sobre o estilo
do game (embora um jogo de luta
pareca a melhor opcgao) nem revelou
para quais consoles ele sera langado.

T
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Splinter Cell invade a internet

A Ubi Soft oficializou — Splinter Cell: Pando-
ra Tomorrow sera langado para todos os
consoles no inicio de 2004. E, pelo que se
sabe, 0 novo Cell vai se infiltrar na internet
trazendo missoes cooperativas para varios
jogadores (além do game-solo, € claro).
Correm boatos de que o jogo estara
disponivel primeiro para o Xbox, mas isso,
até agora, ndo foi confirmado. Estamos so
imaginando a loucura que que vai ser
quando as legides de fas de Sam Fisher
correrem para a internet.

B No novo Splinter Cell, todas as suas ha-
bilidades serdo testadas... online

Souvenir de DOA

Quem costuma babar no console toda vez
que as gatas de Dead or Alive Xtreme
Beach e seus mindsculos biguinis entram
em cena para um partida de vdlei, vai
adorar esta. A Tecmo colo-

cou a venda, por tempo y o
limitado, em seu website [Es
www.tecmogames.com,

biquinis idénticos aos

usados pelas ninjas de

DOAX. Sao quatro

modelos, todos dese- /

nhados pelo Team Nin- §

ja e fabricados no

Japao. Apesar de pe-

guenino, este exclusivo

souvenir nao é nada

barato: cada pega custa

US$ 149,99. Fetichistas,

é hora de quebrar

o cofrinho! &

www.tanteifile.com/baka/
2003/01/28 01_yamaki3 03/ - Veja
como dois jogadores fantasiados de perso-
nagens de King of Fighters, da SNK, conse-
guem incendiar 0s pulsos, assumindo a pro-
pria idiotice. Acredite, vocé vai querer man-
| dar este link para todos o0s seus amigos.

www.gbacentral.net - 0 site GBA
Central é mais um altar virtual dedi-
cado ao Game Boy. Traz noticias,
previews, reviews, um calendario de
langamentos, informacdes técnicas
e entrevistas com criadores de
games para do famoso portatil.

www.emulationzone.org/fanfare/ghz/ -
Nossa matéria de capa nao foi suficiente
e vocé continua faminto por noticias so-
bre Sonic? Problema resolvido: o Green
Hill Zone tem uma enciclopédia virtual
com tudo sobre o azulao, incluindo infor-

kmaqﬁes detalhadas de cada jogo.

EMULADORES

De volta ao passado
dos games

Procurar pelos classicos jogos de Ar-
cade ja foi mais dificil. Antigamente,
era preciso passar um dia inteiro
checando gigantescas e empoeiradas
placas de Arcade, além de gastar uma
fortuna para compra-las. Hoje, lo-
calizar essas pérolas &€ bem mais fa-
cil: os nostalgicos de plantao so pre-
cisam ter um PC e fazer uma rapida
busca na internet. Ah, o progresso.

As chaves do reino

Primeiro, baixe um emulador — um pro-
grama que vai fazer seu PC pensar que e
um hardware de games. Ha emuladores
para todos os sistemas, de fliperamas a
consoles, passando por antigos computa-
dores. Voce pode encontrar esses progra-
mas facilmente em sites como
www.3ophar.net e coloca-los para fun
cionar em qualquer lugar, de celulares a
cameras digitais. Os designers de emu-
ladores nao vao sossegar até que voce
possa jogar Aldynes (classico game de
tiro da SuperGrafx) no seu microondas!

Infringindo a lei

Embora seja permitido possuir um emu-
lador. 0s games que eles rodam — chama-
dos ROMs — sao protegidos pela lei de di-
reitos autorais. Ou seja, quem baixar um
ROM de 8 bits da Nintendo estara desres-
peitando a lei. mesmo se tiver um cartucho
do mesmo jogo em casa. Ja no vasto
oceano chamado internet, a legislagao an-
fi-piratana geralmente e ignorada em prol
do principio do “se ninguém reclamar. tudo
bem”. Nintendo, Sega e Sony tém reclama-
do em alto e bom som., por i1ss0, 0s ROMs
para esses sistemas sao dificeis de achar.
Mas os titulos para fliperamas e platafor-
mas menos conhecidas, como NeoGeo.
TurboGraftx-16 e Atari Lynx. sao faceis de
encontrar em sites como www.classicga-
ming.com. Se voce esta procurando algo
especifico. escreva o fitulo nas buscas do
Google ou Yahoo junto com a palavra
“ROM". Depois de passar por um batalhao
de pop-ups de sites pornds, voce vai en-
contra-lo. Baixe os classicos por duas
razoes. e conveniente (vale a pena tirar seu
Atari 2600 do bau apenas para jogar Com-
batf?) ou para preservar a historia dos
games. Nao porque voce esteja procurando
por um jogo gratis....

Apimente seu jogo
Agora que os velhos games estao disponi-
veis, tambem podem ser alterados por ma-
lucos que, entre outras coisas, sonham em
ver Link transando com Zelda. Muitos sites
de ROMs e emuladores possuem bibliote-
cas abarrotadas de traducoes, graficos e
textos modificados (quase todos pornogra-
ficos) e até novas fases, inimigos e dificul-
dades. A maioria dos emuladores vem com
GameSharks embutidos, assim voce po-
dera inserir seus proprios codigos secretos.
— Casey Loe
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| NOSSO AMIGO
- GANGSTER

Convidamos um gangster de verdade
para testar games de bandidos, assaltos
e tiroteios. E ele roubou nosso GameCube

embra-se daquele filme “0Os Bons
u Companheiros”? A historia é baseada

na vida deste velhote aqui, Henry Hill.
Ele ja trabalhou para a mafia, se apossou de
USS 6 milhdes num assalto a Lufthansa, em
1978, (0 maior de todos os tempos), depois
virou testemunha do estado e ajudou a prender
a famosa familia Luchesi. Este cara seria a
pessoa ideal para testar Grand Theft Auto,
certo? Foi 0 que pensamos, por isso, convi-
damos o ex-gangster para uma jogatina. No
pacote, GTA: Vice City, Hitman 2, The Getaway e,
que se dane, Animal Crossing. Tambhém par-
ticipou do encontro: Julian, 14, neto de Hill e
conselheiro para assuntos de videogames.
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GRAND THEFT AUTO:
VICECITY

EGM: Esta é a seqiiéncia de abertura.
Henry Hill: Muito boa. Muito divertida.
EGM: Este é o advogado pilantra.
HH: Estive 13, fiz 0 mesmo (risos).
EGM: Ok, agora aperte A e pule
naquele carro.

HH: Eu quero aquele Lincoln! Pra onde
ele foi?

| Julian Hill: Aperte A!

HH: Eu estou apertando. Todo mundo
esta me vendo apertar essa p***

| de botao. Eu nunca joguei um

| desses antes...

~ | JH: Vocé nao deveria atirar em tudo,

Henry. O certo é evitar isso. Vocé esta
dirigindo como na vida real.

EGM: Vocé vai ser preso por dirigir
| embriagado, Henry. Va pra cima
daquele cara. Agora atire nele.

HH: Julian, me ajude! Estou me senti-
do um retardado! Meu cérebro nao
tao rapido quanto o dessas criancas!

| JH: Siga o mapa. O ponto rosa. Siga o
ponto rosa.

HH: Que rosa... ah, isso ai. Pra comeco
de conversa, iSS0 € roxo.

JH: Nao importa, apenas siga isso.
HH: Eu quero saber onde esta o di-
nheiro. Eu quero pegar o dinheiro. Ah,
nao, estou em South Beach.

JH: Eles tém dinheiro, Henry. Atire
neles! Va até la e bata neles!

HH: Espera ai, eu quero a garota do
skate! Pra onde ela foi?

JH: Deixa disso e bate no cara. Use a
arma! Aperte @. (Henry atirou em
alguns cidadaos de Vice City até que
o0s tiras chegaram e o prenderam)
JH: Rebaixado.

HH: Como? Vocé acaba de perder
todas as economias para a sua facul-
dade, Julian.

-

W PlayStation 2, Xbox, GameCube

HITMAN 2:

| SILENTASSASSIN

HH: Que lugar é esse? Itdlia? Legal, eu
sou meio siciliano. Foi onde eu aprendi
a cozinhar, com minha mae. Minha
outra metade é irlandesa. Foi como
aprendi a beber.

JH: Vocé nao deveria beber.

EGM: Ok, estamos na Sicilia. Seu
personagem é um jardineiro, e tam-
bém um matador.

HH: Gostei disso. Eu quero agueles
tomates.

EGM: Vocé conhece bem a Sicilia?
HH: Estive la varias vezes. Tinha que
testemunhar. Que tipo de matador é
esse? Espera ai, ele esta confessando?
Isso e pra ser divertido?

EGM: Ele tem consciéncia.

HH: 0s matadores da Sicilia nao tem
nenhuma consciéncia. Nao valem p***
nenhuma. Estou dizendo. Ele sao
chamados de zips. Entdo, eu tenho que
fazer o que aqui?

JH: Va para o portao. Agora, atire
naquele guarda.

EGM: Acho que aquele e o carteiro.
JH: Atire no carteirg!

HH: O leiteiro? Eu estou tentando!

JH: Esta nada, Henry.

HH: Estou correndo pra todos os
lados. Tome isto. A unica razao por
que eu visitei a Sicilia foi para com-
prar tomates.

¥y

| M PlayStation 2

| THE GETAWAY

HH: 0 que é isso, gangsters ingleses?
Que m*** eles estao dizendo? E por

| que esse cara é tao feio? Parece que o

rosto dele foi triturado numa maquina
de fazer salsinhas.

.| EGM: OK, fora isso, o que vocé esta
| achando do jogo até agora?
| HH: Nio tem diferenca daquele outro

jogo idiota — eu ndo paro de morrer.
Como voceés dirigem? Ah, filho da p***,
ninguém mandou ficar no lado errado
da rua. Sorte sua que eu ainda nao
aprendi a usar este aparato complicado.
JH: E um controle

HH: E um aparelho de tortura. Olha so
essas m*** de hotoes — pra onde eu

| estou indo? Que p*** ¢ essa? Nos

estamos no Brooklyn!

JH: E Londres.

HH: Eu sei. Vamos matar uns manes.
Posso matar um tira? E a rainha, ela
esta morta? Alguém poderia...

JH: Vocé tem que cumprir a missao.
HH: Tem muito transito. Parece uma
rodovia expressa — por que eu nao
posso fazer isso em casa?

JH: Termine a missao!

HH: Julian, eu nao consigo nem mesmo
entrar nesse carro, Como € que eu vou
terminar alguma coisa aqui? Este jogo &
uma droga. Preciso fumar um pouco.

]
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® GameCube

ANIMAL CROSSING

HH: Que tipo de... qual é o sexo dessas
coisas? 0 que é isso, raio-X? Ooooh!
Boa pegada! Onde fica isso? E na Penn-
sylvania, certo? Olhem! Estou pescando!
JH: Ei, tem um peixe ali! Olhe para o
outro lado!

HH: Nao, ele esta vindo pra ca. A cor-
renteza vem pra esse lado. Ele esta
nadando contra a correnteza.
Provavelmente desovando. Quando
eles engravidam, costumam fugir.
Queria que todos fizessem isso. Ah, eu
nao quero pescar um peixe gravido.
Mas eu quero muito este jogo!

JH: Nos podemos aluga-lo, vo.

HH: Eu nao vou alugar! Eu morreria de
vergonha... deixa eu falar com essas
morsas aqui. Ah, m***. Eu gosto desta
musica. E boa.

JH: Este jogo & pra menininhas.

HH: Eu vou arrebentar neste jogo!
Tenho que ter um em casa.

JH: 0 jogo & da EGM, Henry.

HH: Eles que mandem a conta para
mim. Ligue para Sao Francisco
(escritorio da EGM). Eu quero este aqui.
JH: Mas é pra menininhas, vo.

HH: Meninas, meninos, nao interessa.
Ei, eu nunca tive infancia. Crescendo
com Paulie (o ex-chefao da mafia, Paul
Vario) ninguém tem infancia. Minha

brincadeira de infancia era pegar um
coquetel Molotov e atira-lo numa janela.
JH: Vocé brincava com games, vo.
HH: So aqueles com dados, cartas
ou pistolas.
EGM: Quer dizer que o senhor nunca
jogou um videogame antes?
HH: 0 unico que joguei foi Bong.
EGM: Hummm... Pong?
HH: Bong, sim.
JH: E Pong, nao Bong.
HH: Essa coisa de animais aqui... nunca
passei tanto tempo ligado num jogo.
Julian, eu poderia jogar este com a sua
avo. Pelo menos teriamos alguma coisa
em comum. Além de sexo. &

— Alex Porter
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A BIBLIOTECA DO
JOGADOR ESPERTO

Sete livros que vao transformar vocé num expert em games

Até mesmo o jogador menos intelectual [ A0S " i [ 5

s vezes, tem vontade de desligaraTve | A Biblia Dados Completos Para Enfeitar

ler alguma coisa. Epa, enfiar o nariz em Game Over, de Phoenix: The Fall % a Estante

guias de estratégia nio vale! Também David Sheff and Rise of Supercade,

nédo vale ler tudo o que existe na intemet langado no Brasil Videogames, : de Van Bumham

em busca de codigos para tirar a roupa como Mestres do de Leonard E B Sousibes Ui e

das gostosas de DOA: Xtreme Beach Vol- Jogo, [nas ja fora Herman : toria dos games em pixels, muito bem
leyball. Estamos falando dos melhores de catalogo. Pro- 0 assunto: um : ilustrada. Graficos volumosos em baixa
livros da historia dos games. A lista é cure em sebos. registro meticu- resolucdo e gabinetes amalucados, da-
imensa, por isso, selecionamos os sete 0 assunto: toda a - loso, sistema a sis- queles operados por moedas, nunca pa-
titulos mais bacanas para """‘L‘“ nas historia da Nintendo, de seus primérdios tema, da historia dos videogames. receram to sensuais.

horas vagas. Agora, deixe pra la as P : 3 i

N B A ?‘f quInIU do mercado nos anos 80 e Esta na terceira edigao. Vocé val descobrir que: uma das pri-
na estante para est as fantasticas obras URHDEE . Vocé vai descobrir que: o CDF nervoso meiras ofertas da Atari em Arcade,

- infelizmente, apenas um titulo esta Vocé vai descobrir que: No inicio dos que destruia um Atari em todos os ve- Gotcha, tinha dois joysticks escondidos
disponivel em portugués, por enquanto. anos 70, a Nintendo quase faliu quando Ihos anuncios da Intellivision era o sob moldes de borracha cor-de-rosa em
; iro na ; - i : ; form io.

— Por Chris Baker Lum Arcade de tiro nao deu certo . h pseudo-ator George Plimpton, claro i L orma de seio |
Como Nasce Rumo ao Por Dentro dos 0 Grande _
um Console Estrelato Bastidores Romance . ;
Opening the Xbox, Masters of Doom, The Uitimate Lucky Wander Boy, A
de Dean Takahashi de David Kushner History of de D. B. Weiss R
0 assunto: esiratégias 0 assunto: ascen- ul it ﬁa"’m“" 0 assunto: um rela- : ﬂi:{i{'-__
tecnologicas, guerras de hardware e sao da Id Software, to ficticio sobre a e
manobras e negociagbes corporativas que desenvolveu 0 assunto: um reporter que acompanha saga de um nerd de
que levaram a Microsoft a entrar no mer- Doom, e dos games em 3D, além da 0s games desde a era 8-bit divide suas 20 e tantos anos para escrever uma
cado dos consoles. tempestuosa parceria entre os fun- maiores descobertas. enciclopédia dos games e sua busca
Vocd val descobrir que: a principio, 0 dadores John Carmack e John Romero. Vocé val descobrir que: como castigo pelo jogo mais obscuro da historia.
Xbox recebeu o codinome Project Mid- Vocé vai descobrir que: Carmack era pelo fracasso do Virtual Boy, Gunpei Vocé vai descobrir que: uma juven-
way, uma homenagem a batalha da Se- hacker quando crianca, tipo Matthew Yokoi, guru da aparelhagem eletrdnica tude desperdicada em games e Nin-
gunda Guerra Mundial em que os EUA Broderick em “Jogos de Guerra”. Ele até (e criador do Game Boy), foi obrigado a tendo pode resultar em literatura de
(leia-se Microsoft) derrotaram os japone- mesmo cumpriu pena durante a juven- fazer demonstracoes do jogo no es- alto nivel. “Inegavelmente divertido!”,
ses (leia-se Sony e Nintendo). 6. tude por tentar roubar alguns Apple lis. tande da empresa em feiras de games. segundo o jornal The New York Times. ¢

LN % A . ’ L

leitura barata

As grandes editoras estao percebendo que jogadores de videogame tém tanto potencial para comprar produtos relacionados a games e livros baseados neles quanto
os fanaticos por Guerra nas Estrelas e Jornada nas Estrelas. Aqui estao alguns trechos de livros novos e antigos derivados de jogos...e um livro ficticio que inventa-
mos. Tente identificar o falso (a resposta esta no fim do texto).
e ——— — T Y
' Resident Evil: GTA: Sicily, Brute Force: Betrayals, Rise of the Robots,
Code Veronica, ) § de Mario Puzo - de Dean Wesley Smith | - ' de Jim Murdoch
de S.D. Perry - " ' |

“Estavam na metade do
caminho quando ouvi-
ram, ecoando a partir de

“0Os dedos dele aper- : “Coton ficou impres-
taram-se em volta do ' sionado com a forca
canhéo de laser, atiran- | 4 b que sentia surgir
o do contra a neve ce- | 4 ¥ através de seu chassi. :
\F&I Ihar distante, um busto E | gante ao mesmo tempo | #A Sua visao foi se estabi- 1V
escuras que corriam la 2 de marmore de Mus- “ : em que dois outros lizando 2 medida quea
embaixo, um som es- solini. Balbuciou: ‘Faca este tltimo tiros o acertaram em cheio. Sua ar- luz invadiu o chao a seus pes — e en-
tranhamente agudo e penetrante, ao servico para mia famiglia e eu Ihe madura desviou de um deles, mas o tdo percebeu que ndo estava sozinho: |

mesmo tempo inumano e impossivel de darei a Companhia de Mistura de Ci- outro atravessou a barreira, enterran- duas hastes de empilhadeira apare-
ser produzido por um animal. Fosse 1a o do-se em seu intestino. Estavam us- ciam no seu lado da porta... Com

que fosse, a coisa parecia extrema- mento Garibaldi, que tem um lanca- ando algum tipo de arma de projéteis, certeza, pertenciam a androides de
mente irada — e, pelos barulhos da agua chamas escondido e pode gerar até com pontas capazes de perfurar carregamento.”
que respingava, estava chegando cada 70 mil lire per dia’.” blindagem.” (pag. 283)

vez mais perto.” (pag. 110) (pag. 138) (pag. 264)

“Don Salvatore deu um
pequeno gole em seu
café e fitou, com o o-

Er 1

! Y

, Ky LT
algum ponto nas aguas %’
1. e

Au2is w19 ¢osie) 0
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Fotos: Aaron Laver
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Skatistas anonimos viram astros
no novo [ony Hawk S

Diga adeus aos skatistas profissionais.

Em Tony Hawk's Underground, que saira no
terceiro trimestre de 2003 para PlayStation,
Xbox e GameCube, vocé ndo vai mais jogar
como Tony e outras feras do skate. A idéia &
criar seu proprio skatista punk e fazé-lo
comecar nas ruas até alcancar a fama,
competindo em categorias profissionais.
Outras mudangas incluem cenarios maiores
e — espere s0 pra ver — a possibilidade de
sair do skate. Isso garante um leque

de opgoes, como escalar a lateral de

uma casa e fazer manobras perto de fios
telefonicos. E se o movimento seguinte
for feito em pouco tempo, os pontos de
combo s6 irdo aumentar.

T.H.U.G. vira com um editor Create-a-Park e
novas opoes de Create-a-Trick, Create-a-
Goal e Create-a-Board. Os skatistas do PS2
ja podem ir afiando as rodinhas para com-
petir online (desculpem, fas do Xbox e do
(C, vocés néo) e trocar suas proprias pistas
de skate. Mandando um e-mail com sua foto
para a Neversoft, vocé vai receber um codigo
e podera fazer o download de um arquivo de
conversao através do PS2. Depois, € s0 ver a
cara linda estampada no jogo.

e Video Games
e JOgoOSs
o Acessérios

Horario de Funcionamento
Seg. a Sex. 09:00 s 19:00 Hrs.

gentregdmos par; Sabado 09:00 & 18:00 Hrs.
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“Cep 13070 c011 - camminas 1 sp. (19) 3242 0541
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DEPOIS DO JOGO:

RETURN
10 CASTLE
WOLFENSTEIN

Invadimos as trinchetras do novo Wolf

para Xbox (e PS2)

gora que o mais ambicioso

game de tiro Multiplayer es-

treou no Xbox Live, os cria-
dores de Return to Castle
Wolfenstein estio mais confiantes
do que nunca. Seis horas depois do
jogo ter chegado as lojas e das
balas comegarem a voar online,
encontramos o presidente da Nerve
Software, Brandon James, e o diretor
da Id Software, Marty Stratton, para
um bate-papo sobre a vinda deste
popular jogo do PC para o Xbox.

EGM: Os nazistas sdo os viloes per-
feitos para os videogames, seguidos
por zumbis e demédnios. Vocés ndo
pensaram gque poderia ser um exa-
gero colocar os trés num tnico jogo?
Brandon James: Nao. Eu adoraria fazer
isso de novo (risos). Vocés teréio os me-
r e Ihores vildes num
Unico pacote.

22 EGM Brasil » egmbrasil.com.br

Marty Stratton: A melhor coisa de
Wolfenstein € que vocé pode combinar
nazistas e demonios com naturalidade.

0 jogo é baseado nas mentiras de Hitler e
do Terceiro Reich e nas experiéncias deles
com o0 ocultismo e coisas do género.
Logo, vocé tem uma historia no estilo
Indiana Jones, mas que & compativel com
o contexto do game.

EGM: Vocés enfrentaram muitos de-
safios ao transpor Wolfenstein para
o0s consoles?

BJ: Ah, sim. Provavelmente, o maior deles
foi o fato de que nunca haviamos desen-
volvido um titulo online para console. Nos
jogos de PC, vacé tem um teclado com 102
opgoes de comandos, além do mouse.
Transferir os principais controles para os
dez botdes do Xbox foi mesmo um desafio.

EGM: Desta vez, ha muitos médicos
entre os alistados? E para que jogar
com esse tipo de apoio?

BJ: Os médicos podem nao ser 0s me-
Ihores combatentes, mas sdo o melhor
grupo de apoio. Jogadores que ainda
J estdo aprendendo os macetes ou
que ndo tém uma mira tdo boa

quanto os outros tendem a optar
por eles. Temos um cara no es-
critério que apelidamos de

“Barata” e que joga como médi-

co porque nao atira bem. Se

vocé incluir um bom curador
no seu time, vai se dar bem.

EGM: Que medidas foram
tomadas para evitar
cheatings?

BJ: Como o jogo é
baseado em PC, tive-
mos um ano inteiro
para equilibrar tudo.

Varios exploits e

cheats apareceram, como um langa-
chamas que atirava através de uma
parede. Conseguimos contornar esse tipo
de problema e ndo esperamos que voltem
a acontecer. Assim como foi feito para PC,
o Xbox Live fez um incrivel trabalho
cuidando dessas coisas.

EGM: Se aparecer algum problema
que prejudique o jogo online, havera
patches para download?

BJ: Sim. Se algo maior acontecer,
estamos preparados para oferecer
atualizacbes imediatamente

(mas isso ndo vai acontecer).

EGM: 0 que os usuarios do Xbox
Live podem esperar do conteido
para download?

BJ: Trés fases extras. A primeira estara
disponivel (quando vocé estiver lendo
esta mateéria).

B 0 Hans acima parece estar
dizendo: “Ariaaanoos, marchem!
Vamos dominar o mundo!”

WolfF para PSe, menos online

A melhor parte do

Wolf para Xbox é a

chance de jogar on-

line, via Xbox Live.

Mas os fas da versao

para PS2 ficaram de

fora da festa. Por

qué? Marty Stratton

explica: “No comeco,

procuramos conhecer

0S recursos e

solucoes online ofere-

cidos pela Sony. E ndo

encontramos muito -

na verdade, nao en-

contramos nada. Eles real

vem funcionar na internet. Entao, no final, decidimos que isso nao seria uma priori-
dade”. Sobre a auséncia do Deathmatch com a tela dividida, Stratton explica que
“Wolfenstein Multiplayer nao se trata disso. Tem muito mais a ver com jogo em
equipe”. Veja o que achamos da versao para PS2 no review da pagina 74.




ssim como no game, o retorno

de Lara Croft as telonas vem

alimentando muitas expectati-
vas e deixando os fas da heroina cada
vez mais impacientes. Enquanto espe-
ravamos pelo filme e a data de lanca-
mento do

game ainda era uma incogni-
do no dia 20 de junho,
nidos, depois de sete me-

v tivemos a oportunidade

i com a atriz que esta dan-

do vida ix_l;oxy cacadora de reliquias.
Encontrames Angelina durante uma
pausa nas gravagdes do filme “Lara
Croft Tomb Raider: The Cradle of Life”
(com esfréia prevista para 25 de julho,
nos cinemas americanos). Caso vocé
esteja curioso, ela vestia uma roupa de
morm prateada como esta ao lado.
Em.ﬁm das odbvias, ha, semelhancas
ﬂshn;*n que Angelina Jolie tem em
comum com a Lara Croft virtual?

Jolie: Nos duas adoramos aven-
turas-ﬁumos meio malucas, tivemos proble-
mas eom relacionamentos (sorrisos) e fi-
calr@ sozinhas. Ela € uma lutadora, e eu

 8into feliz quando estou lutando por algo
er!',[-j e acredito e sempre vou lutar por
uilo que importa para mim. Os medos de
Lara também sdo muito parecidos com 0s

elis... de ndo poder ter 0 que amo e de
ficar confinada.

: A roupa de mergulho lhe caiu

. Vocé teve dificuldades em entrar
forma para o papel?

Agura que S0u mae nada poderia ser

,.;5 EGM: Que tipo de treinamento vocé re-
~ cebeu para esta seqiiéncia? Além de
~ correr atras do seu pimpolho, claro.

AJ: Kendo, e muito exercicio fisico.

EGM: E qual fol a pior parte?
AJ: Fazer manobras com o jet ski stand up
(sem banco). E mais dificil do que parece. Eu

maluqmces e balas errantes

start @

ficava dizendo para mim mesma: “Por que
vocé ndo encontrou algo que parecesse difi-
cil mas que, na realidade, fosse bem facil?"

EGM: Vocé esta dispensando os dublés
em varias cenas do filme. Ja teve al-
guns ferimentos?

AJ: Sim. Perdi um pedaco do meu co-
tovelo direito numa colisdo de bar-
co. E um fragmento de bala
atingiu meu olho, mas nao foi
nada sério.

EGM: Armas de fogo e
olhos realmente ndo
combinam...
Vocé curtiu
ser uma

Evel

Knievel
(motoci-
clista que
salta sobre
longas
fileiras de
carros e
onibus)?

AJ: Sim. Talvez
ate o limite da es-
tupidez, mas, sim,
eu gostei. Acho
que isso me fez
sentir viva e feliz,
tao feliz que eu
fiquei empolgada.
E agora estou mesmo

0 produtor e roteirista de Tomb
Raider: The Cradle of Life, Lloyd
Levin, diz gque o novo filme é “mais
realistico, mais pesado, mais dimen-
sional e mais complexo que 0
primeiro”. Uma jornada para lo-

empoigada. calizar a caixa de Pandora soa real?

Achamos que nao, a menos que
EGM: Fellz o empoigada, é “caixa de Pandora” seja 0 nome de
OWT Shes: Mus yments o9 alguma loja de embalagens escondi-
seu personagem, 0 que Lara da nos cafundos da cidade. 0 que,
tom de diferento nesta so- infelizmente, é real é a total ausén-
giléncia?

cia de cenas de Angelina sem roupa.
A produtora Eidos (que detém os di-
reitos da franquia Tomb Raider) g
proibiu a personagem Lara Croft de i
se despir. Droga! g

AJ: Acho que agora ela esta
mais mulher e mais sexy.
Acrescentamos algumas coisas
e mudamos outras. Lara ficou
menos bonitinha e muito mais
agressiva. s

— Nick Walkland
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QUARTERMANN

O fofoquetro dos games

Q-mann

SORRATEIR

Konnichiwa, gamers! Bem-vindos a
mais uma turné mensal de rumores,
um oferecimento do seu espiao
preferido do mundo dos games. Eu, 0
Quartermann, serei seu anfitrido nu-
ma visita as mais escabrosas e se-
cretas fofocas descobertas em cor-
redores e becos escuros pela minha
fiel equipe de espides. Mas chega de
conversa... 8 vamos aos rumores!

B Vercetti pronto para arrebentar no Xbox

acredite... se quiser

| Alguns fofoqueiros andam loucos para

(.

¥

Grand Theft no Xbox
Nao, nao estou ficando louco... E, sim, este
& um dos rumores mais quentes do més.
Todos sabem que a Rockstar tem um acor-
do com a Sony que exige que Grand Theft
Auto seja exclusivo do PS2. Nao se sabe
onde nem como, mas alguem descobriu
uma brecha no tal acordo — isso significa
que o ilustre GTA podera ser langado para
Xbox antes do fim do ano e com conexao
para Xbox Live. Seria uma versao retocada
de Vice City? Juro que ainda ndo sei. Mas
nao esqueca gue vocé leu aqui primeiro!

0 proximo console da Nintendo
Ainda pensando por que a linha de jogos
para GameCube que a Nintendo apresentou
na E3 nao impressionou tanto como no ano
passado? Uma das razoes pode ser este
mindsculo rumor: supostamente,

a Nintendo ja comecou a discutir o seu 4
proximo console com empresas terceiriza- (@
das para — anote ai — langar a maquina no
terceiro trimestre de 2004. Pelo visto, eles
nao estavam mentindo quando disseram
que, desta vez, ndo ficariam pra tras na
corrida dos consoles. Parece suspeito? Ei,
esta é uma pdagina de fofocas, vocé sabe.
Fo-fo-cas!

FFVIl a caminho?

Desde a primeira aparicao de Final Fanta-
sy VIl no PlayStation, os jogadores tém
questionado se, algum dia, havera uma se-
quéncia direta do jogo. Pelo menos, essa &
a segunda pergunta mais frequente nos
e-mails enviados para a redacao (a outra
é: "como posso reviver Aeris?" Tenha santa
paciéncia! Ela morreu — superem isso de
uma vez!). Agora que FFX-2 esta sendo
produzido, isso bem que pode acontecer,

| sussurrar absurdos no seu ouvido. Se quiser

ouvi-los, o risco e seu... S0 nao diga que
nao avisei!

“A serie Phantasy

Star Online estara encerrada, finita, muerta

depois do lancamento de Episode Il
C.A.R.D. Revolution”

Bem, isso & uma meia
verdade — Episode Il (a direita) sera o ultimo...

capitulo da historia atual. 0 game vai fechar

0 roteiro de Red Ring Rico and Pioneer 1 e 2,
mas nao vai acabar. Muita gente anda falando
que o Sonic Team estaria preparando um novo
PS0, mas o detalhe mais quente e que o game
teria uma historia completa e separada para

ser jogada offline, além da aventura online.

Eu ndao me incomodaria de joga-lo agora...
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nao é? Entao, prepare-se para 0 susto:
a onda atual de fofocas indica que FFVII-2
esta sendo ajustado para...PSP!

Sobre os precos do PSP

E falando em PS... 0 que no falta e es-
peculagdo sobre quanto custara o novo
portatil da Sony. A belezinha nao ficara
abaixo dos US$ 100, como o Game Boy,
isso é certo, mas € bem provavel que o
preco se mantenha na casa dos US$ 199.
Muito mais interessante para o bolso é o
papo de que, com a estrutura de licencia-
mento que a Sony possui, ela podera pro-
duzir games a prego de banana para o
portatil, com alguns sendo vendidos a
US$ 15. Banana importada, € ldgico!

m De volta ao passado — A Mad Catz
tem a pedida ideal para quem esta
saudoso dos controles simples de
antigamente. O RetroCON (acima, um
modelo para PS2) vai sair para todos
0s consoles até o segundo trimestre
de 2004, ao preco de US 25 cada.

m Capcom e Disney unidas - Ja se
foram dez anos desde que vimos “0
Estranho Mundo de Jack” (The Night-
mare Before Christmas) nos cinemas.
Mas so agora Disney e Capcom decidi-
ram se unir para transformar a assom-
brosa animacao de Tim Burton num
game que esta previsto para o terceiro
trimestre de 2004, no PS2.

m 3D0 declara faléncia — Isso sig-
nifica a exterminacao de Army Men e,
infelizmente, de High Heat tambem.

LIXO DIGITAL

Quem ja passou horas fucando lojas
de brinquedos em busca de alguma
raridade — ou lixo — dos anos 80, nao
vai se importar em gastar as econo-
mias no sistema de video e entreteni-
mento ActionMax. Dos cinco games
feitos para ActionMax, o melhor era
The Rescue of Pops Ghostly, que dei-
xava voce fingir que estava atirando
em fantasmas desengoncados com
uma pistola. Como o “software"” da Ac-
tionMax consistia em fitas VHS ndo-in-
terativas (os pontos eram obtidos de
acordo com o numero de vezes que
voceé puxava o gatilho), nenhum raio
infravermelho poderia satisfazer seus
sonhos de transformar as assombra-
coes em uma poca de ectoplasma.
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EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS

VOLANTE DE CARRO
POPULAR

Uma solucao eficiente para pilotos de bolsos vazios

Por Fabio Santana

s aficionados por jogos de corrida muitas vezes sao per-
m feccionistas que buscam nao apenas 0s games mais
velozes, mas também a melhor sensagao de pi-
lotagem. Nessa busca, alguns optam por adquirir um controle
estilo volante, do qual ha muitas opgdes no mercado. Os jo-
gadores mais abastados podem desfrutar da perfeicao de
um SideWinder Force Feedback Wheel, da Microsoft, que
tem 0s mais modernos recursos que um acessorio do
género pode oferecer, mas chega a beirar os R$ 1.000,00.
Outro volante da empresa, o SideWinder Precision Racing
Wheel, que tem menos recursos, custa em torno de
R$ 500,00. Ja deu para perceber que nao e um sonho
de consumo muito barato.
Para resolver esse problema, a Clone, empresa especializada
em acessorios para informatica, decidiu langar o volante Speed
Racer, uma alternativa mais em conta, com bons recursos e belo
acabamento. Ele possui um giro de 180° (90° para cada lado), um di-
recional digital, quatro botdes frontais analogicos, quatro botoes superio-
res digitais, trés botoes de funcao, borboletas para troca de marchas ou
angulos de visao, vibragao e um jogo de pedais com freio e acelerador.
Apesar de ndo incluir a funcao de Force Feedback (que calcula a re-
sisténcia do volante de acordo com as condicoes de pilotagem) como seu
primo mais caro da Microsoft, 0 Speed Racer oferece uma boa sensagao em
games de corrida. No quesito ergonomia, se sai muito bem, ja que tem uma
boa empunhadura e disponibiliza todos os comandos em posigoes de rapido acesso.
0 acessorio poderia apenas ser um pouco mais pesado, principalmente nos pedais, que escor-
regam com facilidade.
A chave seletora, na parte frontal, permite que vocé use o volante no computador ou com seus
games de PSOne e PlayStation 2. Ha também um botao para selecionar entre trés modos de
uso (digital, analdgico/digital e analogico), reservados para outros géneros de games, como

Compativel com: PC (Windows
98/ME/2000/XP), PSOne e PlayStation 2
Fabricante e distribuidor: Clone

Site oficial: www.clone.com.br

Preco sugerido: RS 190,00

simuladores de vo e jogos de acao. A instalagao no PC através da porta USB é rapida e facil
e, caso voceé perca o disquete com o driver, o site oficial oferece atualizacoes.

N&o é a solugao perfeita para os aspirantes a Ayrton Senna, mas & um acessorio versatil
abaixo de R 200,00.

Passatempo da realeza

Espantado com o preco a se pagar pela
perfeicao no entretenimento? Entao, sente-
se para nao cair: um Arcade do game Fer-
rari 355 Challenge, com cabine em versao

S
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Deluxe, nao sai por menos de US$
6.700,00 (quase 20 mil reais). Este é

0 preco que algumas lojas especializadas
cobram pelo simulador da Sega, que roda
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em quatro placas Naomi, utiliza trés mon-
itores de 29 polegadas e pesa 600 kg.
Agora voce sabe por que é tao dificil
encontrar uma dessas por aqui.

Esta é a cabine Deluxe do
simulador de Ferrari da Sega.
Mais de seis mil doletas ou al-
guns centaves por ficha - se vocé
encontra-lo em algum Arcade. Ao
lado, vocé confere a visdo
panoramica com as trés telas.



EM BREVE

Uma avalanche de games esta descendo a ladeura. Prepare-se!

STAR WARS: KNIGHTS .

OF THE OLD REPUBLIC . s

LPncanwntu jutho

RPG — Neste RPG, vocé sera um Jedi do bem ou do mal, dependendo das suas
decisoes. Sugerimos levar Chewbacca e sua familia para o lado negro da forca.

Il JULHO DE 2003

Ape Escape 2 (PS2)

Acdo — Colecione chimpanzés esquisitos
para cercar uma tropa de macacos que
viajou no tempo.

Chaos Legion (PS2)

Acao — Entre na pancadaria com uma colegao
de criaturas inspiradas nos animes.

Dinotopia (Xbox, GC)

Acdo — A extinta série de TV baseada no
livro logo vai chegar aos consoles. Mais
um licenciado pintando no pedaco!

Disgae: Hour of Darkness (PS2)

RPG - Use um pouco de estratégia e suas
habilidades de RPGista para ajudar o
herdeiro do trono, principe Lahart, a recu-
perar a coroa.

Downhill Domination (PS2)
Comida— Pedale ladeira abaixo em cenarios
alpinos numa mountain bike.

DroneZ (Xbox)
Agao — No futuro, armas de fogo vao

GameCube

MARIO GOLF

Lancamento: julho

Esporte — Outra prova de que qualquer
game fica mais divertido com um
encanador de bigode.

substituir o pingue-pongue e a letra S
serd proibida.

Fugitive Hunter (PS2)
Acao - Em vez de matar pilantras, este atirador
com consciéncia prefere captura-los.

The Great Escape (Xbox)

Acao - Baseado no filme vencedor do
Oscar, 0 game traz o ator Steve McQueen
comandando uma fuga de prisioneiros
durante a 2® Guerra Mundial.

Ice Nine (Xbox)

Acdo — E a nova moda: um jogo de tiro em
primeira pessoa com furtividade. Robocop
nao vai gostar nada disso.

K-1 World Grand Prix (PS2)
Luta — lgual a Pride FC, mas sem o
homem-pretzel.

Madden NFL 2004 (PS2, Xbox, GC)
Esporte — Os “maddenismos” do comen-
tarista John Madden continuam irritando,
mas temos certeza de que ele lancara
outro classico do futebol americano.

NCAA Football 2004 (PS2, Xbox, GC)
Esporte — Os milhares de fanaticos por
NCAA vao jogar este game meses a fio,
incansavelmente.

Romance of the Three Kingdoms Vi
(PS2)

Estratégia — Por romance, entenda guerreiros
raivosos empunhando objetos cortantes de
modo ameacador — estrategicamene falando,
€ claro.

Shrek: Reekin' Havoc (GBA)

Agao — Como diz o titulo, este game
promete feder (reek). Pelo menos, foi
assim com o anterior,

Smash Cars (PS2)

Corrida — Pilote carros de controle remoto
enquanto tenta escapar dos perigos do
mundo real. Adivinha por que a montanha
esta soltando fumaga?

Tetris Online (Xbox)
Puzzle — Bem que poderia ter vindo com o
kit do Xbox Live.

Tom Clancy's Ghost Recon: Island
Thunder (Xbox)

Acao - Neste jogo de tiro com pelotao,
vocé vai encontrar novos mapas e outros
tirados do Ghost Recon original.

XGRA (Xbox, GC)
Cormida — O novo Xtreme G junta velocidade
insana com curvas Sinuosas e estreitas.

W AGOSTO DE 2003

Alter Echo (PS2, Xbox)

Acdo — Conhega Nevin, um herdi de agéo
em terceira pessoa com a habilidade de
retardar o tempo.

Silent Line: Armored Core (PS2)

Agao — Os barulhentos mechas voltam a ranger
as carcagas no PS2, embora estejam mais silen-
ciosos, pelo que presumimos.

Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds
(PS2, Xbox, GC)

Acao —Agora que a serie de TV acabou, essa val
ser a (nica maneira de ver Buffy em acdo.

Choplifter: Crisis Shield (PS2)
Acdo — A famosa maquina de guerra agora
serve apenas para procurar e resgatar.

Freaky Flyers (PS2, Xbox, PS2)

Corrida — Imagine se Diddy Kong Racing
tivesse avides, corpos cobertos de dleo e
implantes de silicone. E bem isso.

F-Zero GX (GC)

Corrida — Foi o pioneiro no género, mas
sera que essa corrida antigravidade da
Nintendo pode reclamar o troféu? Eis uma

PlayStation 2, Xbox

FUTURAMA:
THE GAME

Lancameniosagosios.

Acao - Jogue como um dos integrantes
da empresa de entregas Planeta
Express e salve a Terra de uma nego-
ciante maluca. Uma versao do outro
desenho animado de Matt Groening.

terrivel probabilidade.

Hunter: The Reckoning Wayward (PS2)
Acao - Ndo confunda este jogo de
acao/aventura para PS2 com Hunter: The
Reckoning Redeemer que sera langado
em outubro apenas para Xbox. Os dois
sdo muito diferentes.

NFL Fever 2004 (Xbox)

Esporte — 0 novo sistema de passes pode
ajudar NFL Fever 2004 na disputa com o0s
maiores games deste ano.

Silent Hill 3 (PS2)
Aventura — Compre 0 jogo nas proximas
24h e ganhe um meés inteiro de terapia.

Soul Calibur Il (PS2, Xbox, GC)

Luta — A continuacao do melhor game de
luta com armas aterrissa nos EUA. (Vocé
vai saber mais na proxima edicao).

Splashdown 2: Rides Gone Wild (PS2)
Corrida — Vocé compraria algo com “sel-
vagem” (wild) no titulo?

Star Trek: Shattered Universe (PS2, Xbox)
Acdo — As classicas missoes para
descobrir alienigenas verdes e
sedutoras continuam.

Xbox

DING
CRISIS 3

Lancamento: julho
Acao — Depois de assistir

a “Jason X", os dinossau-
ros seguem o exemplo de
Jason Vorhees e decidem
== atacar uma nave. Ta bom,
& Nao e bem isso, mas a
verdadeira historia ¢ tao
" %= absurda quanto essa.
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450 futuro nao sera ruim!
F 0 que dizem nossa
bola de cristal, mae

DA Ea Dinah e as galinhas pre-

tas que matamos.
Conheca os games que
vao mandar o agouro pra
longe do seu console
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Xbox, PC

STAR
WAR

Lembra quando Darth Vader falou ao seu
(recém-amputado) filho em 0 Império
Contra-Ataca, “se pelo menos vocé conhe-
cesse o poder do lado negro..."? Embora
Luke nao tenha seguido os passos do pai,
sempre imaginamos como seria a vida de
um Jedi do mal e estamos felizes em
anunciar que, em breve, Knights of the Old
Repubilic oferecera a oportunidade de
descobrir isso.

Durante sua jornada para salvar a Republica
dos malignos Lords of Sith, diversas
decisdes poderdo influenciar a moral de seu
personagem para o bem ou para o mal.
Algumas escolhas sao simples: por exem-
plo, andando pela secao inferior de Taris,
VvOCe cruzara com cagadores de recompen-
sas molestando um civil para conseguir di-
nheiro. Quer que seu personagem caia para
o lado bom da Forga? Ajude o pobre coita-
do. Mas se vocé ndo se importar (ou estiver
bem interessado) em alimentar seu lado

¥ qamgﬁg_.;_quho de 2003

negro, ignore as suplicas e deixe que

0 cara se vire sozinho.

Outras escolhas sdo mais complexas.

No planeta aquatico de Manaan, por exem-
plo, uma fera monstruosa, imune aos seus
ataques, guarda um item que voce deve
recuperar. A maneira mais facil de driblar
esse obstaculo & envenenar a agua, matar a
criatura e danificar, para sempre, 0 cossis-
tema do planeta. Um verdadeiro Jedi
tomara o caminho mais complicado e
descobrira rotas ao redor da criatura a fim
de recuperar o objeto. Vocé percebera, rapi-
damente, que seguir o lado bom ¢ a estrada
mais dificil de percorrer.

“E intencional,” diz o produtor Michael
Gallo. “Isso se enquadra na mitologia Star
Wars de que o lado negro € o caminho
mais facil e rapido.”

Gallo nos diz que, se vocé tomar mais
decisdes negras, a pele de seu personagem
vai ficar mais palida — pense no imperador

menos 0s pés-de-galinha. O status de seu
Jedi também influencia quais missoes
novas serdo abertas para vocé em KOTOR.
Como nos filmes, 0 game oferece um
momento de redencao. “Por volta dos 7/8
do game, voce tera que fazer a escolha
decisiva (sobre qual caminho seguir),” diz
Gallo. KOTOR traz finais do lado bom e do
lado negro, 0s quais a LucasArts diz que
resultarao em quase 80 horas de jogo. Ao
nosso ver, esses elementos fazem o game
parecer uma otima escolha.

Dé adeus ao Sol, desde ja.

B 0s minigames incluem pod races, um jogo de cartas chamado Pazaak (bem parecido com blackjack) e tiroteios de canhdo

[

M Abaixo; dé folga para o seu sabre de luz

As batalhas em KOTOR sao uma
mistura de acao e combate por
turnos, como na série de PC
Baldur's Gate, da Bioware. Vocé
controla ativamente um dos trés
membros da equipe enguanto os
outros dois seguem roteiros de
batalha. E légico que as tretas
tém aquela atmosfera Star Wars,
afinal, o arsenal de seu persona-
gem inclui sabres duplos de luz,
blasters e poderes da Forca.

Lot ]

usando as boas e velhas pistolas blaster
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M PlayStation 2, Xbox

STAR TREK:
SHATTERED
UNIVERSE

B Prod: TDK Mediactive B Desenv:
StarSphere M Lanc: setembro de 2003
Dirija um aviao de combate inspirado no
Star Trek original neste jogo de combate
espacial que se desenrola na época do
capitdao James T. Kirk (no universo Dark
Mirror). A alienigena sedutora e envol-
vente nao esta incluida.
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B PlayStation 2, Xbox

LORD OF THE
0 QUE E? POR QUE SE INTERESSAR? Raziel e Kain em capitulos alternados da s
A saga dos vampiros Raziel e Kain continua Em Nosgoth, a agao é muito mais intensa. histéria. A medida que o jogo progride, os RI"GS' TREASO N
em Defiance. Esses herdis sanguinarios tém E 0 combate ¢ a grande atragéo do jogo. personagens vao conquistando novas habi- OF ISENGARD
uma historia bem tortuosa, que se estende Tanto Raziel quanto Kain tém varios movi- lidades — algumas, eles dividem entre si, B Prod: VU Games B Desenv: Surreal
pelos dois jogos Soul Reaver, de Raziel, os mentos de luta, inclusive a capacidade de outras, sao proprias de cada um. Por exem- M Lanc: outubro de 2003
dois Blood Omen, de Kain e os cinco con- acertar o oponente no queixo e fazé-lo voar plo, enquanto Kain flutua calmamente para
soles (PS1, DC, PS2, Xbox e GC). Juntas, elas pelos ares, além de ataques aereos que descer de uma altura de 60 metros, Raziel
formam uma trama densa com varios assun- lembram Devil May Cry. Na versao inicial pode usar suas garras para, rapidamente,
tos ainda por resolver — 0 que pode assustar que vimos, oito soldados humanos rodear- escalar um muro. Os dois podem usar a
0s nao-iniciados (ou quem se confunde facil- am Kain. Ele comegou despachando trés telecinesia para lancar inimigos sobre
mente). Mas ndo tenha medo. Ansiosos deles de uma vez com a espada; depois, lancas, fazé-los se chocar ou despedacar
para conquistar novos seguidores, 0s cri- ergueu outro com um golpe antes de pular objetos, s0 de raiva. A versao que vimos
adores de Defiance querem deixar 0 jogo em cima dele e chuta-lo encosta abaixo. tinha alguns puzzles, nenhuma luta com
mais acessivel. E esta sera uma boa opor- Enquanto o infeliz rolava pela montanha, chefes e nenhum detalhe sobre a historia,
tunidade para vocé conhecer a série. Mais Kain fatiava mais dois mas foi bem intrigante. 0 combate cheio
do que reprocessar as idas e vindas dos soldados. Por fim, %., de sangue, a cdmera

- "“'1? ‘ w b

ST .
F'mi:ﬁjtﬂraswEu:Ttis:lls ﬂ)esenmlwdu por: (;,ryqtal D;rnamlcs Lancamentn Yerceiro trimestre de 2003

0 jogo foi baseado no livro Duas Torres,
nao no filme, mas a idéia de retalhar
quem vem pela frente continua mais
ou menos a mesma. Assim como em
Return of the King, da EA, duas
pessnas pudem Jugar em cuc-peraqau

outros jogos, Defiance faz um resumo da bebeu o sangue do suave e os castelos de
historia e inicia um capitulo totalmente novo. tltimo guerreiro e Defiance nos dei-
Este epistdio se aprofunda na mitologia de saiu da batalha com a - : xaram loucos
Nosgoth, 0 mundo sombrio e aveludado (e, vida toda restaurada. : E - g‘ i, para fazer
sim, gdtico) onde a agdo se desenrola. Os jogadores controlam - - s _ diabruras.

M PlayStation 2, Xbox

BATTLESTAR
GALACTICA

B Prod: VU Games B Desenv: Warthog
B Lanc: setembro de 2003

Jogue como o jovem Ensign Adama
neste game de tiro espacial feito pelos
mesmos caras de Colony Wars (PS1).

A histdria se passa 40 anos antes da
classica série de sci-fi feita para a TV.
Nerds (como nos) vao adorar pilotar um
Cylon Raider numa das missoes.

F:II.;\

¥ Kain agora hm m B... ﬂ'l.l'tl.ll . "d:- = . 2 RALRETiG
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Langamento: agosto de 200

Parece que alguém andou usando alucind-
genos na equipe da Outrage Entertainment,
mas, antes de chamarmos os fiscais anti-
dopping, vamos ver como esta acdo/aventura
funciona de verdade. A parte artistica viajan-
dona de Echo chama imediatamente a
atencao com seus personagens que mudam
de forma e combos que fazem o tempo parar
(literalmente). Vocé joga como Nevin, um
transmorfo que pode assumir trés formas
diferentes, desde um ser monstruoso com
uma arma a uma criatura de quatro pernas,
especializada em se esconder. 0 sistema de
combo Time Dilation chacoalha o estilo tradi-
cional de agao, incorporando musica e ritmo
ao combate. Espere o inesperado.

M PlayStation 2, Xbox

BACKYARD

WRESTLING:
DON'T TRY THIS AT HOME

B Produtora: Eidos M Desenvolvido por: Paradox B Lancamento: agosto de 2003

Daqui a mil anos, antropélogos encontrardo cépias de Backyard Wrestling. Depois de
analisar a violéncia insana do jogo, vao descobrir por que a civilizagao do século 21
entrou em decadéncia. Mas para aqueles que, como nos, vivem o aqui e agora, este
parece ser 0 momento ideal para se divertir. "Jogar pregos nos outros & bem legal",
diz Kevin Gill, principal designer de Backyard, descrevendo uma das centenas de
maneiras de machucar os adversarios.

As arenas tém multiniveis e séo repletas de perigos. "Se um adversario me seguir
até o andar de cima de uma casa, posso atingi-lo na cabeca com a maquina de café,
arremessa-lo pela janela e vé-lo sendo espancado por alguém com uma prancheta.”
Ah, como é doce a catarse.

DRAGCON GAMIES

» FINANCIAMOS ATE 15 VEZES
e TUDO EM VIDEO-GAMES + ASSISTENCIA TECNICA
» DESTRAVAMOS PLAY 2 - €DS EM PROMOCAO

TEL. (020CK11) 3846=-1470 /| 3B4E-437>

R. SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP
(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501)

www.dragoon.com.br

Sedex para
todo o Brasil
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Xbox

FABLE

0 QUE E?

E a historia de um herdi. E ja que esse herdi
e voce, talvez seja o melhor espadachim e
benfeitor que ja existiu. Ou talvez ndo passe
de um cara detestavel, daguele tipo que
roubaria um mendigo pobre e usaria o din-
heiro para comprar um punhal e matar o
coitado. Ou, quem sabe, seja do tipo que
gosta de se fantasiar de galinha e lutar
com uma frigideira.

Antes conhecido como Project Ego, Fable
promete acao épica de RPG com um heroi
totalmente maleavel. O designer de games
Peter Molyneux diz que este sera o melhor
RPG para Xbox que ja existiu e, apesar de

Produtora: Microsoft  Desenvolvido por: Big Blue Box |
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ainda nao termos tirado a prova, nao ha
duvida de que os criadores de Fable estao
investindo muito no projeto. O jogo acom-
panha a vida do herdi e sua jornada épica
para encontrar os assassinos dos pais — e
depois para descobrir como a morte deles
se encaixa no mundo que 0 cerca.

POR QUE SE INTERESSAR?

Tudo 0 que vocé faz em Fable molda seu
heroi. Os trés atributos distintos (Forga,
Habilidade e For¢a de Vontade) podem ser
desenvolvidos separadamente, em conjunto
ou ndo serem cultivados. “Se voce ficar
batendo nas coisas o tempo todo com a

M PlayStation 2, Xbox, GameCube

Lancamento: “Quando.estiver pronto.”

espada”, explica o programador-chefe
Simon Carter, “sua forga vai aumentar. Se
tomar um pouco mais de cuidado, usar o
arco e realizar ataques furtivos, sua habili-
dade vai crescer. E se voce ficar usando
magia sem parar, € a forca de vontade que
vai se destacar. A medida que vocé desen-
volve essas habilidades, seu heroi, lenta-
mente, vai se modificando”. Ou seja, a
aparéncia dele muda para refletir esse
desenvolvimento: um personagem dado a
magia perde o cabelo, ganha tatuagens
magicas e fica envolto numa névoa azula-
da. Escolhas morais também tém seu
efeito — um personagem mau atrai insetos.

W Pelo visual “from hell”, este personagem
deve ter escolhido um caminho bem sombrio

R

*As moscas sao atraidas pela maldade”,
ressalta o designer-chefe Dene Carter.

0 mundo de Fable é habitado por enormes
trolls de pedra, ninfas ladras e criaturas
parecidas com lobisomens, os Balverines,
gue podem infectar o herdi com a
licantropia — mas esses sdo apenas alguns
dos habitantes. 0 game é a transposi¢ao
de um conto de fadas europeu e, pelo que
pudemos ver, parece belissimo. O combate
em tempo real e o sistema de lancar
feiticos baseado em icones pareceu correr
bem, mas o grande teste sera equilibrar a
necessidade de opgoes de combate sem
deixar de lado a fantasia.

-

B Sinais de envelhecimento: com o tempo, seu personagem ganha cabelos brancos e rugas

W Xbox

ARMED & DANGEROUS

B Prod: LucasArts B Desenv: Planet Moon
M Lanc: final de 2003

Uma gangue de rebeldes escoceses tenta realizar o
maior roubo da

historia durante

uma guerra neste

game de tiro em

terceira pessoa

feito pelos mes-

mos criadores de

Giants (PS2).
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THE SIMS: BUSTIN OUT

B Prod: EA Games B Desenv: Maxis
B Lanc: inicio de 2004

A segunda edicao para console do jogo para PC mais
vendido no i

mundo tem cen-

tenas de novos 4

objetos, cenarios, v

personagens e

carreiras (cantor,

atleta, mafioso,

preguicoso).

HEADHUNTER:
REDEMPTION

W Prod: Sega M Desenv: Amuze M Lang: final de 2003

0 assassino de aluguel, Jack Wade, volta acompanha-
do por uma pro-
tejida espertinha
nesta sequéncia
da Sega que é
uma especie

de hibrido de
Metal Gear Solid
e Shenmue.
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Produtora: Whcrasort:

0 QUE E?

Cinco cagadores armados com langas
aproximam-se cuidadosamente de um
dinossauro T-Rex. Nos games, isso &
chamado de “péssima idéia”. Quando eles
arremessam as lancas, o bicho se levanta
fulo da vida. Alguém vai se machucar feio.
Dito e feito: a coisa vermelha saindo da
barriga do dinossauro e do corpo do
cagador preso entre seus dentes nao e
bem geléia de morango.

Peter Molyneux, o cérebro por tras de classi-
cos de PC como Populous e Black & White,
costuma chamar B.C. de “0 jogo mais san-
grento de todos os tempos”. Depois de ver
cacadores serem despedacados e assassi-
nados pelos meios mais dolorosos, achamos
que ele pode ter razdo. B.C. mostra que a
vida é barata e que a morte é de graca e
vem facil. Poderiamos chama-lo de o
primeiro simulador em terceira pessoa de
“existir & sofrer”, para Xbox.

Os jogadores controlam uma tribo, um inte-
grante da cada vez, durante uma jornada de
160 km para chegar a um local seguro. Pelo
caminho, vocé descobre o fogo, constroi
assentamentos e templos, inventa novas fer-
ramentas, produz armas e fica louco com a
ambientacao do jogo. Nesse mundo fantasti-
€0, humanos primitivos coexistem com
dinossauros e a unica maneira de enfrentar

Des&nunluLd:) ];l_ﬂ_rtwi:]:ﬁ'e_piﬂ §
LangamentoAercelro rimestre:de 2003 =

a forga dos bichoes e usando o cérebro. Use
fogo para acabar com uma fileira de arvores
e 0s animais que se alimentam delas vao
fugir, assim como os carnivoros que se ali-
mentam deles; bloqueie 0 acesso a uma
fonte de agua e veja os animais sairem em
busca de outro lugar para matar a sede.

POR QUE SE INTERESSAR?

Todas as criaturas do jogo, desde o assusta-
dor T-Rex até a ratazana mais infima, sdo
influenciadas pela fome e pela sede. Além
disso, todos 0s animais, menos uma excegao
bastante notavel, foram criados diretamente
a partir de registros fosseis. “As criaturas de
verdade eram tao emocionantes e ferozes
como qualquer coisa que criamos para este
jogo”, diz o diretor de desenvolvimento de
B.C., Matt Chilton. “Principalmente as que
vivem embaixo d'agua.”

Ah, e aquela exce¢ao notavel? De acordo
com o designer-chefe, Ben Cousins, € uma
coisa totalmente diferente. E bem horro-
rosa. “Ao longo do caminho, os jogadores
vao encontrar outro (animal) sobre o qual
nao vamos falar”, diz Cousins. “Pensamos
num passado pré-historico hipotético em
que o homem competia diretamente com
outro tipo de criatura inteligente.” Quando
B.C. chegar as lojas, no terceiro trimestre,
sera matar ou morrer.

As primeiras cenas de violéncia da versdo para GameCube

M PlayStation 2, Xbox, GameCube

X1l

M Produtora: Ubi Soft M Desenvolvido por: Ubi Soft M Lancamento: outubro de 2003

0 QUE E?

0 game de tiro em primeira pessoa da Ubi
Soft tem cara de desenho animado e é
baseado num gibi francés. Para se ter uma
idéia, pense em filmes classicos como “A
Trama” e “Sob o Dominio do Mal”, junte um
desenho feito a mao que lembra Fear Effect
(PS1), da Eidos, e acrescente elementos de
quadrinhos. Uma pessoa com amnesia, com
"XIII" tatuado no corpo acorda numa praia
apos o assassinato do presidente e logo esta
fugindo do FBI e de uma organizagao chama-
da XX. Xl puxou o gatilho ou tentou evitar o
assassinato? Ha mais de 30 niveis para achar
a resposta. Garrafas, cinzeiros e qualquer
coisa que possa ser manuseada completam o
arsenal padrao. Os jogadores também podem
usar furtividade, tiros a distancia e o “sexto
sentido” (que aparece em paingis no estilo
dos gibis) neste jogo cheio de tatica e
emogao. Se tiver sorte, vocé vera um monte
de gente morta.

POR QUE SE INTERESSAR?

0 tema obscuro e sedutor de Xl é enfatizado
pela arte, Mas o modus operandi do jogo é a
agao. 0 produtor Damien Moret da um exem-
plo: “Vocé foge de uma base militar a bordo
de um bonde. Quando pensa que esta tudo
bem, soldados comegam a atacar o bonde
com bazucas e vocé é obrigado a pular fora
antes que o veiculo colida...”

f 37| 50 (Aute)

M Para ndo virar comida de crocodilo a solugéo é... pedlr ajuda as mulheres

B PlayStation 2, Xbox, GameCube

THE SIMPSONS HIT& RUN

M Prod: VU Games M Desenv: Radical
M Lancamento: setembro 2003

Corra ou dirija pelas ruas de Springfield, explore
lugares quentes

como a lojinha

Kwik-E-Mart e

ouca centenas

de falas criadas

pelos mesmos

roteiristas do

programa.

B PlayStation 2, Xbox, GameCube

HE-MAN:
DEFENDER OF GRAYSKULL

M Prod: TDK Mediactive
M Desenv: Savage B Lancamento: Novembro de 2003

0 que se pode fazer com
um desenho animado
sobre um cara musculoso
que usa tanga? Um jogo
de aventura completo,
com passeios nas costas
do Gato Guerreiro e lutas
de espadas, claro!

B PlayStation 2, Xbox, GameCube

BUFFY THE VAMPIRE
SLAYER 2: CHAOS BLEEDS

B Prod: VU Games M Desenv: Eurocom

M Lanc: Agosto de 2003

Neste jogo, ambientado como um “episddio perdido”
da quinta temporada de “Buffy", vocé (na pele de
Buffy, Angel, Willow, o

Spike e outros per-

sonagens) tem de

impedir que o mal

atravesse uma porta

entre duas dimensoes. s

b
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W PlayStation 2, Xbox, GameCube

h. s W {eSgquerda) sao alguns dos

melhores extras de Soul Calibur 2

SOULCALIBUR 2

E seguro dizer que Cali 2, o segundo capitulo do melhor
game de luta com armas do mundo, deve brilhar em
todas as frentes.

Em primeiro lugar, o jogo € estonteante. Tecidos tremu-
lam em arenas de combate varridas pelo vento e linhas
de velocidade tragcam as trajetorias das espadas. Mas,
diferente de outros recentes e deslumbrantes titulos do
género, o sistema de combate de SC2 é ainda mais
sofisticado do que a aparéncia do jogo. Cada movimento

M Produtora: Namco M Desenvolvido por; Namco B Langamento: agosto de 2003

4gil que seu personagem executa tem alguma importan-
cia pratica. Vamos pegar, como exemplo, o terror de duas
espadas chamadas Taki: suas espadas refletem o sol por
uma fra¢do de segundo enquanto ela gira como uma
serra elétrica humana. Mas, o que realmente importa, é a
habilidade que o movimento proporciona de circular o
inimigo e atacar pela lateral. O arsenal de cada comba-
tente contabiliza mais de 100 ataques como esse — todos
diabolicamente apropriados para circunstancias diferen-
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E ndis na fita”

tes. Na verdade, Sou/ Calibur 2 é tao soberbamente
balanceado gue vocé poderia chama-lo de jogo xadrez
na lamina de uma espada.

Destravar centenas de armas especificas de cada per-
sonagem, que vocé pode equipar no modo Versus, vai
manter seu instinto de colecionador saciado madrugada
adentro, depois que todos os competidores tiverem ido
para casa. Faz semanas que estamos jogando a versédo
importada, e continuamos viciados.

M Produtora: Sega
M Desenvolvido por: Sega
M Lancamento: agosto de 2003

0 QUE E?

Depois de um ano aperfeicoando deta-
Ihes, a série de luta em 3D mais vendida
da Sega volta para os ringues e esta
pronta para disputar a sua atencao. Virtua
Fighter 4: Evolution traz, entre outras
coisas, dois novos personagens (Goh, um
mestre de judé que lembra vagamente
um vampiro, e Brad Burns, um kickboxer
italiano com alta capacidade de esquiva),
um modo inédito e dois novos estilos de
luta (judd e muay thai kick boxing).

POR QUE SE INTERESSAR?

Desde que a Capcom abriu as comportas
das pseudo-sequéncias com Street Figh-
ter ll: Championship Edition, os fas de
games de luta vém sofrendo com um in-
terminavel numero de continuagdes que
adicionam pouquissimas melhorias.
Evolution tenta mudar essa historia apos-
tando em grandes inovagdes. Os dois no-
vos personagens (Goh e Brad Burns) sdo
excelentes adicoes e oferecem novos
desafios tanto aos fas quanto aos joga-
dores ocasionais. E o novo modo Quest é
um Single Player animal que vai colocar
vocé de frente com os melhores jogadores
japoneses de VF4 e toda a A.l. que eles
trazem. Qutras novidades incluem tempo
de loading mais curto, graficos mais
limpos e toneladas de acessorios para
personalizar seus lutadores.



M GameCube

MARIO GOLF: &
TOADSTOOL TOURG

B Produtora: Nintendo B Desenvolvido por: Camelot
B Lancamento: terceiro trimestre de 2003

mn de tensao no
campo! Mario tenta fazer a bola
passar pelo Chomp-Chomp

0 QUE E? dades que devem agradar tanto a fas
Mario, Peach, Luigi, Donkey Kong e seus quanto a jogadores ocasionais.

velhos inimigos voltam a

fazer estripulias nos POR QUE SE INTERESSAR?
gramados nesta ver- Pode até parecer um jogo para crianci-
sdo atualizada do nhas, principalmente com todos os

antigo titulo cenarios coloridos, efeitos malucos e tar-

¢ ' ._..J' tarugas engracadas, mas Mario fun-
& . E& ciona como um jogo de golfe muito
pé g desafiante. Para os que adoram
o A detalhes, ndo faltam opcdes, como
- 4 - —" mudancas de tempo, velocidade do
R o e para Nintendo 64. ventto, efeitos de bola. Os controles faceis
&_ a . J A Camelot, que de dominar, novos campos de jogo e o sis-
/ S \ desenvolveu o tema de tacadas (manual e semi-automati-
/}Il ] primeiro jogo, deu c0) sao algumas das novidades. A aventura
"Oops, acho que i uma nova camada esportiva do bigodudo também oferecera

exagerei. Alguém viu de tinta a0 game conexdo com o futuro Mario Golf, que sera
minha bola?" e incluiu novi- langado para GBA.

-

M

Sedex para
todo o Brasil

Action Figures
e carros em
miniatura

Controle e
acessorios
para todos
os consoles

# Rua Major Solon, 293 Cambui - Campinas - Sao Paulo
Fone: (0xx19): 3232-5488 Email: pointminiaturas@pointminiaturas.com.br



@ previewy

Xbox %

Produtora: Sierra  Desenvolvido por: Ritual/Valve

Langamento: final de 2003

Return to Castle Wolfenstein ja usou
esta mesma jogahilidade no Xbox Live

0 QUE E?

Poucos atiradores em primeira pessoa
tém a possibilidade de preencher o vazio
deixado por Halo 2 na lista de jogos gue
sairdo para Xbox este ano. Na teoria,
Counter-Strike é um deles. Lancado qua-
tro anos atras como um patch Multi-
player gratuito para Half-Life, Counter-
Strike ainda é um dos games para PC
mais jogados do mundo. Assim como em
SOCOM, os jogadores ingressam em um
dos dois times: soldados ou terroristas.
Essa formula simples e sem muita his-
toria, com armas verdadeiras e agao
intensa, ja conquistou milhdes de pelo-
toes de poltrona.

POR QUE SE INTERESSAR?

A Valve garante que a versao para Xbox
tera melhores efeitos especiais, perso-
nagens e ambientes repaginados, som
mais complexo e fases retiradas da se-
guéncia Condition Zero, para PC. Além
disso, 0 game vira com mapas exclusi-
vos para o Multiplayer do Xbox e duas
novas missoes para um jogador. Embora
a Valve faga questao de destacar que
Counter-Strike podera ser jogado online,
no Xbox Live, os jogadores de PC que
quiserem competir com a turma do Xbox
vao quebrar a cara: as duas versdes nao
poderdo ser conectadas. A desenvolve-
dora também nao decidiu se os usuarios
de Xbox terdo acesso ao conteldo cria-
do por jogadores, um dos atrativos mais
legais do jogo para PC. Sera que
Counter-Strike conquistara o mundo dos
consoles? Saberemos em breve.

M Xbox

DEAD MAN'S HAND

M Produtora: Atari B Desenvolvido por: Human Head M Lang.: terceiro trimestre de 2003

0 QUE E?

A Human Head, criadora de Rune: Viking
Warlord (PS2), desbravou novos horizontes
ao escolher o velho oeste como tema central
deste game de tiro em primeira pessoa.
Jogando como o bandido El Tejon, seu dese-
jo de vinganca vai leva-lo a cendrios e mis-
sbes boas, mas e feias, com muito poquer e
tiroteios a cavalo e sobre locomotivas.

POR QUE SE INTERESSAR?

Dead Man's Hand tem nas maos um par de
ases. E 0 modo Legend, que recompensa
0s jogadores mais espertos, também. Por
exemplo, se vocé acertar o adversario com
uma bomba de uisque, em vez de criva-lo
de balas, ganhara a habilidade de disparar
tiros especiais que, certamente, sera bas-
tante util. Pelo visto, o Deathmatch, do
Xbox Live vai fazer sua sela pegar fogo.

B PlayStation 2, Xbox, PC

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM

M Produtora: Sierra M Desenvolvido por: Argonaut M Langamento: outubro de 2003

0 QUE E?

Pode comecar a roer as unhas de tanta
ansiedade. SWAT: Global Strike Team vai
misturar as taticas e estratégias de Tom
Clancy's Ghost Recon, com a acao tipica
de jogos de tiro como Halo e o estilo de
luzes e sombras de Splinter Cell.

POR QUE SE INTERESSAR?

A grande virada do jogo & que, em vez de
matar criminosos, vocé deve prender o
maior numero deles. Com reconhecimento
de voz via headset, vocé pode distribuir
ordens aos seus camaradas controlados
por computador ou usar a tela dividida
para jogar nos modos Cooperativo e Death-
match. Espere mais de 20 fases, incluindo
missdes nas verses futuristicas de Los
Angeles, Costa Rica, Londres e Sibéria.

0 jogo online ficou de fora, mas os donos
de Xbox poderao baixar niveis extras.

M Xbox, PC

SHADOW OPS:
RED MERCURY

M Prod.: Atari B Des.: Zombie M Lang.: junho de 2004
Dane-se a acao cinematografica deste jogo de tiro em
primeira pessoa.

0 que mais chamou
nossa atengao
foram os modos
online, Capture the
Flag e Deathmatch.
Esperamos que con-
tinue assim.
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B Xbox, GameCube

THE GREAT ESCAPE

W Produtora: Gotham W Desenvolvido por: Pivotal

B Lancamento: julho de 2003

Fuja de um campo de prisioneiros da Segunda Guerra
Mundial neste game

basedo num famoso
filme. O jogo traz a
voZ € a aparéncia
legais e assustadoras
do falecido ator (e
ex-simbolo sexual)
Steve McQueen.

W Xbox, GameCube, PC

TRINITY

W Prod.: Activision W Desenvolvido por: Gray Matter
B Lancamento: final de 2004

Neste atirador em primeira pessoa, que parece uma
variacao de Return fo — -
Castle Wolfenstein, "
voceé tenta salvar . T T
g

uma cidade atacada A %LL
por uma praga, 'rﬂ
jogando como um 7N
vigilante genetica-

mente modificado.



A

M PlayStation 2, Xbox, Eameﬂuhe

'IEEIIAGE' u:-n

0 QUE E?

Devorar centenas de fatias de pizza
ao longo dos anos ndo impediu as
tartarugas mais famosas do mundo
de entrar em forma para este
aguardado retorno ao mundo dos
games. 0 jogo de agdo e pancadaria
tem visual de desenho animado e
modos Story e Versus. Usando os
golpes katana, sai e nunchacku, vocé
podera fazer picadinho de Shred e
seu diabdlico cla Foot.

Para eliminar _
pragas dos esgotos,
chame Raphael

M PlayStation 2, GameCube

TAK AND THE

PRESS START BUTTON!!

POR QUE SE INTERESSAR?

Muitos de nds gastaram pilhas e pi-
lhas de moedas nos viciantes jogos
de Arcade das TMNT. Por isso, e bom
saber que, neste projeto, a Konami
contou com o aconselhamento de
pessoas envolvidas na criacao dos
antigos jogos. “Incorporamos suas
opinides e experiéncias”, diz o pro-
dutor Kengo Nakamura, “e acrescen-
tamos outras coisas para garantir
que o jogo seja tao divertido quanto

.-"'lﬁ.

0s anteriores e consiga evoluir na
proxima geracao de consoles”.
Pena que o modo Story tenha
suporte para apenas dois jogadores,
em vez de quatro, como nos jogos
de Arcade. Pelo menos, podemos
tirar sangue dos amigos jogando no
modo Versus com as ndo-tartarugas
April e Shredder. E fique tranquilo:
Vanila Ice nao vai regravar seu rap
do ninja (do segundo filme das
TMNT) para o game.

M PlayStation 2, Xbox, GameCube

CRASH NITRO KART

POWER OF JUJU

B Prod.: THQ W Desenvolvido por: Avalanche
B Lancamento: quarto trimestre de 2003

Guie este herdi por um mundo repleto de guebra-
cabecas, onde - T

instrumentos ’
ITHETEETE
melhores armase , __ %
uma fantasia de R ]

L2

. -
i T
galinha pode A {\h
salvar sua pele. }- gt

oy
"-:“:I T

3 e

B Produtora.: VU Games B Desenv.: Vicarious Visions
W Lancamento: novembro de 2003

Nesta seqiiéncia de Crash Team Racing (PS1), vocé vai
competir numa

corrida interga-

lactica e podera

jogar com até

oito amigos no

Multiplayer, com

0s consoles

conectados.

PI..A"I"EI! 1

}/H;MW .

~-..n-'"
.(‘\3""“"

PRESS START!

W PlayStation 2, Xbox

CHAIN GANG

B Produtora: Eidos B Desenv.: Crystal Dynamics
B Lancamento: terceiro trimestre de 2003

Chega de testar animais em, laboratério! Spanx, uma
vitima de terapias

de choque, e 0 coe-

Iho Redmond,

usado em testes de

cosmeticos, tentam

fugir dessas expe-

riencias acorrenta-

dos um ao outro.

E G M Brasil * www.egmbrasil.com.br »

39




@ preview

JI‘ n
\

i' ]
Xbox, PI]

Produtora: Bethesda

MORRO\“IID =

"

Desenvuiwdu«aariﬂett

GAME OF THEYEAR ED_IHQN

Langamento: quarto trimestre de 20038 <+
®

0 QUE E?

Pense nele como um Morrowind com
recheio duplo. Neste valioso pacote, vocé
tera Morrowind, um RPG em primeira
pessoa lancado em 2002 (Xbox), mais
duas novas expansdes para PC que foram
vendidas separadamente. Quem apreciou
as 20 novas classes de personagens e 0S
ambientes em 3D repletos de missoes,
encontrara um mundo ainda maior.

M PlayStation 2

VECTORMAN

POR QUE SE INTERESSAR?

A expanséo Tribunal continua a histéria
anterior, com novas armaduras, armas e
inimigos. Ja o enredo de Bloodmoon se
divide, dando énfase aos lobisomens, ao
clima de inverno e a territorios descam-
pados. Os novatos podem jogar
Morrowind, os fas podem retomar os
jogos salvos no Xbox e qualquer um
pode uivar para a Lua desde o inicio.

M Produtora: Sega M Desenv.: Pseudo Interactive M Lancamento: janeiro de 2004

M PlayStation 2, GameCube, PC

SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

0 QUE E?

Vendo as imagens ao lado, ninguém pen-
saria que este é o mesmo Vectorman de
16-bit feito para o Sega Genesis. Tudo
porque esse novo V-man esta mais para
um Master Chief do que para aquele anti-
go amontoado de bolas. Nao se preocupe:
neste jogo de acdo em terceira pessoa,
ele continua salvando o universo de
maguinas enlouguecidas.

POR QUE SE INTERESSAR?
Nossas méos estdo formigando so de
pensar que outra franquia de 16-bit sera
adaptada ao século 21. E, para satisfazer
nossa compulsdo pela carnificina,
Vectorman tera acesso a um arsenal de
15 armas e 25 upgrades, incluindo incin-
eradores, canhdes e bazucas. Quase
todos os cenarios podem ser destruidos —
por exemplo, vocé pode derrubar um pilar
e usa-lo como protecao.

B Xbox, PC

SAM & MAX

B Prod.: LucasArts M Desenv.: Infinite Machine
M Lancamento: terceiro trimestre de 2003

M Prod.: LucasArts B Desenvolvido por: Totally

W Lancamento: inicio de 2004

Ingresse num esquadrao {ile elite e enfrente baterias

antiaéreas em
mais de 20
avioes da 2°
Guerra Mundial
para derrubar as
forcas do
Terceiro Reich.
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Segiiéncia da aventura para PC sobre um cachorro

detetive e seu
ajudante coelho.
Prepare-se para
muito humor,
esquisitices e
para cair na
boca de um
peixe metalico.

M Escolha o punho e a sua cor de ldmina preferida para montar um exclusivo sabre de luz

M Xbox, PC

S'IAR WARS JEDI
. KNIGHT: JEDI ACADEMY

M Produtora: LucasArts M Desenvolvido por: Raven B Lancamento: quarto trimestre de 2003

0 QUE E?

Peguem suas mochilas, Padawans — é
hora de visitar o mestre Jedi Luke
Skywalker e aprender os segredos da
Forca. Depois de rodar a galéxia para
executar missoes, vocé pode até ser
apelidado de “capacho do professor”,
mas, pelo menos, seu personagem sera
recompensado com novas técnicas e
poderes da Forga.

: I?_'ro*i"ilnra: i‘dit:"r'n:isu[g‘.

0 QUE E?

Tirando o fato de que o Xbox precisa
desesperadamente de outro RPG, Sudeki
ainda assim é fascinante. Este RPG de
aco narra a jornada de quatro herois
que tentam salvar 0 mundo deles da

destruigéo. Parece mais um RPG japonés,

nao é? Errado! Este aqui foi criado pela
Climax (Speed Kings, Moto GP 2) para
atrair o publico inglés. Mas é verdade
que a arte e a jogabilidade tém forte
influéncia oriental.

B Xbox

POR QUE SE INTERESSAR?

Ao contrario do seu antecessor (Jedi
Outcast), os combates de Jedi Academy
sao, praticamente, apenas lutas de sabre.
Vocé pode mudar para a perspectiva em
primeira pessoa e completar o jogo com
armas tradicionais, mas, como disse 0
produtor Brett Tosti, “esse nao é o estilo
de um bom Jedi”. Com todo o respeito,
penteados horriveis também nao.

DesenvolvitdopordClimax

POR QUE SE INTERESSAR?

Em Sudeki, € possivel comandar quatro
personagens em tempo real. Enquanto
um deles € controlado diretamente, os
outros reagem as suas ordens e a si-
tuacdes especificas durante as bata-
Ihas. Os personagens — mago, espada-
chim, atirador e cagador — sdo comple-
tamente diferentes e possuem movi-
mentos, feiticos e ataques especificos.
Entao, prepare-se para ficar saltando
de um para outro.

ARX FATALIS

M Prod.: Dreamcatcher B Desenvolvido por: Arkane
M Lancamento: novembro de 2003

RPGs em primeira pessoa nao costumam ser muito

bons, mas este

parece legal
(embora dificil
de pronunciar),

5 MR

-

principalmente

porque voce
pode criar

armas e feiticos.




B GameCube

F-ZERO GX

M Produtora: Nintendo B Desenvolvido por: Amusement
Vision/Sega M Lancamento: agosto de 2003

o B i

0 QUE E?

Qualquer um que ja testou as en-
carnagoes anteriores de F-Zero para
Super Nintendo, N64 ou GBA sabe
que esta série ndo agrada apenas
fas de jogos de corrida. Em F-Zero
GX, vocé vai disputar o titulo de pilo-
to mais veloz do universo correndo
alucinadamente em cidades exoti-
cas ou nas pistas que podera cons-
truir no modo Custom. E também
podera encarar alguns desafios, aju-
dar o capitao Falcon a realizar mis-

APARELHOS - ACESSORIOS - JOGOS
DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

FONE: 6191.7205 / 6192.776I

CONTATO@CASTORGAMES.COM - WWW.CASTORGAMES.COM

sdes no novo modo Story ou, se
preferir, disputar nos conhecidos
modos Grand Prix e Time Attack.

POR QUE SE INTERESSAR?

F-Zero GX tem tudo para agradar
até o mais exigente dos motoristas.
Tem controles sutis e customizacéo
para a alegria dos fanaticos por
carros; veiculos futuristas com pilo-
tos alienigenas para os doentes por
ficcao-cientifica; pistas sinuosas e
radicais com muito turbo para

aumentar a adrenalina de quem é
louco por velocidade; e opcdes de
danos para amigos que adoram um
combate. E olhe s as imagens
desta pagina — quem costuma ser
exigente com gréficos vai se diver-
tir apenas apreciando o visual de
F-Zero GX. Sem falar que tudo isso
foi produzido sob os olhos atentos
da Amusement Vision, da Sega, que
entende um bocado de games de
corrida e criou os titulos da
megapopular série Daytona.
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Acampando com videogames

Por Renato Viliegas
de RedWood City, EUA

més de julho € alto do verdo nos Estados
Unidos, epoca em que a turma da terra do Tio
Sam foge para as praias, para as montanhas
ou para qualquer outro lugar em que possa
fazer um churrasco e curtir 0 sol. E comum amigos se
reunirem para um acampamento em algum lugar, com dire-
ito & fogueirinha ao anoitecer para assar salsicha e marsh-

mellow. E como por aqui a gente tambem curte essas coisas,
também fomos acampar. Mas deixamos essa bobagem toda
de salsicha na fogueira de lado e empacotamos em nossas
mochilas o que realmente nos interessa: games.

Nossa acampamento foi em RedWood City, na California,
uma cidade-zinha bem proxima a Sao Francisco. La, fica a
base americana da Electronic Arts, nossa companheira e

M PS2 / Xbox / GameCube / PC / GBA M Langamento: inicio de 2004

0 novo game da série mais veloz dos jogos de corrida
estava na E3, mas a portas fechadas. Desta vez, pudemos
ver bem a fundo o que a EA esta tramando para o jogo...

e ele impressiona. NFS foca as corridas de rua, algo bem
no estilo do filme “Velozes e Furiosos”. Vocé pode configu-
rar, praticamente, tudo em seu carro, desde a pintura até a
aplicacao de adesivos, aerofdlios, novas rodas ou uma luz
neon por baixo do carro. Sao mais de 50 empresas
fornecendo seus equipamentos para o game, todas con-
hecidas e top de linha do que diz respeito a corrida de rua.
E ndo pense que vocé pode colocar tudo em seu carro logo
de cara. E preciso merecer esses upgrades, ndo apenas
juntando grana correndo pelas ruas, mas também dirigindo
com estilo, para elevar o seu “medidor de respeito” pre-
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sente no game. Algumas opgdes so ficam disponiveis se
vocé tem estilo e moral na praca o suficiente para

poder usa-las.

A lista de veiculos também é das mais bacanas. Sdo 25
carros, todos reais, incluindo grandes nomes como
Mitsubishi, Subaru, Toyota e Honda. E o melhor: os carros
sofrem danos durante as corridas, uma coisa geralmente
vista com maus olhos pelos fabricantes. “Na verdade,
estavam relutantes ao fato de possibilitarmos tantas
modificacoes em seus modelos”, diz Chris Lee, produtor
do game. “Mas acabaram entendendo nossa intengao,
que era poder fazer com o carro tudo o que os corredores
de rua hoje fazem”, completa.

E além de ser um dos jogos mais completos da histéria no

parceira nesse acampamento. Todos os anos, a empresa
promove o Camp EA, uma oportunidade para os jornalistas
do mundo poderem testar os lancamentos da empresa para
0 proximo ano, todos em versdes mais atualizadas do que
as que foram mostradas na E3, em maio.

Confira o que vimos por l4, antes que algum chato puxe um
violao para cantar em volta da fogueira.

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

quesito customizagdo, MFSU ndo para por ai. Depois de
passar horas (ou dias) mexendo em sua garagem, nada é
mais gratificante do que levar sua maquina para as ruas.
As corridas se passam em cidades ficticias, mas todas
repletas de detalhes e com um acabamento excepcional
de luzes, reflexos e transparéncias. A versao para PC nos
pareceu particularmente ainda mais caprichada, e leve-
mente mais veloz do que nos consoles. Alias, velocidade
& 0 que ndo falta neste novo NFS. Além das tradicionais
corridas em um circuito pelas ruas, ha modos inéditos
na série, como o sensacional Drag Racing. Nele, vocé
pisa fundo em uma linha reta, tendo pouco para se pre-
ocupar alem de trocar a marcha na hora certa. Quer
coisa melhor?



M PS2, Xbox, GameCube e PC M Langamento: outubro de 2003

Este game, inicialmente, se chamava Freedom: The Battle
for Liberty Island, depois mudou para Freedom: Soldiers
of Liberty, e parece que agora vai até o fim como
Freedom Fighters.

Mas sinceramente, isso pouco importa, pois & um dos jogos
mais originais dos (ltimos tempos.

0 enredo trata do maior medo americano (bem, pelo menos
era 0 maior medo americano ha alguns anos): os EUA foram
invadidos e dominados pela Unido Soviética, que nessa rea-
lidade alternativa, venceu a Segunda Guerra Mundial.

Vocé estd em Nova York, no comando de um encanador
chamado Christopher Stone que, ja esta de saco cheio do
regime opressor russo. O cara se revolta e decide liderar

FREEDOM FIGHTERS

uma revolugao contra os vermelhos, convocando gente
comum das ruas da cidade para compor seu exercito de
soldados da liberdade.

E ai que entra 0 ponto mais bacana deste game de acao em
terceira pessoa: o tamanho do exercito de Stone depende de
seu carisma como lider revolucionario. Para conseguir mel-
horar sua moral com © povo, 0 encanador deve realizar atos
herdicos, como resgatar prisioneiros, por exemplo. Quanto
mais status de lider vocé conseguir, mais gente vai querer
se unir aos rebeldes, e vocé pode acabar com uma bela
tropa de patriotas. Mas cuidado, pois se vocé comecar a
pisar na bola, sua lideranca fica arranhada, e seus parceiros
podem abandonar vocé no meio da batalha.
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A jogabilidade simples e inteligente também é um
ponto alto do game. Vocé controla sua equipe de uma
maneira muito rapida, com pequenos togues nos
botdes do controle. E a Al de seus parceiros tambem
estd muito bem trabalhada, e vocé nao precisa se
preocupar em ficar dando ordens especificas a cada
membro, eles, automaticamente, procuram o que @
melhor para fazer no momento. Por exemplo, se vocé
mandar quatro parceiros para o alto de uma sacada,
por exemplo, eles irdo procurar o melhor ponto para
atacar os inimigos, e até se abaixar atras de alguma
coisa para se proteger dos ataques. Fique de olho em
Freedom Fighters, este game promete,

NBA LIVE 2004

M PS2, Xbox, GameCube e PC
M Lancamento: outubro de 2003
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0 novo capitulo da série NBA Live tenta melhorar o chama-
do Freestyle Control, a opcéo exclusiva da série que per-
mite a vocé controlar o jogador sem a bola. E bacana,
porém na pratica, & bem dificil. Mas uma nova opcéo pre-
sente na versao desse ano parece bem mais promissora:
em Play the Point, vocé pode assinalar taticas para o time
a um Unico botao de comando. Fica muito mais simples de
mudar o esquema de jogo defensiva ou ofensivamente, a
gualquer momento da partida.

MEDAL OF HONOR
RISING SUN

B PS2, Xbox e GameCube M Langamento: outubro de 2003

Mais um pouco da experiéncia da Sequnda Guerra Mundial
nos consoles, agora levando o jogador a cenas como 0
ataque a Pearl Harbor e a retaliagao americana, bombar-
deando Toquio com uma série de porta-avides. Alids, essa
¢ a maior diferenca e o maior destague do game: boa parte
da acdo se passa no Pacifico, o que traz um clima bem
legal. HA um novo modo cooperativo, que permite que voce
divida a acdo com um colega para mandar os japoneses
de volta pra casa.

LOONEY TUNES BACK
IN ACTION

M PS2, GameCube e GBA M Lancamento: outubro de 2003

Um jogo bem interessante estrelado pelo coelho
Pernalonga e Patolino, no qual vocé controla os dois
personagens ao mesmo tempo, trocando o comando
entre ambos de acordo com a necessidade do momento.
Sdo cinco cenarios gigantescos, todos com aquele col-
orido e visual que conhecemos tao bem dos desenhos
Looney Tunes. Fora isso, pode esperar por muitas areas
secretas, uma ininidade de itens malucos da ACME &
conectividade entre o GBA e o GC.
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especial

LORD OF THE RINGS:

THE RETURN OF THE KING

W PS2 / Xbox / GameCube / PC / GBA M Lancamento: final de 2003

-

0 terceiro (e Gltimo) dos filmes estréia em dezembro, mas,
provavelmente, ainda estaremos falando sobre Frodo,
Gandalf e afins por um bom tempo. A EA caprichou no ano
passado com As Duas Torres, talvez uma das melhores
adaptacoes de filme para game da historia, e tem tudo para
repetir o mesmo este ano.

0 “Retorno do Rei” &, talvez, o livro com mais acao da trilo-
gia de Tolkien, e deve repetir isso nos cinemas. Muitos fas
estao loucos para ver como o diretor Peter Jackson ira
levar as telonas passagens classicas da obra, como a tra-
vessia da Senda dos Mortos, o atague a Minas Tirith ou a
grande batalha nos campos de Pallenor. Bem, tudo isso
esta no jogo, e da até vontade de vender essas informacoes
para alguma revista de cinema, tamanho é o realismo do
game. Se no ano passado a EA levou, com perfeicao, 0s
cenarios dos cinemas ao jogo, em O Retorno do Rei a coisa
virou covardia. Mesmo sem ter assistido ao filme,
poderiamos descrever, em detalhes, uma série de cenas

chave, pois passamos por todas elas durante a demo do
jogo. “Nos também ainda ndo vimos o filme", conta o pro-
dutor Jonathan Harries. “Mas a New Line nos mostrou
muitas cenas e, principalmente, nos passou artes concei-
tuais e muitas fotos dos cendrios. Material de referéncia
nao faltou”, completa.

Outra coisa que a EA se esforgou em colocar neste game
foram duas reclamagoes dos fas em relagao ao jogo ante-
rior: mais personagens e um modo cooperativo. Sao seis
personagens jogaveis (mais dois secretos), incluindo
Gandalf, Sam e Frodo. 0 mais interessante € que as fases
sao diferentes de acordo com o personagem escolhido: os
hobbits fazem um caminho diferente do de Aragorn e
Legolas, por exemplo e mesmo em algumas fases que sdo
comuns a dois personagens, certas passagens dentro delas
podem ficar diferentes de acordo com quem controlamos.
Isso sem mencionar as caracteristicas proprias de cada
personagem, sempre seguindo a risca o filme. Sam, por

exemplo, deve, em um determinado momento, passar por
tuneis cheios de orcs, e usa sua capa élfica para se
camuflar: ele fica invisivel aos orcs, podendo passar des-
percebido por eles ou mesmo se aproximar devagar e
realizar um ataque mortal usando Ferroada (sim, a espa-
da de Frodo. Se vocé leu o livro sabe de que passagem
estamos falando).

0 modo cooperativo também esta muito bom. Poder dividir
as ac0es (e os inimigos) com um parceiro € algo que, evi-
dentemente, se encaixaria como uma luva em um game
assim. As possibilidades taticas que isso proporciona sao
enormes (um pode ficar de longe disparando flechas,
enquanto o outro parte para 0 mano a mano com quem se
aproxima, por exemplo), e aumenta muito a diversdo. Some
a isso mais golpes, mais movimentos especiais e uma
maneira mais simples e direta de poder melhorar seus per-
sonagens e, certamente, temos um candidato fortissimo
aos melhores games do ano.

MEDAL OF HONOR:
INFILTRATOR

W GBA W Lancamento: outubro de 2003
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A série Medal of Honor continua se expandindo por todas as
plataformas possiveis, e volta ao GBA em um jogo répido,
com comandos precisos e muita agdo. O interessante deste
titulo & a mistura de perspectivas de visao e agao. Em cer-
tos pontos, € um FPS dos mais classicos para, logo em
seguida, mudar para terceira pessoa, pedir um pouco de
acao stealth e até o colocar dentro de um tanque de guerra.
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DISNEY'S PARTY

M GameCube e GBA M Lancamento: setembro de 2003

Um game estilo Mario Party com os personagens Disney
pode parecer uma coisa interessante a primeira vista,
mas é dificil tirar da cabeca a idéia de que é apenas
uma forma dbvia de explorar o género. Recheado de
minigames e com 0s mais conhecidos personagens
Disney, 0 jogo até parecia bem divertido, mas as provas
demonstradas eram muito simples. Talvez melhore nos
modos para quatro jogadores, que nao pudemos testar.

COMMAND & CONQUER
GENERALS: ZERO HOUR

EPCH Lan;amenm flnal de 2-:](}3

Ainda com um nome provisorio, 0 primeiro pacote de
expansao de C&C Generals traz nove novos generais ao
game, mas ainda mantém as trés facgdes do original.
Como é comum em pacotes de expansao desse tipo, novas
unidades e estruturas foram adicionadas. Os chineses, por
exemplo, ganharam um Internet Center, e 0s americanos,
uma arma das mais destruidoras chamada Specter
Gunship. O visual (que ja era muito bom) foi melhorado,
principalmente na animacéao das unidades.



THESIMS 2

M PC W Langamento: 2004
= e ‘ =4

Bem, parece que nem todos os games presentes no evento
eram versdes mais atualizadas do que as exibidas na E3...
as demos de The Sims 2 que a EA e a Maxis levaram ao
acampamento de verao eram exatamente as mesmas que
vimos ha uns meses em Los Angeles. Mas tudo bem, vale a
pena para lembrar que, desta vez, seus seres virtuais terdo
pequenas missdes para cumprir (semelhantes as que temos
nas versoes de consoles), em episodios batizados de “Life's
Big Moments”, que irdo envelhecer, devendo cuidar de sua
vida enquanto o relogio do tempo n&o para. Tudo isso em
um ambiente 3D completamente novo, muito detalhado e
um sensacional modo de criagdo de Sims, que mistura até
0s fragos geneéticos dos pais de uma crianga.

Nao é a toa que The Sims é um dos games mais vendidos
de todos os tempos, 0 que s6 deve ser mais do que ratifica-
do com a chegada da nova geragao dos seres virtuais.

BATTLEFIELD VIETNAM

M PC W Langamento: outubro de 2003

Que o primeiro Battlefield € um sucesso absoluto nem &
preciso dizer. Baseado em 1942, durante a Segunda
Guerra Mundial, o game se tornou uma febre online.
Agora, a EA traz outro conflito aos campos das Lan
Houses e afins: a guerra do Vietna. Novamente, vocé joga
com armas e veiculos reais, usados nos combates ver-
dadeiros. Evidentemente, 0s cenarios serao no meio da
mata fechada vietnamita o que, por si s6, ja é motivo pra
deixar a gente cogando os dedos. A versdo que testamos
ainda tinha alguns problemas, mas ja deu pra sentir 0
clima de guerrilha que deve se instalar pelos PCs.

A jogabilidade ndo mudou, e os graficos

estao muito bons.

NFL STREET

M PS2, Xbox e GameCube M Lancamento: inicio 2004

No grande antncio do evento, NFL Street buscou levar o
conceito que ja fez sucesso no basquete para o futebol
americano. Para todos vocés que nao entendem nada de
um futebol no qual se carrega a bola com as maos, saibam
disso: a coisa ficou bem mais facil e simples. Com apenas
quatro jogadores de cada lado e mandando o realismo pra
bem longe, 0 jogo deixou as complicadas jogadas de ataque
e defesa muito mais faceis de serem entendidas por um ser
humano normal, a0 mesmo tempo em que traz tudo o que
o fa mais radical de Madden pode exigir. Os campos sao
pequenos e em cendrios casuais, como um quintal ou um
estacionamento. Coisa de rua mesmo. Uma boa para quem
gosta de assistir ao Superbowl todo ano, mesmo sem sacar
absolutamente nada do que rola no campo.

FIFA SOCCER 2004

M PS2, Xbox, GameCube, PC, GBA e PSOne (até ele!)
M Lancamento: outubro de 2003

Poder jogar o novo FIFA quase trés meses antes de seu
lancamento teve seu ladobom e ruim. Claro que & interes-
sante experimentar antes um dos melhores games de futebol
do momento, mas o nimero de problemas nesta demo, a tao
pouco tempo do langamento, assustou. Na verdade, a verséo
que pudemos testar estava tao pobre de opgdes e tao cheia
de bugs que dava até vontade de ir logo ver outro game. Os
passes longos ndo iam para o lugar certo, 0 goleiro aprontava
bobagens homeéricas, e 0 quebra-pau rolava solto, pois “as
faltas ndo estdo disponiveis nesta demo”, nos disse um dos
produtores. Uma pena, pois fica dificil testar um game de
futebol sem jogadas de bola parada e 0 maior dos
frangueiros no gol. Coisas prometidas como o novo modo de
gerenciamento de equipes também nao estavam sendo
exibidas. Buscando as qualidades que estavam na demo: 0
visual dos gramados e estadios esta excepcional, assim
como o rosto dos jogadores — marcas registradas da série e
que evoluem a cada ano. Também deu pra notar um certo
comportamento diferente dos times, que agem mais coleti-
vamente. A jogabilidade nos pareceu bem rapida e, se lem-
brarmos da versao online para PS2 que testamos na E3
(alias, aquela demo de trés meses atras parecia melhor do
que esta — mas também nao tinha cobranca de falta), tudo
responde muito bem. Vamos esperar mais um pouco, pois
acreditamos que a EA tenha coisa bem melhor em FiIFA do
que o visto aqui.

HARRY POTTER
QUIDDITCH WORLD CUP

M P52, Xbox, GameCube, PC e GBA M Lancamento: outubro de 2003
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Quando o primeiro game Harry Potter foi langado, parecia
meio dbvio que a seqiiéncia de quadribol tinha muito
potencial para se tornar um game de esporte, uma bela
adicdo a tdo renomada linha esportiva da EA. Dois anos
depois, e Harry Potter Quidditch World Cup esta aqui. Fiel
ao livro e as regras do esporte bruxo, 0 game € muito
interessante e muito mais divertido do que uma primeira
olhada pode parecer.

Qualquer fa de Harry Potter ira se sentir em casa nos
primeiros minutos de game. As regras do esporte $do
simples — voando em vassouras, basta jogar o Goles (a
bola principal do jogo) por entre os trés aros para marcar
pontos. Vocé controla o time todo: passa o Goles entre os
atacantes, defende seus aros com seu goleiro, tudo como

) L, e s A
num jogo de esporte normal. Depois de um tempo, chega
a hora de apanhar o Pomo de Ouro, parte crucial da parti-
da e que vale 150 pontos. Nessa hora, vocé assume 0
comando do apanhador de seu time e corre atras do
Pomo contra seu oponente.
0 game se inicia em Hogwarts, onde os times das quatro
casas da escola estdo representadas pelos mesmos perso-
nagens que conhecemos dos livros. Harry é o apanhador de
Grinfindor, Draco Malfoy, de Sonserina, Che Chou joga em
Cornival... tudo muito fiel aos livros. Depois de Hogwarts,
vocé disputa a Copa do Mundo do esporte que, alias, tam-
bém apareceu nos livros. Jogando com selecdes nacionais,
0 game ganha em desafio, com vassouras mais rapidas e
equipes que atuam muito bem em conjunto.
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THE SIMS MAKING MAGIC

M PC W Lancamento: outubro de 2003

Sera? A EA e a Maxis estao anunciando este novo pacote de
expansao para 0 sucesso The Sims como o tltimo da série.
Bem, se € verdade ou nao, pouco importa, mas se realmente
nao tivermos mais expansdes para a criagao de Will Wright, a
série tera sido encerrada com chave de ouro: Making Magic
€ uma das expansoes mais bacanas de todas para The Sims,
trazendo uma série de elementos que, finalmente, fogem da
linha “novo emprego — novos maveis — novas atividades”.
Desta vez, seus Sims podem se tornar bruxos e bruxas,
fazendo pogoes, encantamentos e até duelando entre si para
ganhar respeito no mundo magico. Isso tudo parace transfor-
mar seu velho The Sims em um game totalmente novo, em
que qualquer aprendiz de Harry Potter sera, imediatamente,
conquistado pela simplicidade e diversao.
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0 game adiciona uma nova area a seu mapa, a Magic
Town. La, vocé pode comprar ingredientes para pocoes,
novas varinhas, se exibir em shows magicos em busca de
dinheiro e respeito ou mesmo se consultar com ciganas
para saber seu futuro. Em casa, dezenas de itens magicos
o0 esperam, como um “caldeirdo-microondas” e um armario
com um esqueleto que faz as vezes de faixineiro. Alias,
cuidar da casa pra qué? Vocé tem a magia a seu lado,
transforme o flamingo de cerdmica do quintal em mordomo
ou 0 anao de jardim de sua entrada em um jardineiro. Vocé
pode até plantar ingredientes para suas pogdes no seu
quintal, vender depois, e até largar seu emprego para viver
de bruxaria. Lembram-se do velho programa de TV “A
Feiticeira"? Esse ¢ exatamente o clima do jogo.

MEDAL OF HONOR ALLIED
ASSAULT: BREAKTHROUGH

M PC W Langcamento: outubro de 2003

Outro pacote de expansao para um dos melhores games de
tiro em primeira pessoa dos Gltimos anos, mais uma vez
recria uma seérie de acontecimentos classicos da Segunda
Guerra Mundial e conta a historia do fim do combate. Em
onze missoes Single Player, vocé comega suas batalhas no
norte da Africa, invade a Sicilia e participa da histrica
tomada de Monte Castello, na Italia.

Os jogos Multiplayer também ndo foram esquecidos, e além
de nove mapas inéditos, um novo modo promete muito:
chamado de Liberation, ele coloca duas equipes frente a
frente, precisando capturar os membros do exército inimigo
e trancafia-los em prisdes. E claro, vocé pode invadir o
cativeiro do adversario e libertar seus companheiros.
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HARRY POTTER AND THE
SOURCERERS'S STONE

M PS2 W Langamento: setembro de 2003

0 primeiro game do bruxinho ficou de fora dos con-
soles de nova geragao na época de seu langamento,
mas a EA esta correndo atrds do tempo perdido. Em
breve, o PlayStation 2 tera sua versao do game basea-
do no primeiro livro de Potter, com algumas alteracdes
em relacdo ao jogo original. Além de um evidente
upgrade visual, o jogo teve algumas fases alteradas, e
o0 desafio incrementado. HA um nimero muito maior de
provas a serem cumpridas, mais figurinhas de bruxos
famosos para colecionar, desafios bem longos e traba-
Ihosos e batalhas das mais complicadas com

chefes. Se o jogo original era facil e rapido, este

estd na direcdo oposta.

THE SIM’S BUSTIN' OUT

W PS2, Xbox, GameCube e GBA
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soles (acima) e no
GBA (ao lado)

Depois que deixaram os PCs e invadiram os consoles,

os Sims ganharam um publico diferente e, principalmente,
um novo modo de jogo. Sem pader fazer os tao populares
pacotes de expansdo que faz para o PC, a EA teve que
criar aventuras e objetivos totalmente novos para a
segunda versao de The Sims nos consoles. Ha novas car-
reiras (algumas bem sugestivas, como gangster e cientista
louco) e um nimero de missdes e objetivos extremamente
superior aos do jogo anterior. A possibilidade de poder
deixar sua casa e passear por outros locais & bem mais
explorada aqui, e até encorajada para realizar alguns obje-
tivos. Alguns novos itens sao bem interessantes, como
uma planta carnivora que come seu lixo (assim vocé ndo
tem que limpar a casa), mas que, se crescer demais, pode
se tornar um monstro vegetal comedor de Sims.

A versao para GBA merece um destaque a parte: extrema-
mente divertido e com um visual impressionante, o jogo é
enorme, cheio de coisas a serem desbloqueadas e com
muito a se fazer. E ainda por cima abusa da conectivi-
dade: ligado ao Cube, o portatil libera uma area secreta no
jogo, e vocé pode levar seu Sim do Cube para continuar
seus afazeres no GBA. Conectando dois portateis, & pos-
sivel trocar ou vender itens com um colega.



ALIENS VS PREDATOR:
EXTINCTION

M PS2 e Xbox M Lancamento: agosto de 2003
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Games de estratégia nos consoles sempre caem naquele
velho problema da falta de mouse. Este game ainda tenta
uma técnica interessante para selecionar suas unidades,
usando o tempo de pressdo em um botdo do joystick para
aumentar a area selecionada. Nao & a melhor maneira do
mundo, mas funciona bem. No game, vocé escolhe entre
as trés ragas disponiveis (Aliens, Predadores e Humanos)
e segue o velho padrao dos games RTS: levanta estru-
turas, constroi unidades e parte pra cima dos outros. Claro
que tendo duas das racas alienigenas mais cool do cine-
ma no mesmo game adiciona um fator bem legal ao
pacote final, e as diversas possibilidades de estrategia
diferentes proporcionadas pelas ragas aumenta bem o
replay. Mas tem uma falha imensa para um jogo do
género: nao tera suporte online.

JAMES BOND 007:
EVERYTHING OR NOTHING

B PS2, Xbox, GameCube, PC e GBA
M Lancamento: novembro de 2003

Mais uma vez contando com o visual do ator Pierce
Brosnan, a nova aventura de Bond nos games parece ser
uma excelente escolha para os fas da série. Nao que as
anteriores nao fossem, mas como Everything or Nothing nao
se baseia em nenhum dos filmes do agente, os produtores
puderam adicionar alguns elementos basicos da série. Por
exemplo, o que seria de Bond sem as Bondgirls? E a EA
caprichou na escolha das estrelas no jogo, convocando Heidi
Klum e Shannon Elisabeth para participarem. E sabem quem
é um dos viloes que 007 encara no game? O classico Jaws,
o0 brutamontes com dentes de aco que tantas vezes azu-
crinou o agente nos cinemas. Mas isso tudo so adianta se o
game for bom, e Everything or Nothing parece ir além disso.
Basta dizer que as fases com carros estao sendo produzidas
pela equipe responsavel pela série Need for Speed, e ja da
pra ter uma idéia do que o titulo promete.

B PS2, Xbox, GameCube, e GBA
M Langamento: outubro 2003

Este titulo da EA Big ja conseguiu juntar um fa-clube dos
mais numerosos, e isso deve aumentar ainda mais com
este terceiro game da série. A premissa ainda é a mesma,
vocé é largado no alto de uma montanha gigantesca
coberta de neve, e ela se torna seu playground: salte,
deslize, dé piruetas e faca o que bem entender com

seu snowboarding.

Na verdade, essa liberdade de ag&o esta ainda maior em
55X 3. 0 novo modo Go Anywhere simplesmente abre
todo o cenario para exploragao, sem menus, sem regras,
sem limite de tempo, sem missoes — e 0 mais inacredita-
vel — sem tempo de loading entre uma area € outra. Vocé
pode ficar caminhando pela neve, a procura de itens, ata-
lhos nas pistas e treinando truques. Com um visual bem
bacana (a fisica da neve fofa em contato com seu perso-
nagem & impressionante), uma jogabilidade simples e
muitos truques novos, o jogo tem tudo para néo decep-
cionar os fas do género.

SIMCITY 4 - RUSHHOUR

B PC W Lancamento: outubro de 2003

Pela primeira vez, a Electronic Arts lanca um pacote de
expansao para SimCity que, além de tudo, adiciona elementos
inéditos ao consagrado simulador. Nao é & toa que o jogo tem
esse nome: agora vocé pode assumir o comando de qualquer
veiculo que estiver andando por sua cidade, podendo até par-
ticipar de pequenas missoes, que funcionam como mini-
games. Por exemplo, clicando em um carro em uma avenida,
vocé pode descobrir que ele esta atrasado para o trabalho, e
deve fazé-lo chegar a tempo. Ou vocé pode ajudar um entre-
gador de pizza em seu roteiro. Realizando as missoes com
sucesso, sua popularidade como prefeito cresce, e vocé libera

= -

.

predios e carros secretos. Novos veiculos, incluindo coisas
como tangues de guerra (gue disparam de verdade, e podem
destruir seus prédios) aumentam a gama de opgoes.

Na parte da construgio e administracao, tudo foi expandido.
Ha novas opgoes de vias de transporte, e até um gerencia-
mento de transito muito mais complexo e cheio de detalhes.
0 game lhe informa absolutamente tudo o que acontece
nas ruas de sua cidade. Ha até novos desastres, como o
divertido atague alienigena, durante o qual um enorme
disco voador dispara lasers em sua cidade e até rapta
alguns habitantes para estudos.
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O astro da Sega vai se untr aos amigos

tragutnas — e a um inumigo pra la de
escorregadlo — para deixar os consoles
mats azuts do que nunca. Os holofotes
estao todos voltados para o herot azulao...

Por Crispin Boyer e Chris Johnston

Igumas partes do jogo sdo tao aceleradas
que os seus olhos ndo vao parar de rodar”,
diz Takashi lizuka, diretor do Sonic Team
USA, mostrando o lado nao exatamente
chocante do novo titulo da Sega para o porco-espinho
Sonic. Chegamos aos escritorios americanos da Sega, em
Sao Francisco, para ver o Sonic batendo recordes de
velocidade e zunindo por ambientacoes nada estaticas.
Sonic é rapido. Essa é a funcdo dele. E € isso 0 que tem
feito desde 1990, quando a Sega encomendou a trés
designers que inventassem um jogo que vendesse um
milhdo de copias. Um ano mais tarde, eles criaram o ultra-
veloz Sonic the Hedgehog para o Genesis.
Hoje, depois de mais de uma duzia de titulos importantes,
varios papéis coadjuvantes e 35 milhdes de unidades ven-
didas no mundo, o maior desafio de Sonic nao e a veloci-
dade com gue ele pode correr (para registro, equivale a
1.220 km/h), mas sim, onde ele vai quebrar recordes e
quem conseguira acompanha-lo. 0 mais novo titulo -
Sonic Heroes — vai invadir o PlayStation 2, 0 Xbox e 0
GameCube ao mesmo tempo, no comego do ano que
vem, transformando-o0 na primeira mina de ouro multi-
plataforma da série (bem que vocé achou
esquisito quando a mascote da Sega estreou s0 para
0 GameCube da Nintendo).
Apesar de vir dos mesmos caras responsaveis pelos jogos

lcumdahlm:unmmmm:n
foguete como este que, dependendo do motorista, pode ser
bastante dtil. Knuckles, por exemplo, é um as no volante

Sonic Adventure para Dreamcast e GameCube, Sonic
Heroes traz uma jogabilidade completamente diferente:
um novo sistema baseado em equipes deixa vocé inte-
ragir com quase todos os personagens da Soniclandia —
12 herois e viloes (€ isso ai, vocé também pode jogar
como um cara do mal).

E um belo elenco para um jogo bancado pela financeira-
mente fragil Sega, e a empresa esta se posicionando da
maneira mais adequada possivel. “0 langamento de Sonic
Heroes sera o maior de Sonic que ja houve”, diz Rich
Briggs, gerente-sénior de produtos da Sega of America.
“Tudo o que temos feito — promogao do McLanche Feliz,
série de TV, jogos para GBA (veja os detalhes na pagina
51) vai transformar este ano no ano do Sonic. E o langa-
mento de Sonic Heroes sera o0 maior evento da historia
recente da Sega.”

CONHEGA SEUS HEROIS

Nunca antes 12 mamiferos, insectoides e marsupiais
robéticos tinham unido forcas para perseguir um super-
criminoso em forma de ovo com tamanha harmonia entre
espécies. Aqui esta seu guia para as quatro equipes de
Sonic Heroes. Use-o para conhecer as formacoes que cada
personagem vai liderar.

¢ © 9

Formacao de Formacao de Formacéo
Velocidade Forga de Voo
EQUIPE SONIC
Jlll_-llll. ? .___“‘:I“l‘a "(
'.‘ J
P

L Eot T O

Sem este trio, ndo existiria a série Sonic. Apostamos que a
maioria dos jogadores vai querer entrar de cabeca nesta
equipe (que esta centrada na velocidade de Sonic) antes
de brincar com as outras.

M SONIC THE HEDGEHOG V
PRIMEIRA APARIGAO:

Sonic the Hedgehog (Genesis, 1991)

<4
i (@) Sy

Homing Attack — ataque tipico de Sonic, so f

que desta vez, os trés personagens Se jogam ; *J 0
contra 0s inimigos.

Rocket Accel — seus dois amigos jogam voce, em alta ‘6
velocidade, contra os inimigos, deixando-o0s em pedacinhos. :

MOVIMENTOS ESPECIAIS:
Tornado Attack — Sonic e seus amigos criam um redemoinho para
subir em mastros ou arremessar inimigos.
Light Dash — uma arrancada sobre um
caminho de anéis

Triangle Jump — um salto para transpor
muros verticais

B KNUCKLES, O EQUIDNA '
PRIMEIRA APARICAO:
\

Sonic the Hedgehog 3 (Genesis, 1994) '/ |

ATAQUES: . ﬁ
Fire Dunk — Knuckles ergue Tails e - y
Sonic e os atira na direcao dos inimigos.

(, )..;-' ,

MOVIMENTOS ESPECIAIS:
Triangle Dive — dé as maos para seus companheiros em um
mergulho aéreo para pegar correntes de ar ascendentes e
alcancar areas elevadas.

M MILES “TAILS” POWER
PRIMEIRA APARICAO:
Sonic the Hedgehog 2 (Genesis, 1992)

ATAQUE:
Thunder Shoot — Tails usa esse pequeno ataque para
jogar Sonic e Knuckles em qualquer inimigo aéreo que
estiver por perto.
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EQUIPE DARK
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As vezes, é bom ser mau. Estes personagens eram aju-
dantes de Eggman, mas agora eles tém suas proprias
razdes para sair no encalco de seu ex-chefe. Esse grupo
de aspirantes a T-1000 concentra-se mais no combate do
que os outros.

& SHADOW ¥ &
PRIMEIRA APARIGAD: '
Sonic Adventure 2 (Dreamcast, 2001) \ :
ATAQUES: i@

Homing Attack — o porco-espinho dark copia
o movimento tipico de Sonic em que ele (e,
em formacao, seus amigos também) faz
um ataque certeiro durante um salto.
Rocket Accel — seus dois amigos jogam
vocé na direcao do inimigo em alta velocidade,
transformando-os em fumaca.

MOVIMENTOS ESPECIAIS:

Tornado Attack — assim como Sonic, Shadow e seus compa-
nheiros criam um redemoinho ao redor de um inimigo para envia-
lo as alturas ou para subir em mastros.

Light Dash — Shadow pode usar esse pratico movimento tipico da
sua espécie para correr sobre um caminho de angis.

Triangle Jump — Shadow rouba mais um dos movimentos de
Sonic para agarrar-se a muros verticais e pular do outro lado.

= OMEGA 5
PRIMEIRA ﬁPﬂHI'l;ﬁ[l: 1 i
Ele é novo, r?masar ds ?f:]r2 & “-,-..-p:- i
em pareciao com k- : ’
B - A

que estreou em Sonic Adventure
(Dreamcast, 1999).

MOVIMENTOS ESPECIAIS:
Machine Gun — os bracos
de robd de Omega viram
metralhadoras que disparam
contra inimigos proximos.
Omega Bazooka — amarre
0s outros dois personagens :
nos seus bracos e atire-os com a forga de uma bazuca.
Qutras armas — os bracos de Omega também podem se
transformar em diversas outras armas.

B ROUGE
PRIMEIRA APARICAO:
Sonic Adventure 2 (Dreamcast, 2001)

ATAQUES:

Thunder Shoot — lanca Omega ou
Shadow sobre inimigos voadores quando
Rouge esta no alto. i )
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W Adids, Chaos: sabe aqueles adoraveis
bichinhos de estimacao que vocé criava em
Sonic Adventure? Em Heroes, vocé terd de
dar adeus a eles. 0 inico Chao do jogo &
Cream, melhor amigo de Cheese (acima), que @ .
costuma ajuda-la a coletar itens proximos '

_._"Variar a maneira de jogar para qt
adeluta, velocidade ou exploragao.”

Vocé pode ser um herdi

“Nao queriamos fazer apenas um outro jogo de Sonic
Adventure, como um Sonic Adventure 3 com nova historia”,
diz lizuka, que chefia a equipe de desenvolvimento de Heroes,
radicada principalmente nos EUA, e recebe as diretrizes do
chefe do Sonic Team (e co-criador da série) Yuji Naka, no
Japao. “Nossa inten¢ao era oferecer uma nova jogabilidade,
uma nova sensacgao e uma nova evolugao para a serie.”
Afinal, segundo lizuka, outros jogos centrados em persona-
gens, como Ratchet & Clank, da Sony, tém seus proprios atra-
tivos. 0 Sonic é rapido e fez sua transigao para o 3D — jd era
hora de apresentar alguma novidade.

E preciso uma certa matematica para explicar o que ha de
novo em Sonic Heroes. o jogo disponibiliza quatro equipes
prontas de trés personagens cada uma, inclusive um trio de
viles. Vocé escolhe um desses times na abertura do jogo e
depois guia a trinca por 14 fases baseadas em missoes, que
vao desde as zonas Green Hill até mundos aquéticos e etapas
feitas inteiramente de trilhos sinuosos. Apesar de s6 poder

M Vi aonde nenhum porco-espinho jamais pisou escalan-
do paredes com o Triangle Jump de Sonic e Shadow

— Takashi lizuka , diretor de

controlar um herdi de cada vez, os outros dois ficam sempre
na sua cola. Vocé pode mudar para um deles — com um
toque rapido no botao referente ao personagem — desde que
ele nao esteja no ar ou tenha sido capturado por um inimigo.
Cada equipe tem trés formacOes basicas, dependendo do
personagem que vocé controla. E o caso da equipe Sonic,
composta pelo lider porco-espinho, o parceiro Tails e o aliado
musculoso Knuckles. Enquanto vocé joga como Sonic,

0 grupo mantém a Formacao de Velocidade, que permite
acessar 0s caminhos mais rapidos em todos os niveis. Mude
para Knuckles e a equipe tera a Formagao de Forga, que &
um pouco mais lenta, porém mais forte — Knuckles pode
estilhacar blocos e abrir novos caminhos. Troque para a
criatura-helicoptero Tails para usar a Formagao de Voo, a
menos ofensiva das trés, mas a unica que permite alcancar
areas de dificil acesso. Tails ergue os dois outros personagens
e pode ficar suspenso no ar durante um certo periodo; além
disso, € o Unico do trio que pode atacar inimigos voadores
(langando Sonic e Knuckles na diregao deles).




A equipe Rose é considerada a mais facil de jogar. Como ela
fica muito tempo no ar, é mais dificil cair nas garras da
morte. Pode ser uma opgao para sua irmazinha menor.

AMY ROSE e
PRIMEIRA APARIGAO: A -
Sonic CD (Sega CD, 1994) .k
ATAQUES:

#

Homing Attack — assim como Sonic, Shadow > '-“'
i

e Espio em suas respectivas equipes, Amy
também é capaz de juntar seu grupo para um
ataque certeiro.

Rocket Accel — Cream e Big
empurram Amy para frente,
fazendo-o sair em disparada.

MOVIMENTOS ESPECIAIS:
Hammer Swing — Amy pode
usar sua marreta para detonar = < < o B SR e
inimigos, criar um redemoinho que manda os viloes pelos ares
ou ajudar sua equipe a subir em mastros. Dando esse golpe no
ar, Amy flutua por alguns segundos.

Estudo dos personagens

0 trugue e escolher o personagem certo — e, portanto,
a formacao certa — para cada tarefa. Uma multidao de
inimigos aéreos esta vindo? Use Tails e a Formacao de
\/6o para joga-los no chao; depois, mude para a
Formacao de Forga de Knuckles e mate-os enquanto
eles ainda estdo atordoados. “E um tipo de combate
muito mais profundo do que se vé nos jogos Sonic
Adventure”, diz Briggs.

Turbinando a variedade: apesar de cada time ter as
mesmas trés formacoes basicas (Velocidade, Forga e
Vo), cada membro deles também tem habilidades uni-
cas e especiais. No Team Sonic, por exemplo, Knuckles
pode organizar os dois outros personagens em uma
formacao de para-quedas em forma de triangulo e
deslizar ate a terra. Sonic pode transformar seus com-
panheiros em um furacao rodopiante que 0s coloca em
cima de mastros especiais. 0 androide Omega, da
equipe Shadow, tem um superataque que destroi hor-
das de inimigos de uma vez so. Espio, da equipe

&% o0 mundo de sonic

FIQUE ATENTO, PORQUE O AZULAO VAI IMPOR SUA PRESENCA DE OUTROS MODOS...

Chaotix, pode ficar transparente em missoes que
exigem furtividade. “Todos os personagens tém habili-
dades que a gente ja conhece de jogos anteriores, mas
gue foram turbinadas”, explica lizuka.

E essas habilidades nao sao so para divertir — os
membros da equipe precisarao delas para passar pelas
fases, pois os estagios mudam de acordo com a
equipe escolhida (da mesma maneira que as fases
mudavam levemente dependendo do personagem que
vocé escolhia em Sonic Adventure 2). “Sao 14 niveis”,
afirma Briggs, “s0 que, na verdade, cada um deles tera
guatro variacOes criadas para equipes especificas, e
cada equipe tera sua propria histaria, aléem de diferentes
missdes, enredos, finais e cenas intermediarias”. Numa
das missdes da equipe Sonic, vocé tera de achar um
caminho especifico. As missdes da equipe Chaotix
serdo centradas na busca de objetos e uso da furtivi-
dade. Mas, embora 0s objetivos mudem de acordo com
a equipe, todas elas dividem a mesma meta: deter
Egaman e seu novo aliado, uma reencarnacgao da

-~

Sonic X (terceiro trimestre de 2003)

Prometida para as manhas de sabado, no canal Fox americano, “Sonic X" é um novo anime

M BIG, 0 GATO estrelado pela turma de Sonic Adventure (e por varias figurinhas carimbadas de Heroes).

PRIMEIRA AFAHI(.M: A IDEIA: depois de ativar uma das maquinas de Eggman, Sonic e seus amigos (além de :

Sonic Adventure Eggman) sao transportados para um planeta parecido com a Terra. Quando se dao conta, 0 F5%8 y

(Dreamcast, 1999) génio do mal retoma sua cacada pelas Chaos Emeralds, e Sonic e seus amigos, que agora - gy
tém como parceiro um garoto chamado Chris, devem impedi-lo de alcancar seu objetivo. & ‘{;“’j ,

MOVIMENTOS ESPECIAIS: . e

Umbrella/Fishing Pole — o
velho Big tem um guarda-
chuva que pode ser

usado para descer de
lugares altos ou servir de vara de
pescar para atacar inimigos.

Brinqueodos do MacLanche Feliz (nos EUA, julho de 2003)
Ja deve fazer uns dez anos ou mais que vocé nao compra um McLanche Feliz no
McDonald's mas, se vocé for fa de Sonic e estiver passeando pelos EUA nesta
época, pode valer a pena pedir um. A promoc¢ao americana comega no final de
junho e entra em julho, oferecendo seis joguinhos de bolso (¢ a primeira vez que
a rede de fast-food da um jogo eletrdnico como brinde), com Sonic e Monkey
,‘ _ o ff;ﬁ Ball, inclusive um em que vocé pode “correr de automoveis no estilo Sonic”.
_'ﬂ L@ B Aumente a porgao, por favor.

'y

B CREAM
PRIMEIRA APARICAO:
Sonic Advance 2
(Game Boy Advance, 2003)

ATAQUES:
Thunder Shoot — assim como o0s persund

e -
|
agens da Formacao de Voo, Cream ¢ capaz 1
de arremessar seus companheiros contra
inimigos voadores e derruba-los no chao.

MOVIMENTO ESPECIAL:

Cheese — o amiguinho de Cream fica o tempo todo voando em
volta da cabeca dela e a ajuda a recolher itens proximos.
Também ataca inimigos mais fracos.

SOMIC

=
Sonic Battle (GBA, inicio de 2004)
Para acompanhar o tom “vamos fazer alguma coisa dife-
rente” de Heroes, Battle vira a série de ponta-cabeca,
investindo na disputa entre personagens. Até quatro amigos
podem escolher entre os oito personagens principais, per-
sonalizar os ataques e as regras do jogo e depois jogar de
dois em dois com o link do GBA. Ou, se vocé preferir jogar
sozinho, pode usar 0 modo Story para enfrentar um perso-

nagem comandado pelo computador.

i
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= 0s baldes que ficam sobre os Inimigos funcionam como e 2
medidores de saiide e vao ajuda-lo a planejar atagues (se
eles estiverem dormindo, vocé pode atacar de surpresa)

EQUIPE CHAOTIX

w

Nunca ouviu falar destes caras? Nao é de surpreender.

0 diretor de Heroes, Takashi lizuka, incluiu a obscura equipe
Chaotix “porque eles sdo absolutamente diferentes dos per-
sonagens principais de Sonic”, diz. As missoes da equipe
variam de um estigio ao outro, com objetivos que nao sao
simplesmente correr o mais rapido possivel.

sucata do querido Metal Sonic (veja no quadro abaixo).
lzuka diz que, depois de completar o jogo com as guatro
equipes e ver todos os finais, “vocé ganhara algo a
mais”. Mas ele se recusa a revelar o que é.

Sonic para todos

Agora que esta aterrissando em todos os consoles,
Sonic podera conquistar um publico novo e imensa.

A Sega sabe disso e ndo € a toa que apostou na novi-
dade do jogo em equipe. “Tentamos variar a maneira de

; i
™ ESPIO, 0 GnM_nLI'-.'AD A jogar para quem gosta de luta, de velocidade, de explo-
PRIMEIRA APARIGAO: L A
Knuckles Chaotix (Sega 32X, 1995) % '
ATAQUES:
Homing Attack — usado para destruir inimigos ' ’.

proximos com um salto.
Rocket Accel — Charmy e
Vector dao a Espio um impulso
de velocidade que destroi os
inimigos a sua frente. racdo”, diz lizuka. “Assim, jogadores de varios perfis vao

: encontrar algo de que gostem.” Loucos por Sega que
MOVIMENTOS FSPECIMS: = cresceram com Sonic para Genesis vao preferir a equipe
Invisibility — Espio pode desa- ; o

: X : d e Sonic so para reviver seus tempos de gloria supersoni-
parecer temporariamente e esgueirar-se pelo meio dos upn ca. Quem curte combate vai escolher a equipe Dark.
nentes ou atravessar cercas de laser.

3 . : . . E os jogadores mais novos podem selecionar a equipe
Outros golpes de Ninja—os criadores do jogo nao abrem o bico

. ; ; \ Rose, cujo personagem principal tem a habilidade de
para falar de detalhes, mas Espio tambem sera capaz de usar flutuar, o que facilita quando vocé erra um salto. “Acho
outros movimentos de guerreiro-ninja.

que, neste titulo, um nimero maior de pessoas podera

desfrutar do charme de Sonic”, diz Yuji Naka.

lzuka ndo revela os segredos do jogo para cada platafor-
ma. E natural esperar a possibilidade de link GBA-GC e
opcoes em rede para o Xbox e o PlayStation 2. Mas a
Sega reluta em confirmar até mesmo essas possibili-

M VECTOR, 0 CROCODILO
PRIMEIRA APARICAD:
Knuckles Chaotix

(Sega 32X, 1995)

MOVIMENTO ESPECIAL:
Mouth Attack — como faz a
maioria dos crocodilos, Vector engole seus dois cumpanheims.
Mas, ao contrario de outros lagartoes, ele cospe os colegas na
dire¢ao de algum inimigo azarado. ® N

’ | -

g
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metal reciclado

B CHARMY A ABELHA
PRIMEIRA APARICAO:
Knuckles Chaotix (Sega 32X, 1995)

formar Sonic em uma pocga de meleca azul.

ATAQUE:

Thunder Shoot — como o0s outros personagens Q

da Formacéo de Vdo, Charmy joga seus amigos sobre inimigos
voadores para deixa-los atordoados.

MOVIMENTO ESPECIAL:

Stinger — Charmy usa a Unica arma que tem (seu traseiro
pontudo) para despachar inimigos. A equipe de criacao tam-
bém diz que ele vai usar sua extremidade afiada para fazer
“outras coisas (nao-especificadas)”.

sucata jamais sairia do ferro-velho...
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0 MALVADO ROBO METAL SONIC E REATIVADO

E assim que o mundo funciona na série Sonic: o chefe malvado
Eggman sempre tem algum rohd ou animal de prontidao para
cumprir suas tarefas malignas que, e claro, sempre incluem trans- 4

No tempo do Genesis e do Sega CD, esse testa de ferro era Metal
Sonic, uma versao bizarra do nosso herdi azul. Ele esteve desligado
durante anos, foi excluido dos dois ultimos games da série
Adventure para Dreamcast e so apareceu num papel menor no
modo Battle de Adventure 2 Battle para GameCube. Em Heroes,
Metal Sonic faz seu retorno triunfal. Mais ou menos. lizuka explica que Sonic vai enfrentar “um vildo total-
mente novo, muito parecido com Metal Sonic. Temos o designer original conosco, e ele esta atualizando o
personagem. Vocé nao vai se decepcionar se for fa de Metal Sonic”. Logo agora, que achavamos que a

dades e, em vez disso, esta se esforcando ao maximo
para que as trés versoes sejam idénticas em tudo, até
nos graficos. “Se for possivel oferecer opgoes online
para as trés plataformas simultaneamente”, explica
lzuka, “entdo, vamos tentar”. Ja os modos Multiplayer
estao sendo trabalhados para as trés versoes.

A aventura continua?

Os fas de Sonic Adventure vao notar que Sonic Heroes
ndo é uma seqiéncia — & um jogo novo no qual o com-
bate e a classica jogabilidade acelerada estao acima da

“...neste titulo, um namero maior de pessoas
podera desfrutar do charme de Sonic.”

— Yuji Naka, Criador da série

historia e da acdo com um Gnico personagem. Mas isso
ndo quer dizer que a série Adventure chegou ao fim.
“Isso ndo significa a morte de Sonic Adventure”,
esclarece lzuka. “Estamos apenas experimentando algo
novo.” A chance de Heroes se tornar ou nao o primeiro
capitulo de uma nova série s6 depende de vocé. “Se
muita gente gostar dessa idéia, havera uma continuagéo
na ramificagdo dos jogos Heroes. Mas se descobrirmos
que o enredo & muito importante e que as pessoas
querem jogar apenas com um personagem, entdo
podemos voltar 4 série Adventure.” De qualquer
maneira, agora que Sonic esta chegando em grande
estilo aos trés consoles, nao vai ter jeito de fazer esse
porco-espinho desacelerar. <
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A Konamt volta as rat;es para
reconstruir sua classp:; serie
que val estrear no /
PlayStation 2

Arrte: Charles Ernst

‘em toda a Europa e
as pessoas realmente
, diz Koji Igarashi - ele
" —, produtor que guarda as
eu envolvimento com a série re-
Sympheny of the Nighi. Alto, de pele clara e todo
vesildu de preto, lga daria um otimo Dracula em um filme
de monstros. Bom, ele seria um Dracula japonés. 0 que faz
a gente pensar se ha algo por tras do comentario dele so-
bre os “mitos de vampiro do Sudeste asiatico” (por garan-
tia, cobrimos a garganta com as maos algumas vezes, du-
. rante a entrevista com Iga no quartel-general da Konami,
em Toquio). O cara tem um interesse pelo macabro que se
~_estende para muito alem dos games que elabora - ele se



interessa, de verdade, pelo mundo dos mortos-vivos — e is-
so o torna perfeitamente adequado para a tarefa de
reimaginar toda a antiga mitologia em que os Belmont
chicoteiam o Dracula. “Eu adoro o mundo do Dracula”, diz
lga. “E quero que a minha estréia no PS2 seja um aconteci-
mento, que esse seja 0 melhor Castlevania de todos.”

Uma das primeiras coisas que lga fez para 0 mais novo
Castlevania foi inventar um novo cenario dentro da linha de
tempo ja saturada. “E dificil encaixar novos jogos, j que o
Dracula so pode reviver a cada 100 anos. Os séculos pos-
siveis acabaram”, ele explica. “Além disso, nos jogos
anteriores, o cla dos Belmont e o Dracula ja estao estabele-
cidos — e vocé nunca sabe muito bem por que eles continu-
am brigando.” Em vez de tentar enfiar mais um renasci-
mento vampiresco dos personagens, Iga preferiu contar a
origem de toda a série. “Em Lament of Innocence, eu quis
explicar de onde o meu Dracula veio e por que os Belmont
se transformaram em cacadores de vampiros”, ele diz. As-
sim, 0 jogo & ambientado no século XI — exatamente 500
anos antes do mais antigo acontecimento de Castlevania -,
quando o conde Dracula se transforma em vampiro.

Leon Belmont tem o papel principal de heroi bonitinho e
progenitor do famoso cla. Diferente de outros empu-
nhadores de chicotes que conhecemos, nao é um fortao
qualquer com bermudas de couro; pelo contrario, € um
cavaleiro a servigo do bardo local, um cara proeminente e
respeitado. A felicidade dele escoa pelo ralo quando uma

| 0 duelo de Leon com Dracula (direita) libera uma animacao...

com varios produtos estilosos. Use os combos para fazer
malabarismo com os vildes (extrema direita)

| 0 cagador de vampiros
original: Leon Belmont.

criatura de arrepiar rapta sua noiva, uma gos-
tosinha bem discreta chamada Sara. Antes de
conseguir resgatar sua prometida, Leon precisa
conseguir permissao da lgreja — mas o clero es-
ta ocupado demais com as Cruzadas para se
preocupar com isso. Assim, Leon entrega sua
espada, renuncia a sua posicao e torce o nariz
para a indiferenca dos religiosos.

A medida que segue o rastro da criatura através
da alegre Floresta Negra, Leon se depara com
Rinaldo Gandolfi, um alquimista rabugento que tem
um fraco por ajudar jovens herois (isso porque ele
mesmo costumava ser uma caca-vampiros). Rinal-
do entrega a ele seu fiel chicote, e a aventura
comeca. “Quando Leon sai atras de Sara, ele nao
sabe nada a respeito do Dracula ou do monstro
que levou sua garota”, diz Iga. “Ele so vai salva-la,
e seu destino esta a sua espera no castelo.”

Ridiculamente simples
“A minha intencao é incluir uma quantidade ade-
quada de histaria que nao atrapalhe nem estrague
a acdo”, explica lga. “A historia tem que servir
para elevar a experiéncia." Assim, logo que o
filminho de abertura cumpre sua parte, o jogo
coloca a mao na massa, e voce, na pele de Leon,
embarca numa busca frenética pela moradia do
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Dracula. E se vocé achava que o cenario do século 11 tinha
injetado sangue novo a seérie, segure-se ai: a remodelagem
radical da jogabilidade traz muito mais inspiracao.

Primeiro, e mais importante de tudo, Lament of Innocence re-
formula totalmente o tradicional desfile de slides em 2D da
serie, transformando-a em acao em 3D. Apesar de nao ser a
primeira tentativa tridimensional de Castlevania, esta é a
primeira que da certo — lga acredita nisso com determinacao.
“Ha varios problemas com os Castlevania para N64", explica.

facil perceber a distancia entre o seu personagem e 0 ini-
migo. Mas, em 3D, é dificil mostrar a distancia de maneira
adequada, porgue a camera fica mudando o tempo todo.”
Ele resolveu evitar o estilo cinematico de camera, bem le-
gal, de Devil May Cry (PS2), da Capcom, e preferiu usar uma
camera fixa superior que s6 se mexe em areas que nao tém
combates. 0 resultado final € uma perspectiva parecida
com lco, a nova aventura para PS2; vocé nunca se sur-
preendera com uma mudanca de angulo confusa enquanto

feitos até hoje.

Eu acho que examinei todos os jogos em 3D

— Koji lgarashi, sobre sua pesquisa para Lament

“0 maior deles é que nao é nada divertido controlar seu per-
sonagem.” Ele e sua equipe nao tiveram nada a ver com
aqueles jogos, mas os estudaram com atencao para usar co-
mo exemplo do que nao deveriam fazer na nova versao.

A pesquisa a respeito da jogabilidade ndo se limitou aos jo-
gos da familia Castlevania. “Eu acho que examinei todos os
jogos em 3D feitos ate hoje”, diz lga, as gargalhadas. “0 as-
pecto mais dificil é acertar a camera. Em um jogo em 2D, é

fus3o
GLOBOS MAGICOS APRESENTAM AS ARMAS SECUNDARIAS

Assim como muitos descendentes dos Belmont, Leon joga frascos de agua benta em
seus inimigos. Ele também encontra adagas, machados, cruzes e cristais (item total-
mente novo que funciona como uma mina terrestre) a medida que explora o castelo.
Jogar essas coisinhas (teis sobre os inimigos € divertido, mas turbina-las por meio de
. magia € ainda melhor. Como em Castlevania:
Harmony of Dissonance (GBA), é possivel em- =
butir em cada arma secundaria de Lament sete efeitos diferentes, ao combina-las
duu com globos vermelhos, azuis, amarelos, verdes, brancos, pretos € roxos.
s Cada uma das 35 combinacdes possiveis apresenta um ataque poderoso. Entre aque-
'\ « les de cair o queixo que presenciamos estao: um dragao voador feito de adagas que
- rodopia pela tela e destroca os inimigos, uma dupla de enormes laminas de machado
que orbitam ao redor de Leon, dando-lhe protecao poderosa e um gigantesco cruci-
fixo de luz que apaga todos os oponentes presentes na tela.

3[}-::"4
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estiver chicoteando um esqueleto.

E vocé nao vai dar trégua para o seu chicote — prepare-se
para acoitar uma legiao de mais de 70 criaturas. Lament
deixa para tras as lutas de espada com cheiro de RPG de
Symphony of the Night e abre espaco para a tradicional
acao dos chicotes. Apesar de vocé se deparar com armas
secundarias, armaduras, reliquias e outros itens durante
sua jornada, o chicote € a unica arma que Leon empunha.

além de

IDEIAS VERDADEIRAS (SEM BRINCADEIRA)
PARA FUTUROS CAPITULOS DA SERIE

0 idealizador de Castlevania, Koji Igarashi, tem um
monte de conceitos de jogo fervilhando na sua
cabeca, que mais parece um caixao. Faca as per-
guntas certas (ou oferega-lhe as bebidas ade-
quadas) e ele comegara a descrever, sem parar,

o0 que tem na mente. Nao da para garantir que al-
gumas dessas idéias vao se realizar, mas criamos
algumas telas ilustrativas para garantir. Obser-
vacdo: nos nao inventamos esses conceitos de jo-
go. Juramos que nao.

CASTLEVIRUS
"Imagine um
mundo de
Castelvania
cibernético em
que Dracula é

gy S g
computador e Belmont é a vacina virtual que pre-
cisa derrota-lo”, diz Iga. Nossa resposta a essa
idéia futurista extravagante: “Uau!”.

A ",‘ "
. f"%\ﬁf;hm% verdade, do filme
¢ ; :; f . ) umu. dhbﬂ-
t <7 ’l “Portanto, s 0

! jogo aconte-
- - & & = cesse nos dias
de hoje, talvez um negro pudesse ser o herdi em
Castlevania." Imagine um jogo que mistura todos
0s monstros mortos-vivos gue adoramos com um
clima urbano. Caramba, teria que ser melhor do
que aquele Blade Il anémico para PS2 e Xbox que
se arrastou até as prateleiras no ano passado.

L e

E“Hﬁ,}%ﬁfﬂiﬁ 3

acao, como BeatMania e DrumMania. lga, produtor
de Castlevania, diz que vé potencial para um jogo
musical baseado nos divertidos orgaos de igreja,
refraos lamentadores e solos fantasmagaricos de
oboé presentes na trilha sonora de Castlevania.
Sinceramente, preferiamos ver o DJ Drac fazer
uns scratches malucos antes de jogar mais um

game da Britney Spears.

= ———= ™ FAZEDOR DE
DRACULA
Talvez baseado

em seu traba-
Iho para série
japonesa
; s " Tokimeki
STAKED! Memorial”, de
encontros amorosos, lga diz ter concebido um
jogo de simulagao em que vocé educa o Dracula
na adolescéncia. Os rigores da adolescéncia
morta-viva incluem jantares desajeitados a luz
de velas em um restaurante italiano (cuidado
com o alho) e a divida sobre o que escolher
para comer no primeiro encontro. Mais uma vez:
nao estamos inventando essas idéias (apesar de
nao termos duvida de que Iga esteja tirando on-
da da nossa cara).




Detalhe: seu fiel chicote de couro vai mudando a4 medida
que o jogo progride. “0 alquimista aumenta a forca do
chicote, transformando-o no lendario Matador de Vam-
piros”, explica lga. “E vocé pode mudar as caracteristi-
cas do chicote usando passes magicos como Flame e
Frost." Ele ainda pode ser bastante util em situacoes
pacificas: utilize-o para passar de uma plataforma a
outra ou para erguer Leon a um peitoril elevado.

0 distanciamento dos cenarios parados e dos elementos
de RPG significa que Symphony ndo deixou de lado os
pontos de experiéncia. Apesar de lga estar ansioso para
atrair novos jogadores, ele acha que o sistema de au-
mento de nivel pode ter tornado o jogo facil demais.
“Em Symphony, jogadores menos habilidoses podem ir
se aperfeicoando até serem capazes de progredir”, ex-
plica. “E um inconveniente para os jogadores mais ha-
bilidosos, que acham que o jogo se torna facil demais a
medida que vao conquistando niveis.” Agora, 0s jo-
gadores talentosos encontrardo desafios por toda a jor-

melhor, mais forte e
RELIQUIAS BIONICAS EM PLENA IDADE MEDIA

A parte principal de suas capacidades ofensivas esta nos ataques
explosivos de fusdo de feiticos, mas Leon também tem alguns
poderes sobrenaturais na manga: ele encontra algumas reliquias
magicas lendarias que estdo guardadas no castelo do Dracula.

A pegadinha? Leon nao pode usar esses suplementos de poder
imediatamente. “Caras como Alucard e Dracula podem usar as
reliquias magicas por nao serem humanos”, explica lga, da Kona-
mi. "Mas o alquimista faz alguns aprimoramentos no braco esquerdo de Leon para que ele possa usa-las também.”
Um caca-vampiros biénico de mil anos atras? E por isso que adoramos videogames. No total, vocé encontrara dez

reliquias, e damos aqui uma ponta de cinco delas:

LEG OF THE WOLF - Use essa pata de lobo dilacerada para dar a Leon uma velocidade sobre-humana. “Ha locais do
castelo que so sdo acessiveis quando se usa essa magica”, explica lga.
STARDUST - Engula esse fantastico po de fadas para restabelecer sua vida. E qtil para encontros com chefes, mas

descarrega seu medidor de magia.

INVENCIBILITY POT - Lembra o jarro que vocé pegava para ficar invencivel durante alguns segundos no Castlevania
original para NES? Ele esta de volta, em forma de reliquia. E, cara, ele acaba com os pontos de magia que nem louco!
LUCIFER'S SWORD - Esta reliquia demoniaca transforma o corpo de Leon em uma faca Ginsu humana. E s se atirar

e fatiar os inimigos.

SVAROG STATUE - Enquanto segura essa misteriosa estatua de idolatria, Leon vai deixando um rastro de fogo que

prejudica os inimigos que encostam nele.

i
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A noiva do nosso
heroi, Sara Trantoul

nada, e os mais fracos precisardo explorar cada reen-
trancia e cada nicho do castelo para encontrar itens for-
talecedores e curativos.

Caia de boca

Entao, temos aqui o estiloso Leon Belmont em uma
jornada para salvar sua amada. Com seu chicote
em punho, ele deve explorar um castelo todo em
3D... Mas como é, de fato, 0 jogo? Divertido de-
mais! Até mesmo nesse estagio tao primario, da
para ver que foi feita muita pesquisa séria para
melhorar a jogabilidade. Os movimentos sao
imediatos e precisos, Leon da saltos duplos de
profissional desde o inicio e a perspectiva de
camera fixa da uma visao estavel do caos que
rola na tela.

0 combate também traz grandes emocoes. Ha dois

tipos de atague: um fraco e rapido, o Light Aftack; e um
lento e poderoso, o Heavy Attack. Misture-os em combos
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MOMENTOS VERGONHOSOS NA
HISTORIA DE CASTLEVANIA

A PROPAGANDA DO CASTELO

b Ja 4 \ . ' s _ .- j E engracado ver como o visual de Castlevania

teto (acima) e di-

lacerar inimigos mudou ao longo dos anos. Agora, para anunciar

0 jogo, ha imagens de herois engomados em
paisagens luxuosas. Mas, em 1988, era este
cartaz de castelo mal-assombrado que divulga-
va o Castlevania de Arcade. E voceé ainda per-
gunta por que nunca ouviu falar deste jogo?

e Leon vai mandar um golpe Gothic que é tio legal de bém é preciso resolver quebra-cabecas inteligentes, opera e calabougo. Mas nao pense que 0 jogo & uma sim-
ver quanto executa-lo com o controle. E nao é so isso: localizar passagens escondidas e atravessar algumas ples brincadeira de cinco niveis. Cada area é enorme, cheia
da para pegar grupos inteiros de monstros maldosos com armadilhas malignas. Passeamos por areas cheias de lugares para explorar e minichefes para vencer, alem da
o estalar do seu chicote e fazé-los sofrer com combos de gigantescas laminas oscilantes. Caminhamos por batalha final com um monstro-chefao de proporgoes titani-
de multiataque. Ou entéo, chuta-los com forga entre uma superficies salpicadas de pontas envenenadas. cas (conhecido como Elemental Knight). Como se trata de
chicotada e outra, desviar para o lado durante um Até mesmo experimentamos um desafio esquisito e veloz Castlevania, o castelo nao é totalmente desconhecido para
ataque e executar movimentos classicos de desvio de que lga chama de “montanha-russa”. Acredite, ninguem os fas de longa data. “Nao tenho certeza se os jogadores
golpes com o botao Block (cada bloqueio bem-sucedido esta pronto para isso. vao reconhecer os locais, mas devo dizer que algumas
aumenta seu medidor de Magic). Nenhum Castlevania Da mesma forma que em Symphony of the Night, areas foram tiradas de jogos anteriores”, afirma Iga. “Vocé
anterior oferece tantas maneiras de acabar com o castelo aqui ndo é uma progressao linear de estagios. nao vai achar o nivel da torre do relogio, porque os relogios
caveiras mortas-vivas. Ao contrario, € um labirinto complexo de aposentos e mecanicos so foram inventados no século 13." Ai esta a
Claro que a trilha de Leon pelo castelo & mais do que corredores que exigem exploragao. Cinco areas distintas precisao historica — o cartao de apresentacao de um cria-
uma simples seqgiiéncia de ataques a mortos-vivos. Tam- formam o castelo: catedral, laboratario, jardim, teatro de dor realmente realmente preocupado com o que faz.

ilustradora dos

AYAMI I(O.‘:IMA DA UM TOQUE FEMININO AO MUNDO DE DRACULA

Na época em que o produtor Koji Igarashi estava trabalhando em Symphony of the Night para PS1, resolveu que Castlevania precisava reciclar sua ima-
. gem. “Nos antigos jogos de Castlevania, a gente via um cara machao, mas faltava capricho nos cenarios e nos personagens”, diz ele. Entao, Iga foi bus-
| car um estilo de arte roméntico e bonito para marcar a série. Depois de visitar uma livraria e examinar capas de livros, encontrou sua ilustradora: Ayami
Kojima. Sim, as ilustracdes de personagens que vocé esta vendo espalhadas por esta reportagem sao de Ayami. Tivemos a rara oportunidade de conver-
sar com ela e fazer algumas perguntas a respeito de seu trabalho na série. E logo descobrimos que ela é uma caixinha de surpresas. Aqui estao quatro

'~ coisas que ndo da para imaginar a respeito dessa artista mignon e recatada.

" ELA E COMPLETAMENTE AUTODIDATA - E isso ai, ela néo estudou arte. Na verdade, ela atribui seu sucesso a nao ser limitada pelas convencgdes das re-

~ gras e estilos. “Acho que estou me dando melhor do que pessoas que estudaram arte porque fago o que manda meu instinto”, diz.

ELA PREFERE HOMENS MAIS VELHOS... QUERO DIZER, PARA DESENHAR - Vocé pode até achar que Kojima se realiza desenhando os herdis irreais e
efeminados de Castlevania, mas ndo é dos jovens que ela mais gosta. “Adoro desenhar os caras de meia-idade”, Kojima explica. “Eu realmente gosto de
desenhar o conde Dracula.”

ELA GOSTA DE GIBIS DE KUNG FU E DE ROBOS — Kojima prefere gibis violentos de meninos a coisas de mulherzinha, tipo “Sailor Moon”. Entre seus favoritos estdo “Fist of the North
Star”, “Astro Boy” e “2001 Nights". “0s assuntos dos gibis femininos sao muito chatos”, comenta. “Eu nao me satisfazia com aqueles quadrinhos, entdo fui procurar os titulos mas-
culinos para encontrar herdis, viloes e agao estimulante.”

ELA ACHA 0S COSPLAYERS ESQUISITOS - Ver um cosplayer, alguém que se veste igual ao seu personagem preferido de um game ou de um anime, é sempre uma coisa meio
chocante, mas Kojima viveu algumas situagoes memoraveis na companhia de gente fantasiada. “Uma vez, vi uns caras que me pareciam estranhamente familiares, e so depois fui
perceber que eram cosplayers dos meus personagens!”, relata Kojima. “Fiquei chocada, e ao mesmo tempo lisonjeada — e pedi para tirar uma foto deles.”

58 « EGM Brasil » egmbrasil.com.br



escavacoes

MOMENTOS VERGONHOSOS NA
HISTORIA DE CASTLEVANIA

S

W v‘v.v
CKKK

X

T
R R O R R S ) N O B ) S e
0 CHEFE KID DRACULA
No Japéo, um desdobramento ridiculo de Castlevania,
chamado Kid Dracula, agraciou a versao 8-bit para o
NES. Acima, Kid Dracula enfrenta um gigantesco mem-
bro da Ku Klux Klan usando um capuz com uma suasti-
ca. Segundo colocado no quesito chefe mais esquisito:
a Estatua da Liberdade, que ataca com perguntas a so-
bre dos Estados Unidos.

Castlevania de areia

Apesar das limitacoes de 2D, Symphony of the Night
apresentava visuais fantasticos e ornamentados.
Alcancar um nivel semelhante de beleza gética em 3D
exige muito trabalho. A equipe de desenvolvimento de
Lament é quatro vezes maior que a de Symphony, e de-
morou um pouco até que todos conseguissem dominar
as sutilezas do PS2. “Desenhar um jogo € como cons-
truir um castelo de areia”, diz lga. “Vocé constréi a coisa f
inteira, mas, guando volta, vé que desmoronou e precisa : ”Ff
comecar de novo do zero.” Portanto, apesar de ter tra- o
balhado mais de dois anos em Symphony, lga e sua
equipe abandonaram tudo o que haviam criado para
comecar de novo no PS2.

Embora os graficos sejam fundamentais, a parte princi-
pal de Castlevania continua sendo a jogabilidade. Por is- |
so, antes que qualquer aposento real fosse planejado,
Iga concentrou-se em um mecanismo basico com um
personagem intercambiavel (um modelo em 3D de
Richter Belmont, de Symphony) abrindo caminho a
chicotadas através de construgtes que pareciam
terem sido tiradas das VR missions do Metal Gear
Solid. Quando a base da jogabilidade estava pronta,
a equipe comegou a pintar as paredes do castelo.
Pode nao ser pareo para a grandiosidade apavo-
rante de Silent Hill 3, mas Lament ja parece
adoravel — e, nas imagens que vocé vé aqui, a Gl-
tima demao de verniz visual ainda nem tinha sido
aplicada. Boa parte dos proximos seis meses sera
dedicada ao refinamento dos ambientes luxuosos. Vocé
também vai ser privado da caracteristica mais impres-
sionante do jogo, ja que as imagens nao conseguem re-
produzir a excelente animagao: o chicote de Leon se
movimentando com fluidez e percurso realistas. Um di-
retor veterano de produgoes de teatro ajudou a desenhar
todos os movimentos acrobaticos. “E uma maneira de
pensar a moda antiga”, diz lga. “A primeira coisa que
pedi a minha equipe foi assegurar-se de que o jogo fluia
bem e era rapido na resposta aos comandos.”

lga escolheu Michiru Yamane, compositora de longa data
da Konami, a mulher por tras das inesqueciveis melodias
morbidas de Symphony of the Night, para criar a trilha
sonora totalmente original de Lament of Innocence. Ela
adicionou uma mistura familiar de batidas ritmadas e de
beleza classica assustadora aos mais de 40 temas de
Lament, mas é certo que a musica transmite uma sen-
sacdo Unica. “Ja que a historia se passa em uma época
tao diferente da de Symphony, achei que guitarras nao
combinariam”, diz Yamane. “Preferi usar instrumentos

0 alquimista que um dia
também cagou vampiros.
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Gargulas de pedra eram relativamente novos no
século 11. Ja o Dracula era um cara legal, tirando
o fato de que matava inocentes
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tem mais usuarios”, diz Iga. E como ele passou tanto
tempo construindo seu castelo de areia para PS2, nao es-
ta interessado em se mudar para a praia de outros con-
soles. Isso nao quer dizer que Iga terminou de reformar
os corredores de Castlevania— nem de longe. Ele reco-
nhece que um monte de idéias de roteiros ainda pintam
na sua mente, e diz, rindo que, “se este aqui vender
bem", ndo vamos ter que esperar mais seis anos para a
proxima grande estréia de Castlevania nos consoles.

Vs ghm T

profissional de Hollywood. Os fas nao precisam se preo-
cupar com a repeticao dos gemidos que povoavam o
texto e as falas de Symphony of the Night. “Nao foi culpa
minha!”, exclama lga. “Disseram para mim que o0 jogo
nao seria dublado, mas dai mudaram de idéia e tivemos
de fazer tudo muito rapido, aqui no Japao mesmo.” Ele
continua, imitando falas absolutamente mal represen-
tadas, do tipo “Quem € vocé?” e promete que isso nunca

i i

mais acontecera. .
. et a.,.n-_-.

Nao é o ultimo pedaco | nranulasndlzumnara demoniaco e tem, praticamente,
A explicacao de Iga para a atragdo continua de Castleva- uma igrefa montada no castelo. Que panaca!
nia e simples: “Acima de tudo, € a maneira de jogar que : S5 -

naturais para passar uma sensagao mais classica.” atrai as pessoas a série. A mitologia vampiresca bacana

As musicas que ouvimos eram de tirar o folego — tao e a excelente musica também ajudam”. Ele, definitiva-

boas que, na verdade, lga esta pensando em colocar mente, cuidou desses aspectos ao delinear esta versao

uma copia da trilha junto com o jogo (como a Konami para PS2, que deve fazer ferver o sangue tanto dos

fez com Silent Hill 3). fanaticos quanto dos novatos no segundo semestre

No que diz respeito a narragao, Lament vai sair com dia- deste ano.

logos em inglés e em japonés. As falas que ouvimos em Mas se vocé sonha com uma versao de Lament para

inglés pareceram boas — provavelmente porque lga su- Xbox ou GameCube, nem perca seu tempo. “Resolvi fazer

pervisionou pessoalmente a gravacao em um estidio 0 jogo para PS2 simplesmente porque € o console que

i Leon tira da manga um de seus poderosos feiticos com globos
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DARA NEERTAR NE ALYE
SENARA

Na SUPERDICAS 4, vocé

conhece todas as estratégias

para detonar no TOMB RAIDER
para Playstation 2. Aproveite as
= aventuras com Lara Croft que
também arrasa nos cinemas.

i
.......

Ja nas bancas,
peca ao seu jornaleiro



estrategia

ue fique o aviso: PSO causa sérios danos ao
m convivio social de qualquer um que se atreva

a joga-lo. Depois nao reclame, nds avisamos.
Ainda curioso para saber o que causa tanta dependén-
cia desse titulo da Sega? Na certeza de que vocé nao
soltara mais o controle depois do primeiro teste, a EGM
Brasil fez um apanhado com todas as informacoes
essenciais para o seu aprendizado no RPG. Ha inime-
ras siglas, abreviacies e nomes esquisitos que preci-
sam de atencao, caso nao queira dar vexame em rede
mundial. Nossa selecao inclui desde as opcoes exis-
tentes na confeccdo do personagem até as diferencas
entre os diversos itens disponiveis.
0 guia ndo traz analises nem esta focado em qualquer
versao especifica. Por isso, procuramos abranger
aspectos gerais que envolvem tanto o titulo para
GameCube quanto para Xbox. O objetivo principal é
mostrar os atalhos que facilitam a vida dos iniciantes
em PS0, independentemente do console.

Nos vemos em Ragol! Por Nelson Alves Jr.
colaborou Luiz Carlos C. Soares
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Resolvemos encurtar seu aprendizado
para voceé se tornar um PSOmantaco

(e destruir, de vez, a sua vida social).

Este guia tem tudo o que vocé sempre
quis saber sobre Phantasy Star Online,
mas nao tinha cara-de-pau para perguntar

A1 Tet -

1 Sonie




ABREVIAGOES

0 vocabulario em PSO exige atencao do jogador, pois a
quantidade de siglas e nomes € enorme e pode confundir
0s menos avisados. Figue ligado nos significados para
mostrar que sabe jogar online:

HP: Health Points (pontos de vida). A quantidade de energia
do seu personagem

TP: Technique Points (pontos de técnica). Quando a barra
fica vazia, vocé ndo pode soltar magias

ATP: Attack Power (forga de atague). Mostra as armas com-
pativeis e 0 seu poder de ataque

ATA: Attack Accuracy (pontaria). Quanto maior, mais chance
de acertar o inimigo

DFP: Defensive Points (pontos de defesa). Reduz o dano
recebido

EVP: Evasion Points (pontos de evasiva). Ajuda a desviar
dos ataques

MST: Magic (magia). Aumenta a habilidade e o dano causa-
do por suas magias

LCK: Luck (sorte). O status mais baixo é muito dificil de
aumentar e, aparentemente, afeta suas chances de soltar
um ataque critico (Critical Hit)

EFR: resisténcia a ataques de fogo

EIC: resisténcia a ataques de gelo

ETH: resisténcia a atagues elétricos

EDK: resisténcia ao ataque Dark

ELT: resisténcia ao ataque Light

Profissoes

Hunters: especialistas em espadas e sabres
Rangers: excelentes pistoleiros

Forces: utilizam magia

Racas

Human: balanceados entre o uso de magia (TP) e forca (HP)
Newman: melhores com magia, porem, mais fracos
Android: 0s mais fortes, mas nao usam magia
Combinando as racas e profissoes, chega-se a seguinte
variedade de personagens disponiveis:

FOmar, FOmarl, FOnewearl, FOnewm, HUcaseal, HUcast,
HUmar, HUnewearl, RAcaseal, RAcast, RAmar e Ramarl.
Lembrando que as defini¢oes seguem sempre 0 mesmo
padrao: mar = homens, marl = mulheres, cast = androides
homens, caseal = androides mulheres, newn = elfos ho-
mens e newearl = elfos mulheres.

FORCES
Armas compativeis: Saber, Slicer, Handgun, Mechgun,
Cane, Rod e Wand.

Fomar

Force / Humano / Masculino

Possuem HP baixo e defesa fraca, mas sao compensados
pela combinacéo de tecnica e rapidez nos combates.
Fomarl

Force / Humano / Feminino

Entre os Forces sdo 0s que possuem a magia menos efi-
ciente, mas tém os melhores ataques com armas. Possuem
potencial balanceado de crescimento.

Fonewearl

Force / Newman / Feminino

Apesar da habilidade de combate limitada, possuem exce-
lente técnica de apoio e ataque. Por serem da raga
Newman, conseguem recuperar TP automaticamente.
Quanto maior seu nivel, mais rapidamente se recuperam.
Fonewm

Force / Newman / Masculino

Diferenciam-se dos demais por possuirem poderosas tecni-
cas de ataque. Recarga automatica de TP.

HUNTERS
Armas compativeis: Saber, Sword, Dagger, Partisan, Slicer,
Handgun e Mechgun.

Hucaseal

Hunter / Androide / Feminino

Os excelentes reflexos garantem pontaria e evasiva acima
da média. Nao tém uso de técnica, mas utilizam armadi-
Ihas. Recuperam HP automaticamente.

Hucast

Hunter / Androide / Masculino

Experts em combates, sdo dotados do mais alto potencial
de ataque entre todas as classes. 0 HP deles aumenta
automaticamente.

Humar

Hunter / Humano / Masculino

Especialistas em embates mano a mano, possuem o mais
equilibrado sistema de crescimento de nivel. Podem usar
técnicas de cura e atague.

Hunewearl

Hunter / Newman / Feminino

Dotados de técnicas fortes e adequadas ao combate corpo
a corpo. Apesar do baixo HP, conseguem recuperar o TP.

RANGERS

Armas compativeis: Saber, Sword, Dagger (ndo
apenas para o Racast), Partisan, Slicer, Handgun, Rifle,
Mechgun e Shot.

Racaseal

Ranger/ Androide / Feminino

0 maior potencial defensivo entre os Rangers. Incapazes de
usar técnicas, utilizam armadilhas. O HP dos andrdides é
recuperado automaticamente.

Racast

Ranger/ Androide / Masculino

Diferente do Racaseal, os Racast tém o maior potencial de
ataque. Também utilizam armadilhas no lugar das técnicas.
Tém recuperacao automatica de HP.

Ramar

Ranger / Humano / Masculino

Todas as suas habilidades sdo equilibradas, possuem Gtima
pontaria e sao eximios no combate a distancia. Podem usar
técnicas de cura e ataque.

Ramarl

Ranger / Humano / Feminino

Possuem pouco HP, compensado pela forga mental elevada,
que garante técnicas fortes. Lutam bem a distancia.

ARMAS

PSO apresenta um vasto arsenal, com inimeros tipos de
poténcia e eficiéncia de ataque. Preste atengao aos deta-
Ihes quando quiser equipar seu personagem. Armas cujos
nomes estao escritos em "verde", possuem atributos
extras, que permitem investidas mais potentes. As mais
poderosas surgem escritas em “amarelo” ou em "Caixa
Alta". Com muita sorte, vocé encontrara alguma arma rara,
em "dourado”. Em resumo: as armas, independente de
quais sejam, variam de poténcia de acordo com a colora-
¢ao abaixo, das mais comuns as mais raras:

Verde

Azul

Plrpura

Vermelha
Dourada
Azul/verde
Vermelha/purpura
Verde/dourada

Seja qual for a qualidade natural da arma, vocé pode
aumentar a forga dela utilizando os “grinder”. Eles existem
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em trés formatos: mono, di e tri, que representam respecti-
vamente 2, 4 e 6 pontos de forgca na arma equipada.
Encontrar um grinder exige paciéncia e sorte, pois sao
extremamente escassos no jogo.

Toda arma possui um limite para evoluir. Quanto maior for o
atributo, mais o seu personagem precisara de experiéncia
para consequir manusea-la. Para equipar armamentos
poderosos, os Hunters precisam de um ATP elevado, enquan-
to os Rangers necessitam do ATA e os Forces do MST.

Dica: Armas com "???" s6 terdo utilidade depois de serem
analisadas por um Tekker. Nos niveis mais elevados, vocé
tera mais chances de encontrar surpresas valiosas.

Ja se acostumou com as armas? Agora confira todas

as categorias existentes, das mais fraquinhas as

mais poderosas:

1. Heat — Fire — Flame — Burning: causam dano de fogo
2. Shock — Thunder — Storm —- Tempest: causam dano
elétrico, paralisam inimigos mecanicos

3. Ice — Frost - Freeze — Blizzard: causam dano de gelo,
podem congelar

4. Bind - Hold - Seize — Arrest: causam paralisia no inimigo
5. Panic - Riot — Havoc — Chaos: confundem o inimigo

6. Dim - Shadow - Dark — Hell: ataque especial que pode
ligiidar o inimigo num unico golpe

7. Draw — Drain - Fill — Gush: suga HP do inimigo e passa
para voce

8. Heart — Mind - Soul - Geist: ataque especial que recar-
rega TP

9. Master — Lord - King: rouba experiéncia do inimigo

10. Charge - Spirit — Berserk: suga Meseta/TP/HP para
criar um atague especial

11. Devils — Demons: ataque especial que reduz o HP
inimigo pela metade

ITENS

Meseta: a moeda corrente em Ragol

Mono, di, tri: prefixos que identificam a poténcia de alguns
itens. Exemplo: (mono)mates, (di)fluids, (tri)grinders. Em or-
dem crescente, do mais fraco para o mais forte: mono, di e tri
Mates: itens de cura. O HP a ser restaurado varia de acordo
com o prefixo

Fluids: restaura a barra de TP

Sol Atomizer: cura anormalidades no status

Star Atomizer: restaura todo o HP de apenas uma pessoa
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Moon Atomizer: ressuscita um membro do seu grupo
Antidote: antidoto para envenenamento

Antiparalysis: cura paralisia

Trap Vision: revela onde estao as armadilhas invisiveis
da sala

Grinder: aumenta a poténcia da sua arma. O valor é indica-
do por um sinal de adicéo (ex.: Rifle +3). O limite de
grinders médio que cada arma suporta é 30. Para cada
ponto ganho com um grinder, vocé recebe 2 ATP

Disk (nome da técnica) Lv X: O X indica o nivel da tecnica
que sera usada pelo personagem. 0 MST indica quando
magias mais avancadas podem ser aprendidas

Telepipe: cria um teleporte para a nave, que ficara aberto
para todos os membros do grupo, até que o personagem
que o abriu passe por ele novamente

Scape Doll: revive o personagem

HP Material: acrescenta dois pontos no HP

Power Material: aumenta a forga de ataque

Defense Material: aumenta MST

Mind Material: aumenta TP

Evade Material: aumenta evasiva

Hit Material: aumenta pontaria

Luck Material: aumenta sorte

TECNICAS / MAGIAS

As cinco categorias de técnicas existentes no jogo podem
ser usadas pelos personagens, no entanto, elas sdo mais
eficientes quando aprendidas pelos Forces.

ATAQUES SIMPLES

Foie: magia de fogo que atinge um inimigo

Barta: atague de gelo capaz de acertar varios inimigos que
estiverem diretamente a sua frente

Zonde: acerta um inimigo com magia elétrica

ATAQUES NORMAIS

Gifoie: espiral composta de duas ou trés bolas de fogo.
Expande-se girando e atinge varios inimigos

Gibarta: cristais de gelo saem em linha reta e congelam
alguns inimigos

Gizonde: eletrocuta todos 0s monstros que o usuario
estiver olhando

ATAQUES FORTES

Rafoie: apesar de lenta, trata-se de poderosa exploséo de
fogo, atingindo todos os inimigos da area

Rabarta: aura de gelo que emana do jogador e atinge todos
em volta

Razonde: lenta, porém mais eficaz que a Rabarta.

Uma tempestade elétrica arrepia quem estiver perto
Grants: técnica de altissimo dano que so os Forces
podem usar

Megid: magia baseada na escuridao (darkness), somente
Forces podem usa-la. Mata instantaneamente o inimigo,
mas... & lenta, tem peéssima pontaria e nem sempre da certo

SUPORTE
Shifta: aumenta ATP e ATA da equipe
Deband: ajuda o grupo restaurando DFP e EVA de todos
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Jellen: diminui o ATP de um inimigo. Em niveis elevados
atinge um numero maior de monstros

Zalure: atinge o DFP de um inimigo

Ryuker: funciona exatamente como o telepipe

RESTAURACAO

Resta: restaura o HP do jogador. Quando fica mais forte,
auxilia todos os jogadores

Anti: s6 ndo cura a paralisia. Serve para os companheiros
também

Reverser: ressuscita um parceiro

ALTERAGAO DE STATUS

As anomalias sofridas durante as batalhas sao constantes.
Depois da centésima vez envenenado, certamente vocé
tera vontade de jogar o controle na TV.

Poison: perde HP gradualmente. Nao afeta andrdides!
CURA: Antidote, Sol Atomizer ou Anti Technique.

Paralysis: impossibilita o personagem de atacar ou
usar magias
CURA: Antiparalysis, Sol Atomizer ou Anti Technique

Frozen: congela o jogador
CURA: Anti Technigue. Caso nao tenha o item, espere
um pouco, pois o efeito do Frozen & temporario

Slow Motion: tuuudooo fiiicaaa leeennntttooo
CURA: Sol Atomizer Anti Technique. O efeito & temporario

Confusion: o controle fica confuso, com esquerda virando
direita, frente virando tras e assim por diante.

Dura pouco tempo

CURA: Sol Atomizer & Anti Technique

Short: mesmo que paralisia
CURA: acaba sozinho

Deband: aumento da defesa. Os inimigos
podem usar neles mesmos
CURA: Zalure

Zalure: diminuicao da defesa
CURA: Deband

Shifta: implementa forca de ataque
CURA: Jellen

Jellen: deixa o ataque enfraquecido
CURA: Shifta




0 HFP 48/ 48

TR 38 /30
¢ Bg;n-:
“Taila

L |
Knuckles

age Wolf

Attribute:Native

Death: h3, bem... € a morte em pessoa
CURA: Moon Atomizer, Reverser Technigue ou teleportar o
corpo para o hospital da Pioneer 2

ARMADURAS

0 nome nao é exatamente esse, mas serve para identificar
a funcao dos Frames e Armors. Os dois equipamentos sao
unicamente para a defesa e evasiva do personagem.
Porém, como estamos falando de PSO, nada é tao simples
como parece. Ha diferentes tipos, alguns, inclusive, per-
mitem acoplar outros atributos ao Frame e ao Armor, 0 que
aumenta (e muito) sua eficiéncia. Por isso, observe se, no
seu equipamento, ha slots vagos. Caso haja, significa que
vocé pode aumentar sua protecao ainda mais. Como?
Lembra as armas escritas em verde, que possuem carac-
teristicas exclusivas? Pois aqui a historia se repete. Quando
encontrar algum Frame ou Armor com as letras verdes, dé
preferéncia a usa-los no lugar dos de cor branca, que nao
possuem nenhum slot.

Fique atento a um detalhe: o status do seu personagem
cresce ou diminui em certos aspectos de acordo com o

equipamento usado. Alguns Frames e Armors podem garan-

tir protecao extra contra determinados elementos, mas
também podem diminuir contra outros. Teste as combi-
nagoes para descobrir 0 que é melhor em cada situacgao.
Todo personagem pode equipar Frames, mas somente 0s
Hunters e os Rangers podem equipar Armor.

Cada item acoplado nos slots adiciona bénus ao seu per-
sonagem em diferentes formas. Veja alguns exemplos
abaixo. Vocé pode encontrar unidades com +, ++. -, -- .
Cada sinal de mais ou menos adiciona ou subtrai uma
pequena quantia no status original.

Trap/Search: mostra as armadilhas invisiveis
State/Maintenance: previne contra efeitos adversos no status
HP Restorate: restaura HP lentamente

HP Generate: restaura HP em tempo normal

HP/Revival: restaura HP rapidamente

(Trogue o HP para TP e terd o mesmo item atuando nesse
atributo. Exemplo: TP/Revival restaura o TP rapidamente).
Voce encontrara, no decorrer do jogo, inumeras unidades
que aumentam com efeitos semelhantes, como acréscimo
de ATA, EVP, Maximo HP/TP, resisténcia ao fogo, frio,
eletricidade, etc.

MAGS

Assemelha-se a um bicho de estimacao virtual, porém, com
a funcdo de um guardiao. Eles acompanham o jogador
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voando na altura dos ombros. Dificilmente vocé vera dois
Mags com a mesma aparéncia, tamanha é a variedade exis-
tente. Estatura e feicdo mudam conforme evoluem.

As caracteristicas que assumem estao relacionadas ao
cardapio servido, claro, eles precisam comer! Exatamente
como tamagochis, as criaturinhas exigem alimentacao cons-
tante. Experimente varios tipos de itens, como Monofluid ou
Moon Atomizer, para descobrir a preferéncia do seu Mag.
Encontrando a refei¢ao adequada, sera mais facil cuidar da
evolugao do bichinho. Quanto mais evoluido ele for, maior o
bonus acrescido ao status do seu personagem.

Durante o processo de crescimento, 0 Mag mudara de
forma varias vezes. Nao se surpreenda quando ele se
transformar em duas asas imponentes ao seu lado ou
mesmo se tornar um rarissimo Kapu Kapu, personagem do
game Chu Chu Rocket. A dedicacao é o melhor ingrediente
para conseguir um Mag poderoso.

Além de implementar o status do jogador, 0 amigo alado
também possui alguns poderes que sao usados, eventual-
mente, nas batalhas. 0 medidor PB (Photon Blast) indica
quando seu Mag esta pronto para arrebentar com 0s inimi-
gos. Essa barra sobe lentamente a medida gue vocé bate
ou apanha dos monstros. Quando chega ao numero 100, 0
Mag solta o poder especial, que varia de acordo com a
evolucao do bicho.

Confira os atributos do Mag:

Level: indica o nivel de evolugao

Synchro: mostra o entrosamento entre o bicho e seu dono.
Tende a diminuir, caso nao receba o cuidado devido

1Q: inteligéncia da criatura

DEF: a qualidade defensiva do Mag

POW: mostra o poder de atague

DEX: indica a eficiencia do ataque

MIND: quanto maior a forga mental, mais eficiente a magia
(Cada vez que um desses atributos atinge 0 maximo na
barra de forca, seu Mag aumenta um ponto no Level)

CHAT SYMBOL

Quando foi langado para o Dreamcast, Phantasy Star Online
resolveu a questao das linguas utilizando comunicacao por
simbolos. Orientais e ocidentais podiam conversar normal-
mente, sem qualquer barreira de idioma. A idéia per-
maneceu em Episode 1&2 (tanto para GC guanto para X).
Existe a opgao do teclado (GC) e da voz (X), no entanto, em
momentos de apuro, 0s simbolos sao de extrema valia.
Imagine seu personagem com a energia por um fio. Basta
soltar seu balao e toda a equipe sabera que voce precisa
de auxilio. Sem falar na possibilidade de fazer piada com os
amigos, utilizando simbolos e mensagens cdmicas.

0 funcionamento é simples: basta escolher uma das vérias
partes das imagens — quadrados, bolas, gotas, pontos, etc. -
e montar um icone como bem quiser, associado-0 a um
botdo do controle (por exemplo, apertando direita, surge um
pedido de ajuda). Alguns exemplos da utilidade dos simbo-
los: oi, fchau, socorro, S0 um minuto, t0 perdido, fui ao ba-
nheiro, esta tarde, t0 com sono, etc.
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COMO SE LOCALIZAR
NO MODO ONLINE

Pioneer 2, formada por uma frota de naves, é o local onde
vocé encontrara os amigos antes da partida comecar.
Acontece que o treco é enorme, gigante, descomunal...

Por isso, vale uma dica: marque com a galera sempre 0
mesmo ponto de encontro. Escolhida a nave, selecione a
sala em que deseja ficar. Funciona como uma area de bate-
papo futurista. No balcdo central do iugar, vocé pode criar
um jogo ou se juntar a um ja em andamento, Uma vez den-
tro da cidade, ambiente-se visitando as possibilidades a
sua volta: banco, hospital, prefeitura, missdes (prontas ou
para download), teleporte para Pioneer 2 e para Ragol,
onde rola a diversao.

Quando quiser localizar ou convidar um amigo para montar
uma equipe, utilize seu Guild Card. A grosso modo, trata-se
de um cartdo de visitas, contendo dados do seu persona-
gem. Agueles com quem vocé trocar os Guild Cards
poderao se encontrar com mais facilidade.

MODOS DE JOGO

VR
= KNUCKLES
Lv 20

Modo Battle: um contra o outro, individuaimente ou em
equipe. As regras sao estipuladas por quen criou a sala
Challenge: focado no trabalho em equipe. O desafio é ter-
minar 0 percurso no menor tempo possivel, sendo recom-
pensado, no final, com um item raro. Se um dos integrantes
morrer, toda a equipe deve recomecar

Modo Singie: a partida offiine, apesar de mono-
tona, serve para habilitar as dificuidades '
avancadas, nas quais estao os itens especiais
Modo Multi: O filé da diversao online.

A equipe aceita, no maximo, quatro inte-
grantes. Quando jogado offline, 0 jogo rola
em tela dividida

QUANTO CUSTA
A BRINCADEIRA

Tanto no GC quanto no X, a mensalidade
cobrada é de, aproximadamente,
US$ 9. Os dois primeiros meses sao
gratuitos. No caso dos usudrios do
console da Nintendo, ha ainda o
adaptador de rede, vendido
separadamente por cerca de
USE 50 (modeio para
banda larga). #%h
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RISE OF NATIONS . T . 5 cacadoa do olauess
i Sl , | = - volta mais bonita do

A idéia de misturar trés subgéneros da estratégia num tinico game é mesmo am- N s _Ia que nunca, descendo
biciosa, mas Rise of Nations ndo s acertou no alvo como nos deixou babando. A 3 ™ 8 a porrada nos inimigos
Nem vamos dizer quantas horas gastamos coordenando a evolugao da hu- w ' ks e usando habilidades

manidade e participando das viciantes batalhas... m':'::::ﬂ:;"ﬂ“;i‘:ﬂ:::w
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Paisagem parisiense: Lara Croft tenta es-

. " £l : & wd capar dos pmuguiﬂnras_equﬂihranda-sa em . (No alto) Vocé vai demorar um bocado e pre-
a1 B WAL : ‘18 RENSS R008.5 $ta tensde cisar de varios ajustes até dar um salto seguro

s
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g LM el §
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0 mPiayStation 2/ Também para: PC

& TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

Faltou sangue novo, como fol prometido

FABIO S: Confesso que nao tive tempo de jogar a nova
aventura de Lara Croft logo que 0 game saiu, apesar de
estar muito curioso. Amigos muito mais sortudos gue
conseguiram jogar tinham opinides variadas, mas todos
concordavam em um ponto: a jogabilidade era muito
ruim. Como ndo queria ser influenciado, estava convicto
de que eles estavam exagerando. Quando, finalmente,
tive a oportunidade de conferir pessoalmente, me sur-
preendi bastante. A jogabilidade nao é muito ruim.

E HORRIVEL! Deixou de ser no estilo Resident Evil e

adotou um jeito mais Metal Gear Solid, sem a mesma
eficiéncia, ja que os angulos de viséo pré determinados
mudam e, inadivertidamente, Lara corre para outro lado.
Sao necessarios muitos ajustes para fazer um salto seguro.
Isso sem contar os bugs que o deixam preso em paredes e
cameras-lentas irritantes. Se conseguir conviver com isso,
vocé descobrira uma aventura longa e bem interessante.
Desta vez, Lara vai até o inferno para desvendar os mis-
térios - literalmente. E vocé também se sentira I4.

TRIVELLA: Tenho uma regra. Em se tratando de Lara

0 MELHOR: Lara esta uma belezinha
0 PIOR: a jogabilidade frustrante
PREPARE-SE PARA: mais games da série a cada ano

Croft, o negocio € ir direto ao assunto: Angel of Darkness
é lindo, mas nao € nenhuma maravilha. O primeiro game
da peituda no PS2 néo vai fazer o que o primeiro fez pelo
PSOne. Seus visuais sdo espléndidos, a historia é muito
legal (até parece um filme), Lara deixou de ser apenas
uma gostosa e agora ¢ uma menina cheia de personali-
dade, mas... quando chega a hora de jogar mesmo,

0 game mostra que as aparéncias enganam. Pratica-
mente, todos os movimentos de Miss Croft sao lentos, a
Iguns ndo funcionam na hora em que vocé mais precisa
e 0 game é atormentado, varias vezes, por um slowdown
de chorar. 0 combate também demora pra comecar e
nunca pega fogo. Existem muito movimentos novos, co-
mo as técnicas de stealth (que agora parecem ter virado
moda) e até um outro personagem controlavel. Se bem
que, quanto mais esse novo cara aparece, menos tempo
voceé tem para apreciar os mamoes da Lara, que hoje
balangam com um realismo...

FABIO M: Tudo bem, 0 game até trouxe algumas novi-
dades, mas ainda esta longe de devolver a série toda a

TRIVELLA

FABIO M. PRODUTORA: Eidos Interactive
= ; DESENVOLVIDO POR: Core Design
G 5 6 o JOGADORES: 1
pat ._ i . www.tombraider.com/home.htmi

originalidade que traziam as primeiras
versoes. Dos gréficos, nao podemos
reclamar, nem elogiar muito: eles
estdo num nivel apenas aceitavel.

Os personagens estdo bem cons-
truidos e os cenarios sdo simples,
porém vastos e bem bolados. )
A jogabilidade continua a mes- A
ma, apenas ganhou uns Y8
poucos comandos novos, como }.H

a técnica stealth de Lara e .
golpes de luta — sim, a menina agora
desce a porrada nos inimigos. Também
foram adicionados dialogos e mais dialo-
gos, 0 que quebrou um pouco a acgao.

De resto, espere mais um bom e velho
Tomb Raider. Quem sabe, na proxima vez,
a Eidos se empenhe mais em trazer novi-
dades a série e pare, de uma vez por todas,
de repetir essa mesma receita.

Nés gamers ndo agiientamos mais.
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Il Xbox

BRUTE FORCE

Atire primeiro, pense depois. E nao acerte o homem-lagarto!

CRISPIN: A Digital Anvil acertou em cheio ao es-
colher o nome Brute Force para o maior jogo da
temporada. E um gigantesco e brutal game de tiro
em terceira pessoa que fara vocé ter vertigens
com as explosdes de sacudir a tela, alucinantes
pelotdes de inimigos, cenarios incriveis e um
homem-lagarto que corre como um cachorro. Tu-
do isso para ndo citar detalhes como o enredo
coerente, inimigos e design de fases interes-
santes. Em outras palavras, se a sua meta é ficar
na boa, bebendo refrigerante com os amigos e
atirar até seus dedos sangrarem, seu jogo é

Brute Force. Mas, se vocé quer queimar os miolos
com algo que se assemelhe a inteligéncia artifi-
cial e ao ritmo do classico Halo... € s6 mudar para
o nivel de dificuldade Legendary.

Nao estou dizendo que Brute Force, que passou
um tempo extra no forno para ser aperfeigoado,
seja absolutamente desprovido de boas idéias -
muitas das melhores foram tiradas de Halo. Por

p—
(30 Regen

0 MELHOR: jogabilidade cooperativa
0 PIOR: ambientes repetitivos e confusos

A FRASE MAIS IDIOTA: “Hora de desaparecer... sem deixar rastros”

68 « EGM Brasil = egmbrasil.com.br

exemplo, vocé tem o mesmo controle excelente e
o limite de duas armas. Mas também ganha di-
nheiro ar cada morte confirmada e a cada objetivo
de missao completo, que pode ser usado para
ressuscitar sua tropa de clones quando algum de-
les morre (eles nao ligam pra isso).

A maior diferenca - além da perspectiva em ter-
ceira pessoa - é um pelotdo de companheiros que
vocé pode comandar e controlar quando quiser. Em
teoria, cada membro de Brute Force (conhega-0s
na pagina ao lado) tem habilidades tnicas que po-
dem ser usadas para completar missdes. Funciona
assim: use o batedor para espiar o que esta acon-
tecendo adiante, o atirador para abrir caminho, etc.
E verdade que o pelotao nem sempre funciona com
perfeicao. Varias vezes, precisei mandar o restante
da equipe ficar quietinha enquanto escolhia um
membro para cuidar das coisas. E esse processo
acabou ficando tedioso e confuso, gragas as mis-
soes repetitivas, a defeituosa A.l. inimiga e aos

RISPIN

B Nio estd no manual: quando encontrar o ca-
nhéo Jax-IC (acima), jamais deixe-o de lado.
Essa é a melhor arma do jogo

=

oponentes parecidos demais uns com os outros. A EMeos
coisa toda também acaba de uma maneira esquisi- aligno
ta: um enigma sem pé nem cabeca com um chefe, Dmo S€ 0
precede o final sem graca. Até 14, vocé vai se di- eIs de
vertir muito, especialmente nas batalhas aéreas 0rce nao 1c
com 0s amigos (veja o box na pagina 69). S6 nao é :
aquela maravilha que eu esperava. ENIE repe

TRIVELLA: Anunciado desde que Bill Gates re- aprese
solveu se aventurar no reino dos consoles domeés- C1ES quase
ticos, Brute Force finalmente da as caras no Xbox. Hentca

E a espera até que valeu a pena. Apesar da (uas Tases diie
Microsoft marquetear este game como um jogo Co. VEja &
de taticas de esquadrao, seu apelo acaba sendo oncorae co
outro. A estratégia até que esta la: quando os in- 0SCO: @

imigos botam muita pressao, aliados chegam ao

campo de batalha para que vocé (ou seus ami- d a0 10; e
gos) os controle ou dé a eles comandos como a0aixa

"atire para matar", "fique parado como um ca- quairo
chorrinho" ou "me dé cobertura porque os négo » eS O€

[l DO

i N7

TRIVELLA FELIPE PRODUTORA: Micrusoftn . .
4= e e DESENVOLVIDO POR. Digital Anvil
P _ i JOGADORES: 1-4 com tela dividida,
e B 1-8 com link
o [t . well | | www.xbox.com/bruteforce



Quem vocé pensa que é?

Combine a sua personalidade com 0s personagens grosse

Tex: um mercenario grisalho louco por
armas, batizado com o nome do esta-
do de origem de George W. Entao, qual
€ 0 drama?

¢ armas do universo. Con-
L Segue manejar duas ao

glialidades: carrega as maiores

Brutus: um ser grandalhdo e superagi-
tado. Nem sempre ele corre feito um
cachorro; as vezes, anda em pé. Ah, e
ele acha que é gente.

Qualidades: consegue enxergar

no escuro e pode

detonar um ataque ardiloso e

s de Brute Force para descobrir qual mulher, homem ou homem-animal vocé deve levar para o campo de batalha...

Hawk: uma assassina furtiva com

abddmen de aco e um penteado de

mae de familia.

Qualidades: fica invisivel e fatia os

inimigos com sua lamina-laser, o (nico

ataque de respeito do jogo. (Bem que a
gente queria que todos os perso-

Flint: uma precisa atiradora-robd,
com 0 mesmo abdémen de aco e
penteado Chanel de Hawk.
Qualidades: com sua mira
avancada coloca os inimi-

gos automaticamente na

linha de fogo.

| "
;.

Ahr
Defeitos: entra no combate S 4
COm quase 0 mesmo o
corte de cabelo,
maquiagem e roupa
de Hawk, aquela
ruiva de farmacia.
Escolha-o se:
vocé preferir &8
ajudar o 1
pelotdo de
distantes co-
linas esver- Ef
deadas... ou [
se forum &
péssimo )
atirador. . r:_
A mira au g}
tomatica
facilitaa |
matanga.

eficiente.
Defeitos:

) & “ & mesmo tempo, se vocé
capacitar a habilidade

Berserker ¢ parecido
-l g
L—- el dele. com

¥
ﬁ,/’--"’ Defeitos: metade

nao gosta de dos in-
se aliar a mu- imigos
Iheres. E um cara do do jogo,
século 23 com valores por isso
sociais de 1950. pode
Escolha-o se: vocé ndo levar bala
der a minima para a dos colegas.
tatica. A robusta barra Escolha-o
de vida de Tex e seu se: vocé
e modo Berserker de quiser jogar
duas pistolas per- de maneira
r mitem que vocé crua e em-
"3 saia atirando para punhar pistolas
todos os lados im- grandes,
=\ punemente. como Tex.

nagens tivessem um ataque
de arrasar.)
Defeitos: pode ficar sem su-
co de invisibilidade no
meio de um acampa-
mento inimigo e morrer
pelo laser azul. Essa
moga tem a barra de
vida mais capenga,
de longe.
Escolha-o se: vocé
gostar da idéia de ir
na frente para sentir
o terreno — mas se
também ndo se im-
portar de ficar fora
da agao minutos a
fio enquanto seu
poder de furtividade
é recarregado.

tao querendo o meu couro". E todos eles tém ca-
racteristicas exclusivas, como a habilidade de em-
punhar duas armas ao mesmo tempo, usar invisi-
bilidade ou visao térmica. Mas apesar dessa opgéo
mais cerebral, que exige raciocinio e planejamento,

tem uma jogabilidade bem calibrada e graficos tdo
bem cuidados quanto esses.

dos séo idénticos”, pois Brute Force nunca
chegara aos pés de um dos melhores (sendo o
melhor) FPS da histéria. A mistura de acdo em
terceira pessoa com uma mira funcionando como
um game de tiro em primeira pessoa nao me
agradou. Nao ha como ser preciso nos disparos,
algo que considero essencial num jogo em
“primeira pessoa”.

Mas nem tudo é reclamagdo. A idéia de controlar
cinco personagens ao mesmo tempo é, sem
davida, o atrativo principal do jogo. Cada um con-
ta com uma habilidade especial (nica que é de
extrema importancia em certos pontos das fases.
Em termos de qualidade grafica, Brute Force esta
entre os titulos mais exuberantes da caixa preta
“microsofteana”. A nitidez da imagem deve ser
levada em conta, até por um cara como eu.

Conseguiu vencer
em Brute Force?
Aproveite a folga
enquanto pode,
homem-lagarto,
porque a Digital
Anvil esta preparan-
do novos mapas
para Multiplayer
que podem ser
baixados pelo Xbox
Live (devem estar
disponiveis a esta
altura). E, pelo
menos, uma missao
nova para um jo-
gador esta no forno.

FELIPE: Por favor, alguém trate de seqtiestrar o in-
feliz que teve a idéia de falar que Brute Force seria

“...em termos de qualidade grafica Brute Force
é um dos games mais excelentes para XBox."

tudo pode ser resolvido na base da "forga bruta",
como bem sugere o tiulo. Nao que eu esteja recla-
mando, afinal, quem ndo gosta de bancar o doidao
em um videogame? Ainda mais quando o game

0 “suposto sucessor de Halo” e traga-o aqui do
meu lado para que eu possa nocautea-lo. Com-
parar os dois e algo totalmente sem nexo. E nao
adianta vir com aquele papo de “mas 0s coman-

Domine os mo-
dos Multiplayer

Deathmatch

E simples: vocé es-
colhe um persona-
gem e tenta matar
0s outros trés jo-

Deathmatch em Equipes
Comande um pelotao de
personagens controlados
por computador contra
outro nas mesmas
condigoes conectando de um a sete Xboxes.
Vantagem: arenas bacanas com postos de tiro
e fortalezas permitem que voce crie Seus pro-
prios cenarios para Multiplayer (e isso e bom,
porque o unico modo que voce tem e o Deat-
match). Os jogadores tambem podem jogar
num mesmo pelotao, em vez de ficar na mao
de camaradas com A.l.
Desvantagem: nao ha, nem de longe, opcoes
ou modos tao intrigantes. Voceé sera obrigado
a escolher entre times pré-montados, alguns
bem fracotes. Tem poucos pelotoes para esco-
Iher no comeco, até que voceé consiga des-
\ trava-los jogando sozinho.

Modo Campaign

Pra que se divertir

sozinho, se voce

pode: convidar 0s

amigos para controlar

0s outros bruta-
montes jogando, em ate quatro pessoas, com a
tela dividida e usando um Xbox? conectar dois
Xboxes com um cabo de link? ou linkar ate
guatro consoles para jogar em rede?
Vantagem: atirar no modo Campaign com alia-
dos vivos & a melhor maneira de jogar este
game, e seus amigos podem entrar em telas di-
vididas a qualquer momento, apertando Start
num controle conectado. Jogar na sua propria
TV é algo que faltou em Halo.
Desvantagem: enfrentar o mesmo design
repetitivo das fases e inimigos bobalhoes. Pelo
menos voceés todos estardao na mesma m***

Brute Force
mite que v

divirta com 0s
com um ate sete Xboxes tnr‘w[:hl(lth

Vantagem: da para jogar como todos o0s
inimigos do jogo — desde que ache as
caixinhas de DNA deles durante a campa-
nha. Muitos tém ataques secundarios.
Desvantagem: nao ha modos suficientes
(caramba, pelo menos nos déem um
Capture the Flag). Alguns personagens po-
dem pegar granadas, mas nao conseguem
arremessa-las. Selecione oito seguidores
eer, aumente o volume ao maximo e repita

s de matanca ate os vizinhos

ernmer a carrocinha.

amigos em quase
onfigu-
s de !'.-hJIh

— a unica que

ta € o jogo online

no Xbox Live.

Agui vai

um resumo de

todos os jogos

Multiplayer,
ecando pelo

mais hacana.
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Estou dirigindo hem? Ligue para a Associacdo dos FDPs e deixe seus elogios

B PlayStation 2 / Também para: Xbox, GameCube 0 T a

BIG MUTHA /S
TRUCKERS *

Alguem tera de dirigir a noite toda

LA P Y > e et ..'l I.‘ -lu

M Aviso: o contetido deste jogo é contra-indicado para pessoas sensivels e conservadoras

(Direita) Use o carrinho de controle remoto para assustar os macacos

PlayStation 2

Os macacos sao novos, mas a jogabilidade...
B 3 Fice

| .

-

As vezes, a boa e velha rede é tudo o que vocé precisa para cacar um fujdo

70 = EGM Brasil » egmbrasil.com.br

0 MELHOR: diversio desencanada, facil de jogar

0 PIOR: enjoa rapido

PEDIMOS DESCULPAS POR: destruir os outdoors da sua radio preferida

SHOE: 0 jogo comeca muito bem: vocé
deve dirigir um caminhao enorme de
cidade em cidade e descolar um troco en-
tregando mercadorias enquanto corre
mais rapido que gangues de motociclistas.
0s caminhdes sdo faceis de controlar e,
como ndo é caro para consertar, vocé
pode se divertir um pouco esmagando 0S
veiculos a frente. Algumas missoes sem en-
trega de carga (que podem ser jogadas em
outro modo) mantém as coisas interes-
santes. Cansou de entregar cerveja? Atro-
pele alguns outdoors de estacoes de radio
como favor para um ouvinte raivoso. Mas
no decurso dos 60 dias do modo Story -
estando no 5° ou 55°- voceé tera de execu-
tar a mesma rotina: pegar a carga, dirigir
para algum lugar, vender a carga e repetir
tudo (as missoes interessantes citadas
acima surgem so de vez em quando).
Embora eu goste de dirigir caminhoes, nao
tenho muito animo para isso. Recomendo
Big Mutha Truckers para uma distracao
ocasional ou como um game de uma
noite, mas nao espere que ele o mantenha
entretido por muito tempo.

0 MELHOR: macacos usando capacetes!

GREG S: Concordo com Shoe: BMT é mo-
deradamente envolvente. E a intrincada
economia caminhoneiresca me conquistou:
& melhor equipar o caminhao ou comprar
mais carga? A gasolina é suficiente para
chegar a cidade com os menores pregos?
Compensa mais fazer um empréstimo ou
evitar o débito extra? Decisdes como essas
somam uma complexidade surpreendente
para um jogo de corrida. Pena que muita
gente vai ignorar o game por causa de uma
ridicula viséo preconceituosa. Ah, que ironia!

GREG 0: Nao preste atencao a esses ton-
tos — passe batido por esse mediocre
game de corrida e simulacédo econdmica.
BMT pega a apelativa idéia de cortar o
trafego como se fosse uma faca quente
passando pela manteiga e junta isso um
servico econdmico que exige que os jo-
gadores viagem do ponto A ao ponto B,
comprando barato e vendendo caro ate
chorarem de tédio. Corridas por dinheiro e
perseguicoes entre policiais e motoqueiros
contra caminhoneiros diversoes leves,
mas nao suficiente para salvar o game.

| PRODUTORA: Empire
DESENVOLVIDO POR: Eutechnyx
JOGADORES: 1

www.bigmuthatruckers.com

0 PIOR: nao evoluiu muito desde o primeiro

BONUS BACANA: opgao para widescreen

Quando a Sony veio com Dual
Shock, todo mundo dizia que era indtil, que
podiamos jogar do mesmo modo com o
controle digital, que a alavanca da direita
nao servia para nada. Para mudar essa
idéia, a empresa langou Ape Escape, um
game que utilizava as duas alavancas
analogicas ao mesmo tempo e daria alguma
utilidade para o Dual Shock (algo que nao
dispensariamos hoje em dia).
Ape Escape 2 vem no embalo do sucesso
inesperado do primeiro game. Pouca coisa
mudou: vocé ainda tera que controlar o per-
sonagem com os dois controles analogicos
e devera aprisionar 0 maior nimero de
macacos. Para ajuda-lo na cacada aos
simios, ha varias engenhocas: um ima, um
carrinho de controle remoto e até uma
britadeira. 0s graficos foram melhorados
em relacao a primeira versao, mas continu-
am muito simples. A trilha sonora esta bem
divertida, com musicas alegres e grunhidos
estranhos. Outro ponto legal é a quantidade
de extras que vocé podera abrir quando ter-
minar o0 game, isso vai motiva-lo a querer
jogar mais e mais.

FABIO M.

Apesar de ter sido lancado ha
quase um ano, AE 2 continua sendo o jogo
de plataforma mais original e divertido feito
para PS2. Quem jogou o primeiro (para PS1)
vai saber exatamente o que esperar deste, ja
que a jogabilidade ndo mudou muito. Apenas
trés das doze engenhocas sao novas, o que
faz o jogo parecer um remix ampliado do
original em vez de uma verdadeira sequién-
cia. Os graficos coloridos, o humor diferente
e a otima jogabilidade ajudam a aliviar os
problemas. Um defeio: o novo personagem,
Pipotchi, é praticamente inutil.

Como o seu antecessor do PS1, AE2é
bonitinho e esperto, mas eu gostaria que fosse
mais do que um game de, bem, capturar
macacos fujoes. 0 lance dos controles duplos
¢ otimo, mas as outras engenhocas nao con-
seguiram mudar muito a jogabilidade. Mais:

0 jogo € tao facil que até as criancinhas vao
consequir termina-lo numa dnica tarde. Junte
alguns cenarios macantes, msica irritante e
itens destravaveis sem valor (como as estipi-
das historias sobre macacos) e vocé tera um
bom jogo para alugar - ndo mais do que isso.

PRODUTORA: Ubi Soft
DESENVOLVIDO POR: SCEI
JOGADORES: 1-2 (2-4 com Multitap)

www.apeescapetwo.com



Imagine os efeitos sonoros: “Vrrrrusummmm, vrrrruuummmm... .screeech!"

M PlayStation 2

SMASH CARS

Sintonizando o controle-remoto

0 MELHOR: objetivos variados e interessantes

0 PIOR: controle e layout ruins

GASTE SEU DINHEIRO EM : um carro RC de verdade

GREG S.: A melhor maneira de resumir
Smash Cars ¢ “terrivelmente comum”.
Trata-se de corridas meia-boca em car-
ros RC (controle-remoto) que, fiéis ao ti-
tulo, sdo usados para esmagar coisas.

E é so isso. Como vocé esta dirigindo
carros pegueninos em ambientes de ta-
manho real, as pistas tém um visual tni-
co e inspirado. Pena que os criadores ar-
ruinaram tudo com direcées bastante
confusas (ndo consigo dizer quantas ve-
zes sai completamente fora da pista sem
ao menos notar) e obstaculos irritantes
(como criangas em carrinhos de brinque-
do que jogam vocé para fora da pista
sem nenhum aviso). Além disso, carros
RC podem passar naturalmente por qual-
quer tipo de terreno, mas meu carrinho
miniatura sempre se descontrolava quan-
do ia para fora da estrada — normal-
mente, sofrendo uma capotagem ou coli-
dindo com uma parede enquanto a tela
passava com rapidez. 0 lado positivo é
que os objetivos das fases variam bas-
tante. E reconfortante dar uma pausa nas
corridas normais para fazer acrobacias
malucas ou bater em outros carros para
ajudar um piloto mais lento a terminar a
prova — nesse caso, 0 game nunca fica
muito mondteno. O problema é que tam-

e
S

bém nunca fica muito bom.

DEMIAN: Tenho que discordar totalmente
de Greg S. e olhar feio para ele. Smash
Cars nao entrara para a historia como um
classico, mas acho que é bem divertido.
Sim, os carros sao frageis, mas sao car-
ros RC — o que vocé esperava? E pode
chorar & vontade: vocé realmente vai
precisar decorar as pistas para se dar
bem - exatamente como em qualquer
game decente de corrida. Eu achei as
pistas bem projetadas e interessantes.
Greg pode ficar com Speed Kings (veja a
pagina ...); eu me contento com Smash
Cars a qualquer hora. Agora, se pelo me-
nos ele fosse um pouco maior...

BRYAN: “Terrivelmente comum”, Greg?
Qual é? Smash Cars proporciona o tipo
perfeito de corrida maluca que se espe-
raria ao acionar o transmissor dessas
bestas. Qualquer garoto adoraria pilotar
um carro RC em pistas fantasticas e cria-
tivas como essas. Reconheco que os gra-
ficos parecem ultrapassados, as musicas
sdo sofriveis e o Multiplayer é realmente
descalibrado, a menos que todo mundo
conheca as pistas. Ainda assim, vale uma
visita a Blockbuster mais proxima.

Ll |

PRODUTORA: Metro3D
DESENVOLVIDO POR: Creat Studios
JOGADORES: 1-2 (2-4 com Multitap)

www.metro3d.com

Xbox

SOLDIER OF FORTUNE Ii:

DOUBLE HELIX

Toneladas de acao e galoes de sangue

' Agiiente os altos e baixos da instavel A.l. ou desista logo deste game

0 MELHOR: gerador de missdes aleatorias e jogo online

0 PIOR: inimigos debildides

MELHOR ARMA PARA DERRETER INIMIGOS: shotgun

JOE: A exemplo de Halo, Soldier of For-
tune Il consiste numa série de tiroteios;
mas ao contrario de Halo, aqui os inimi-
gos nao sao espertos o suficiente para
animar o combate. Geograficamente, For-
tune Il oferece grandes resultados com
suas nove fases massivas e um exclusivo
gerador de missoes (embora ele nunca
gere fases divertidas). Em algumas
partes, o jogo Single Player & muito di-
vertido, mas em outras, acaba virando
um desfile de inimigos estupidos que nao
adicionam nenhum desafio aos comba-
tes. 0 jogo tambem decepciona na hora
de se esgueirar com uma pistola silen-
ciosa. 0 modo Single Player de Fortune If
é simples e grosseiro, com animagoes
toscas, graficos atarracados e fisica es-
quisita. Ja os modos Online valem a pe-
na. Jogar no Deathmatch, no Team
Deathmatch ou no Capture the Flag com
gente de verdade e de arrepiar. Se voce
nao tem Xbox Live, sugiro alugar em vez
de comprar.

BRYAN: Fortune Il tem sangue e visceras
de sobra, mas nao e por isso — nem pela
chance de amputar seus adversarios —
que voce vai querer joga-lo. Estou falando
da violenta Al e das mudancas na jogabi-
lidade (como missoes furtivas complica-
das ou ter de atirar de um helicoptero, por
exemplo) que fazem o jogo parecer menos
com aqueles tiroteios sem graca. Mas
quer saber se eu prefiro lutar contra o
bioterrorismo a aniquilar os zumbis-nazis-
tas de Wolfenstein? Nem pensar. Fortune
I ndao tem o mesmo visual caprichado ou

3/ 70 3.0

0 modo Online viciante do outro jogo de
guerra da Activision.

SHOE: Este jogo tentou fazer uma mistura
de Doom, Medal of Honor e Tom Clancy,
mas nao se deu bem. Os graficos ex-
tremamente suaves e a A.l. inconsistente
(alguns inimigos tém superaudicao; ou-
tros ndo percebem guando atiramos em
alguém a meio metro de distancia) ofere-
cem uma experiéncia mediana. E certa-
mente nao concordo com Joe sobre a
opcao Online. Nao existe a minima
chance de eu voltar a jogar este simplorio
game online quando posso me divertir
com Unreal Tournament ou Wolfenstein.

Bem-vindo a guerra contra o bioterrorismo

PRODUTORA: Activision
DESENVOLWIDO POR: Gratuitous Games
JOGADORES: 1-2 (2-12 no Xbox Live)

http://games.activision.com/games/
soldieroffortune/doublehelix.com
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0 MELHOR: varias opcoes para criar robos exclusivos
0 PIOR: controles atrapalhados deixam o jogo limitado
SEGREDO: é o quarto Armored Core para PS2

JOHN R: Embora eu tenha jogado pouco nao. Arrastar-se lentamente com roupas de
os AC anteriores, Silent Line é o primeiro batalha limitadas até conseguir evoluir para
com o qual gastei um bom tempo. Agora os mechas mais estilosos da uma traba-
que ja fui e voltei do inferno com meu leal Iheira, e o complicado esquema de con-
robd, entendo por que os fas hardcore de trole afunda o fantastico combate entre
mecha séo alucinados por esta série de robds. O jogo nos forga a apertar botdes
robds gigantes de combate. Assim como os para olhar para cima e para baixo, quando
trés games anteriores para PS2, Silent Line seria muito mais intuitivo usar o stick
oferece uma imensa quantidade opgoes analdgico direito. Pode parecer pouca coisa,

; i para personalizar os mechas, permitindo mas me frustrou bastante. Experimente este

e » — A A S T VRO que vocé altere qualquer detalhe do seu jogo antes de pensar em compra-lo.
N&o vé a hora de mudar radicalmente o visual deste robd? Este & o seu jogo companheiro mecanico. Infelizmente, as-
sim como nos jogos anteriores, Silent Line MILKMAN: Desconsidere o que disse 0
M PlayStation 2 possui um sistema de controle pesadéo raivoso acima. A série Armored Core con-

que transforma a pilotagem de seu mecha tinua se desenvolvendo muito bem. Eu
S| LE"‘ Ll "E & num sério teste de paciéncia — virtude adoro a colecdo, cada vez maior, de pos-
e que a maioria dos jogadores ndo tem. E siveis combinagdes de mechas, e a joga-
uma pena, pois as inimeras missoes do bilidade esta ficando mais afinada a cada
jogo s@o variadas e interessantes, e a joga- segiiéncia. Além disso, a possibilidade de
bilidade, embora néo muito diferente dos montar seus proprios Cores e escolher as

- b AC anteriores, esta muito boa. No fim das cores e emblemas a seu gosto é quase um
Para. quem atnda nao cansou de Armorecl COTE contas, Silent Line quase me viciou. Se jogo dentro do outro. Silent Line ainda
eles simplificassem um pouco o0s con- oferece a mesma recompensadora arena
froles, eu estaria totalmente viciado. de combate (embora estéril e linear) com a
qual os fas ja estdo acostumados. Espe-
JON D: Os outros podem ter se interessado ramos que a From dé um pouco mais de
por essas latas velhas blindadas, mas eu personalidade ao proximo episodio.

PRODUTORA: Agetec
JOHN R. DESENVOLVIDO POR: From Software

Al R ¥ S LA ? 70 JOGADORES: 1-2 (2-4 com iLink)
| " | s

M Deixe seu robd feliz equipando-0 com um arsenal de bringuedos mortais www.agetec.com

0 MELHOR: o inteligente medidor Revive dispensa o uso de botdes para se erguer
0 PIOR: combates letargicos sem intensidade
COMO DISTINGUIR DE OUTROS GAMES UFC: ndo ha amassos amorosos

Com nada na tela além de dois gamers que sao fas de obscuras artes mar-
combatentes e uma garota peituda que car- ciais (como Milkman, aparentemente) vao
rega placas, simuladores de luta deveriam apreciar o elenco internacional de K-7Te a
ser instigantes. Entao, o que ha de errado pompa cerimonial que antecede cada luta
com os lutadores letargicos e as senhoritas (mesmo se voce desligar os filmes de intro-
desanimadas de K-1? Vamos admitir; tiran- ducao). Mas quem nao pertence ao clube
N do os movimentos especiais e estilosos, K-1 da luta, vai se deparar com um game de lu-
s0 tem socos e chutes simples. 0s golpes ta basico que nao exige muito, mas que
leves sao incapazes de deixar olhos roxos tambem nao lhe da muitas razoes para se
B < : ou de finalizar carreiras, e nem existem empolgar. Alugue por um dia, para ver al-
3 S ‘H--..;_:_“_; e, e golpes especiais suficientes para segurar a guns nocautes brutalmente divertidos.
Momento perfeito para um golpe baixo e mortal. Rapido, ele estd se mexendo diversdo. 0 que sobra sao brigas repetitivas
e feias nos quais falta emocéo. Claro, Ao contrario de um bufao sem
: conhecedores de kickboxing podem apon- senso de realidade como Shawn, eu consi-
PlayStation 2 tar extras destravaveis como os assaltos go aceitar o fato de que seres humanos, a

Revival em que vocé revive classicos com- exemplo de Ray Sefo, Jerome Le Banner e
K-l w RLD bates para ganhar cenas de filmes. Mas so Mike Bernardo (da Liga K-1 de verdade),

os fas vao se importar com isso. Até o0s nao executam ataques “guilhotina de saco”

mais fiéis vao reclamar quando desco- — um dos golpes do personagem favorito
GRA"D PRIx brirem que o game nao tem idolos ameri- dele em Soul Calibur, Voldo. Saiba que K-71

canos do K-1 como o violento Bob Sapp. & um simulador de esportes estilo Arcade

-~ . . - Por fim, a abordagem suavizada de K-1¢é COM PErsonagens reais que nao possuem
Nao nocaUtEla, mas dEan al'gumas contusoes perdoavel, mas a fraca execuc¢ao nao e. 18 mil golpes malucos. Depois de assimilar
S e s g AL s 2o T ISs0, voce tera um game de luta bastante
S N AR Yol | : Tenho certeza de que 0s poucos balanceado. Uma verdadeira surpresa.

| PRODUTORA: Konami
DESENVOLVIDD POR: Konami Osaka
JOGADORES: 1-2

SHAWN CRISPIN

www.konami.com/k-1
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0 MELHOR: ambientes hastante variados
0 PIOR: jogabilidade lenta

SHAWN: Metal X tem a audacia de chegar
a festa dos esportes radicais vestindo uma
camiseta do Twisted Sister, carregando
uma coletanea de rock bunda e usando
girias ultrapassadas. E claro que, se pu-
desse realmente competir com caras co-
mo Mat Hoffman e Tony Hawk, eu ignoraria
a sua ftrilha sonora podre e o “Medidor de
Radicalismos” retardado. Este mediano
game de motocross nao consegue nem
saltar buracos. Os desafios seguem a linha
de Tony Hawk’s, e os objetivos se repetem
fase apos fase com variacao minima. A jo-
gabilidade meio defeituosa faz com que a
vitoria seja mais uma questao de sorte do
gue de astuicia. Exemplo: numa fase, vocé
persegue delinguentes que, magicamente,
correm na velocidade da luz e atravessam
paredes. Por outro lado, ha enormes are-
nas bem conectadas e eventos tipicos do
motocross. Como a maioria dos plagios,
Metal X é diversdo em doses pequenas.

FELIPE: Desde a criacao da divisao 02 da
Activision, deixei de me preocupar com jo-

’_ ¥
S

M “Esta aqui é pra vocé, estupido Medidor
de Radicalismos!"

SHAWN

Aproveite bem as manobras radicais. Fora elas, nao ha muita diversao

B PlayStation 2 / Também para: Xbox, GameCube

FREESTYLE METAL X

Detone na arena do heavy metal

SACANAGEM: “Adoro esportes que me deixam molhada!”,diz a garota

gos de outras empresas baseados em es-
portes radicais. Sempre dou uma olhada,
¢ claro, mas nao vou com tanta sede ao
pote. Com Metal X, a historia ndo foi dife-
rente. Os graficos sao meia boca, s co-
mandos respondem com um atraso
absurdo e as animagoes sao de ma
gualidade. Confesso que gostei da
guantidade de manobras e movimentos
especias presentes no game, mas
alguns séo realmente ridiculos. E a
velha mania de querer incluir um
diferencial e acabar piorando tudo.
Entretanto, na verdade ha, sim, um dife-
rencial em Metal X, e ndo é algo ruim,
como voceé ja deve estar imaginando.

As fases nao servem apenas como palco
para a realizacao de objetivos malucos,
mas também como pistas de corrida e
arenas para saltos acrobaticos.

G. FORD: A essa altura, vocé ja conhece a
historia. Se os comentarios dos outros nao
foram bastante convincentes, por

favor, confie em mim: entre as otimas
opcoes de esportes radicais, este game

¢é apenas mediano. Além da lentidao e dos
gréficos recortados, vocé encontrara de-
safios aleatorios e, algumas vezes, pertur-
badores — um deles faz vocé afugentar um
ex-namorado da janela de uma garota,
com a seqliéncia de cinema mostrando a
queda dele. Isso é radical? No fim das
contas, vocé encontrard um pouco de di-
versao, mas somente porque quer justi-
ficar sua compra. Alugue, ria dos absurdos
e depois jogue um pouco de Hawk’s 4 para
eliminar este de seu cérebro.

PRODUTORA: Midway Sports Asylum

DESENVOLWIDO POR:

Deibus Studios UK

JOGADORES: 1 (1-9 podem se
revezar)

www.midway.com

m Xbox / Também para: PlayStation 2

.mume

MIDNIGHT CLUB I

et
J_ur"'

Todos vao ouvir seus gritos no Xbox Live

Esqueceu de dar seta? Muito bem, esse é 0 espld’m da coisa

0 MELHOR: grande variedade de modos de corrida online

0 PIOR: A.l. extremamente precisa
EVEL KNIEVEL: morra de inveja

0 que os pilotos de Midnight Club
respeitam? Obviamente nao é a pro-
priedade publica nem a particular. Nem a
gravidade, a sequranca dos pedestres ou
as leis de transito. Eles so respeitam a
vitaria. Para vencer em Midnight Club,
voce tera de usar todos os atalhos que en-
contrar nas belas versoes virtuais de L.A.,
Paris e Toquio. E ganhar vantagem dirigin-
do sobre duas rodas, empinando motos.
{(movimentos insanos sao bastante comuns
gracas ao controle firme e preciso) ou usar
um nitro e saltar sobre o Louvre.

Vencer o game para um jogador € muito
dificil. Descobrir a rota que Ihe da alguma
chance contra a perfeita A.l. requer uma
duzia de tentativas. Depois de encontra-la,
vocé podera dirigir tranquilamente, e todos
os corredores controlados por computador
ficarao alguns segundos atras de voceé.
Felizmente, 0 jogo & mais equilibrado on-
line. Corridas com checkpoints e de cap-
tura de bandeira sao divertidas por um
tempo, mas quando voceé descobre suas
proprias rotas pelas cidades, o fator replay
infinito comeca a brotar. Midnight Club Il e
simplesmente o melhor game de corrida
online feito até hoje

Paul esta certo quanto a obscena
dificuldade — eu teria gostado um pouco
mais deste game se ele nao fosse tao difi-
cil' Sorte que a jogabilidade é tao solida e
refinada que e facil ficar jogando as mes-
mas corridas varias vezes. 0 Xbox Live
traz replay infinito. Velocidade vertiginosa,
modos online criativos e a possibilidade de
falar um monte de palavroes com o head-

8085 9.0

set do Live vao fazer de vocé um viciado.

Eu adorei Midnight Club I no PS2,
e ele esta levemente melhor no Xbox — em-
bora apenas levemente. Os graficos mais
bonitos nao sao grande coisa pra mim, mas
comunicacao por voz em corridas no Xbox
Live sao um grande diferencial. Fora isso,
o game oferece a mesma agao em alta ve-
locidade, em duas rodas, pulando sobre a
baia de Toquio, da qual eu gostei tanto da
primeira vez. Minha tinica reclamacao € que
algumas das ultimas corridas sao muito,
muito dificeis. Mas, pelo menos, vocé vai
levar bastante tempo para terminar o jogo.

A patrutha rodoviaria da Califérnia faz a
ronda com seu discreto uniforme novo

PRODUTORA: Rockstar
DESENVOLWIDO POR: Rockstar San
Diego

JOGADORES: 1-4 (2-8 em rede)

www.rockstar.games.com
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RETURNTO
CASTLE WOLFENSTEIN:
~ OPERATION RESURRECTION

Voce esta sozinho, soldado

“Malditas samambaias! Como poderei passar por elas?”

H PC

LINE OF SIGHT:
VIETNAN

Deserte desta guerra enquanto e tempo

s

As forcas do Terceiro Reich incluem zumbis, nazistas e centenas de Hans e Franz

t&k)
&%

VERGONHA

0 MELHOR: tiroteios acelerados
0 PIOR: A.|. desertora
CADE A TURMA? Sem Multiplayer, vocé é um atirador solitario

0 MELHOR: os ambientes florestais
0 PIOR: as samambaias inimigas
ANTES DE PARAR: experimente jogar com a velha vietcongue

FABIO SANTANA: A nFusion conseguiu
andar para tras com este game. Ambien-
tado nas florestas, LoS:V tem visuais bem
trabalhados, com uma engine propria.

A jogabilidade é baseada na furtividade e,
supostamente, exige paciéncia e planeja-
mento. Esqueca o segundo quesito e re-
serve uma dose extra do primeiro, pois
vocé vai precisar mesmo é de sorte.

0 design parece aleatorio, com alguns
grupos de inimigos aqui e ali. E ndo
adianta se aproximar com cuidado, porque
vocé so ira nota-los tarde demais. Mesmo
se vocé estiver escondido, os vietcongues
tém a incrivel capacidade de percebé-lo e

uma pontaria sobre-humana. Alterne entre
visdo em primeira e terceira pessoas, para
observar a animacdo vergonhosa de an-
gulos diferentes. LoS:V so nao é pior do
que a guerra que o inspirou.

ERIC: Numa das sessoes de Medal of
Honor, na nFusion, algum novato deve ter
dito "Ei, que tal fazermos um jogo igual
ao Medal?". E outro respondeu; "Boa, va-
mos aproveitar o mesmo engine do Glo-
bal Ops para néo ter trabalho!". Um més

FABIO S. ERIC
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DO MES

depois, o game estava pronto. Nao ha
outra explicacao para LoS ter ficado tao
ruim. O jogo tenta ser uma uniao de MoH
com Global Ops (ambos da EA), mas ruim
em todos os aspectos. As texturas sao
feias, os efeitos sdo fracos e a animacao
¢ sofrivel. A jogabilidade ndo existe; vocé
¢ capaz de escalar até a mais ingreme
das montanhas e paredes, mas fica
travado numa samambaia... Jogue se es-
tiver desesperado. Ou melhor, nem se es-
tiver desesperado.

CASSIAND: Atravessar selvas inteiras,
eliminando vietcongues como Rambo ou
Bradock é algo dificil de acontecer ate
mesmo num jogo. E neste ndo é diferen-
te. A A.l. esta tdo absurda que e dificil
sobreviver ou passar pelas fases.
Mudando a dificuldade, a monotonia
diminui e da para aproveitar o 6timo
sniper e andar pelas florestas, que tém
bons efeitos sonoros. Para ser uma boa
simulacdo daquela guerra absurda, o jo-
go deveria por pelotoes na linha de com-
bate e criar um modo mais elaborado de
lidar com equipes.

B Nio se engane com a aparéncia inocente
do inimigo: eles tém poderes de super-herois

PRODUTORA: Atari
DESENVOLVIDO POR: nFusion In-
teractive

JOGADORES: 1-32

www.infogrames.com

A demoniaca alianca entre nazis-
tas e mortos-vivos de Return to Castle
Wolfenstein funciona muito bem. Salvo al-
guns ridiculos caes-zumbis mecanicos, €
uma premissa perfeita para um game de
tiro em primeira pessoa, e 0s visuais e
som bastante nitidos selam o acordo dia-
bolico. Mesmo com seu apelo “mande-to-
dos-pro-inferno-e-deixe-Satanas-cuidar-
deles”, Resurrection arrepia com ambien-
tagao assustadora, gracas a suas cata-
cumbas iluminadas por tochas e a seus
castelos dilapidados.

Mas se ha algo que vai trazer a sua fanta-
sia romantizada de mortos-vivos de volta
a realidade, é a A.l. inconsistente. E, infe-
lizmente, enquanto alguns dos inimigos
empregam taticas de pelotao, outros sol-
dados, nem téao treinados assim, vagam
amistosamente pelos cenarios.

Ainda assim, é aquilo que vocé nao tem
nesta versao que machuca mais. Culpar a
Activision ou a Sony é irrelevante — o fato
e que Ressurection nao possui modos
Multiplayer de nenhuma forma. Con-
siderando que os donos de Xbox tém mo-
do Cooperativo em tela dividida e um dos
games online mais complexos e ambi-
ciosos entre os consoles de hoje, esse
tratamento & imperdoavelmente injusto.

Como no PC e no Xbox, 0
Wolfenstein do PS2 oferece um decente
tiroteio em primeira pessoa: algumas ar-
mas divertidas, alguns inimigos idiotas,
uma nova habilidade para melhorar es-
tatisticas e tudo aguilo que vocé espera
de um antiquado mata-nazista junto com

um conjunto de graficos estaveis e dire-
tos. Onde a versao de PS2 sofre (e sofre
bastante, como se seus bracos tivessem
sido arrancados) € na total falta de mo-

dos Multiplayer — o viciante jogo online

sumiu, com apenas um Deathmatch em

tela dividida em seu lugar. Chato.

Vocé gosta de atirar em nazistas,
destruir zumbis e apertar botoes? Se a
resposta e afirmativa, Ressurection foi
feito para vocé. Mesmo se, como eu,
vocé estiver enjoado até a morte com a
descoberta de que encontrar botoes pode
ser a principal razao do progresso nos
games, aniquilar arianos e massacrar
suas tropas macabras pode diverti-lo
nesta aventura pseudo-historica. No en-
tanto, como forma de entretenimento, a
acao sem adornos de Ressurection ofere-
ce pouco o precioso fator replay. E eu
odeio bater em quem ja esta caido, mas
o0s outros estao certos — os modos Multi-
player que deixaram a versao de Xbox
tao irresistivel foram dispensados, e isso
& um crime capital.

Com uma MG-42, vocé vai matar nazistas
antes que eles digam ‘ya’

PRODUTORA: Activision
DESENVOLVIDO POR: Raster
Productions

JOGADORES: 1

www.rasterproductions.com



Com as armas certas vocé nao vai precisar bater na porta antes de enftrar

W PC, Xbox

RAINBOW SIX 3:
RAVEN SHIELD

O simulador de taticas militares ficou chique

Opan & Clear

M Se as imagens acima nao convencerem, damos a nossa palavra: os graficos sdo de primeira

Xbox

RENT A HERO NO.1

Sofra com os efeitos do gas do riso
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Procurando por um game com enfermeiras gostosas? Nao olhe para cima!

0 MELHOR: excelentes graficos e realismo incrivel
0 PIOR: nao difere muito dos jogos anteriores
UM VERDADEIRO JEDI VAI NOTAR: a trilha sonora a la Luke Skywalker

ERIC: O primeiro Rainbow Six que joguei
me decepcionou um pouco. E por mais que
minhas preferéncias tenham mudado de la
pra c4, ainda sinto 0 mesmo ao jogar Raven
Shield. 0 game impressiona pela quanti-
dade de detalhes e pelo realismo incrivel.
Uma porta de madeira pode ser uma bar-
reira entre vocé e seu alvo, a ndo ser que
vocé tenha uma arma capaz de vara-la.

A respiragdo de seus homens pode denun-
ciar o grupo aos terroristas. Além disso,

o trabalho da Infogrames brasileira foi pri-
moroso, com legendas em portugués para
todas as frases (apesar de algumas terem
ficado engracgadas) e missoes exclusivas
no Rio de Janeiro e Porto Alegre. E um 6ti-
mo jogo, e sei que muitos ndo vao parar de
joga-lo. E chique, complexo, cheio de co-
mandos por radio e pontos a serem checa-
dos. Mas, para jogadores acostumados a
acao de um Unreal ou Medal of Honor e a
simplicidade de campear, mirar e disparar,
RS tem finesse demais.

CASSIANO: Nao dé ouvidos a oposicao:
0s games da série Rainbow Six sao mais
legais que a média, e Raven Shield néo e
excecdo. Os graficos estao entre os me-

CASSIANO FABIO M.
9| 7

0 MELHOR: humor totalmente insano

0 PIOR: controles antiquados
EVITE: se vocé for mentalmente saudavel

Embora Rent a Hero nao seja para
todos, alguns jogadores (leia-se, fas do
Japao, da Sega e mentes insanas) vao se
identificar com esta maluquice. E um RPG
de gozacao, cheio de referéncias bizarras
a cultura japonesa e de piadas sobre a
Sega. A estranha e interessante jogabili-
dade nao & muito diferente da série Shen-
mue, da propria Sega. Aqui, vocé também
joga como um cara trangiiilo que deve en-
frentar os rigores do cotidiano. A diferenca
¢ que nao existe nenhum proposito maior:
VvOCé & apenas um super-heroi contratado
por um vilarejo para fazer hilarias tarefas
COmunNs, COMo pegar compras, encontrar
filhotes de animais perdidos, ou entregar,
em maos, cartas de amor. No desenrolar
do jogo, as missoes vao melhorando, e
vocé pode lutar contra um robé gigante ou
salvar pessoas presas numa caverna.

Eu, que gosto do Japao, respeito a Sega e
sou insano, me diverti muito com Rent a
Hero. E recomendaria a todos, se o jogo
nao soasse tio antigo. Parece idéntico a
um jogo japonés, lancado ha trés anos
para o Dreamcast, da Sega... Experimente
se tiver coragem. Vocé podera gostar.

Ihores da atualidade e as missdes sdao
muito bem elaboradas, com aquele modo
tradicional de comando de equipe e troca
de personagens. Apenas tome cuidado
com a estratégia adotada, porque a A.l.
esta alta. Se vacilar, vocé sera abatido
sem do por soldados escondidos.

Os efeitos sonoros captam bem as nuances
de cada ambiente e a trilha é de primeira.
Ao contrario do Eric, acho RS um dos me-
Ihores do género. O obrigatorio para fas.

FABIO MICHELIN: Concordo que a terceira
versao desta série ainda mantém o titulo de
melhor do género, mas me pergunto: "Sera
que a série Rainbow Six vende tanto as-
sim?" Afinal, sdo tantas versoes, expan-
sbes... Tudo bem que este é o melhor si-
mulador de taticas militares da atualidade,
mas a empresa poderia implementar mais
coisas, em vez de so melhorar graficos e
acrescentar armas. Deixando as criticas de
lado, os graficos evoluiram e os efeitos es-
peciais estdo muito legais. Outra melhoria
¢ a rapidez com que vocé pode comecar
as missoes, sem precisar escolher armas e
companheiros. Bastam alguns cliques para
comecar a matanca.

PRODUTORA: Ubi Soft

DESENVOLVIDO POR: Red Storm Studios
JOGADORES: 1-16

www.raven-shield.com

Rent a Hero & muito estranho, divertido
e cheio de referéncias a criadora do porco-
espinho, o que vai deixar babando os fas
hardcore da Sega. Mas o resto do mundo
nao vai ver mais do que graficos velhos,
camera ruim, jogabilidade ultrapassada e
controle unicamente digital. E uma ver-
gonha que ninguém tenha jogado Hero nu-
ma maquina de lavar antes que ele estreas-
se no Xbox - culpa da CoolNet, responsavel
pela transposicao. O fa da Sega que habita
em mim gostou — mais pelo valor de cole-
cao do que pela qualidade do jogo.

Concordo com meus compa-
nheiros que Rent a Hero é divertido. Apesar
disso, ele & um retrocesso ao Dreamcast,
esta tao deslocado no Xbox quanto o Papa
Jodo Paulo Il num concerto do Metallica e
tao velho quanto o guia da Net do més
passado. Sera que transpor o jogo com
controles analogicos, graficos melhores e
com a possibilidade de substituir a
“breguissima” trilha pseudo-pornd por
musica de verdade teria arrancado
pedacos dos desenvolvedores? Pelo visto,
sim. Nao precisamos de outro Hero.

PRODUTORA: AIA
DESENVOLVIDO POR: Sega/CooiNet
JOGADORES: 1

www.aiagot.games.com
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Na falta de vagas para estacionar, improvise uma destruindo a mobilia

B Xbox

MIDTOWN

MADNESS 3

Um racha completamente insano

0y

B (acima) Cansado de dirigir a 20 km/h e car-
regar lixo, este caminhoneiro decide radicalizar

Vocé nao vai perder tempo coletando itens. Acelerar € a inica ordem deste jogo

2 ol
Corra em tineis magnéticos e hipnotizantes
até quebrar a barreira do som

-
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BALLISTICS

A corrida do futuro que veio do passado

s

L

0 MELHOR: cidades grandes e muitos carros
0 PIOR: nao tao bom quanto Midnight Club Il
PRECISA: eliminar o estupido sotaque estrangeiro

FELIPE: Oriunda do PC, a série Midtown
Madness é considerada, desde o primeiro
jogo, uma das mais divertidas do género. E a
versdo mais recente e, por enquanto, exclu-
siva do Xbox, ndo é diferente. Se vocé ainda
ndo testou as versoes anteriores, saiba que,
assim como GTA e Midnight Club, em MM3
vocé também podera infringir a lei aceleran-
do forte em réplicas imensas de cidades co-
mo Paris e Washington. No geral, a acao se
resume em passar 0 mais rapido possivel
pelos pontos indicados no mapa, seja di-
rigindo sozinho, seja contra varios opo-
nentes. Guiar os veiculos (desde carros pe-
quenos, como o Mini Cooper, até caminhdes
de lixo) é algo intuitivo — use o botao R para
acelerar e o L para frear, nada mais do que
isso. 0 modo Multiplayer em rede traz as
melhores op¢oes de disputa. Modos como
Capture the Gold, cujo o objetivo é coletar
um objeto na area adversdria, e Tag, um pe-
ga-pega em alta velocidade, fardo vocé jogar
a noite inteira sem perceber.

RENATO: Se vocé ja conhece a série, sabe
bem como Midtown Madness pode ser in-
sanamente veloz e divertido. E o povo da

Digital lllusions caprichou criando duas
cidades gigantescas para vocé explorar,
cheias de pontos turisticos reais. Ha muito a
ser desbloqueado (s6 no que diz respeito
aos carros, sao mais de 50, mas vocé inicia
0 game com apenas cinco) e as missoes sao
divertidas, mas depois de um tempo, a coisa
enjoa um pouco. Alguns objetivos séo repeti-
tivos e até pouco originais (ja dirigi louca-
mente taxis em um outro jogo, sabe?). Mes-
mo assim, a jogabilidade simples e rapida,
somada ao clima de Arcade faz deste jogo
uma boa e descompromissada diversao.

ANDREW: Fui pego de surpresa com MM3.
A primeira vista, parece uma mistura frag-
mentada de clichés de games de corrida em
cidades, mas tudo se retine de forma
agradavel. Bem, a maior parte. Algumas das
corridas com checkpoints sao muito dificeis,
e eu passaria muito bem sem a historia
genérica e os personagens estereotipados.
Mas os controles em estilo Arcade respon-
dem bem, ha varios veiculos, as cidades sao
enormes e, para completar, lindas. Tudo o
que posso pedir € uma op¢ao de criar pis-
tas personalizadas com checkpoints.

FELlPE PRODUTORA: Microsoft
DESENVOLVIDO POR: Digital lllusions
8 o JOGADORES: 1-4 (2-8 online)
L ] www.xbox.com/midtownmadness3

0 MELHOR: a velocidade alucinante

0 PIOR: de 1500 a 0 km/h em apenas uma batida

UM POUCO DE CULTURA: a velocidade do som, ao nivel do mar e a 15°C, é de
cerca de 344 m/s, ou 1238,4 km/h

Ballistics nao é exatamente um
game novo. Foi langado em 2001, nos EUA,
e esta chegando s6 agora ao territorio na-

cional. 0 jogo utiliza a tecnologia da epoca e,

portanto, requerimentos baixos para os
padroes atuais. Mas longe de parecer ultra-
passado, Ballistics esta em forma contra os
atuais WipeOut, XGRA e F-Zero GX. Originali-
dade nao é o ponto forte deste novo velho
game. As corridas acontecem em tuneis
magneticos, os veiculos sao bikes com
mecanismos propulsores de polaridade e os
pilotos recebem esqueletos de titanio e gel
nos pulmées para suportar a velocidade (!),
gue ultrapassa os 1 500 km/h, quebrando a
barreira do som - e vocé tem essa sen-
sacao. Pense em Episode 1: Racer dentro de
tuneis e voceé entendera Ballistics. Sao sete
pistas com um design louvavel. E uma ex-
periéncia curta, mas boa enquanto dura.

Este jogo foi uma surpresa para
mim. No inicio, pensei: ok, mais um game do
género ultrarapido-futurista-com-musica-
tecno. Ballistics entra nessa onda, mas, ao

PABLO
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menos, é divertido, oferece uma visao difer-
ente do jogo e é bastante desafiante. A visao
em primeira pessoa aumenta a sensacao de
velocidade, porem, as vezes, compromete a
diversao — a solucao é configurar os graficos
adequadamente. Qutros deslizes séo a fraca
trilha sonora e o péssimo servidor no modo
Multiplayer. E um bom jogo, mas, se vocé
nao tiver um NGC, sentira inveja daquele
amigo que tem F-Zero GX.

Ja jogou Wipeout, F-Zero ou Star
Wars: Racer? Ballistics parece um pouco
com eles. Vocé também pilota um veiculo
esquisito e ultraveloz por caminhos estreitos,
desviando de obstaculos explosivos e adver-
sarios nao muito espertos. Mas nao lembro
ter jogado um game de corrida espacial tao
rapido quanto este. Nao é preciso atirar em
ninguem, nem procurar itens ou atalhos se-
cretos. Na verdade, é quase impossivel
enxergar o que acontece (“hipnotizante” nao
é o suficiente para descrever o visual). Mas
1550 nao e problema: jogar Ballistics & uma
experiéncia divertida pra caramba.

PRODUTORA: Divertire Games
DESENVOLVIDO POR: Grin Inc.
JOGADORES:1 a8

www.konami.com/k-1
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HITMAN 2:
SILENT ASSASSIN

Vestido para matar

0 MELHOR: os assassinatos sao muito legais

0 PIOR: resumos das missoes

EMPREGO ANTERIOR: sr. Clean, da série “Kojak"

SHAWN: Posso entender por que o bem-
vestido assassino de aluguel de Hitman
conquistou nossas melhores criticas
quando foi lancado, para PS2, no ano pas-
sado. Os assassinatos cometidos pelo an-
ti-herdi careca sdo engenhosos. Quer apa-
gar um chefdo da Yakuza, mas nao con-
segue acha-lo? Envenene o sushi dos fi-
Ihos e siga o rastro de cadaveres até
chegar ao paizao. Se faltar arsénico, sim-
plesmente atire pelas costas. Infelizmente,
chegar perto de alguém para entregar seu
sordido cartao de visitas pode ser mais
frustrante do que divertido. Os resumos
das missoes sao tao obscuros que voce
vai acabar optando pelo método da tenta-
tiva e erro. Na metade do jogo, eu nao tin-
ha a minima idéia do que deveria fazer. A
Al é tao imprevisivel que fica dificil se se
manter secreto. E agdes, que parecem
bobas, podem colocar toda a cidade de
Hindustan no seu encalgo. Mas quando
consegui evitar essas surpresas de-
sagradaveis e seguir com a matanca,
Hitman foi um estouro, ainda que breve.

M Careca, eu? Peca desculpas agora

SHAWN G. FORD
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mesmo sucesso que Metal Gear ou Splin-
ter Cell, a qualidade da acdo/furtiva esta
bem proxima deles. Depois de se adaptar
aos controles meio tacanhos e aprender a
lidar com a imprevisivel A.l, vocé terd um
game com otimo visual e que fez um exe-
lente trabalho ao colocar vocé no papel de
um matador. Shawn esta certo sobre a di-
ficuldade, mas eu curti o desafio — o estilo
aberto a varias tentativas me atraiu de
cara, E bom encontrar no Cube uma ex-
periéncia dificil e satisfatoria como esta.

ETHAN: O maior atrativo de Hitman 2.
a habilidade de incapacitar quase todos
o0s personagens masculinos e roubar suas
roupas. Essa fabulosa opgao permite que
vocé incorpore entregadores de flores,
gargons, soldados, etc. para alcancar seus
objetivos sem ser notado. E uma mecéni-
ca que o obriga a ser criativo e o ajuda a
se desligar de alguns problemas do jogo
(visuais instaveis e controles dificeis).
Junte a isso uma narrativa solida e uma
dublagem surpreendente e vocé tera uma
aventura engajante que recompensa 0s
jogadores mais pacientes.
R -

Tepl CARDF HAVT FOUND A& DEAD BOOYWILARD
.

PRODUTORA: Eidos
DESENVOLVIDO POR: 10 Interactive
JOGADORES: 1

www.eidosinteractive.com/
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Momento de tensao: o CSI (4 direita) parece suspeitar de alguém

m PC

CSl: CRIME SCENE
INVESTIGATION

Elementar e divertido, meu caro gamer

0 MELHOR: trabalhar ao lado das gatas Sara e Catherine
0 PIOR: ouvir a conversa mole do mané do laboratdrio
DICA PARA FAZER CARREIRA: jamais peca ajuda aos colegas

Baseado na série de TV mais ba-
cana da atualidade (exibida no canal pa-
go Sony), £S/ foi uma surpresa pra mim.
Normalmente, games baseados em seria-
dos jamais ficam a altura de sua versao
televisiva. Mas a graca aqui & que voce
usa 0s mesmos personagens da TV
(dublados pelos atores originais), e isso
ja conta muito. Jogos no estilo “aponte e
cligue” costumam ser enfadonhos, mas
CSltraz o clima e a dose de tensao
necessarios para nao deixar a brin-
cadeira chata demais. Sao cinco casos
para resolver, mas todos sdo complexos
o suficiente para fazer valer a grana in-
vestida. A idéia é visitar o local do
crime, usar bugigangas para coletar pis-
tas e interrogar suspeitos, da mesma
maneira que no seriado. Otimo para
quem curte historias de detetive,
perfeito para os fas de “CSI".

Nao sou fanatico pela série
“CSI” como o Pablo e a Michelle. Mas
realmente curti a ideia de coletar provas
dos crimes e realizar testes, comparan-
do DNA, fios de cabelo e digitais até
achar um culpado. E o melhor: nem to-
dos os crimes sao relacionados a assas-
sinatos. Num deles, um empresario tem
seu escritorio destruido por um incén-
dio. Esmiucando a cena do crime, Vvocé
capaz de provar que... bem, que tal se
virar sozinho? CS/ nao gera muito sus-
pense. Com algumas provas € possivel
identificar o culpado, mas este é o
grande lance do jogo: mesmo tendo
certeza de quem é o personagem, e pre-
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ciso ter todas as evidéncias para
incrimina-lo. Nesse caso, volte a cena
do crime e olhe com mais atengao.

Como fa de CS/posso garantir:
catar fios de roupa, cacos de vidro e re-
mexer o lixo alheio para desvendar crimes
pode ser muito mais emocionante do que
vocé imagina... Principalmente se vocé
tiver nas maos os modernos equipamentos
mostrados na série de TV. Po para identi-
ficar impressoes digitais, luminol para des-
cobrir se alguém lavou o sangue do sofa,
molde para gravar pegadas sao alguns dos
curiosos apetrechos que vao manter fas ou
néo vidrados neste game, horas a fio. As
otimas reconstituicoes de crimes (tipicas
da serie) e a presenca de Glissom e sua
equipe (apesar de suas dicas bobonas)
completam este jogo feito sob medida
para os candidatos a Sherlock. Mas se
paciéncia nao for sua virtude, nao arrisque.

W Seu desempenho em cada caso sera rigi-
damente avaliado por Grisson

PRODUTORA: Ubi Soft
DESENVOLVIDO POR: 369 Interactive
JOGADORES: 1

www.ubisoft.com/us/game/csi
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Cuidar da ordem e da justica sdo as fungdes do pretor que, pelo visto, tirou férias

PRAETORIANS

O Império Romano esta em suas maos

FABIO MICHELIN: Praetorians, apesar do
nome engracado, segue bem o padrao dos
games de estratégia de hoje. Vocé podera
comandar os exércitos romano, egipcio,
gaulés (sem Asterix e Obelix) entre outros
e devera recolher recursos naturais e fa-
zer seus operarios trabalharem muito
para, assim, construir armas, veiculos de
combate, fortes, casas e aumentar seu
exército. Como nos outros games de es-
tratégia, voce fara isso a maior parte do
tempo, mas Praeforians tem um diferen-
cial: as batalhas sao incrivelmente reais.
Gragas aos graficos em 3D muito bem de-
talhados, vocé vai sentir toda a flria e o
calor da batalhas. Além disso, este game
possui um som muito bem trabalhado -
e possivel ouvir todos os barulhos de es-
padas, cascos de cavalos e gritos. Certa-
mente, € um show a parte. Seguindo a
tendéncia, vocé também podera jogar On-
line: as partidas sao disputadas por ate
oito pessoas e ha um modo cooperativo
mais um mata-mata. Este € um game le-
gal e muito bem feito, mas, infelizmente,
nao adiciona nada ao estilo.

ERIC: A parte interessante de Praetorians
& que vocé ndo bancara Deus como na
maioria dos jogos, nem fara seu povo
construir coisas para evoluir. Vocé recebe
o cargo de pretor, o magistrado romano
responsavel pela ordem e pela justica em
todo o Império. Sim, ter poder é bom, e
vocé podera ordenar que seus homens
matem, pilhem e sagueiem. Uma das
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0 MELHOR: poder matar, pilhar e saquear sem do
0 PIOR: organizar soldados que cismam em se afastar do grupo
APRENDA HISTORIA: nas missoes baseadas em eventos reais

FABIO M. CASSIANO
L e

novidades interessantes de Praetorians é
que vocé ndo possui varias unidades
com habilidades tnicas. Em vez disso,
conta com algumas unidades com diver-
sas fungoes, 0 que adiciona uma imensa
versatilidade aos guerreiros. Lanceiros,
por exemplo, tanto podem ser infantaria
como atacar a distancia arremessando
suas langas ou formar a temivel Falange,
a parede de escudos. A Unica falta do jo-
go & uma opgao para colocar todas as
tropas em formacao uniforme, o que
atrapalha bastante quando os oponentes
marcham em sua dire¢do. Para aqueles
como eu, que adoram esse periodo
historico, ¢ um prato cheio.

CASSIANO: No comeco, Praetorians me
impressionou mais pela qualidade dos
graficos e trilha sonora do que pelo jogo
em si, ja que esses sao dois itens que
costumam faltar nos melhores games do
género. Também senti falta daquela sen-
sacao de assumir uma base e adminis-
trar recursos e exércitos, que adoro.

E ndo ha tanta variedade de soldados,
armas e veiculos quanto eu gostaria.
Porém, avancando pelas fases, fui gos-
tando da maneira de dominar as técnicas
de estratégia — as missdes sao bem mais
dificeis do que a media dos games de
RTS. A solidez dos controles, a boa Al e
a ja mencionada boa tecnologia fazem
deste game uma alternativa interessante
para quem procura novos horizontes em
jogos de estratégia.

PRODUTORA: Eidos
DESENVOLVWIDO POR: Pyro Studios
JOGADORES: 1 (1-8 Online)

www.eidos.com.br

PlayStation 2
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0 MELHOR: velocidade espetacular
0 PIOR: alguns personagens ridiculos
NAO TENTE EM CASA: pedalar com um carneiro no guidao

So Deus sabe por que a Incog
resolveu transformar a seqiéncia do
bem-sucedido War of the Monsters num
jogo de corrida de mountain bike. Apesar
disso, 0 padréao de qualidade da empresa
esta em todos os detalhes. Cada uma
das 27 pistas gigantes do DD mostra
uma grande atencao aos detalhes e uma
jogabilidade de fazer vocé colar no selim.
0 jogo também tem varios momentos in-
sanos — enquanto vocé pedala na flores-
fa, durante uma chuva torrencial, um raio
cai na mata, incendiando tudo. Se os ou-
tros jogos de corrida oferecem poucos
atalhos escondidos, as encostas monta-
nhosas de DD estao repletas de trilhas e
quedas arriscadas, ideais para 0s mais
ousados. E gracas aos controles per-
feitos, até deslizar pelos obstaculos é di-
vertido. Apenas alguns pequenos
tropegos comprometem o jogo que, de
outra forma, seria perfeito. 0 elenco de
competidores & um verdadeiro estudo de
clichés. Eu também poderia nao sofrer
trancos dos meus rivais enquanto corro.
Mas quem se importa com isso, quando
0 jogo e tdo divertido?

Nunca imaginei que um game de
mountain bike pudesse ser divertido. Mas
quem conhece um pouco do esporte sabe
que Downhill € uma das coisas mais ani-
mais que se pode fazer sobre duas rodas,
e DD consegue passar um pouco dessa
idéia. 0 jogo & muito, mas muito rapido, e
lembra um pouco do clasico Road Rash
pelos “combates” na pista. Mas falta di-
versidade nos truques e manobras, a
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DOWNHILL
DOMINATION

Tao acelerado quanto divertido

coisa, praticamente, se resume a correr
montanha abaixo o mais rapido possivel.
Tudo bem que em um downhill de verdade
nao se deve ficar fazendo firulas sob o
risco de quebrar a cabeca em uma arvore,
mas isso e um videogame. Firulas e saltos
enormes fazem parte do pacote basico.
Mas, no geral, € um game surpreendente-
mente bacana.

Que excelente surpresa, e DD
nem estava no meu radar. 0 game mis-
tura com destreza o combate em duas
rodas de Road Rash com as longas e
malucas descidas de 55X, fazendo a
adrenalina correr solta. Mesmo com a
velocidade ridicula e o vai-e-vem de
pedestres e animais nas pistas, vocé
tem controle total o tempo inteiro. E en-
tre os modos Arcade e as diversas
modalidades Career, ha muito o que fa-
zer. Existem alguns solavancos, como re-
nascer no ponto da batida varias vezes,
mas, fora isso, DD transpira gualidade.

Nos avisamos que ursos polares nao
sabem pedalar, mas ele insistiu...

PRODUTORA: Sony CEA
DESENVOLVIDO POR: Incog
JOGADORES: 1-2

www.us.playstation.com/games/
Scus-97177
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¥ Olhe para esta imagem e imagine que vocé @ Henry Rollins

M Xbox / Também para: PlayStation 2, GameCube

MACE GRIFFIN:
BOUNTY HUNTER

No espago, o maior desafio é a monotonia

M Pode até parecer empolgante, mas depois de cinco minutos vocé vai mudar de idéia

RISE OF NATIONS *

A evolugao de um género

0 MELHOR: muita acao com o sniper

0 PIOR: combates espaciais e a auséncia do modo Multiplayer
CELEBRIDADE RAIVOSA: Henry Rollins no papel de Mace

FELIPE: Desde o anuncio de Metroid Prime,
eu nao ficava tdo empolgado com um FPS.
Muitos outros jogos do género sairam apos
a mais recente aventura de Samus, mas s6
MG conseguiu chamar minha atencéo. En-
tretanto, assim que utilizei a minha filosofia
“meia hora de teste vale por infinitas ima-
gens”, constatei o que nao queria: MG esta
longe de ser tudo o que imaginei. Nao va
pensando que, por isso, 0 considero ruim.
Pelo contrario, ele tem tudo o que outros
bons jogos do género tém. Mas é ai que
esta o problema. Jogadores que ja conferi-
ram as melhores producdes desse tipo, co-
mo Halo, e Medal of Honor, nao encon-
trardo nada de extraordinario, nem em ter-
mos graficos ou em relacdo a jogabilidade.
Por outro lado, se vocé pretende se iniciar
no mundo dos jogos de tiro em primeira
pessoa e, por alguma razao desconhecida,
nao tem acesso a nenhum dos games cita-
dos, Mace Griffin pode ser uma saida.

TRIVELLA: Em vez de Mace Griffin ficar
cacando tantas recompensas, nao seria
melhor cacar um pouco de novidades? Vai

FELIPE
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ser bem dificil o cara atrair um pouco de
atencao para esta aventura espacial futu-
rista, ja que a historia & mais genérica do
que novela das seis e os graficos parecem
0s da primeria geracao do PS2. Para piorar,
a jogabilidade é tao linear que doi: raras
sdo as vezes em que vocé pode escolher
entre dois lugares para ir. Isso tudo com
um mostrador lhe indicando pra onde
seguir. E sabe quantos modos Multiplayer
existem? Zero! Depois de terminar e enjoar
do entediante modo para um jogador, vocé
pode se divertir decorando as falas de
Mace, que é dublado por Henry Rollins.

PAUL: Estripe o visual sci-fi bonitinho e 0
trabalho vocal da celebridade e vocé vera
Mace Griffin como ele realmente é: repetiti-
vo. Quase todas as missoes seguem a
mesma formula, portanto, as surpresas sao
poucas. Detonar viloes em corredores
metalicos ndo é horrivel, mas as seqiién-
cias espaciais se arrastam. Imagine atirar
do seu fusca velho nos pneus de uma Fer-
rari... no espaco. No geral, os novos ele-
mentos nao acrescentam muita diversao.

PRODUTORA: VU Games

DESENVOLVIDO POR: Warthog
JOGADORES: 1

www.huntthemdown.com

0 MELHOR: haixa necessidade de microgerenciamento
0 PIOR: taltou a enciclopédia sobre as nacdes do game
INSPIRADO POR: Age of Empires e Civilization

RoN mistura, com originali-
dade, varios subgéneros de estrategia:
a estratégia em tempo real; a simulacao
de evolucao de civilizacoes, adicionando
elementos diferentes as batalhas a medi-
da que o game prossegue (o que € bas-
tante divertido); e a estratégia baseada
em turnos, que organiza as jogadas e
batalhas no estilo dos bons e velhos jogos
de tabuleiro, transformando RoN numa es-
pécie de War do século 21. Juntando tudo
isso de uma maneira sélida e homogénea,
0 jogo so tem a desvantagem de ter sido
feito no encalgo de Age of Empires.
0s graficos ainda tém o mesmo estilo da
série (ja um pouco ultrapassado) e 0 som
nao foi tdo bem desenvolvido quanto
poderia. Mas € 6timo joga-lo no modo
Multiplayer, portanto, da para manté-lo ao
lado de outros bons games de estrategia,
como C&C Generals e WarCraft Ill.

A fusao de subgéneros
distintos da estratégia foi feita com maes-
tria. Sao 18 nacoes em mais de seis mil
anos de humanidade e recursos especifi-

cos de cada época. Alem dos excelentes
tutoriais, a organizada interface do jogo
sempre exibe as informacdes que vocé
precisa. 0 microgerenciamento pode ser
ignorado, ja que as unidades paradas rea-
lizam funcoes automaticamente. A maior
novidade € o modo Conquer the World, no
gual entra o elemento TBS, antes das ba-
talhas em RTS. Quando vocé estiver bom,
percebera que muitas horas passaram, e
estara pedindo por mais... Muito mais.

Para quem nao sabe, em RoN voceé
escolhe uma civilizagao e deve guia-la
desde a |dade da Pedra ateé o futuro tec-
nologico. A sacada e que voce pode de-
cidir por qual vertente (cultural, militar,
economica e cientifica) deseja avancar, e
cada uma garante algumas vantagens.
Tive a oportunidade de jogar a versao de-
mo de RoN e, desde entao, fiquei de boca
aberta com tudo o que o game trazia. Ago-
ra, com 0s modos Multiplayer e de edicao
de missoes, este & um titulo indispensavel
pra qualquer fa de estratégia.

PRODUTORA: Microsoft Game Studios
DESENVOLVIDO POR: Big Huge Games
JOGADORES: 1 {2-8 no modo Multiplayer)
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(Direita) Roubar a colheita do vizinho pode ser o jeito mais facil de aumentar seus recursos

www.riseofnations.com
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A pancadaria e grande, mas ate o Hulk vai se entediar com as missoes

B Game Boy Advance

THE INCREDIBLE HULK

Nao ha nada incrivel em socar, socar e socar

M (Esq.) Hulk descobre (da pior forma) que esmagar barris de combustivel é uma péssima idéia

0 vildo Robotnik foi rebaixado para um alvo de pinball nem um pouco ameacador

Game Boy Advance

SONIC
PINBALL PARTY

Sonic + bolas + seu bolso = festa

'-.. T

4 DEL BHEEHHIL 0Ny

m EEIHh PIHE.HLL F'HFT v

Vocé vai jogar em mesas msplradas nas fases mais memoraveis da série

80 « EGM Brasil » egmbrasil.com.br

0 MELHOR: Hulk pode destruir quase tudo

0 PIOR: jogabilidade repetitiva e descuidada

PIOR AINDA: a péssima histdria

JOHN R: Se eu ganhesse um real por cada
game licenciado de péssima qualidade,
nunca mais precisaria escrever reviews
sobre eles para sobreviver. The Incredible
Hulk se encaixa bem nessa categoria gra-
cas a jogabilidade repetitiva e descuidada,
além do obvio design das fases. Tecnica-
mente falando, Hulk nao é tao ruim. A res-
peitavel animagao dos personagens e 0s
angulos perfeitos oferecem um visual de-
cente. De fato, ver o jogo em movimento
me fez pensar por que a EA nao criou uma
versdo de Diablo (PS1) para o portatil.

0 problema de Hulk esta na jogabilidade:
é simplesmente chata. Andar por inconta-
veis fases e bater em inimigos uma vez,
outra @ mais outra (e outra, e mais outra)
com 0s mesmos trés ou quatro movimen-
tos nao é nada divertido - é entediante.

0s controles dificeis ndo ajudam em nada.
Alinhar-se com objetos que vocé quer des-
truir é outra dificuldade desnecessaria,
mas comum. Fora isso, a opcao de pegar
ou destruir quase tudo que esta ao seu re-
dor é muito legal, mas ndo chega a salvar
este game nada incrivel.

40]40

G. FORD: Quer saber 0 que e mais irritante
em Hulk? Ter de passar por meia duzia de
imagens licencidadas cada vez que vocé
for jogar. Em jogos divertidos, isso ndo é
nenhum problema, mas neste parece uma
longa sessao de tortura. A A.l. idiota e as
missoes repetitivas vao deixar vocé ente-
diado, e as fases enormes vao tortura-lo
ainda mais. E qual é a razdo de termos de
reaprender, em cada fase, todos os movi-
mentos do modo Rage? Eu duvido que o
Hulk esqueca seu talento natural para es-
magar. Este game ndo passa de um inex-
pressivo caga-niqueis. Hulk ruim.

JON D: Este novo Hulk fez um incrivel
trabalho esmagando tudo quanto é coisa,
mas seus metodos deixaram muito a de-
sejar. Socar, socar, socar, pular obstaculos,
socar, dar um Super Smash, socar - con-
cordo com John e G.Ford quanto a isso ja
estar meio utrapassado. Mas gostei da
perspectiva trés-quartos, que incorporou
um pouco da estratégia de Diablo e fez o
game parecer mais do que um simples li-
cenciado produzido as pressas.
PRODUTORA: Universal Interactive

DESENVOLVIDO POR: Pocket Studios
JOGADORES: 1 (2-4 com cabo de link)

www.hulkgames.com

0 MELHOR: incrivel variedade de mesas
0 PIOR: nivel de dificuldade irregular

SONIC TEAM TEASE: Cadé o novo game Nights?

Nenhum game pode recriar fiel-
mente a mistura intoxicante de luzes pis-
cantes, fisicas satisfatorias e atmosfera de
beco que personificam uma experiéncia
com uma maquina de pinball. Entao, todos
0s games de pinball virtual deveriam fazer
o que Sonic faz aqui — melhorar a parada
oferecendo dezenas de mesas diferentes,
minigames e outros bonus. Com um pu-
nhado de mesas com o tema Sonic, algu-
mas baseadas em Nights: Into Dreams
(Sega Saturn) e até um estagio bem diver-
tido de Samba de Amigo (Dreamcast), &
guase impossivel ficar entediado. E mais:
alem das emocoes rapidas do modo Ar-
cade e do substancial desafio do modo
Story (derrotar Metal Sonic exige uma des-
treza nos flippers que John e Jen nao pos-
suem), voceé pode gastar em Casinopolis
0s aneis que ganhar numa variedade de
minigames malucos. Quer mais distra-
¢oes? Conecte-se com alguns amigos e
dispute divertidos games Multiplayer como
Hockey e Hot Potato (com apenas um car-
tucho). Em resumo, Sonic manteve o meu
GBA zunindo feliz em varias viagens de
onibus e é altamente recomendado.

| SHANE__ W JOHNR.

E muito dificil ficar empolgado
com o0s novos games de pinball de hoje
em dia, mas entre aqueles disponiveis
para o GBA, SPP e, definitivamente, o meu
favorito. As mesas nao sao particular-
mente inovadoras, mas sao bastante vari-
adas, e a jogabilidade é rapida e divertida.
Além disso, 0 modo Story & uma boa vari-
ante, embora seja muito dificil. Alguns
pentelhos podem querer abaixar o volume,
ja que os efeitos sonoros sao decepcio-
nantes. Mas todo o resto & bom demais.

Sonic alcanga um bom equi-
librio. A solida jogabilidade de pinball evo-
ca memarias de jogos mais simples, ofere-
cendo divertidas joias Multiplayer e sur-
preendentes minigames destravaveis.
Gostei da musica agitada e achei os grafi-
cos bacanas, mas nao alcancei a felici-
dade pinballistica. A interface do menu im-
pede gue voce inicie novos jogos rapida-
mente, e o tempo limite em algumas fases
do modo Story é desnecessariamente difi-
cil. Quem nao & um mago do pinball vai
ficar tempo demais encalhado na segunda
batalha — o que nao é divertido.

Produtora: Sega
Desenvolvido por: Sonic Team
Jogadores: 1-4 com cabo de link

wWww.5egd.com




AMARRANDO AS PONTAS

O que mais aconteceu além de tudo isso

A cada més, nossa equipe de analistas
se esforca para testar todos os
grandes lancamentos. Para poder
abrir espaco para alguns nomes de
primeira grandeza, alguns outros
acabam ficando de lado. Mas é para
isso mesmo que temos este espaco,
um local onde, simbolicamente,
podemos falar desses titulos que nao
conseguiram os holofotes principais.

Os fas dos games de estratégia da Koei
ficarao chocados com este jogo para PS2,
recheado de batalhas nos mares. Com en-
redo durante a Segunda Guerra Mundial, &
muito mais do que explodir barcos com
canhoes. Ha muito sobre a historia da
China antiga, so para manter a tradicao
da produtora nos games com teor histori-
co. Vale conferir.

Games de pesca costumam ficar no fun-
do de pogos d'agua, esperando serem
resgatados por algum - rarissimo - fa do
género. Reel Fishing, titulo para o PS2 da
Natsumi, vai, definitivamente, agradar a
esses tao raros admiradores da pesca
virtual. Os cenarios sao impressionantes
de tao realistas, e mais de 30 peixes
modelados em 3D farao a alegria do
amante da arte da pesca. E no game
voceé ainda tem um companheiro canico
para ajuda-lo nas pescarias. Nao é fofo?

Como se nao bastasse ter levado nosso
“prémio"” de Vergonha do Més na edi¢ao
passada, esta encrenca resolve voltar
para mais um round, agora no Xbox.

0 que achamos desta versdo? Digamos
que preferiamos nos submeter a uma

cirurgia de canal em algum dente, sem
anestesia, do que jogar essa bomba de
novo. Fuja pra bem longe.

Se ainda nao conseguimos juntar pes-
soas que se importam com futebol ameri-
cano, suficiente para encher um Fusca, o
que dizer da Liga Universitaria norte-
americana? Mas se vocé e um dos
poucos que sabe a diferenca entre um
Tie-End e um Running Back, este titulo da
Electronic Arts € um dos melhores games
do esporte favorito dos americanos no
momento. Sequindo a linha vencedora de
Madden, o jogo € realista, rapido, cheio
de possibilidades de ataque e defesa, e
com um extra dos mais interessantes:
jogo Online, com suporte para chat em
real time com o mesmo headset que vocé
usa em SOCOM.

mAlS DE 10 JOGOS
FARA DOWNLOAD

MmAlIS DESAFIO

MmAIS JOGOS

,ULLA
VERSAO COMPLET

.
S - i
e L

MAIS GRAFICOS

revieuws

(da esq. para a dir.) B2... agua. F5...
droga, acertou meu encouragado...
Warship Gunner nio é a sua velha bata-
Ilha naval; curta os peixdes 3D de Reel
Fishing Ill; e nao se esqueca de evitar A
Fistful of Boomstick custe o que custar.

Mais uma vez, alguns games interes-
santes chegaram a redacao em cima da
hora, e nao pudemos jogar o bastante
para uma analise decente. Fica para o
més que vem. Entre eles estao a nova
obra da LucasArts, RTX Red Rock para o
PlayStation 2. Quem ficou na mesma
situacao foi o belo Indicar Series, para
Xbox. Ele parece continuar a tradicao da
CodeMasters em fazer bons games de
corrida. Espere um pouco mais também
para saber o que achamos de Roller
Coaster Tycoon 2: Wacky Worlds, da Atari
(PC). Montamos uns dois ou trés parqui-
nhos nesse pacote de expansao, mas
queremos expandir muito mais nossos
negocios de entretenimento antes de dar
o veredicto final. Mas se voce & dos mais
apressadinhos, da pra adiantar que o
game é bem legal mesmo. &

MAIS DISTRAGAD

Baixe agora para o seu computador os games do Atrativa e divirta-se a hora que quiser

com os graficos e sons incriveis das versoes exclusivas para download.

TRILHAS SONORAS
EXCLUSIVAS

W ATRATIVA.COM.BR




BRUTE FORCE

Combates em equipe costumam ser
trabalhosos. Por isso, preparamos uma
série de dicas que vao espremer ate a
ultima gota de adrenalina do seu quar-
teto de assassinos.

CONHECA SUAS ARMAS

Descubra as capacidades de cada arma
do seu arsenal. Qual delas & melhor para
tiros de curto alcance? Qual delas fun-
ciona bem a distancia? Quanto dura o
intervalo entre os disparos? Quanto tempo
vocé pode usar a arma ate ter de recar-
rega-la? As respostas nao estao em nen-
huma lista de informagoes sobre o jogo. E
preciso aprender com a experiéncia.
Entao, passe um tempo treinando com
varias armas. Depois, treine um pouco
mais. Por fim, tire uma soneca e treine so
mais um pouquinho.

USE 0 CURSOR DE MIRA

E simples demais. Quando o cursor estiv-
er vermelho, o inimigo estara na mira.
Seu tiro seguinte tera uma chance acima
la media de atingir o alvo. Quando o cur-
sor ficar amarelo, seu proximo tiro atin-
gira um objeto que nao pode afetar — um
deposito de misseis, caixotes de armas e
coisas do género. Se o cursor estiver azul,
voce, provavelmente, vai errar o alvo.

DISPAROS CURTOS E CONTROLADOS
Tratando-se de munigao, € importante
economizar. Com um arma rapida e
potente como o RVGS0, voce podera dis-
parar 600 balas em apenas um minuto se
ficar segurando o gatilho. Claro que varios
inimigos vao morrer muito antes que
todos os 600 projeteis sejam disparados.
0 ideal e destruir apenas o necessario
puxando o gatilho rapidamente e varias
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B Mim Brutus. Mim saber cursor vermelho significar tiro bom e muito sangue. He, he!

vezes. Assim, voce vai economizar
municdo, especialmente daquelas armas
com alto poder de destruigao. Atirar cau-
sando explosoes & uma alternativa para
quem nao quer errar 0 alvo. Entao, nao
seqgure 0 gatilho e desperdice municao
quando uns breves e precisos disparos
podem eliminar seu inimigo. Ja é de
praxe: quanto menos municao voce usar
para derrubar um adversario, mais
municao vai sobrar para o proximo.

SAIBA QUANDO MUDAR DE ARMA

Em algumas missoes, voceé pode ter a
impressao que ha pouca munigao.
Algumas vezes, as armas (que Voce ou seu
inimigo usam nao sao recarregadas da
mesma forma. Entao, se sua arma esta
zerada e os inimigos estao abandonando
a municao de que voce precisa, nao se
acanhe. Pegue o estogue daqueles que
estiverem mortos. Immigos do mesmo
tipo tendem a usar as mesmas armas, por

I Excalente tiro, Tex| Trés inimigos caidos @ vocé ainda tem municio de sobra

B2 = E G M Brasil » www.egmbrasil.com.br

ISS0, voce tera um suprimento extra de
balas que pertenciam justamente aqueles
caras que voce teria de matar de todo o
jeito. Continue pegando essa munigao,
e vocé vai se garantir pelo resto da
missao. Embora nao sejam muito
potentes, armas a laser se regeneram
com o tempo e nao requerem munigao,
podendo ser bastante uteis nas mis-
soes mais longas.

Tente diversificar o seu arsenal. Se
varios dos seus personagens estiverem
usando armas que precisam do mesmo
tipo de municao, voce vai gasta-la mais
rapido. Mas mantendo uma variedade
de armas no seu esquadrao, vocé nao
correrd o risco de acabar com a
municao antes de conseguir repo-la.

RECARREGUE, RECARREGUE

Tem algo pior do que estar numa bata-
Iha acirrada, puxando o gatilho, acer-
tando um tiro ou dois e, de repente,
ouvir o cliqgue de uma arma descar-
regada? Tem sim: pisar numa bomba
armada. Mesmo assim, cacar municao
no meio de uma batalha é um saco.
Depois de uma briga, nao perca nenhu-
ma chance de recarregar sua arma.
Certifique-se de que ela esta completa-
mente cheia, assim, se voce for sur-
preendido por um batalhao de inimigos,
tera maior poder ofensivo.

Existe outra razao para manter suas
armas sempre carregadas. Seu time pode
repor uma quantidade limitada de cada
tipo de muni¢ao, mas isso nao inclui a
municao que esta na sua arma. Se voce
se deparar com um estoque de balas que
estava escondido e sua arma estiver
cheia, podera ter um inventario completo,
alem de um pente pronto para usar.

W PC

STAR TREK:
ELITE FORCE 2

Em nome da Enterprise, decidimos
facilitar a vida do seu esquadrao e
ajuda-lo a salvar a galaxia de mais
uma invasao alienigena. Mas atencao,
treker, vocé precisa comegar o jogo
com a linha de comando +set ui con-
sole 1 +set cheats 1. Mais adiante,
aperte ~ e entre com os codigos
abaixo:

Atravessar paredes
noclip

Cometer suicidio ' 4 ,
kill A

d"\
-

Energia 100% T
health 100 {

K]
Habilitar arma ‘\
give (nome da arma)

Invencibilidade
god

Invisivel para os inimigos
notarget

Listar mapas
maplist

Listar modelos
modellist

Listar skins
skinlist = T

Modo Demo
demo k.




Mostrar informacoes de memoria
meminfo

Mostrar informacoes de sistema
systeminfo

Mostrar inventario
inventory

Mostrar sombras
shaderlist

Paralizar o jogo
freeze

Reiniciar o jogo
reset

Sair do jogo
quit

Salvar o jogo
record

Tocar musica do jogo
playsong

Todas as armas
give all

Carregar mapas

digite devmap e o nome de um dos
mapas:

dm_attrexiani

dm borgurvish

dm brigwad

dm ctf station

dm guille

dm idryli2

dm Kkirk

dm kw

dm quarterdeck

dm sewer

dm t2 new

. . dm tdmobius
" dm trophonius

End amostra do que vocé
N sennira¥azer usando as dicas acima

Vg
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B PlayStation 2, Xbox

NBA STREET
VOL. 2

Empacou no jogo e esta prestes a
desistir? Relaxe, porque este més
vamos revelar os melhores codigos
de NBA Street 2. Para usa-los, va em
Pick Up Game, escolha Home ou Away,
aceite uma ID e digite um dos codigos
assim que aparecer o aviso "enter
codes now". Abaixo, estao os codigos
para PlayStation 2 e Xbox. Nossos
especialistas ainda estao tentando
descobrir os do GameCube.

Turbo ilimitado
PS2: sequre L1 e aperte l, W, A, A
Xbox: segure L e aperte X, X, Y, Y

Cabecas grandes
PS2: segure L1 e aperte @, l, 1, @
Xbox: segure L e aperte B, X, X, B.

Jogadores pequenos
PS2:sequre L1 e aperie A, A, @ 1
Xbox: segure L e aperte Y, Y, B, X

Bola ABA
PS2: segure L1 e aperte @, 1, @, W
Xbox: segure L e aperte B, X, B, X

Bola WNBA
PS2:segure L1 eaperte @, A, A, @
Xbox: sequre L e aperte B, Y, Y, B

Trajetdrias da bola
PS2: segure L1 e aperte A, A, A, B
Xbox: segure L e aperte Y, Y, Y, X

Nio exibir barras
PS2:sequre L1 eaperte 1, @, ®, @
Xbox: segure L e aperte X, B, B, B

H PC

POSTAL 2

Vida de carteiro nao é facil... bem,
com as dicas abaixo, a vida dos ou-
tros é que sera um inferno. Aperte ~
ou @ para habilitar a janela de
comando, entre com o codigo Sissy
para habilitar o modo Cheat e habilite
novamente a janela de comando. Em
seguida, insira os codigos:

Armadura para 0 corpo
blockmyass

Armas destrutivas
packnheat

Atirar gatos
rockincats

Caes extras
boyandhisdog

Gameras Rocket
fireinyourhole

Desligar arma de gatos
dokkincats

Todos os uniformes
PS2:sequre L1 eapertel, A, @, @
Xbox: sequre L e aperte B, Y, X, X

Todas as quadras
PS2:segure L1 e apertcll, A, A, W
Xbox: segure L e aperte X, Y, Y, X

Todas as lendas da NBA
PSZ:sequre [1eapertcl, A A, @
Xbox: segure L e aperte B, Y, Y, X

Classico Michael Jordan
PS2:segure L1 e aperte l, A, 1 B
Xbox: sequre L e aperte X, Y, X, X

Cestas explosivas
PS2:segure L1 eaperte @, @, ®, A

Xbox: sequre L e aperte B, B, B, Y

Sem defensores
PS2: segure L1 e aperte A, A, @, @
Xbox: segure L e aperte Y, Y, B, B

Dois pontos com facilidade
PS2: sequre L1 e aperte A, @ N, A
Xbox: segure L e aperte Y, B, X, Y

Dois pontos com dificuldade
PS2:sequre L1 e aperte A WL @ A
Xbox: sequre L e aperte Y, X, B, Y

Destravar o time St. Lunatics e todas
as lendas dos jogos de rua
PS2:sequre L1 eaperte ll, A, @, A
Xbox: segure L e aperte X, Y, B, Y

H Jogando com cabegas grandes, serd muito mais dificil errar os passes

Desligar camera lenta
slomo 1

Desligar gatos gue ricocheteiam
SplodinCats

Desligar modos Fantasma e Voador
walk

Destruir com um tiro
Headshots

Dinheiro extra
jewsforjesus

Energia cheia e 4 kits de saide
healthful

Energia extra
jones

Gatos extras (silenciadores)
lotsapussy

Gatos extras
iamtheone

Habhilitar metralhadora de tesouras
NowWeDance

Invencibilidade
alamode

Ligar camera lenta
slomo

Ligar gatos que ricacheteiam
BoppinCats

Ligar/desligar modo Fantasma
ifeelfree

Ligar/desligar modo Voador
likeabirdy ou fly

Municao extra
payload

Rosquinhas extras
piggytreats

Todas as armas, munigao e
invencibilidade
Ely kO EE

Todos os itens no radar
swimwithfishes

Uniforme policial
iamthelaw

Ver a demo do jogo
demotime 9999
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@ dicas

gameshark

ATENCAO: o codigo mestre deve estar ligado para que os outros codigos funcionem. M

Clock Tower 3

f570762abb75841e

Barra de panico sempre vazia
25f09528167457ac
Infinita holy water
2570962896f4455¢
Infinita lavender water
2530306834f4514c
0560b0683c74711e
Infinita sigil stone
25b0306834f4516e
0560b3683c74710e
Infinito invisibility band
2530306834f4515e
0560b3683c74719%e
Infinito repellant arrows
256033683c7451fe
256031683c74514e

Gitaroo Man
(versao japonesa)

Codigo mestre
f451bd28fa7chbae
Completar colecao
24453a76bbac8c82
24453876bbac8c02
Todas as fases e videos
245090681434d10c
245090681434d18c
245093681434d10c
245093681434d18c
245091681434d10c
245091681434d18c
2450926814b4d10c
2450926814b4d18c
2450906814b4d10c
2450906814b4d18c
2450936814b4d10c
2450936814b4d18c

Gallop Racer 2003

Codigo mestre
f443be3af764041e
Habilitar turbo (apertar Select)
d4c01b379d3c1a4d6
2410326a9434452¢
Infinita stamina
24c41e287d709080
Maxima consisténcia
0400b2283e70d54e
Maxima forga
0440b1293ef0f5fe
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Maximo feel
0440b1283ef0f5fe
Maximo jockey rank
0450b328b6f0d5fe
Maximo jockey start
0440b1283ef0d5fe
Maximo money
244ce92efaf39c77
Melhor posicdo
0440b129 3ef0d5fe
Pontos no maximo
244ce92efaf39ce?

Finding Nemo

Codigo mestre
f443b63ebabcOcle

Fase Anglerfish chase:
Habilitar fase
141032293470d7ae

Todas as starfish
14003a36bd789eab

Fase Gatch Dory:

Habilitar fase
145033293410d79%e

Todas as starfish
14403b36bdf89e96

Fase East Australian Current:
Habilitar fase
141033293470d72e

Todas as starfish
14003b36bd789e26

Fase Field Trip:

Habilitar fase
145030293410d7ae

Todas as starfish
14403836bdf89eab

Fase Fishing Net Rescue:
Habilitar fase
141031293470d7ae

Todas as starfish
14003936bd789eab

Fase Going to School: Habilitar fase
145030293410d71e

Todas as starfish
14403836bdf89e16

Fase Hide and Seek: Habilitar fase
145031293410d7be

Todas as starfish
14403936bdf89eb6

Fase Jellyfish Race: Habilitar fase
141030293470d73e

Todas as starfish
14003836bd789e36

Fase Mask Chase: Habilitar fase
145033293410d73e

Todas as starfish
14403b36bdf89e36

Fase Mask Search: Habilitar fase
141032293470d71e

Todas as starfish
14003a36bd789%e16

Fase Minefield: Habilitar fase
145031293410d72e

Todas as starfish
14403936bdf89e26

Fase Mount Wannahockaloogie:
Habilitar fase

141030293470d70e

Todas as starfish
14003836bd789e06

Fase Submarine: Habilitar fase
145031293410d78e

Todas as starfish
14403936bdf89e86

Fase The Drop Off: Habilitar fase
145033293410d70e

Todas as starfish
14403b36bdf89e06

Fase The Plan: Todas as starfish
14003b36bd789e86

Habilitar fase

141033293470d78e

Fase Training With Gill: Habilitar fase
141030293470d79e

Todas as starfish
14003836bd789e96

Fase Treatment Plant: Habilitar fase
141031293470d71e

Todas as starfish
14003936bd789e16

Fase Whale Chase: Habilitar fase
141033293470d7be

Todas as starfish
14003b36bd789eb6

Enter the Matrix

Godigo mestre
f446be3ef6640d16
24cffeb45f6d8c01
24daf6a81647c529
2440a6ac9666¢51b
24d0a6b097658¢31
24d1b6a81657c588
4450b6285674c5a8
3942d6e19babb1e0
24d1b7aB81657c5a9
24daf7a81647c598
24daf70a1675c5b8
24dff5ac5665c509
2491912812b655a8
Velocidade em 2x*
24d093282470c3f8
Velocidade em 4x*
24d093282471c3f8
Infinita munigao
2453a6a81674c599
Infinito focus
24d3a6a81e74c5b9
Infinita energia
24d3a6a81674c5al
Habilitar todas as armas
24d3a4a81674c50b
Habilitar fase bonus

24d3a4a01674c529
Habilitar fast focus refil
24d3a4a89674c599
Habilitar fast logos
24d3a4a8167cc539
Habilitar invisibilidade
24d3adaa1674c589

Baixa gravidade
24d3a7a81774c509
240c2aBab7e25e95
Habilitar luta Multiplayer
24d3acb81674c519
Habilitar movimentos silenciosos
24d3adac1674c5a9
Habilitar modo turbo
24c3a4a81674c5b9
Velocidade em 1/2*
24d8c3a83472¢3f9
Velocidade em 1/4*
24d883a83473c¢319

(*) Selecione apenas uma velocidade!

Def Jam: Vendetta

Cadigo mestire
f455be36136c4d1e

Habilitar Brigg34d328
Habilitar Briggs (jogador 2)
0450106836b4c1e8
Habilitar Cruz (jogador 1)
04103368 3634d3a8
Habilitar Cruz (jogador 2)
0450116836b4c168
Habilitar Proof (jogador 1)
04103068 3634d3b8
Habilitar Proof (jogador 2)
0450136836b4c178
Habilitar Spider (jogador 1)
04103368 3634d318
Habilitar Spider (jogador 2)
0450136836b4c1d8
Habilitar Steel (jogador 1)
04103368 3634d398
Habilitar Steel (jogador 2)
0450116836b4c158
Habilitar Tank (jogador 1)
04103068 3634d388
Habilitar Tank (jogador 2)
0450136836b4c148

Todos os personagens (jogador 1)
441630687624d308
3942d7e19babb1e0

Todos os personagens (jogador 2)
4456106876adc1c8
3942d7e19babbie0
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@ game over

LOCALIZACAO COM
JEITINHO BRASILEIRO

ocalizar qualquer produto, seja um game, um brinquedo, um software de produtivi-
u dade, seja um eletrodoméstico, significa traduzir seu conteddo, partindo do interno
— como as palavras de um sistema operacional ou os termos de um software de
configuracao de televisao — até 0 manual e a embalagem.
0 termo aplica-se também aos fatores que incluem a viabilizagcao de determinado produto
para venda no mercado do pais. Requerimentos de sistema em portugués? E sempre obri-
gatorio. E assim por diante.
E como funciona com os games? Acredite, a decisao sobre a localizagao de um game é feita
antes mesmo do inicio do desenvolvimento — mesmo quando o titulo é produzido la fora — e
¢ baseada, principalmente, em dados de mercado e rentabilidade, pois o processo de loca-
lizagéo de um jogo é mais complicado do que se imagina.
Quando se iniciam os trabalhos para o desenvolvimento de um game, inimeros profissionais
e areas de um determinado estudio fervilham com idéias e muito, muito trabalho mesmo.
E sempre gue um game é localizado para qualquer outro pais que nao aguele onde esta
sendo produzido, o estidio tem ainda que se preocupar com a producéao das partes interna-
cionais. E além de todas as consideragdes, ha um detalhe importante: a localizagao de um
game nunca pode demorar mais do que o tempo necessario para se desenvolver a versao na
lingua principal que, em 99% dos casos, € o inglés.
Imagine dezenas de pessoas trabalhando dia e noite, sol e chuva, ano apds ano e, a0 mesmo
tempo, equipes paralelas — uma para cada lingua — trabalhando no mesmo ritmo. Vozes,
roteiros, textos, captura de movimentos faciais e de labios, interface, menus, embalagem,
manual, revisoes, programacao e compilacao, testes independentes de qualidade, jogabili-
dade e performance, ufa!, um pacote diferente para cada lingua escolhida. E alocar todo esse
esforgo custa muito, muito caro.
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A equipe de marketing de cada pais onde o0 jogo vai ser lancado luta, ano apés ano, para via-
bilizar o maior nimero possivel de versoes totalmente localizadas. E, na maior parte dos ca-
S0s, mesmo que seja aprovada, s6 uma pequena parte da localizagao passa pela revisao lo-
cal. Embalagens e manuais, por exemplo. Vale a mesma coisa para legendas, se for o caso.

0 processo varia de produtora para produtora, claro, mas no final, um titulo so é localizado se
o retorno valer a pena. Al fica a pergunta: “O Brasil vale a pena?” A resposta esta nas lojas, é
s6 ver quantos titulos estdo totalmente em portugués e os que estdo legendados ou s6 com
embalagem e manual em portugués. Repare que a proporgéo nao é das mais satisfatorias.
Enquanto a indistria de games no Brasil for vitima da pirataria e os usuarios ndo se cons-
cientizarem de que a copia ilegal prejudica e até impede que investimentos sejam feitos no
pais (e isso ndo se restringe somente  localizagdo, mas também a producdo e aos desen-
volvimentos locais), 0 cenario ndo vai se alterar muito. Seria bom se todos os games fossem
em portugués, quebrando barreiras e funcionando como instrumentos para a diminuig¢ao da
exclusdo digital. Acredite, a resposta esta nas maos dos usudrios de games que, assim como
vocé e eu, passam noites em claro por pura diversao.

Mas nao sou pessimista, longe disso. Temos trabalhado para adaptar, cada vez melhor, 0s
games Microsoft para o mercado brasileiro — criando estratégias personalizadas que incluem
desde o desenho da capa, por exemplo, ao incentivo a produgéo local. Sdo essas vitorias que
fazem valer a pena. E o caso da nova versao do Flight Simulator, a 2004, que chega ao pais no
comeco de agosto. Comparem a imagem da frente da embalagem americana com a brasileira.
E um sinal de respeito & aviagao nacional e uma pequena homenagem a todos que, assim co-
mo eu, acreditam na importancia de ser, acima de tudo, totalmente localizado, brasileiro.

— Andre Faure é especialista em games e consultor da Microsoft Brasil
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Distribuido por: .

VIVENDI
UNIVERSAL VYNIVERSAL
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UNIVERBAL INTERACTIVE UsC

Vocé encontra esse jogo nas lojas:
Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informatica, Blanc Bringuedos,

Brinquedos Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca,
Galaxia Shop (CE), Game Bit (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaba - SP), Premier Video (Morumbi/Sumaré - SP), Shop Dan, Sil Games, Taycom Eletrdnicos, Union Eletrdnicos,
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informatica, livrarias e supermercados em todo o Brasil.

‘Promocao valida até o término do estonue. Consulte nossas revendas. Imagem meramente ilustrativa.

Jogo interativo “THE HULK" © 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e lodos os personagens de histdria em guadrinhos relacionados: TM & © 2003 Marvel Characters, Inc. Todos os direitos reservados. Filme "THE HULK" © 2003 Universal Studios.
Licenciado pela Universal Studios Licensing LLLP. Todos os direitos reservados. Publicado e distribuido por Universal Interactive, Inc.
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1A A Retroavengers e uma equipe, empenhada em:recuperar e

g manter a memérla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
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N \A preservaca§do acervo se faz através de um processo /
,mmucmso de dlgltallzacao e restaurar;ao dos exemplares por A.

" isso eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥
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E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao
eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadoypot: evil_arthas

—y A . Para ficar informado sobre os langamentos de cada
lEﬁlfaﬂ@ Wﬂdr Ru gal BE m StEl n edi-;:ﬁo, nos acompanhe no ﬁicebook, € para doag:ﬁes,

entre em contato através de nosso e-mail.

Revistas Paulo Marx

£f) facebookcom/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
&) retroavengers.com.br
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