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Bem-vindos a nova EGM Brasil. Se vocé esta com a
gente ha algum tempo, deve ter notado que algumas
coisas mudaram, Ta bom, muita coisa mudou. Depois
de muitos anos ouvindo opinides dos leitores, nossa
companheira americana resolveu reformular todo o
projeto da revista. Aqui do Brasil, nés acompanhamos
de perto essas mudancas, e participamos intimamente
delas. Sabe aguele e-mail que vocé nos passou com
uma ou duas sugestoes, ou mesmo lotado de criticas?
Ele foi repassado aos americanos. E levado em consi-
deragdo na hora das mudanca. Talvez vocé reconheca
algum pedido seu aqui, e vera que nio estamos
mentindo. Esperamos que vocé goste, pois isso con-
sumiu muitas horas de nossas vidas, realmente demos
sangue para tornar sua revista ainda melhor.

A coisa ja muda logo de cara, com um Start reformula-
do, ampliado e mais diversificado. Ele sera cada vez
mais seu canal de noticias e outras coisas bacanas que
rolam pelo mundo dos games. As entrevistas com pro-
dutores e celebridades continuam por |4, e vocés nem
imaginam o que os aguarda nas proximas edicdes.

A secao de Previews também esta de cara totalmente
nova. A partir desse més, faremos pequenos especiais
com os melhores games de cada género, buscando dar
0 maximo possivel de imagens de cada um deles, sem-
pre ao lado daquela informacao preciosa que ninguém

Ta tudo novo!

editoral

Ihe contou - sé a gente. Pode apostar que teremos
muitas exclusividades e revelagcdes nesse espaco.
Até nossa secdo de reviews mudou. Agora, fodos os
jogos passarao pelas maos de trés analistas diferentes.
Isso significa mais opinides, analises mais profundas e
o principal, maior credibilidade em nosso veredito final.
Repare também que nao estamos mais dividindo nada
por consoles. Isso é simples: quando um dono de GC,
Xbox, PS2 ou PC reclamava de pouco espago na revista
para seu console, nos ouviamos. Dessa nova forma,
damos mais énfase aos games, que é o que realmente
importa, ndo é mesmo? Assim, se vocé ver um review
para GameCube indicado “também para”, pode confiar
essa analise também é satisfatoria para o seu console.
E figue tranquilo: caso alguma versao apresente dife-
rencas entre as outras (lembram-se de Need for Speed:
Hot Persuit 27), claro que avisaremos. E essas diferen-
cas serao levadas em consideracao, e caso alguma ver-
sao mereca outra nota, ela sera dada. Nosso novo selo
de “vergonha do més”? Vocé sugeriu, aqui esta ele.
0 mais importante agora é saber sua opinido. Que tal
ficou a revista? Acertamos? Nao? Mexemos onde nao
deveriamos? Faltou aquele detalhe importante? Vocé
sabe como nos contatar, é hora de fazer isso. De novo.
— Renato Viliegas
viliegas@conradeditora.com.br

ODAIR BRAZ JUNIOR
Maior fao vivo
do rei do rock, o
Junior viu a via-
gem para a E3 co-
mo uma boa chan-
ce para ampliar
sua colecao de
quinquilharias com
a cara do Elvis. Até
uma placa para
seu maverick ele
comprou.

EDUARDO TRIVELLA
Trivella, o
homem, o mito.
Um ser humano
capaz de agoes
que deixariam
muitos totalmente
ruborizados. 0
cara estara mais
atuante do que
nunca nessa nova
fase da revista,
pode aguardar.

S —

| PABLO MIYAZAWA

Enquanto parte
da equipe da EGM
Brasil corria pela
E3, o Pablo ficou
no Brasil para dar
aquela forca no
fechamento dessa
edicao. Reparem
COMO 0 SOITISO es-
ta menor que o ha-
bitual. 0 cara can-
S0U, poxa...

ERIC ARAKI

Quando noso
Hércules Chinés
soube que a E3 es-
taria mostrando
varios titulos Pokeé-
mon, tentou se es-
conder na mala do
Junior pra ir junto.
Nao deu, mas pro-
metemos contar
tudo pra ele em
primeira mao.
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ANA FRANCO

0 novo design
da EGM Brasil pe-
gou a Ana de sur-
presa, mas no fi-
nal, ela acabou
curtindo as
novidades: “fotos
coloridas da gen-
te? Oba. Agora da
pra ver minha nova
cor de cabelo.” 0
fa clube agradece.

FABIO SANTANA

Eis um homem
mudado. Depois de
tanto pesquisar
para nossa matéria
de capa, o Fabao
esta colecionando
Yu-Gi-Oh!, se
tornou fa numero 1
da Sakura e 0 mel-
hor amigo que o
Goku ja teve. Qu
seja, pirou de vez.

KELVEN FRANK

0 santista da
redacao esta todo
prosa com a per-
formance de seu
time. E ndo é que
0 cara achou
companheiros
entre os leitores?
Parece que tem
mesmo mais gente
que torce pra
ESSES Cdras...

RICARDO CRUZ

0 que seria uma
matéria de games
de anime sem o
dedo de uma pes-
soa capaz de can-
tar todos os temas
de Dragon Ball? E
em japonés ainda
por cima. Pois &,
pra vocés verem
cada figura que
aparece por aqui.

MICHELLE VERONESE
Vocé queria mu-
dancas. Novas se-
goes. Mais fotos.
Exclusividades. E
implorou por mais
mulheres na reda-
¢ao. Como sempre
buscamos atender,
eis a Michelle, nos-
sa mais nova cole-
ga de EGM Brasil.

Satisfeitos, agora?

DAN ‘SHOE' HSU

0 novo visual da
EGM deu um tra-
balho imenso ao
Shoe, que teve que
filtrar criticas de
todos os lados, re-
unir-se com meio
mundo e discutir
idéias sabe-se la
com quem. Mas o
trabalho final ficou
muito legal.
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sobre o povo que faz a sua revista favorita.

EGMAIL

08 Voceé pergunta, a gente responde.

Ou apenas mandamos aquele alo amigo.
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Entenda porque voce deve esperar
um pouco mais por Halo 2, F-Zero, e
outros jogos.
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32 SOMENTE PARA SEUS OLHOS
Os espioes da EGM Brasil estao se
superando na arte de conseguir
informacoes exclusivas, e conta-
mos 0 que ninguem jamais contou
sobre X-Men: Legends, Onimusha
3, Ratchet & Clank 2, SOCOM 2, e
muito mais. Imperdivel.
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Seria um Game Boy

gigante ou um homem
?

ESPECIAL:

bem pequeno a
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Conheca antes o novo Star Wars: Rogue Squadron

CAPA:

INVASAO

Eles deixaram a televisao e estao
em seu console. E é bom vocé se
acostumar com a idéia.
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Guerra declarada

Gostamos da matéria “Vocé ainda esta de
fora?", da edicao #14, em que vocés
falaram da evolugao dos consoles em
relagao aos games Online. Pena que algu-
mas das informagoes estao distorcidas:
quando se falou a respeito dos clas
brasileiros de SOCOM, vocés disseram
que o cld <BRNS> era um dos mais res-
peitados. Isso soou como uma bomba em
nossos ouvidos. Pelo que sabemos, isso
nao bate com a realidade. Fazemos parte
do cla #sMc# (SOCOM Master CIa) e joga-
mos diariamente das 23h as 5h. Sempre
gue nos conectamos (no servidor Austra-
lia, onde estdo a maior parte dos brasilei-
ros) nunca encontramos 0s <BRNS> com
pelo menos oito jogadores (nimero mini-
mo necessario para se jogar um cla-fron-
to). E os poucos que encontramos nem
jogam la essas coisas. Todas as vezes que
eles vao para um cla-fronto convidam
integrantes de outros clas para ajuda-los.
E s0 entrar no servidor Australia ou no
ranking do jogo e ver que o0s clas cujos
integrantes tém as melhores colocagdes
0 0 [SSB] e o #sMc#.

Abragos a todos da EGMbrasil.

Cla #sMc# (bagalero, pixote, chackal,
t-rex, makale, escadinha, brazilian, red-
snack, eraser-x, cavalero, dr. evil, devil,

CtrlAltDel, madruga, tribes.......)
Via e-mail

Depois que a gente parou de rir com
nomes como “bagalero”, “escadinha”,
“CtrlAltDel” e “madruga” (o que demo-
rou um pouco, na boa...), percebemos
que a guerra foi declarada. Com o di-
reito de resposta, o cla <BRNS> que,
certamente, nao vai deixar essa

do Soma Cruz

egmall

A EGM Brasil se reserva o direito de
editar o conteudo das cartas por
motivo de espaco. Se voce nao quiser
seu nome, cidade/estado ou e-mail

ESCREVA PARA A EGM BRASIL:

EGMail

Rua Simao Dias da Fonseca, 93
Aclimacao - Sao Paulo - SP

CEP; 01539-020

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.br

impresso, por favor nos avise. Outra
coisa: nao e possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode
ter certeza de que todos séo lidos.

carta do més

Chega de bronca!
Percebi que algumas pessoas reclamam que a revista é uma copia da americana porque possui as mesmas reportagens. Discordo, pois
acho que a revista, justamente por ser uma versao da edicao americana, cumpre bem a proposta de trazer as mesmas reportagens com
um modelo “abrasileirado”. Nesse ponto, a revista nao deve em nada. Confesso que uma de minhas partes preferidas e o EGMail. Gosto de
ver as diferentes opinioes dos leitores e, principalmente, as réplicas dos editores. Mas como nem tudo sao flores, vamos ao que interessa
a reclamacao. Acho que uma revista so se desenvolve e se populariza por meio de uma modelacao feita pelos leitores. As revistas mais
importantes que ja passaram por este pais sofreram essa esculpida, que so acontece do jeito duro: na base da pancada. Tenho certeza de
que a revista americana passou por essa fase e, por isso, e tao boa. Vocés herdaram a missao de transformar a revista em um sucesso, e
consequiram isso rapidamente. Eu discordo de algumas cartas enviadas a redagao. Sinceramente, pelo menos duas das trés maiores
empresas que disputam o mercado de games hoje em dia merecem o mesmo respeito. Digo isso porque nao @ de hoje que acompanho o
mercado de jogos, e posso ter uma opinido geral, pois ja tive todos os consoles lancados no pais, desde o Odissey. Ai vem algum cara
desorientado e diz que a empresa que fabrica seu console e a melhor, e que as outras devem queimar no inferno. Isso € um absurdo.
Entendo que algumas cartas assim devam ser publicadas, pois a divida de um e a davida de muitos, mas existem outras cartas que
pegam pesado demais e assim mesmo sdo publicadas. Fora com o fanatismo!
Marcus Augusto da Silva Cordeiro
Manaus/AM
(Isso mesmo, Manaus, aquele fim de mundo que fica no meio do mato. Nao, cobras e oncas nao passam pelo meio da rua, e eu nao vou de
canoa pra escola.)

Ah, que droga... nem uma oncinha? Coisa sem graca... mas enfim, nés concordamos com vocé, Marcus. Fanatismo realmente nao
esta com nada, @ uma pena que certas pessoas tratem seus consoles com a mesma paixao que alguns tém pelo seu time de futebol.
Tem tanta coisa bacana por ai, e aqueles que pensam que os consoles “inimigos” devem gqueimar no inferno como vocé disse, estio
apenas perdendo diversao. Azar o deles. Esse &€ um dos motivos pelo qual estamos mudando algumas coisas na EGM Brasil: quere-
mos dar mais énfase aos jogos, buscando alimentar menos essa briga, completamente sem nexo. Obrigado pelos elogios e pela per-

feita compreensao de nosso papel como versao nacional da maior revista de games do mundo. Estamos sempre tentando trazer o
mesmo contetdo da EGM americana, sempre adaptando uma coisa ou outra para o0 mercado (e publico) brasileiro.

provocacao barato. Temos certeza de
que o servidor Australia vai pegar fogo
nos proximos dias, quem sabe a gente
nao passa por la pra dar uma olhada.
Parece um bom programa.

Sem diversao nao tem game
Ola! Queria dizer que nao perco uma edi-
¢ao da EGM Brasil, e que ela &, sem divi-
da, a melhor revista de videogames que
existe. Mas estou mandando este e-mail
para reclamar dos criterios de avaliagao

Se por acaso no review de Castlevania: Aria of Sorrow vocés colo-
carem como "0 Pior" algo como "aquele bicha do Soma Cruz",
saibam isso: vocés nao tém originalidade! Nem um pingo! Vocés
ja falaram mal o suficiente do Soma no preview do jogo!
Alem do mais, vocés néo ficam satisfeitos de falar mal do
Raiden toda vez que se fala de Metal Gear Solid?

Fernando Scoczynski Filho =g

Ponta Grossa/PR

Como vocé pode reparar, nesta edicao, o

novo Castlevania & nosso game do més e
deixamos de lado os atributos... hmmm...

ambiguos do novo herdi da série. Mas é

dificil negar que o jeitinho dele é dos

mais suspeitos. Quanto ao Raiden, sera

que cansamos de falar mal daquele

chato, inexpressivo, mala-sem-alca e

sem carisma que tentou ofuscar
Solid Snake? Hmmm... ndo, ainda
nao. 0 cara é muito fraquinho.
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dos reviews. Visual, som, jogabilidade,
replay. Cadé a diversao? A opinido de um
analista ndo é valida como diverséo, pois

Atrasou?
Faz tempo que quero criticar o ponto fraco
da revista: desatualizagdo. E bem fre-

“A opiniao de um analista nao é muito

valida como diversao.”

— Bernardo Pedras

depende muito do gosto pessoal! Se
vocés julgam replay em geral, como nao
julgam diversao, que € o mais importante
em um jogo? Garanto que muitos devem
confundir replay com diversao, ja gue nao
encontram a nota da diversao em lugar
algum! Fica registrado 0 meu pedido:
cologuem uma nota a mais nos critérios
de avaliacao.
Bernardo Pedras
Rio de Janeiro/RJ

Bernardo, fomos ainda mais radicais.
Como vocé podera ver em nossa nova
secao de reviews - totalmente reformu-
lada - abolimos essas notas “parciais”,
exatamente porque esses quesitos nao
ficavam muito claros para algumas
pessoas. Recebemos muitas cartas fa-
lando que “o jogo tal teve nota alta em
tal coisa, como pode ter tido nota baixa
no geral?”. Entdo, a partir de agora, te-
mos uma tnica nota para o game, que
engloba todos os aspectos do titulo.
Bem mais simples, direto e justo.

qgiente encontrarmos previews, como por
exemplo do jogo Auto Modellista, da edi-
¢ao # 13. Sua porcentagem de concluido é
85%, pra marco, sendo que a edicdo é de
abril! No minimo, esse preview foi feito em
fevereiro. Acho que casos assim vocés de-
veriam evitar ao maximo, pois a revista e
boa demais pra cometer um erro primario.
Nao devemos ficar sempre atrds, vamos
mudar! Os Gnicos que escapam desse
defeito sdo jogos "com nome". Bom, to-
mara que eu tenha ajudado em alguma
coisa, pois quero ver esta revista cada vez
mais brasileira, @ melhor!

Ajury Neto
Via e-mail

Amigao, essa porcentagem se refere a
versao preview gue a revista recebe
para a analise. Geralmente, se uma
empresa manda uma versao 85%
pronta, quer dizer que o game ja esta
mais avancgado do que isso, mas indica
que a versdo que temos em maos esta



VEJA 0S NOMES DOS GANHADORES DA PROMOGAO CESTAO

DE ANIVERSARIO EGM BRASIL, REALIZADA NA EGM# 13,

A pergunta foi: “Quantos personagens estao na capa da EGM niimero 1?
A resposta correta é: Seis.
NOME CIDADE UF PREMIO
Glauber H. do Nascimento S. Bernardo do Campo SP Cesta de consoles
Victor Pignotti Maielo Sao Paulo sP 01 GameCube
Paulo Henrigue R. de Oliveira  Rio de Janeiro RJ 01 cesta de jogos p/ PC
José Janio Vila Fazio S. José Quatro Marcos MT 01 cesta de jogos p/ PC
André Pinheiro Formiga MG 01 Kit
Ana Edda D'Andrea Alfenas MG 01 Kit
Alexandre Dias C. Campinas SP 01 Kit
Angelo Marcio Biglia Caxias do Sul RS 01 Kit
Arany Ramos Metello de Assis Campo Grande MS 01 Kit
: Charbel Antonios Abdou Campinas SP 01 Kit
Mais RPG e .
Primeiro gostaria de elogiar o excelente empenho com que vocés tém produzido a EGM Eder Julio Pires Camargas Catalao GO 01 Kit
Brasil. Mas queria saber se podemos esperar matérias sobre 0s mais novos jogos de RPG Elton Vitoria de Almeida Sao Paulo SP 01 Kit
para Xbox: SuQeki e Fable. Eles tém sido muito aguardados e comentados. Estou ansioso Everson Barasuol Barbosa Cachoeira do Sul RS 01 Kit
para saber mais detalhes. .
Gabriel Kubrusly Gongalves Evian de Moura Bononi Sao Paulo SP 01 Kit
Via e-mail Felipe Nobrega Gomes Costa  0Osasco SP 01 Kit
L i 3 g N s |z Helson Luiz da Cruz Jr Cambui MG 01 Kit
Gabriel, nés também. Ainda estamos aguardando informacoes e imagens suficientes T LAAY 1T
para fazer essas matérias, e assim que conseguirmos, esses dois games receberao Henrigue Yoshio Nishisaki Osasco SP 01 Kit
o tratamento que merecem na EGM Brasil. Jonatas Moraes Brito Sao Paulo SP 01 Kit
Marcelo Hertz de Almeida Campos dos GoytacazesRJ 01 Kit
quase finalizada. Ela ndo esta de forma do de filosofia. Mas quem vai se impor- Marcos de Andrade Itabaiana SE 01 Kit
alguma ligada a data de langamento. tar com a gualidade do roteiro ou Paulo Roberto Penhalber Salto de Pirapora SP 01 Kit
Qutra coisa: a revista tem um pr?zu de coma uriginaiid_mie da "t‘rama" quan- Rafael Campos Lemos Lambari MG 01 Kit
fechamento que é bem anterior a sua do ha uma porcao de gatinhas para 2 =
data de banca, por isso, em alguns mo- prestar atengdo?! Socrates Bento Souza Simdes  Salvador BA 01 Kit
mentos, vocé tem essa sensacao de que Thiago José de Guarda Jundiai SP 01 Kit

estamos atrasados. Na realidade, traba-
Ihamos com bastante antecedéncia.

PSOne, N64 ou Dreamcast?
Para alguém que ndo tem condicdes de
comprar um console de nova geracgao e
tem de recorrer a geragdo passada, qual &
a opcao que voces recomendam: PSOne,
N64 ou Dreamcast?
Alexandre Gomes
Rio de Janeiro/RJ

Alexandre, a desvantagem de comprar
um console da geracdo anterior é que
ninguem esta muito preocupado em
langar titulos novos para ele. Ou seja,
em pouco tempo, vocé vai ficar de saco
cheio de jogar sempre os mesmos
games. Se vocé nao tiver opgao, fique
com o PSOne e cruze os dedos. Esse,
vez ou outra, ainda ganha novos titulos.

Dead or Alive Porn Beach
Pode até ser que a maioria dos leitores
tenha gostado desse game, mas para mim
e uma apelagao das grandes! Onde ja se
viu? A Unica coisa que 0 game tem de
especial sdo as garotas (semi) nuas, ja que
a trama é digna de um filme pornd barato.
Fernando Peres
Assis/SP

E, Fernando... Dead or Alive Xtreme
Beach esta bem longe de virar um trata-

Mais um fa de

Sobre os comentarios de Yu-Gi-Oh! DoR publicados na edi¢ao de
aniversario da revista, vamos relacionar as coisas: ha tempos ja
sai do primario, nunca havia jogado Cards, nao assisto ao desen-
ho na TV, nunca li o manga e mal joguei Forbbiden Memories.
Contudo, assisti aos trés minutos de “aula” da introducao de DoR
e ja venci o primeiro duelo. Xeretei nos pequenos menus €
opcdes do jogo e fui vencendo um duelo apos o outro. Agora vem
0 meu comentario: por pura incapacidade voces acharam o jogo

quase “injogavel” de tao dificil. O problema é que, acostumados a

s0 admirar as curvas da Lara Croft, quando aparece um jogo em
que se deve pensar, pensar e pensar antes de sair metendo 0s
dedos no joystick, vocés se frustram, Ao comentar que o jogo é
infantil (dizendo que quem ja saiu do primario deve ler o manga
para ter alguma experiéncia apreciavel) vocés se entregam: sao
marmanjoes que nao conseguem apreciar um jogo de pura

estratégia e inteligéncia, classificando-o como infantil. Ai esta o
equivoco: 0 jogo nao é infantil exatamente por exigir mais do que
habilidade. Adoro jogos de acao e tiro (GTA:VC demorou para sair
do meu PS2) mas, quando o jogo forca a inteligéncia do jogador,
@ necessario se adaptar e aprender que nem so de vitorias faceis
e praticas se fazem os bons games. Nao espero resposta, pois

cada um tem a sua opinido e eu s6 quero expor a minha.

Agradeco pelo espago.

Kelly Reis
Caxias do Sul/RS

Nossa, que bronca! Ainda bem que vocé sabe que cada um
tem a sua opiniao, pois como vocé mesmo aponta (e recla-
ma), a de nossos avaliadores foi bem diferente. Realmente,
mesmo sem ver os tais minutos de introducao da pra ganhar
um monte de duelos. Mas vocé ira demorar bem mais para
aproveitar todas as dezenas de coisas que esse jogo tem.
Nao se deixe enganar, ele é absurdamente complexo e pro-
fundo. Fas do anime e do manga podem ter essa nogao
muito mais rapidamente, e uma batalha entre dois iniciantes
no game, sendo que um conhece o anime e outro nao, fatal-
mente tera como resultado o sucesso do primeiro. Foi isso
que tentamos colocar — Duelists of the Roses é um game
que exige, sim, muito raciocinio e, exatamente por forcar
essa gualidade ao extremo, se torna complicado para quem
esta mais acostumado a admirar as curvas de Lara Croft. Se
bem que ela esta sumida ha tanto tempo que a gente nem

lembra mais...
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TL; e GRNHE esse boné
a2 3 exclusivo na compra do
;’r'!*l- N o ; Splinter Cell PS2!

(

Tom l'hlm-yf‘ \‘"'\ +-' \

NINTENDDO
@EMEGUBE_

Vocé encontra estes jogos nas lojas: Americanas.com, Fnac, Lojas Americanas, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informatica, =
Blanc Brinquedos, Brinquedos Laura, Bubsy Game (RJ) , Crocodile Games (RJ) , Galaxia Shop (CE), Game Bit - Mogi, Megamidia (RS)

Multi Mix, Net Box - RJ, Premier Video (Morumbi/Sumaré), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Shop Dan, Sil Games, Star Computer R
Star Computer Tijuca, Taycom Eletrdnicos, Union Eletrénicos, Uz Games, World Games - Sorocaba, WWW Softwares & G_arr_iei_gg
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o que rola de melhor no mundo dos games

0J0GO
ATRASOU

Um relatorio sobre 0s
games que voce esta es-
perando (e ainda vai es-
perar um pouco mais)

om Petty costumava cantar “A es-
pera é a parte mais dificil”, e
ninguém sabe disso melhor do
que os jogadores. Pense na tltima

vez que esperou por um grande
game que acabou atrasando. Foi
no Natal de 2002, quando The
Getaway e Dead or Alive:
Xtreme Beach Volleyball
foram transferidos para
20037 Ou quem sabe Gran
Turismo 3, originalmente
previsto como um dos ti-
tulos de lancamento do

PS2, mas que so foi

lancado oito meses de-

pois? Ou sera que foi

aquele jogo da Rare...

bem qualquer um ja

feito pela Rare (Perfect

Dark, Conker's Bad Fur

Day, Starfox

Adventures, etc.)?

Acredite se quiser, mas

esses atrasos podem ser

uma coisa boa, pois dao

aos produtores um tempo
extra para polir e balancear
seus jogos num estagio final
de produgdo. Mas outras
vezes, os atrasos sao um sinal
claro de que tudo esta terrivel-
mente errado. Nesses casos,
geralmente os criadores estio usan-
do algumas semanas para tentar sal-
var o que podem, colocar a venda e
reduzir o prejuizo.

Qual dessas opgdes é o caso dos recentes
atrasos de jogos como Hale 2, Tomb Raider:
The Angel of Darkness, F-Zero, e Star Wars:
Knights of the 0ld Republic? Sera que eles
estdo sendo polidos para brilhar ou apenas
recebendo um band-aid antes do langamen-
to? Sera que da para confiar nessas novas
datas? A EGM investiga.

— Mark MacDonald e Chris Johnston, da EGM EUA

12 « EGM Brasil » egmbrasil.com.br



Data original dh "
Adiado para: Priméira semestre de m

Controle de danes: Esta seqiiéncia do shooter de ficgao em primeira pessoa €, sem
duvida, o mais importante jogo da historia do Xbox, € a Microsoft e a Bungie sabem
disso. Portanto, ndo € uma surpresa que todos os envolvidos queiram mais tempo para
fazer o melhor. “Sentimos desaponta-los, mas fazer deste jogo 0 melhor que pudermos
€ nossa meta fundamental”, diz o0 andncio no site da Bungie. “Nosso objetivo final é
fazer de Halo 2um grande jogo; quando for langado no préximo ano, achamos que
voces irao concordar que fizemos a escolha certa (sobre o atraso)".

Diagndstico: Armado e pronto para disparar...talvez
Nossa preocupagao: a Microsoft diz que Halo 2 sera langado no inicio do proximo ano,
mas a Bungie so diz “2004". Ambas as companhias até tentaram nos convencer de que
nunca “anunciaram oficialmente” a data de 2003 (eles o fizeram e temos 0 press re-
lease para provar). Mas antes que esquegamos, a Bungie entregou o primeiro Halo sob
0 prazo rigido do lancamento do Xbox. E sabemos que aguele jogo ficou muito bom.

PLAYSTATION 2

ANGEL OF
DARKNESS

Datas originais de lancamento:
iMovembro de 2002,
Dezembro de 2002,
Fevereiro de 2003, )
Marco de 2003 - )
Mmdo para: Maio de 2003 ( e versao para PC s6 chega ao Bras:l em Julho)

Onde esta Lara? Mudar, com sucesso, uma formula ja estabelecida leva tempo, e
como nos disse o diretor de desenvolvimento, Adrian Smith, este nao e o velho
Tomb Raider. “Angel of Darkness oferece uma jogabilidade diferente dos outros jo-
gos da serie. Estamos simplesmente garantindo que todas as partes trabalhem per-
feitamente em conjunto. Nesse ponto do desenvolvimento, nao estamos trabalhan-
do no design ou adicionando uma nova mecanica, so estamos polindo o jogo.”

Diagnostico: Encoberto na escuridao!

E bem possivel que este novo Raider consiga cumprir seu lancamento em maio, e que
ja esteja nas lojas quando vocé estiver lendo isto. Mas duas coisas nos incomodam: 1)
Nao recebemos uma cdpia para fazer a resenha em tempo para esta edi¢ao, como &
costume. Isto pode significar que a Eidos nao esta tao confiante para ver as resenhas
antes do jogo estar nas prateleiras, ou pode significar outro atraso (ja existern rumores
sobre o assunto); 2) A Eidos recusou-se a comentar essa historia.

Por que a parada nos boxes? A Nintendo e a Amusement Vision (uma divisao da
Sega) dizem que o tempo extra sera usado para se fazer ajustes nos controles, adi-
cionando novas naves e pistas para esta corrida futurista rapida como um raio.

Diagndstico: Senhores liguem seus motores

Uma versao jogavel de F-Zero disponivel no Japéo no comego do ano parecia bem
completa, apesar de estar apenas 40% concluida. O jogo basico ja estava instalado,
incluindo uma pista completa e diversos personagens diferentes. Levando esse fato
em consideracao, e a reputacgao recente da Nintendo de se manter fiel (ou muito
préximo) as datas de langamento prometidas, acreditamos que F-Zero estara corren-
do nas lojas em agosto. Além disso, o calendério de lancamentos futuros do Cube es-
ta comegando a esvaziar e a Nintendo vai precisar usar todas as suas armas.

KNIGHTS OF
THEOLD
REPUBLIC :

Datas originais de lancamento: Outono de 2002, fevereiro de 2003
Adiado para: Junho de 2003

Qual o distirbio na Forga? Ja tentou criar um RPG, ainda mais um baseado no Univer-
s0 Star Wars? E um trabalho drduo. “Num game deste tamanho”, disse o produtor Mike
Gallo, “amarrar todas as pontas soltas, como teste de bugs, balanceamento do jogo, inter-
face do usudrio, otimizagéo, etc., toma mais tempo do que qualquer um poderia imaginar.
Se algo nao esta funcionando, ndo podemos simplesmente cortar isso do jogo”.

Diagnéstico: A data é forte neste aqui

A LucasArts esta “confiante” que esse € o ultimo atraso. Mais importante que isso,
estamos muito otimistas quanto a gualidade do jogo, dada a excelente lista de
RPGs para PC da BioWare, como Baldur's Gate e Neverwinter Nights. Alem disso,
soubemos que George Lucas ndo esta muito envolvido pessoalmente, 0 que é uma
boa noticia apds o que aconteceu com Episodio Il.

&
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DEAD ORALIVE _
BALANCA MAS NA(

Novidades sobre um dos jogos mais
peitudos de todos os tempos

eam Ninja é o nome perfeito
n para um grupo da Tecmo res-

ponsavel pela série Dead or
Alive (e ndo apenas porque estdo de-
senvolvendo Ninja Gaiden para Xbox).
Afinal, o discreto estidio gosta de tra-
balhar em segredo, soltando umas ima-
gens de vez em quando, mas sem reve-
lar detalhes do jogo até o dltimo mo-
mento. E por isso que ninguém sabia
como seria Dead or Alive: Xtreme Beach
Volleyball antes que chegasse as lojas.
E nao sera diferente com Ninja Gaiden.
“As pessoas dizem que Team Ninja é a
Area 51 da indastria do jogo”, diz o che-
fe do estudio, Tomonobu Itagaki. “Nos,
propositadamente, nao soltamos muitas
informacoes sobre um jogo antes do
langamento. Se vocé entrega muito, es-
traga a surpresa das pessoas na primei-
ra vez que jogam.”
Portanto, nao foi um grande choque
fuando, durante a nossa visita recente
aos escritorios da Tecmo, em Toquio,
Itagaki foi evasivo sobre os detalhes do
futuro da franquia DOA. Entretanto, ele
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M Ficamos téo distraidos essas imagens de Ninja ‘lldll“_i'

acabou revelando que muitos projetos ja
estdao em desenvolvimento, incluindo
uma possivel seqiiéncia de Beach
Volleyball (quem sabe um novo espor-
te), Dead or Alive 4 (no gual a equipe
esta trabalhando neste momento), e um
misterioso novo peito, digo, titulo,
conhecido apenas como Dead or Alive:
Code Cronos. Todas as perguntas do
tipo “quando veremos e
diabos significa Code Cront : iy
beram um “ndo posso comentar”ou
“ndo posso dizer”. Vocé sabe como os
ninjas sao com seus segredos.

Apenas uma vez, enquanto falava sobre
Xtreme Beach Volleyball, ltagaki que-
brou seu voto de siléncio. “Parece que
ninguém conseguiu chegar até o centro
do jogo”, ele nos disse. “Ainda ha muito
material para ser explorado. Existe mui-
ta coisa (no jogo) que nao revelamos
para ninguém. Uma delas é um recurso
chamado de ‘A méo de Deus’.”

E o que é isso? Itagami sorri. “Nao pos-

s
e
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M"“DO E tRA“Ho Por Chris Baker

Cinco exemplos de nerdices com games

lgumas pessoas dizem que o primeiro jogo eletrdnico foi Spacewars, in-
ventado em 1961 por estudantes de poés-graduacao do MIT (Masachus-
setts Institute of Technology, nos EUA, uma das mais renomadas insti-
tuicdes de tecnologia de ponta do mundo), que o programaram em um micro-
computador do tamanho de uma sala. Ouiras pessoas
dizem que foi Tennis for Two, feito em 1958 pelo
fisico Willy Higinbotham em um osciloscopio. Re-
sumindo, sabemos que os games foram criados
por nerds com acesso a melhor formagao pos-
sivel, e tempo demais de sobra nas maos.
E legal saber que nessa época de titulos
o+ ) multimilionarios criados por enormes
. equipes de especialistas, um montao de
4 geniozinhos no mundo inteiro ainda gas-
ta tempo inventando novos tipos de di-
versides eletrdnicas. 0s cinco exemplos
amalucados a sequir podem néo trans-
formar o0 mundo, mas, certamente, fardo
vocé pensar. E podem até assusta-lo.

eff Herman, estudante do umgran'i'a de c

" artes na Universidade da Califérnia, em San Di 200, resol-
veu usar seus conhecimentos em engenharia para" fazer se
protesto contra a mania americana dos SUVs — 08 carroes
que mais bebem gasolina e mais poluem o ar. Ele combinou
um PC Pentium 200 com um monitor de tela plana e criou o
Game Man - uma engenhoca de quase um metro de altura que
funciona igualzinho a um Game Boy, usando cartuchos de ver-
dade, enormes, como Super Mario Land e Link's Awakening. Com o
cartucho, o Game Man pesa cerca de 50 gliilos. Continua sendo mais

facil colocar as maos em um Xbox.




GEEKONOMICS 101

Receber correntes por e-mail: US$ 50,00.
Comprar um castelo: US$ 2.000,00. Impres-
sionar a elfa virgem do 282 nivel: nao tem
preco. Ed Castronova percebeu que os jo-
gadores de EverQuest encontravam-se em
sites de leilao e pagavam dinheiro de verdade
por platina e itens virtuais. Por ser professor
universitario de economia, espremeu 0s
numeros e inventou uma “taxa de cambio”
entre nossa economia e 0 mercado negro de
EverQuest. 0 resultado é um tratado de 68
paginas chamado “Virtual Worlds: A First-Hand
Account of Market and Society on the Cybe-
rian Frontier” (Mundos Virtuais: Uma Expli-
cagao em Primeira Mao do Mercado e da So-
ciedade na Fronteira Cibernética). O trabalho
revelou que o produto interno bruto do Ever-
Quest esta um pouco abaixo do da Russia, e
que o salario medio e de US$ 3,42 por hora —
mais do que trabalhar no shopping center.

TETRIS MINUSCULO

Trés estudantes de fisica da Universidade de Vrije,
na Holanda, brincavam com defletores opticos
— aparelhos usados para regular a intensi-
dade de raios laser — quando 0s progra-
maram para arranjar contas de vidro
microscopicas em um verdadeiro jo- AR B 8 D P uimap
go de Tetris. Funcionou, e eles

conseguem jogar esse Mi- @ “ . . .n
croTetris com um teclado co- o

mum de computador - s fica L] . . .
faltando a masica folclorica
russa. A tela inteira do jogo

mede menos que um milési-
mo de milimetro quadrado,
fazendo dele o menor
videogame que ja existiu (sim,
0 Guiness foi avisado). “Da para
imaginar por que escolhemos
Tetris, e nao Need for Speed,
para a nossa demonstragao”,
diz Joost van Mameren, um
dos pais da ideia.

¥ “Muito, muito pequeno”nao basta para
descrever 0 tamanho minimo de MicroTetris.
Sinta sé: uma centena desses joguinhos:
cabem dentro do ponto final desta frase.

Mas os geniozinhos nao brincam com games so por diversao —
alguns esperam gue seu trabalho possa mudar 0 mundo. Um
grupo financiado pelo Pentagono, o Highlands Forum, estuda os
padroes sociais em RPGs para muitos jogadores Online (como
EverQuesf para entender como redes terroristas funcionam. Fi-
nalmente, podemos dormir trangiilos, sabendo que um monte

de tarados por EverQuest estao na cola de Osama bin Laden.
Enquanto isso, estudiosos do mundo dos games, catedraticos e
equipes de especialistas do governo reuniram-se recentemente
no MIT para discutir o potencial educacional dos games. Imagi-
ne um mundo onde jogos educativos divertidos possam substi-
tuir livros didaticos e palestras entediantes. Ou que, pelo
menos, acabem com aquela irritante poeira de giz...
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Fotos: Paul Mayall

Os jogadores ficam com as maos
tremendo e cheias de hematomas,
mas sempre quErem jogar mais.

- Tilman Reiff (a esquerda), inventor mmmw m 0 wmmmm
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Vocé achaque é valénte? Entao, prépare-se para passar do
Dual Shock para um jogo que tortura com ondds de calor, o)
choques elétricos e golpes fisicos. S6 mesmo aftlstas i
alemaes moderninhos poderiam inventar alguma coisa f60 »
assustadora assim. Tilman Reiff e Volker Morawe, dois génios
malucos da Academia de Arte para Midia em Coldnia, inven=  »
taram uma versao sado-masd de Pong chamada Painstations
Trata-se de uma cabine de a¢o escovado do tamanho de'um,
lava-loucas, para dois jogadares. Usa um Mac Power PC e

varios instrumentos de tortura gue incluem um chicetinho e'um,

aguecedor. “Se vocé ndo se concentrar, pode doer muito”, explica Réiff. “Se s »
jogar bem, sera recompensado pelo sofrimento do seu oponente.” Uma mensagerﬁ na tela 5
avisa os marinheiros de-primeira viagem a respeito dos perigos-do jogo. “Sevocé.avancar '
além da introducao, ja leva sua primeira chicotada, seu primeiro choque elétrico ou golpe »
de calor”, diz Reiff. “Se continuar jogando, tudo que acontecer sera culpa sua.” P

INVASORES
ACADEMICOS

E bem provavel que vocé saiba que o classico Space
Invaders surgiu em 1978. Mas temos certeza de que
voce nao sabe que, naguele mesmo ano, o fildsofo
francés Michel Foucault escreveu seu ensaio incom-
preensivel “0 que € um autor?”. Quem liga para isso?
Alison Craighead e Jon Thomson, dois artistas britani-
COSs que criaram o jogo para internet Trigger Happy, no
qual os jogadores atiram contra frases do ensaio em
vez de ter como alvo fileiras de alienigenas. 0s inimi-
gos do nivel 1: “0 surgimento do ‘autor’ constitui o
momento privilegiado da individualizagao”. Hmm, ok.

&

“E bem educativo ser capaz de destruir sistematica-
mente paragrafos de textos tedricos”, diz o designer
Thomson. A gente prefere os alienigenas, obrigado.

Jogar mal no PainStation é uma experiéncia dolorosa - seja com dedos arranhados por um )
arame, seja com queimaduras na palma da méo. Pong para masoquistas € isso ai.
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Kola Cell: estagio extra para Splinter Cell s6 para quem tem Ihnx Live

e vocé acha que a vida de Sam
B Fisher (o machao de Splinter
Cell) ndo € dura o bastante, en-
tao conecte-se ao Xbox Live e baixe agora
mesmo um novo cendrio entitulado Kola
Cell. O estagio ira testar pra valer joga-
dores que curtem desafios avancados. Ko-

la Cell tem uma infinidade de situagdes
complicadas e guardas muito atentos (al-

Sedex para
todo o Brasil

L |
. o A

guns equipados com oculos de visdo no-
turna e armas automaticas). Ha também
uma notavel falta de check e save points e
kits de primeiros-socorros — um cenario
perfeito para os jogadores bem hardcore e
masoquistas (pelo jeito, existem muitos
desses por ai). “Estamos prestes a al-
cancar mais de 100 mil downloads no
primeiro més”, disse um representante

_).l‘ AN O JOJ\.[ J IR/
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andnimo da fabricante Ubi Soft. Terminar

o0 Kola Cell e as missoes principais de
Splinter Cell nao significa que a missao
esta cumprida para os fas. Segundo a Ubi
Soft, “os fas de Splinter Cell sao insa-
ciaveis — nunca estao satisfeitos! Basea-
do na popularidade da Kola Cell, acho que,
no futuro, podemos esperar mais contetdo
para download.”
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mh/0206/rkelly
Acompanhe o rela-
_ cionamento entre
um cdo e seu Pikachu de pelucia.
Cuidado: assistir a este video na
presenca de criancas ou adultos
imaturos pode gerar a pergunta:
“0 que o cdozinho esta fazendo
com o Pikachu?'. Resposta corre-
ta: “eles estao apenas felizes!"

www.zelda.com

Vocé encontrara

lindos papéis de

parede de The

Wind Waker, um
screensaver da série e ate fara o
saltitante Tingle mandar mensa-
gens de texto para seu telefone
celular. E claro que a brincadeira
s0 funciona nos EUA, senao, seria
uma maneira legal de passar uns
trotes para seus amigos.

www.asciima-

tion.co.nz

Esqueca os grafi-

cos maravilhosos

dos novos games
mostrados na E3 por um minuto e
aprecie uma incrivel versao do
primeiro Star Wars em Asciimation
(graficos criados a partir de sim-
ples caracteres de texto). Uma
bobagem? Talvez. Mas é melhor
do que assistir a Episadio Il.

www.junkma-

chine.com/

nintendo

Tem um console

Nintendo velho jo-
gado por ai? Este site ensina co-
mo transformar sua maquina 8-bit
em um moderno e estiloso PC. Se
vocé nao for bom com ferramen-
tas, pode encomendar o seu
(por USS 800) no site
dankeller.org/nintendo.

e FINANCIAMOS ATE 15 VEZES

e TUDO EM VIDEO-GAMES

e ASSISTENCIA TECNICA

« DESTRAVAMOS PLAY 2 * €DS EM PROMOCAO

R. SILVANIA,

157 -

TEL. (0X3X{11) 3846-1470 [ 38464375
SAO PAULO -

(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501)
www.dragoon.com.br
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Focus 100%

Lute ao lado do elenco
do filme original.

Sempre existe uma linha telefonica na
cidade. Chegue até ela por quaisquer
Meios necessarios. "

PlayStation.c

Seja apresentado ao
elenco de
Matrix: Reloaded.™

Os Irméos Wachowski escreveram o.roteiro
do jogo e dirigiram as cenas de Matrix™

exclusivamente para 0 jogo.

Uma colaboragdo sem igual com a equipe do filme
Matrix; Reloaded™, criando uma experiéncia
audiovisual autenticamente "Matrix".

Conhega Sparks - seu desejo serd a tecla que
ele ira apertar, dois pontos, barra, barra,
executar comando.

As cenas de luta do jogo foram coreografadas pelo
Mestre Yuen Wo Ping (The Matrix™; O Tigre e 0
Dragao; Iron Monkey) e sua equipe de especialistas.

ENTERTAINM

INMENT
WERRREE.
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Shigeru Miyamoto: “Eu inventei o Mario, e tudo que ganhei foi esta camiseta tosca!”

MIYAMOTO REVELA

O patzao do Mario conta tudo

N3o é sempre que podemos passar
um tempinho com Shigeru Miyamoto,
0 homem responsavel pelos maiores
sucessos da Nintendo. Quando o en-
contramos, em fevereiro, durante a
D.1.C.E. Summit (uma conferéncia pa-
ra empresas de games), perguntamos
a ele sobre os jogos que estdo na
cabeca de todos os fas da Nintendo.
Aqui vai a historia completa.

...0 proximo Zelda para GBA

"[a Capcom] na verdade se aprofundou no
planejamento deste jogo logo depois de
terminar Oracle of Seasons e Oracle of
Ages para GBC. 0 game ficara proximo dos
graficos de Four Swords e tera 0 mesmo
estilo de camera que usamos em toda a
serie Zelda. Acho que os lancaremos den-
tro de um ano, mais ou menos."

...Animal Crossing 2

“Nosso primeiro objetivo agora é pegar os
elementos que foram adicionados a ver-
5ao americana [conectividade e-Reader,

ULALA DE VOLTA A ACAO

Ulala e suas companheiras de Space Chan-
nel 5 vao voltar aos games (e aos nossos
coracoes) depois de um hiato de trés anos.
A Agetec lancara Space Channel 5 Part 2
para PC, no primeiro semestre deste ano. A

Agetec confirmara rumores de um relanca-
mento simultaneo para PC da primeira
aventura de Ulala, originalmente lancada
para Dreamcast.
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interface aprimorada e novos moveis] e
coloca-los na versao que sera langada no
Japao. Entao, ndo havera uma seqiiéncia
imediata chegando aos Estados Unidos"

«..Seqiléncia de Metroid Prime

"E verdade que [a Retro Studios] esta tra-
balhando numa sequéncia. Temos o time
inteiro reunido e eles vao continuar nesse
projeto. Por enquanto, nao podemos dis-
cutir qual sera o contetido do game” (nota
do editor: a gente ja sabe!).

...Mario Kart online

“Neste momento, Mario Kart nao € o tipo
de jogo que vocé vai poder jogar em rede,
competindo com pessoas distantes.”

... Pokémon para GameCube
“"Vamos langar Pokémon para GC este
ano. Ele tem o mesmo estilo de outros
[Nintendo 64 Pokémon Stadium], mas
sera diferenciado dos jogos para GBA,
muito mais do que as versoes do N64
foram dos jogos para GB."

notinhas: muito mais crocantes com Lleite

" REALITY-GAME

Mantendo a tradicao de

trazer fenomenos da TV

para os jogos (veja Weakest

Link e Who Wants to be a

Millionaire), a Codemasters

~ adquiriu os direitos do reality-

show “American Idol”. Espera-se que o jogo
de “acao musical” esteja disponivel para PS2
no segundo semestre deste ano.

Cara a care /

LINK VELHO @ LINK JOVEM

0 velho Link aportou em Sow/ Calibur 2 como um personagem exclusivo do Game-
Cube mas, vocé sabe... ele ainda esta irado com o jovem e bonitinho Link, que pas-
sou a mao no papel principal de Zelda: The Wind Waker. Vamos entrar nessa briga!

PRIMEIRA IMPRESSAD
Menina Superpoderosa

Legolas de cal¢as colantes
Vantagem: Link velho

PENSANDO MELHOR

Belas botas, capitao Fancy Um pirralho que sabe se virar

num barco
Vantagem: Link jovem
POSSIVEL APELIDO

Elfo McPernasdepau
Vantagem: Link velho
FAZ SUCESSO COM AS GAROTAS?

0 ar de filhote indefeso & um bom apelo

Florzinha Selvagem

Com as mocoilas mais liberais, talvez
Vantagem: Link jovem

ETERNOS COMPANHEIROS

Hihachi, Spawn e o amigo fanatico por Madli, a garota-passaro, Makar, o0 es-
roupas de lycra, Michael Flatiey —um ho-  pirito da floresta, e Tingle, um homem
mem que tenta provar que nao é uma fada que deseja ser uma fada

EMPATE EMPATE
NUMA MISSAO PARA ENCONTRAR

Calcas ainda mais colantes A irma
Vantagem: Link jovem

ARQUIINIMIGO

Assaduras causadas por roupas aper- ...Ganondorf!

tadas na virilha Vantagem: Link jovem

0 VENCEDOR:

0 tampinha Link rodopiou sua espada e acertou
o0 grandalhdo bem na virilha!

NOVIDADES PARA GAMECUBE

A Nintendo e a EA anunciaram uma parceria
que produzira 20 titulos para

GameCube em 2004. Uma -

boa noticia, exceto pelo g™

fato de que nenhum sera  §  ~
exclusivo para o Cube, 2

embora alguns oferecam

recursos exclusivos como

conexao GBA/GC.
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Trabalhamos duro.
Para te trazer o melhor, o novo Messiah2.
Agora € a sua vez.

Teste nosso modchip em seu Playstation?.

Leve seu console ao limite.
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-Compativel com todos os modelos

USA VIN8

-Roda backup de PSX e PS2(em CD e DVD)
-Utiliza o clock do PS2 e, ao contrario
dos outros modchips, ndo sobrecarrega
o canhado.

-Reconhece a midia sem que haja a
necessidade de reiniciar.

-Possibilidade de desativa-lo

-Detecgdo automatica de versao e
configuracdo

Precos especiais para
revendedores e assisténcias tecnicas
faca ja seu pedido e ofereca
Qo seu cliente o chip mais estavel
e sequro que existe

Dream Games
Distribuidor Messiah2 no Brasil

Fone:
http://www.messiah2.com.br
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DEPOIS DO JOGO:

ZELDA: THE %
WIND WAKER

Calmos felto porcos selvagens em cima
do mats recente jogo da Nintendo

higeru Miyamoto nao precisa
de apresentacdo, mas aqui vai:
como criador de The Legend of
Zelda, e também de Mario, Donkey Kong
e muitas outras séries famosas da Nin-
tendo, Miyamoto é o mais renomado
designer da indistria de videogames.
Eiji Aonuma ja é outra questdo. Vocé
pode nunca ter ouvido falar dele antes,
mas como diretor dos dois iltimos Zel-
das para Nintendo 64 e mais recente-
mente, de The Wind Walker para Game-
Cube, ele tem sido o principal homem por
tras de Link desde que a série virou 3D.
Depois do Jogo este més conversa com
ambos sobre Zelda e assuntos rela-
cionados: por que venta tanto no novo
jogo, o visual cartunesco, e a possibili-
dade de um novo Zelda para o Cube.

EGM: Por que de tanto vento neste jogo?
Eiji Aonuma: Desta vez decidimos situar o
jogo num oceano. Conversamos sobre co-
mo seria possivel viajar e, obviamente, a
melhor opc¢ao seria um barco a vela. Foi as-
sim que criamos um jogo em que o vento
sopra constantemente, para que os jo-
gadores possam velejar.

Shigeru Miyamoto: Na verdade, ha muito

Desafio de tempo

va seu nome, o tempo total de jogo, nimero de telefone, endereco para correspondén-
cia, cologue num envelope selado e enderecado para resposta, pegue sua fita e sua
carta e enterre-os no quintal. Quem sabe isso fara vocé sentir-se melhor depois de to-
das aquelas incontaveis horas que vocé gastou jogando The Wind Walker sem parar.
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Dez horas. O diretor Eiji Aonuma nos disse que esse é o tempo mais rapido \
que os testadores do novo Zelda levaram para completa-lo. Acha que pode \
fazer melhor? Prove! Faca um video de vocé jogando The Wind Walker inteiro

em menos de 10 horas (gualquer coisa acima desse tempo nao sera aceita), escre-

tempo queriamos representar 0 vento nos
jogos. Algumas vezes, tivemos cenarios
com ventania em jogos do Mario, mas so
com a chegada do GC e de alguns estilos
visuais € finalmente fomos capazes de
mostrar vento num game.

EGM: Adoramos como um segundo jo-
gador pode participar do jogo com o
cabo link do Game Boy Advance. De
onde tiraram essa idéia?

EA: Nos estagios iniciais de producao, o sr.
Miyamoto nos fez uma pergunta: “Os jogos
Zelda que temos até agora sao apenas
para um jogador. Nao seria possivel en-
volver uma segunda pessoa que poderia
cooperar com o jogador para resolver al-
guns dos enigmas juntos?” Eu ja havia
pensado na possibilidade de se usar uma
espécie de manual online, no qual estariam
disponiveis para outros jogadores dicas e
outras informagdes suplementares. Entao,
percebemos que poderiamos combinar
ambas as idéias usando uma pessoa
conectada ao Game Boy Advance.

EGM: Falando do GBA, qual é a daque-
le tal de Tingle? Ele é gay?

EA: (risos) Ele ndo é gay. E apenas um
cara de 35 anos que, por uma razao qual-
quer, acredita ser uma fada. Em nossa
equipe, temos muitos caras com mais de
30 anos que ainda parecem pensar que
sao criancgas (risos).

EGM: Por que o stealth do jogo esta
limitado a Forsaken Fortress, bem no
inicio do game?

EA: Nos incluimos essas sec¢oes porque
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The Wind Waker esta cheio de per-
sonagens memoraveis. 0s pequeninos
e engracadinhos Korok, os espiritos
das arvores; Tetra, a audaciosa pirata
espacial (que tem um segredo!); Tin-
gle, com seus ditos bizarros e seus
rodopios hipnoticos e a longa lista
continua. Perguntamos a Eiji Aonuma
qual era seu favorito. “A nave falante
que guia Link por todo o jogo. Eu
mesmo criei seus dialogos. Ela tam-
hém sugere, de certa forma, a ima-
gem do proprio pai de Link. Uma vez
que eu mesmo me tornei pai durante
o desenvolvimento de The Wind Wak-
er, 0 barco se tornou uma espécie de
alter ego para mim."

Quanto a sua masmorra favorita, onde
escolheu as mesmas que a gente. “Eu
gosto dos templos da Terra e dos Ven-
tos que Link visita na altima parte da
historia. Acho que a misica casa mui-
to bem com o visual das masmorras.”

,ﬂ

“@h, nao... agora me dei mal..."

queriamos mostrar o crescimento de poder
de Link no decorrer do game. Existem
segoes similares em Ocarina of Time e Ma-
jora's Mask (para Nintendo 64). Mas em The
Wind Walker, essas secoes tém mais
destaque para que o jogador possa assistir a
mudanca de atitude de Link, uma vez que
obtém o poder para lutar contra os inimigos.
E sdo 0os mesmos inimigos dos quais ele
precisa se esconder anteriormente.

EGM: Muitas pessoas mencionaram co-
mo The Wind Walker parece muito com
os Zeldas de N64...

EA: Isso porque acreditamos que o sistema
que desenvolvemos (para Ocarina of Time e
Majora’s Mask) € o melhor para os jogos
Zelda. Ndo havia muita coisa que devésse-
mos modificar em termos de atributos basi-
cos. Vocé pode achar que as mudancas na
jogabilidade sao muito sutis em compara-
¢ao as mudangas visuais. Entretanto, im-
plementamos um bom numero de melhorias
nos detalhes do jogo.

EGM: Outra coisa que escutamos é que
0 jogo ndo tem muitas masmorras. Qu-
vimos dizer que duas foram cortadas.
EA: Tiramos essas duas porque estamos o-
Ihando de maneira mais ampla para a aven-
tura, que ficou bem grande. E naquele mo-
mento, pensamos que ja havia ficado muito
grande para um jogo para todas as idades. E
essa era a ideia. Queriamos que qualquer
um, de crian¢as a adultos, experts ou jo-

My skin is as
so0ft as a small
baby' s #

Use iT againt

B 0 que comegou como um manual de ajuda online se transformou no incrivel (mas néo gay!) ajudante Tingle. Junte fi-
gurinos para todos os personagens e monstros do jogo (direita), e ganhe uma estatua secreta.

gadores novos, pudessem jogar tudo do
comeco ao fim.

EGM: Vocé ganha alguma coisa depois
de fazer todas as estatuetas de cada
personagem do jogo com a camera DX?
EA: Existe uma imagem final que so pode
ser obtida depois que vocé consequiu todas
as outras. E muito boa e essa é a Unica
maneira de consegui-la.

EGM: 0 N64 tem dois jogos Zelda. Vocé
mantera a tradicédo e levara um se-
gundo para o Cube?

EA: Eu acabei de fechar a versao japonesa (e
tambem a americana) de The Wind Walker e,
considerando todo o tempo gue tenho gasto
no escritorio, € dificil pensar nessa possibili-
dade (risos). Mas sempre que fazemos um
jogo, temos coisas que queremaos incorporar
€ Nao conseguimos, ou nao tivemos tempo
para fazer uma coisa de maneira diferente.
Isso foi 0 que ocorreu com este jogo.

EGM: 0 proximo Zelda usara esse esti-
lo de arte cartunesco?
SM: Bem, The Wind Walker s6 mostra Link
como uma crianca. Se féssemos fazer um
Zelda em que Link aparecesse como adul-
to outra vez, provavelmente repensariamos
a parte grafica. Como ainda nao estamos
na fase de pensar nessas coisas, ainda
nao da para dizer se o estilo permanecera
ou se sera mudado. #h

— Mark MacDonald

“Se Link aparecer com adulto novamente, nos teremos que
repensar 0 estilo grafico.” _ sie. man
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QUARTERMANN

O fofoquetro dos games

Conectando seu Mario Kart
Enquanto a Nintendo esclarecia o
boato sobre uma versao online para
Mario Kart do GameCube (veja a
entrevista com Miyamoto, na

pagina 22), outro rumor comega-

va a se espalhar: o game tera su-
porte para rede local, ou seja: jogatina
em LAN. Para os nao-iniciados, isso sig-
nifica que poderemos nos conectar direta-

v o
& mente com outros GameCubes, com quatro
: {ou mais? Aposto que ele aceitard o dobro

S _ disso) jogadores competindo entre si em
- ' televisGes separadas e sem divisao de tela.
Bem, ja que ndo podemos jogar Online,

Q-mann

nova politica pode ser Tork, um jogo de
plataforma em 3D desenvolvido pelo anti-
go time de Rayman e exibido na E3 do ano
passado. Maldicao... esse me parecia bem

)
SHHHH...
Oh, alé, meus companheiros game-
maniacos. Nao vi vocés parados ai!
Bem-vindos a mais uma rodada de
rumores e fofocas mensais do
Quartermann. Opa - este lugar esta
meio diferente! Ah, deixa isso pra
Ia. Hora de entregar o meu carrega-
mento de guloseimas, e acreditem,

tudo parece bem apetitoso.
Vejo vocés em 30 dias...

acho que essa € uma boa alternativa. interessante.
Microsoft rejeitando Seqiiéncia de Rygar

0 revival deste classico game 8-bit que
rolou no ano passado, foi tao surpreen-
dente que uma outra aventura do nosso
esquecido herdi ja esta a caminho. Dizem
que a Tecmo esta trabalhando na seglén-
cia do game, mas os detalhes da historia e

a data de lancamento ainda ndo
foram anunciados...

seqiiéncias?
Este € um boato menor, mas desde que
fiquei sabendo, decidi passar adiante, no
caso de vocés se interessarem. Depois de
muitas sequéncias fracassadas (Fuzion
Frenzy e outros), tudo indica que a
Microsoft decidiu cortar fora todo
e qualquer titulo que ndo parega
muito quente. Uma vitima da

; B : Fl 1 .I s

-

Thornado na
geladeira
0 que aconteceu
com 0 outro jogo
da Factor 5, Thor-
| nado (um game
de tiros que nao é
inspirado em Star
Wars)? Bem, essa
& uma boa pergunta,
filho — estou feliz por vocé ter per-
guntado. O presidente da Factor 5,
Julian Eggebrecht, diz: "esta no free-
zer, profundamente congelado e repleto
de gelo. Algumas vezes, o gelo der-
rete, mas esse vai precisar de
muito calor”. Pelo menos, a tec-
nologia de renderizagao de per-

-

B 0 astro de filmes B, Tor Johnson

26 « E G M Brasil » www.egmbrasil.com.br

!’
Po

sonagens do jogo foi repetida em
Rogue Squadron 3: Rebel Strike
entao nao é uma perda total. Como
0 meu querido amigo Paul Harvey
diria, agora voceé ja sabe o resto
da historia.

Um novo Splinter Cell?
Sam Fischer parece estar mesmo
de férias por um tempo. Como a

versao para GameCube de Splinter
Cell saiu recentemente, a Ubi Soft ndo es-
ta com tanta pressa assim de anunciar
uma sequéncia para o jogo. Mas seu ami-
go aqui e ainda mais furtivo do que Fisch-
er, e andou ouvindo umas conversinhas
por ai, equanto se pendurava em postes
de luz e passava escondido por cameras
de vigildncia. Nosso amigo Sam néo deve
mesmo voltar a seus consoles esse ano,
talvez para gue a Ubi ainda aproveite ao
maximo a possibilidade de vender fases
extras para o Xbox via download (veja de-
talhes na pagina 19), ou quem sabe até
um pacotinho de expansao para o PC
(bem improvavel, mas que seria legal, ah,
isso seria). E falando em Online, aposto
minhas cuecas que Splinter Cell 2 tera
modos multiplayer, muito provavelmente
com suporte Online.

rapidinhas do Q

m Talvez nao seja novidade para vocé
que muitas empresas ja estejam tra-
balhando em projetos para a proxima
geracao de consoles, incluindo Xbox2
e Playstation3. Como desenvolver um
grande titulo leva anos, esses deste-
midos pioneiros decidiram madrugar
para levar a melhor. Ainda nao posso
dizer que titulos sao esses, mas nao
vao ficar muito tempo escondidos. A
informacao precisa ser livre, eu sei.

b By
.--'"_,.._5;{ :

kémon Puzzle League E ﬂ‘ﬂ;.
® Tudo indica que a compilacédo de
puzzles da Nintendo para GameCube,
talentosamente batizada de Nintendo
Puzzle Collection, esta perto de ser
lancada nos EUA. Essa joia de titulo
inclui os classicos Dr. Mario, Yoshi's
Cookie e uma versao do puzzie
japonés Panel De Pon (conhecido,
nos Estados Unidos, como Pokémon
Puzzle League ou Tetris Attack).




=TT T

Ll sl wmm‘p A
ERRAARE R AL A A A SRR A AR AR R AR A RR AR

* 1#‘*‘% FrAdRAd i
hindddk Aty mntn.ﬂ.iwi.*u:n ¥ /
Attt tdiit i dd bbb bbby ity
Tiriitraisssaves irisasvidirivindvesns
mﬁm“m s
Wn*um#;numuﬁmmﬁmv
Ptttk radny
wadmA ALl AR AR AR AR AR AR ahr ‘ ’
ARRARRRRAAE o '
EARRRY Rt e G, H}
PR AR p - s !
Rl A AAAAd L AR v QR 7+ i
.y - A \ g 3
piitidiiadag o R Y i
-tJ “'lﬂr ) l
‘ — L
—— ey . 5 £
H A7
TRy Y ? .

i

CELEBRIDADE NOS GAMES:

CONVERSA MALICIOSA
COM GWEN STEFANI

Lider do No Doubt solta a voz no game Malice

elebridades sao pessoas normais - a tni-
B ca diferenca é que sao incrivelmente ri-

cas. Vocé curte games. Eles curtem
games. A cada edigdo da EGM Brasil, nés conver-
samos com uma celebridade que joga, esta envolvi-
da em sua criagao ou teve sorte o bastante para
fazer parte de um.
Neste més, nos encontramos com a lider do No
Doubt, Gwen Stefani, que fez a voz da heroina do
game Malice, da Sierra, para Xbox e Playstation 2.
Os outros integrantes da banda, Tony, Adrian e Tom,
também participam do game (nos papéis de capan-
gas). E claro, a banda compds algumas das misi-
cas ouvidas no jogo.

EGM: Quais sao suas diversdes digitais favoritas, pe-
gquena estrela do rock?

Gwen Stefani: Intellivision € o que ha! Eu sou das antigas.
Frogger, Ms. Pac-Man... qualguer um desses.

EGM: Vocé acha que Malice é a chance que o No Doubt
precisava para estourar?

GS: Talvez. De qualquer modo, & uma incrivel colaboragao.
Nas o vemos como uma grande maneira de disponibilizar
nossa musica para o publico. Videogames séo o futuro.

EGM: Vocé é apenas uma garota - agora toda rende-
rizada em 3D. Bizarro ou nio?

GS: E estranho. Todo mundo diz que eu e a Malice somos
muito parecidas. Quvir isto é agradavel, mas tambem € meio
estranho. Imagine como seria se acontecesse com voCé.
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EGM: Ha mais algo estranho em relacao a isso?

GM: Sim... essa Malice tem uma atracao por levantar con-
trovérsias. 0 game se passa em um mundo de fantasia,
mas ela tem muita agressividade engasgada.

EGM: Como vocé, certo?
GM: Nao é bem assim. Nunca participei de uma briga.
Libero a agressividade através da minha musica.

EGM: Nos também. Fazer barulhos engracados com o
sovaco & um classico! Perai, isso é perturbador.
GM: Nao tao perturbador como a quantidade de tempo que

as pessoas irao gastar com este jogo. A dedicacao é incrivel.

Vocé sabe o que eles dizem quando a coisa & muito boa.

EGM: E simplesmente orgasmico?
GS: (suspira) Nao.

EGM: Vamos em frente. 0 que faz de Malice um jogo
tao (nico?

GS: 0 game ira interessar as garotas. Pergunte a si mesmo
por que 0s outros games com garotas no papel principal
sao coisas estereotipadas como Tomb Raider. Eu estou cu-
riosa para ver quantas meninas vao querer jogar Malice.

EGM: Entdo, comparado com sua rotina de trabalho,
participar de um game é um sonho que se torna rea-
lidade?

GS: E meio que isso mesmo! Fazer a personagem principal
de Malice foi uma coisa muito excitante para mim. Quem
sabe? Pode ser o inicio de uma nova carreira!
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INDIANA JONES

Responda a pergunta:

‘ AND THE

EMPEROR'S TOME"

1.A Fﬁ:lmnqin Indiana Jones, EGM e vocé- é aberta a todos os | ;
|leitores da revista EGM Brasil, e sera vilida de 05.06.03 a

insuaua

2. Faz parte da promocdo os seguintes prémios: 10 Jogos para
PC Indiana Jones

3. A promocao é valida para todo o territério nacional, sendo
que os ganhadores receberdo os prémios através dos correios
4, Para participar, o leitor devera preencher o cadastro comple-
to e responder a seguinte pergunta:

Qual o nome completo de Indiana Jones?

5. Ao participar da promocao, automaticamente o internauta
estara concordando em ceder a revista, caso seja um dos
sorteados, o direito de uso do seu nome, voz e imagem para
eventual divulgacio da promocao.

6. 0 resultado da promogao sera divulgado na revista EGM
Brasil edicdo 17.

7. E vetada a participacao de funcionarios da Conrad Editora e

Eletronic Arts, assim como de seus parentes.

+ Cada pessoa pode ganhar apenas 1
prémio.

+ Nao serao aceitos cupons incompletos,
bem como xérox.

* 0 sorteio sera realizado no dia
05/07/03, na Conrad Editora, as 14h e
sera aberto ao publico.

© 2003 LucasArs Entertainment Company LLC. © 2003 Lucasfilm Lid. & TM.
Todos os Direitos reservados. LucasAns e o Itrgﬂ Lucashrts sio marcadas

depositadas da Lucasfilm Lid. :
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EM BREVE

Quer conhecer os games que estao vindo por at? Claro que sim...

Pbl. XBOX, GC, GBA

Acao — Filmes licenciados sao sempre um tiro no escuro, mas a Genki também tra-
balhou na versao do Virtua Fighter 3tb (DC), entdo, ainda resta uma esperancga

l MAIO DE 2003
Jhack Part 2: Mutation (PS2)
RPG - 0 segundo capitulo da popular

série da Bandai esta chegando logo mais.

Bloody Hoar (Xbox)
Luta — Pessoas que se transformam em

animais e estao condenadas a se atacarem.

Brute Force (Xbox)

Acao — O game para Xbox mais aguarda-
do do ano e estrelado por um homem-
lagarto que corre feito louco.

Castlevania: Aria of Sorrow (GBA)

Acao — A Kanami mata, ao mesmo tempo,

a sua fome por Castlevania e por novos
titulos para o seu GBA.

E.T.: Return to the Green Planet (PS2)
Acao — Todo mundo costuma malhar E.T.
para Atari 2600. Mas nos sabemos de um
caso muito pior: o horrivel Kool-Aid Man.

Enter the Matrix (PS2, Xbox, GC, PC)
Acdo — Nao adianta descrever Enter the
Matrix para vocé. Vocé tem que testar o
jogo sozinho. Tipo, uau.

PS2:X80X, GC
STREET
RACIN

SYNDICATE

LANCAMENTO: Junho

Corrida — Aposte seu carro, grana ou
namorada neste incrivel game de cor-
rida. Finalmente, as mulheres como
mais um elemento de jogo!

30 « E G M Brasil » www.egmbrasil.com.br

Group S Challenge (Xbox)

Corrida — Outro afiado game de corrida
com um nome que faz vocé pensar “que
diabos € iss0?".

The Hulk (PS2, Xbox, GC, PC)

Acao - Felizmente, este game ndo é uma
porcaria — ao contrario daquele primeiro
trailler do filme que rolou na internet...

Indiana Jones and the Emperor's Tomb
(PS2)

Acdo — A versao de /ndy para Xbox e PCs
ja esta nas lojas. Agora é a vez do PS2
repetir a mesma sorte, a gloria e 0 mesmo
chapéu velho e surrado.

Lost Kingdoms Il (GC)

RPG — A continuagao do primeiro RPG para
GC vai chegar logo... Mas sera que os do-
nos do Cube continuam loucos por RPGs?

Magic Pengel: The Quest for Color (PS2)
Criagcao de monstros — Vocé consegue der-
rotar o “Doodle King"? Se n@o conseguir,
vai se sentir um bocado patético.

Mega Man Battle Network 3 (GBA)

Acao — Use chips para derrotar seus inimi-
gos neste jogo para GBA no estilo “Mega
Man encontra Pokémon num beco escuro”.

Mega Man Battle Network:
Transmission (GC)

Acao — Transmission € o jogo mais dificil
de todos os tempos ou sera que perdemos
todas as nossas habilidades de Mega Man?

MLB Inside Pitch (Xbox)

Esportes — O primeiro jogo de beisebol da
Microsoft chega um pouco atrasado nessa
temporada (pelo menos na temporada
para videogames).

NBA Street Vol. 2 (PS2, Xbox, CG)
Esportes — Um dos grandes games de
basquete do ano finalmente chega as
nossas maos.

Return to Castle Wolfenstein: Operation
Resurrection (PS2)

Acgao — A versao turbinada do jogo de
tiroteio do PC parece legalzona no PS2...

Return to Castle Wolfenstein: Tides of
War (Xbox)

Acdo - ... mas esta muito melhor no Xbox,
ainda mais com o Multiplayer online.

Smash Cars (PS52)

Acdo — Do que se trata? Vocé so pode
estar brincando. O titulo é a Unica des-
cricéo de que vocé precisa.

Space Chanel 5: Ulala's Cosmic Attack
(GBA)

Pump it Up — Dance, mova-se e balance o
corpo com 0 groove deste jogo portatil, no
caminho para casa, escola ou trabalho.

Wario Ware, Inc.: Mega Microgame$
(GBA)

Acao — Ja falamos sobre este game antes
(veja pagina 80), entao, vamos apenas
dizer que se trata de um forte candidato a
pior do ano.

B JUNHO

Aliens vs. Predator: Extinction (PS2,
Xbox)

Estratégia — 0 game de tiro em primeira
pessoa Aliens vs. Predator 2 nao tem ver-
soes para outros consoles e, em troca,
ganhamos um outro jogo de estratégia?!?
Game over, amigo.

B2 GC

LS

RED ROCK

"LANGAMENTO: Maigs

Acao — Nos somos bem cuidadosos
com qualguer jogo que tenha “radi-
cal” no titulo, mas ainda estamos
indecisos sobre este game de acao
em primeira pessoa.

Charlie's Angels (PS2, GC)

Acao — Ainda ndo vimos este jogo, entéo,
néo sabemos se todas as lutas, dancas e
corpinhos seminus estdo tdo bem repre-
sentados quanto no filme.

Dragon Ball Z: Legacy of Goku 2 (GBA)
RPG - Os games Dragon Ball Z nao tém
sido tao legais, mas ainda vendem como
agua. Vocé ja leu a secdo Review, nao?

Dinotopia (Xbox, GC)

Agédo — E dificil imaginar um jogo baseado
num mundo onde humanos e dinossauros
vivem em harmonia. Era bem melhor
quando os dinos comiam pessoas.
lgualzinho aos advogados.

Donkey Kong Country (GBA)

Acao - 0 jogo de plataforma mais vendido
para o Super NES esta ganhando um ver-
sdo para GBA. Sera que os outros da série
estao vindo por ai?

LANCAMENTO: Junho

Acédo - Voce € um robd
criado para dancar — e
atirar — enquanto a noite
durar. Parece bobo?
Claro, mas foi feito pelo
time de Shinji Mikami's,
da Capcom, 0s mesmos
caras responsaveis pelos
incriveis games Resident
Evil para GC. Entao, vocé
sabe, nos tentamos
manter a mente aberta
para este aqui




F-Zero GC (GC)

Corrida — O que ha de novo no proximo jo-
go da mae de todas series de jogos futu-
ristas? Maior e mais rapido. Precisa mais?

Freedom: The Battle for Liberty Island
(PS2, Xbox)

Acao — Comande um esquadrao de 12
soldados neste game de tiroteio baseado
na estrutura de jogo de Hitman 2.

Freestyle Metal X (Xbox, GC)

Esportes — Este Tony Hawk’s com motos
traz uma trilha sonora heavy metal e trés
capas incrivelmente feias.

G1 Jockey 3 (PS2, Xbox, GC)

Corrida — A primeira vista, vocé pode pen-
sar que se trata de um “SOCOM encontra
um jogo de corrida de cavalos”.

Pena que nao é.

Mace Griffin: Bounty Hunter (PS2,
Xbox, GC)

Acao — Estamos esperando por este jogo
desde que ele foi anunciado para Dream-
cast. Agora, parece um pouco datado.

Midtown Madness 3 (Xbox, PC)
Corrida — Corra online ou offline nas
cidades de Washington ou Paris meticu-
losamente recriadas.

Outiaw Volleyball (Xbox)

Esportes — Para agueles que nao tiveram
saciada a cota de volei e garotas de
biquini com Dead Alive: Xtreme Beach
Volleyball, aqui esta Outlaw!

The Pirates of Caribbean (GBA, Xbox, PC)
Acao — Este jogo tem o nome de um filme
e de um parque tematico da Disney. Serd
censurado para menores?

Rally Championship (GC)

Corrida — Sao tantos jogos com “rally” e
“championship” no titulos... putz, nos até
0s confundimos algumas vezes.

ceira pessoa parece muito bacana,
levando em conta que a Capcom pode
consertar a camera e ndo atrasar a
coisa pela vigesima vez.

Resident Evil: Dead Aim (P52)

Acao — 0 mais recente jogo da série
Resident Evil: Survivor parece bem, mas
bem melhor mesmo que os anteriores.
Isso nao diz muito, mas ja é alguma coisa.

Rock 'N Roll Racing (GBA)
Corrida — Para os que estdo pres_tes a de-
tonar... nos os saudamos!

Soldier of Fortune II: Double Helix
(Xbox)

Acao - Um jogo de tiroteio em primeira
pessoa do jeito que vocé gosta: sangrento.
E com um gerador de missdes aleatdrias e
suporte Live para o Xbox.

Sonic Adventure DX: Director's Cut (GC)
Acao — E realmente curioso que Sonic
Adventure 2 tenha sido adaptado primeiro
para o GameCube. Antes tarde do que
nunca... assim esperamos.

Sonic Pinball Party (GBA)

Pinball — Quando vocé pensa em Sonic,
logo comega a se lembrar dos grandes
jogos de pinball, como Star Trek: The Next
Generation and Pinbot, certo? Sim? Nao?

Splashdown 2: Rides Gone Wild (PS2)
Corrida — Um sistema interligado possibili-
ta a execucao de mais de 75 manobras
nesta exotica sequéncia da famosa
atracdo daquele parque tematico.

Star Wars: Knights of the Old Republic
(Xbox, PC)

RPG — Nds ousamos sonhar que este mais
que aguardado jogo sera langado em
junho? Claro que ousamos.

Unlimited SaGa (PS2)

RPG - Os ultimos dois RPGs SaGa criados
pela Square causaram as mais estranhas
reacoes. Este aqui parece tao bizzarro
quanto os outros, mas esperamos que
seja melhor.

Wakeboarding Unleashed Featuring
Shawn Murray (PS2, Xbox)

Espories — Levando em conta a ultima vez
que jogamos este game, ele podera ser:
A) molhado ou B) selvagem. Ou uma com-
binagdo do dois.

Wario World (GC)

Acdo — 0 que mais se pode falar sobre
este jogo, além do que foi dito na edigao
anterior? Nos respondemos: nada. Na-da.

Il JULHO

1080 Snowboarding: White Avalanche
(GC)

Esportes — A esperada segiéncia do jogo
de snowboard para N64 nao chegara as

lojas tao cedo como gostariamos. Uma
dica: passe longe da neve amarela.

Arc the Lad: Twilight of the Spirits
(PS2)

RPG — A Sony acabou de anunciar e ele ja
esta sendo langado? Alguém por ai é
muito bom em guardar segredos... E en-
tdo, qual sera o proximo? PS3 em agosto?

Amored Core 3: Silent Line (PS2)

Acao — 0 mais novo game da série de
tiroteio com robds gigantes da Agetec e
mais uma expansao para PC do que uma
verdadeira seqliéncia. Mas nés ouvimos
que 0s Mechs estao mais rapidos, o que é
bem legal.

Downhill Domination (GC)

Corrida — E bom que a Incog esteja traba-
Ihando em novos jogos em vez de SO criar
seqiiéncias. Mas nos queremos Warhawk I

Drone X (Xbox)

Acao — Para quem esta implorando por
uma atualizacdo do Deadly Discs of Tron,
pegue esta beleza. Ou passe mais tempo
ao ar livre.

Freaky Flyers (PS2, Xbox, GC)

Agao — Ha um vazio temporario no mundo
das corridas de kart, e a Midway espera
preenché-lo com este, er..., jogo de voo.
Pena que nao é para quatro jogadores.

Fugitive Hunter (PS2)

Acao — Neste jogo de mercenarios, voce
detona criminosos tanto em tiroteios em
primeira como em terceira pessoa.

Ice Nine (PS2)

Acdo — Um jogo de tiroteio em primeira
pessoa baseado no filme “0 Novato”, que
nao tem nada a ver com “Cat's Cradle”, de
Kurt Vonnegut. Infelizmente.

Y

| Plataforma -

Encorajados pela
inclusao do maca-
co-mordomo em
The Sims, os pri-
matas estardo em
alta novamente.
Eles deixam qgual-
quer jogo melhor,

S \ nao é mesmo?

K-1 World Grand Prix (PS2)

Luta — Nao se empolgue muito. Este &€ um
jogo de kickbox, ndo uma seqiéncia para
0 Grand Prix, do Atari 2600.

™,

Mario Golf (GC)

Esportes — Nos queriamos ouvir que a
Camelot, que criou 0 Mario Golf para N64,
estivesse trabalhando numa atualizacao
para GameCube. Mas a Nintendo esta
sendo tipicamente timida.

Romance of the Three Kingdoms VIl
(PS2)

Estratégia — Ja se passaram anos, mas o
romance ainda pega fogo. Pelo menos
sempre teremos Pequim.

Shrek: Reekin' Havoc (GBA)

Acao — Estamos esperando pelo proximo
filme do Shrek muito mais do que por qual-
quer outro game licenciado e fraquinho.

Starsky & Hutch (PS2, Xbox)

Acédo — Faz sentido que um jogo baseado
numa série TV com uma dupla de policiais
ganhe um jogo de cooperagdo (um dirige,
outro atira).

Terminator 3 (PS2, Xbox, GC)

Acdo — Voce ja viu o trailler desse filme?
Arnold, tem certeza que quer voltar? Vocé
nao prefere ficar em casa e descansar?

Tom Clancy's Ghost Recon: Island
Thunder (Xbox)

Acao — Considerando as boas vendas de
Ghost Recon para Xbox, ndo é surpresa
que a Ubi Soft esteja trazendo esta ex-
pansao de PC para o console também.

Warship Gunner (PS2)

Simulacao — S0 a Koei tem coragem sufi-
ciente para langar uma simulagéo de
batalha naval nos Estados Unidos.
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A secao de previews mudou,

e para melhor. Mandamos nos-
sos melhores espioes a campo,
e todos voltaram com informa-
coes de games que voce nunca
viu antes. Alem de desvenda-
rem os segredos da forgca em
Star Wars Rogue Squadron IlI:
Rebel Strike (veja pag. 48),
eles conseguiram segredos em
dezenas de outros jogos, que
voce confere a partir de agora.
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DESENVOLVIDO POR: Konami Computer Entertainment Tokyo =~ LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

FICHA BASICA:

E verdade que curtimos as aventuras anuais da Konami nas pro-
priedades do conde Dracula, mas nao é segredo nenhum que os
fas de Castlevania aguardam cheios de ansiedade a seqliéncia
completa de Symphony of the Night, o classico para PSOne que
e visto como o melhor momento da série. Finalmente, a espera
chegou ao fim — o heroico cla Belmont vai, mais uma vez, se
juntar para lutar contra Viad em seu castelo infernal, desta vez
no PlayStation 2. A Konami voltou a reunir o5 membros princi-
pais da equipe de SotN para este projeto, esperando injetar no
jogo a mesma grandeza gotica, a musica apavorante e a jogabili-
dade maravilhosa que aquela aventura tinha. Ah, e o titulo nao
sera simplesmente Castlevania. “Estamos trabalhando para
escolher um subtitulo”, explica o produtor Koji lgarashi. “Mas
estamos ficando sem idéias para referéncias musicais.” Sera
que Sacolejo dos Malditos ja foi usado?

0 QUE NINGUEM CONTOU:

Para comecar, este novo Castlevania nao tem progressao lateral
como Contra: Shattered Soldier (também da Konami), como
muita gente espera que seja. “Quando se tenta simplesmente
transpor a experiéncia 2D para 3D, a traducao nao fica muito
boa”, diz lgarashi. “Portanto, o desafio e transformar Castlevania
em um jogo divertido, verdadeiramente 3D." Espere um sistema
de combate completamente renovado e cheio de combinacdes
de golpes, a volta de subarmas classicas como agua-benta,
cruzes e punhais, e ainda mais énfase a exploracao — so nao
espere encontrar algo como Resident Evil. “Nos jogos de terror,
nao tem graca nenhuma lutar contra os inimigos”, lgarashi expli-
ca. “Em jogos de agao, vocé € um verdadeiro heroi. Um Belmont
nao foge de zumbis — ele os destroi.” Este capitulo novo reverte
o relogio para o século 11, fazendo dessa, cronologicamente, a
primeira batalha entre os Belmont e Dracula. 0 seu heroi
(demasiadamente?) estiloso empunha com a mesma desen-
voltura um chicote e uma espada, parecido com o cacador de
vampiros dos desajeitados Castlevanias para N64. Mas lgarashi
deixa bem claro que as similaridades acabam por aqui. “Por
favor, esquecam esses jogos!”, afirmando que nao teve nada a
ver com essas decepcoes. “Eu sei que existem montes de fas de
Castlevania por ai, por isso, cada um dos jogos que faco tem que
ser o melhor que ja existiu. Nao se preocupe — vou entregar uma
coisa gue vai deixar os fas contentes.”
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FICHA BASICA:

0 maldoso Nobunaga Oda volta para uma ultima
invasao, mas, por sorte, Samanosuke (0 herdi do
Onimusha original) também voltou com sua espada em
punho e sua sede de sugar almas. Oni 3 ja nao é todo
ambientado no Japao feudal, também passa pela...
Paris contemporanea? Parece que a Capcom esta
enfiando a Franga em uma guerra, quer ela deixe ou
ndo. Como Samanosuke nao pode estar em dois
lugares ao mesmo tempo, o francés Jacques Blanc
entra em cena, cheio de pistolas e uma espada gue
parece um chicote. 0s dois atuam separadamente e
lado a lado nos dois periodos de tempo para acabar
com Nobunaga de uma vez por todas.
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PLAYSTATION 2

FICHA BASICA:

0 virus Syphon Filter esta se espalhando pelo mundo
e nosso herdi Gabe Logan ndo é capaz de deté-lo.
Por sorte, vocé pode ajudar a causa unindo-se a sua
recém-reconstruida agéncia e rodando o mundo para
conter a infeccdo. Gabe ja salvou o mundo trés vezes
— serd que voceé é capaz de agir a altura dele? Ou
melhor: vocé vai conseguir correr de maneira tao
ridicula quanto ele no jogos anteriores?

0 QUE NINGUEM CONTOU:
Omega Strain da continuidade a tradicao dos jogos
furtivos com acéo e tiros para todos os lados, niveis
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4: Capcom _ DESENVOLVIDO POR: Capoom  LANGAMENTO: Primeiro semestre de 2004
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0 QUE NINGUEM CONTOU:

Para criar o personagem Jacques, a Capcom decidiu
se inspirar no ator francés Jean Reno que, por sinal, &
bastante famoso no Japao e Europa. (Se voce assistiu
a “0 Profissional”, “Ronin" e “Godzilla" certamente
deve se lembrar dele). O produtor Keiji Inafune diz que
0 jogo sera dividido em partes iguais entre os dois per-
sonagens e que, com a equipe original de Onimusha
retomando a redea do desenvolvimento, ele pendera
mais para a agao do que o ultimo. Oni 3 também traz o
que os fas estavam pedindo: ambientes totalmente em
3D. Mas como tudo que & bom dura pouco, Inafune-
san infelizmente confirmou que este é o Ultimo jogo da
série. Melhor garantir logo o seu!

LANCAMENTO: Inicio de 2004

gigantescos, missoes ramificadas e mais de cem
armas e engenhocas para usar. Mas o que pega
mesmo € o componente Online: vocé pode se juntar
a ate outros trés jogadores e dar cabo de todas as
17 missoes para um jogador de maneira cooperativa,
mudando drasticamente 0 modo como voce lida com
cada objetivo. E vocé, finalmente, dara novo uso ao
seu empoeirado SOCOM headset, ja que Omega
Strain aceita conversa Online. Para as menininhas
que sentem saudades da Barbie, Syphon Filter inclui
a possibilidade de customizacao, de modo que vocé
possa vestir seu guerreiro com uma infinidade de
fardas, luvas, sacolas e bombas. Uma fofura.

SYPHON FILTER: THE OMEGA STRA

PRODUTORA: Sony CEA * DESENVOLVIDO POR: Eidetic

Seria essa a seqgiiéncia
“hullet time"” de Syphon




W PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE, GAME BOY ADVA NLE

LORD OF THE RINGS:
RETURN OF THE KING

B PRODUTORA: EA Games M DESENVOLVIDO POR: EA Games M LANCAMENTO:
Novembro de 2003

FICHA BASICA:

Ha? Vocé esta dizendo que nao jogou The Two Towers? Sei, sei. Bom, acho que deve ter
uma ou duas pessoas assim por ai. De qualquer modo, assim como o jogo anterior, Rotk é
acao e espancamento baseado no (iltimo filme da trilogia campea de bilheteria.

0 QUE NINGUEM CONTOU:

“Acho que nao tem nenhum setor que nao foi melhorado (em relacdo a Two Towers)”, diz
Neil Young, da EA. “Temos seis personagens jogaveis (Gandalf, Frodo e Sam sdo novos)

e, pelo menos, dois personagens secretos, além de varios caminhos a se tomar no meio do
jogo. 0 controle da espada fica, agora, no direcional analogico direito e da para se balangar
em cordas, pular sobre buracos, chutar pedras, jogar coisas, etc. Como se ja néo fosse sufi-

ciente, tambem incluimos o modo cooperativo entre dois jogadores.”

Il PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE

THE SUFFERING

B PRODUTORA: Midway B DESENVOLVIDO POR: Surreal Software M LANGAMENTO:
Outubro de 2003

FICHA BASICA:

Neste langamento de aventura de terror, voce joga na pele de um condenado a pena de
morte em uma prisdo pos-Segunda Guerra Mundial. Mas os canos corroidos e as paredes
caindo aos pedacos sao o menor dos problemas dessa instituicao em particular.
Enquanto vocé rumina a respeito do assassinato da sua mulher e filho, coisas horriveis
comecam a acontecer — decapitagoes misteriosas, estripagoes e até mesmo o bom e
velho arrancar de olhos. De repente, prisioneiros e guardas, igualmente, comegam a ser
mortos por assaltantes que mal sdo vistos. Dai, a porta da sua cela se abre sozinha...

0 QUE NINGUEM CONTOU:

Seu trabalho, queira ou néo, é descobrir o que esta acontecendo e por qué. A medida que
vocé circula pela prisdo, vai encontrar monstros e os derrotara com diferentes modos de
execucao. Algumas vezes, vocé s6 os vera de relance, correndo no meio da escuridao.
Outras, vai enfrenta-los com armas de cano curto, granadas de choque ou um punhal.
Como vocé ndo sabe se seu personagem € culpado (vocé matou alguém igual a vocé?),
pode tanto jogar como um prisioneiro-modelo quanto como alguém que podia merecer
umas semanas no xadrez — a histdria muda dependendo das suas agdes. Vai cortar a
garganta de um guarda solicito? Entdo, vocé é provavelmente maldoso. Mas se vocé o
ajudar, pode ser que sua pena diminua. Espere litros de sangue, um monte de choques e
xingamentos suficientes para romper a virgindade de seus ouvidos.

“Reducdo de pena
que nada, eu quero &
derramar sangue”

E l
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PLAYSTATION 2

ONIMUSHA
BURAIDEN

PRODUTORA: Capcom ' DESENVOLVIDO POR: Capcom  LANGAMENTO:
Primeiro semestre de 2004

FICHA BASICA:

Pense em Buraiden como Super Onimusha Bros. Melee. De um a quatro jogadores
escolhem entre uma turma de antigos personagens Oni e depois lutam em am-
bientes com varios niveis de altura, ambientados no Japao feudal. Ataque seus opo-
nentes e sugue o poder de suas almas para liberar ataques especiais.

0 QUE NINGUEM CONTOU:

0 produtor Keiji Inafune garante que este ndo e um daqueles jogos que so vale a
pena jogar contra amigos. “Conforme vocé vai vencendo as batalhas, seu persona-
gem fica mais forte”, diz. “Voceé recebe armadura, armas melhores e habilidades
especiais.” Jogue como um demanio inimigo para virar uma criatura maior.
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M PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE

ESPIONAGE |

W PRODUTORA: Midway W DESENVOLVIDO POR: Midway W LAN{,‘A MENTO:
Novembro de 2003

FICHA BASICA:

Pistolas bacanas sdo s6 uma parte desta aventura de acdo. Vocé joga como um agente
secreto, combinando poderes telepaticos e habilidade para frocar tiros.

— k 0 QUE NINGUEM CONTOU:

A\ ; Esqueca a pistola — sua maior arma e a mente. Imagine usar telecinesia para erguer os
inimigos do solo e langar mao de pirocinesia para torra-los no ato. Quer saber o que ha
atras daquela porta trancada? Abandone seu corpo e dé uma olhadinha com seu poder de

Quem mexe com fogo molha a cama, ja diziam nossas avo: olhar remoto. Ou use o controle da mente para lancar uma forca terrorista contra a outra.

L. ¢
i —~ v B Wrath é uma espécie de Iil
. > filhote mais colorido de
§ Y War of the Monsters e The g |
’ Unholy War (lembra
b
desse?).
L]

x - .I. L - L} Jllé_. = L ®
PLAYSTATION 2, XBOX s -

WRATH

PRODUTORA: LucasArts = DESENVOLVIDO POR: The Collective © LANCAMENTO:
Segundo semestre de 2003

FICHA BASICA:

Neste hibrido peculiar de estratégia e luta, vocé se reveza para movimentar os
exércitos de quatro reinos elementares, depois resolve suas diferencas usando
bestas gigantes ao estilo do filme “Fdria de Titas”.

0 QUE NINGUEM CONTOU:

A arena, o nivel do seu adversario e a amplidao do territorio que vocé controla, tudo
influencia a probabilidade de vocé vencer. S0 nos perguntamos se os estrategistas
vao amarelar e deixar de lado as festancgas sangrentas de Wrath ou se os comba-
tentes vao se render ao ritmo mais lento. Este jogo veio para distorcer os géneros.

W PLAYSTATION 2

o FULL THROTTLE 2

J, ret l,a Ben esta pronto

para a briga, S o W PRODUTORA: LucasArts W DESENVOLVIDO POR: LucasArts B LANCAMENTO:
L“f Ny _ ( Segundo semestre de 2003
w FICHA BASICA:
= ' J Coloque sua roupa de couro e passe gel no cabelo — o motoqueiro fora-da-lei
e F ! ) Ben esta de volta para esta seqiiéncia de sua classica aventura nos PCs.
& - v " 0 QUE NINGUEM CONTOU:
Q@; ’ bt A Throttle 2 permanece em terreno conhecido — a estrada —, completo com gan-
oo ?"—‘-'f'-':-’ ' . gues de motoqueiros renegados, motocicletas cheias de testosterona e o bom e velho
? : —— rock'n’roll. Espere muita luta, combates sobre motos e puzzles. Em Throttle 2, ha jeitos
) IR i f mais rapidos de destrancar uma porta do que encontrando uma chave (leia-se: um pé-
g de-cabra). Cada gangue de motoqueiros (Rockabilly, Samurai e outras) tera seu proprio
| \ ; | estilo musical — espera-se que bandas de peso sejam adicionadas a trilha sonora a
qualguer momento. Nossa Unica preocupacao e que o humor, marca registrada de Tim

Schafer e tao presente no primeiro jogo, seja deixado de lado ja que ele abandonou a
LucasArts para trabalhar em Psychonauts (Xbox).
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PLAYSTATION 2

MAXIMO VS.
THEARMY OF ZIN

PRODUTORA: Capcom DESENVOLVIDO POR:

Capcom LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

Maximo esta de
volta com seus
graficos deto-
nantes e uma
grande dose de
acao hardcore
para combater o
monstruoso
exercito de Zin.

_ﬂ P [ @

W XBOX

OTOGI: MYTH OF DEMONS

B PRODUTORA Sega
B DESENVOLVIDO POR: From Software
B LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

Neste RPG de acdo baseado no folclore japonés vocé
joga como um
samurai-zumbi
encarregado de
destruir um
exeército de "
demonios do mal RERSE G
que ganharam v
vida. E fato ver-
sus ficgao.

B PLAYSTATION 2, XBOX

GLADIATOR:
SWORD OF VENGEANCE

B PRODUTORA: Acclaim W DESENVOLVIDO POR:
Acclaim Studios Manchester ® LANCAMENTO:
Segundo semestre de 2003

Conduza seus
escravos que vi-
raram guerreiros
em uma expe-
dicdo para salvar
Roma de um
imperador
despético.

PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE

FOUR HORSEMEN
OF THEAPOCALYPSE

PRODUTORA: 3D0 W DESENVOLVIDO POR: 3D0
LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

N&do ha um lado sombrio neste Four Horsemen da
3D0 - ele é inteiro sombrio. Acabe com a Fome, a
Guerra, a Peste g ==

e a Morte nessa [

aventura

macabra e san-

grenta bem ao

estilo Devil

May Cry.

APOSTAMOS QUE PLAYSTATION 2

FATALFRAME 2

PRODUTORA: Tecmo
DESENVOLVIDO POR: Tecmo
LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

Novos personagens principais? Novo cenario? Parece
que a tnica

coisa nova na

seqiiéncia desse

fantasmagorico

game é que

vocé vai contin-

uar tirando fotos

dos fantasmas

para ficar vivo.

W PLAYSTATION 2, XBOX

X-FILES: RESIST OR SERVE

B PRODUTORA: Sierra
W DESENVOLVIDO POR: Black Ops
B LANCAMENTO: Primeiro semestre de 2003

Lute contra fantasmas, zumbis e/ou alienigenas neste
jogo de horror e sobrevivéncia estrelado por Scully,
Mulder e outros
personagens
fixos da série
Arquivo-X.
Depois, aban-
done a série para
tentar uma car-
reira no cinema.

Games - Miniaturas

Sedex para

todo o Brasil

Action Figures
e carros em
miniatura

Controle e
acessorios
para todos
os consoles

ointminiaturas.com.br

Rua Major Solon, 293 Cambui - Campinas - Sao Paulo

Fone: (0xx19): 3232-5488 Email: pointminiaturas@pointminiaturas.com.br




@ preview

FICHA BASICA:

Em sua campanha para dar aos jogadores uma razao a
M PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE menos para detesta-los e temé-los, os mutantes do Professor

X estao se voltando para o ainda ndo explorado género RPG. “Um

. tipo de jogo mais simples exigiria que as diversas habilidades dos
- X-Men fossem empasteladas e simplificadas em uma arma basica ou
. em um metodo floreado de bater seu oponente”, diz o chefe do proje-

to, Pat Lipo. "No entanto, X-Men: Legends tira vantagpm da pmfundi
efeitos (nicos dos pnderes mutantes para resolver deaaﬂms e com-
bina-los de maneiras interessantes."

0 QUE NINGUEM CONTOU:

0 conjunto de Legend esta cheio de X-Men do passado e do presente.
Cada personagem tem caracteristicas e talentos que podem ser melho-
rados e, com treinamento na Sala de Perigo, podem ser adequados as
suas preferéncias. “Um jogador pode acabar o jogo com uma versao
totalmente diferente do Noturno do que a dos amigos”, explica Lipo.

E alem de melhorar os mutantes individualmente, também sera preciso
coordend-los como grupo. “As atuagdes em equipe sdo uma grande
parte do jogo", diz Lipo. “Isso permite varias associacoes entre os per-
sonagens para que combinem seus poderes e obtenham resultados
espetaculares. Em outras vezes em que a escolha dos membros da
equipe para uma situacao especifica vai trazer surpresas inesperadas.”
Nao precisa dizer mais nada.

PLAYSTATION 2, XBOX, PC

FALLOUT:
BROTHERHOO
OF STEEL

PRUDUTORA: Vlivendi Unwemﬂ il
LANCAMENTO: Qutubro |

PLAYSTATION 2, XBOX, PC

BAI.DIIR‘S GATE:
DARK ALLIANCE 2

PRODUTORA: Interplay ~ DESENVOLVIDO POR: Black Isle Studios
LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

FICHA BASICA: ;

0 sucesso do Dark Alliance original comprovou que misseis magicos e espartilhos néo FICHA BASICA:

sao so para 20 nerds fanaticos por Dungeons & Dragons. Enfie combates animados e No mundo de holocausto pos-nuclear de Fallout, os remanescentes estropiados da

sangrentos, graficos fantasticos e acao para dois jogadores em um RPG, e vocé con- humanidade estao sitiados por mutantes parecidos com o Hulk, monstruosidades radioativas

seguira atrair também os nerds fanaticos por videogames. Esta segiiéncia é séria can- e bandidos com roupas de couro a la Mad Max. Como membro da organizagao militar de

didata a sucesso absoluto com seus 40 niveis novos, cinco personagens jogaveis e um sobrevivéncia Brotherhood of Steel, vocé vai erradicar esses horrores radioativos para trans-

sistema de combate melhorado. formar o deserto terrestre num lugar seguro para a humanidade, em um RPG de agao pareci-
. do com Baldur's Gate.

0 QUE NINGUEM CONTOU: ;

Por melhor que tenha sido o primeiro Alliance, até mesmo os fas concordam que a luta 0 QUE NINGUEM CONTOU:

interminavel enche um pouco. Mas nao é o que acontecera desta vez, de acordo com o Brotherhood of Steel empresta para o PC o clima de humor assustador dos excelentes jogos

designer-chefe, Dave Maldonado. “Os combates serdo diferentes entre si, ndo terdo Fallout para PC, mas troca o RPG cru por montes de combates, Desenvolva suas habilidades

apenas monstros diferentes para derrotar”, ele explica. “O jogador vai ter que mudar para armas pesadas, mortes furtivas, explosivos, tiros ou combate bracal. Mais de 50 armas

suas taticas para avancar, ndo vai precisar ficar apertando os botoes loucamente, sem fornecem diversas maneiras de exterminar pessoas gue nao sao bem-vindas. Ei, a vida

parar.” Gracas a Lolth, deus supremo das aranhas. Ou coisa do tipo. depois da bomba é dura - para sobreviver, € preciso ter estémago. E balas.
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Mnacic 3.1 - A Verpane

Cuidado, nao se iluda comprando modchips artesanais
ou clones, nao arrisque instalar em seu Playstation 2
1 modchips feitos em casa. Escolha sempre o
ORIGINAL Magic 3.1. Aprovado pelo mundo inteiro!!!

0)vdS3 35530 0aNILNOI 0713d WYZIMIGYSNOJSIY 3S

OVN TISYHE W93 V 3 VHOLIO3 AVHNOD YV « OIHYLIONENd INHOANI

r

JRIL L
APROVADO!!!

OR TODOS
.-l ) DOS

: No mercado tem concorrente falando mal do Modchip Magic 3.1,
O CHIP MAIS isto ocorre porque 70% dos modchips instalados no Brasil sao
falsos, atualmente existem mais de 10 tipos de clones que sao

‘Il"anDf‘) NO vendidos como originais. Outro grande problema é a instalagao,
MUNDO TODO muitas vezes o chip é instalado por técnicos nao qualificados
e —_— e isto pode até danificar seu console.
Exija sempre o Modchip Magic 3.1 Original e a indicagao de
um bom técnico.
Oque Funciona: Vantagens do Magic 3.1:
- Jogos PSX Originais Importados - Funcao Sleep permite desligar o Modchip
- Jogos PS2 Originais Importados - Compativel com todos os modelos V1 - V7
- Backup de jogos PSX - Permite jogos e filmes em formato DVD9
- Backup de jogos PS2 (em CD e DVD) - Suporte para uso dos codigos AR2

- Auto-deteccdo da versao do console

Os Clones Chineses Danificam o Console e o Magic 3.1 Leva a Culpa
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Precos Especiais para Técnicos e Lojistas
Fones: (11) 6865-7989 (11) 5011-9529
http:/Mww.ps2modchip.com.br - Enviamos para Todo o Brasil

f * ! ‘,& '*.-‘ ui‘u‘i "muﬁ

Precos Especiais para Assisténcias e Revendeda
Fones: (11) 3338-2688 (11) 3362-1071
hitp:/Mmww.digitalgames.com.br - Enviamos para Todo o Brasil
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SPECIAL ATTACK )l

M PLAYSTATION 2

STAR OCEAN 3:
TILL THE END OF TIME

B PRODUTORA: Square Enix USA W DESENVOLVIDO POR: Tri-Ace & : NCAMENTO: dulho de m
B LANGAMENTO: Segundo semestre de 2003 i’ = S

FICHA BASICA: FICHA BASICA:

A recém-formada Square Enix USA solta seu poderoso RPG combinado a seqiiéncia espa- Agora que vocé ja se atualizou sobre os ultimos sete anos de jogos Arc com a Arc the
cial do hit de PSOne Star Ocean: The Second Story. Entrando mais fundo do que Xenosaga Lad Collection (PSOne), finalmente esta pronto para este quarto capitulo, totalmente
foi no reino da ficgdo cientifica e fantasia, esta expedicao épica pode ser a bandeira bran- novo da série.

ca da paz que podera servir para unir loucos por Final Fantasy e Star Trek.

) 0 QUE NINGUEM CONTOU:
0 QUE NINGUEM CONTOU: Na verdade, mesmo se vocé perdeu os jogos antigos, ndo se desespere — a parte quatro
Nao se preocupe se vocé nao conhecer a serie Star Ocean, porque este aqui acontece em foi desenvolvida por uma empresa diferente, portanto provoca sensagoes linicas, tem
um futuro distante e nao tem quase nada a ver com seus antecessores. Espere ver uma uma historia fresca e personagens completamente novos. E diferente das reliquias para
expedicao de proporcoes monstruosas que o levara de um planeta a outro, um sistema de PSOne, este aqui ndo pertence a um museu — o visual afiado e as batalhas taticas mais

batalhas complexo e baseado em habilidades e visual belissimo. rapidas podem trazer novo folego a série.

PLAYSTATION 2

DRAG-ON DRAGOON

PRODUTORA: Square Enix USA = DESENVOLVIDO POR: Cavia
LANGAMENTO: Segundo semestre de 2003

FICHA BASICA:

A Square diz que o0 nome do jogo esta sujeito a alteracao ja que “drag-on”, que significa
“arrastar-se”, ndo é o tipo de conceito para se ter relacionado a um RPG de acao emo-
cionante — especialmente se o titulo em questao traz trés tipos de combate: explosao de
dragoes voadores, corridas cheias de bombas e lutas de espada no solo.

0 QUE NINGUEM CONTOU: I PLAYSTATION 2

A primeira vista, é possivel confundir Drag-on com uma sequiéncia de Panzer Dragoon \'\ N
Saga (da Sega, para Saturn). Nao é. Mas tem sim um estilo visual parecido, um sistema & AR
complexo para melhorar o dragao e seqiiéncias de tiros. Vocé controla Kaim, um des- & -[ H E
temido jovem principe que atende a todos os quesitos necessarios a um herdi: precisa H O U R O F DAR K N ES S ?ﬁ)

derrotar um império do mal para vingar a morte de seus pais, salvar sua irma e recu-
perar a habilidade de falar (bom, talvez esse ultimo item nao seja assim tao heroico).

B PRODUTORA: Atlus W DESENVOLVIDO POR: Nippon Ichi
B LANCAMENTO: Agosto de 2003

FICHA BASICA:

Emprestando taticas de Final Fantasy Tactics (da Squaresoft) e a estética da mente
distorcida do diretor de cinema Tim Burton, Disgaea coloca vocé na pele de uma cri-
anca demoniaca que precisa defender sua familia contra forcas abusivas tanto do céu
quanto do inferno, com a ajuda de seu... pingdim diabdlico. Ei, ndo olhe assim pra
gente. Nao fomos nés que inventamos esse trogo — apenas nos damos ao trabalho de
contar para vocé.

0 QUE NINGUEM CONTOU:

0 jogo é formado pelas batalhas taticas que correm nas veias de Tactics Ogre (Atlus),
e a forma ja mencionada do FFT. Mas nao espere ver um RPG de estratégia normal -
o enredo extravagante, os graficos bizarros e os minigames malucos (inclusive um em
que vocé manda projetos de lei para o Congresso Negro, uma espécie de senado de
legisladores diabdlicos) combinam-se para fazer de Disgaea uma experiéncia ver-
dadeiramente anormal.
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PLAYSTATION 2

SOCOM2 T

PRODUTORA: Sony CEA ' DESENVOLVIDO POR: Zipper Interactive © LANCAMENTO: Novembro de 2003

FICHA BASICA: familia). 0 modo Single Player promete veiculos novos
No tempo que vocé leva para ler esta frase, centenas (tanques e outras coisas), ajuste de dificuldade e, mais
de pessoas terao sido mortas. Mas isso nao vai sur- importante de tudo, melhor inteligéncia artificial tanto
preendé-lo quando vocé souber que essas centenas para 0s amigos quanto para os inimigos. Os trés modos S s G M
faziam parte dos mais de 50 mil jogadores que se de jogo Online originais completam-se com outros dois ' : '
matam todos os dias no shooter tatico da Sony, SOCOM: novos, que o colocam na posicao de escoltar inocentes
U.S. Navy SEALs. E nem estamos contando todas as e invadir uma fortaleza. A Zipper também resolveu tirar ™ e
pessoas que jogam sozinhas, offline. Quando um jogo do armario armas pesadas: granadas movidas a o :
faz tanto sucesso assim (ja vendeu mais de um milhao foguetes e torres de tiro equipadas com metralhadoras — JE“"“A{:‘ - \ 'li'
de copias), uma seqliéncia € inevitavel. devem aquecer bem as coisas. No que diz respeito a T
3 comunicacao por voz, mais uma vez, SOCOM 2 vai usar
0 QUE NINGUEM CONTOU: o headset (até mesmo nas salas onde vocé espera para
0 plano de SOCOM 2 é tao simples que um sargentao comecar um jogo), mas o equipamento nao vira mais
qualquer poderia ter gritado: “MELHORE AS COISAS incluido: desenterre o seu antigo. Agora, se eles con-
BOAS E CONSERTE AS RUINS” (ele provavelmente nao seguissem dar um jeito naqueles malditos trapaceiros...

teria dito “coisas” mas, veja bem, isso é uma revista de

!Fﬂu-nda esta o
terrorista Wally
nestas duas

telinhas?

APARELHOS - ACESSORIOS - JOGOS
DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DESTRAVAMOS TODG@S;

EQUIPAMENTOS
SEMEREIG RAN DESJIPANCAMENTOS <

» FONE: 6191.7205 / 6192.776]

CONTATO@CASTORGAMES.COM - WWW.CASTORGAMES.COM
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W PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE I PLAYSTATION 2, XBOX

SPY HUNTER2 / 'I.'EAM SAS

B PRODUTORA: Midway W DESENVOLVIDO POR: Angel Studios M LANCAMENTO: B PRODUTORA: Vivendi Universal

Julho de 2003 B DESENVOLVIDO POR: Dangerous Games B LANCAMENTO:
FICHA BASICA: Segundo semestre de 2003

Ponha a _musuca—tema no talo e cala_na estrada ufrm seu tradn:u:_rnal e turbinadissimo possan- FICHA B f\SI CA:

te esportivo! As forgas da coorporagao Nostra estao de volta mais uma vez, mas o arsenal do
seu supercarrao pode resolver esse problema num instante. Mais estiloso que um Camaro,

0 Interceptor vem carregado de metralhadoras e misseis, além daquelas manchas de dleo e
paredes de fumaca que todos adoram. Sua maquina pode, ainda, se transformar em uma
lancha ou uma motocicleta, para vocé ter mais chance contra os inalcancaveis terroristas.

Neste FPS de equipes, vocé controla quatro soldados britanicos
de forgas especiais (o lider da equipe, a sentinela avancada,

0 sniper e o especialista em armamento pesado) que precisam
derrotar um grupo de mercenarios russos antes de eles usarem
uma bomba nuclear roubada, dando inicio a Terceira Guerra.

0 QUE NlNGUEM CONTOU: Como em Ghost Recoon, voceé precisa combinar as habilidades
de cada soldado para passar em cada fase. Desse modo, vocé

pode melhorar as técnicas dos personagens e dar a eles armas
novas, como metralhadoras, lanca-misseis, rifles e por ai vai.

Spy Hunter 2 apresenta armas incrementadas (além de algumas novas, como minas explo-
sivas), batalhas com chefes em arenas e multiplas maneiras de se completar os objetivos:

vocé pode baixar uma ponte descobrindo sua fonte de energia e destruindo seus mecanis-
mos ou pegar leve e se aproximar dela com um bote. Ja o aprimorado modo Multiplayer 0 QUE NlNGUEM CONTOU:
vem em dois sabores: versus e cooperativo (no qual um jogador dirige, enquanto o outro y

L R 2 i [
comanda a destruicio de inimigos). Dé ordens a seus companheiros de equipe para que eles se

joguem no chao, fiquem em posicao ou déem cobertura — tam-
bém da para jogar com até trés amigos com tela dividida (ndo ha
suporte Online). Apesar de o jogo ter sido inspirado pelas exper-
iencias do oficial Andy McNab (contribuiu com seus conhecimen-
tos de armas e na captagdo das imagens de acdo), Team SAS da
mais énfase a acao e a diversao do que ao realismo. Pegue por
exemplo, a minipistola de seis tiros. “Esse tipo de arma nao faz
parte do arsenal normal do Servigo Especial da Forga Aérea”, diz
Simon Gardner, da Dangerous Games. “Mas se usaram uma em
Predator, entdo, a gente tambeém pode usar em Team SAS!”

i
O R
L —

PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE
—

HARC

PRODUTORA: Midway ' DESENVOLVIDO POR: VIS = LANCAMENTO:
Final de 2003

FICHA BASICA:

Hitman e Max Force (sim, esses sao os nomes verdadeiros deles)
fazem parte do esquadrao de elite N.A.R.C. que foi encarregado de
destruir o cartel de trafico de drogas K.R.A.K (pois é...) e acabar com
seu chefe, Mr. Big (é cada nome...).

0 QUE NINGUEM CONTOU:

A (nica coisa que esta aventura rouba de seu velho xara do Arcade
sao todos os nomes idiotas. 0 novo NARC tem mais pontos em
comum com GTA e State of Emergency, em que agarrar bandidos
exige seguir pistas e se envolver em lutas a moda antiga. Combater
crimes sem relacdo com a trama central torna vocé um tira de
renome, o que significa que sempre tera alguém para tira-lo de uma
enrascada. Mas se voce resolver dar uma de The Shield, vai chupar o
dedo e nao sera convidado para o baile dos policiais.

- @—!—, Toime
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PLAYSTATION 2, XBOX

FREEDOM:
SOLDIERS OF LIBERTY

PRODUTORA: EA Games DESENVOLVIDO POR:
lo Games

LANGAMENTO: Final de 2003

Liberte a cidade de Nova York do dominio dos inimi-
gos neste hibrido de jogo de estratégia e acao.
Repita conosco: “Wolverines!”

B XBOX
TOMCLANCY'S GHOSTRECON :
ISLAND THUNDER

B PRODUTORA: Ubi Soft ® DESENVOLVIDO POR: Red
Storm W LANGAMENTO: Primeiro semestre de 2003

Se vocé € um jogador “calado e mortal” vai pirar com
esta expansao de Ghost Recon.

E se vocé ndo tem o original, ndo chore — ele pode ser
jogado (Xbox Live ou para um jogador).

B XBOX

B PRODUTORA: Majesco
B DESENVOLVIDO POR: Idol FX
B LANCAMENTO: Novembro de 2003

Lembra-se do filme "Ghost"? Drake é bem diferente.
Esse fantasma desce a porrada em todo mundo com
uma mistura de artes marciais, artilharia e acrobacias.
Uma mistura de Devil May Cry e Batman.

PLAYSTATION 2, XBOX

BLOWOUT

PRODUTORA: Majesco
DESENVOLVIDO POR: Kaos Kontrol

LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

No espaco, ninguém vai ouvir 0s seus gritos, mas a
barulheira das suas armas sim. Defenda uma estacao
espacial invadida por aliens malvados e salve a
galaxia colonizada.

=
-
Furtp Bkt G
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PLAYSTATION 2

ROADKILL

PRODUTORA: Midway
DESENVOLVIDO POR: Midway
LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

Twisted Metal encontra Grand Theft nesta missao
pos-apocaliptica com carros de corrida. Nenhum
boato sobre Mel Gibson ter processado a Midway
por imitar “Mad Max".

W XBOX

OPERATION FLASHPOINT:
COLD WAR CRISIS

B PRODUTORA: Codemasters M DESENVOLVIDO POR:
Bohemia Interactive M LANCAMENTO: Primeiro
semestre de 2003

A Guerra Fria ainda nao terminou. Combata um grupo
de rebeldes soviéticos neste jogo de tiroteio ao estilo
Ghost Recon.

Enviamos via sedex
Para todo o Brasil

iy Disk Games 44-423666]
44-99657353

VENDA DE

KLS

GAMES

= P

O MAIOR ACERVO DE JOGOS

A OS MENORES PRECOS
R ;Fj:b:m ENVIAMOS JOGOS POR SEDEX OU CARTA REGISTRADA

Acessémo
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M PLAYSTATION 2

RATCHET
& CLANK 2

M PRODUTORA: Sony CEA W DESENVOLVIDO POR: Insomniac Games : L 5 . .
B LANCAMENTO: Novembro de 2003 . '
FICHA BASICA: Y ¢ ' — i ot

Nao, nos nao simplesmente modificamos as telas do Rafchet original — 4 ) % “::;,... s, -
vocé esta olhando para Rafchet & Clank 2, apenas um ano apos o pri- ' . . »
meiro jogo. Desta vez, o improvavel her6i Ratchet e seu parceiro sabidi-
nho Clank unem-se para salvar o universo da ruina iminente, apesar da . - -
Sony nao revelar se nossos herois vao se deparar com uma nova amea- - ' .,
¢a ou se o presidente Drek volta para dar mais um pau no pessoal. : :

0 QUE NINGUEM CONTOU:

Assim como no ultimo jogo, Ratchet 2 pega emprestado uma série de
elementos de outros géneros e enfia tudo na mesma plataforma de acdo, |
incluindo exploragao, corrida, quebra-cabegas e tragos de RPG. Mas, Cuidado com o novo brinquedo de Ratchet: ele dispara lava hiperaquecida.
como era de se esperar, a empresa que desenvolveu 0 jogo (a Insomniac
Games), colocou um gas extra em tudo isso para a segiéncia (estamos
torcendo para que o Clank gigante apareca outra vez). Nosso herdi tam-
bém mudou um pouquinho. Além da nova roupa de astronauta verde e
agradével de Ratchet (que, sozinha, ja deve ser suficiente para espantar
0s agressores de prontidao), ele vai ter mais armas e engenhocas de alta
tecnologia, as quais vocé pode aprimorar durante sua jornada, gracas a
um novo sistema de upgrade. Para aguentar o peso de todo esse poder
de fogo, ha um elenco de inimigos novos que encontraram uma maneira
diferente de frustrar os planos de Ratchet para salvar a galaxia: agora
eles tém escudos.

GAMECUBE

BILLY HATCHER
AND THE GIANT EG

PRODUTORA: Sega =~ DESENVOLVIDO POR: Sonic Team ~ LANGAMENTO: Segundo semestre de 2003

FICHA BASICA:

Dos caras que inventaram o azulao Sonic, agora vem Billy
Hatcher and the Giant Egg (titulo provisorio, que se traduz
como Billy Chocador e o Ovo Gigante), um game inteligente e
com cara de desenho animado. Vocé joga como Billy, um
menino com fantasia de galo (ndo é pra rir) que tem como
missao destruir um rei maldoso que ameaca roubar o sol (Ei!
A gente disse que ndo era para rir!) e deixar o mundo em
completa escuridao. Vocé deve estar pensando: “Parece um
jogo de crianga”. Bom, certamente nao vai atrair os fas de
GTA. Mas esta sendo desenvolvido pelo Sonic Team, cujo
extraordinario pedigree com games de plataforma significa
que Billy merece nossa atencao.

v

k J&5 1
7% r R

0 QUE NINGUEM CONTOU:

Esses ndo sao ovos de granja comuns, cada ovo que aparece
no jogo vem carregado com seu proprio poder especial.
Jogue um deteminado tipo para derrubar paredes e acessar
areas novas, outro para acabar com inimigos e outro ainda
para ganhar velocidade para saltar mais longe. Cada ovo tam-
bém tem uma criatura magica que vocé pode chocar para
usar como ataque ou para melhorar suas proprias habili-
dades. Criar seus proprios tipos de ovos (lembra-se de ter
que criar Chaos em Sonic Adventure?) abre novas possibili-
dades. Pode ter muito colesterol, mas € um game que deve
Ihe dar um daqueles prazeres com culpa.
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B PRODUTORA: Microsoft

W DESENVOLVIDO POR: Microsoft ® LANCAMENTO: Final de 2003

FICHA BASICA:

Pranchas topo de linha, equipamentos maravi-
lhosos, centenas de aficionados por snowboard
acotovelando-se para conseguir enxerga-lo a
medida que vocé desliza pela encosta de uma

montanha branquinha - todos esses sonhos se tor-

nam realidade em Amped 2. Assim como no game
original, o objetivo aqui é usar suas habilidades

sobre a neve para fazer seu nome na comunidade
dos esportes radicais. Arrase nas principais mon-

tanhas do mundo durante sessoes de fotos e de fil-

magens e certamente, vocé vai impressionar uma
legido de patrocinadores.

Responda 3 pergunta
Qual 0 nome do companheiro
atrapalhado de Rayman?

0 QUE NINGUEM CONTOU:

0 novo sistema de combos usa tanto manobras da
parte da frente quanto da parte de tras da prancha
para dar corpo a truques, e o desenho de cada par-
que e feito para tirar vantagem dessa nova carac-
teristica. Assim que suas capacidades estiverem
altas o bastante, ponha as maos em um headset
Xbox Live para vociferar insultos contra outros com-
petidores online (até oito pessoas podem descer a
mesma montanha ao mesmo tempo), a medida que
vai subindo nas classificacoes mundiais — e nao se
esqueca de fazer o download de cursos, equipamen-
tos, musicas e desafios adicionais.

1. A Promogio EGM Brasil & Rayman3D é aberta a todos os leitores da
mimEGHBluﬂ e serd vélida de 05.06.03 a 05.08.03

2. Fupuudnpmm-gmnsugulmuprbmm
1Rayman 3 + 1 camiseta exclusiva

1Rayman 3 + 1 camiseta exclusiva

1Rayman Ed. de Coleclonador + camiseta exclusiva

1 Rayman Ed. de Colecionador + camiseta exclusiva

. A promogdo é vélida para todo o territério naclonal, sendo que os gan-
hadores receberao os prémios através dos correlos

4 Mparﬁdmnhhnrdw«ipraenchnruudaﬁumplmamndm
seguinte perg Qualuqume do companhelro atrapalhado de Rayman?
5. Ao particlpar da promogao, automaticamente o internauta estard concor-
dando em ceder a revista, caso seja um dos sorteados, o direito de uso do seu
nome, voz e imagem para eventual divulgacéo da promogao.

6. 0 rosaltado da promogo serd divulgado na revista EGM Brasl edigéo 17
T mdaaparﬂdpagmdeﬁmﬂnnhiudnhmd!dttme“ﬂﬁoﬂuﬂm
uomodcmmnm g
Mmupndaganhumipﬂnﬂnaacﬂﬂﬂodamluuﬁo
Fh@-iﬁqmﬁﬂmiﬂtﬂﬂdﬂﬁw

22 lugar - 1 Rayman 3 + | camiseta exclusiva

3¢ lugar - 1 Rayman Ed. de Colecionador + camiseta exclusiva

42 lugar - | Rayman Ed. de Colecionador + camiseta exclusiva

a0 serdo aceitos cupons Incompletos, bem como xérox.

0 sortelo serd realizado no dia 05/07/03, na Conrad Editora, as 14h e serd
lhﬂﬂﬂlf.?ﬁhllm.

e

Enderego para correspondéncia:

Caixa Postal 07512 Cep: 06296-990

Vila dos Remédios - Osasco -SP
e-mail:atendimento@conradeditora.com.br

: Sexo:
Telefone:________e-mail:
Enderego:

: Cidade:
Resposta:



@ preview

W GAMECUBE

WWE WRESTLEMANIA XIX ok %

M PRODUTORA: THQ M DESENVOLVIDO POR: Yukes
M LANGAMENTO: Meados de 2003

FICHA BASICA:

Ja que X8 nao conseguiu alcancar status de superstar, a THQ planejou
uma remodelagao completa para o proximo WrestleMania. As mudancas
comegam com lutadores mais realistas (tanto no que diz respeito a sua
aparéncia fisica quanto a suas habilidades dentro do ringue) e terminam
com a mecanica do jogo. Por exemplo, espere encontrar maior énfase nos
agarroes e reversoes, como era no classico para a N64 No Mercy (obal), e
menos dos Arcade que davam o tom a série Smackdown! para PS2

0 QUE NINGUEM CONTOU:

As raizes de simulacao de XIX fazem com que vocé aprenda os pontos fra-
cos e fortes de um superstar dos ringues. Prepare-se para dominar as
manobras acrobaticas de Rey Mysterio, porque seus socos ndo valem nada
contra grandalhdes como HHH. E quando vocé ja causou danos suficientes
a seus oponentes, agora eles refletem essa agonia, mancando pelo ringue
ou exibindo narizes sangrando ou . Alem disso, 0 modo Story de XIX nao
esta relacionado a ganhar o titulo (isso é em outro modo, o Path of a
Champion), mas sim reconquistar seu status como lutador profissional.
Derrote competidores em locais como cais de portos ou a sede da WWE, e

".’Tc".h-'-«.----r

M Em XIX, as lutas s&o muito mais

Mr. McMahon sera obrigado a reconhecer a sua recuperacao.

ADVANCE WARS 2:

BLACK HOLE RISING

B PRODUTORA: Nintendo W DESENVOLVIDO POR: Intelligr-:nt
Systems

W LANGAMENTO: Junho de 2003
Esta segiiéncia do surpreendente jogo de estratégia
Advance Wars

tem novos
veiculos es-
paciais, como |
os tanques

em estilo AT-
AT. Mal
podemos
esperar,

-

realistas que nos anos anteriores.

r DRAGON BALL Z:

THE LEGACY OF GOKU I

B PRODUTORA: Atari W DESENVOLVIDO POR: WebFoot
B LANGAMENTO: Junho de 2003

Neste RPG baseado nos episodios Trunks, Saga e
Cell Games da

série anima-
da de DBZ,
VOCE joga
como Trunks,
Vegeta,
Piccolo,
Gohan ou

LORD OF THE RINGS:

RETURN OF THE KING

W PRODUTORA: EA Games W DESENVOLVIDO POR: Amaze Ent.
B LANCAMENTO: Segundo semestre de 2003

Jogue com Aragomn, Legolas, Gimli, Frodo, Gandalf,
Eowyn e mui-

tos outros
neste game
de capae
espada. Ou
destrave sur-
presas no GC
usando o
cabo de link
do GBA.

|’ ONIMUSHA
TACTICS

W PRODUTORA: Capcom W DESENVOLVIDO POR: Capcom
W LANGAMENTO: Segundo semestre de 2003

Mova suas uni-

Onimusha faz uma reviravolta nesse jogo de estratégia.

dades atraves
do campo e
esmague
todos os
inimigos que
estdo amea-
¢ando sua
cidade

A
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L9

ROCK ‘N’ ROLL

RACING

B PRODUTORA: Blizzard W DESENVOLVIDO POR: Mass Media
B LANGCAMENTO: Junho de 2003

Corra e atire até a vitoria enquanto escuta pérolas
como “Born to

be Wild"”, do r = e
Steppenwolf, || | ‘
e “Paranoid”,
do Black

Sabbath.

Versao de um
classico mais
que cultuado.

W

SONIC

PINBALL PARTY

W PRODUTORA: Sega W DESENVOLVIDO POR: Sonic Team
W PRODUTORA: Junho de 2003

Balance os flippers nas mesas de Sonic, Nights
(Saturn) e

Samba de

Amigo (DC),

e conecte-se

ao Sonic

Adventure

DX (GC) para

coisas muito

mais legais.
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h:ﬁ especial

AVOLTA|

Rebel Strike —

a sequéncla para
GameCube de Rogue
Leader — permtte

que voce libere todas
as suas fantasias
relaclonadas a Star
Wars. Até mesmo
aquela da princesa Lela
de biquint dourado

Por Bffspl‘n Boyer, da EGM EUA

-y Todas as imagens gedidas pela Lucasfim Ltd. & TM (¢

-



pensavamos que Julian Eggebrecht, o presidente da Factor 5, estdva tirando

sarro da gente... :

Em novembro de 2001, quando fizemos nosso preview.de Rogue Squadron

Il: Rogue Leader, para GameCube, o hit de lancamento da empresa de Egge-
brecht, ele declarou: “Se (esse jogo) reaimente tivesse tudo, seria possivel aterrissar em
Hoth, descer do snowspeeder e usar um arpeu para abrir a barriga de um AT-AT e explodi-
lg, como Luke fez em O Imperio Contra-Ataca. Talvez um jogo futuro permjta fazer isso,
mas vai ser preciso muito trabalho para conseguir que a LucasAris (co-desenvolvedora e
produtora) aceite fazer outro jogo com uma fase em Hoth”.
- Acelere o tempo na velocidade da.luz até chegar a hoje e vocé vera que Eggebrecht riao
. estava brincando. Estamos nos escritorios da Factor 5, em San Raphael, California, as-

- sistindo a Luke Skywalker se balancar em uma corda, rasgar um tanque ambulante AT-AT
e jogar um explosivo com detonador térmico antes de voltar a superficie coberta de gelo
de Hoth. Eggebrecht esta nos mostrando um nivel do mais novo game da Factor 5, Star
Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike (titule provisorio), que deve sair no segundo semes-
tre, exclusivamente para GameCube. Ao contrariode seu antecessor Rogue Leader, este
jogo, de fato, tem “tudo”.— muito mais do que o combate seco de espaconaves dos jogos
anteriores da série. Esta sequéncia permite que vocé desca de sua espaconave e faca es-
tragos tanto em cenarios internos quanto externos de Star Wars. Além da supramenciona-
da acdo homem-AT-AT em Hoth, Rebel Strike coloca os jogadares em uma missao de res-
gate na Estrela da Morte para salvar a princesa Leia. Faz Luke percorrer as florestas de
Endor em uma speederbike que corta o ar zunindo. Tem Yoda ensinando os fundamentos
da For¢a no pantanoso mundo Dagobah. Resumindo, Rebef Strike permite que 0s jo-
gadores revivam cada uma das situacoes que vale a pena reviver na trilogia classica de
Star Wars — tudo, menos os duelos com sabres de luz com Darth Vader. “Este jogo é ver-
dadeiramente o mais perto que um fa de Star Wars pode chegar de realizar suas fan-
tasias”, diz Brett Tosti, produtor de Rebel Strike, da LucasArts.

E é claro, Rebel Strike tem outra missao ambientada em Hoth, ¢ planeta bola-de-gelo que
ja serviu de cenario para quase fodos os jogos classicos Star Wars, desde o tempo do Atari
. 2600. Como explica Eguebrecht, “citando o que os caras diziam nas reunioes na Lu-
casArts:"Vocés quur_e'm Hoth dé novo? Estao loucos?'. Isso nos fez pensar quantas vezes
mais poderiamos ir 1a, so de maldade”. '

VOCE JA SONHOUEM...

...DERRUBAR UM
AT-AT NO ESTILO
SKYWALKER?

VEJA A PAG. 52

...EXPLODIR A ES-

TRELA DA MORTE
COM SEU AMIGO ?
VEJA A PAG. 54

...VOAR BAIXO A
BORDO DE UM
SPEEDERBIKE? &

VEJA A PAG. 51

...RESGATAR LEIA
DA ESTRELA DA
MORTE?

VEJA A PAG. 50

=
VEJA A PAG 53 A5 = W ¢
e e %
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“Podemos fazer mais um Star Wars com a mesma
energia usada em Rogue Leader.” - ... cen,mesnto dofacors

Faca ou ndo faca. Tentativa nao ha

Mas antes que a empresa resolvesse retornar a Hoth, a Fac-
tor 5 precisava decidir se ainda tinha estdmago para entrar
na galaxia de George Lucas, depois de quatro anos de proje-
tos de combates aéreos, comegando pelo Rogue Squadron
original para Nintendo 64. “Estavamos totalmente enjoados
de Star Wars depois de Rogue Leader", diz Eggebrecht. “To-
do mundo se reuniu depois de longas férias e perguntou:

‘0 que ainda existe no universo classico de Star Wars que
ainda pode animar as pessoas?"”

tour das estrelas

0 game

comeca lo-
go depois gue a
primeira Estrela
da Morte se des-
pedaca e termi-
na com a bata-
Iha florestal do
final de “0 Re-
torno de Jedi”.
Entre os dois, as
13 missoes e as
sete fase bonus
de Rebel Strike
servem como
apanhado geral

das melhores
cenas de acao
da trilogia inicial
de Star Wars.
Nas proximas
cinco paginas,
veja alguns
desses flash-
backs alimenta-
dos pela Forca.

A Estrela da Morte pode nao ter si-
do a estacao de batalha do tama-
nho de uma lua mais bem cons-
truida por uma ditadura intereste-
lar (aguela entrada do exaustor foi
uma péssima idéia). Mesmo assim,
a Factor 5 resolveu recriar total-
mente seu interior, até o chao lus-
troso. “0 cenario da Estrela da
Morte do filme era feito com seis
painéis de paredes intercambia-

50« EGM Brasil » egmbrasil.com.br

“SOU LUKE SKYWALKER :
ESTOU AQUI PARA SALVAR VOCE!”

A missao-bonus na Estrela da Morte

0 proximo passo ldgico, de acordo com Eggebrecht, era fa-
zer um jogo com controles mais complexos — algo na linha
da série X- Wing vs. TIE Fighter para PC, que &, essencial-
mente, um simulador de batalhas interestelares. “Mas aquilo
significava mudar o tipo de jogo”, ele conta. “E isso no e
um atributo positivo. 0 que desejavamos era usar todas as
caracteristicas com simplicidade e inteligéncia e a configu-
racao de controle que ja tinhamos."

A Factor 5 também possuia uma poderosa tecnologia de
renderizacao de personagens, desenvolvida para um shooter
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para GameCube chamado Thormadbo, que ndo saiu do proje-
to. Com essa ferramenta, os desenhistas da equipe perce-
beram que poderiam criar versdes caprichadas de Luke,
Han, Leia, Lando, Boba Fett, etc., que se pareciam 100%
com seus pares das telonas, assim como 0s modelos de es-
paconaves do jogo, que téem cada parafuso e cada pintura
do filme reproduzidos com perfeicao.

“Quando percebemos que poderiamos dar a nossos perso-
nagens a aparencia do filme", diz Eggebrecht, “assistimos a
tudo de novo para escolher as cenas que gostariamos de re-
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veis”, diz Julian Eggebrecht, da
Factor 5. “Nos remodelamos os
mesmos painéis no jogo.”

0 resultado: da para pensar estar
assistindo ao filme quando a fase
comeca e nossos herdis, Han Solo
e Luke, estao enfiados em armadu-
ras roubadas de Stormtroopers,
esmurrando o carpete ambulante
Chewbacca. Vocé ja conhece a his-
toria: os dois, fingindo serem inte-

grantes do Império, estdo condu-
zindo Chewie para o centro de de-
tencao, de onde esperam libertar a
princesa Leia. “Se vocé jogar como
se fosse o filme”, diz Eggebrecht,
“@ s0 levar o peludo até o setor
das celas. Claro que vocé pode ati-
rar nos Stormtroopers desde o ini-
cio, so que ai fica mais dificil”.
Encontre Leia, e 0s quatro entrarao
no compactador de lixo. “Vocé tera

um arpéu, igual aos jogos Zelda”,
explica Eggebrecht. Depois de sair,
enquanto conduz Leia até o Falcon,
vocé vai se deparar com o abismo
da Estrela da Morte. “0 jogo fica
em primeira pessoa e vocé deve
mirar o gancho e se pendurar na
corda para cruzar o poco. Estou fa-
lando da realizagao de uma das
maiores fantasias dos fas da série.”
E isso é so uma fase-bdnus!



M Luke para o AT-AT: “Fique bem paradinho ai! Vocé esta no lugar certo! Espere!”

produzir”. Os cenarios obrigatorios — Luke em cima de uma baseado no universo Star Wars com a mesma energia que seu snowspeeder. Em vez disso, Rebel Sirike recria as cenas
speederbike, Chewie em seu AT-AT roubado em Endor, tinhamos em Rogue Leader.” do filme que passaram batidas em Rogue Leader e traz

0 resgate de Han no palacio de Jabba — materializaram-se mais coisas que aconteceramentre aquelas cenas. (Ah, olha
rapidamente. Logo, a Factor 5 ja tinha mapeado quase todas Preste atem;.au 40 (que vocé jﬁ iss0: Rogue Leader completo esta incluido em Rebel Strike,
as batalhas existentes em Star Wars que os jogos anterio- aprendeu na forma de Multiplayer cooperativo. Veja na pagina 54)

res, estritamente baseados em duelos a bordo de naves, nao Apesar de Rebel Strike se passar na mesma epoca de 0 jogo comega pouco depois de a Alianga Rebelde ter explo-
recriaram. “Descobrir que tinhamos capacidade para fazer Rogue Leader (durante a trilogia original), nenhuma das dido a Estrela da Morte original na Batalha de Yavin, que
essas coisas novas, junto com o tradicional combate de es- batalhas de um jogo anterior & recriada. Vocé nao vai voltar fecha o primeiro filme. Assim que a assinatura Star Wars vai
paconaves, deu uma bela sacudida na equipe”, explica a explodir a Estrela da Morte. Vocé nao vai embaralhar as sumindo no horizonte, a cdmera se volta para baixo para
Eggebrecht. “Dissemos: ei, da para fazer mais um jogo patas de um AT-AT em Hoth com os cabos de reboque de mostrar o estouro da Estrela da Morte. A tela fica limpa e

B
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“SIGA AQUELE ALI'" o4
A missao da speederbike - *“‘1-
“Aprendemos muito com a antiga documen- R,

oy 7 AR
tacao que a Industrial Light and Magic criou o,
para as cenas na floresta de ‘0 Retorno de g
Jedi'”, diz Eggebrecht. “Naguele tempo, o 5
pessoal usou truques inteligentes que hoje
se traduzem na linguagem dos
videogames.” E por isso que as missoes de
Rebel Strike, em Endor - principalmente
aquela em que Luke passa zunindo através
de zonas selvagens a bordo de sua
speederbike — parecem tao de outro mundo.
Como era de se esperar, a moto dispara em
velocidades espantosas através da floresta
densa enquanto os Scout Troopers se
aproximam e tentam ataca-lo no meio das
folhagens. E possivel tanto bater contra eles
quanto ataca-los com o laser da moto -
mas tome cuidado para nao dar de cara
com uma arvore! Vocé vai até se engalfinhar
com uma speederbike inimiga quando esti-
ver a pe, usando o fiel sabre de luz de Luke.
Achamos que vocé sabera o que fazer.

R
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mostra o lado oposto da cena de assinatura
que dava inicio a Rogue Leader. em vez de
assistir a esquadroes de X-Wings e Y-Wings
sobrevoando Yavin para atacar a Estrela da
Morte, 0 que se vé é a frota Imperial em for-
macao cruzando o céu, em volta do planeta
alaranjado, a caminho de detonar os Re-
beldes ndmades que evacuam sua base.

A primeira batalha do jogo faz com que vocé
voe na pele de Luke Skywalker sobre a base
lunar de Yavin, segurando as for¢as Impe-
riais que atacam tempo suficiente para que
os Rebeldes evaporem. No meio da missao,
vocé vai pousar a X-Wing de Luke, sair do
veiculo com sua arma na mao e enfrentar
hordas de forgas Imperiais no solo, ao lado
do seu companheiro Wedge Antilles. Essa &
a primeira das diversas fases a pe, com
perspectiva em terceira pessoa e que se
parecem com as cenas de escolha de naves
no hangar de Rogue Leader (na verdade,
serviu de prototipo).

Apesar de vocé precisar caminhar com as
proprias pernas — em vez de ir de um lado
para 0 outro zunindo a bordo de um
Starfighter — os controles mudam muito
pouco. Essa licao, a Factor 5 aprendeu a
partir do fraquinho Shadows of the Empire,
no Nintendo 64: o jogo, assim como Rebel
Strike, misturava niveis aéreos com agao no
solo. “0s dois problemas com Shadows
eram o ritmo, muito diferente de uma fase
para outra, e a configurac@o dos controles”,
diz Eggebrecht. “Para cada nivel especifico,
era preciso aprender a lidar com controles
diferentes. Mas nao vamos descarregar so-
bre os jogadores diversas maneiras novas de
controlar. Tudo esta integrado a partir do
nosso ultimo jogo.”

Um bom exemplo: durante o voo, o direcio-
nal analogico faz sua nave mudar de rumo.
No solo, movimenta seu personagem.

0 botao A sempre faz disparar sua arma
principal, ao passo que o botao B lanca

tour das estrelas
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B Han ndo-t3o-solo: 0 modo cooperativo coloca vocé e um amigo no comando dos dois canhdes da Millennium Falcon.

“Nao vamos descarregar sobre os jogadores maneiras novas
de controlar. Tudo esta integrado a partir do ultimo jogo.”

“A ARMADURA E FORTE
DEMAIS PARA OS LASERS!”

Luke contra os AT-ATs

Derrubar AT-ATs usando os cabos de reboque de seu
snowspeeder é taadaao ultrapassado! Agora, a fase no
mundo gelado de Hoth comeca logo depois que o
snowspeeder abatido de Luke cair no meio da tundra.
E s6 ele e sua arminha contra toda a forca das
maquinas marchantes do Império e dos esquadrdes de
Snowtroopers. Mas, como vocé bem sabe, esses irre-
dutiveis AT-ATs sao derrotaveis, gracas a pistola-arpéu
de Luke. Se vocé apertar o botdao B quando estiver sob
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B Verifique e substitua o dleo de seu AT-AT a cada 3000 passos.

um AT-AT, o gancho sera lancado e Luke alcancara a
parte inferior do veiculo. Depois disso, & so cortar uma
janelinha e jogar um detonador térmico. Bum! A enorme
maquina cai.

A medida que atravessa os campos, Luke vai se depa-
rar com canhoes sobre tripés que ajudam a dar conta
dos Snowtroopers que atacam de todas as direcdes. No
final, ele vai montar num Tauntaun e pegar uma carona
até seu X-Wing. A acao, entao, se transforma em uma

= Julian Eggebrecht, da Factor 5

batalha de cacas enquanto Luke escolta o ultimo trans-
portador a partir da base rebelde. Assim gue vocé vai
seguindo essas naves sobre as nuvens, da para girar o
leme e voltar para a atmosfera para ver que a batalha
na superficie continua tao fervilhante como quando
deixou o planeta. E um efeito bacana em um nivel que
mostra todos os estilos de jogo deste novo Rogue
Squadron - combate a pé, transporte em veiculos es-
quisitos e lutas aéreas.



B 0 nimero de naves |
| inimigas quase do-
brou - sdo mais de
120. Mas a maloria
| s6 serve para incre-
mentar o visual.
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na maneira que a luz reflete ,
na atmosfera. Nio perca o

“...08 mais chatos nao vao dizer que é Rogue Leader

com graficos melhorados.

ataques secundarios, como torpedos de protons durante o
voo e granadas no chao. 0 botao Z faz sua nave rodopiar ou
faz com que seu personagem se agache e role no chdo. Até
mesmo o direcional digital, que passa comandos para as
naves auxiliares no ar, tem a mesma fungao em solo: per-
sonagens secundarios como Wedge, Han, Leia e Chewbacca
Ihe dao cobertura, e vocé pode lhes dizer o que fazer a partir
de comandos selecionados com o direcional digital.

Os dnicos botbes que nao sao usados da mesma maneira

tour das estrelas

“NADA MAL PARA UMA
BOLINHA DE PELOS.”

AT-ATs contra os Ewoks

Va 14, talvez o pessoal que desenvolveu o jogo
nao tenha nos dito exatamente que sera possi-
vel explodir Ewoks em uma missao em Endor,
onde vocé, na pele (ou pélos) de Chewbacca,
sai correndo enlouquecido sobre um andador
AT-ST roubado. “Sem comentarios”, é tudo que
Julian Eggebrecht tem a dizer. Chame de pen-
samento positivo da nossa parte. Certamente,
nao vao faltar alvos imperiais, inclusive Scout
Troopers, speederbikes, AT-STs inimigos e até
mesmo arvores que se acabam em chamas
quando voce as atinge com o0s misseis de seu
andador. Provavelmente é uma boa idéia evitar
acertar com “fogo amigo” os Ewoks espa-
Ihados por aqui e por ali, ja que eles agem, de
certo modo, como seus pilotos auxiliares — as
bolinhas de pélo manejam as catapultas que
vocé pode controlar por meio de ordens vindas
do direcional digital.

"

— Brett Tosti, produtor de Rebel Strike

sdo R e L que controlam a velocidade das naves em todas
as missoes de voo, mas no chao, o botdo L trava a mira nos
inimigos e o R faz vocé pular.

Parece simples — bom, essa é a intengéo. “Estamos tentando
acertar os detalhes entre as missdes aéreas e as no solo,
para que os fas ndo reclamem que nds mudamos muito”, diz
o produtor Tosti. “Mas também queriamos incluir varias novi-
dades, para gue os mais chatos ndo tenham motivos para
dizer que este é Rogue Leader com graficos melhorados.”

Aventura! Emocéo!

Como seu predecessor, Rebel Strike faz vocé voar usando 0
macacéo laranja de Luke e Wedge Antilles (apesar de vocé
jogar como Han, Leia e até mesmo Chewie em algumas fa-
ses). A novidade: assim que vocé termina sua primeira mis-
sd0 na base Yavin, deve escolher se continua na pele de
Luke ou de Wedge — cada um tem sua propria campanha.
Escolha Luke e vocé vai se deparar com mais missoes em
solo que foram roubadas do filme, incluindo um nivel cheio
de plataformas sobre o poco de Sarllac e uma corrida com
landspeeders em Tatooine. Trechos tirados da verdadeira
trilogia Star Wars, com qualidade préxima ao DVD, déo inicio
a acao, antes e no meio das fases.

i,
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B Uma fase do jogo o leva ao planeta Geonosis, de Episddio li, 40 anos depois.

A campanha de Wedge da mais énfase a
missdes no espaco (ele pilota desde as
tradicionais B-Wings e A-Wings, até uma
nave imperial experimental de asas do-
braveis chamada TIE Hunter), seu roteiro
traz mais conteudo original que nao foi tira-
do dos filmes. Uma fase faz com que ele dé
uma passada em Geonosis, local da batalha
final do Episddio /. Claro que agora ja se
passaram 40 anos, e a superficie do plane-

ta esta infestada de andrdides da Trade
Federation e naves em pedacos. Wedge
tambem vai fazer vocé voar sobre a super-
ficie acidentada de uma Super Star De-
stroyer — uma nave do tamanho de uma
cidade que faltou no dltimo jogo — em uma
missao para destruir 0 enorme objeto antes
que 0 Impeério consiga escondé-lo.

Rebel Strike tera mais missoes-banus que
o Ultimo jogo. Mais uma vez, vocé s vai

destravar esses estagios extras se ganhar
medalhas na campanha para um jogador
(mas vocé também vai precisar jogar no
modo Multiplayer para destravar tudo).

A Factor 5 promete que, desta vez, nao
sera tao insanamente dificil conseguir as
medalhas. “0 ultimo jogo era tao dificil
porgue, em parte, nao tinhamos tantos
niveis extras”, diz Eggebrecht. “Agora ha
muito mais, portanto, nao precisamos pro-

tegé-los tanto assim.”

Esses bonus também sao bem mais longos
e bem mais complexos do que os de Rogue
Leader. O nivel bonus de Han Solo, por
exemplo, faz com gue voce corra atraves
da base subterranea que a forca Rebelde
mantem em Hoth, escoltando a princesa
Leia até a Millennium Falcon. Vocé vai man-
dar Snowtroopers pelos ares nos corredores
estreitos, para depois manipular o canhao

tour das estrelas

“VAMOS ESTOURAR ESTE
TROCO E VOLTAR PRA CASA!”

Os modos Multiplayer

Voce nunca jogou Rogue Leader? Nao faz mal. Na ver-
dade. Rebel Strike inclui todas as versoes desse jogo,
desde a corrida nas trincheiras até o véo ao centro da
segunda Estrela da Morte. A pegadinha; so da para
acessa-las por meio do modo cooperativo para dois jo-
gadores com a tela dividida.

Mas espere que a coisa melhora. As missoes com varios
objetivos que tinham de ser completadas na segiiéncia -
um alvo depois do outro — agora podem ser completadas
pelos dois jogadores simultaneamente. Em um nivel
mais avancado, por exemplo, um dos jogadores voara a
bordo de um X-Wing e protegera fragatas rebeldes en-
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guanto o segundo pilota um B-Wing e da conta de Star
Destroyers. Missdes que o colocam em naves maiores
permitem que uma pessoa pilote enquanto a outra
maneja as armas.

As opcoes para Multiplayer de Rebel Strike nao termi-
nam com o jogo cooperativo. A Factor 5 promete modos
de tela dividida para, pelo menos, dois — e possivel-
mente quatro - jogadores. Esses jogos serao ambienta-

dos em locais que se destravam quando se joga sozinho.

Apesar das opgoes Multiplayer nao oferecerem nenhum
dos novos niveis no solo, sera possivel dirigir andadores
AT-ST, além de voar a bordo de todos os Starfighters

disponiveis no jogo normal. “0 tipo de veiculo que vocé
vai escolher vai ajuda-lo ou prejudica-lo”, diz o produtor
Brett Tosti. “Se eu escolher um TIE Fighter, que nao tem
unidade R2 nem escudos recarregadores, terei mais difi-
culdade contra alguém que esteja usando um X-Wing."
A Factor 5 também pretende colocar mais das “guerras”
de Star Wars nos modos Multiplayer, proporcionando pi-
lotos auxiliares e unidades de solo. “Lembra que em
Rogue Leader, enquanto se sobrevoava Hoth, dava para
comandar algumas das tropas terrestres?”, pergunta
Tosti. “Os designers do Multiplayer estao fazendo a coisa
para ser possivel comandar varias pessoas diferentes.”
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da barriga do Falcon. Outras fases incluem possiveis
trocas de tiros a partir do cockpit de um AT-AT em Hoth
e um ataque camicase a bordo de um A-Wing a um Su-
per Star Destroyer, igual a batalha do climax de “0 Re-
torno de Jedi". “Se vocé for bom, mas bom mesmo”,
diz Eggebrecht, “da para vencer essa missao sem
cometer suicidio.

Ou entao vocé pode fazer igual ao filme e ir de encontro
a ponte (do Star Destroyer). Mas e bem dificil conseguir
chegar ate a ponte”.

0 futuro é o movimento continuo
Infelizmente, para quem nao tem um GameCube, a Fac-
tor 5 nao tem planos de fazer versoes de Rebel Strike
para outros sistemas. A empresa tem lagos proximos
com a Nintendo, e até ajudou a projetar o equipamento.
0 jogo foi desenhado para tirar o maximo proveito das
capacidades do Cube. Transpor o jogo para outro con-
sole seria “dez vezes mais dificil do que comegar outro
jogo do zero”, explica Eggebrecht.

~ Depois de aprender a lidar com a Forca, Luke pode saltar mais alto e bloguear tiros com seu sabre-de-luz.

B Enquanto a guerra explode, dois Stormtroopers fogem com uma geladeira cheia de cerveja. Nao, é brincadeira.
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A fraca performance de vendas do GameCube — ainda -

nao & uma grande preocupagao de Eggebrecht. “Nao
vou ficar fazendo rodeios”, declara. "0 GameCube tem
varios problemas agora... mas o Nintendo 64 também
tinha problemas quando lancamos Rogue Squadron,

e o titulo fez um sucesso incrivel. Por isso, acho que es-

tamos a salvo com o0 GameCube. Em relagao ao futuro,
vamos ver o que acontece no Natal.”

Claro que a questdo a ser colocada e se a Factor 5 vai
consequir revisitar o tema Star Wars depois de dedicar
tanto esforco a Rebel Strike. Mas a equipe ja esta pen-
sando em dar mais uma chance a galaxia e comega a
fazer previsoes. “Seria legal um jogo Online em que to-
do um esquadrdo de jogadores — 16 caras de cada la-
do — atacassem a Estrela da Morte”, sonha Egge-
brecht. “Francamente, isso & um pouco demais para a
geragdo atual de equipamentos. Talvez na proxima le-
va. Temos gue deixar um gancho para nosso proximo
jogo, ndo & mesmo?”

Desta vez, achamos que ele ndo esta brincando. #sh

VENDO ESTRELINHAS

Cinco coisas Star
Wars que nunca,

jamatis aparecerao
em Rebel Strike

ITUIar £33 B Qualquer coisa do Especial
lll“,'.ll | @4‘ de Fim de Ano de Star Wars —
l - . al l,. Esse programa, exibido na TV
ples e k americana em 1978, deixou as

N3 j seqguintes imagens tatuadas
& - < & naretina de quem o assistiu:

i Carrie Fisher cantando, um

show de rock holografico da

_ banda Jefferson Starship, a

pior atuacao da vida de Harrison Ford e Lumpy, o filhinho de

Chewbacca. Até mesmo George Lucas nega sua existéncia.

B A voz de Obi-Wan - Ao passo que
a LucasArts tem a liberdade de pe- A1 s
gar qualquer trecho de dialogo que ' &
precisar dos filmes da série Star | L £ s
Wars, todas as falas de Alec "Obi- | T
Wan Kenobi" Guinness estao fora de
questdo. Os herdeiros do ator sao
donos dos direitos sobre sua voz.
Portanto, quando vocé ouvir Obi no
jogo, na verdade, & uma voz pareci-
da com a original.

M Darth Vader transformando-se em
| um escorpiao do tamanho de um car-
~h ro — Pode rir, mas essa transmutacao
E‘“,-._ '1‘"@ ja aconteceu uma vez (no esquisito
:‘:’E f P, ';\t Star Wars, lancado para a versao
japonesa do NES em 1987). Para dar
um toque extra de surrealismo: a ce-
na se passa no transporte dos Jawa.

“**f

M Luigi, Donkey Kong, Conker ou qualquer outro persona-
gem de Super Console Wars - Esta versao engracadinha
reconta a saga Star Wars com Obi-Wan Shinobi ensinando
os segredos da Force Feedback para Luigi Skywalker, o ir-
mao desaparecido de - espere so para ver — Darth Mario.
Veja as duas partes deste curta ganhador de prémios em
www.discomedia.com.

B e e e oy

W Aquele tal de
Binks - "Falando
| bem sério, nao tem
.| nenhum Jar Jar nes-
. te jogo", diz Julian
. Eggebrecht, da Fac-
tor 5. Bom, € uma
_ i | pena. A gente tinha
Y e, | um torpedo de pro-
tons extras na man-
. gae, hummm, aci-
7 . dentes acontecem.
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Nustragio: Ulisses Perez
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Sinergia: s.f. (...) 2 - acao ou esforco simultaneos; co-
operacao, coesao; trabalho ou operagao associados (...).
Fonte: Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, Editora Objetiva.

dicione essa palavra ao seu vocabulario. Ela
exprime uma pratica que vem sepdo utilizada
no mundo do entretenimentogifira fortalecer as
marcas e multiplicar os 5. Nesses esforgos
conjuntos, as empresas preparam ps em todas as

conquistar a maior fatia
Um bom exemplo dis

flos animes de suces
e Piece”. Vamos enta mes nos
James... e vice-versa.

— Por Fabio Santana
oto e Ricardo Cruz, da EGM Brasil

Colaboraram:

EGM Brasil * egmbrasil.com.br « 57



ANIMES

.HACK

om o sucesso que os RPGs Multiplayer online

vém fazendo, era de se esperar que logo

apareceria um no estilo anime. A Bandai

se encarregou de ser a primeira a fazer tal
langamento, na forma da "tetralogia" .hack para
Playstation 2. Mas ha dois detalhes: o jogo néo &
exatamente online. Nem Multiplayer.
.hack é um projeto japonés multimidia que vém conguis-
tando o mundo do entretenimento. Rendeu, quase simul-
taneamente, um livro, trés séries de anime, um manga e
estes quatro jogos. Todas suas historias se passam num fu-
turo proximo, quando a internet sofre o ataque fatal do
virus Pluto's Kiss, e precisa ser reformulada. Assim que a
rede volta a funcionar, os RPGs online, antes banidos,
voltam a ser permitidos. O jogo The World — e seus 20
milhoes de jogadores — torna-se 0 mais popular,
0 mote da historia em todas as versdes de .hack é bizarro;
jogadores entram em coma na vida real ao terem seus per-
sonagens atacados por monstros misteriosos dentro do jo-
go. Para resolver esse perigoso enigma, Seus amigos pre-
cisam desbravar o The World.

HACK//INFECTION PART 1

B CONSOLE: PlayStation 2

B PRODUTORA: Bandai

B DESENVOLVIMENTO: Cyber Connect2

B LANCAMENTO: junho de 2002 (Japao), fevereiro de
2003 (EUA)

.HACK//MUTATION PART 2

M CONSOLE: PlayStation 2

M PRODUTORA: Bandai

M DESENVOLVIMENTO: Cyber Connect2

B LANGAMENTO: setembro de 2002 (Japdo), maio de
2003 (EUA)

.HACK//OUTBREAK PART 3

B CONSOLE: PlayStation 2

@ PRODUTORA: Bandai

il DESENVOLVIMENTQ: Cyber Connect2

W LANGAMENTO: dezembro de 2002 (Japao), agosto de
2003 (EUA)

.HACK//QUARANTINE PART 4

B CONSOLE: PlayStation 2

B PRODUTORA: Bandai

B PRODUTORA: Cyber Connect2

B LANCAMENTO: abril de 2003 (Japao), novembro de
2003 (EUA)

Como dissemos no inicio, .hack ndo & Multiplayer, nem on-
line. Quando vocé comega, encontra um desktop como o do
seu computador e precisa se "registrar” no The World. So
entao comeca o jogo propriamente dito. Todos 0s persona-
gens agem como se fossem seres humanos participando de
um RPG online, criando grupos para aventuras, trocando
itens e conversando sobre o que se passa na vida real. Para
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a historia avancar, as vezes € necessario ler os e-mails que
seu personagem recebe e os foruns do jogo. .hack finge ser
um RPG Multiplayer, mas € um "jogo dentro de um jogo".
Até o sistema de batalhas, gerenciamento de itens e ganho
de experiéncia imitam jogos como EverQuest e Phantasy
Star Online. Exceto que, aqui, se trata de uma historia li-
near. Logo no comeco, Kite (o seu personagem) esta fazen-
do um tour pelo The World ao lado do seu amigo Orca. Eles
sao atacados por um monstro estranho e poderosissimo,
Orca é derrotado e Kite recebe um item misterioso. Quando
sai do jogo e procura 0 amigo para perguntar o que aconte-
ceu, descobre que ele entrou em coma, assim que perdeu
seu personagem. Dai por diante, Kite comega a desbravar o
The World para descobrir que estranha influéncia é essa
que 0 jogo tem sobre 0 "mundo real".

.hack criou expectativa logo que foi anunciado, em 2002.
Pela ambicao e originalidade do projeto, que inclui talentos
como o diretor de animacao Koichi Mashimo (Noir), o designer
de personagens Yoshiyuki Sadamoto (Neon Genesis Evange-
lion), o roteirista Kazunori Ito (Ghost in the Shell ) e sua cria-
dora, o esttdio Cyber Connect2. E o mesmo de Tail Concerto,
um grande RPG / Aventura para PSOne que transformou a
Bandai numa produtora de respeito entre 0s jogadores.

A fama do estudio & merecida: os graficos de .hack sdo
muito bonitos, com cidades coloridas e arquitetura sofisti-
cada. O sistema de jogo é criativo (vocé pode acessar uma
quantidade praticamente infinita de labirintos simplesmente
inventando nomes para eles) e as lutas, apesar de ofere-
cerem dificuldade bastante irregular no comeco, se tornam
divertidas conforme o jogo avanca.

0 item que Kite recebe no comego do jogo permite que ele
"hackeie" o The World e seus monstros, coletando infor-
macades e acessando areas antes proibidas pelos proprios
programadores. Mas, cada vez que hackeia um monstro,

0 codigo de seu personagem se corrompe mais. Entdo, nao
da pra passar o jogo todo bancando o hacker, sendo é game

VOCE AINDA
VAl JOGAR

NOS GAMES Awum

over na certa. Algo como uma mistura exagerada entre The
Matrix e Senhor dos Anéis.

.hack esta sendo langado, nos EUA, em quatro capitulos,
com diferenga de trés meses entre cada. A estrutura do jo-
go e os graficos nao mudam entre eles, apenas o pedago
que é contado da historia.

No total, sdo cerca de 80 horas de jogo, uma quantidade ab-
surda de extras e aventuras opcionais € um DVD com o ani-
me .hack//LIMINALITY acompanhando cada capitulo, além de
uma das historias mais originais dos uUltimos tempos. Se o jo-
go nao valer a pena, pelo menos nao da pra culpar a Bandai
por nao ter tentado.

UOmeros
hackeados

No final de abril, a
Bandai anunciou que a
série de RPG para
PlayStation 2 baseada

em .hack ja chegava a um milhdo de unidades
vendidas. Os quatro volumes ja haviam sido lanca-
dos no Japao e o primeiro volume chegava a mais
de 140 mil copias nos EUA




ONE PIECE

s aventuras do pirata Monkey D. Ruffy tiveram

inicio em 1997, no manga criado por

Eiichiro Oda. Sua popularidade logo rendeu um

anime lider de audiéncia, que estreou na TV
japonesa em 1999 e continua sendo exibido até hoje.
0 primeiro game baseado na série foi From TV Animation.
One Piece, para WonderSwan (o portatil da Bandai), em julho
de 2000. Desde entao, Ruffy estrelou mais de uma dezena
de games, todos eles sucessos de venda. Mesmo assim, nao
ha previséo de langamento no mercado ocidental.

FROM TV ANIMATION: ONE PIECE TREASURE BATTLE!

B CONSOLE: GameCube

B PRODUTORA: Bandai

B DESENVOLVIMENTO: Bandai

W LANGAMENTO: novembro de 2002 (Japao)
Jogo de acao frenética para até quatro jogadores si-
multaneos. O destaque vai para os graficos em cel-shad-
ing e a animagao soberba que deixa 0 game bem proxi-
mo ao visual do anime. O objetivo é detonar o0s inimigos e
trazer tesouros para seu navio pirata. Os cenarios séo
bem variados. Rola até partida de futebol!

ONE PIECE: NANATSU JIMA NO DAIHIHOU

B CONSOLE: Game Boy Advance

B PRODUTORA: Banpresto

B DESENVOLVIMENTO: Banpresto

W LANGAMENTO: novembro de 2002 (Japao)
0 primeiro game da série para o portatil € um RPG de
acao no qual voceé controla Ruffy para encontrar os
tesouros escondidos na ilha Nanatsu. Voceé contara com a
ajuda de faces conhecidas, como Usopp e Nami, e tam-
bém personagens ineditos, desenvolvidos especialmente
para o game. Durante o jogo, vocé pode trocar de
personagem e utilizar as habilidades especiais de cada
um para resolver os diversos puzzles.

fF+3FVBIc TILEEN
N8l B InhTLD.

FROM TV ANIMATION: ONE PIECE OCEANS OF DREAMS!

W CONSOLE: PSOne

W PRODUTORA: Bandai

B DESENVOLVIMENTO: Bandai

B LANGAMENTO: maio de 2003 (Japao)
0 mais novo One Piece & um RPG inovador, com evenltos e
batalhas conduzidos pelo Comic Driven System — um sis-
tema que funciona como um manga interativo: voce escol-
he os comandos e a acao rola em quadrinhos animados.
Ruffy e seus amigos perdem misteriosamente suas memo-
rias e habilidades e devem explorar 0 mapa para recupera-
las. Em sua semana de lancamento, ficou no topo da lista
dos mais vendidos, com 61.288 copias comercializadas.

Arrasa-quarteirces

- o« -
A forca de One Piece no Japao ficou evidente quan-
do um game para PSOne superou os da nova ge-
racao. Em sua semana de lancamento, One
. Piece: Grand Battle! 2 ficou no topo da lista
dos mais vendidos no Japao, com 246.078
unidades comercializadas — acima do forte
Sakura Taisen 4, do Dreamcast , com
246.078 games vendidos, e do remake de Biohazard
(Resident Evil), para GameCube, com 104.144
unidades vendidas — ambos langados na mesma
semana. Hoje, 0 game de luta com Ruffy e seus ami-
gos acumula mais de
500 mil unidades
vendidas, uma
¥ marca conside-
ravel para um con-
sole com oito

% anos de idade.

MOBILE SUIT
GUNDAN

paixao dos japoneses por B
robds gigantes & incom-
paravel. Mas quem nao
sonha em entrar no
cockpit, disparar misseis e, algumas
vezes, até voar? Enquanto as varias
séries de anime de Gundam trazem v
£ssa EMOGao, & Nos games que voce pode realmentﬂ= experi-
mentar essa sensagac. As primeiras investidas da franquia
nos games remontam a década de 80, nos tempos do
saudoso Famicom/NES. Sobrevivendo junto com o anime, ca-
da novo game de Gundam, no Japdo, é garantia de centenas
de milhares de unidades vendidas.

MOBILE SUIT GUNDAM: FEDERATION VS. ZEON

W CONSOLE: Playstation 2

B PRODUTORA: Bandai (EUA), Capcom (Japao)

W DESENVOLVIMENTO: Capcom

B LANGAMENTO: dezembro de 2001 (Japao), setembro

de 2002 (EUA)
Um dos melhores games de Gundam nasceu de um acordo
entre a Capcom e a Bandai. Desenvolvido pela veterana dos
games de luta, Federation vs. Zeon € um titulo de acao no
qual vocé escolhe de qual lado quer lutar: pela Federacao
da Terra ou das forgas de Zeon. Graficamente impressio-
nante, 0 game traz jogabilidade simples e mais de 200 mis-
soes em diversos ambientes diferentes, além do emocio-
nante modo Versus com tela dividida.

GUNDAM BATTLE ASSAULT 2

W CONSOLE: PSOne

B PRODUTORA: Bandai

B DESENVOLVIMENTO: Bandai

B LANCAMENTO: marco de 1998 (Japao), julho de

2002 (EUA)
Game baseado no Gundam: The Battle Master 2 japonés
(de 1998), mas com muitas novidades: novos person-
agens, novos cendrios com efeitos 3D, mais modos de jo-
go e um modo de histdria para jogar com os personagens
da série G-Gundam, Wing ou UC. Fora isso, ndo tem
grandes atrativos.
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DRAGON BALL Z

oku e sua turma ingressaram cedo nos

videogames. Logo apos a estréia da primeira

fase do anime no Japao, em 1986, Dragon

Ballinvadiu o Famicom (NES japonés) para
nunca mais abandonar os games. A partir de entdo, foram
dezenas de jogos para quase todos os sistemas e milhoes
de unidades vendidas — RPGs, Card Games, jogos de agao,
luta —... quase tudo no Japao. Apenas quando a Infogrames
(hoje Atari) comprou a licenga ocidental — quando o Japao
nem produzia mais games DBZ — é que o0s jogos de Goku
ganharam destaque deste lado do globo. Confira onde an-
dam as esferas do dragdo no mundo dos games:

DRAGON BALL Z BUDOKAI

B CONSOLE: Playstation 2, GameCube

B PRODUTORA: Infogrames (EUA), Bandai (Japao)

M DESENVOLVIMENTO: Infogrames

W LANGAMENTO: dezembro de 2002 (EUA), fevereiro de

2003 (Japao)
0 game de luta com o0s Super Saiyajins foi 0 game mais
vendido do género ano passado, com 1,3 milhao de
unidades nos EUA e mais de 500 mil unidades no Japao.
Por equanto so no PS2, Budokai apresenta graficos bem
simples, mas a atracao esta nos 23 lutadores entre as
sagas Saiyajins até Cell. O A versao para GameCube esta
prevista para outubro de 2003. A Atari ja esta trabalhando
em Budokai 2, que sai em dezembro para o Playstation 2.
A sequencia terea graficos em cell-shading, seguira a
historia do anime depois de Cell, 0 que incluira as famosas
fusbes. Nesse ponto, uma boa novidade: o game tera duas
fusdes exclusivas, que vocé nao vera na TV. Uma entre
Teshinhan e Yamcha, e outra de Goku com Sr. Satan.

DBZ em primeira pessoar?

Bid for Power nasceu como um projeto de fas

que desejavam fazer um MOD de Quake Il
baseado em Dragon Ball Z. 0 game ganhou
destaque e isso incomodou os detentores da
marca. Como eles nao estavam pagando nada

para usar o nome Dragon Ball, os proprietarios =
gentilmente "pediram" que o projeto fosse
cancelado... e assim foi feito. Mas outros
usuarios conseguiram o material preliminar e
deram andamento ao projeto, que hoje pode -
ser encontrado nos redutos bem escondidos da
internet. Vai dizer que a idéia de jogar um

Quake no qual vocé pode escolher entre trinta
personagens do universo DBZ e disparar
Kame-hame-has nao é tentadora
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DRAGON BALL Z: THE LEGACY OF GOKU i

B CONSOLE: Game Boy Advance

B PRODUTORA: Atari

B DESENVOLVIMENTO: Webfoot

B LANCAMENTO: junho de 2002 (EUA)
Legacy of Goku fez o maior sucesso quando foi langado
para 0 GBA, em 2002. Apesar de ser um jogo fraco, 0s
personagens e o enredo fiel ao anime cativaram os fas.
Agora, a Atari traz a continuagdo, que retoma a historia
de onde o primeiro parou, e segue até a saga Boo. No
novo RPG do portatil, vocé podera controlar Trunks,
Vegeta, Piccolo, Gohan e Goku, cada um com suas mis-
soes e jornadas exclusivas. E nao se esquecam que
agora sera possivel se transformar em Super Saiyajin.

(EM

INUYASHA: A
FEUDAL FAIRY TALE

M CONSOLE: PSOne

B PRODUTORA: Bandai

W DESENVOLVIMENTO: Bandai

M LANCAMENTO: dezembro de 2002 (Japdo), abril de

2003 (EUA)
As aventuras do garoto meio demdnio, meio humano, ao lado
de sua amada reencarnada, Kagome, renderam um game de
tabuleiro para GBA, um RPG para PSOne e este game de lu-
ta. Baseado no manga e anime da autora Rumiko Takahashi,
Inuyasha & um tipico jogo de luta: muitos personagens,
golpes especiais, combos, Super Moves... a novidade fica por
conta dos fragmentos da Joia das Quatro Aimas, que conce-
dem poderes especiais aos lutadores. Além de Inu e
Kagome, estao presentes outros personagens da serie como
Kikyo, Sesshoumaru e Miroku, e ha também modos de jogo
para lutar em duplas, no estilo dos crossovers da Capcom.
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INITAL D:
SPECIAL STAGE

B CONSOLE: Playstation 2

M PRODUTORA: Sega

B DESENVOLVIMENTO: Sega Rosso

W LANCAMENTO: junho de 2002 (Japao)
Initial D comegou como um mangd, de Shigeno Shuuichi, e
tornou-se um popular anime em 1998. O enredo politica-
mente incorreto — adolescentes tirando rachas noturnos em
carroes modificados — apenas contribuiu para o sucesso da
série, que também foi uma das primeiras a mesclar a ani-
magao tradicional com a computagao grafica. 0 estidio
Sega Rosso (de Sega Rally) pegou a formula do anime e
criou um game de corrida no estilo Arcade. A versao para
PS2 tera também um
Story Mode com di-
versas missoes, onze
pistas, mais de trinta
carros e cenas no es-
tilo manga entre o0s
estagios. Ainda nao :
hé previsao de lanca- [
mento no Ocidente.




AAIS?

LEM E SOBRA

MAS NAO SAO TAO FAMOSOS

RAHXEPHON:

SYMPHONIC FANTASIA

ROBOTECH:

BATTLECRY

B CONSOLE: Playstation 2

B PRODUTORA: Bandai

M DESENVOLVIMENTO: Bandai

W LANGAMENTO: julho de 2002 (Japao)
0 anime que esta sendo considerado o novo Evangelion
finalmente vai estrear no mundo dos games. Symphonic
Fantasia para PlayStation 2 possui dois aspectos distin-
tos: as cenas de conversacgao no estilo Adventure (suas
escolhas influenciam no caminho a seguir e resultam em
varios finais diferentes) e as fases de agao em 3D, num
estilo parecido com Panzer Dragoon. Quando chegar ao
Japdo, o game vira com um DVD exclusivo contendo um
video inédito de Rahxephon.

i 0DDD A1 8RS
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SHAMAN KING:

SOUL FIGHT

B CONSOLE: GameCube

W PRODUTORA: Bandai

W DESENVOLVIMENTO: Bandai

B LANGCAMENTO: margo de 2003 (Japao)
0 anime fez o maior sucesso no Japéo e esta repetindo a
dose no Brasil. A busca de Yoh Asakura para tornar-se um

rei Shaman ja rendeu meia dazia de games, incluindo este
excelente jogo de luta 3D cel-shaded para GameCube. Ele-

mentos de RPG s&o introduzidos na evolugdo dos perso-
nagens, que podem ser treinados em minigames para
ganharem novas habilidades.

B CONSOLE: Xbox

B PRODUTORA TDK Mediactive

B DESENVOLVIMENTO: Vicious Cycle

] LAM‘;AMEHTU: setembro de 2002 (EUA)
0 anime “Macross” estreou no Japao em 1982 e gerou di-
versas seqiiéncias. Sua estréia nos games foi em 1985 (no
Famicom), abrindo caminho para as dezenas de jogos para
quase todos os consoles. No Ocidente, a série ficou conheci-
da como Robotech, e sua mais recente incursdo nos games
foi no Xbox. Battlecry o coloca no comando de um incremen-
tado Veritech com trés modos de ataque. 0s combates
frenéticos do anime contra os aliens Zentraedi foram captu-
rados com perfeigao neste jogo de tiro em Cel-Shading.
Agrada a quem & fa e quem nao é.

B . A
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ULTIMATE
MUSCLE:
LEGENDS VS. NEW
GENERATION

B CONSOLE: GameCube

B PRODUTORA Bandai

B DESENVOLVIMENTO: Bandai

B LANCAMENTO: novembro de 2002 (Japao), junho de

2003 (EUA)
Conhecido como Kin- _—
nikuman no Japao, o Q
musculoso lutador es- S
treouemum mangd &
no final dos anos 70, =
na revista Shonen =
Jump. Tomou-se a v
quarta série mais ven- 2
dida da publicacao e
rendeu anime e outros
produtos. O Ultimo
deles ¢ este game
de lutalivre para -
Cube com graficosem
Cel-Shading, que retine (&=
0s veteranos do ringue ™
€ a nova geracao, num confronto "titanico".

R hora do Disney Japonés

Em maio do ano passado, a Sega comprou os
direitos de toda a obra de Osamu Tezuka (mais
de 700 trabalhos, entre eles classicos como

“A Princesa e o Cavaleiro”, “Astro Boy”, “Dom
Dracula” e “Kimba o Leao Branco”), por um
periodo de nove anos. 0 primeiro game apos
essa aquisicao sera Dororo para PlayStation 2,
baseado no manga

homonimo. 0 épico de -
acao 3D se passa nos
tempos atuais e segue
as aventuras de Hyakki-
maru, um samurai que
devassa seu passado.

-
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TEMOS QUE
PEGARTODOS!

MOSTROS, LUTAS E COLEGOES: TUDO QUE O//
GENERO POKEMON INAUGUROU

< POKEMON RUBY & SAPPHIRE POKEMON BOX: RUBY & SAPPHIRE
PO K E M 0 N B CONSOLE: Game Boy Advance B CONSOLE: GameCube
B PRODUTORA: Nintendo B PRODUTORA: Nintendo
B DESENVOLVIMENTO: Game Freak B DESENVOLVIMENTO: Game Freak
febre comecou no Japao, em 1996, no antigo B LANCAMENTO: novembro de 2002 (Japao), margo B LANCAMENTO: novembro de 2002 (Japao)
Game Boy monocromatico, e pegou 0 mundo de 2003 (EUA) 0 primeiro game Pokémon para GameCube nem mesmo
de surpresa. Quando percebemos, Ash e Depois de dois anos sem uma verdadeira seqliéncia, é um game. Pokémon Box é um "acessorio" para ser uti-
Pikachu ja estavam na televisdo, nos mangas, Pokémon volta com forca total. O ataque duplo vem na lizado em conjunto com Ruby & Sapphire do Game Boy
nos cinemas, nas camisetas, nas lancheiras... Ja se foram forma de Ruby e Sapphire para GBA, com mais monstri- Advance — ou seja, vocé precisa de um dos dois titulos,
sete anos e a Pokemania nao parece morrer tao cedo. nhos, mais golpes, mais cidades, mais atracoes e mehos um GBA e um cabo para conectar o portatil ao Game-
tempo para a sua vida social. 0s games ja estdo na area Cube. Salvando seus dados no Memory Card do console,
ha alguns meses, mas continuam oferecendo novidades e vocé pode armazenar até 1.500 monstrinhos nessa caixa

turbinada, e assim organizar melhor os bichinhos e
planejar novas taticas. Pokémon Box ainda traz algumas
atracoes,
como
minijogos
e a possi-
bilidade de
jogar Ruby
& Sapphire
na tela

l da TV.

prometem ficar em alta por um bom tempo.

uc-\'
u ancel o
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In water, HUOKIP breathes using the
gills on its cheeks.
If it is faced with a tight situation in

YU-GI-OH! THE DUELISTS OF THE ROSES YU-GI-OH! WORLDWIDE EDITION: STAIRWAY TO THE DES-
y U - G I o O H ' B CONSOLE: Playstation 2 TINED DUEL
*

B PRODUTORA: Konami B CONSOLE: Game Boy Advance
W DESENVOLVIMENTO: Konami B PRODUTORA: Konami
onsiderado o sucessor de Pokemon, W LANCAMENTO: setembro de 2001 (Japdo), fevereiro W DESENVOLVIMENTO: Konami
esta nova mania esta domi- de 2003 (EUA) W LANGAMENTO: abril de 2003 (Japao/EUA)
nando o mundo. Nao ha garo- Seqiiéncia do popular Forbidden Memories do PSOne, Continuagao direta de Eternal Duelist Soul, também do
to na escola que nao saiba Duelists of the Roses expande o universo Yu-Gi-Oh! no GBA, esta nova versdo adiciona mais possibilidades de jo-
0 que termos como Dragdes Brancos de mundo poligonal. S0 mais de 680 monstros e diversas 00 ao aumentar a quantidade de cartas para mais de mil.
Olhos Azuis e Reis-Caveiras signifiquem. cartas de magia e armadilha num game de tabuleiro cujo Como esta é a representacdo digital do Card Game real,
Yu-Gi-Oh! comegou timidamente como um 0 objetivo é zerar os pontos de vida do oponente com vOCé joga com todas as regras de Yu-Gi-Oh!. E possivel al-
manga em 1996, na publicacao japonesa seus melhores monstros. Além dos graficos evoluidos, es- ternar entre um dos seis idiomas (inglés, francés, espa-

Shonen Jump. Logo a molecada comecou
a procurar as cartas do manga, e foi entao
que surgiu o Card Game Duel Monsters,
seguido pela chuva de games, que hoje
passam de uma duzia. 0 anime televi-
sionado no Brasil surgiu apenas em
2000. Yu-Gi-0h! pode ndo ter sido
um esforco sinérgico simultaneo
desde o inicio, mas hoje, ataca em
todas as frentes de batalha.

sa continua- nhol, alemao, japonés e italiano) a qualquer momento, e
¢ao traz um ... ainteligéncia ar-
sistema de e tificial melhorou
jogo mais di- bastante —
vertido, con- agora o com-
centrando a putador procura

§ jogabilidade usar todos os re-
em apenas CUrsos para

um monstro. i vencer os duelos.
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0 que vem por ai?

A Poké-mania promete ressuscitar na segunda
metade de 2003. Os proximos titulos incluem Poké-
mon Pinball Ruby & Sapphire para Game Boy Ad-
vance, continuacao/upgrade do game do GBC,
Pokémon Colloseum para GameGube, que promete
ser 0 novo Pokémon Stadium e Pokemon Channel:
Together with Pikachu, também para o 128-bit - pe-
lo nome, esse altimo parece ser uma espécie de
Hey, You Pikachu, o0 game para Nintendo 64 coman-
dado por voz. Resta aguardar essas novidades

Pokemon Channel: Together with Pikachu

Yu-Gl-NVOmeros

Desde o primeiro game da série para Game Boy
monocromatico, no finalzinho de 1998, Yu-Gi-Oh!
vendeu mais de dez milhdoes de jogos no mundo to-
do. Apenas no Japao, a febre esta alcancando nove
milhoes de unidades vendidas. Mas, para surpresa
da Konami, a franquia esta fazendo sucesso no oci-
dente tam-
bém, com
mais de
trés mi-
Ihoes de
jogadores
felizes
desde que
ERE
chegou
aos EUA,

em marco

de 2002.

"AINDA NAO
PEGUEI TODOS...

GAMES DE ANIMES NAO '[AO FAMOSOS, MAS
QUE ESTAO CHEGANDO LA!

BEYBLADE:

LETITRIP!

DIGIMON

BATTLEESPIRIT

B CONSOLE: PSOne

W PRODUTORA: Crave Entertainment

B DESENVOLVIMENTO: Takara

B LANCAMENTO: dezembro de 2001 (Japao), dezembro

de 2002 (EUA)
Disposto a se tornar o campeao mundial de Beyblade,
um esporte envolvendo pides invocados, Tyson busca
aperfeicoar suas técnicas no poder mistico de seus an-
tepassados. Com essa premissa maluca, Beyblade esta
fazendo o maior sucesso na televisao. Nos games, a
série ja ganhou versoes para GBC, GBA e até Game-
Cube, mas apenas esse jogo de acdo para PSOne foi
langado no ocidente. Aqui entra a pokéférmula: colete
diferentes pides, equipe-os para modificar seus
atributos e entre em torneios para se consagrar 0
maior Beyblader do mundo

B CONSOLE: Game Boy Advance

B PRODUTORA: Bandai

B DESENVOLVIMENTODimps

M LANCAMENTO: fevereiro de 2003 (EUA)
A copia mais descarada de Pokémon ja rendeu muitos ga-
mes, mas nos portateis a série era exclusiva do Wonder-
Swan, o aparelho da Bandai. Com a morte do portatil no Ja-
pao, a empresa se viu na necessidade de continuar com a
Digimania nos consoles de bolso, e teve rendeu-se a su-
premacia do Game Boy Advance. Como esse € 0 primeiro
game da Bandai para GBA, ndo é exatamente o melhor
Digimon disponivel, mas quebra o galho. BattleSpirit foge
do esquema RPG e parte para os combates mano-a-mano
em arenas supercoloridas. Para deixar as lutas mais
dindmicas, vocé pode coletar Orbes para digievoluir seus
monstrinhos. Simples e divertido.

HAMTARO:

HAM HAM HEARTBREAK

MEDABOTS:

METABEE & ROKUSHO

B CONSOLE: Game Boy Advance

B PRODUTORA: Nintendo

B DESENVOLVIMENTO: Nintendo

B LANGAMENTO: abril de 2003 (EUA)
0Os adoraveis hamsters estao de volta nessa continuagao do
tltimo game para GBC. O esquema de jogo € o mesmo do
anterior: um RPG no qual vocé controla Hamtaro e decifra as
palavras da lingua dos Hamsters para resolver puzzles. Agora
sdo 86 palavras e uma aventura de 20 horas.

W CONSOLE:. Game Boy Advance

M PRODUTORA: Natsume

B DESENVOLVIMENTO: Imagineer

W LANGAMENTO:: abril de 2003 (EUA)
Dos games baseados no anime de robds construidos pelos
Medafighters, apenas os RPGs de GBA foram lancados nos
EUA, cada um com duas versoes: Metabee e Rokusho. Este e 0
mais recente da série, com centenas de Medaparts para criar
seus Medabots e encarar oponentes nas Robattles.
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ANIMES DE

MUITOS BITS

GAMES QUE VIRARAM ANIMES, QUE VIRARAM GAMES

4 é regra: se uma histdria em guadrinhos ou
desenho japonés fazem muito sucesso, ga-
nham seus jogos de videogame Yu-Yu-
Hakusho, Macross, Shaman King sao alguns
exemplos dessa onda. S6 One Piece ja cruzou a marca de
mais de dez jogos langados pra cinco tipos de consoles.
No entanto, o inverso também acontece: muitos games
também ganham sua versao animada.

Para desespero de uns e alegria de outros, a moda virou

SONIC X

Sonic & a maior grife da Sega. Os jogos do porco-espinho
azul foram a grande sensagao dos games em 1991,
quando o Mega Drive deixou a galera boquiaberta com
seus 16-bits. Sonic the Hedgehog vendeu 32 milhoes de
unidades mundo afora e gerou varias seqiiencias, que sao
produzidas ate hoje para os
“ novos consoles.
C@ Como parte do plano
da Sega de transformar

mania: Sonic, o grande xod6 da Sega, esta arrebentando
na série Sonic X, cuja primeira temporada deve durar até

julho. Rockman EXE, a versao high-tech do garoto-robd da

Capcom, fez a molecada pirar no Japao e anda repetindo
mesmo sucesso nos EUA. Isso sem contar as novas tem-

0

poradas de Pokémon — que, ao contrario do que sugerem,

esta longe de acabar -, Yu-Gi-Oh, Beyblade, .hack... e
muito mais promete vir por ai. Por enquanto, conhega as
versoes animadas de alguns classicos dos games:

(HOSHI NO KIRBY

Antes de qualquer Pokémon aparecer no planeta, Kirby
ja lutava, engolindo os inimigos e absorvendo os seus
poderes, no seu primeiro cartucho para Game Boy, em
1992. 0 curioso € que foram necessarios mais de dez
anos para que fosse feito um desenho animado do per-
sonagem rosado.

A série, chamada “Hoshi no Kirby" (“Kirby das Estre-
las"), estreou em 2001, no Japdo e, em 2002, nos EUA.
A missdo do herdi é proteger uma vila da tirania do rei

~

SAKURA TAISEN

Langado em 1996, o primeiro game da série Sakura
Taisen (conhecida como Sakura Wars, no Ocidente),
para Sega Saturn, causou furor no Japao. A historia
é baseada no mangé de Hiroi Ohji, que também ge-
rou uma série de OVA (histdrias fechadas langadas
direto para 0 mercado de video e DVD) em 1997,
que ajudou a internacionalizar a fama do jogo.

A historia se passa nos anos 20. 0 mundo se levan-
ta depois da devastadora “Guerra dos Demonios”.
Para se prevenirem contra futuros ataques diaboli-
c0s, seres humanos com poderes especiais sao re-
crutados para formar o time Hanagumi. Sakura
Shinguchi, uma menina de 17 anos, esta na equipe
e, como todos os outros escolhidos, usa sua energia
para pilotar robds de guerra. Anos 20? Robds de
guerra? Cool!

2003 no ano do Sonic, Dedede e seus monstros mecanicos. Fofo é pouco.
esta rolando desde o
comeco de abril
(somente no Japao)

0 anime “Sonic X".
A série traz todos os persona-
gens do universo do porco-es-
pinho, incluindo o vilao Dr. Robotnik,
o0 sombrie Knuckles e ate a fofinha

Cream. Apaiado no langamento de

_hovos games do Sonic que virao

‘ ' este ano, 0 anime deve

chegar aos EUA em breve.

FINAL FANTASY: UNLIMITED

Versdo animada da revolucionaria linhagem de
games de RPG. A série ja terminou no Japdo e, atual-
mente, é exibida nos Estados Unidos. O enredo, que
nao € baseadc em nenhum dos jogos, € protagoniza-
do pelos irmaos Yu e Ai. Eles atravessam uma bar-
reira que os leva a um mundo desconhecido, onde
procuram pelo pai, um famoso cientista. Ao todo,
FF:U rendeu 26 episddios.

.

>
POKEMON

Pikachu e as centenas de Pokémon que conquistaram o planeta,
foram vistos pela primeira vez no jogo Pocket Monsters Red, Blue
e Green, langados pela Nintendo em 1996, no Japao, para o Game
Boy. A popularidade das criaturas de bolso, que funcionavam co-
mo mascotes de guerra de seus treinadores, cresceu de maneira
incontrolavel. O anime estreou em 1998 e fez 0 estrago que todos
conhecemos: muitos pontos de audiéncia, milhdes de jogos e re-
vistas vendidas, centenas de produtos licenciados e muitos
ddlares em merchandising. O primeiro longa-metragem quebrou
recordes de bilheteria no Japao, EUA, Brasil e em varios outros
paises. Até agora, 0s bichinhos estrelaram sete longas, sendo o
ultimo, o anime mais aguardado para julho no Japao. E vocé pen-
ksando que eles ja eram....
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(POWER STONE @ o |

Sucesso para o Dream-
cast, Power Stone virou ™
uma série de 26 episo-
dios que nao fez muito
barulho no Japao. 0
desenho passou quase
que secretamente na
TV Globinho durante o
ano passado, saindo do
ar praticamente no
anonimato. O motivo da
pouca exposicao foi
uma liminar emitida
pela justica acusando o personagem Kiko Nojo, um tra-
vesti, de ser um mal exemplo para as criancas...

(ROCKMAN EXE i

Rockman EXE, que nos EUA ganhou o nome de Mega
Man Battle Network, foi obviamente baseado no game
de mesmo nome para o GBA. Diferente dos jogos clas-
sicos, as aventuras de E£XE rolam num mundo virtual.

0 personagem principal é Lan, que se torna Mega Man
quando se conecta a rede. Todos os personagens, in-
clusive os robos inimigos, tém uma identidade propria
dentro do universo virtual, podendo ganhar novos
poderes e uma aparéncia mais modernosa. A empresa
brasileira Imagine
Action DaLicenca
adquiriu os dire-
itos de Rockman
EXE e prevé exibir
0 anime no proxi-
mo ano. A emis-
sora ainda nao
esta definida. )

( STREET FIGHTER 4

0 avo dos jogos de luta chegou aos Arcades japoneses
em 1987, mas os Hadoukens de Ryu s6 ganharam o
mundo em 1991, quando Street Fighter Il revolucionou
05 jogos de luta. Depois que13 episddios bizarros, em
desenho animado, foram produzidos nos EUA com o
nome “Street Fighter Game”, a Capcom do Japao langou
0 anime "Street Fighter Il Victory”. A serie foi exibida no
Brasil pelo SBT e mostrava a trajetoria de Ryu e Ken
dando uns safanoes no bando de Bison. O Japao produ-
ziu também um longa animado com os personagens de
SF, lancado em video no Brasil.

animacao japonesa faz parte da cultura
oriental e, como tal, exerce influéncia sobre
outras midias. Muitos criadores de games
sao, antes, fanaticos por animes, e inspiram

QUE VENHAM OS
ANIGAMES!

QUANDO O DESENHO JAPONES E A MAIOR INSPIRACAO

suas criagoes nos programas favoritos. Sob esse influxo,
muitos games nasceram com cara de anime, apesar de
nao serem baseados em nenhum particularmente.
Conheca os mais populares.

ZONE OF THE
ENDERS:

THE 2ND RUNNER

B CONSOLE: PlayStation 2

B PRODUTORA: Konami

W DESENVOLVIMENTO: KCEJ

B LANCAMENTO: fevereiro de 2003 (Japao), marco de

2003 (EUA)
Tudo que tem a ver com robds gigantes e batalhas espa-
ciais tem grandes chances de explodir — literalmente —
no Japao. Seguindo esse conceito, ZOE nasceu da uniao
de grandes nomes dos games e animes: 0 produtor Hideo
Kojima (Metal Gear Solic), o diretor Noriaki Okamura
(Tokimeki Memorial), o designer de personagens No-
buyoshi Nishimura (Gundam X) e o designer de robds Yoji
Shinkawa (Metal Gear Solid). Mesclando a agao frenética
dos embates estelares com jogabilidade funcional e a nar-
rativa emocionante de um enredo criativo, ZOE foi um
sucesso instantaneo. 0 time de ZOE2 ganhou o talento de
Shuyo Murata (Tokimeki Memorial) como diretor. Com suas
raizes fortemente presas a animes como “Gundam” e
*Macross”, ZOE ja e uma serie de primeira grandeza.

SAKURA TAISEN:

ATSUKI CHISHIO

B CONSOLE: PlayStation 2

B PRODUTORA: Sega

W DESENVOLVIMENTO: Overworks

W LANCAMENTO: fevereiro de 2003 (Japao)
Nasceu como um game, mas poderia muito bem ter sido
um anime. Sakura Taisen surgiu em 1996, no Sega Sat-
urn, produzido nos estudios da Red Entertainment (7o the
North) sob o comando de Ouji Hiroi (Legend of Himiko e
Virgin Fleet), roteiro de Satoru Akahori (Sorcerer Hunters),
design de personagens de Kousuke Fujishima (Ah! My
Goddess) e musica de Kouhei Tanaka (The Violinist of
Hameln). Sakura Taisen mistura um clima de paquera,
garotas e batalhas em robos gigantes — a formula do
sucesso! Agora sob as asas do estidio Overworks da
Sega (Skies of Arcadia) desde os remakes do Dreamcast,
0 game ingressa no Playstation 2 como uma nova inter-
pretacdo do primeiro jogo da série. A maior novidade é a
integracdo do sistema LIPS, adotado em Sakura Taisen 3
(Dreamcast). Sua funcao é determinar a intensidade das
suas respostas conforme a pressao do botao nas cenas
de conversagao.

XENOSAGA EPISODE

DER WILLE ZUR MACHT

B CONSOLE: Playstation 2

B PRODUTORA: Namco

B DESENVOLVIMENTO: Monolith

W LANCAMENTO: fevereiro de 2002 (Japao), fevereiro
de 2003 (EUA)

Em 1998, a Square langou um RPG aclamado como um dos
melhores enredos de todos os tempos: Xenogears. Com mais de
80 horas de jogo, cativou uma legiao de fas. Os criadores da
obra debandaram da Square e formaram a Monolith, que desen-
volveu a seqiiéncia, langada pela Namco. O novo RPG de ficgao
cientifica tem como ponto alto a historia e o desenvolvimento
dos personagens, verdadeiros esteredtipos dos animes. #s

EGM Brasil » egmbrasil.com.br = 65



" Pregos especiais para

ﬂ ” T(ﬁ_m_ " lojistas e revendas.
3 L Nl ”J] U | Consulte-nos!!!

&1 L _‘; : -I‘
\u ﬁ) |
"

—/4! \ J Ld LI
P T T AP — W ; N
NV CONCEITT M \""El\llf)mit DIE GAMES

o
ol =
. :
i
Tl &

_—
S Ta=1

i
2T | AL | AT

: i

Joystick Legend of Zelda
The Wind Waker

Game,Boy,Advance,
Pk Moy

RUBY VERSION

SAPPHIRE VERSION -

_ -
- 4’,

|« N =)
N

Tapete Danga PSX Joystick

regamosivialSedex{paraitodolo]Brasilkc digitalgames’com:br




‘el - s Playstation; 2

s \ | PlayStation.c < PlayStation.c <c

~—__ GREATEST HITS ~ GREATEST HITS

- WALS
/,:I gy ‘«.

R . e ..
6% o
X .-" - m - I CAPCOM : ;
S Devil May Cry Resident Evil

Code Veronica

~Jogos Originais
“Em Promogao

PlayStation.c

> fl i

.. 7/ ~
T T e

Time Splitters 2 Lord of The Rings  Dragon Ball Z
The Two Towers Budokai

-~ "
Multitap Memory Card 8Mb  Volante Foston PS2 Volante Twin Turbo Deluxe
DC o 2 ara.; - - * Biida
Contamos com assisténcia técnica
especializada para instalagao
g ! [111111111118 de chips com os melhores precgos.
= V7 : P
o Confira! |
et i S DISTRIBUIDOR OFICIAL
: MAGIC |
Magic 3.1 |

}




Lost Kingdoms |l

V reviews

Dragon Ball Z: Ultimate Battle 22

Castlevania: Aria of Sorrow

Sonic Adventure DX

NOSSA FILOSOFIA DE AVALIACAO [l

Lotus Challenge
Na EGM Brasil, cada game é jogado A EGM Brasil avalia os games baseados em sua originalidade, diversao, joga-
por trés analistas diferentes, que bilidade e replay, e atribui uma dnica nota geral a eles. A escala é simples e
chegam ao seu veredito final sem vai de 0 a 10. Sempre que um game receber nota 10, pode estar certo que se 080 Wario Ware, Inc.: Mega
conhecer absolutamente nada da trata de um dos melhores jogos da historia, superior a tudo em seu género. Ja _
opinido de seus colegas. Portanto, a nota 0 significa que o game & uma porcaria completa, e deve ser tratado Microgames
qualquer divergéncia entre as colo- como um virus contagloso. No meio do caminho esta o 5, uma nota média, e 081 Mega Man Network Transmission
cacies desse ou daquele analista é ndo ruim. Repetimos: 5 é a MEDIA. Simples, ndo? As notas também seguem
apenas reflexo das opinioes dife- uma escala de cores, portanto, quanto mais vermelho, melhor o jogo. :
rentes ou nao) de nossos avali- Midhight Club I f—'
adores - nada influencia a opiniao 069 e w ;
ou a nota final de ninguém (Mas S g
nio temos medo de xingar alguém —

Tom Clancy's Splinter Cell (GBA)

que der uma nota alta aum jogo - "'-ﬂ;-- %3
ruim, por exemplo). E nos apenas : x..,_ / L -|
jogamos versoes finais dos games, A - N

:k LY
N
\

fornecidas pelas produtoras.

Selo Platina - vai - Selo Prata - vai Essa honra vai “pré : (" Tom Clancy’s

para 0s games que para 0s games para aqueles com para o game com serd dado a cada 076 EIar: (GC)
s6 receberam nota com nota 9.0 ou nota média maior a melhor média do més para o game =
10, é a mais rara de maior. Sdo jogos que 8.0 (mas més, somando as com a pior média. Online, indepen-
nossas avaliagoes. de qualidade. abaixo de 9.0). trés avaliacoes. Fuja deles. dente do console.

JOGO DO MES
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-
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VANIA:
SORROW +
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“ARIA OF

A altima obra de arte da Konami na série Castlevania mostra mais uma vez que o GBA
continua recebendo excelentes jogos, e é um dos consoles mais importantes do mercado
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M Pelo visto, alguém esqueceu tudo o que aprendeu
sobre leis de trdnsito

W PLAYSTATION 2 / Tambem para: XBOX @NLIHE

MIDNIGHT CLUB Ii

A eterna busca pela fama nas ruas continua

DEMIAN: A Rockstar pisou na bola grandao desta
vez: este titulo esta completamente errado. Deveria
ser Colirio Moura Brasil Apresenta Midnight Club li
porque, depois de passar a mais de 300 por hora
pelos becos de Paris, destruir mesas de café e
saltar sobre 0 Sena, vocé tera que pingar colirio
nos olhos, que estardo secos porque vocé nao pis-
ca ha um tempo. Normalmente prefiro jogos de
corrida que sejam simuladores e nao os do estilo
Arcade tresloucado, mas Midnight Club Il é tao di-
vertido que me fez mudar de idéia.

Assim come no original, o objetivo é subir no ran-
king conforme se desafia os pilotos, vencendo cor-
ridas e ganhando carros mais velozes. Ha ainda
filminhos para serem destravados e até motos.
Elas sao rapidas, mas dificeis de pilotar e séo os
alvos favoritos na hora do Multiplayer.

As cidades do jogo sdo um pouco menores do
gue na primeira versao, mas tém uma in-
teressante rede de tineis subterraneos que
acabam aumentando o tamanho das rotas. As cor-
ridas finais sdo incrivelmente dificeis e fazem com

manobras radicals

B Pise fundo para vencer o racha

0 MELHOR: a velocidade que nao o deixa piscar
0 PIOR: a dificuldade insana que faz vocé espancar o controle

VELOZES OU FURIOSO0S: ambos

que vocé tenha de conhecer todos os atalhos
(através de tentativa e erro) para ser competitivo.
Guardei o melhor para o final: este jogo € online
também (desde que vocé tenha internet de banda
larga). 0 alcance dos jogos Multiplayer e as pistas
criadas por jogadores significam um nivel de re-
play quase sem limites e a chance de se dar bem
numa pista muito maior.

TRIVELLA: Esses caras da Rockstar devem ser to-
dos criminosos em potencial. Séries consagradas
da softhouse, como Smugglers Run, Grand Theft
Auto e Midnight Club trazem como caracteristica
principal o desrespeito a lei e 4 ordem. No caso de
MCHI, o jogador infringe os bons costumes tirando
rachas nervosissimos pelas ruas de Los Angeles,
Paris e Toquio. As cidades sdo gigantescas e nao €
preciso fazer 0 mesmo percurso sempre que jogar.
Alias, é até bom dar um rolé de reconhecimento
para dar conta da concorréncia nas corridas mais
disputadas. O jogador tem alto nivel de satisfacao
a cada vitoria. Comega o game com apenas um

M Equilibre-se sobre duas rodas

DEMIAN

carro mixuruca e, no final, pode ter a sua dis-
posicao 28 maquinas superpossantes e cheias de
truques. A sensacdo de velocidade é constante e
0s policiais na sua cola o tempo todo s6 aumenta
a adrenalina. E com tantos modos de jogo, é dificil
enjoar de um game como este.

JOHN D: Demian acertou em cheio sobre a parte
Single Player de MCIl. O jogo é hardcore, uma lou-
cura em alta velocidade que é atraente ndo s6 para
viciados como nos, mas também para quem quer
uma corridinha rapida. 0 sistema de jogo muda
dramaticamente na disputa online gracas aos di-
vertidos e combativos power-ups que promovem a
rivalidade entre os jogadores. Em termos de diver-
sdo, MCIl € muito mais divertido que Auto Model-
lista e, conseqiientemente, muito mais viciante.

E também desbanca a Capcom com controles
melhores que misturam uma pegada visceral e a
sensacao de pilotar um carro esporte com o con-
frole nervoso no melhor estilo Arcade. Com tudo is-
s0, € 0 melhor jogo de corrida desde Hot Pursuit 2.

B Mas cuidado para nao sobrar nas curvas

PRODUTORA: Rockstar
DESENVOLVIDO POR: Rockstar
PLAYERS: 1-2 (1-8 online com
banda larga)

TRIVELLA

www.rockstargames.com

EGM Brasil * egmbrasil.com.br 69




@ reviews

0 MELHOR: graficos desenhados e fluidos
0 PIOR: nao tem suporte para Xbox Live

B Alerta contra a epilepsia: baboseiras nolurldi;*s infestam toﬂus us
W XBOX / Também para: DREAMCAST, PLAYSTATION 2

MARVELYVS.
CAPCOM 2

Déja vu 2D para XBox

graficos deste jogo

B = = ar - — —

Momento hilariante: dois desconhecidos personagens da Capcom desafiam Magneto
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LEET 30

Esqueletos e lobisomens sdo apenas alguns dos monstrengos a enfrentar

W GAMECUBE

LOSTKINGDOMS I

Uma alternativa menos embaragosa para Yu-Gi-Oh!
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B Tara Grimface faz uma pausa para contemplar a gatona do jogo.

by
i .
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QUEREMOS SOCAR: a cabeca do Incrivel Hulk

SHAWN: Quando se trata de luta em 2D
da Capcom, os fas preferem as batalhas
mais lentas e metodicas de Street Fighter
Il ou o frenesi super-herdico da série
Marvel vs. Capcom. Embora eu goste de
lutas com mais estratégia, eu adoro a
maneira que MVC2 puxa para 0 meu lado
mais agressivo. Seu ritmo frenético o
obriga a jogar sem parar, @ com 50 herois,
é facil encontrar um |lutador adequado ao
seu estilo. Além disso, dos subprodutos
de Street Fighter, MVC2 é o que tem os
melhores personagens.

Vocé pode amar ou odiar a luta aérea
maluca, mas tem que admitir que Jill
Valentine, de Resident Evil, soltando os
cachorros contra o Aranha € sensacional.
Porém, muitos ja fizeram isso. Ta certo
que varios donos de Xbox ainda ndo joga-
ram, portanto, nao posso detonar esta
reliquia apenas pela idade. Mas é justo
comparar MVC2 a Capcom vs. SNK 2, que
& mais equilibrado, menos pixelizado,
com conexao online e muito superior.
Contra esse peso pesado, esta reliquia
nao tem chance.

SHAWN

0 MELHOR: controles intuitivos
0 PIOR: €& muito facil perder cartas

CHE: Como Shawn, prefiro a variedade
menos insana dos Street Fighters, mas ain-
da da para gostar de MVC2 e suas lutas
doidas. 0 jogo traz quilos de personagens
muito diferentes, incluindo alguns muito fa-
ceis de serem usados. Ha os meio inofen-
sivos e outros (como um Dr. Destino que luta
kung fu) que sao risiveis em termos con-
ceituais. Tirando os personagens em-
baracosos, este ainda & um grande trabalho
visual em 2D, com cores vivas, humor e
boas animacdes. Infelizmente, a misteriosa
falta de suporte online (que existe em
Capcom vs. SNK 2) faz o game parecer
irrelevante para o Xbox. Ja fiz isso antes!

MIGUEL: Confesso que tive bons momentos
quando o MVC2 foi lancado e me diverti jo-
gando-o novamente no Xbox. T certo que
90% das pessoas que querem joga-lo ja o
fizeram em outro console. Mas foi este jogo
que praticamente escreveu o livro de regras
para luta alucinada em 2D e, nesse aspecto,
ainda nao foi superado. A falta de opcao on-
line enfraquece o jogo, mas francamente,
sera que teria funcionado? E muito rapido!

PRODUTORA: Capcom
DESENVOLVIDO POR: Capcom
JOGADORES: 1-2

www.capcom.com

PIOR NOME DE HEROINA DA HISTORIA: Tara Grimface

PAUL: Imagine Pokéemon com uma feiticeira
voluptuosa em vez de um garoto corajoso e
com monstros horripilantes substituindo as
fofas bolinhas de pélo: assim ¢ Lost King-
doms Il. Pegando leve na historia (mesmo
para um game de 10 horas), LK2 prefere en-
fatizar a colecao de cartas e batalhas taticas
com monstros — o que seria legal, se apenas
esses elementos fossem robustos o sufi-
ciente para a experiéncia valer a pena.
Acumular cartas é simples, mas o game inex-
plicavelmente o encoraja a junta-las em
decks tematicos — embora a classificacao
inimiga exija um deck mais parecido com um
canivete suico do que com um sabre de luz.
0 combate € mais ou menos: é tenso e cheio
de acao, mas sistemas de ataque e concen-
tracao drenam grande parte da diversao.
Seus pontos de magia acabam muito cedo e
a duvidosa deteccao de colisao faz voce
perder suas preciosas cartas. Apesar de um
conceito promissor, a jogabilidade falha de
LKZ n@o consegue entreter.

SHAWN: Gostosa fa de RPGs procura cole-
cionador de cartas para diversao e prazeres
misticos. Eu: feiticeira conhecedora de tard

com talento para combos. Gosto de acao, nao
de drama (por que contar histérias quando
poderiamos estar agindo?). Vocé: procurando
por emogoes magicas e imprevisiveis (mas
nao espere que nosso tempo juntos faca
muito sentido). Entretanto, posso prometer
que quando cruzarmos com feiosos, acabare-
mos com eles com um ligeiro tango de movi-
mentos rapidos e know-how técnico. Nao sou
de rapidinhas (ao contrario de Paul “Homem
Minuto” Byrnes) — desde que vocé esteja
disposto a explorar meus muitos segredos..

SHANE: Paul € um miseravel e amargo inimi-
go das cartas, pois LK2nao é tdo ruim. E uma
boa aventura, assim como seu solido (mas
estranhamente desvalorizado) predecessor.
Os dois games sao similares — combate es-
tratégico ainda é o foco principal, e 0 sucesso
exige dedicacao e planejamento. Portanto, se
nao estiver disposto a dispender o esforco,
vocé acaba bem rapido indefeso e sem car-
tas. Melhorias existem, incluindo graficos no-
tadamente aperfeicoados, musica fenomenal
e um desafio intenso. Sim, ele acaba muito
rapidamente e a historia & nonsense puro,
mas ainda assim e recomendavel.

PRODUTORA Activision
DESENVOLWDO POR: From Software
PLAYERS: 1-2

www.fromsoftware.com.jp




Nao, vocé nao ird se enroscar com Padmé nestes gramados macios

W XBOX / Tambem para: PLAYSTATION 2, GAMECUBE

STAR WARS:

THE CLONE WARS

Melhor do que passar ferias com Jar Jar Binks

-A\__.'

M Ha tantos inimigos na tela do jogo quanto nas cenas do filme

W PLAYSTATION

-

Reconhece este golpe mortal e exdtico de Majin-Boo? Nés também nao

DRAGON BALLZ:
ULTIMATE BATTLE 22

Aviso: “ultimate” nao quer dizer “bom™
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W Se os logos de “marca registrada” ndo estivessem na tela, pensariamos que era pirata

0 MELHOR: excelente modo Conquista

0 PIOR: dar pontapés com personagens estropiados
PERSONAGEM FAVORITO EM EPISODE lI: Elan Sleazebaggano

SHAWN: Pode me atirar no pogo de Sar-
lacc pela heresia, mas prefiro muito mais
as brigas terrestres de Clone Wars aguelas
tediosas voltas rodopiantes de X-Wing.
Dos andadores aos bandos de Wookies,
vocé encontrara varios brinquedos im-
pressionantes em terra. Metade deles
tao bacana de controlar que até as mis-
soes mais comuns de escolta nao vao pa-
recer tarefinhas de baba. 0 visual esperto
da ao game uma grandiosidade cinema-
tografica. Uma pena que em outras partes,
pareca uma mistura de projetos abortados
de Star Wars, jogados no lixo no final da
era do 32 bits. Por exemplo: quando vocé
esta curtindo uma tensa briga de tanques,
eis que surge Mace “vivo como um Lego”
Windu. Vocé devera mover aquele traseiro
gordo pelo campo de batalha, enquanto
exércitos de clones e droids param para
contemplar. As coisas melhoram no modo
Multiplayer, em que Windu tem a decéncia
de ficar sentado. Mas ha os 6timos jogos
online, que colocam esta versao anos-luz
a frente dos seus primos do Playstation 2
e do Cube.

SHAWN BRYAN

BRYAN: CW chega a mesa do Conselho
Jedi com o visual melhorado, uma longa
campanha no modo para um jogador, vei-
culos cool e diversos ambientes. Concordo
com meu amigo Padawan Shawn, mas
aquelas pobres e estaticas brigas de sabre
de luz fariam Qui-Gon Jinn se virar na
tumba. Por sorte, tentar destruir os anda-
dores AT-XT de Shawn usando o0s novos
modos online foi extremamente divertido.
0 game né&o e tdo bom quanto Rogue
Leader (GC), mas vale conferir.

GREG 0.: Eis dois bons momentos de CI#:
quando Obi-Wan é encurralado ao lado de
um prédio durante uma cacada de
speederbike, e qualquer uma das 50 vezes
em que pilotei uma nave e apaguei cente-
nas de adversarios entediantes. Claro, as
missoes terrestres sao lentas, mas nem
tudo esta errado com a Forga. Agradeca
aos midichlorians pelos maravilhosos mo-
dos online que vao muito além de "des-
trua todo mundo e deixe George Lucas
limpar a bagunga". Uma boa escolha para
jogadores aficionados pelo Xbox Live.

PRODUTORA: LucasArts

DESENVOLVIDO POR: Pandemic Studios

JOGADORES: 1-4 (1-8 com Xbox Live)
’ ® ’ e www.lucasarts.com/products/

0 MLEHOR: poder desligar o console
0 PIOR: jogabilidade horrivel

starwarstheclonewars

EM VEZ DESTE, COMPRE: Dragon Ball Z: Budokai (PS2)

GJ: UB22 é um game de porrada DBZ da
primeira geracao do PS1 originalmente
lancado no Japao em 1995... e também é
um cocd fumegante. A produtora deve
achar que a garotada vai comprar qual-
quer coisa com Goku na capa, sem se im-
portar com a qualidade da coisa. Aqui,
vocé tem um amontoado de combates
mano a mano, lentos, atrofiados e incrivel-
mente insipidos (contra 0 computador ou
um amigo), mais parecidos com um game
de jo-ken-pd de amputados do que com
uma majestosa disputa de Super Saiya-
jins. Pior ainda sdo os visuais de ressaca.
As arenas parecem que foram tiradas di-
reto de um diorama feito por um aluno de
terceira série com cartolina mal pintada,
0s personagens parecem bonecos de pa-
pel e a maioria dos ataques tem dois
quadros de animacao (e ainda assim le-
vam uma eternidade para serem executa-
dos). Nao sou um grande fa da serie, mas
tenho certeza de que o criador de DBZ,
Akira Toriyama, poderia largar um monte
de barro dentro de um saco, vendé-lo pelo
Mesmo preco e, ainda assim, voce sairia
ganhando.

SHAWN: UB22 me lembra alguns brinque-
dos que comprei quando crianca — 0s per-
sonagens eram reconheciveis, mas como
a ridicularizacao de meus amigos apon-
tou, algo estava visivelmente errado. CJ
me assegura que esses figuras nao foram
catados das paginas de um livro de colorir
de uma loja de RS 1,99, mas todo o resto
neste game é de baixa categoria. Os grafi-
cos sao desordenados, 0s golpes espe-
ciais nao respondem, a animacao tem
menos fluidez que um gibi e falta incenti-
vo estratégico no combate.

SHOE: Nao posso culpar CJ por este re-
view avacalhado — o game € muito ruim.
Se vocé, algum dia, ler um review que diz
“fas de DBZ podem gostar deste game”, é
mentira. Ninguem vai gostar deste game.
E se vocé gostar, me faca uma visita para
gue eu possa socar o seu cerebro. Grafi-
cos pobres, um sistema de combate des-
balanceado e golpes que funcionam ape-
nas na metade do tempo... essas coisas
nao fazem um bom game de luta. Até
mesmo o desprezado Dragon Ball GT: Final
Bout (PS1) € melhor.

C ] PRODUTORA: Infogrames
DESENVOLVIDO POR: Bandai
JOGADORES: 1-2
www.dbzgamer.com
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B GAME BOY ADVANCE

0 herdi Soma Cruz fica endemoniado quando se equipa com as almas comretas

! CASTLEVANIA:
§ ARIA OF SORROW
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Com Castlevania no GBA, o raio cai trés vezes no mesmo lugar

SHANE: Trés Castlevanias sensacionais para GBA
no mesmo namero de anos... como eles con-
seguem? Pacto com o demo? Uma legido de pro-
gramadores mortos-vivos fazendo trabalho no-
turno escravo? Tudo que sei é que Aria of Sorrow é
0 melhor titulo de GBA até hoje — mistura perfeita-
mente a exploragao de Symphony of the Night
(PSOne) com uma historia revigorante (ambientada
em 2035 e cheia de novidades) e um sistema de
power-up, no estilo Pokémon, diabolicamente vi-
ciante. Bem, vocé nao tem que pegar todos, mas
110 dos inimigos do game derrubam esferas dife-
rentes, ou almas, que concedem habilidades e que
vocé pode equipar (ou trocar via cabo link). Essa
idéia faz com que a viagem pela casa do Dracula
seja mais compensadora gue 0s games anteriores,
Circle of the Moon e Harmony of Dissonance.

Além do excelente sistema de almas, Aria ainda
supera seus antecessores — 0s graficos sao as-
sustadoramente bonitos, o equipamento é criati-
vo (vocé pode usar desde pistolas até espadas
feitas de raios), € a masica mostra um grande

avanco em relagdo as fracas melodias de HOD. Es-
pere também um grande desafio, pois os inimigos
normais descem o braco e os chefes sao infernais.
Nao dé ouvidos quando John reclama de Aria por
causa de seu tamanho - ele esta errado. Ver o ver-
dadeiro final demorou tanto quanto atingir 200%
em HOD, e ha bastante incentivo para jogar nova-
mente. Confie em mim. Compre este game.

JOHN R.: Com todo o falatorio sobre este ser 0
primeiro Castlevania ambientado no futuro, era
de se esperar que Aria of Sorrow tivesse mais al-
gumas armas, bugigangas e robds gigantes para
zoar. Além de encontrar uma pistola num ponto
bem avancado do jogo, ndo consigo me lembrar
de nada que realmente tire vantagem da ambien-
tacao futurista, o que é frustrante. Ainda assim, a
jogabilidade é excelente, e pelas sete horas e
pouco que dura, vocé tera dificuldades em largar
seu GBA. Minha unica reclamacgao € que ele ter-
mina rapido. Ha muitas coisas pra manter vocé
ocupado (duas maneiras de jogar, um modo Boss

Os intrépidos herois de Castlevania desejam
mapear todos os cantos e recantos da complexa
fortaleza de Dracula. Isso e particularmente difi-
cil em Aria, pois muitas salas secretas re-
pousam atras de paredes, tetos e assoalhos
destrutiveis. Torne sua jornada bem mais facil
com a alma Peeping Eye. Equipe esse saliente
amigo e aquelas fracas paredes se acenderao
como num passe de magica.

Rush; mais de 100 almas inimigas para coletar,
etc), mas a aventura principal esta um pouco
curta desta vez.

MARK: Nao fico tdo grudado assim na meu GBA
desde Metroid Fusion. Outro Castlevania no mes-
mo molde das duas Gltimas aventuras portéteis
ja teria sido bom o bastante, mas a Konami real-
mente se superou em AoS, com graficos mais
apurados, 6timas musicas e a melhor animagéo
que eu ja vi no console. Tudo, desde as lutas com
os chefes até o espacamento entre pontos de
gravagao e teleporte, esta calibrado para uma
experiéncia desafiadora (mas nunca muito difi-
cil). 0 sistema de almas? Brilhante. Acrescenta
significado ao combate e variedade & jogabili-
dade, tornando o game muito mais viciante,
Quanto & duracdo, embora eu sempre queira
mais de um game bom como este, tenho que
concordar com Shane: a jornada, incluindo a cap-
tura de almas, é de um tamanho justo para uma
aventura de GBA.

0os segredos de um bom mapa
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B Vocé ndo se cansard de detonar inimigos, so para coletar novas almas

PRODUTORA: Konami
DESENVOLVIDO POR: Konami CE Tokyo
JOGADORES: 1

0 MELHOR: versatil sistema de roubo de almas SHANE JOHNR.

0 PIOR: poderia ser maior

MELHOR CHEFE: robd-Dracula (brincadeira) ® ®
www.konami.com
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Ready 10 voll, rhr:rnp’7

Let's go!

CJ: Jogar DX trouxe de volta boas memdrias de
meus primeiros dias com o saudoso Dreamcast.
Passei muitas horas curtindo este game no DC e
joga-lo agora s6 me faz lembrar como Sonic Ad-
venture 2 foi decepcionante. E vocé acha que o
Sonic Team gastou um tempo nesta edigao “Direc-
tor’s Cut” para consertar os problemas que as-
sombraram o langamento original de DC, certo?
Nada feito. A cdmera tosca, a mira imprecisa e 0
controle ocasionalmente imperfeito estao aqui de
novo, agora mais aparentes (e menos perdoaveis),
ja que os games 3D aprimoraram-se muito nos ul-
timos anos. Para piorar as coisas, um novo proble-
- lentidao gaguejante — atormenta esta ver-
séo. Ei, espere — 0 GameCube nao deveria ser
mais poderoso do que o DC?
Mesmo com esses problemas e as partes chatas
de aventura, DX ainda oferece diversdo no Cube.
Eu prefiro muito mais a jogabilidade deste game
ao desconjuntado SAZ, e as fases aqui sao rapi-
das, bonitas e bem projetadas. E mais, ter todos

0 MELHOR: & um game melhor do que Sonic Adventure 2
0 PIOR: lentidao gaguejante
PERSONAGEM MAIS IDIOTA: Big, the Cat

74+ EGM Brasil » egmbrasil.com.br

M GAMECUBE / Também para: DREAMCAST (como Sonic Adventure)

SOIIIC ADVENT

' Quer reviver as emogoes de 19997

0s games Sonic, do Game Gear (o antigo sistema
portatil da Sega) como bonus destravaveis faz dis-
to aqui uma espécie de mini MegaCollection. Se
vocé perdeu Adventure no Dreamcast e esta fam-
into por uma dose de Sonic, este &€ um pacote ba-
cana. Mas se quiser economizar uma grana, é
melhor desenterrar a versao do DC.

BRYAN: Ei CJ, nossa definicao de "Director’s Cut”
deve ser diferente da Sega, ja que eu pensei que
isso significasse que teriamos uma verséo melho-
rada da primeira aventura do Sonic para DC. In-
cluir um monte de jogos de Game Gear € um mi-
mo legal, mas nada mais impressiona. Pra come-
¢ar, ndo esta nem um pouco mais bonito no pode-
roso Cube — a lentidao e imperdoavel, e a camera
continua horrivel. Ah, sim - pelo menos este game
esta melhor colocado do que SA2 em minha es-
cala de curtigdo espinhenta por manter o foco de
mandar Sonic rasgando através de estagios ba-
canudos. Jogar como 0s personagens secundarios

Coletar emblemas em DX permite que vocé
destrave todos 0s games Sonic feitos para
o Game Gear. Eis a lista: Sonic the Hedge-
hog 1, 2, e Triple Trouble, Sonic Drift 1e 2
Sonic Chaos; Sonic Spinball, Sonic Laby-
rintiy, Dr. Robotnik's Mean Bean Machine,
Tails' Sky Patrof, Sonic Blast e Tails' Ad-
venture. Fas hardcore vao vibrar, mas o
resto da humanidade vai bocejar.

M Como saber se 0 seu porco-espinho esta possuido?
Facil. Suas pupilas sumiram.

néo e tao frustrante (ou necessario) como na se-
giliéncia. Ainda assim, novatos e veteranos do
Dreamcast se darao melhor se tratarem DX como
um aluguel de fim de semana.

ETHAN: Concordo com esses caras — o0s graficos
horrivelmente recortados depreciam a experiéncia.
Mas discordo da afirmacao de que este ¢ um bom
game. 0 tempo nao foi generoso com a primeira
aventura 3D do velho azuldo: DX ndo pode compe-
tir com os atuais games de acao-plataforma. Pode
ter sido bacana joga-lo ha quatro anos, mas em-
purra-lo agora como um game de preco normal é
uma piada. De todos os personagens controlaveis,
somente Sonic é divertido e, infelizmente, nenhum
de seus estagios dura mais do que 15 minutos.

0 acréscimo de jogos do Game Gear aumenta o
valor deste disco para os colecionadores, mas
jogadores casuais vdo se cansar rapidamente des-
sas licoes 8-bit. Guarde seu dinheiro para o Sonic
verdadeiramente novo que saira ainda este ano.

M Qualé, nunca viu um gato gordo pescando?

PRODUTORA: Sega
DESENVOLVIDO POR: Ubi Sonic Team
JOGADORES: 1

www.sega.com
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B GAMECUBE / Tambem para: PLAYSTATION 2, XBOX

BURNOUT 2:
POINT OF IMPACT

Tente isso em casa — mas nao nas ruas

Ironicamente, este Proton contém milhdes de neutrons e elétrons. Hmm

W XBOX

MOTOR TREND PRESENTS:
LOTUS CHALLENGE

Ser piloto de testes nao é tao divertido assim

A g il & L s
OMCOMING 197115V .
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Ganhe turbos apds realizar manobras absurdas e perigosas

0 MELHOR: um sistema de turbo destruidor

0 MELHOR: os modelos dos carros sao proximos dos reais
0 PIOR: a trilha sonora techno é genérica e muito ruim
0 MOMENTO INSANO #82: Fazer off-road numa Lotus Cariton? Hein?

DEMIAN: Dirigir um Lotus Elise, Espirit V8
e Super 7 na vida real € quase como es-
tar num pedaco do céu para mim. Agora
jogar este Lotus Challenge é tipo ficar na
fila de um banco. Horas seguidas. Horas
da minha vida que se vao para sempre e
ainda tenho que ficar ouvindo conversa
fiada. A estranha mistura entre simulador
e Arcade ndo vai agradar a ninguém e vai
fazer com que os fas da Lotus tenham
que visitar o psicanalista para discutir co-
mo o jogo poderia ter sido muito melhor.
0 modo Challenge, que segue as carreiras
de alguns pilotos da equipe Lotus é, de
longe, 0 melhor, mas € muito curto e nem
sempre bem balanceado. Carros da mes-
ma época sao praticamente idénticos e
manter os modelos mais potentes na
pista & mais dificil do que parece con-
siderando que as Lotus sdo alguns dos
carros de melhor dirigibilidade do mundo.
Embora inovando na opcao de direcao
(permite que vocé rotacione o stick
analogico como se vira um volante e fun-
ciona surpreendentemente bem), Lotus
Challenge falha na hora de se qualificar.
E fica muitos segundos para tras.

CHE: LC tem inovacodes interessantes,
mas é tao tosco que poucos irdao jogar o
tempo necessario para perceber o que
tem de bom. Eu gostaria de experimentar
mais o sistema de dire¢ao e muitos de-
safios divertidos (e frustrantes) do modo
Challenge, mas como Lotus parece um
lixo primitivo, fica dificil manter o foco
nas coisas boas. Com o género de corri-
da ja quase chegando a exaustao, Lotus
simplesmente nao tem chance contra ri-
vais como Sega GT e Project Gotham.

FABIO MICHELIN: Em LC, vocé opta por
correr um grande prémio sem compro-
misso ou disputar campeonatos valendo
Lotus novas e pistas. 0s carros sao bem
modelados, possuem até efeitos de brilho
na lataria e as pistas sdo muito bem de-
senhadas. Mas o game coloca tudo a
perder na jogabilidade, que € irreal e
frustrante. O carro nao tem estabilidade,
e basta um toque no direcional para ele
derrapar feito doido (lembra até Daytona
USA para Dreamcast). Se vocé procura
um game de corrida com uma jogabili-
dade estavel, @ melhor partir para outra.

M Dirigiir com as quatro rodas no asfalto é coisa de mariquinhas

4.0]35|5.0

PRODUTORA: Xicat
DESENVOLVIDO POR: Kuju
Entertainment
JOGADORES: 1-2

www.xicat.com/games/lotus.html

0 PIOR: as batidas podem significar tudo ou nada
CUIDADO COM: a trilha sonora cheia de rock genérico

PAUL: Burnout 2 tem um estilo Arcade
ideal. E acessivel para jogadores ocasio-
nais e também para os mais dedicados,
que conhecem todas as nuances do jogo
— 0s dois grupos vao ter diversio de so-
bra. Vocé podera competir em corridas
tradicionais, persequicoes policiais ou no
impressionante modo Crash, que classifi-
ca gigantescas colisoes de acordo com
os danos materiais (em camera lenta). Ha
um engenhoso sistema que da turbos ex-
tras ao piloto que executar algumas der-
rapadas mais perigosas. Esse padrao de
risco/recompensa @ bem interessante,
porque da uma sensacao de imprevisibili-
dade a corrida — um movimento mais ou-
sado pode jogar o lider para fora, enquan-
to os retardatarios sempre terao a chance
de um retorno triunfante. Mas nem tudo
sao rosas. A escassez de carros bons é
um problema. E as colisoes fisicas signifi-
cam, literalmente, bater ou perder. Ja as
encostadas laterais estao livres desse
problema — vocé ¢ automaticamente jo-
gado de encontro ao parapeito e a outros
carros. Apesar das contrariedades,
Burnout 2 é divertido pra caramba.

G. FORD: Este foi 0 mais divertido jogo
de corrida que joguei desde San Fran-
scisco Rush (N64). Burnout mantém o rit-
mo dessa antiga serie gracas ao exce-
lente sistema que Paul mencionou. As
missoes para um jogador sao interes-
santes (exceto quando vocé precisa gan-
har todas as medalhas de ouro para
sequir), além de bem complementadas
com os intensos e viciantes modos Multi-

player. Mesmo depois de jo-gar durante
uma semana, eu nao queria parar, S0 vou
largar este quando o novo F-Zero chegar.

SHANE: Ha muitas outras coisas legais
sobre o Burnout que o Paul nao mencio-
nou. Trata-se de um game fécil de jogar,
incrivelmente divertido e horrivelmente
viciante — o melhor jogo de corrida feito
para o Cube em muito tempo. Na ver-
dade, esta versao ¢ até melhor que a sua
encarnacao para PS2. Ao dobrar o
namero de fases no modo Crash, a Crite-
rion o transformou no melhor minigame
- um divertido jogo de destrui¢ao cujo
objetivo é causar megaestragos. Obri-
gatario para fas do estilo.

pon RS

LA A dadddaid

M E isso gque acontece com quem dirige e
fala ao celular ao mesmo tempo!

PRODUTORA: Acclaim
DESENVOLVIDG POR: Criterion
Games

JOGADORES: 1-2

www.acclaim.com/games/burnout2

EGM Brasil = egmbrasil.com.br = 75



reviews

"
i ®e/3

M ““Ufa, ndo sabia gue a missdo era tio cansativa”

0 MELHOR: equipamentos sensacionais e a invasao sem ser detectado
0 PIOR: algumas fases e graficos pouco piores gue os do Box
0 EXTRA: nova animacao de abertura, o radar do GBA e STICK BOMB
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Este chinés, pelo visto, ndo esta a fim de muita conversa; aqui o lema é: “atire primeiro e pergunte depois”

Il GAMECUBE / Também para: PLAYSTATION 2, XBOX, GAME BOY ADVANCE

MARK: Splinter Cell faz apenas uma coisa e faz
bem: vocé se sente como o agente secreto mais
animal, com toda a capacidade de se infiltrar e us-
ando equipamentos legais (um cabo otico para es-
pionar por debaixo das portas, balas especiais para
envenenar guardas, etc). Nao importa se vocé esta
num tiroteio contra terroristas ou invandindo o
quartel-general da CIA. O que importa é que o ex-
celente design das fases e a histdria de Tom Clancy
vao manter vocé jogando, mesmo depois de morrer
dez vezes seguidas. Especialmente a interface e os
controles sao sempre bem naturais do GC. Tudo
rapido e facilmente acessivel (incluindo melhorias
com relacao ao setup do Xbox) assim que vocé o
ajusta. Mas graficamente a transicao nao foi das
melhores. Muitos dos efeitos de luz e grandes fases
que fizeram Splinter Cell brilhar no Xbox foram mu-
dados. Por exemplo, as sombras nunca parecem
realmente negras e os oculos de visao noturna nao
ficaram muito bons. 0 GC pode fazer melhor e é
uma pena que Splinter Cell ndo tenha tirado van-
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R TOM CLANCY?
SPLINTER CEL

Sim, & melhor do que disseram

tagem disso. Mas graficos ndo tdo perfeitos e oca-
sionais falhas na Inteligéncia Artificial ndo sao
grandes problemas para uma maguina de matar
como vocé, né? Jogue.

SHOE: Nao concordo com o que Mark disse sobre
os graficos. A versao para Xbox tem visual me-
Ihor, mas vocé nao encontrara um jogo mais boni-
to do que Splinter Cell, no Cube. Todo o restante é
verdade. Ficar escondido e atacar é incrivel. Mes-
mo que vocé consiga acao mais variada em Metal
Gear Solid, ha aqui um design tdo bom que fiquei
com o queixo caido do comego ao fim. Os desen-
volvedores criaram um jogo com niveis tdo bem
feitos que desafiam vocé o tempo todo. Outra
coisa de que gosto e que o link com o GBA nao
foi feito de qualquer jeito e o novo radar e a
Sticky Bomb s&o muito uteis. Vocé nao encontrara
um jogo de operacgoes especiais mais legal do
que este. Nem mesmo Ghost Recon, que foi tao
aclamado pela critica.

novo GBA SP

TRIVELLA: Fisher. Sam Fisher. Parece aquela frase
que James Bond usa pra se apresentar, né? Mas
ndo! Enquanto James esta sempre em evidéncia,
fazendo o maior escarceu ao cumprir seu papel de
agente secreto; Sam sempre age na moita,
preparando bem seus passos e utilizando como
ninguém as sombras. No fundo, 0 game é o0 mes-
mo, mas a versao de Cube ndo é tdo bonita quanto
a de Xbox nem tem o controle perfeito como a de
PS2. Mas com a conectividade entre GC e GBA, 0s
cubistas ganharam extras que ninguém mais tem:
um mapa que mostra a localizacéo de todos os in-
imigos e uma bomba que pode ser acionada & dis-
tancia através do portatil. Mesmo assim, Splinter
Cell continua uma maravilha. Cumpra suas missoes
e objetivos sem levantar suspeitas. Infiltre-se,
sabote e escape. Economize municao e prefira
métodos sutis como dar uma gravata no inimigo e
usd-lo como escudo humano. Sem se esquecer das
bugigangas que fazem de Sam Fisher um espido
muito mais irado que o velho 007.

Este Splinter Cell pode nao ter os graficos da

'-I.'-
—- g
p——— =Tl 1-7
B 0 que voceé vé na sua TU... M ... e 0 que vocie vé no radar

versao para Xbox, nem as fases maiores,
nem os downloads de novas missoes ou a
fase da Usina Elétrica. Mas tem seu proprio
recurso sensacional: vocé pode conectar o
seu GBA com o Cube para liberar um mini-
radar tipo Metal Gear, além de aumentar a
capacidade de detonar minas de parede e
usar bombas adesivas a vontade.

PRODUTORA: Ubi Soft
MARK SHOE TRIVELLA DESENVOLVIDO POR: Ubi Soft Shanghai
8 5 9 5 9 o T
¢ i L ] .
www.splintercell.com
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Se esconder & importante nesta versio, mas nao tanto quanto em outras plataformas

I GAME BOY ADVANCE / Também para: PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE

TOM CLANCY'S
SPLINTER CELL

Acao furtiva redefinida. Ou nao
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Nao, Poupon ndo é o nome verdadeiro do personagem: é o apelido do gatinho da Ana

B PLAYSTATION 2

.HACK PART 2:
MUTATION

E como se voce nunca tivesse ido embora
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B (Direita) Se tiver tempo livre, procure ovos suculentns e alimente o pequeno Grunty

0 MELHOR: bons graficos para um jogo de GBA

0 PIOR: jogabilidade mondtona
PRECISA DE: mais armas

MARK: Eca. A primeira vista, person-
agens grandes, com boas animagoes e
fundos detalhados podem fazer desta
miniatura de Cell um bom jogo de agao.
Mas logo vocé percebe que, atras desse
exterior bem acabado, existe uma
enormidade de problemas prontos para
chutar o traseiro da jogabilidade.

Veja a A.l., por exemplo: os guardas po-
dem estar inconscientes no chao, des-
maiados por causa do gas ou até mesmo
assassinados a vista de outros inimigos
(incluindo cameras de seguranga) sem re-
sultar numa reagao. Mas isso nao quer
dizer que Splinter Cell seja um jogo facil,
pelo contrario. Com locais para salvar
posicionados aleatoriamente e fases que
exigem mais paciéncia do que habilidade,
pode ser muito frustrante e dificil. E ape-
sar de alguns minigames divertidos (a se-
giiéncia de sniper no estilo mira silen-
ciosa € a minha favorita), a experiéncia é
bem repetitiva. Observar o que esta ao
seu redor é sempre necessario, mas, de-
pois de um tempo, se torna bem chato.
Um grande desapontamento.

MARK

0 MELHOR: conceito criativo

0 PIOR: calaboucos chatos e repetitivos
PRE-REQUISITO: .hack Part 1: Infection

SHANE: Bem parecido com o primeiro
game desta épica serie de quatro capitu-
los, Mutation faz um trabalho admiravel
ao imitar um RPG online que entrou em
colapso. Vocé surfara por foruns artifi-
ciais, ira ler e-mails falsos, enfrentar
problemas com o servidor & gargalhar do
chat propositadamente mal-escrito.

E uma idéia inteligente, e aquele enredo
vago de antes pega fogo de verdade des-
ta vez. Mas infelizmente, 0 game nao al-
cancou o conceito bacana de sua premis-
sa. As batalhas fregiientemente descam-
bam para o espancamento de botoes, a
dificuldade é bastante inconsistente e os
calaboucos sao sem imaginacao. Se voce
for igual a Gary (que encontra prazer em
lixo opcional, como a criagao de monstros
e aumento de medidores de amizade),
pode espremer diversao desta experién-
cia limitada. Mas explorar labirintos idio-
tas com falsos amigos online ndo é tao
agradavel para mim. Mesmo assim, ainda
vejo potencial agui e espero que os dois
tltimos capitulos aumentem o quociente
da histaria e oferecam calabougos melho-
res. Se assim for, .hack pode ser salvo.

ETHAN: Por um lado, é um jogo com um
visual 6timo para um publico mais
maduro. Por outro, ndo se parece muito
com Splinter Cell. Forgar Sam Fisher a
executar seu trabalho sujo em 2D muda a
experiéncia de maneira fundamental.
Existe mais tensao e tiroteios que satis-
fazem mais do que as verdadeiras agdes
furtivas. Isso ndo é tao ruim, mas acaba
criando cenarios de correr e pular que
tém pouca relagdo com o ambiente so-
turno e realista da obra. Ao contrario de
Mark, acho que merece ser jogado.

JON D.: Splinter Cell saiu melhor do que a

maioria das transposigoes para GBA.

A bem-sucedida versao original empresta
sua historia e jogabilidade para a criagdo
de uma base conceitual sélida. Sam im-
provisa uma versao em 2D da maioria dos
seus movimentos de console. Rastejar e
se esgueirar da a diversidade que faltava
as outras aventuras de GBA. Pena que a
parte furtiva do jogo tomou um duro golpe
na transposicao de 3D para 2D. Cumpriu
mais ou menos a sua missao.

PRODUTORA: Ubi Soft
DESENVOLVIDO POR: Ubi Soft Montreal
JOGADORES: 1

www.splintercell.com

JENNIFER: Nao joguei Infection e ha quem
pense (Gary!) que eu nao deveria estar
analisando este Mutation. Mas concor-
damos que certos jogadores podem que-
rer iniciar .hack a partir da parte 2. Nao
faca isso. Ela nao € nada convidativa para
iniciantes (ndo ha introducao, tutorial, nem
sistema de ajuda e deixa impenetravel o
complexo game. Os foruns do metamundo
nao sao tao uteis quanto os da vida real —
a sua escolha sera cacar como um fantas-
ma desesperado. Se quiser um bom RPG
online, espere Final Fantasy XI.

GARY: Nos estamos jogando o mesmo
game? Jen, acho que vocé nao entendeu
.hack. Vocé nao pode entender. Jogar so-
mente Mutation é como comecar a ler um
livro a partir, digamos, da pagina 137.

E Shane... por onde eu comeco? Isso €
exploracao de calabougos com énfase no
combate e com algumas batalhas contra
chefes realmente brilhantes. E dai que o
design de fases & meio insipido? Existem
muitas nuances neste game, mas se nao
mergulhar nas profundezas da experién-
cia .hack, vocé as perdera.

PRODUTORA: Bandai
DESENVOLVIDO POR: Cyber-
Connect 2

JOGADORES: 1

www.dothack.com
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W GAMECUBE / Tambem para: PLAYSTATION 2, XBOX, PC

SHAWN: Atualidade é uma das poucas coisas que
este game de tiro com pelotdes de combate con-
segue fazer certo — todo mundo quer viver a guer-
ra do Irague na seguranca do sofd. Mas eu ndo me
surpreenderia se os inspetores de armas das
Nacdes Unidas descobrissem um deposito de dis-
cos de Conflict enterrado nas profundezas de
Bagda. A Forga Delta americana luta tao mal neste
game que joga-lo até o final pode elevar o moral
da Guarda Republicana. 0s meninos do Tio Sam
nao conseguem atirar direito, mesmo com mira au-
tomatica, e os iraquianos sao esponjas de balas
imortais com percepcao extra-sensorial.

CRISPIN: E mesmo. Aquela IA de calibre pequeno —
tanto em seu esquadrao de quatro fuzileiros como
dentro dos exércitos iraquianos inimigos - guase
me faz desejar que esta versao do game de PS2
tivesse desaparecido em combate. Eu vi alguns ini-
migos atravessarem objetos. Vi outros parados na
areia, so esperando para levar chumbo enquanto
seus camaradas me perseguiam com um entusias-

mas onde diabos estd esse tal

0 MELHOR: Multiplayer cooperativo
0 PIOR: companheiros de pelotao idiotas
MAIS SEGURO QUE: lutar de verdade no Iraque
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ONFLICT:

Combate cooperativo minimiza as baixas

{ soais para Saddam através de um revolver.

DESERT

mo letal. E meus companheiros... que lixo. Senti
como se tivesse que pega-los pelas maos e guia-
los. Isso nao € um acampamento de verao, galera
— protejam-se, caramba!

MARK: Devo dizer que notei 0s mesmos proble-
mas que voces, além de graficos quadraddes e
um desajeitado esquema de botoes para coman-
dar as tropas...

SHAWN: ... efeitos de tempestade de areia que déo
tontura, perder o pelotdo inteiro para tiros de ca-
nhdo que atravessam trés paredes sem derrubar
nenhum tijolo...

MARK: ... &, isso tudo ai. Mesmo assim, me diverti
com Conflict. Sim, vocé tem que fazer as coisas
com calma, e a paciéncia é recompensada com
alguns momentos emocionantes. Adorei estar no
meio de um fogo cruzado nas ruas desoladas da
Cidade do Kuwait ou, entdo, ordenar para um com-
panheiro de pelotao que atraisse a atencao de um
tanque enquanto eu corria por tras e plantava ex-

hussein?

Apesar de os criadores de Conflict nao pretende-
rem reescrever a historia, sabem que nenhum
soldado de sofa que se preze consegue ficar sem
a chance de mandar seus cumprimentos pes-

Embora nao possa apagar o rei em pessoa, vocé
pode assassinar um de seus sosias puxa-sacos,
o comandante Supremo Aziz. E vocé sabe que is-
so & mais gratificante que ficar falando
palavroes quando ele aparece na TV.

PAUL FOLEY

Missions Comploted: 1 \
Rank: Privale
Skills: Sniper

Platol

Mao dic
Experience Level Guard
Hext Love! oo

i
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MEDALS
Miltary Madal

RELOAD

STORM

plosivos nele. E por falar em tanques, esta é outra
coisa que adorei: quando vocé vé um blindado ini-
migo, é bem assustador.

CRISPIN: E apesar de nossas reclamacoes, temos
que admitir que nos divertimos indo juntos para a
guerra. 0 modo em tela dividida para dois a quatro
jogadores, disponivel para todas as missoes, nos
permite evitar a instavel IA dos companheiros dan-
do a cada um de nds um soldado para controlar.
Gostei do jeito como podiamos todos andar no
mesmo veiculo, curar uns aos outros e trocar ar-
mas, especialmente depois que descobrimos que
Mark & o melhor sniper. Logico que demos mais
risadas do que os criadores imaginavam.

MARK: E, parece ser um SOCOM de pobre...
SHAWN: ... parece mais um SOCOM de sem-teto...
MARK: ...mas no GameCube, em que simuladores

de combate sao tao dificeis de encontrar quanto o
Sadam no Iraque, isso nao é tao ruim.

M Nada de jogo solitirio: convocar os amigos & o jeito
divertido de vencer esta guerra.

PRODUTORA: Gotham Games
DESENVOLVIDO POR: SCl/Pivotal Games
JOGADORES: 1-4

www.gothamgames.com
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BATMAN:
DARK TOMORROW

O grande vilao do jogo e a camera horrivel

B Fanaticos por autos, prnd.am babar: este é quase um simulador de decnraq.au de carros

B PLAYSTATION 2 / Também para: Nenhuma outra
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Seria uma curva perfeita, se nio fosse pelo nimero que aparece no velocimetro

AUTO MODELLISTA

Fisica e direcao ruim sao de enlouquecer

0 MELHOR: graficos passaveis
0 PIOR: camera nojenta

0 VILAO MAIS OBSCURO DO JOGO: Rat Catcher

JOE: Batman: Dark Tomorrow € ruim? Nao é
ruinzinho. E péssimo. Para comegar, seus
controles sao trémulos e a camera defeituo-
sa faz voceé desejar estar jogando Aesident
Evil. A camera, de angulos fixos, muitas ve-
zes muda a sua perspectiva quando vocé
se move de um lado para o outro da sala,

e os controles se invertem a cada mudanca.
0 minimo que pode acontecer é ficar desori-
entado, mas o pior é que isso acabara ma-
tando vocé. Tentei, mas nao consegui pensar
num jogo com uma cémera pior que este.

E isto € s0 0 comego. Vocé vence os vildes,
nao pela sua habilidade, mas por ter levado
vantagem em algum lance. Infelizmente, os
vildes se aproveitam disso. Por exemplo,
imagine o Sr. Gelo congelando os seus pés
com sua arma e fazendo isso novamente
tdo logo vocé se solte, sem lhe dar nem
uma fracdo de segundos para correr. Agora,
imagine isto acontecendo oito vezes em
seguida. Se parece divertido para voce...
vocé esta enganado. OT é um tédio do co-
mego ao fim e pode ser faciimente consid-
erado o pior jogo licenciado desde Super-
man para N64.

0 MELHOR: um sonho de regulagem de carro

&
-
T

PABLO: Valeu a pena esperar tanto tempo?
Nao mesmo! Desde Batman e Robin (aquele
filme estupido que todos odeiam), 0 Homem
Morcego nao era tdo desrespeitado assim.
0 problema nao € s6 a camera confusa, a
jogabilidade pobre, o sistema de jogo pouco
inspirado ou os defeitos graficos aparentes.
E tudo isso junto. A Kemco gastou o orca-
mento nas cenas de animagao entre as
fases, e ndo sobrou nem um tostéo para de-
senvolver um game que satisfaca o jogador.
Quer se irritar com um jogo sem sentido?
Entao, ndo perca Dark Tomorrow.

GREG S.: Depois daquele filme horrivel,
imaginei que seria impossivel manchar
mais a imagem do Cavaleiro das Trevas. En-
tao, a Kemco langa “isto”. E impressionante
como uma boa histdria, tendo os mais
interessantes viloes do Batman, possa ser
tao avacalhada pela péssima jogabilidade,
repetitiva e sem uma Unica qualidade re-
dentora. Acho que é o pior jogo que ja en-
contrei, e olha que ja joguei muita porcaria.
Este & o Adam West dos games do Batman:
patético e embaragoso.

PRODUTORA: Kemco

DESENVOLVIDO POR: Kemco
JOGADORES: 1

www.kemcogames.com

0 PIOR: supercarros que andam como se fossem pickups
0 CARRO MAIS RIDICULO: o Suburu Yong SS de 35HP com a gigantesca asa traseira

DEMIAN: Estou confuso. Auto Modellista e
um simulador de decoracao de carro e
garagem ou um jogo de corrida? Se for a
primeira alternativa, ganha um 9. Se for a
segunda (e tenho certeza de que “jogo de
corrida” foi o que a Capcom planejava)
bem, voceé viu a nota que eu dei.

Auto Modellista tem dois grandes defeitos:
em primeiro lugar o carro nao tem boa di-
rigibilidade. Os carros “puxam” bastante e
mesmo um Civic de stock car “puxa” feito
um porco. Mas nao & uma coisa divertida
como Ridge Racer-y, é horrivel, reduz a ve-
locidade, a ponto de quase nos fazer parar.
E entdo tém as paredes, que parecem
feitas de pedra ou metal, mas sao, na
verdade, feitas de um polimero avangado.
E mais rapido rebater nas paredes em
velocidade maxima do que fazer as cur-
vas da maneira tradicional, ou seja,
fazendo as curvas. Buuuuu!

Apesar dos lindos modelos de carro (to-
talmente ajustaveis) , bons efeitos de ve-
locidade e jogo online, a mediocridade
geral de AM é um verdadeiro desaponta-
mento. 0 champanhe continua no freezer,
gelado e esperando.

PABLO: Sou eu que nao sei pilotar carroes
em games de velocidade, ou e Aufo
Modellista que é complicado demais? As
duas coisas. E claro que o visual maravilhoso
& um ponto positivo, principalmente pelo uso
da técnica Cel-Shading. Este é o ponto
interessante: o efeito grafico faz o game
parecer uma sofisticada corrida de carroes
de brinquedo, s0 que a jogabilidade nao cor-
responde a isso. Manter-se na pista é com-
plicado, mas pior é alcancar os adversarios —
que milagrosamente nunca derrapam. Como
conseguem? Eu queria saber. Dificuldades a
parte, merece ser bem explorado.

GREG S.: 0 que o Demian e o Pablo disse-
ram é verdade, mas acho que o 6timo jogo
online compensa os problemas de AM.

E simples e facil conectar, de formar
equipes de corrida ou apenas papear.
Sobre a direcao do carro: ela é bem estra-
nha. Mas descobri que podia lidar com isso,
especialmente usando veiculos com tracao
nas quatro rodas. Uma vez que vocé
aprende como escorregar e modificar seu
carro, sO falta se conectar para dar mais
emocao e velocidade a Auto Modellista.

PRODUTORA: Capcom
PAB"O DESENVOLVIDO POR: Capcom
7 o JOGADORES: 1-2 (1-8 online)
www.capcom.com/am
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Sim, esta é a tela de um game muito divertido. E sim, & mesmo um dedo sendo enfiado em uma narina. Acredite se guiser.

M Isto nédo fol um
erro da equipe de
arte: estas sdo real-
mente imagens dos
minigames de Wario
Ware Inc.

B GAME BOY ADVANCE

regras para
loucura

Acredite ou nao, ha um enredo por tras da
insanidade de Wario Ware Inc. — um bem es-
fuisito por sinal. Sempre oportunista, Wario
fareja bons negocios na lucrativa industria
de videogames. Como jogadores, & nossa
tarefa testar os projetos malucos de sua
hilaria equipe de criacao e pesquisa. No
meio disso, o jogo tira sarro de novas e
velhas tendéncias e manias.

WARIO WARE INC.:
MEGA MICROGAMES

Uma megadose portatil de loucura e diversao

SHAWN: Direto ao assunto, Wario Ware é uma
colegao de minigames. OK, melhor falar mi-
crogames. Veja bem, a maioria dos segmentos
nao dura mais do que cinco segundos e requer
apenas um apertar de botdo na hora certa. Por
serem atirados em voceé numa rapida sucessao e
sem explicagdo ou aviso, vocé esta sempre com o
dedo cogando de ansiedade, imaginando o que
vem em seguida e, o mais importante, o que se
espera de vocé. E seja uma batalha com a Mother
Brain, de Metroid, um tiroteio no Velho Oeste a la
Wild Gunman, seja — ndo estou brincando — uma
donzela que precisa de ajuda para sugar com 0
nariz um monte de meleca, vocé ficara surpreso,
para nao dizer, perplexo. E mais: se por acaso se
cansar das mais de 200 peripécias-solo, & possi-

vel sempre tentar as excelentes ofertas para dois

jogadores. Jogadas em um tnico GBA, sao ridicu-
lamente simples e igualmente viciantes.

Mas vale um aviso: WW é profundamente japo-
nés. Portanto, para apreciar esses quitutes nos-

DDDDEL_:D o
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0 MELHOR: é estupidamente viciante e divertido
0 PIOR: apenas 200 games? Queremos mais!

PODE CAUSAR: Sindrome de desatencao

80 » EGM Brasil » egmbrasil.com.br

talgicos, é preciso, primeiro, encarar o0 choque
cultural. Mas depois que se acostumar com a
idéia de pular um cachorro-quente com rodas de-
terminado a te atropelar, vocé tera aceita essa
colecdo de passatempos por seu real objetivo —
mostrar que os melhores games portateis nem
sempre sao sucessos de console em miniatura.

CJ: Quando peguei Wario Ware pela primeira vez,
ndo tinha idéia do que fazer com ele. E bem dife-
rente de tudo o que existe. Nunca vi um game tao
frenético, rapido e absolutamente hilario quanto
este. Quer dizer, onde mais se pode ver um collie
com rios de lagrimas rolando por seu rosto canino
se vocé nao conseguir pegar nas patas dele?

0s minigames encontrados em Wario sao sim-
ples, mas espetaculares de serem jogados, e co-
mo vocé nunca tem gue joga-los por mais do que
cinco segundos, ndo ha tempo para perder o in-
teresse. Como eles vém em pequenas quanti-
dades, é possivel usa-los para preencher qual-

quer tempo ocioso que vocé possa ter. Sei que
parece estranho, mas se possuir um GBA, é pre-
ciso dar uma chance a Wario.

SHANE: Tinha medo de que os outros caras ndo
gostassem do estilo desordenado de Wario, mas
agora eles estao téo envolvidos quanto eu. Por
ser bizarro, divertido, desafiador e insano é dificil
de acreditar — vocé tinha que ver o olhar de de-
saprovacao que uma velhinha me deu no onibus
quando olhou para o meu GBA SP enquanto eu
tentava enfiar o dedo em uma narina. Talvez se
eu a tivesse deixado experimentar, ela teria sido
convertida — ser este tipo de game simples e en-
torta-cérebro que qualquer um pode curtir.
Metade da diversao é descobrir o que fazer em
cada minigame e, depois que vocé tiver dominado
alguns desafios, € dificil largar. Saque este game
sempre que tiver alguns segundos para matar e
vocé ficara totalmente entretido, mesmo depois
de termina-lo.

PRODUTORA: Nintendo
DESENVOLVIDO POR: Nintendo
JOGADORES: 1-2

www. nintendo.com
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I Mega Man em side-scrolling no GameCube: ndo valeu a pena esperar

MGAMECUBE

MEGA MAN
NETWORK TRANSMISSION

Sofra um complexo de megainferioridade
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amarrando as pontas

AFINAL, ONDE DIABOS SE METEU LARA CROFT?

de Xbox de Phantasy Star Online. Qu mes-
mo Enter The Matrix, de quem tanto esta-
mos falando ha varias edicoes. Pois é.
Acontece que tanto a equipe brasileira co-
mo a americana s0 analisam versoes finais
dos jogos, aquelas prontas para irem as lo-
jas. Isso nos coloca nas maos de algumas
produtoras, pois dependemos de elas nos
envierem as copias de avaliagao desses
games. E isso nem sempre chega a tempo
do fechamento da edicao.

Pode acontecer que algumas empresas
tentem evitar comentarios ruins sobre
seus jogos (lembra de nossa nota zero

Esperamos que vocé tenha gostado de
nossa primeira secao de reviews, total-
mente nova e reformulada. Estams
torcendo para que tenha curtido os
reviews maiores e mais detalhados,

a maior quantidade de telas e o fato de
que, a partir de agora, todos os games
passarao pela avaliacao de trés analis-
tas. Nem precisamos falar que estamos
esperando sua opinidao, elas nunca foram
tdao importantes como agora. A partir
deste més, também teremos esse es-
paco no fim da revista, onde esperamos
poder responder a algumas perguntas

0 MELHOR: jogabilidade tradicional de corridas e pulos

0 PIOR: muito dificil para ser divertido

PREMIO ESPECIAL: 0o Mega Man mais dificil de todos os tempos

CJ:Estava bem empolgado quando liguei
Network Transmission. Ali estava, final-
mente, um Mega Man com scrolling lateral
no estilo dos games antigos, com o visual
e 0 gosto da série Battle Network, de GBA.
Apesar dos lindos graficos cartoon e do
estilo velha guarda, NT é dificil demais pa-
ra ser divertido. Quer dizer, o game o de-
safia e faz vocé perder a conta das vezes
que tenta derrotar Fire Man, o chefe da
primeira fase. Além disso, o sistema de ar-
mas Battle Chip (emprestado dos games
de GBA) ndo se enquadra em um game de
acdo como este. Seus chips de batalha
sdo selecionados aleatoriamente, e vocé
esta completamente ferrado se nao tiver
chips de recuperagao de energia ou de ar-
mas de projéteis quando chegar a um
chefe. Mega Man tem sua fiel arma Buster
que nunca acaba (e ndo precisa de chips),
mas neste game, essa arma é téo eficaz
quanto tentar destruir carros com cus-
paradas. Se vocé nao € um fa hardcore e
com os poderes sobre-humanos do
azuldo, esqueca Transmission.

CJ
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das melhores ver-
soes do game.

Outra coisa que
merece destaque € o
fato de que gastamos
muito tempo jogando algu-
mas versoes importadas do

PHIL:Minha nossa. Network Transmission
acabou com a minha raga imunda. Estou
ansioso para ver Mega Man em um side-
scroller da velha guarda, e sou fa dos ga-
mes Battle Network de GBA. Mas quando
se morre tao facilmente e tudo € quase
impossivel de matar, poucos jogadores
persistirao. CJ esta certo - o sistema Bat-
tle Chip esta fora de lugar aqui. E uma pe-
na — entre meus acessos de raiva, eu ate
estava me divertindo.

SHANE:Sera que minhas habilidades
Mega Man atrofiaram a ponto de eu ter
que usar 20 continues para passar uma
fase? Néo — este game é que é perversa-
mente dificil. (Sei que minhas habilidades
estdo intactas, pois cheguei mais longe
que CJ e Phil). 0 desafio extremo vai irri-
tar, frustrar e até erradicar praticamente
qualquer gamer que tentar enfrenta-lo.

E triste — a dificuldade injusta pratica-
mente anula os visuais coloridos, as melo-
dias agradaveis e a jogabilidade coesa.
Alugue, xingue e depois devolva.

PRODUTORA: Capcom
DESENVOLVIDO POR: Arika
JOGADORES: 1

www.capcom.com/gamecube.xtml

Race Driver para Xbox, igualmente sen-
sacional a suas versoes de PC e PS2 ja
comentadas nestas paginas. Ate mes
que vem, e nao esqueca de nos enviar
seus comentarios. &

W “Voceé nunca
vai me testar,
EGM\"

Japao, que em breve traremos com mais
detalhes aqui: Virfua Fighter 4:

Evolution (PS2), Soul Calibur Il (PS2, Xbox,
GC), e Nintendo Puzzle Collection (GC). A
jogatina rolou solta pela redacao, e logo
traremos muitas coisas sobre esses games
(em uma data mais proxima de seu lanca-
mento no Ocidente).

Também vale citar games que acabaram

nao entrando na revista por problemas

de espaco, mas que merecem um rapi-

do comentario: fas de corrida devem £
ficar de olho em Colin McRae Rally 3 £ S8
para 0 PS2, um game tao -
solido quanto sua versao

de Xbox. Ou ainda Pro

para Mortal Kombat Advance?), ou algum
super esquema de segredo esconde a ver-
sao final até o ultimo momento (caso de
Enter the Matrix, que s0 poderemos jogar
quando estiver nas lojas — tarde demais
para esse numero). Mas na maioria das
vezes, 0 jogo simplesmente nao fica pronto
a tempo, e atrasa algumas semanas. Por-
tanto, se vocé estiver jogando as novas
aventuras de Lara Croft quando estiver
lendo isto, a jogabilidade problematica que
enfrentamos em sua versao preview con-
tinua la. Mas sinceramente, duvidamos que
0 jogo ja tenha saido — deve atrasar ainda
mais. Com PSO para Xbox o papo ¢ dife-
rente. Pode confiar, garantimos gue é uma

que possam ter ficado em sua cabeca.
Por exemplo, vocé pode estar se pergun-
tando porque nao analisamos Tomb
Raider: Angel of Darkness? Ou a versao
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The Legend of
Zelda: The Wind
Waker

Talvez vocé tenha acabado de por as
maos nessa obra de arte. Talvez tenha
passado trés noites sem dormir para
terminar o jogo, assim que ele foi lanca-
do, e ja esteja se cocando para jogar de
novo. De qualquer maneira, num jogo
desse tamanho, vocé certamente vai
precisar de uma maozinha. “Quer saber
onde estao todos aqueles pedacos de
coracao? Como é possivel localizar
aqueles gigantescos Octos? 0 que fazer
para se dar bem com uma Great Fairy?
Quais sao os Quest ltems que é preciso
encontrar? E o que esta acontecendo
com o Wind Waker mesmo?” Confira,
nestas duas paginas as respostas para
essas e muitas outras perguntas.

PEDAGOS DE CORACAD

Ha 44 pedacos de coragao espalhados
pelo jogo. Vocé pode adquiri-los comple-
tando missoes paralelas ou minigames e
encontrando lugares secretos. Esta lista
da a localizacao dos 44 pedacos com
rapidas instrucoes de como acha-los.

PEDAGOS DE CORACGAD

1. Forsaken Fortress — Em um bat.

2. Windfall Island - Venca o minigame de
batalha naval.

3. Qualquer caixa de correspondéncia -
Junto a uma carta de Rito Chieftan.

4, Crescent Moon Island - Veja no
Treasure Chart #11.

5. Spectable Isle — Venca o minigame do
canhdo.

6. Pawprint Isle - Na caverna secreta.
Rasteje na clpula.

7. Dragon Roost Island - Junto a uma

dicas

carta da mae de Balto. Complete o
minigame das cartas e caixas de correio.
8. Dragon Roost Island - Junto a uma
carta da namorada de Hoskit. Para pegar
a carta, dé a Hoskit 20 Golden Feathers.
9. Six-Eye Reef — No submarino.

10. Needle Rock Island - Alcance-o com
uma gaivota.

11. Diamond Steppe Island - Veja no
Treasure Chart #23.

12. Headstone Island —~ Na montanha
mais alta. Chegue até la com a ajuda de
uma gaivota.

13. Angular Isles — No bat que esta no
topo das rochas maoveis.

14. Five-Star Isles — No submarino.

15. Seven-Star Isles — Derrote o polvo
Big Octo.

16. Flight Control Plataform - Venca o
Big Man Contest.

17. Tingle Island - Derrote o Big Octo.
18. Greatfish Isle — Dentro de um bal, na
caverna “rasa”. Use a Deku Leaf.

M Ter diversos olhos: um crime punido por um bumerangue bem manejado
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19. Stone Watcher Island - Destrua os
canhoes da plataforma.

20. Angular Isles — Treasure Chart #15.
21. Star Island - Bombardeie a rocha que
esta a oeste para entrar numa caverna
secreta.

22. Rock Spire Isle — A venda na loja do
Beedle por 950 Rupees. Vocé vai precisar
de um mapa do Beedle e de um bom
estoque de Rupees.

23. Rock Spire Isle - Dentro de um circu-
lo iluminado deixado préximo aos barcos
com canhoes.

24, Bomb Island - Bombardeie o topo da
rocha e entre na caverna secreta.

25. Southern Fairy Island - Veja no
Treasure Chart #4.

26.Varios — Complete a missao paralela
com Deku Tree.

27. Windfall Island - A noite, participe do
leildo na manséo 1F.

28. Windfall Island - Entregue a Maggie
a carta de Moe e receba dela o pedaco
de coracao.

29. Windfall Island — Complete a missao
comercial de Zunari dando ao mercador a
loja Guru Statue.

30. Windfall Island — Apanhe as abelhas
assassinas.

31. Windfall Island - Ajude Anton e Linda
no encontro deles. Use a Deluxe Picto Box.
32. Windfall Island - Receba-o de Sam,
depois que vocé decorar a cidade com
Quest ltems da equipe de Zunari.

33. Pawprint Isle - Treasure Chart #30.
34. Rock Spire Isle = Treasure Chart #2.
35. Three Eyed Reef — Treasure Chart
#38.

36. Forest Haven - Treasure Chart #31.
37. Five-Star Isles — Treasure Chart #33.
38. Windfall Island - Pegue Kreeb

depois que o moinho de vento estiver
funcionando e o farol estiver aceso.

39. Windfall Island - No bal, na pequeni-
na ilha proximo a Windfall. llumine o farol
para poder ver o bal.

40. Thorned Fairy Island - Do Treasure
Chart #5

41. Bomb Island - Treasure Chart #20.
42, Outset Island - Usando o All-Purpose
Bait, pegue o0 porco cinza para cavar no
solo escuro, proximo do local onde Mesa
esta trabalhando.

43. Outset Island - Adquira o titulo de
Master treinando com Orca (acerte-o 500
vezes).

44. Num baii no 50° andar do Savage
Labyrinth — Vocé vai precisar de Deku
Leaf, Power Bracelets and Mirror Shield.

GREAT FAIRIES

Oito Great Fairies, incluindo a rainha
delas, estao escondidas no jogo. Para
encontra-las, vocé vai precisar de alguns
itens especiais, como as bombas e o
Skull Hammer. Cada fada é boazinha o
suficiente para aumentar uma das suas
habilidades ou itens. Visitando qualquer
Great Fairy vocé também pode obter
energia extra, como nos jogos anteriores.
Abaixo, uma lista com a localizagao das
fadas, os upgrades que elas possibilitam
e os itens necessarios para alcanga-las.

Two-Eyed Reef — Carrega o Double
Magic. E necessario ter o Boomerang
(derrote o Big Octo de quatro olhos e li-
berte a Great Fairy).

Northern Fairy Island — Aumenta

seu estoque de Rupees. E necesario
trazer bombas.

Southern Fairy Island — Aumenta seu
estoque de Rupees. Vocé vai precisar
de bombas.

Outset Island - Aumenta seu estoque
de Rupees. Sao necessarios bombas e
Deku Leaf (plane sobre a ponte com o
Deku Leaf e bombardeie a rocha que
esta na floresta).

Mother & Child Isles — Faz um upgrade
de suas flechas de gelo e fogo. Sera pre-
ciso a Ballad of Gales (vocé tera que
tocar a misica para se transportar para
dentro de Mother Isle).

Western Fairy Island — Vocé pode car-
regar mais flechas. E necessario ter o
Skull Hammer.

Thorned Fairy Island — Vocé pode car-
regar mais flechas. Aqui, o Skull Hammer
também é importante.



QUEST ITEMS

Para navegar pelos puzzles e obstaculos
de Zelda, vocé vai precisar de itens.
Muitos itens. Claro que vocé vai encon-
trar a maioria deles sem a nossa ajuda.
Mas se um item crucial confundiu voce
(onde estao os Power Bracelets?), con-
sulte esta pratica lista para descobrir a
localizacao dele.

Bait Bag — Na loja do Beedle (varias
localizacoes)

Bombas — Navio Pirata

Boomerang — Forbidden Woods, num
labirinto

Deku Leaf - Forest Heaven

Delivery Bab - Dragon Roost Island
Deluxe Picto Box — Windfall Island
Din's Pearl - Dragon Roost Island

TREASURE CHARTS

Quando estiver no seu navio, abra o0 mapa
do jogo, entre no submenu Special Charts
(pressione Y) e encontre a Treasure Chart
correspondente a area onde vocé se
encontra. Navegue até ponto indicado
pelo X na Treasure Chart (abaixo) e pegue
0 tesouro com o seu Grappling Hook.
Abaixo, esta a lista de todos as 41
Treasure Charts:

# — CHART LOCATION

Localizagao do tesouro Treasure
1. Forbidden Woods dungeon

Private Oasis Rupee
2. Windfall Island

Rock Spire Isle Piece of Heart #34
3. Needle Rock Isle

Eastern Fairy Island  Treasure Chart #40
4. Beedle's shop ship

Southern Fairy Island Piece of Heart #25
5. Wind Temple dungeon

Thorned Fairy Island  Piece of Heart #40

6. Tower of the Gods dungeon

Six-Eye Reef Silver Rupee
7. Windfall Island

Star Island Silver Rupee
8. Horseshoe Island

Star Island Silver Rupee
9. Submarine near Crescent Moon Island
Horseshoe Island Silver Rupee
10. Crescent Moon Island

Tingle Island Silver Rupee

11. Dragon Roost Cavern dungeon
Crescent Moon Island  Piece of Heart #4
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B As Great Fairies ja tiveram dias melhores...

12. Earth Temple dungeon

Five-Eye Reef Silver Rupee
13. Two-Eye Reef
Overlook Island Secret Cave Chart

14. Submarine near Headstone Island
Tower of the Gods Silver Rupee
15. Forbidden Woods dungeon

Angular Isles Piece of Heart #20
16. Need Rock Isle

Shark Island Treasure Chart #28
17. Spectacle Isle

Ice Ring Isle Silver Rupee

18. Windfall Island
Windfall Island

19. Four-Eye Reef

Flight Control Plat.  Island Hearts Chart
20. Earth Temple dungeon

Bomb Island Piece of Heart #41
21. Cyclops Reef

Cyclops Reef Light Ring Chart
22. Submarine near Northern Fairy Island
Spectacle Isle Silver Rupee
23. Windfall Island

Diamond Steppe Island Piece of Heart #11
24. Windfall Island

Green Rupee

Northern Fairy Island Silver Rupee
25. Cliff Plateau Isles

Forsaken Fortress Silver Rupee
26. Six-Eye Reef

Northern Triangle Island Octo Chart
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27. Private Oasis
Star Belt Archipelago
28. Shark Island
Needle Rock Isle

29. Windfall Island
Mother & Child Isles Silver Rupee
30. Tower of the Gods dungeon

Pawprint Isle Piece of Heart #33
31. Windfall Island
Forest Haven

32. Three-Eye Reef
Boating Course

33. Windfall Island
Five-Star Isles Piece of Heart #37
34. Treasure Hunters’ boat

Silver Rupee

Treasure Chart #3

Piece of Heart #36

Sea Hearts Chart

East Triangle Island Silver Rupee
35. Wind Temple dungeon

Islet of Steel Silver Rupee
36. Ice Ring Isle

Bird's Peak Rock Silver Rupee
37. Rock Spire Isle

Fire Mountain Silver Rupee
38. Windfall Island

Three-Eye Reef Piece of Heart #35

39. Dragon Roost Cavern dungeon
Dragoon Roost Island Silver Rupee
40. East Fairy Island
Headstone Island
41. Five-Eye Reef
Four-Eye Reef

Triforce Chart #5

Great Fairy Chart

SPECIAL CHARTS

Simplesmente fale com Beedle e veri-
fique qualquer caixa de correio no dia
seguinte. Voce vai descobrir onde encon-
trar a loja.

Navio Fantasma — Na caverna secreta da
Diamond Steppe Island, no final do que-
bra-cabega dos vasos (use o Hookshot e
necessario). Da a localizagao dos navios

fantasmas de acordo com as fases da lua.
Great Fairy — A Treasure Chart #41 leva

a este Chart, que mostra a locatizacao
das fadas.

IN-credible - Tingle envia uma corres-
pondéncia com este Chart antes da caca-
da a Triforce. Mostra a localizagao de
Triforce Chart.

Island Hearts — A Treasure Chart #19 fala
sobre este chart. Ele mostra onde estao
todos os Pedacos de Coracao escondidos
no solo.

Light ring — Treasure Chart #21 leva a
este Chart. Agora é s ficar rico.

Octo — Treasure Chart #26 da a vocé este
Chart, que mostra as localizagoes de Big
Octo.

Platform — Proximo a Flight Control
Platform — Acabe com todos os inimigos
do submarino para conseguir este Chart
com o0s locais de todas as plataformas.
Sea Hearts — A Treasure Chart #32 leva
ao Sea Heart Chart, que da a localizacao
de todos os Treasure Charts, que por sua
vez mostram onde estao todos os
Pedacos de Coracao. Uau.

Secret Cave — A Treasure Chart #13 reve-
la a vocé este pratico mapa para as ca-
vernas secretas.

Submarine — Atravesse a caverna secreta
proximo ao Boating Course para con-
seguir este Chart submarino.

Tingle's — Verifigue a caixa de corres-
podéncia um dia depois de encontrar
Tingle, para obter este curioso Chart.

TRIFORCE SHARDS
Aqui esta a localizacao de todos os
Triforce Charts e Triforce Shards.

CHART TRIFORCE
Islet of Steel Greatfish Isle
Private Oasis Gale Isle
Bird's Peak Rock Stone Watcher Isle
Ghost Ship Outset Island

Cliff Plateau Isles
Southern Triangle Isles
Seven-Star Isles
Two-Eye Reef

Headstone Island
Outset Island
Stone Watcher |s.
Overlook Island
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Def Jam: Vendetta

Codigo mestre

f455be36f36c4d1e
Habilitar todos os personagens
441630687624d308
3942d7e19babbiel
Habilitar Arii
041031683634d328
Habilitar Briggs
041030683634d328
Habilitar Capone
0410336836b4d398
Habilitar Carla
045012683634d338
Habilitar Chukklez
041031683634d3b8
Habilitar Cruz
041033683634d3a8
Habilitar Dang
041031683634d308
Habilitar Deebo
0410316836b4d398
Habilitar Deja
0410316836b4d3b8
Habilitar D-mob
0410306836h4d388
Habilitar DMX
0410336836b4d338
Habilitar Drake
041033683634d3b8
Habilitar Funkmaster Flex
0410316836b4d328
Habilitar Ghost Face Killah
0410336836b4d3b8
Habilitar Headache
0410306836b4d308
Habilitar House
0410326836b4d3b8
Habilitar Iceberg
0410326836b4d308
Habilitar Joe Budden
0410316836b4d318
Habilitar Keith Murray
0410336836b4d388
Habilitar Ludacris
0410336836b4d328
Habilitar Manny
0410316836b4d338
Habilitar Masa
041031683634d318
Habilitar Method Man
0410306836b4d398
Habilitar Moses
0410326836b4d388
Habilitar N.O.R.E.
0410336836b4d308
Habilitar Nyne
0410326836b4d328
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Habilitar Omar

0410316836b4d3a8
Habilitar Opal
045012683634d328
Habilitar Peewee
041031683634d338
Habilitar Penny
045012683634d318
Habilitar Pockets
0410326836b4d3a8
Habilitar Proof
041030683634d3b8
Habilitar Razor
0410306836b4d318
Habilitar Redman
0410306836b4d3b8
Habilitar Ruffneck
041031683634d3a8
Habilitar Scarface
0410316836b4d308
Habilitar Sketch
0410326836b4d318
Habilitar Snowman
0410326836b4d398
Habilitar Spider
041033683634d318
Habilitar Steel
041033683634d398
Habilitar T'ai
045012683634d308
Habilitar Tank
041030683634d388
Habilitar WC
0410336836b4d3a8
Habilitar Zaheer
0410306836b4d328

Hitman 2

Codigo mesire
f451be10b7744416
Energia infinita
248a1bea0fd407a4
Municao infinita
2458b3209e3cc318
Recarregar automatico
249030c812b4d109

Lord Of The Rings:
The Two Towers

Codigo mestre
fa56b62ab764041e
Flechas infinitas
149512683676415d
Habilitar fase Isildur
24d0f4681410950c
Habilitar segredos

24c6f76a1cf09534

Habilitar todas as missdes (Aragorn)
0455b66114f2f4a5
4450b66810f0d59c
3902d7e3df870961
1455b46814f2950d
0455b46114f2d405

Habilitar todas as missdes (Gimli)
1455b46914f295ad
4450b46810f0d59c
3902d7e3df870961
0455b76014f2d405

Habilitar todas as missdes (Isildur)
0455b66114f2d4a5
1455b76814f2b52d
0455b7611412f425

4450b76810f0d51¢c
3902d7e3df870961

Habilitar todas as missodes (Legolas)
0450b46914f0f52c
4450b46810f0d51c
3902d7e3df870961
1455b46814f2958d

Habilitar todos os movimentos
(Aragorn)

4454b4681070d54c
3902d7e3df870961

Habilitar todos os movimentos (Gimli)
4454b76810f0d54c
3902d7e3df870961

Habilitar todos os movimentos
(Legolas)

4455b5681070d5¢cc
3902d7e3df870961

Projéteis infinitos
0495b52036365453

Sempre estar no level 10 (Aragorn)
2410976a1470d5ac

Sempre estar no level 10 (Legolas)
2450946a14f0d72c

Monster Rancher 3

Codigo mestre
f417362c9eac9e72
Baixo DEF (jogador 2)
145016681434570c
Baixo INT (jogador 2)
1410356814b457bc
Baixo POW (jogador 2)
1410356914b4579c
Baixo SPD (jogador 2)
1410356914b457bc
Dinheiro infinito
2455103e98a4527¢

HP infinito (jogador 1)
14001¢789¢34150e
14001c799c34151e

HP infinito (jogador 2)
14003d789ch4179%e

ATENCAO: o codigo mestre deve estar ligado para que os outros codigos funcionem.

14401e799c34170e
Maximo DEF (jogador 1)
14001¢789¢34151e
Maximo DEF (jogador 2)
14401e789¢34170e
Maximo GUTS (jogador 1)
140014681¢34553e
Maximo GUTS (jogador 2)
144016681c34572e
Maximo INT (jogador 1)
14001c789c34152e
Maximo INT (jogador 2)
14003d789cb417be
Maximo POW (jogador 1)
14001c799c34150e
Maximo POW (jogador 2)
14003d799cb4179%¢
Maximo SPD (jogador 1)
14001¢799¢c34152¢
Maximo SPD (jogador 2)
14003d799cb417be

Sem Guts (jogador 1)
149014681434553¢

Sem GUTS (jogador 2)
14d016681434572¢

Sem HP (jogador 1)
1490146¢1¢34550e
149014691434551¢

Sem HP (jogador 2)
1490356¢1cb4579%e
14d016691434570¢

Auto Modellista

Codigo mestre
f450be3c73744516
Habilitar opc¢édo Dress Up
244fef96ebchb1a67
Habilitar opcao Tune Up
244fef96ebcb1a47
Habilitar todas as pistas
2490116812c0c718
24d03a681651dd48
14d03a681670dd68
Sempre terminar em primeiro (jogador 1)
e4909147b1fcda74
045036683470558¢
04d035683470550¢c




BANCAS E REVISTARIAS

TREMERAM
COM A SAGA DE HADES
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0 PRIMEIRO CAPITULO DA SAGA DE HADES FOI U W ESTOURO DE'VENDAS, E PRATICAMENTE SUMIU
DAS BANCAS. MAS, SE VOCE NAO CHEGOU A TEMPO PARA LEVAR A'SUA, VAMOS DAR UMA COLHER
DE CHA: A EDICAO 32 DE CAVALEIROS DO ZODIACO, QUE TRAZ 0 PRIMEIRO CAPITULO DA SAGA DE
HADES, SERA RELANCADA. ISSO MESMO! VOCE ACABA DE GANHAR MAIS UMA CHANCE PARA LEVAR
A SAGA, QUE VOCE NUNCA VIU NA TV, DESDE 0 COMECO PARA CASA.
AFINAL, TODO MUNDO MERECE UMA SEGUNDA CHANCE.

E JA GARANTA A EDIGAO 33!
Z0DIACO. QUINZENALMENTE NAS BANCAS.
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Por Juvan Costa

a edicdo passada, vocé deve ter visto o professor Fabio Binder fazer uma intro-
m ducdo a respeito dos caminhos ja trilhados por alguns desbravadores brasileiros
em busca do tao sonhado estrelato na érea de jogos. Senti-me impelido a destrin-
char um pouco mais algumas iniciativas que tém dado certo no Brasil. Citarei alguns casos
de empresas, cursos e grupos de desenvolvimento de jogos que tém tido sucesso em suas
investidas e ja estdo no caminho para fazer jogos cada vez melhores e, acima de tudo, ren-
taveis. Vamos comegar com empresas com titulos de sucesso:
Com seu estilo agressivo de trabalhar com o calendario sempre adiantado, a Southlogic Stu-
dios, empresa do Rio Grande do Sul, conquistou a confianga da Infogrames, fazendo um jo-
go complexo de caca, que nao existe nem mesmo como fonte de informagao no Brasil. Infe-
lizmente, até agora, a Southlogic s6 tem feito jogos voltados para o publico americano. 0
primeiro titulo deles foi " Trophy Hunter 2003". Detalhe: a Southlogic se saiu tao bem nessa
linha, que uma empresa americana que fazia um jogo concorrente acabou falindo.
A Green Land Studios tem o lema de trabalhar com o "bom e barato”. Sem apresentar muita
complexidade na producao de seus jogos, mas da mesma forma que a Southlogic, fazendo
entregas rapidas e eficazes, tem encontrado cada vez mais espago no mercado nacional.
Desenvolveu e publicou, em parceria com a Brasoft, os jogos: Vampiromania, Big Brother
Brasil Online e o ja anunciado game da dupla Sandy & Junior. Apresentando jogos com me-
Ihor qualidade em relagao aos primeiros titulos, a Green Land vem colocando mais
complexidade em cada desenvolvimento. O mais interessante nessa harmonia entre Green
Land Studios e Brasoft é que a primeira atende a todas as expectativas da Brasoft como in-
vestidor, fato que ndo & comum no relacionamento entre desenvolvedor e editora.
Analisando essas duas empresas, nota-se que, para desempenhar um bom trabalho com
0s investidores, é preciso impor velocidade durante a produgao e trabalhar considerando
as limitagdes do puablico-alvo. No caso do Brasil, ndo adianta fazer jogos para hardcore-
gamers, a nao ser que se crie um jogo voltado para Lan Houses. Mas alguém tem cor-
agem de competir com Half-Life ou Battlefield 19427
Hoje, temos bons cursos de desenvolvimento de jogos no Brasil, como o da UnicenP.
Essa especializagdo ficou marcada como a primeira da América Latina. O curso tem
uma abordagem tanto técnica quanto empresarial, com matérias sobre empreende-
dorismo, gerenciamento de equipes, analise de projetos, entre outras. Para aqueles
que fizeram parte da primeira turma, foi um excelente desafio. Os participantes con-
seguiram aproveitar as poucas oportunidades que existem no mercado.
Em margo deste ano, tive o privilégio de participar gratuitamente da maior conferéncia
de desenvolvedores de jogos do mundo, a Game Developers Conferecen (GDC), e do Os-
car dos games, 0 Game Developer Choice Awards, em San Jose, nos EUA. Qualquer
aluno de desenvolvimento de jogos pode concorrer a essa oportunidade: basta apresentar
uma aplicacdo para a International Game Developers Association (IGDA), comentando a
sua contribuicao para o mercado de jogos e passar alguns detalhes do seu projeto
académico. Outro caso que merece destaque é o de um estudantes dessa mesma especiali-
zacao que, antes mesmo de terminar o curso, foi contratado pela Southlogic.
0 Curso de Desenvolvimento e Design de Jogos 3D, da PUC-RJ, é um curso relampago de
quatro meses, elaborado e ministrado por mestres e doutores
em computacdo gréfica, renomeados no Brasil e no exterior.
0 interessante deste curso € a forma como ele é conduzi-
do. Apés as primeiras aulas, a turma inicial se separa. Al-
guns se especializam em programacao e outros em artes
graficas. Depois de um tempo, os alunos se reencontram
para uma rapida atualizagdo sobre o que foi visto nos dois
Ccursos e, em seguida, iniciam a criagdo de um jogo em conjunto.
Ha também os grupos de desenvolvimento de jogos, com trés fortes comunidades: PDJ, Tilt
e Unidev, que funcionam como portais de desenvolvimento de jogos. Além dos portais, exis-
tem diversas listas de discussao, como Djbr, IGDA-Brasil e Jogospro. Vale também ressaltar
a importancia de um orgao chamado GAMENET-PR, que além de dar apoio a diversas em-
presas de jogos situadas em uma incubadora em Curitiba, desde 0 ano passado, realiza um
congresso voltado para jogos eletrnicos. Este ano ndo sera diferente: esse congresso
provavelmente acontecera em novembro e, certamente, teremos a presenca da maioria
das empresas, cursos e grupos mencionados aqui.
Gostaria de comentar outras iniciativas de sucesso no Brasil: o trabalho da
LOCZ Games com advergames, a destreza da Tilt.net com a venda de
jogos online iniciada por Renato Degiovani (um dos precursores
no mercado de jogos nacionais), a garra do pessoal da Jynx
Playware na divulgagao do desenvolvimento de jogos
brasileiros e cursos, como a graduacdo em design e
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planejamento de games da Universidade Anhembi-Morumbi, entre outros.

Para finalizar, deixo uma mensagem apresentada por um amigo desenvolvedor de jogos gue
trabalha na Jynx Playware: "Certa vez, uma mée repreendendo seu filho mais novo, comen-
tou: Meu filho, vocé esta estudando Direito. Por que néo fez o curso de 'Desenvolvimento de
Jogos' como o seu irmao?".

Espero, em breve, ouvir muitos pais falando assim. Quando esse dia chegar, quem sabe
estaremos todos dirigindo nossas Ferraris, como fazem alguns desenvolvedores la de fora.
Até 1a, cabe a cada um aceitar o0 seu desafio e seguir em frente. E como sempre digo: "Seja
o0 milagre, ndo espere por ele". &

— Jovan Costa é aluno da especializagao em Desenvolvimento de Jogos da Unicenp (PR) e
foi o unico latino-americano a ser convidado pelo IGDA para participar da Game Developers
Conference 2003, em San Jose, California
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Vocé encontra esse jogo nas lojas:

Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informatica, Blanc Brinquedos,
Brinquedos Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Exireme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca,
Galaxia Shop (CE), Game Bit (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaba - SP), Premier Video (Morumbi/Sumaré - SP), Shop Dan, Sil Games, Taycom Eletrdnicos, Union Eletrdnicos,
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informatica, livrarias e supermercados em todo o Brasil.

"Promocéo vélida até o término do estogue. Consulte nossas revendas. Imagem meramente ilustrativa.

Jogo Interativo “THE HULK" © 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e todos os personagens de histria em quadrinhos relacionados: TM & © 2003 Marvel Characters, Inc. Todos os direitos reservados. Filme "THE HULK" © 2003 Universal Studios.
Licenciado pela Universal Studios Licensing LLLP. Todos os direitos reservados. Publicado e distribuido por Universal Interactive, Inc.




“ewprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoéria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doacgoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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